21 JANUARI
Super Mario Kart, Pilot Wings,
Blazing Skies (Wings 2)

18 FEBRUARI

- Smash TV, Dragon's Lair, Bart's
- Nightmare

|
‘}'”
|

18 MARS
Act Raiser, The Magical Quest

Starring Mickey Mouse, Super

Battletank, Magic Sword,
Battleclash

/BB ]
| B

i

21 JANUARI

~ Mega Man IV, Swordmaster,

Wizards & Warriors IlI

18 FEBRUARI
Battletoads, Buck__y 0'Hare, F-15

Strike Eagle

Little Samson, Solomon's Key Il

18 MARS

; I
] ‘g N 3 ] &) ™ -

COMPACT VIDEO GAME SYSTEM

28 JANUARI

Prince of Persia, Mickey's Dange- |
rous Chase, Super Mario Land 2

25 FEBRUARI

Battletoads, Sneaky Snakes,
Roger Rabbit

25 MARS

Sword of Hope, Tom & Je'rry; '
Track & Field, Bomb Jack :
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KLuBBINFO

Hdr kommer lite olika telefonnummer och adresser Du kan ha nytta av.
Nintendoklubben Serviceverkstaden

Stefan, Kalle, Mia, Tobias, Ingemar och Camilla Hit ringer Du om Du har fel pd Ditt Nintendo, Super
svarar pd Dina frdgor om spel. Nintendo eller Game Boy.

Tfn. 0300 - 721 00 Tfn. 031 - 98 28 09 mellan ki 14.00 och 16.00
Fax. 0300 - 732 80

Prylshopen Adressen till kiubben

Inger tar emot bestdliningar till Prylshopen. M g Ut p

Box 10256,
170300 372420 434 23 KUNGSBACKA

Infolinje ] VARNING!

Tvd telefonsvarare som informerar Dig om vika |} Anviind inte konverter till Ditt Super
kassetter som kommer till Nintendo, Nintendo! Du briinner sénder néitdelen %
Super Nintendo och Game Boy. W ochforstérmaskinen. Skador uppkomna
Ui WAL G2} 0, RO 02T 0 pé detta siitt omfattasinteavgarantin! il

TITITI T T I T LT
PRISHOJNING AV HARDVAROR OCH KASSETTER!

Den 19/11 -92 lémnade den svenska kronan en fast vadxelkurs och blev
déirmed mindre vérd i forhéllande till andra valutor. Eftersom vi képer fran
Nintendo i Japan innebir det att vi far betala mer for hardvara och kassetter.
Dessutom har den japanska valutan, Yen, stadigt 6kat under tiden aug - nov *
-92 (tot. med 25%). Tyviirr betyder det hogre priser. Om du undrar varfor
kassetterna plétsligt blivit dyrare, beror det pa att vi far betala mer for
varorna. Vi har éndé férsokt att halla prisékningen sa Idg som méjligt.

Som du sikert mérkt ér det inte bara Nintendo-produkter som 6kar i pris.
Allting som importeras till Sverige blir dyrare, tyvdrr!

En trost dr att du i alla fall kan kopa kassetter fran 198:- till Nintendo
Videospel och fran 169:- till Game Boy.

Fox. 0300-73819

- P ;&? Be o e o B, ;‘E ey 'ﬂ
* med presentationen av var
(9"

ubben ﬁg;gﬂ kommer Camilla och
f{}; dig nér du t e x har prol blem

y

Namn: Camilla Lindeén Tobias "Melle" Mellstrém f
Jobbar med: Klubbservice, demonstrerar Klubbservice
Nintendo i butikerna
Alder: 18 &r 16 &r ok
Lédngd: 173 em 167 cm
Kérkort: Pa"G" Nej
Hobbies: Dansa, mdla och rita Motocross, SNES
Bésta spel: Zelda llf Super Star Wars
Bista prestation: Zelda lll pa 6 continue Final Fantasy Il pa 11 tim.
Bérjade pd klubben: Maj 1992 Okt 1990

P.S. Du kommer vil ihiag att du kan ringa till
var telefonsvarare och fa reda pi det senaste om
Nintendo.

Tel nr 0300-721 08 eller 0300-721 09
2



Fantastisk racer-
action med dina
favoritfigurer!

SNSP P MK

Mina damer och herrar... starta motorernal

Nu sétter den jattefestliga tavlingen Super Mario Go-Cart igang pa
hdgsta varv! Lar dig att hantera Marios, Luigis och prinsessans
olika kérstilarl Utmana Donkey Kong Jr| Krocka med kung Koopal
L Gnugga plat med Yoshil Du kan tdvla mot en kamrat eller mot
L datorn pa en delad skérm som utnyttjar grafiken i datorns "Mode
gy 7". Ar du tillrackligt bra for att vinna Gold Cup i den tuffaste serien?
Det &r lika kul att kéra som att vinna! Men du kanske foredrar ett
spel med mer strategi och mindre fart? Satsa pa Battle Mode! P&
| fyra olika labyrintliknande banor f&r du anvéndning fér Koopaskal,
: bananskal, Superstjérnor och andra knippa vapen som du skall
anvénda for att panga medtiviarnas ballonger med - allt for att
i vinna! |
; + 2 spel i 1 - Mario Grand Prix och Battle Mode FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO
= « 8 vélkénda spelfigurer ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY.
* 20 olika banor NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE "SUPER FAMICOM”
o « 3 olika svéarighetsgrader AND U.S. VERSION "SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
' « Batteriminne som sparar dina spelframgangar | ShsuE BUTREL 2T

5 CONTAINS RECOMMENDED FOR AGES :

1 8 TOADULT f Nv_ d ¢

> SWEDISH, _ infendo

: iIMPORTED TO RIS
o 41§ SEAL 1S YOUR ASSURANGE

& FlNMSH AMD SCANDINAVIA BY P I[f:lui‘}lzltlli‘)\mf% t irm’; .ﬁ"}l‘i‘ﬂfl\jﬁiﬁ & R A
: TH '13; ITY OF THIS PRODUC ame Pak (SNSP-006)

: COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER ~ OF NINTENDO CO..LTD

: ONLY. MADE IN JAPAN NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.  ©1892 NINTENDO CO..LTD



Pilotwings — den
héftigaste flyg-

BN PAL VERSION IR

Himlen har inget tak!

Ar du beredd att fortjana dina vingar i véridens héftigaste
flygskola? D& skall du genast anmala dig till den hemliga
flygklubben Pilotwings Flight Club!

Du ser hur marken snurrar under dig nér du hoppar fran
helikoptern i ett forsok att efter fritt fall precisionslanda med
fallskarm (glém inte att dppna skarmen!) Du flyttas bakat till
den gamla goda flygartiden nér du spakar en dubbeldacka-
re och 6var pa perfekta landningar. N&r du lart dig grunder-
na far du chansen att testa en jetsele, svdava med en hang-
glidare och till sist kéra en avancerad attackhelikopter pa
ett farligt raddningsuppdrag.

Realismen &r enastaende nar Super Nintendo tar dig upp i
luften med multidimensionell grafik, andlésa horisonter och
friheten att flyga vart du vill. Har du vad som krévs for att fa
dina vingar? Satt igang! Du kommer val inte for sent till din
orsta Iektlon

. simulator du testat! | -~/

SNSP P PW
o e
R 00001, g YR : -
Conatate 3 oblectives -
Score 220 or wore 10 puss
e
FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO =

ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY

NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE “SUPER FAMICOM
AND 1} S VERSION SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

SYSTEM CONTROL DECK.

THIS SEAL 15 OUR ASSURANCE
THAT NINTENDO HAS APPROVED
THE QUALITY OF THIS PRODUCT
ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND
ACCESSORIES T0 ENSURE COMPLETE
COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER
WINTENDD ENTERTAINMENT SYSTEM

Game Pak {SNSP-006)

T AND 90 ARE TRADEMARKS
OF NINTENDO CO .LTD
€1992 NINTENDO CO.LTD



Blazmg Skies —
blixtrande Iuft-
__|strider under férsta
/ vérldskriget!

EXPLOSIV LUFTSTRID!

Du flyger 5000 meter dver Frankrike. Du upptécker ett par fient-
liga plan, skjuter spaken framat och kastar in ditt plan i en vra-
lande dykning. Du kramar aviryckaren, planet skakar av rekylen
fran de tunga kulsprutorna och du ser sparljusen p& vag mot
fienden. Fiende nummer tva kastar planet haftigt at sidan och
rollar upp mot solen.

Plétsligt traffas ditt plan av en kulkérve, men du biter ihop och
fortsatter striden. Minska gasen — fienden skjuter fér hégt och
Fokkerplanet dyker upp mitt i ditt sikte. Nu &r han din!

Med Blazing Skies hamnar du mitt i hetluften under férsta
varldskriget. Arkadliknande spelkontroll och knivskarp digital
grafik satter ny standard for flygsimulatorer.

Flera olika uppdrag med bombningar, markattacker och luftstri-
der. Med lésenord som gér att du kan forisétta striden nésta

l
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FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY

NOT COMPATIBLE WiTH JAPANESE “SUPER FAMICOM
AND U S VERSION “SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ CONTROL DECK

JOED FOM AGES 8 10

AC0 HOMETER, INC.
2 GES is 3 tacemark of
Mamco L
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Det fanns en tid n&r du bara kunde uppleva den explosi-
va arkadkénslan i actionspelet SMASH TV i spelarka-

derna. Men detvarda...

SMASH TV till Super Nintendo &r nu! Gér dig beredd pa
det riktiga arkadspelet och panga pa mot muterade
syborger och ldskiga mechanoider. Skaffa extraprylar
genom att forinta de metallkdkande tvillingkobrorna

FOR USE ON YOUR SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM

481 60102 !

och den rasande Mutoid-
mannen m.fl. Det har ar ju
faktiskt en TV-show som
erbjuder det basta priset av
alla. . . ditt liv!
Héng med i SMASH TV —
och upplev arkadaction
hemma pa ditt Super
Nintendo!

* 1 eller 2 deltagare
samtidigt!

¢ Fler fiender!

® Fler vapen!

A«laim

enlestainment inc

i

(‘; Imported to

G e Scandinavia

B e o by Bergsala AB,

fo) MATERIALS AND
M 15 RECYCLABLE

Kungsbacka Sweden

UCENSEB BY

Det valkanda
arkadspelet -
Nu till Super
Nintendo!

SNSPTY”

grsTen i ;nm e
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Kobrafajt!

THIS OFFICIAL SEAL 15 YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS
APPROVED THE QUALITY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR
THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM

NINTENDO®, SUPER NINTENDO ENTEATAINMENT SYSTEM® AND
THE QFFIGIAL SEALS ARE REGISTERED TRADEMARKS OF
NINTENDO OF AMERICA INC. © 1991 NINTENDO OF AMERICA INC.
GAME PAK (SNS-GP). MADE IN JAPAN, -

B ]

e



LICENSED BY®

 Nintendo]

Utmana

odet i
drakens
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Fran slottet Mordrocs djupa valv letar sig en hemsk
; Bl stank upp genom den kalla och fuktiga midnattsluf-
ten: ett patagligt bevis for att den onde trollkarlens
favorit, den eldsprutande draken Singe, ar hemma.
Singe ar den best som vaktar prinsessan Daphne
+- som sitter insparrad i fangelsehalorna djupt nere
under marknivan. Dirk den Modige gar rakt mot
slottsporten, han kanner ingen fruktan. For radsla ar
ju bara nagot for de fega. Ingen annan &n han skul-
le ens vaga komma i narheten av det hemska slot-
tet dar Mordroc sparrat in den hjalplésa prinsessan.
k. Nu &r det dags for hjaltar. Nu ar det dags fér gam-
mal hederlig action. Nu ar det dags att uppsoka
i Drakens Lya...

For use on your Super Nintendo
Entertainment System,

79
'-: Dragon's Lair™ is a trademark
owned by Bluth Group, Lid.
This package is made from All characters, audio, visuals

recycled materials and concept © 1990 Bluth ™ This official seal is your assurance Nintendo, Super Nintendo
1 mdy is fecyclable. Group, Ltd, used under license that Nintendo has approved the Entertainment System and the
| it from Sullivan Bluth Interactive ?Iliﬁl!r of this product. Always look  official seals are registered
| = Media, Inc. Character designs or this scal when buying games trademarks of Nintendo .
/ ,E P © 1943 Don Bluth. All rights and accessories to ensure complete 40 Ju ; .
i l\c: I — reserved. Dragon’s Laic! compatibility with your Super it )
N_,\!«Q\&s S 1pA developed by Motivetime Lid, Nintendo Entertainment System. Game Pak (SNS-GP).

PR e i - S A



" THE SlMPSo'JS

Mt Ghoﬁu;»é

Barts Nightmare —

rena mardrommen!

SN PAL VERSION N

SNSP P BN 1

H€» SIMPSO’JS WS L

Visst, grabben! Bart pastar att han har ”tap- e e ; g f"f
pat” atta sidor av hemléxan. Jag kan nastan |8 | i
hora hur du sédger: "Det var den sédmsta
ursékt jag na'nsin hort!”

Men du, jag lovarl Jag rékade faktiskt
somna!

Och vilken mardrom jag hamnade i! Atta
nivaer, den ena léskigare én den andra. Med
skurkar som Homer Kong, Momthra, en hla
demon och Barney Gumble som rider pa en
rosa elefant. Jag maste hitta en laxsida i
varje niva innan jag vaknar och far sta dar a'. L o J
med skammen i skolan i morgon. ; i
Du &r mitt sista hopp, kompis! ]

KLARA FARDIGA ... .
FOR USE WITHVf"& ﬁeﬁs,m SUPEA NINTENDO RECOMMENDED FOR AGES 8 10

‘«lm ¥ ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY MY o
] - Game Pok (SNSP-006 il

NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE SUPER FAMICOM

[T

entaciainment 16 & 0 ol
i AND U'S VERSION SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT | 1 e B o e v
lported 0. Scandnaia by SYSTEM CONTROL DECK TENDO PRODUCT SEALS AN |
| OTHER MARARS DESIGNATED AS
Bergsala AB, Box 0204, 5-434 23 Kungsbacka. Swedsn : Tht ARE TRADEMARKS OF
B84 & R PWENIE Do CLXILRY F08 FU M CORPORATIDN. ALL 5 5 a o NIRTENDO
W W\H Y SO S0F T
A HADEMARK OF ACCLASS {NHEAINHMENT DY 5 T :
10 ML wwi-l'm.\s WG ML RGHIS MERAD COMPATIEIL m 'm" ¥ M‘: PER '\’i’},r\ Julmxn‘a E.hu NT SYSTEM




Simulering och
action — en
oslagbar kombina-
tion i Act Raiser!

' PAL VERSION IR

ACTION & SIMULERING

Detta sensationella spel bjuder pa en kombination av
halsbrytande action och kravande simuleringar. Du
bygger sjalv upp en ny civilisation.

Upplev ett spel som drar full nytta av den avancerade
tekniken i din Super Nintendo:

Aterstill fred och ordning i din egen vérld!

For lange sedan byggde du ett fridsamt land tillsammans
med manniskorna. Sedan dess har varlden tagits éver av
den onde Tanzra och hans vaktare. Varlden har invaderats
av monster. Du ar svart skadad och har dragit dig tillbaka till
himmelspalatset dar du fallit | djup sémn.

Men nu har manga ar gatt och du vaknar upp med nya kraf-
ter. Du maste bestraffa Tanzra och ordna upp allt at ditt folk,
eller férlora ménniskornas tillit for alltid.

)
oA imported to

Fer Scandinavia
ALY by Bergsala AB,

WE Kungsbacka Sweden

f FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO i
§ ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY.
1
?

NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE "SUPER FAMICOM™
AND U.S. VERSION “SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
f SYﬁTEM CONTRQL DECK

RECOMMENDED FOR AGES B TO
ADULT

MADE N JAPAN
Giama Pan (SNEP-006)

NINTENDD 63, SUPER SINTENDO
tNT{ﬂTﬁMNI SYSTEMS THE

TENDC PROCUGT SEALS ANG
THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE ownmsmwmmm
HAS TM ARE TRADEMARS OF
OF THIS PRODUCT NINTENDO
WHEN BUYING GAMES A Enom £ax CORPOIATION
ACCESSORES TO ENSUSIE mwm: ALL Pights Reserved
COMPATEBILITY WITH YOUR SUPER

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM



Hjilp Musse
att radda Pluto
i The Magical Quest!

The Magical Quest
med MUSSE PIGG
HJALP MUSSE ATT HITTA PLUTO!

Pluto &r farsvunnen och Musse ar honom tétt | hélarna! Men
den onde kejsar Petier giir alit fir att hindra honom. Det ar
Petter som kidnappat stackars Pluto och gomt honom djupt
nere i sin fangelsehdla. Musse masle vaga sig in i Petters
magiska vérld och rddda Pluto innan det &r for sent!

Hoppa och rdr vid molnen nédr du och Musse springer firbi
surrande bin och besvérliga ormar i tradtopparna. Kampa er
igenom den mirka skogen och fixa Petters vakier med kral-
ten i Musses magiska turban!

Véga dig in i eldgrottans inferno och hjalp brandman Musse
att slidcka elden! Kldttra upp i Petters berg och ga raka vdgen
till slottet dér Musse maste smyga in och mota den méktige
kejsar Petters ruskiga magi! Skynda dig! Pluto &r i fara!

« Spel fir 1 eller 2 deltagare/ej samtidigt.
6 magiska varldar att utforska.

FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY

NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE "SUPER FAMICOM®
AND U S. VERSION "SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ CONTROL DECK.

alt | y Co y
Produced dy CAPCOM (O, LD, 1992
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Pansarslag i oknen
— ett hisnande &ventyr!

' Gnr dig beredd pa t av de mest reallsnska och takllska spelen

nagonsin.

| Super Battletank kdmpar du som allierad chef i en stridsvagn av

typ M1A1, USA:s bésta pansarfordon.

Du har samma tekniska mdjligheter och samma vapen i din strids-

vagn som givit M1A1 sitt fruktade rykle. Rikgranater, 7,62 mm

kulsprutor och en 120 mm kanon som skjuter pansarbrytande gra-

nater med hjélp av laseravstidndsmitare.

Dessutom kan du vilja att se stridsvagnen utifrdn, njuta av blix-

trande ljudeffekter och enastiende grafik som sétter dig mitt i

okenstridens centrum.

* 10 actionspackade uppdrag!

» Mt ryskbyggda helikoptrar av typ Mi-24 HIND, T-62 stridsvagnar
och granatkastare!

o Lis meddelanden fran chefen fdr de allierade styrkorna!

o Digitaliserad grafik for enastdende realism!

o Digitalt stereoljud och musik!

Konstruerat av Garry Kitchen och Alex DeMeo

Distributed by:

DISET Intemational
Porica House

Addison Road

Chition lndustrial Estie

Published by Absoluts Enterainment, fn0, 251 Rock
Road, P.0. Box 116, Glen Rock, NJ 07457, Super

Sudbury
Bulfollc, CO0 6YJ. i isa K of Alisolyrla Ente:
Inc.

Al rmma resarved Absolute Entartainment is @

o of Absolute £

Aﬂ righte iesarvad. © 1002 Absolute lumramm
Inc. ARl rights resanved s 1 Mg M
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THAT NINTENDO HAB ﬁP{‘HU\!F 0
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ENTEATAINMENT GYSTEM.

SNSP P SB

Uppdragen slutar mea
angrepp mot fientiiga mal!

HIHTENDO ENTERTAINMENT SYATEN

AECOMMENDED FOR AGES B
TO ADULT

MADE IN JAPAN

Garma Pak (BNGP-006)
NINTEHDO#, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT BYSTEM™
THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS T ARE
TRADEMARKS OF NMINTENDO
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Drakar, monster och
maktiga trollkariar
~ i Magic Sword!

Magic Sword

Hégt ovanfdr Drockmar Keep avsldjar den blodréda him-
len att den urgamla ondskan har tervént. Det svarta klo-
tet — Black Orb — har vaknat! Paniken sprider sig dver
landet ndr hemska troll, fruktansvarda monster och jétte-
lika gripar hérjar p& landsbygden. Varlden vacklar pd kan-
ten till evigt mérker och folkets enda hopp &r den mystis-
ke krigaren och det magiska svérdets makt.

Samla allt ditt mod och fdlj med ndr den mystiska kriga-
ren ger sig i kast med fasorna i Drockmar Keep. Kdmpa
dig forbi rader av mumier och slemmiga ormar genom de
50 rummen i slottet. Befria méiktiga trollkarlar, ninjas och
ddleman ur fangelsehdlorna och gor dem till dina alliera-
de. Besegra trehdvdade hydror och eldsprutande drakar
och gér dig beredd pd den sista, vildiga uppgdrelsen
med véktaren av det svarta klotet — The Black Orb.

Spel fiir 1 deltagare

FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY.

NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE "SUPER FAMICOM™

AND U.S. VERSION “SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

SYSTEM" CONTROL DECK.




Utmana varldens
tuffaste stridsmaskiner
— i Battle Clash!

SNSP P BT

Ar du tuff nog att kimpa dig hela viigen fram till
finalen - till Battle Clash?

Tiden &r 2100-tal. Samhillet har kollapsat som en féljd av naturkata-
strofer och socialt sammanbrott. Det enda roliga som &terstar fér méan-
niskorna &r Battle Game, en slags sport med mekaniska, pansrade jatte-
robotar, ST - eller stdende stridsvagnar.

Kampen utspelas pd en véldig arena och pagdr till det bittra slutet.
Segraren vinner dra och rikedom, den som férorar blir vanhedrad och
férvandlas till en andra klassens medbargare.

Du dr skytt ombord pd ST Falcon. Din kompis far fdrlorade en kamp i
Battle Game och nu méaste du hjdlpa honom att ta revansch. Med
Nintendo Scope 6 har du full kontroll éver Falcons alla vapensystem.

e K!ﬁve_r Nintendo Scope 6 fillbehir ] oA ) FOR USE WITH PAL VERSION SUPER NINTENDO
e Hitta fiendens svaga punkt och utnyttja precisionen i ditt Nintendo ENTERTAINMENT SYSTEM CONTROL DECK ONLY.
Scope 6 for att anfalla just dar! NOT COMPATIBLE WITH JAPANESE "SUPER FAMICOM"

2ldi i i AND U.S. VERSION “SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
* Vldiga, tuffa fiendefigurer! SYSIENr CoATES) bece

CONTAINS ENGLISH MADE IN JAPAN
MWIIJEE INSTRUCTIONS gE%OMMENDED FOR AGES

| MHIMII' VALID ONLY lll . DISTHIBUT‘ED FOR

=

DO BY

BANDAI UK LTD. THIE ;:gal 18 zlllt}vi\\';“tls::&xtnr'
WAHRANTY UNIT E1 ;:1‘? lllh\'i‘l‘}“: !c")r THIS PR ls\un T Game Pak (SNSP-006)
WARRANTY PROVIDEC FAREHAM HEIGHTS ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL

{COMPLETE WARRANTY STANDARD WAY I e MpLETE ™M AND 8 ARE THADEMARKS
68 3 s B g‘g%RMA'ﬂON INSIDE FAREHAM, HANTS COMPATIBILEFY WIFH YOUR SUPER QF NINTENDO CO, LTD

PO16 BXT, ENGLAND NINTENDO ENTERTAINMENT SYRTEM @ 1802 NINTENDO CO.LTD
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RIRIIIYAl Vi kir ensitsiga go-carts och R
ARNTRIN  man har tvi motorer att vilja :
Q‘",u (‘\_1".\\
ARYANREE  mellan: 50cc eller 100ce. Alla

go-carts ir mer eller mindre : P
lika, det dr de individuella s P
forarna som spelar roll nir det
giller att vinnal Varje forare har sin speciella styrka och svaghet. Testa dig fram bland de olika
forarna tille du hittar den som passar dig bést. Go-cart racing dr litt att [dra men kriver mycket
tilamod och beslutsamhet att bemistra,

Du startar Mario Kart GP placerad som nummer dtta. Si fort startljuset lyser grint bérjar
spelet. Varvar du din motor for higt fire det grina ljuset kommer du att balla ur! Experimentera
dig fram till det basta sittet att accellerera vid startlinjen.

KOR IGANG - NU STARTAR TIDERNAS RACE!

ROTT SKAL FJADER

Det réda Koopaskalet /IMed hjilp av fjiden kan
r ett malsékande skal / man hoppa éver horn och
som séker upp mot- hli marken. Férsok att an-
stindare och forsitter vénda denna pd Ghost
denur spel for en liten Valley banorna.

stund.
GRONT SKAL STJARNA
Stjarnan gor dig bade osyn-

"Vem skét detta skal?”
*Vanlig fréga niir du tar lig och osérbar for dina
motstandaren med det A mosttindare. Kommer de

grona skalet. Skalet gar </ H?i kontakt med dig, kom-
A

Mynten finner du pé vi- | -
gen och nér du kér Gver

frigetecknen. Mynten ar
bra att ha, du kan bli

pakérd utan attbilen gér
sonder.

BANANSKAL

Niér din Go-kart kér dver ett
bananskal kommerdenien

g ruskig spinn. Det dr ganska
R vanligt att dessa skal ligger
_\_itexinnesvdngar, som dr
“—vilbestkta av alla férare.

Svampen innehdller en
mycket bra drog fér din

motor. Anvand svampen
pé rakorna och du kom-

mer att fA riktig raketfart.

4 Blixtarna far du inte ofta,
~7 ._nistan aldrig. Nar du an-
vénder blixten férminskar
. du dina motstandare, sen
kan du litt kéra 6ver dem

och komma férst i mall

rakt fram och kan i stort mer de att hamna i en
sdtt studsa hursom helst. ganska ruskig spinn.

POWER METER

SUPER MARIO KART
NINTENDO

POWER METER

tmaning 4,0

Underhallning 4,5

S N g el

P o ol i

r



1l }:‘ Lot N Frin de djupa hilorna under slottet Mordrocs kommer en fruktansvird
3  stank som blandas med den kalla, fuktiga nattluften.

INRNReRe L7 fasansfull andedrikt kommer frin den onde trollkarlens busdjur,
draken Singe, som vaktar prinsessan Daphne i de hemska grottorna lingt
S ner i underjorden.

SENREIP  Dirk den Djirve gar utan fruktan rakt mot slottsporten. Han dr inte
PORTIIIY  ridd - ridsla ir for de fega och inte for landets modigaste riddare. Ingen
7 BN annan in Dirk vdgar sig in i slottet dir Mordroc b&l?er den bjilplosa
PALIANN  prinsessan fingen. A andra sidan finns det ingen som dlskar den vackra

WIIPIIRN  prinsessan Daphne lika mycket som Dirk. For honom finns det inget val,
el }*L Nu dir det tid for bjilteddd - nu ir det tid att ge sig in i Drakens Lya!
MVRNOEN®Y Till Dirks bjalp, i detta till synes omdjliga dventyr, bittar du ett antal :
me‘{ ; MRBW vapen hir och var pd kartskirmen. Dirks u}?pgift blir betydligt enklare b
AR Lq»;; \;v‘ om han anvinder ritt vapen vid ritt tillfille. : e
I e Du kan ocksa anvinda ett antal foremadl W) o 'L‘]A
AN POWER METER som bittas lings vigen. Ndgra ser : Graate
T DRAGON'S LAIR du direkt vad de skall anvindas e
AP S ELITE till - andra kan vara knepigare. [P
:I"\..‘-L 1 - o . + . + . :._'4..,_"‘:.!
v b POWER METER Till slut stir Dirk infor Singe 1 I
AN LY T i egen hig drakperson och sd snart N
e i | ¥ . . NG et i
SINEICUAY IS R Tl /o7 bar besegrat sin gamle rival, P
‘:»f;:"‘ ‘\’;{fﬂ ndr ban fram till den skona _:.f::-: gr‘;:
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For lange, lange sedan foll varlden i kaos. Mastaren lyckades héila et -\i.)f‘
vérlden i ett tillstand av fred och harmoni, men det fanns en ond demon 38 St
OB o - kallad Tanzra med i bilden. Ménniskorna visade sin tiligivenhet for sz
e ;;f{‘p_‘-. Phuii OC’h i f{’;’;';:’-‘oem” ,:535,5» ot Mastaren och fruktade den onde Tanzra till sina dédsdagar. Eiataneias
\ﬁ;& = g g ek Méstaren och Tanzra var ovénner fér evigt. | styrka och kraft var de il ;“.lﬂ:‘{
: nastan lika. SISO
Tanzras 6nskan var at styra hela varlden, och genom att skicka ut sex RN
véktare med otroliga krafter mot Mastarens himmelspalats skulle han N
forgéra Mastaren. Detta lyckades han emellertid inte med - men Mésta-  [eRPCett®
ren blev mycket svart skadad och féll i en e ﬁ‘
djup sémn. Under tiden som han sov ~ POWER METER ol G
minskade Mastarens krafter och den =
onde Tanzras bara okade. e AL A Sl
Tanzra tog 6ver nastan allt och férvand- [il' prinape
Fe s lade manniskorna till monster och delade POWER METER *L‘,.-L\.;*.‘-.;tf
Bedm : ; upp véarlden i sex delar - en till varje il I (yA=N T
PR Yoy . 5 ) A =£e )
e N8 Du maste visa folket vad de skall gora  vaktare. Flera hundra &r senare var e - s L g
ARSI och ge dem de forutsattningor de Méstaren frisk, men utan krafter. Han - S
PTIERE | i ovor i ot k bilda ett s : - Underhélining e d
YRy Jcriover for att kunna bilda ett sqir- beslutade sig dock fér att aterigen ta upp EARTHEE
S hélle. kampen med den onde Tanzra. : S
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The Magical Quest med Musse Pigg i
huvudrollen! Nu till Super Nintendo!

Handlingen startar med att Musse, Kalle, Ldngben och Pluto kastar
boll i en park i bergen. Ldngben dr val inte den person man forknippar
med bollkdinsla, och han lyckas inte heller sd bra. Han kastar ivag
bollen mot klippkanten, och Pluto reagerar precis som vilken vanlig
hund som helst och rusar efter bollen for att fanga den.

Vid klippkanten intréffar ndgot mystiskt och Pluto hamnar i ett land
fyllt av magi och mystik. Som husse till Pluto mdste du séka igenom
detta land for att hitta din livskamrat - Pluto.

I detta dventyr har Musse olika karakta- .-g.uo
rer. Du far bl a se honom som brandman,
indier pa en flygande matta, ésterrikisk
bergsklattrare mm.

Grafiken i detta Disney-Gventyr ar bland
det basta vi sett till Super Nintendo. Har [/ :
har man verkligen lyckats utnyttja enhe-
ten for att skapa otroliga bakgrunder, L&

v Ty STmaRigig v suone Skuggningar
g&um 9 och figurer. Rorelserna dr fantastiska -
man kan verkligen urskilja Musse och
= hans fienders olika ansiktsuttryck.
7o Musse har dessutom en otrolig spel-
~* kontroll. Férutom vanliga rorelser som att
. springa, hoppa och ducka kan man
. | genom en speciell actionknapp fa Musse
L att plocka upp och ta
tag i féremadl och fien-
der. Genom att ta tag i vissa féremadl och sdtta spinn THE MAGICAL QUEST-
pa dessa, kan Musse bl a flyga for en stund! STARRING MICKEY MOUSE

Genom valmojligheter mellan olika svarighetsgrader A

050 . EORIGIELSgIIGE], POWER METER
roar man bade den yngste och den mest inbitna
Nintendospelaren med en otrolig spelupplevelse och
utmaning! Detta ar ett hojdarspel!

g ’qw-,-

POWER METER

kala 1-5, dar 5 4r hogsta poang.
Q Lo ‘

-

1%
1'\".\"11,}"‘\1:'
o [N - |
URAR MR
I8 1.3{_‘1.,).,'
AL

Naho =l s e




A ALY A2 BN D A0 P el . |

i

o o v
e el

-
S

=

P N I A . S U D

=it o e B I P R i L L 00 e e SRR IR AL e

LN e

)

L)

g e S0 i N S

o INFD @ NFO @ [iFO @ O+ 0« D« D WO o mfra .

INFD ® IRFD @ INFD ® IRFD @ INFD  IF0 @ INFD @ INFD @ I§FD INFB ] INFG . HIFI] ] IIIFB o IHFI] o Nl e

- NY CD-TEKNIK'. NYTT CHIP

NINTENDOS CD-TEKNIK SLAR ALLT!

Till nista sommar kommer Nintendos
svar pa Segas Mega-CD — fast klart
hiftigare! Den nya CD-ROM-spelaren
kommer att ha en 32-bitars co-pro-
cessor och ska anslutas till Super
Nintendo. Minneskapaciteten hos CD-
ROM ir hela 4.320 Megabit. Att jim-
foras med de 16 Megabit som ryms i
dagens Super Nintendo-spel. '

Spelen blir fantastiskt mycket biitre
och intressantare i framtiden. Man
kommer till exempel att kunna ligga
in linga sekvenser frin kinda filmer

i ett spel och sedan styra figurerna i

dessa inscannrade bitar. Men inte nog
med det! Ljud, finesser, detalier, pa-

hittighet och sd vidare kommer att

lyftas till en ny hogre dimension. Allt
kommer faktisktatt bli atskilliga ganger
bittre 4n vad nigen teknik kan visa
upp idag!

For att kunna na ut till sa manga som
mojligt har Nintendo i Japan varit

smart nog att samarbeta med elekt-
ronikjittarna Sony och Philips. Vi
kommer alltsa att kunna spela Nin-
tendos CD videospel bade pa Ninten-

 dos egna CD-ROM-spelare och pa

spelare fran Sony och Philips.
Négon kanske undrar varfor det ska

ta sa lang tid innan den nya CD-

spelaren kommer. Svaret dr enkelt.

Dels vill man vinta och se vad kon-
kurrenterna kommer med sa att man
sjalv kan gora nagot som dr mycket
bittre, dels tar det tid att {4 fram spel
till den nya tekniken, eftersom spel-
konstruktérema har s& mycket mer
minne att "spela” med. Eit klokt be-
slut om man vill undvika att gora
Nintendo-fansen besvikna for att det
inte finns nagra bra spel till den nya
CD-tekniken.

Allisd: release sommaren 19931 USA,
nigra manader senare i Europa. Den
som vintar pa nagot gott... !

Bl L
SUPER
NINTENDO

Nintendo i japan har tagit fram ett nytt
chip — Super FX — till Super Nintendo.
Super FX bygger p& hégmodern RISC *-
teknik och gor Super Nintendo lika vass
som Segas "skrytmaskin” Mega CD nar
det giller t. ex. 3D-effekter, Nu

kornmer spelen att 4 en Sverlagsen
realism, Nintendos Super FX-chip
kommer att finnas i nya spelkassetter
frdn och med februari i &,

* RISC (Reduced Instruction Set
Computer). Med RISCteknik arbetar
datorns processor upp tilf 8 ganger
snabbare dn normalt.

“o [Nl o O ® (3Kl © 03Nl @ 03N  01Ni @ (N1 @ 0301 @ (M @ LN » 03M1 © 03N

PHiLips:

Musse Plgg Famlly

TRE KVALITETSPRODUKTER FRAN PHILIPS

MED FAVORIT-FIGUREN MUSSE PIGG | TOPP-
FORM! = Stereo-kassettradio med stora
hogtalare, One touch-inspelning och inbyggd
mikrofon = Klockradio FM, MV med bl a in-

' 7\ somnings-automatik * Freestyle radio med:

' AM,FMoch FM-stereo, hérlurar och baltesclips.-

PHILIPS
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iy 2
Din Nintendo-handlare!

The Super Controller _for Super Nintgndo!

©) OBEROENDE TURBOFUNKTION
PA ALLA KNAPPAR. Cir det
mijligt att avfyra 20 skott i
sekunden!

© SLOWMOTION. Ger dig mer tid
.‘}m‘ bemistra de sviraste spe-
en.

© AUTOMATISK TURBO-
KONTROLL. Du kan skjuta upp
fill 20 Skﬂff/félmnd, "f&ﬂ a” OBS! Turbofunktionen, slowmotion

ochden automatiska turbokontroflen

ens behova trycka pa en knapp. i

18
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Mega Man ar
tillbaka igen.
Superaction
med nya
MEGA MAN 4!
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Ryska robotar i farten!

| &ratal har allt varit lugnt i stan, men nu anfaller robotarna! Den galne vetenskapsmannen, dr
Cossack, har kommit hit med atta mekaniska vidunder som &r stérre och vérre &n nagot som dr
Wily nagonsin kunnat drdmma om. Rakna med en cybernetisk superkamp nér stadens gator
exploderar och svdmmar éver av smaéltande lava!

Mega Man, utrustad med den nya Mega Bustern, springer, hoppar, och duckar genom labyrinter
fylida av mekaniska vidunder pa vag till dr Cossacks sibiriska citadell och den avgorande super-
sméllen!

¢ 16 nivaer med explosiv action
* Rush, din stindige hundkompis, foljer dig i kampen!
* Anvind den nya Mega Bustern for att ta kal pa den galne dr Cossack!




svardet!

Fullinda
din
magiska
skick-
lighet!
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/ Den ma.!ktlge
Kuros ér till-

' baka i det héf-
tigaste aven- |
tyret hittills! |

Licensed by Nintendo”
for play on the

: Seal of

[ Nintendo SN 0.y

ENTERTAINMENT Y N .
BSYSTEM™

FOLJ KUROS PA NYA AVENTYR!

Nar Kuros besegrade den onde frollkarlen Malkil hégst uppe pa iseldsberget hojde han sitt
svard i triumf dver segemn... men hade han verkligen vunnit?

Plétsligt berdvas Kuros sina vapen, minnet och &ran av en maktig magiblixt. Men djupt i hans
huvud finns ett medvetande om en ond kraft som leder honom till den en gang fagra staden

Piedup; just den stad dit Malkils onda sjal tagit sin fillflykt.

Utan sina vapen maste Kuros upptrada forkladd och géra sig beredd att kdmpa som trollkarl,
adelsman eller tjuv, alltefter omstandigheterna. Aventyret fér honom fran de djupa fangelseha-
lorna till palats med rikedomar som &vertraffar dina vildaste drommar. P4 vagen maste Kuros
bygga upp sin styrka, trana stridsteknik och tilldgna sig séllsynta formagor. Tiden har kommit for
Kuros att forverkliga sina drémmar om makt... och att férvandla dem till verklighet!




Hang med de
fracka
1 Kampgrodorna
(M pa ett hisnande
superaventyr!

\ |

|
|

o PSS

x
Y
.;M‘i

Tt

]

(4 o
3,4' - p
"ﬁ*n!'i!% g .

]
SR

T T LT S L LA

N2 5 W 3oy ol

& TRADEWEST

LIGENSED BY SateTEnGo Folf PLty 0% Tiig

EMTERTRINMENT
SwsSTEM®

Okay, grodisar! Nu TAR VI DEM!

Nar det onda Morkrets Drottning révar bort dina basta polare och den snyggaste tjejen pa den
har sidan Magellanska Molnen stélls du infor ett verkligt problem — vad skall du géra? Skall du
satta dig och grata i ett horn? Skall du springa och gémma dig? Ringa rymdpolisen? Séllan! Du
ér en Kampgroda, och Kampgrodor grater inte, gbmmer sig inte och ringer inte efter hjalp.
Kampgrodor blir ARGA — och sedan GOR de nagot!

Sa spann fast Blastern, varm upp Grodstern och dra ner till den Mérka Drottningens planet —
men passa dig noga, Grodis — den har damen &r ingen lattviktare och hon har massor av laski-
ga Overraskningar i beredskap at dig — som Psykgrisar, muterade Rattor, Robotniks och méang-
der av grodfallor, for att nu bara namna nagot. Du maste anvanda alla dina specialtrick fér att ha
en chans mot henne — kdkmosare, turbokvack och snytingar. Och du, glém inte att ta med Jet
Turbon och Space Boarden och Speed Biken. Du behéver dem garanterat, Grodis, om du skall
kunna rédda dina kompisar och klara er ut darifran med ditt gréna skinn i behall!

Ta dig samman, koncentrera dig! Bli riktigt férgrodat jattearg — NU TAR VI DEM!

Spel for 1 eller 2 personer samtidigt. Har Continuefunktion.

S R N
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| detta spel behdver Bucky all tur som hartassen kan ge honom!

Dagens rymdhjélte, kapten Bucky O'Hare, star infér sitt strsta aventyr!

Beséttningen, Dead-Eye Duck, Blinky, Jenny och den geniale jordpojken Eilly

DuWitt har tagits till fanga av Paddimperiet. Nu &r det ditt jobb att som Bucky

kampa dig forbi de tuffaste paddorna i universum. Har handlar det om riktigt

arkadaction nér den ar som bast med atta harresande nivaer. Som tur &r kan du

vaxla identitet och bli en en av dina kompisar, nér du befriat ndgon av dem, och

utnyttja deras unika kundskaper som t ex Jennys Supervind eller Willys

Laserkanon... VI AVBRYTER DENNA BAKSIDESTEXT FOR ETT NYHETS-

TELEGRAM FRAN PADDHOGKVARTERET! Halla dar, paddskalle! Det &r paddornas flygchef som talar direkt till er
fran Magmatankern. Jag har kommit fér att sétta stopp for ett fanigt rykte som séger att du tanker forsoka bli Bucky
O'Hare och géra ett I6]ligt forsok att rédda dina bortrévade kompisar.

Dumskalle! Férrédarna bevakas av mina elitférband, paddstormtrupperna, som héaller dem inspéarrade i fyra paddfing-
elser gdmda i planetbaltet. Forsok alltsa inte ens, din enfaldiga paddvarta!l Om du bara s& mycket som forsdker kom-
mer jag att pulverisera dig med mitt paddskepp och mina paddstridsvagnar... och det &r &nda inte allt, polarn! S& fort
jag far syn pé din ynkliga uppenbarelse sl&pper jag storbomben med kratervarelser, robotormar och triborger pa dig -

motstandare som din Ijliga paddkanon inte har en chans mot. Inse fakta, harbolll Ger du dig pa oss blir du en riktigt,
riktigt ledsen kanin.

Spel fér 1 deltagare.



THE WORLD’S MOST R

-

EALISIC FLIGHT SIWULATOR FOR NES ™

VARLDENS MEST REALISTISKA FLYGSIMULATOR
FOR NINTENDO TV-SPEL

Spann fast dig i cokpit i USA:s haftigaste jetplan, F-15 Strike Eagle! F-15 ar byggt for att klara
dina vildaste mandvrar och ar dessutom fulladdat med vapen. F-15 kan méta varje utmaning i
alla vader mot vilken motstandare som helst.

| F-15 Strike Eagle far du chansen att spaka ett stridsflygplan pa farliga uppdrag i Persiska
viken. Hitta och anfall fiendens fabriker med kemiska stridsmedel, angrip befastningarna langs
frontlinjen, tag taten i en djarv attack mot fiendens huvudstad! Massor av andra &ventyr vantar
dig i tredimensionell grafik med olika personliga val som gér spelet till en standigt ny utmaning,
alltid lika nytt och spannande.

- —
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Det héftigaste av alla dventyr!

Mérkrets prins,Ta-Keed har invaderat kejsardomet Forgy! Bara den som har méstarkulorna kan
besegra erévrarna. Med den unge bergsklatiraren Samson i spetsen férséker en grupp &ven-

tyrslystna hjaltar kasta ut tyrannen ur landet!

Kampa som en drake, en levande staty av massiv sten eller som en snabb och listig mus!
Spruta eld pé& fienden som draklorden Kikira. Slunga véldiga stenblock mot inkraktarna som
stenlorden Gamm. Smit snabbt ur végen fér de hemska monstren och kasta bomber pa dem
som musen KO. Samson far hjélp av sina kamrater och tillsammans ar de kanske starka nog att

radda kejsardémet fran evigt slaveri.

» Enastaende grafik — i en helt ny fantasivérid!

* Med olika slags kampteknik — anvénd all din skicklighet for att besegra inkréktarna!

e Ta Power-Up pa véagen och bli starkare!

¢ Med I6senord som gér att du kan fortsétta att spela vid ett senare tillfalle.
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problemldsning och
massor av skoj i
Solomon's Key 2

FOR PLAY ON THE L
ERTERTHINMENT
SUSTEM - TM

Du som gillar problem och logik
kommer att alska Solomon's Key 2!

Eldmonstren héarjar pa Coolmint Island. Du maste satsa allt
du har for att klara varje niva och besegra den elaka troll-
karlen.

Men akta dig! Det 4r mycket litt att bli beroende av det har
underbart roliga och knasiga spelet!

SOLOMON'S KEY 2 — TILL NES
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SPECIAL FEATURE

=

Tredje gingen gillt och Dr Wily Inte nog med det - Mega Man ér ;
verkar ha forsvunnit for gott. utrustad med ett nytt vapen, Mega : 5 Sl
Men hir finns ingen chans till Buster och med det kan han ganska N )
vila for Mega Man. 1dettafjirde latt ta kil pa robotama. . A~ ; N
dventyr har Dr Wily nimligen : ‘

fatt en ersiittare, Dr Cossack. Tips!

Han ir lika galen som som sin  Prdva olika vapen pa de olika roho-
foretridare och har tiliverkat 4tta tarna och snart kommer du pa i
nyarobotar. Han har ocksabyggt vilken ordning du ska ta dem.

ett slott med dnnu fler robotar.

Ingenting kan dock skramma e 8 ; : =
Mega Man och han ger sig ge- -
nast | kast med att bekampa

robotarna. Han kan forstis be-

héva lite hjélp och det far hanav

sin trogna hund, Rush. Denna

gang far han dven behévlig hjilp \ it _ } 3
av en ny mekanisk kompis, =l O iR I m LT

Fliptop. Han hjilper Mega Man ; fr s TR bl :

pd de olilka banorna och ger _ ' Bered dig pa en hetfight i mitt Sken-hégkvar- |

honom bonussaker. w }\ ter. Ett bett fran mina elekiriska skorpioner |

eller mina mumiers elaka slag &r nog fér att |

8. forgora dig. De & instruerade aft stoppa dig [l r: :
: frén aft komma in i mitt naste, misslyckas Tl
de finns jag dér med mitt Pharach Shot. | REze )

Védrets makter &r pa min sida, din mega fool. Vind, regn|
och vattenstrdmmarna i mitt hégteknologiska gdmstalle |
kommer att sl& ner dig. Om du klarar dig undan den
héftiga atiacken, fér du chans ait skjuta pa mig. Jag har|
tagit kontroll dver Dr Light's Rush Marine Adaptor, men om |
w. du tar dig férbi mig far du chans ait anvéinda den for att|
#torrldgga vattenfyllda omraden.Du, rékna inte med segerl

~ Var inte en sa'n kndppskalle Mega Man. Min talang |
ar mer &n du klarar av. Det ér synd alt véara végar
formodligen inte kommer attkorsas eftersom mina eldkulor

kan %r(’inno ut dig innan du ens nér mitt néste. Véagar |

=du krossa dem, kemmer du att ga vilse i morkret
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POWER METER

MEGA MAN IV
NINTENDO

&

Min vatienvrld visar si;;q\;cn; ditt sista slugfah‘
Gér dig beredd pa farorna hér nere i djupet. Nar |

rr“:!".—r‘r
P

~du val fé&it din rustning alt fungera i mitt néste|
anfaller jag dig med min kraftfulla Torpedoattack.
du ér évermannad. |
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Vi borjar med en kort presentation
av huvudrollsinnehavarna i detta

helfestliga spel.

Battletoadsen ska tillsammans med
professor T. Bird eskortera prinsessan
Angelica till hennes hemplanet. Om- &2
bord pa rymdskeppet SS Vulture kan @
det iblandblilite langtrakigt, sa Pimple. § }P .
och Angelica ger sig ut pa en flygtur i\\ P (7
rymdkapseln. Det skulle de inte ha w¥ .

. s o b s B
EnEn gjort! Det dréjer inte linge fbrran,}__
T P Méorkrets Drottning har tagit dem til : y Wi '/
s fa e
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-
(.;_‘?,:; . sa mycket bonus du bara kan, for att v
e S e . S I Ery
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FREDRIK CHRISTIANSSON, ANGERED
MAGNUS EMANUELSSON, UDDEVALLA
FREDRIK JOHANSSON, STROMSTAD
MARTIN PETERFFY, LJUNGSBRO
JENS PERSSON, MOTALA

MARTIN OLOFSSON, MARIESTAD
DANIEL ENGSTROM, SUNDSVALL
DANIEL NORDLUND, ORNSKOLDSVIK
JENS RYDEN, UMEA

FREDRIK NILSSON., SKELLEFTEA
THOMAS HOLMSTROM, PITEA

JOAKIM ERIKSSON., OSTERSUND
ANDREAS NORLING, MORA

MATTIAS GUSTAVSSON, LLUDVIKA
TOMMY OLSSON, SODERHAMN
STEFAN RUNSTROM, HUDIKSVALL
STELLAN BACKMAN, GAVLE

JONAS NORDSTROM., UPPSALA
FREDRIK GUSTAVSSON, ALVESTA
JIM INGEMANSSON, HALMSTAD
JAKOB KVARNHAMMAR, HASSLEHOLM
PETER BERGER, STAFFANSTORP
LAURENT KOLLBERG, SOLLENTUNA
NIKOLAUS THEOLOGOU, KARLSKRONA
JONAS HARALDSSON, LINDAS

P.S. Finalen gick av stapeln under Luciahelgen. | nasta nummer av klubbladet (april)

kommer vi att presentera SM-segraren och ge ett reportage fran finalen.




SPECIAL FEATURE

GAME SYSTEM

Mi KEYS DANGEROUS CHASE

Den elake Svarte Petter har varit framme igen! Denna géng har han
tagit Mimmis present.

Musse barjar med tre chanser och han har en ling viig aft vandra.
For att komma nagonstans i detta Disneydventyr tr Musses's stralande
egenskaper nodviindiga!

Det r upp till dig att ta honom forbi skillande Bulldoggar, hala
vesslor, hariga spindlar och andra liskiga figurer som finns veralli.

Om de Iusklgu djuren ror vid Musse sa forlorar han et hitirta.
Forlorar han sina tre hidirtan sa mister han ocksa chansen att rddda
Mimmis present. Nair det hdnder kan du antingen vilja Musse igen,
eller Mimmi, och fortsiitta spelet diir du befann dig.

Du har fem nivder med vardera tre scener aft ta dig igenom. | slutet
av varje scen viintar Langben med viktig information.

1 SPELARE.

MICKEY'S DANGEROUS

CAPCOM e
POWER METER
Kommer den Grafik & Ljud 35 |

Spelkontroll 4,0

= Utmaning 35
28 lan Underhalining 4,0

Pris 369'- Skala 1-5, dar 5 &r hbgsta poang.

SUPER MARIO LAND 2

(Nln!endo}

Nair Mario var ute och kiimpade mot den mystiska utomjordingen
Tatanga, tog en ondskefull typ ver Marios slott och kontroll dver
folket i Marioland med sin svarta magi. Inkrékiaren heter Wario,
han har varit avundsjuk p Mario @inda sedan de var smépojkar och
har flera géinger forsokt ta Gver Marios slott - denna géing ser det ut
som att Wario har lyckats!

Wario har fagit sex guldmynt och spritt ut dem i Mario Land och
mynten bevakas av Warios hemska hantlangare. Utan mynien dr
det oméjligt att komma in i slottet och gora upp med Wario. Nu
miste du hjilpa Mario att hitta de sex guldmynten och riidda oss
allibopa.

For ait ha ndgon chans i detta dventyr sd har Mario nigra nya
tekniker for att ta sig fram. Han kan forvandla sig fill kanin och
svéivar genom att flaxa med dronen, en rymddriik som hidilper

honom pd ménen mm mm.

POWER METER TIPS: Om du ringer i

SUPER MARIO LAND 2 klockan i slutet p
ShENEG varje nivd kommer B c000
POWERMETER | du till ett bonus- { Q00
i ] Kommer den
Spelkontroll 4.5 p A Al -
Utmaning 4,0 1 SPH'ARE' 7 e l'"(“, I | 28 la“
Underhélining 5,0 Bu“erihu‘kup : .;:' J T
Skala 1-5, dar 5 ar hogsta poang. T— : ] PI‘IS 369:"

30




GAME BOY

PACT VIDEO GAME SYSTEM

e < PRINCE @PPERSIA

Pris 369:

Den elake Jaffar har tagit dver landet ndr Sultanen var borta
och nu tiinker han gifta sig med Sultanens dotter. En okdnd
aventyrare har blivit kiir i prinsessan. Honom laser Jaffar in i
en mork fiingelsehdla och ror sig ha det problemet ur viirlden.

Men den unge iiventyraren ger infe upp sd ldt. Han bryter
sig ut ur fungeisehulun och borjor leta efter en vig ut.

Ett sviird dir det du har fill din hiilp och brolloppet stundar,
det ar bara en timme kvar sa det gller att hasta.

Du skall klara dig igenom 14 olika banor - detta blir inte ldtt!
Det finns losenord niir du vl klarat banan - det dr din turlott -
da behaver du inte kira om den!

1 SPELARE. Losenord.

Kommer den

25 feb

BATTLETOADS> '

Turtleskrossarna Battletoads dr hiir! Morkrets Drotining dr
tillbaka och hon har tagit Rash och Pimple tillfanga, sa har far
Zitz jobba helt ensam.

Hiir skall du forst klara dig igenom fem olika nivier. Du skall
gora allt frdn att skjuta ner Drottningens lufistyrkor, slungu
dlg i lianer, klara dig igenom trisk och mycket mer - inga liitta
niver du skall dig igenom. Nar du sedan klarat de fem
forsta nivierna har du ytterligare 4 - detta blir bara svirare
It:ch svarare! Men ge infe upp - som du vet ger dvning fardig-

et.

1 SPELARE.

31



SPECIAL FEATURE

BOY

EOMP GAME SYSTEM

SNEAKY SNAKES

e Sneaky Snakes dr en kittlande saga om tvd heltokiga reptiler, Atilla
och Genghis.

Nar Sonia Orm blir fillfangatagen friin Nasty Nibblers borg, iir det
mer @in de kan svilja!

Atilla och Genghis maste ta tillbaka Sonia frén Nosty Nibblers borg,
men forst maste de dverleva 16 laskiga nivder - var och en med sina
hemska monster, s hala och Gicklig att du fér gashud.

Du kan férgdra fiender med ett antal friiffar frén din tunga.
Fienderna kommer ait ta bort en bit av din svans varje géng du blir
fréffad. Om du blir av med hela din svans och triiffas av en fiende

St

] G 3
)

ok
m
W

3
§
¥
H
i
5

A
% forlorar du ett liv.
b For att fortsiitta genom varje nivi maste du konsumera Nibbleys
2 ~ (olika dtbara figurer) tills din
" o svanstipp blinkar. Det hetyder ot
1 . du har ﬂﬁfﬁgfﬁ(kllg? med SNEAKY SNAKES
v Nibbley's for att kunna 6ppna TRADEWEST
ingtngen fill ntsta niva. Dukenju | PoweRmETER
o forstas, om du dir gridig, dtamer | Grafk 8 Lva 35
&3 Kommer den  Nibbley's in du behover och T
! T _ samla potng, men klockan gér... | [undermatning 35
& 4 # 25 feb 1 SPELARE. Skala 15, dar 5 ar hogsta podng.
Pris 369:-

I detta varierande och roliga sportspel kan du fvla i 11 olika
grenar! :
Ta dig an de bista atleterna i vérlden i 100m lapning, lingdhopp

BT {
-,u

och simmning eller sl dina personliga rekord i 110m héick, spjutkest-
ning, tyngdlyftning eller bagskytte. '
Tresteg, sliggkastning och stavhopp hér fill de svirare grenarna,
men du kanske kan géra bra ifrdn dig i discus!
Riicker din kombinerade skicklighet, styrka och uthéllighet?
1-2 SPELARE.

oW,

=™
i" "

POWER METER

TRACK & FIELD : e
KONAMI Snog : ‘ s
1 POWER METER S =  Kommer den
|Grafikaljyd 35 Sreiislind i St fetate i
!S_pelkontmll 4,0 _- ! T l , =
fUtmaning 4,0 5 : . 1 25
[Undernalining 35 | "*# e L

. | o

Skala 1-5, dar 5 r hdgsta poéng. - Mw PI'IS 329:"




GAME BOY

PACT VIDEO GAME SYSTEM

Kommer den

25 feb
Pris 369:-

ROGER RABBIT

Roger Rabbit mdste riidda Jessica Rabbit som blivit
kidnappad.

Du startar i en studio - harifrdn kan du bege dig vart du vill i
Toontown. Problemen hopar sig dock pa viigen. Hir lurar de
livsfarliga vesslorna dverallt!

Det gller att o fill sig viktig information av personer som du
triiffar. Med hidilp av ett losenord skall Du bescka Toontowns
hetaste nattklubb, Ink & Pain Club. Det iir ingen ltt uppgift att
hitta nattklubben - den ligger vil gomd.

Vil inne pa klubben ser du hur Jessica blir kidnappad. Till din
hiiilp tar du detektiven Eddie Valiant. Du soker upp honom pé
hans kontor - nu borjar Gventyret!

1 SPELARE.

Kommer den

25 mars
Pris 369:-

| det fridfulla landet Riccar var alla ménniskor lyckliga och
?ludu. Tills den dag en mystisk drake dok upp och frstorde

riden. Sen den dagen var ingenting sig likt i Riccar.

Draken forvandlade minniskorna fill triid och kungen blev
till en ond tyrann.

Den enda som kan réidda landet och minniskorna dr den
unga prinsen Theo. Finner han Hoppets Svird och besegrar
draken kan allt bli som forut.

Kan du nu hjéilpa Theo att rddda landet Riccar?

1 SPELARE. Batteribackup. Svensk text.

FdoHIOGHoMSE.. ] |

GAME BOY |

ARSI
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- GAME BOY

PACT VIDEO GAME SYSTEM

Kommer den

25 mars
Pris 369:-

TOM (& JERRY

A Jerry iir s spdind for att Tuffy, hans favoritkusin, kommer till
* | sta'n. De har alltid haft sa himla roligt fillsammans!

Jerry dir medveten om hur farligt det kan vara dér ute, dérfor
har han gett Tuffy en vl genomtinkt beskrivning pé hur han
ska ta sig fram fill huset.

Niir Jerry fittar pd sin klocka inser han att Tuffy skulle ha
varit framme fér linge sedan. Undrar vad som hint honom?

Jerry forstar att nagot maste ha hiint Tuffy, det ir forstds den
onda katten Tom som ligger bokom dettal

Nu dr det din uppgift att forsoka finna favoritkusinen innan
Tom gor det!

1 SPELARE.

Kommer den

25 mars
Pris 299:-

BOMB JACK

Juck dr en liten, men mycket explosiv figur.

Frdn platiform ill plattform skall han ta sig genom att
firsoka spriinga alla bomber och pd s sitt ?u extra poiing och
fler liv. Detta maste Bomb Jack klara for att komma vidare till
niista bana.

Bomb Juck skall ta sig genom 60 kluriga banor. Den ena mer
tankekrdvande tn den andre.

Det giiller att se upp for en hel del olika fiender som kommer
att gora allt i sin makt for ott hindra dig frén att klara dig fill
ndsta niva.

1 SPELARE. Continve (ej [osenord).




Oavsett tidigare pris.

OY

COMPACT VIDEO GAME SYSTEM

i ans hos de flest
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The HGMADS musik linns hos valsarterade skivhandlare. Fole Hickias Frans

Nintendo har inlett ett samarbete med
den populara hardrockgruppen The
Nomads. De kommer fran Solna norr om
Stockholm och har spelat tillsammans i
tio ar. Gruppen The Nomads bestar av Nick
. Vahiberg: sang, gitarr, Hans Ostlund: gi-

tarr, sang, piano, slagverk, Frank Minarik:
orgel, maraccas, Bjorne Froberg: bas, kor-
sang och J.Ericson: trummor, slagverk.

- Senaste LP:n heter "Sonically Speaking”

och slipptes 1991.

36

Harda grabbar gor det.
: Tiejer ocksa. NOMADS
gor det. Gillar du utma-
ningar, tuffa tag och
5 B tungt ljud, 52 gor du det.
| Spelar Nintendo!
Nintendo Videospel,
ofroliga 16-bitars Super
NES och barbara Game
t  Boy ger dig spanning
: och aventyr, med per-
fekt kontroll och fantas-
. tisk grafik.
Nintendo &r storst
e och bast i viiriden pé
videospel. Du kan valja
mellan mangder av spel
och uppleva fantasi-
vérldar du aldrig trodde
existerade.
Var beredd pa utma-

ningar och tuffa tag!

INTE ATT LEKA MED

Inom kort slapper de en ny singel och i
bérjan av -93 kommer en ny LP, sa hall
oron och ogon oppna!

Du har ocksa chans att se dem live. The
Nomads kommer att spela vid butiks-
invigningar, stalla upp i intervjuer m m.
Hall utkik efter annonser i din lokaltid-
ning, om de kommer till just din ort.

Sjalvklart spelar The Nomads Nintendo
pa sina turnéer!
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Det kan du som bor i kabelnit eller har parabol gira gratis alla vardagar
18.00-18.30. Ring din kabeloperator sa talar de om vilken kanal FilmNet
med K-TV ligger pa. Du som har egen parabol med D2MAC-utrustning
Satellit: Astra 1A. Polarisation: Horizontal. Transponder 11. Frekvens
11.362 GHZ. Har du fragor, ring 020-24 00 24 .

Du kan se dina favoritprogram pa K-TV vardagar 7.00-8.30 och 17.00-
18.30, helger 7.00-9.00 och 17.00-19.00. K-TV endast pa FilmNet.




TIME BOY
- Ca-pris 39:90
. Nyckelring med

TERMINATOR 2
Ca-ptis 399:-. Den vélkinda filmen
— nu tilf Nintendo! Du ar Terminator
som ska rddda unge Jofin Connor fran

roboten T-1000i 5 actionfyllda nivaer.

| ansenio GAMEBOYA PRAKTISKA

GAME : & FORVARINGS-
WATCH o ASKAR
BOY g for dina Nintendo-kassetter!
C is 189: L NES ca-pris 19:90,
[Coiocka med WATCH BOY ' Canra Boy carmrs 1680
inbyqgt spel! Ca-pris 99:- GAME BOY CASE (== :
Spelet &r det LCD-klocka Ca-pris 198:- el
e : Gf, o). Smart fc’:’rvarings. véska

i esign.
it ok & fér dina Game Boy-prylar! YR"“ TIYS
Finns hos vélsorterade leksaksaffarer och varuhus. : Konsumentinfo: 033 - 14 10 91 _I

THE

GAME SHOP

Releaser under Januari!

== jan. jan
HAMNGATAN STOCKHOLM P“‘;wrm%% 2 g D 2
. 08-762 82 96,97 plaing SNy 2119
MANDAG - FREDAG. 10.00 -19.00. guper W3

LORDAG 10.00 -16.00. SONDAG 12.00-17.00.
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Nintendo

[PRYLESHOR

. Jeansskjorta Super Mario 3 100 % bomull!
Best.nr: 300506 Strl: 120/130

300507 140/150 Samtliga priser inkl. 25 % moms. FRAKTKOSTNAD
300508 160/170 Vi reserverar oss for eventuella TOTALT
3 ishojningar och slutforsaljni 4
+ Jeansskjorta Turtles 100 % bomull! L i
' Best.nr: 300509 Strl: 120/130
! 300510 140/150
o 300511 160/170 i

Postadress

TelMa]smansundcrskuﬂ(omduarundcr]6ar)

HOTHHAS
1sodsaeag

VIDVASODNNOM T0 ¥E¥-S
0099€TOTY ITu punyj

T-shirt Turtles
1 100 % bomull!
Best.nr: Strl:

T-shirt 300114 120/130
Koopa/Mario o 300115 140/150
100 % bomull 1 300116 160/170

Best.nr:  Strl:

300117 120/130
300118 140/150
300119 160/170

Pris: 39:-

Stentvittad &
tennistrdja 2
! [ 100 % bomull
- ' Best.nr:  Strl: 3
Collegetroja Turtles 300126  120/130 N N
50 % bomull/50 % polyester 300127 140/150 7 Y e - 1Y
Best.nr: 300234 Strl: 120/130 300128 160/170 ' .‘? o
300235 140/150 - kY y
300236 160/170 Pris: 98:-



Collegetroja
Mario/Yoshi
50 % bomull/

50 % acryl
Aven tryckt
text pa ryggen:
Super Mario
World

Best.nr: Strl:
300224 120/130
300225 140/150
300226 160/170

Pris: 159:-

Sportbag
Best.nr: 301105

Col:&:ge i

"Junk Food" .

50% bomull/ ~ Pris: 98:-
50% polyester : -
Best.nr: Strl:

300227 120/130 Liaderbiilte med frickt
300228 140/150 Mario-spanne
300229  160/170 (lingd: 65 cm - till

mittersta halet) Ryggsﬁck
Best.nr: 301114 Best.nr: 301109

o Titel Data AB* 112 86 STOCKHOLM °

1000983 NIN93001 | |
PERSSON HRKAN \

 SVENSBACK 1235
820 40 JARVSU .

e

BEGRANSAD EFTERSANDNING
Vid definitiv eftersiindning dtersiinds forsiandelsen
med den nya adressen pa baksidan (ej adressidan).

Helsingborgs Lito



