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KLUBBINFO

Adresser och telefonnummer som du kan ha nytta av.

Club Nintendo

Stefan, Kalle, Mia, Tobias, Fredrik,
Pontus, Petter och Carolina svarar
pa dina fragor om spel.

Tfn. 0300-721 00

Fax. 0300-732 80

Infolinje

Tva telefonsvarare som informerar
dig om vilka kassetter som kommer
till Nintendo, Super Nintendo och

Serviceverkstaden

Hit ringer du om du har fel pa ditt
Nintendo, Super Nintendo eller
Game Boy.

Tin. 031-98 28 09

mellan kI 14.00 och 16.00

Adressen till klubben

Nintendo Videospelklubb
Box 10256,
434 23 KUNGSBACKA

Game Boy.

Tfn.  0300-721 08 eller Tavlingslinje

Tfn.  0300-72109 Ring och tdvla om fina priser!
Tfn.  0712-999 99.
Samtalskostnad 4:55/minut.

BYTESVERKSAMHET
pa Nintendo!

Det har blivit allt vanligare att butiker erbjuder majlighet att

byta in gamla kassetter mot nya. Enligt de lagar som finns i

| Sverige &r denna typ av byte olagligt. Samtidigt kan man kon-

UT’K statera att det finns ett mycket stort intresse bland manga

DS 1 Nintendospelare att byta in sina gamla kassetter nar man koé-

W ¥ per nya. Sarskilt med tanke pa att priserna p g a den svaga

R — ___ 4 kronan 6kat kraftigt. Dessutom & det ménga som av samma

Ninfendo B8 |  orsak vill kipa begagnade kassetter. Detta har vi tagit fasta pa

— och for att tillgodose er konsumenter kommer vi att erbjuda

ett lagligt system for bytesverksamhet.

For att du skall veta att du koper dina begagnade kassetter hos en Licenserad Byteshutik har vi

tagit fram en symbol som du ser hir bredvid.

0BS! BYTESVERKSAMHET AR ENDAST LAGLIG | BUTIKER MED DENNA SYMBOL.
Vi har ocksa tagit fram ett sarskilt kvitto som du far nir du képer byteskassetter och begagna-
de kassetter. Se alltid fill att du far en kopia pa detta kvitto ifall det uppstr nigra problem, ef-
tersom det bl a ror sig om kassetter som ar begagnade. Detta betyder att du som Nintendospe-
lare nu har full valfrihet oavsett om du dnskar képa, hyra eller hyta kassetter.

OBSERVERA att varje butik avgor sjalva vad de vill byta in. Det ar allts4 inget tvang for butiken
att ta emot kassetter i inbyte aven om de ar licensierade. Butiken avgér ocksa sjalv vad de vill
betala for en inbyteskassett beroende pa hur de bedomer kassettens varde.
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Kiper du Nintendoprodukter for minst 1.500 kronor
kan dufé hela 6 manader pa dig att betala. Rintefritt!
Forsta manaden betalar du inget. Dérefter fordela

Prisex:
3200:-/man*

*vid kap av Nintendoprodukter

Giller i ett begrinsat antal butiker i Stockholms-
omradet under tiden 23/10 - 7/11 1993.
Hall utkik efter annons i dagspressen!
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*Tavla och vinn med
- LaKet aeh -'

Vinn ett Super Nintendo! vinner ett Super Nintendo och far
Bilda ett ord av de bokstiver som  dessutom komma till programmet och
visas i rutan under programmet  spela pd Nintendo-hjulet. Chans att
BINGOLOTTO varje lordag ki 18.30 i  vinna Stjarnvinsten, Game Boy, spel-
TV 4. Skriv ned ordet och skickain till  kassetter till Super Nintendo, tillbe-
Bingolotto. Forst dragna ritta ord  hir m m. =

Xk LYCRA TILL!
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STRIKE
EAGEE

POWER METER
SUPER STRIKE
Mieroprose EAGLE

POWER METER
Grafik & Ljud
Spelkontroll
Utmaning
Underhalining

Skala 1-5, dér 5 &r hdgsta poéng.

S

. Nigel Mansell's & S
o < Ghampionsiip World Chamgjonship

Ingen har vl undydtt att uppmirksomma frra drets stora stiiirna inom motor-
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Free the
Freilians, *

Make
Deathtoll

Kung Maggridd, harskaren i imperiet Freil, dr en girig man. Hans
stirsta passion r att ligga beslag pd sa mycket pengar som majligt. For
att nd sitt mal har hon slutit ett avtal med den onde - ett guldmynt for
varje minniskosjl. Nu galler det for dig att & stopp pé den onde och be-
fria alla sjdlor som dr tagna.

Spelet r helt i klass med Zelda-spelen och har allt man kan onska av
ett Gventyrsspel. Du skall samla pa dig POWER METER
svar, magier och andra foremal for oft SOUL BLAZER
kunna ta dig igenom detta suveriina
spel.

1 spelare. Batteribackup.

Super Strike Eagle bjuder pd action frén

forsta stund. Som pilot pd ett av viirldens
mest fruktade stridsplon, F-15 Sirike
Eagle {om man bortser fran JAS, med
fanke pa kroschlandningen i Stockholms

- innerstad) skall dv flyga ut pd minga

olika uppdrag och skapa fred i de oroliga
delarna ov varlden. Med dig hor du
avancerad stridsteknologi, gl @ loser-
styrda attackrobotar och radaraviedare.
Uppdrogen skall utfras savl dag
som natt och krdver noggrann plane-
ring och strategiskt tankande frén din
sida. Nar du val klorat av eft uppdro
3h'ﬂer det att snabbt flyga tillbaka tiiF

itt hangarfartyg, for ott dar forbereda en landning som kommer att kriva all din skicklighet som pilot.
Super Strike Eogle utnyttjat verkligen Nintendos Mode 7 effekt till sin yppersta gréins. Spelet roterar i 360
groder och grafiken r mycket vilgjord. 1 spelare. Losenord.

NIGEL MANSELL s

sporfen, Nigel Mansell, killen som redon efter Silverstone i Englond var klor
vinnare av viirldsmasterskapet i Formel 1. Han gjorde detta i sin dverldgset
biista bil fillverkad av Williams-Renault. Nu G det din tur att prova pa et dr i
ot el bk poven e

Sis NIGEL MANSELL
ridgivare! bt
Nu till det lite mer personliga. Jog har tes-

fat eller ritiore sagt fullkomligt spelat son- POWER METER

Grafik & Ljud 4,0

=

Men om man héller sig till vad Nigel rader en till sa kommer man runi

TR
Sl
= g .

= der mig pa detta underbart realistiska F-1-spel. Det som gor spelet ex-
tra bra @ att man inte kan ge é’u’met i varie kurva och tjino tid pd det.

anan pad basta sitt. 1 spelare.

Stefan Persson — Hemtendokleubiben
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Spelkontroll 35
Underhalining 3,5
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Skala 1-5, dér 5 &r hdgsta poéng.
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Besdttningen pa rymdskeppet | — | B ,
Sulaco har slagits ut, forutom en [ G RS [ ILF ’ /l L‘“]wE\ N 5
E o o - :l . :._: ) '

enda overlevade som kraschlan-
dar pa Fiorina 161. Ripley vak-

i

nar upp i ett fingelse mer Det géiller att frita fangarna ifrén | S g \

skréickinjogande &n vad hon nd-  [RECAEELUES i - ¥
. @ :

H

gonsin kunnat ténka sig. Inte nog =5 s e - B ==Ema
med detta. Hon har dessutom ta- ' ; :
git med sig Rliens till planeten.
Nu gdller det for dig som Ripley
att rédda alla fangar och férss-

¥% ka att mobilisera alla personer
och allt matriel sa att du till slut
kan géra slut pa alla Aliens.

par kan man komma fram till termi-
naler och fa hjalp, ledtrddar och bli
pamind om vilket uppdraget var.

For att ge en mer personlig vinkling:
Gillar du tuffa skjutspel, men samti-
digt & oppen for aventyrsspel sa
kommer du att diska detta spel. Det
finns egentligen bara en nackdel
och det &r att spelet ar svart, myck-
et svart. Men det kanske man i vis-
sa fall ser som en fordel.
tiskt nagot helt nytt. Du skall fullfélja Stefan Pernsson
en del uppdrag och finna en del W indobecbl
attribut innan du kommer :
vidare till nasta bana. Den
férsta banan innehaller
sju olika uppdrag som ar
F————— wiia Ml salter som Hurt

De som har sett filmen och tycker ~Or be - hunted, Pressure

att den &r lite langsam, moter har  Point, Heat it up osv. Des-
| 6s fran borjan till slut. Acclaim har 2 kan man ta i vilken

namligen lyckats att fa Ripley att ordning som helst. Fore

framsta som den vérsta SEAL varje uppdrag gar en da-

(Amerikas elitstyrkor) du nagonsin  tor genom vad du skall

skadat, detta mycket tack vare den ~ 90ra och vilket som ar ditt

knivskarpa spelkontrollen och den  Mal. Sedan nar man val

extrema arsenalen med ammuni-  &r ute pa planen och kam-

tion och_vapen som hon har. Bland '

annat har hon ett pulsgevar, en gra- POWER METER

natkastare och en synnerligen ef- ALIEN 3

fektiv eldkastare. Hon &r valdigt ror-

lig och kan springa, ga, hoppa, T T
hangklattra, krypa och krala. Hon ar #Ws
en hérlig figur att spela. Spekonoll

Nu tanker de flesta, “ett skjuta-skju-

ta-platformsspel igen!” Men detta

spel &r inte nagot sadant, utan fak-

Y

(V)P LYY

En flugsmdllare lér knappast hjdlpa
hér.

‘Hér jagas Ripley in i ventilations-
trummorna av de slemmiga Aliens.
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MORTAL KOMBAT

e

i POWERMETER ||
flCrafkalud 45 ||
flumanng 45 ||

i |Underhalining

o B S i

e X ’ - = : 0 7_ £ 8 Qra = = spelk Cidsied i
TUURTTEHENT EXETBITION | oflen med : ma ﬂﬁﬁﬁﬂfﬂmkﬂ - |
@ - - Sokmbiawhhieh ingen envindo, men ingon do et di -
: ingt §

T T spell snabut Dley en it varden Bver. N o iy iy ockss rima dig i Martil s genom SO
oy o tokaiken gt st fing! fromdt ot program- et e S5 TR G LTRCHGLATS GONOMT (Rl
HPTION ;
: Gt merarna lyckats dverfre Mortal i(mﬂh%n- N o Ekfmner. : .
Vélj mellan att deltaga i turneringen soltformat pd 16 Mb till en spelkassetf, stattdy gy _semmsime " mvoen
- eller préva dina motsténdare i en kan spels hemma i vardagsrumme. 2
" uppvisningsmatch. ~ Handlingen i Mortal Kombat utspelor Sl%t ny-
! tid och du ska med hidlp av en krigore deliogo i
Shaolin-turneringen och forstka avancera fill
stormfistare. Dina mofstindare &ir hiinsynsldse
krigare och vélnader som behdrskar stridskon-
sten fill fullo, och inte nog med det: et gommalt
talesitt siger aft en krigares virsta fiende dr
hon sjélv och detto-talesttt & grundval for yi-
ferligare en provning i furneringen, Y:regelmui-
chen. Hair far varje krigore mofa vad som for- —
modligen dr hans véirsta fiende - en dubbelging- Mortal Kombat innehdller varierande

h e E _ CHRSENPIRIFIEN TR | el

L L8 . : .
K'AISG Jgggnv Bl (= %

ANG ___CAGE _______ il b, (% MY EE Mortal Kombot har fokfiski allit Grofiken far
. : | g e s | Street Fighter |1 att se ut som en tecknad Disney-

kopia. Det iir svart ot hitta nagot negativt aff sd-
a om Mortal Kombat. Spelkanslan dr helt un-
ﬂerbur och varje krigare behiirskar massor av
ofika slag och sparkar som tar fid att ldra sig.
_ Dessutom som en extra bonus dir varje krigare
. utrustad med individuella specialslag. Utmaning-
Véilj din favorit bland dessa fruktade en i spelef i enorm och kriiver stor skicklighet
krigare, var och en med sina speciel- frn din sida.
la egenskaper.
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/s Jordens firead av ullgarn birjar sina. Det verkar som om det
. nigra inkrdkiare som samlar pé sig allt ullgara. Som den lille
... \vige lokatten Bubsy dt det din uppgift att firsika hindra in-
9 ) kedktarna fran att ta garanystan. Du ska hjilpa Bubsy genom
N 16 mycket kluriga och variationsrika banor. Mangder av faror, fi-
ender och foremal vantar. Bubsy kan hoppa, glidflyga och springa
fort, men har ocksd stor hjilp av de foreml som finns i spelet.
Dessa finner du pé dolda platser och du fir dven en del ndr du 1<
hoppar pi fienderna for att forgéra dem. -’_};i !
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x_p?ﬁ‘aﬁ Spelet paminner en hel del om Su-  slutboss. Klarar man bossen vantar
}}‘ -jhf{-_f per Mario spelen vad det géller sva-  en beloning i form av ett I6senord.
0 «b ff}}ﬁ‘:-- righetsgrad. Den forsta banan 4r Grafiken ar mycket detaljerad och
 ganska latt och &r utmérkt for att la- man skall sérskilt ligga marke till
a sig hur man kontrollerar Bubsy. alla snygga animeringar av Bubsy.
et padminner valdigt mycket om
pel som jag inte vill namnge,
naden &r att istéllet for att rusa
ig fart och samla pa
galler ir att springa,
. och glidflyga for att samla pa
ST mycket garnnystan som moj-
= ligt. Det dr valdigt latt att rusa ivag
7L utan att tanka sig for och det galler
3 for det finns bé-
upa avgrunder ivd-
nnebéra att liven

Efter var tredje nivd véntar olika ty- }(&‘ N )
per av utomjordingar. Klarar du dig "y .45
férbi dessa fér du eft nytt I6senord. A < A
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[ POWERMETER i
|Grafik & Ljud 40 || Ly 2.[\\’\ :
Spelkontroll 45

[Utmaning Lo % 40 |
Pé ndjesfiltet kan Bubsy éka béde Underhailning 40 |
berg och dalbana och rymdraket. T ——— L

R AR NI A R A N P

— v %
P
24

X
o
A
N

Ljudet & mycket bra, speci-
ellt de sekvenser dar Bubsy
pratar,
r;; , Bubsy dr ett maste for alla

. som gillar 1dnga och utma-
: e P £ ¢  nande plattformsspel med
PRS0 - i ; ~ dragning mot dventyr.

| G - Spelet rekommende-

e P 36 aUME ON| ENE
. \,':‘C\, : T, O

| TR | rgasvarm%fo&h borde
NS ha en sjdlvklar plats
“ - \«f\ o o pd de flesta dnskelis-
] 2l 0 1 =00 tor infor julen.

Jens Oliten
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25 C5Y; Det har spelet bjuder pa en mycket  méngad olika Faend_er och fallor som ; .‘»T{"f TG
j:{&'bj" . lyckad kombination av aventyr-, de ti sammans maste klara av. Det i .{.-};{‘; =
-f;f.‘ ‘r}‘:‘ " platfform- och pusselspel. Du ska  finns ocksa Piikc: Foremq_l som du :‘\rffr;' LQ_«
:A&'J\\'b otsa de tre vikingarna Erik Rask, kan samla for att z{nderlcﬂa deras B SE
X BOlaf Starke och Baleog Vilde ge-  langa fiird tillboka fill byn. L
N7 o e let kréver bade strategi och RESHZ
sy nom 37 nivder sd att de kommer  Spelet kréiver bade s el BT
n :f;ﬂ(x\ hem fill sin by igen. Véra kdra vi-  tankeverksamhet samt aft du é&r g {‘Q."\J.r‘__
yrrirasd kingar har namligen blivit kidnap-  snabb i fingrama. FORGS
~== =\ pade av Tomafor, en utomjording "\‘QL\‘! NS
:r.-fxcj som reser genom fiden och sarp|c|r SN
:.f:-;':&'\f}: museiféremal till sitt intergalaktiska Har galler det att ha réitt man pa réitt B27 7% .7 2
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.‘2\\“: 10y ik Rusk - snabbast gv_uﬁa‘wkmg- F ity %
N NZ20 ar. Erik kan springa ifran vilken fi- e ‘)J—b 1
15 ende som helst, oppa jdttehogt N
th:ff?'/ 3" och &r dessutom utrustad med en A -{.‘}‘.')’:
7 ;’{r}\\‘i skalle av sten som han kan anvén- W . W f":j)\' )
.‘\\.{‘e;\g- ‘t\ da f6r att sla hal i vaggar med. e A n % <
ST magen S
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S35 = kommer aft bli mycket upps attat ersonligen ty | RN
,}if\}‘x\é{ av de 8vriga i frion. Han fgn dven mec} att mixa ihop ql_;ka spflkcge Wizcl il o teleporteiston ol e N _EBC%L?:
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Det var en stralande dag for en
fisketur i Spoonerville, och Lang-
ben och hans vanner ger sig ut pa
havet pa jakt efter de stora fang-

B P 1o g

Marﬁ kan sédga att
Goof Troop &r ett dventyrsspel, men

med tyngdpunkten lagd pa hjérngym-

nastik och klurigheter.

On &r uppdelad i olika sektioner och |

i

e
e
B
S

N~
ST

~
= ?,.l

sterna. dessa i sin tur i olika s :
. ka spelfélt. Det géller

. Efter en halvdags fiskande for- att lisa dessa spelfélt, ibland genom att
3 svinner plotsligt Svarte Petter férgora alla fiender pd bilden, ibland }
WU och PJ s bat. Langben och Max genom att I5sa labyrinter och pussel.
R far samtidigt syn pa ett stort pi- Manéskag dven passa pd aét prataémed U
75 ; de f& invanare som finns pa dn, manga
PP ratskepp. Langben ror pa sa fort har virdefulla ledtrddar att ge och vis-

o

.

¥ han kan for att inte tappa pira-

sa av dem har firemal som man behd-

RYPZ terna ur sikte och for att se vart ver pa sin vig.

ANEVRPEe de tar vdgen. Piratskeppet stan- Den férsta sektionen &r enkel, s& har
Li\f{‘{\\? g% nar till vid en O - Piraternas 0 - skall man passa pd att ldra kiinna sin
4(‘:( . ‘Jr‘- _'\,r och ungm ser hur deras ﬁﬂ“ spaiﬁgur och prova de Ohkﬂ foremél
s 1:3 :—? % firs bort. Langben och Max beslu- man hittar for att se till vilken nytta de
WLk J; tar sig trots sin radsla for att ga
ASENNG | land pa

J/
N
Vo

r\

i

Y,
o)

on och

 raddasi- "~

na vinmer &%
och hitta

pirater-

nas

tilthall.

GOOF TROOP

Capcom

' Det géller att hitta nycklarna som lig- |
ger utspridda pa &n.

Det finns mycket féremal pa &n som
vaktas av sjérévare.

| slutet pa varje nivd konfronteras du
med piratgéng som gor allt for att hin-
dra dig for att komma till nésta sektion.
Storst behélining av spelet tycker jag
man far om man &r tvd som spelar och
hjélper varandra.
Jag tycker ocksé att Capcom kunde ha
gort spelet lite mer omfattande och
framforallt svarare, dd@ man nu saknar
den ddr extra utmaningen.
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POWER METER : Spelet dr utrustat med losenord, vilket
Grafik & Ljud ‘
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Sl el gor att man kan borja om dér man se
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T SUPER MARIO & Det dr atta ar se S” A ',:' ;.:"{r?,:f‘q
: Ao I Y Nintendo i Japa R AT N R ST 2 Q‘\;‘ht
\J[\ [*\ A | ~ ten, men ack sa nyl WHINIAS
: A <l . = - E“ ter - \\"L \\\.
1 skara journalister s 7Nk rr-‘ :
Eis GRSt
5 TSVAR
g EFSERENN POWER METER _[BRECEenii
G on o | SUPERMARIOALL | “n=7 X%
ch de en spelen som | yyendo PR ey
; STARS et
slar det i spelbarhet och e f,?‘-{;( e
spelglidje dr dess efterfol- ||aamau || DI ‘\\1?;{;
36 1 ) n ) ngrgt Spelkontroll 4,5 . “ Xoe 'r) e
S Utmaring 4,5 L)"\}' N
Underhalining 5,0 | : ) }\‘ ‘-\) e f‘;
Skala 1-5, dar 5 &r hogsta poang. ‘&_\\\' {\H\Q :
[k \L' . ° 54 . 3 . e § “{ -:-{ 4 L] N
4 ;;{& 4\ en verklig godsak, spelet Super Mario All Stars: de tre § n samt det aldrig tidiga- ;ﬁf\t\\l r’qf
W =37 Xy reslappta Super Mario Bros 2 - The Lost Levels. Pa en och samma kassett med Super NES kvali- \37 ¢ ’[\, :
Em A g s s = = , e RNTAY
W21 tet bade vad giller grafik och ljud! Och det bista av allt, kassetten ko inte mer in ett vanligt * 3\ 1\,
YRMAGT ool ' J i 2 ;i sy Rl
i 71 spel. — Super Mario All Stars ér det biista spelet ndgonsin, tro mig! N A
.\g\‘}-"\}. P p p 2 ’ £ LAY St
Pt A 3 3 N a2
-;‘,-a‘\-. \\j({';:t\‘ Super Mario Bros Super Mario Bros - The Lost Levels t\ -}:,;r; 23
et Super Mario Bros var det spel som startade hela hysterin kring Mario. Hade in- et hiir spelet har aldrig tidigare sdlts utanfor Jurun. I Japan slipptes det un- &/ -x,lzﬁ\j X
1 2as# 3, 18 Super Mario Bros slappts sd hade antagligen inte Nintendo varit vad man ér  der namnet Super Maio Bros 2 och blev en omedelhar succé. : LA s
GIASTINE | Spelet iir i grund och botten identiskt med Super Mario Bros, men med dta helt \ KA 1{;;‘,_
w7 N Man kontrollerar Mario, en fet liten mustaschprydd italiensk rérmokare som  nya virldar att utforska och en del nru figurer. TARCLE
ooz skall forsoka befria sin flickviin, Prinsessan Tondstool, som har blivit kidnappad ~ Spelet Eﬂr ut pd samma sak. Har galler det som fidigare att hoppa pa fiender, = 7L\ "T=
“>r= = avden elake Bowser. sld fill block for att a fram mynt och foremdl som svampar, m.m. Man marker %\ 3 %223
v Spelplanen ror Siﬂ frén hidger fil viinster. Svampfolkets kungarike bestar av fle- Eenust att detta spel r mycket svdrare och ibland kiinns det niistan 0‘“3]“9' att Q{‘\ e
7 % 7=~ ravrldar indelode i fyra omraden. Det fiérde omradet slutar vid eft stort slott.  klara. Super Mario - The Lost Levels kiinns mycket roligare att spela an den for- .- DEEN
r LQ =<' Prinsessan och hennes svamptjinare hlls inspéirrade i eff v slotten. For att sta versionen och dd mycket fack vare liingre oth e BRI
o k;j Pt kunna riidda prinsessan maste Mario ta sig fram till slottet i slutet av vurLeviir!d svirare banor. Det finns ocksd en hel del nya okt EVNTED
WL {‘Q . inom den bestdmda fiden. P sin viig méter Mario en méingd fillor och hinder.  hemliga saker aft fa reda pa och man far se upp ;*.\j o _{‘1':'
.{{x \)P < Detfinns ocksd en manga gémda viirldar och viigar, som ger spelet den dar lil- ~ fér en "K typ av svampar, dodssvampar. | en del ENPEE PR
-y 9 424" laextra spiinningen. viirldar kommer man Gven att miirka aff def rd- P23 L{‘» A {\C{ :
x4 Om du kommer att nd fram fill det sista sloftet och der full histstorm, vilket gor det dinnu svirare att cup N1
P QNI

E At s

lyckas befria prinsessan beror helt och hallet pa dig

2 T2 silv. Du kommer att behiva vara snabbtiinks och i \}{“/:
’“\’};; {k & ha biixtrande reflexer for att kunna slutfira detta alain
: \_};.;:,\ X upialdrag. Mario &r mycket enkel aft styra och kon- Super Mario Bros 3 iy
7=~ trollera. Han kan springa i tvé hastigheter och hop- L ;i = ; B, -
42 rzss pa. Genom aft samlo pa sig saker under resans Detta dir enligt min mening det bustu_spe!eh_ serien u:l] (Super Mario World in- NP
w0 (. gang kan han bli stdrre och dven skaffa sig eld- riiknat) med den nya grafiken och ljudet vagar jag pastd att det dr eft av de i k\(&- ‘
I At ok foralhon i ki iviig for aft béista spelen fll Super NES. : AN
/3K = firgira fienderna, har man inga eldbol- Super Mario Bros 3 paminner en hel del om Super Mario Bros och Super Mario R X
GLQ‘\ =" lar s kan man hoppa pd vissa av fien- Bros - The Lost Levels, men med en mingd nya och fantastiska mogllﬂheter. Ty ._,\{[‘\1._
R “?j rna. Murl;o har nu fatt formagan aft flyga och spelet innehdller @ven en hel del bo- NP e
AN o nusbanor. L et e
1"‘}{-";’-{; - e - : Hislnril?n“uit(speflur sig t':lerig;n i Svampriket och gel ir dter ?Ien ﬁIIUkehB“ﬁer -_t\" ;‘;\:—‘: (-:.“‘\
MY SUper Mario Bros man skall konironteras med, men som om inte defta vore fillrdckligt hor han =25} 3\\'q
SPNE ; S : o tagit hidlp av sina sju barn som aldrig fidigare varit med i nagot spel. De har nu > SN
| - 5 e S | v
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:‘t‘-:-:_{r\,‘:{ {.Japan uion hode namnet Dl?ki Doki Panic. Men Nintendo UBSA P e‘:t Jo.  for ait frvandla alla kungarna. Mario och hans bror Luigi maste leta reda pé .,—;{_L‘ L3
;i\(&' b}{\b anska fvian - The Lost Levels - var o lik etian sa mon valde aft dndra och 8l de sju trollstavarna fér aft géra d”‘i;’ kungarma '{!' miinnisllmrljger!_. E}f‘q e
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Leeyce; Qingama i serien. Up[l)(lugget ir eft plattformspel med tonvikten lagd pa hjiirn- Fléit mm Y pade, 1ot
LSS gymnastik. Du kan ocksd som en nyhet viilja mellan fyra olika huvudfigurer - ""S UL P oo : Lt ho i . B
o O R I e e o ool i o soecielc enen. ammanfattningsvis dr Super Mario All Stars det biista som hant Super Nin- =37 3’vv<'<~
erse || e L & Spee tendo pa liinge. Jag hade personligen varit njd med att endast fa det fantastis- = 7.y 3 L
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Har du vunnit?

‘f'i .i!ottar ut 9 biljettpaket 11
i bi.mnheu:n och Odjuret bland ¢ Tuk
‘ i\lmtendo—medlemmar. Varje z:ku :
v zr'l nehaller 4 biljetter som uki(l:}k :
L{uekt till dig via posten, : &
Kolla om just du har vunnit!
Joakim Karlsson medl. nr 7006
Ver ' :

Nu har du chansen att motad’ e —
Skonheten och Odjuret

och alla de andra figurerna fran filmen livs levande!

Globen i Stockholm 2-5 januari 1994, Scandinavium i Goteborg 7-9 januari 1994

Gavlerinken i Givle 19-23 januari 1994
For information och biljettbestalining: Globens biljettkontor: 08-600 34 00

Scandinaviums biljettkontor: 031-81 00 40
Gavlerinken, Darmell-Johansson: 026-11 21 12




- Tobias gar i sjatte klass ‘oche har tre:-
syskon. Tlllsamman's med sma tva broder
har han sparat lhe’p.tlll bade ett Nmtendd
8-bit och ett Su per Nlntondo. Numera spe-

iar Tobias mes‘tSupeertendo. an gilfar -
. . sportspel bast,. forutom Starw‘mg, ‘St
. han tycker dardet klart basta spel'
'utmamng och graf' ik |mponera¥
Forsta gangen Tobla.e;.ko(ﬂ; 0
" Nintendo var.nar: '&'ali‘
ieksaksaff ar.iSeds

o

. : lntresset for tavlingen var stort'
e . Har kommer nagra bllder fran en butik nagonstans i Sverlge.
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Vi gratulerar Tobias till en fin prestation! ° Pa frltlden ‘spelar han som  sagt Nmtenda .
‘'med sina kompisar men Wan gll!arock; i




DET NYA HYRKORTET ;
SOM GER DIG MASSOR AV FORDELAR:

~+ Var tionde kassett hyr dv gratis!

* Du fér fortur vid forbokningar av

nyheter!

 + D far fordelar vid olika evene-
mang som ex. méssor, tavlingar

¢+ Som innehavare av Nintendo

DRAGNING | BONUSK

i diia Sty e vt SkdelE

Rental Card kan du delta i
Yapons Bonuskort-lotteri,
diir du tvé génger per &r har
chans att vinna fina priser pé
ditt kortnummer!
x-——_-—_—————————uﬂ---mmm_———
| Ansokredan i dag om ditt Nintendo Rental Card. ANSOK HAR!
l Allt du behover gora ar att fylla i ansoknings-
T talongen har nedan och skicka in den till
Jag hete
‘c:if::;?es r?\lfgga‘ [ Yapon AB, Skaraborgsvigen 35, 502 34 Boras agheer
l tillsammans med bifogade ostamplade frimarken
motsvarande 15:-, vilket ar det enda du behover e e — R e
| betala for ditt kort. Mark kuvertet med “Nintendo d
] Rental Card". Adress
l Tillsammans med ditt Nintendo Rental Card far du
en present och ditt férsta Nintendo Rental Bonus Postnummer. e
' Card. Detta bonuskort stamplar butiken at dig,
| och nar du har nio stamplar hyr du nasta k Ort s
l gratis. Kortet géller i de butiker som ar anslutna
till Nintendo Rental Card. Telefon -
ORTLOTTERIET 12‘91
in dirna Demsko s
Nintendo) YRPAN VIDEOSPEL
O : 3
.onsumentinfo: 033 - 14 10 91

_VARNING FOR SPEL MED UTLANDSKA
| SUPER NINTENDO-KASSETTER
'- OCH KONVERTER

Infor releasen varlden dver av Super Mario All Stars /= )
har Nintendo forsett mjukvaran med en ny typ av s&-
kerhetssystem. Detta medfor att spel med kassetter i
kombination med “tillbehér” som konverter m.m.
omdbijliggdrs. Enkelt utryckt gar det inte langre att
spela spel fran exempelvis USA pa en Super Ninten-
do avsedd for den svenska marknaden. — Vid spel
med kassett som dr avsedd for annan marknad &n
den svenska kommer fdljande text att visas pa TV n: \ J

THIS GAME PAK
IS NOT
DESIGNED FOR YOUR
SUPER FAMICOM
OR SUPER NES

o T 5 e i —

Spel frdn Nintendo &r inte avsedda att anvdndas tillsammans med ndgra
“tillbehdr”, “backup-maskiner” eller anordningar som férandrar spel-
funktionen. Produktgarantin géller inte om du anvander sédana tillbehdr.
Nintendo och Bergsala AB har inget ansvar fér eventuella skador som
kan uppkomma ndr du anvdnder sidana “tillbehdr”. Om du anvander
“tillbehdr” som gor att spelet inte fungerar eller far det att sluta fungera,
maste du koppla loss “tillbehdret” (men forsiktigt sd att anslutningskon-
takterna inte skadas).

Kopiering av Nintendos spel ar olagligt, &ven for enskilt bruk. Nintendo
godkanner ingen sakerhetskopiering. Sddan kopiering krévs inte heller
for aft skydda din mjukvara. Brott mot kopieringsreglerna &r straffbart
och kommer att anmalas fér &tal.

14

Om spelet inte fungerar trots att du
inte anvant nagra extra tillbehir
eller kopplat till nagot, ar du vél-

kommen att ringa Bergsala Service
pa telefonnummer 031-98 28 09
eller Bergsala AB pa telefonnum-
mer 0300-730 00.
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i Wario Paint an ett progeam som Ui baww - For en deltagare. z
@ och vuina att gora egua bilder, komponera - Mus, rpusplatta och .f;pel_kassett_ ingar. &
o g ST TR e

_ e filmer. Du Gou spinnande shirmtes- A
| i ter, videohilsuingan eller "bara” voar dig ' " Data: i
5 med att vita och att komponera musik. - 15 olika grund- 5,
% Wario Paint utuyttiar den wys styrmusen ' farger. ; &
5 som du awvinder i gtillet Jor handhowtrol- 2 g
% lew D“f‘ gon Oet mychet latt w . fargblandningar. %
S att anvinda programmets - - 120 fardiga figurer %
% olika funktiones. e (foremal) att valja - <5
% Wario Paint én ett utmirkt hjglp- - ' SR T
@ medel [ dew som vill lira 5ig Guun- o2 it I
% Oewna Jor att komponers och teckning. %
i musik och gora ? ¥ Lﬁtt__at; laraoch &%
. . 4k ¢ anvandaa. , %
T - dessutom pé ett :;Z?:igf;;: oL
T T ——— alster. B
% ®
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ws SPECIAL f@m@%@%@%%%@e%%%%%%%%%%

‘Nedan foljer ett litet axplock av de hdjdarspel som vi inom
en snar framtid kan anvdnda tillsammans med musen for
att fa ut max av kassetten. Vi far inte glomma att nimna
King Arthur’s World som idag finns i butikerna. Detta ir ett
spel i bdsta Lemmings-stil. |

- Mario & Wario ~ Action/Hjérngympa
Lord of the Rings 0 Kventyr/Rollspe_l

- Might and Maglc III  Rollispel |
SimAnt = Simulator
Troddlers = .' Hjérngympa
Utopia @ strategi/Aventyr

Duvet vl att  \_
musen ocks3 kan \

kopas separat
~ utan kassetten
‘Mario Pamt

%‘%‘%%%%%%%%%%%%ﬂ%%‘%‘%ﬂ%ﬂ%‘%ﬂ%ﬂ%%‘%‘%%’%
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| ett litet rum pa Bergsala AB nere i Kungs-

~ backa, till vanster i utstaliningshallen, hors

&ta»ndsgta,ew glatt sorl och snabba tangent-
yckn f_gar. I detta rum sitter Club Nintendo,
: hjl;eh skara fullkomligt besatta Nintendo-
elare. Dessa minniskor (om man nu fir

Eaila dem s3a) har endast en uppgift och det
&r att serva DIG nér du far problem.

il inhjalp har de ett specialutvecklat dataprogram
m ar framtaget i USA, dar alla kassetter som finns

: n :eller skall lasa laxor, sa forsvmner detta
o mlokt Da kor vi igang med att ha 6ppet 15.00 -

T
. CAROLINA JANSSON |

dEL: 0300-72100
FAX: 0300-73280

- OPPETTIDER:

15.00 - 20.00
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~ hans vénner éver hela jordklotet. H
~ befinner sig Joakim i eft av Skottlands

. mérka slott.
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- Joakim kan med hjélp av sin kipp

- hoppa hégre, men ibland hjélper inte
- det utan han far fa hjélp av rérliga

. plattformar for att ta sig 6ver djupa
_avgrunder.

kdppen. Det fungerar sé att du slér
till en pryl med képpen och fastnar
den s& kan du dra med dig
den. En ny rolig grej med
kappen &r att man kan hop-
pa upp och fésta den i kro-
kar i taket och ta sig fram

den végen.
Nog om Joakim och lite
mer om sjalva spelet. Det
finns fem olika banor
som man skall spela pa.
P& dessa banor galler
det att dels finna slut-

bossen, dels att finna en
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Mega Mans popularitet har bara
dkat och dkat efter varje nyit spel
som slédppts. Mega Manspelen ar
bland de mest efterfragade spe-
len idag. Det ar val bara Super
Mariospelen som haller undan i
toppen. Sjalvklarf kommer Mega
Mans popularitet att dka ytterli-
gare med detta det femte spelet i
serien. Till skillnad fran filmens

L varld, dar efterfdljare oftast bara

blir sémre och samre, sa brukar
faktiskt TV-spel bli béattre och
béttre. Det géller aven Mega
Man 5 som klart dr det bésta
spelet i serien.

Akta dig sa att du inte fér kristallskér-
vor pé dig i denna vérld.

Den hér géngen har Dr. Light, man-
nen som skapade den bla ro-
botkrigaren Mega Man, ré-
kat riktigt illa ut. Proto Man,
Mega Mans fiende fran en
tidigare version, har kid-
nappat Dr. Light och hal- ‘
ler hela staden i ett g%
jarngrepp med hjalp /=

av sin stora robotar-
me.

Som vanligt galler det for Me-
ga Man att ta sig igenom olika
robotbossars banor, for att i4
slutet mota bossen sjalv. Har
vantar det 8 bossar pd
var bla hjalte. Varje bana
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ar upplagd ef-

ter vem slutbos-

sen dr. P&

Stone Mans

bana ar allt

t.ex upp-

byggt av ste-

nar och man

far se upp for

stenras m.m.

Efter att ha klarat de 8 bossarna bar
det ivdg till Proto Mans bana och
lyckas man mot alla odds klara den-
na s vantar som vanligt, holl jag pa
att saga, Dr. Wily

Mega Man har i det hédr spelet
hjalp av tre olika robotar, Rush, Flip-
Top och Beat, dessa ar mycket an-
vandbara och i mdnga fall ett maste.

Nytt dr att Mega Man kan ladda
upp sitt vapen for att fd mycket
starkare slagkraft. :

Mega Man har alltid varit en av
mina favoriter. Nar det kommer ett
nytt spel i serien sd undrar man all-
tid vad Capcom har hittat pa for nya
saker och man slutar aldrig forva-
nas Over japanernas fantasirikedom.
‘Spelen ser alltid ut som vanligt vid
en forsta anblick, men sé fort man
kommer in en bit kdnns allt nytt
och spelgladjen okar verkligen.

~ Enda nackdelen med, om
man nu kan kalla det

en nackdel, ar att det

ar sd frustrerande

svart. Vem vet,

det kanske ar

jag som inte skall spela

den hér typen av spel.

Jag kan verkligen rekom-

mendera Mega Man 5 och har ni in-
te tidigare provat pd négot spel ur
serien sé har ni nu vérldens chans.
Losenord. 1 spelare.

Llde~ B % L A T f e ¥ ‘ £ S
Nér du samlat ihop alla bokstéver i
den hemliga koden far du tillbehsret
 Beat.

Det finns ménga nya fiender i detta
spel, bl a denna mekaniska figer. ,
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st Allt handlar om andning.  \ % .'-\. 5\2‘{\3&\
%\ ;‘.{ Nu kan du blasa nytt liv i Y e .«\ oty ).;‘f{_ N
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WIARY ditt Nintendo genom att y T— i’f_«;: _{\‘,ﬁ
N7 spela Kirby's Adventure. & > o b
el Npehe
- ndgra av sina vanner inser han plots-  Kirby's Adventure ar ett spel for hela )3 ,-:5{‘\}.}
' ligt att problemet ar allvarligare an  familjen. Har du kanske en bror eller ENGZERIr
han forst trott. "Ndgot méste ha hant  syster som tycker att alla spel du har WNAZSTES
med dromkéllan” utbryter de alla till-  ar for svéra, ja dd dr denna kassett “./'x*-';,z'f
sammans! Dromkallan ar en magisk  perfekt. Nintendo har namligen dven ,?_’.LH.\ R
kdlla som fungerar som en reservoar tinkt péd alla nybor- Nopana=
for alla drommar i dromlandet. jare i detta spel e

Som den unge Kirby ger du dig nu ut
for att ta reda pd vad som har hant

och om man
trycker pd start-

p) med dromkéllan. Végen dit ar ldng  knappen under

¢ : ' och du ska lotsa Kirby genom hela 7 vanligt spel, av-

% olika nivaer med massor av undervarl-  bryts spelet och

It : dar och oOverraskningar. Kirby's Ad- du fir en forkla-

5 venture bjuder aven pd flera bonus- ring till de férmagor : il
',2*.:;’}‘5" Kirby &r en liten sot figur som bor SPEl inne i spelet. Kirby har ett som Kirby har for i’}.;":?'ff\
LAY  |ingt borta pd en fjirran stjdma, pd en narvarande. e
}3‘-’:‘&}1“ fridsam plats som heter Drémlandet. Alla Game Boy dgare kanner formod- foéfi}"‘
A% Invanarna i Dromlandet lever ett be- ligen redan till Kirby, som dok upp i SN NEbEoReY
yZ 0t hagligt liv och deras tankar kretsar sitt forsta Game Boy aventyr forra ,]".;v-;’*?{f\

REL  kring mat, somn och lek. Nar de sovit dret. Nu dr han tillbaka i sitt andra YRetAMURNA
ERes2 den dagliga”efter-lunchen-luren” bru- dventyr och for forsta gangen till NES. [SPRER
AN :2&}: kar de samlas och livligt diskutera va- Spelet gdr i klassisk plattformsstil och  Hiy ‘-}_L\ 3!
PLee#d randras drommar och alla hoppas att bjuder pd en hel del overraskningar. hEfente:
PAELZ]  just deras drommar skall vara vack- Faktum &r att Nintendos egen obero- |{SAEIIN
PR rast och bii verkiighet. En dag vaknar ende testgrupp gav Kirbys Adventure iRl
‘ \)"4\\\1 den unge Kirby upp och upptécker att lika hogt betyg som Super Mario 3. a,f;f}j'-) N
;!rg;;\{-t han inte alls mar bra. “Vad &r det som ﬁgﬁ'etdar mﬁrckket valgjoﬁk Orf[h é}nder- ;;i\x}:,‘fx' N
SN H  har hint?” frigar han sig sjalv. “Jag . : ande och kommer sakert att Upp- Eeg N e
;{Gb‘}fém har jut igtstatdro’mt fnﬁégt?nting Ialt!is:(‘fl Det ;sllégtrtg?“ i?l\;enmdéonsgpaélasrﬁgme"t de ndgot ‘—;i Q’E,&f
B  Ar just detta som fir honom att kinna : M
Py e LN
TS sig illa till mods.Nar Kirby pratat med markligt satt att satta sina motstanda- Petern Rumben {\2 L{'{(‘?&\J
re pd plats, han suger namligen in ‘:/‘ﬁ;\x:f--
dem i munnen och blaser darefter ut Sl
dem omvandlade till smé stjarnor. POWER METER SONIZE
Han kan ocksé flyga, svdva, slajda, KIRBY'S ADVENTURE {,{‘::_n";::;*,
simma, och nar du val lart dig att an- Mekonds )-;\\'{\7 i
vanda Kirby's alla egenskaper kan du *;’(?f 4 e
fortsétta och lita Kirby anvénda fien- Y \\\V\._\
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Nintendo-SM 1992 var en
verklig braksuccé!

Over 50 orter runt om i Sverige fick ta del av
folkfesten. Kanske var du sjdlv dir och rentav deltog
i tavlingarna!

Dé vet du vilket uppbad av artister som upptradde
- Andreas Lindqgvist pa trickcykel, M C B True och
De-De m fl.

Nu kommer en uppféljning
av succén péa 25 kopcentra

i hela landet!

Den 13 november 1993 till den 13 november 1994
kommer Nintendo-SM att arrangeras pd 25 kopcen-
tra runt om i hela Sverige.

Under tvd dagar pa varje stille blir det en Nintendo-
fest utan dess like!

P4 scenen finns sex spelstationer dar du kan prov-
spela och hir dger ocksa uttagningen till Nintendo-
SM rum.

Runt scenen finns manga demo-spel med spel-
nyheter. Du far chans att testa spel som dnnu inte
kommit till Sverige!

Besok dven Game Boy-grottan. Du kommer att
hipna! :

Naturligvis finns Super Mario pd plats. Tag chan-
se{att fotgrafera dig tillsammans med honom!

Ninfen

g Taviim :

Du anmiler dig ndr du kommer till kbpcentrat.
Dagens bista resultat vinner en plats till riksfinalen
i Stockholm (resa och évernattning ingar) och dess-
utom presentkort pa fem spelkassetter. Aven andra-
och tredjepristagaren far presentkort pa spelkass-
etter.

Resa till Japan for hela

familjen till SM-vinnaren!
Den som vinner det dtrdviarda SM-tecknet far dka till
Nintendos hemland Japan med bl a studiebestk hos
Nintendo pa programmet.
Svenska mdstaren representerar ocksa Sverige i de
nordiska misterskapen i Nintendo.

ya miistaren!”

Stk vilj mej - jag

¢&r kommer forsta delen av

turnéschemat:
1+ 1993

22

Triaffpunkt  Orebro

Képstaden Skara
19-20/2 A6 Jonképing
26-27/2 Kupolen Borliénge
28/2 St. Per Uppsala
4/4 Torp Uddevalla



Sollentunamissan Allhelgonahelgen 5-7 november 1993. 3
Oppettider: 10-18. Sond. 10-16. Entré: 70:- Familjebiljett. 150:-
(max 2 vuxna + 2 barn) 7-15 ar 40:- Under 7 ar gratis.
Pendeltag till Sollentuna station 2 ggr i timmen fran Stockholm C
Bil: Folj E4 skyltning fran Norrtull ca 8 km, avfart Missan

¢ Bk S St s




K 2 betala for 1
: Nmtendo-kassetter(s bits).
' Klipp ut kupongen och

' kom in till oss. ERET
I Galler t o m 7/11, sa langt lagret ricker. Bl )

R s = GAMEBOY

. COMPACT VIDEO GAME SYSTEM

RIOS ~
TUFFASTE
“(Nintendd) - v

RADIO BOY
Liten behandig freestyle-

CASSETTE BOY radio i licker Game Boy-
Freestyle-bandspelare med stereoljud design. Radion har hérlurar

i tuff Game Boy-design. Nu kan du med stet:eoljud, FM"AM'

lyssna pa din favoritmusik overallt i en mottagning och biltes- '
dkta Mario-freestyle! Cassette Boy har klamma.

stereohérlurar, kontakt for
adapter och baltesklamma.

MARIO

& YOSHI
PLYSCH-
FIGURER

De populédra
superhjaltarna
fran videospelen
- nu som plysch-

dockor!
- CALCULATOR BOY
P Rékna med Mario! Marknadens
(23 cm) (28 cm) GAMEWATCH | tuffaste miniréknare med
mangder av funktioner!
BOY

ar det fartfyllda Super
NINTENDO-PRYLAR FINNS | LEKSAKSAFFARER OCH VARUHUS. Mario Race.

(Nintendo) GAME BOY - inbyagt spell Spelet ' YRPIN TAYS

Konsumentinfo: 033 - 14 10 91
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l.-"' o e o . oo . Lo e
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Nir brottsligheten :
i staden St. Canard .
borjar fa fiste pa :
allvar, sa allvarligt att inva-
narna knappt vagar visa sig
ute pa stadens gator efter
morkets inbrott, finns det
bara en hjilte som kan sitta
P for brottslingarnas vilda
framfart. Denna hjalte som
ar allergisk mot kriminalitet
ar ingen mindre dn Disney’s
Darkwing Duck. Nu ska du
hjialpa var hjilte i hans sva-
raste uppgift nagonsin, att
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S
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Darkwing Duck kom-
mer méanga att kin-
na igen. Framforalli ni
som har spelat Mega
Man-spelen kommer aft

hitta mycket som pdminner om vart annal.
Detta dir vl egentligen inte s konsigt di det
iir Copcom som gjort spelen och Mega Man-

spelen dir ju mycket bra foredmen att ta efter. Det giller att fu sig from genom

stadens gator och se upp for fiender som gor
allt for att hindra dig pd din viig mot den rikti-
ga elaking som vintar i slutet pa varje niva.
Visst later detta som vilket plaftformspel som

bekampa brottsligheten i sta-
den. Mot dig har du en livs-
farlig fientlig organisation
som gor allt for att brottslig-
heten skall ta over helt i sta-
den.

o ERE OIR &
S-0000600 i

helst, men faktum iir att det finns nagof i
Darkwing Duck som fillialar och som gor oft
man lockas att fa sig framdt for att se vad som
lurar bakom nista krdn.

Kanske @r Darkwing Duck i enkloste laget,
men det passar sikert den yngre mdlgrupp

som alltid vill ha nya tjusiga Disney-favoriter.
 Och fir dig som vil ha eft bra platiformspel

och kan borise fran den lite enkla utmaning-

en, kan jog varmt rekommendera detta spel.

P& de flesta banorna dr du beroende
av Darkwing Ducks férméga aft klcitt-
ra. Men se upp! Fienderna ér

médngal De vill trycka till dig sé att du

faller ner till en saker ...
: ' 1 spelare.

Darkwing Duck har saomma spelkontroll som
Mega Man, vilket vill siga att man hoppar
med ena knappen och anviinder den andra fill
den mycket effektiva luserpisiol a’la Anke-
borg. Man kan diven hitta en hel del behdvliga
hjilpmedel pa banorna. '

Gews Olilin
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Férutom sin kraftiga strélpistol har

' var mantelklédde hidlte en del andra
effektiva vapen till sin hjélp som t ex
blixtattacken.
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Inte ens superhjdltar som Darkwing
Duck mér bra av att bli traffade av

bomber.
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Aret var 1987. Det var en regnig oktoberkviill och jag
L__» skyndade mig hem med det forsta Zeldaspelet The Le-
Nt gend Of Zelda som slippts till NES just denna dag.
Kassettomslaget och iven kassetten var fargade i
GULDFARG (!), vilket gav mig en foraning om att
det hiir var ndgonting alldeles e x t r a. Vil hemma ringde

Jjag upp ndgra av mina spelgalna vinner, som genast ilade over och snart
satt vi hela ginget framfor “dumburken”. P4 TV-rutan syntes en liten figur som jag snabbt lirde mig att
manovrera och ndr jag viil hittat det forsta svirdet och irrat omkring som en forvirrad hina en stund,
hittade jag slutligen en ingdng i ett triid. Jag styrde in Link i det svarta hdlet och dd kom forsta chock-
en... Helt plitsligt éindrades bdde bakgrundsmusik och miljé och ddr stod jag i borjan ay en ldng un-
derjordisk labyrint. Vi trodde knappt vdra dgon. Vad var det som hinde? Ja, vid denna tidpunkt, med ti-
digare spelupplevelser frdn bl.a. Ice Climber och Clu Clu Land, var man inte direkt van vid att spelen
kunde bete sig sahiir! Fran denna stund blev vi fast, riktiga Nintendioter. Med munnen full av pocorn,
ivrigt pdhejad av mina helt exalterade vinner gav jag mig in i min forsta labyrint...

THE LEGEND OF ZELDA (NES) et ZELDA |1 - THE ADVEN-

The Legend of Zelda slipptes 1987 fill NES och blev snabbt en 5 TURE OF LINK (NES)

av Nintendos absolut storsta succéer, Faktum iir oft spelef @in g—?f Efter en ling viintan kom @intligen upp-
idug dr det béista spel som slippts fill NES.The legend of Zelda e foljaren 1988. Faktum dr aft efterfrd-
gren ﬂktﬁ kIGSSiker som skall finnas i vor mans hem. - C gan var s stor i Sve;ige’ aft hutiker-
Det forsta dventyret uispelar sig for : e : ‘ : fia arrangerade kdlistor for denna
fiinge, linge sedan i kungaddmet Hy- I ekt ; e e Kassett tvi manoder innan release-
rule. | Hyrule fanns en legend som Qe Raditiaininng . datum! | Japan rapporterade fidning-
vandrade vidore frdn generation fill arna om oft béde barn och vuxna skolkade frin
generation. Legenden handlode om skoln och arbete pi releasedagen, for att forsak-
Triforce, fv gyllene tricnglar som dg- ra sig om att fa kopa ett exemplar.

de mugiska krafter, kraften och vishe- z 28 The Adventures of Link dger rum flera r efter
tens Triforce. En dag invaderades detta fridfulla kungadome ay en W= =% === "R {he {anend of Zelda. | sitt andra dventyr biir
fientlig armé som stal kraftens Triforce. Denna armé leddes av Ga- " Link en mistare av magi och diven en fullidrad
non, ondskans och morkrets maktige prins. Zelda som var prinsessa i Hyru-  krigare, En iildre, mer erfaren och kanske visare Link ser hur kungadsmet
le, lyckades i sisto stund dela upp vishetens Triforce i dtfa fragment oth  Hyrule biirjor forfalla § kaos igen. Prinsessan Zelda ligger i djup dvala efter
gomma dem pd olika platser i landet undan Ganons giriga hnder. Semfi-  en trollkarls forbannelse och bara var hiilte Link kan bryta farbannelsen
digt bad Zelda sin lojalaste hovdam, Impa, aft i sforsta hemlighet bege sig  genom att hesegra de sju vikiarna och hitta modets Triforce.

in i lande for att hitta en man med tillriickligt mod for aft stérta och fargd-

ra Ganon. Niir Genon fick reda pd Zeldas avsikter blev han rasande och  ZELDA 11l - A LINK TO THE v

fiingslade henne samt skickade eft uppbéd for att fanga Impa. Korsande PAST (SNES)

hga berg och mérka skogar flydde Impa far sitt fiv undan sina farfaljore,

men fill slut sinade hennes krafter och Ganons soldater omringade henne.  Forst efter fem drs (1) viintan kom dntligen det
Allt tycktes vara slut ndr plotsligt en ung man dok upp 1ill undsiittning, drev  tredje Zeldaspelet. Vi var sakert miljontals an-
Ganons soldater pa flykten och raddade Impa frdn ett dde viirre dn daden.  hiingare som gick och véintade pd denna
Hans nama var Link. Impa berdttade far Link om prinsessan Zelda och Go-  version. Men i fick fon for mdan. 1 Zel
non, Eftersom Link var en modig oth rattskaffens man dtog hon sig att  do Ill kom nu i eft helt otroligt Gventyr i
omedelbart Forsika ridda Zelda och forgtra Ganon. Men Ganon hade kraf-  T6-bitars format ill Nintendos nyo spel-
tens Triforce och utan de aita fragmenten fill vishetens Triforce skufle Link  konsoll, Super Nintendo.

vara chanslés. Farst maste Link finna dessa. Suceen var forstas enorm och tillsom-
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mans med Street Fighter 2 har Zelda
Il sdlt mest av alla SNES spel. Den
som nu fror att Zelda Il forisitter pd , L ¥
femat efter Zelda Il, misstor sig. Nin- Shigeru Miyamoto
tendo lyckas som alltid med att forve-

na och dverraska oss spelare. [ detta tredje dventyr som utspelar sig i en VEM LIGGER BAKOM ZELDASPELEN?

fidsera FORE The Legand of Zelda och The Adventures of Link hor Ganon  Mannen bakom Zeldaspelen { tiven skapare ill Super Mariospelen pd Nin-
farvandlat Triforce Gyllene land fill Mérkerviirlden. Men inte nog med det, tendo) heter Shigeru Miyamoto och ar chefsproducent pd Nintendo. Han le-

Ganon vill dessutom erdvra Hyrule, den ljusa virlden och gora den till sin  der Nintendos produktionsgrupper, som skapar nya spel i Japan. En av hans
egen bakgdrd. Fér att ambitioner var aft skapa eft spel diir det var mijligt aft soka efter okéinda

lyckas med sina djivul- virldar, déir man ovéntat kunde finna nya upplevelser. Idéer, inspiration
ska planer méste han och uppslag fill Zeldaspelen har han hiimtat fréin sin egen barndom, da han
bryta de Sju vise min- hade som favoritsysselséittning aft utforska berg, grottor och siriinder.

nens magiska sigill.
Men dd méste han fd
hidlp av livskraften
frin de Sju vise min-
nens dttlingar. Med
hidlp av trollkarlen PR s
Agahnim héller han just pd att lyckas och det blir
Links uppdrag att stoppa dem och skopa fred i

Hyrule. i
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1. Super Mario Land E
2 Tom & Jerry
- 3.Tiny Toon [n]
4 Tale Spin [ny)
5. Looneq Tunes

b. Super Mario Land

7. The Flintstones [ny]

B. Battlefoads

9. Final Fantasy (ny]
10, Joe & Mac [ny]




an du kopa Super Nintendo basem2s
e tillsammans med kassetten
N _ l Super Mario All Stars.
Deéminnehaller alla Super Marios dventyr och
desSitom Super Mario Bros - The Losts ., oL [ NI
‘1 tidigare bara sald i Japan!
a

d sdgs om fyra hiiftiga speli e
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YCHAD NINTENDO- DAG
 pi GRNA LUND!

Vl kollar tlllbaka pa den 22 augustl Kanske ar du s1a|v med pa nagon av bllderna'

Ménga var med och tiviade pa Campus
Challenge ute pa Pir 93.
Alla heat-vinnare fick presenter!

Intresset fiir att provspela nya spel var
stort. Pa Pir 93 kunde spellystna ungdomar
testa bl a Tiny Toon, Bubsy och Starwing.

Tavlingar pi Europas hiigsta hlittervige!
Det gick mindre bra for en del...
Men har man héjdskrack sa har man.

Vi gratulerar Daniel Wallin, 10 ar, han var -
ensam om att klara hela viggen och |
. : < gjorde det dessutom mycket bra! |
-. A5 He IR \ g Det tog bara Daniel 6 min att nd toppen: -
: OPEE: IR Priset var ett Game Boy - inte illa!




1993 érs Svenska Masterskap shitade med ett SM-
GULD tilf NINTENDO-DRAGSTERN. (1991 tog vi ett SM-
silver.)

Satsningen pa ett nybyggt dragster-chassie ill drets
sasong och Stefans, Lars och Thomas arbete med att
hittamaximalt antal histhrafterimotorn har verkligen
gett resultat. Dessutom har vi arbetat med att testa
motorn och mig for att fa full harmoni i dragstern.
Det visar sig i resufta-
ten: Vinst p4 Gardemoen
i Norge, vinst i Svenska
I Misterskapet ochen6:e
i plats i European Top
W02y~ Alcohol Challenge nér en
& tavling dterstar.
2g Det nya chassiet har
gort aft vi presterat
— bittre tider dn med det
& zamla.
Med andra ord— pre-
standan i den nya NINTENDO-DRAGSTERN ar pi topp,
precis som alla Nintendo-produkter!

Har kommer lite fakta om den nya dragstem:
Motor: 2000 hastkrafter
Vikt: 940 kg
Acceleration: 0 - 100 km/tim tar
bara 0,97 sek
0 - 295 km/tim tar
bara 3,97 sek
0 - 362 km/tim tar
bara 6,11 sek!

35

Hej alla Nintendo-vénner!

For skojs skull kan vi jamfora detta med en vanlig
familjebilsom accelererar fran 0 till 100 km/tim pa 13,5
sek! ‘s

Nu aterstir alftsa sistataviingeniEuropean Top Alcohol
Challenge och vi hoppas och tror aft vi ska kunna
forbittra var placering i resultatlistan.

Ett stort tack till vara sponsorer!
Nintendo

Handic Electronik

Scalextric Bilbanor

Amalie Motor 0il

NGK Tandstift

B. I. 8. Lackservice

i
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BEGRANSAD
EFTERSANDNING
Vid definitiv efterséindning
Atersdnds forsindelsen med
nya adressen p4 baksidan.

PORTO BETALT

Alla
nya titlar... -

Samtalskostnad o
| A:35/min |

Grattis alla medlemmar!

Alla som besttdiller av JP Spel, fore den 12/11, far ett Presentkort
50:-!!!

.
® ssw

pa Nintendovaror vérde Forst till kvarr...

SUPER NINTENDD

[[ENTERTAINMENT SYSTEM

GAME BOY

COMPACT VIDED GAME SYSTEM

(Nintendo) |(Nintendo)

Streetfighter 2  549:- De’ja” Vu 169:- Shadowgate 169:- De’ja” Vu 169:-
Smash TV 449:- Shatterhand 169:- Blue Shadow 169:- Shatterhand 169:-
Ghouls’n Ghost 449:- Side Pocket 169:- Quantum Fighter 169:- Side Pocket 169:-
Krusty’s - Chessmaster 169:- Dragon's Lair 169:- Chessmaster 169:-
Fun House 449:- Snakes Revenge 169:- Battle of Olympo 169:- Snakes Revenge 169:-
Super - Bionic Com. 169:- Captain Planet 179:- Bionic Com. 169:-
Probotector 449:- Simons Quest 169:- Powerblade 169:- Simons Quest 169:-
Castle Vania 4  389:- GuardianLegend 169:- Solstice 169:- GuardianLegend 169:-
Addams Family 449:- Silent Service 169:- Blastermaster 169:- Silent Service 169:-
UN Squadron 449:- Mission Imp. 169:- Bart vs the World 295:- Mission Imp. 169:-
Lemmings 389:- Ski or die 169:- Tetris + World Cup Ski or die 169:-

Basenh.+2 kont. 685:- + Super mario 1 449:- Basenh.+2 kont. 685:-

... kan mediemmar bestélla redan idag till ett superlagt specialpris!

* Alla spel sdljs med 3 ars garanti!
% JP Spel betalar all frakt!

* Gratis katalog till

JP Spel

ORDERTEL+FAX 0414-100 54
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r Ja, jag képer spel och | Namn 1
far ett presentkort+ JP Spel
I gratis katalog! Address: betalar I
% S5 ing: portot!
alla som bestéller! | Bestilllning Postnr:
I Ort:
I Tel: Svarspost
! T 200907800
e 272 20 Simrishamn
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