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Till slut kommer det efterlingtade numret av
Club Nintendo. Det har ju som bekant blivit
uppskjutet ett antal ginger av olika anledning-
ar, men nu har du intligen ett vilfyllt nummer
i handen.

Viren dr pd ingdng och sd dr dven mdnga bra
spel till Nintendo. Nintendo 64-igarna kan
glidjas dt bland annat Yoshi’s Story och
Mystical Ninja. Super Nintendo-dgarna har
Harvest Moon att se fram emot och Game Boy-
fantasterna har Wario Land 2 att lingta efter.
Las mer om dessa spel lingre fram 1 tidningen.

Vi har tagit del av medlemmarnas 6nskemadl
och gjort vart bista for att just du ska fi den
information du behéver om Nintendo. Spel-
recensioner, tips, reportage och givetvis tivling-
ar. I detta nummer hittar du bland annat en tiv-
ling pi NES 8-bit som blir mer och mer kult-
forklarad.

Betriffande var tidigare ordforande Johan
Lenngerd si har han limnat oss f6r att bli silja-
re. Vi har dirfér en ny medarbetare pa
Nintendoklubben vid namn Maria Johansson
som hjilper oss med vara dagliga sysslor.

Spela vil,

ALl

Perniclas Bedow
Ordférande Club Nintendo

Vi betygsitter vdra spel frdn ett till fem poing. Varje
spel betygsitts efter just den konsollens spel. (Betyget
3.5 i grafik for ett Game Boy-spel ir sdledes inte lik-
virdigt med 3.5 poing for ett N64-spel.)

Pi vissa av spelen saknas betyg, vilket helt enkelt
beror pa att vi inte har spelat spelet dnnu eller inte till-
rickligt mycket. Ddremot har vi satt ut grafikbetyg pd

de spel vi har haft bilder och filmer att utgd ifran.

Mia, Perniclas,
Daniel &
Henrik

HENRIK %
Varije vardag svarar Nintendoklubben pé spelfragor. Du

kan ringa, skriva brev, faxa eller skicka e-mail till oss om
du har négot spelproblem som du vill ha lost.

Adress till Nintendoklubben:

Nintendoklubben, Box 10256, 434 23 Kungsbacka
Tel: 0300-721 00

Fax: 0300- 732 80

E-mail: donkey-kong@bergsala.se

Internet: www.ninfendo-se.com

THE FASTEST
MOST POWERFUL
GAMES CONSOLE ON EARTH
~

www.nintendo-se.com

Bergsala har sedan november ‘97 en ny websida,
laddad med senaste information och speltips. Varie
vecka har vi en téavling i Nintendokunskap, dér du
kan vinna eft Nintendo 64. Vi lottar éven ut tre
stycken Nintendo 64:or bland dem som réstar pa
Topplistan varje ménad. Det &r bara att logga in
och vara med i tavlingen. www.nintendo-se.com har
fatt flera utmarkelser, bland annat frén Eye Candy
som beddmer 1000 sidor varje vecka.




Ciub Nmtendo mars 1998

Yoshi’s Story
Snowboard Kids

Fighters Destiny
Mystical Ninja
Aerofighters Assault

Mission: Impossible
Dual Heroes

Virfual Chess

Holy Magic Century
Aero Gauge

~ G.ASP.

Intl SuperStar Soccer 98
Quake 64

F-Zero 64

Fakta om N64 med tillbehor
Tavlingar

Pro’s Corner

Nya heta Game Boy-grejor!
Disney-klassiker till Game Boy
James Bond 007

Warioland 2

Pocket Bomberman

Monopol
Golden Classics till Game Boy 22 Vinnarna i tévlingarna frén Club Nintendo april ‘97
Nintendo Space World 97, reportage 24
. Wave Race 64 Star Wars
Disney-klassiker till Super NES 26 1. Daniel Carlsson, Uddevalla 1. Andreas Vilén, Héllviken
. 2. Robert Miketinac, Géteborg 2. Erik Littorin, Herrljunga
Harvest Moon 27 | 3.Robert Nilsson, Aby 3. Dick Nilsson, Huskvarna
P oS
j{eshi’ Island 2 . Mario Kart 64 Tetris Attack
Sim City 27 | 1. Pdr Pettersson, Vastervik 1. Johannes Fryk, Géteborg
. 2. Mikael Ménsson, Ystad 2. Elias Fryk, Goteborg
Golden Classics till Super NES 28 3. Kai Weinefelt, Sorunda 3. Emanuel Fryk, Géteborg
Tdvla om en Grundig 28" TV! B r.7cr0 < ‘
Topplistor SO 1. Jonas Olofsson, Svaneholm “‘sﬁ
. 2. Patrik Czolowski, Viskafors ‘a
Kommande spel 31 | 3. Markus Lenngren, Skévde 6



YOSHI'S STORY

Oﬂvemyr Kommer 9 april
® Nintendo

® | spelare

® Sparfunkfion: Ju

Upplagt for succé! Yoshi’s Story ér redan en klassiker.

Yoshi har ldnge stétt i skuggan av Mario, Link, Samus och alla de andra hjiiltarna. Nu @r det dags for var
forhistoriske lille viin atf gora debut pa Nintendo 64. Den hiir géngen spelar han sjiilv huvudrollen i ett

lika fantostiskt som ofdrglomligt dventyr.
Néir sd gott som alla andra speltillverkare
satsar fullt ut pd 3D-baserade spel simmar

Nintendo mot strommen och skapar dierigen et traditionellt plattformsspel.

Skillnaden r att Yoshi’s Story dr s mycket biitire och si mycket roligare @n

ndgon foregangare i den hir genren. En av anledningarna dr det unika uppldgget dir man blandar
ett tvadimensionellt sidscrollande spel med 3D bakgrunder och effekter.

Bakom skapandet och nytiinkandet stdr naturligtvis geniet Shigeru Miyamoto, den rutinerade japanen som bl.a. har Super Mario 64,
Lylat Wars, Zelda och Mario Kart pd sin meritlista. Att Shigeru sedan ses som den frimste inom hranschen gor bara att man liingtar dinnu

mer efter Yoshi's Story.

Denna nya kanontitel dr som sagt “bara”
ctt tvidimensionellt spel. Detta dr dock
litt att ha Overseende med nidr man

ser den enastiende grafiken och =
tar del av den lika perfekta som |

unika spelkontrollen som finns iy,
Yoshi’s Story. Dessutom ir spelet

vildigt firgglatt. Nintendo

har inte direkt sndlat med

paletten, sprakande pastell-

firger och knivskarpa linjer sd

ling Ogat kan nd.

Som vanligt ir den lilla grona dinosaurien ut-
rustad med ett knippe dgg som han kan kasta
pd sina fien-
' der och jag kan
lova att det behovs
ganska mycket av den
=" varan med tanke pi att
just fienderna &r starka-
re och fler dn ndgonsin.
Dessutom har de ldrt
sig nya knep for att
: b “N stoppa var hjilte. Det
galler verkligen att ha blixtsnabba reflexer om man ska
ha minsta lilla chans att ta sig igenom de farofyllda land-
skapen som doljer sig i de olika virldarna. Som vanligt
krivs det ocksd en hel del tankeverksamhet fran spela-
rens sida. Aven om Yoshi’s Story ir ett plattformsspel

innchiller det flera inslag av [6m-
ska klurigheter som kriver gan-
ska mycket for att bli 16sta.

Nintendo har ofta fitt hora
att deras spel ir allt for gulli-
ga. Att Yoshi’s Story inte
skulle vara gulligt dr en ren
och skir logn. Men vad spelar

detta for roll nir spelet dr sd
roligt och sd ocrhért vilgjort

som det ir. Yoshi’s Story kom-
mer att bli en klassiker, det kan jag
skriva under pa.

Refererad av: Danfel ferﬁou

Grafik: 4.5 Ljud: 4.5 Spelkansla: 4.5 Utmaning: 4.0




SNOWBOARD KIDS

® Sport/Racing
e [jintendo
e -4 spelare

o Rumble Pak-kompatibeli
o Sparfunktion: Minneskort

Kommer 26 februari
o

Triing dig fore i liftkén och kasta dig sedan nerfar den vidunderliga branten!

Hir har du ett spel som innehaller minst lika mycket fart
som flikt. Som galen Snowboardikare ska du trotsa backar
som lutar mer dn ndgot torn i Pisa. Snowboard Kids &r gan-
ska likt Mario Kart 64 i sitt uppligg. Det giller att hela
tiden samla pa sig olika saker for atr gora livet surt for sina
motstindare. Det finns minga olika lémska knep att anvin-
da sig av. Snobollar, liskburkar, fallskirmar, smdstubbar och
jetmotorer ir bara nigra av de saker du kan dra nytta av nir
det giller att svepa forbi de andra dkarna i pisten.

Karaktirerna i spelet har naturligtvis olika fsrmigor och det
giller att prova sig fram rejilt innan man kan hitta sin abso-
luta favorit. En sak har de i alla fall gemensamt, de ser vil-
digt roliga ut. Tecknade konstiga figurer med stora nisor
som till och med fir Disney att blekna. Grafiken och miljén
ir bide firgglad och realistisk men vad som gor spelet sd bra
§ ir den }’Ft)crliﬁa kinslan av sPclkontroll som gor att man
utan ndgra som helst svirigherer kontrollerar sin dkarce helt
perfeke.

Grafik: 3.5 ~ Ljud: 3.0

* Fighting
* |maginer
e 1-2 spelare

HTERG*DESTH

Ett annorfunda beat em up-spel med manga nya finesser.

Nir Imaginer utvecklade Fighters Destiny ville man inte
bara gora ett gammalt vanligt "beat em up”. Med facit i
hand kan vi konstatera att man verkligen lyckats krydda spe-
let med egenskaper som lyfter det till oanade hojder. Som i
andra fightingspel kan man vilja mellan olika karaktirer
som har olika styrkor och svagheter. Aven om figurerna ir
snyggt gjorda sd dr det dndd spelets unika egenskaper som
det dr virt att tala mer om. [ de flesta andra spel i denna
genre giller det i princip att ta
ned sin motstindares livsmitare
tll noll. Imaginer har i stillet
valt atc utveckla ett podngsystem
ddr snygga kombinationer och
specialare belénas med hoga
poing. Spelarna kan sjilv vilja
hur minga poing som ska skra-
pas ihop innan vinnaren koras. Ar man riktigt duktig kan
man fi ner sin motstindare pd vildigt fi slag. En annan
rolig och annorlunda finess ir att man kan Overta en annan

Grafik: 3.5 Ljud: 4.0

Spelkinsia: 3.5

o Rumble Pak-kompatibelt
o Sparfunktion: Minneskort

Spelkansla: 4.0

1 den hir typen av spel ir det alltid roligt att tivla mot sina

kompisar och visa vem som ir den virdiga mistaren. I S8

Snowboard Kids kan du utklassa tre av dina vinner pd
- samma ging. Forutom att denna

[
1

tar vi ocksd vildigt minga detaljer
som lyfter spelet yeterligare ett steg.
Man kan utféra massor av frina
hopp — 360, tailgrab och backflip
hor inte alls till ovanligheterna. Du
kan till och med tringa dig fore i liftkon for att fi en god
start dd du ska kasta dig ner for den vidunderliga branten.

1 )

Diligt med sno dir du bor? Misstrosta inte!
Snowboard Kids dr hir och det ir garanterat ki
en kassett som kan erbjuda méinga roliga tim- ‘ bl
mar framfor TV:n. ))

Refererad av: Maria Johan(fon o |

=

Utmaning:

FIGHTERS DESTINY |

Kommer 16 mars

o N

spelares specialfopfiifeor dd man besegrat honom/henne.

Har man ett minneskort kan man bygga pa en karaktir som [

till slut behirskar ndstan allting.

Sjilva spelet dr vildigt snyggt gjort, spelarna ror sig oerhort
realistiske och kameravinklarna ir alld de absolut bista.
Vill man slipa sina egenskaper kan man bestka en nyttig
triningsarena pd vilken man kan vilja en limplig sparringpartner.

Rodeo ir ett annat spelalternativ dér du ska ta dig an Ushi |

(betyder ko pa japanska) och hir ska du forsoka dverleva si
linge som majligt. Det kanske later enkelt men Ushi besit-
ter en hel del l1mskheter som kan fa dig pd fall.

Fighters Destiny ir ctt annorlunda ”beat em up” med

manga valmojligheter och finesser. Snygg och ren grafik | '

kombinerat med ett smart och snillrike uppligg gor verkli-
gen spelet képvirt.

Refererad av: Peruidal Bedow

Utmaning: 3.5

snofyllda kanontitel innehdller rik- |
ligt med underbar racingkinsla hit- |



) MYSTICAL NINJA

o RPG/Aventyr
® Konami
® 1-4 spelare

o Sparfunktion: Minneskort

Hiir kommer négot att bita i for alla rollspelsiilskare!

Vi svenskar har inte fitt stifta nigon nirmare bekantskap
med hjiltarna i Mystical Ninja, men faktum ir att detta spel
ir det femte i ordningen. I Japan ir denna spelserie betyd-
ligt storre och mer populir dn i vist. Nu kommer vi ocksd
att fi ta del av den stora succén, ja t.o.m. ett av de bista spel
som virlden ndgonsin skidat.

Det utspelas i medeltidens Japan dir de fyra huvudperso-
nerna Goemon, Ebisumaru, Yae och Sasuke ska ge sig ut pd
ctt dventyr av sillan skidat slag. Mystical Ninja innchdller
ingredienser frin ett vanligt rollspel dir det giller att resa
runt i olika delar av landet for att samla pd sig viktig infor-
mation frin folket samt att skaffa sig nya vapen, skydd och
andra féremal som kan vara till stor hjilp. P3 vigen ska man
naturligtvis bekimpa en rad svira fiender och bossar.
Konami har férutom detta lyckats blanda in en stor portion
humor i spelet, vilket inte minst de fyra huvudpersonernas
utseende vittnar om. Ebisumarus finiga huvudbonad kan fi
vem som helst att dra pd smilbanden!

Grafik: 4.0 Ljud: 3.5

* Flygsimulator/Action

* Paradigm

® 12 spelare

o Rumble Pak-kompatibelt
» Sparfunktion: Ju

Antligen kommer ett Hygﬂmuluiorspel fill Nintendo 64:an.

For fredens sak kontrollerar du en massiv flygflottilj som pa
FN:s order ska lokalisera och utplina en vilorganiserad ter-
roristliga som ir helt kompromisslos. Fiendens styrka bestér
av stora krigsbdtar, helikoptrar, flygplan, pansarvagnar och
ubdtar. De dr mycket vil forberedda och de tinker géra allt
vad som stdr i deras makt for att stoppa dina forsék.

§ Acrofighters Assault som ir en kombination mellan "flyg-
sim” och ”shoot em up” ir utvecklat av Paradigm som bl.a.
ligger bakom Pilotwings 64. Striderna i spelet ir alldeles
utmirkta och allting ror och beter sig precis som det ska,
explosioner samt andra smd detaljer

ir helt i sin ordning. Hand- |

kontrollen utnyttjas pa ett mycket |

smart sitt och det dréjer inte si |

ling tid innan man lirt sig att fi

nagorlunda kontroll &éver sitt flyg-

plan. Vad spelet méjligen saknar ir

riktig fartkinsla eftersom man inte

Grafik: 3.0 Ljud: 2.5

__Spelkansla: 3.0

Kommer 30 april

Mystical Ninja bjuder dven pd en hel del hjirngympa, det

viktigaste ar att du anvinder dina karaktirers olika egenska-

per pd ett vettigt sitt for att kunna avancera framdt i spelet.

Som rollspel ir det fantastiskt smart

och snyggt upplagt, befolkningen i de

olika stiderna kan t.o.m. ge dig en ren |

och skir l6gn nir du frigar dem om

ndgot. Bade grafiken och ljudet ir de

g bista vi har upplevt pd mycket linge.

Bakgrunden och miljon i spelet dr en

verklig frojd for ogat. Spelkontrollen

och perspektivet liknar mycket Super Mario 64 och det ir
ju inte direkt en nackdel.

Vintan for alla rollspelsilskare ir dver — Mystical Ninja ir
hir och vi kan lova att telefonerna pi Nintendoklubben
kommer att gi varma eftersom spelet dr vildigt svirlost,

Refererad av: Danfel ferﬁon

_Utmaning: 4.5 5

' AEROFIGHTERS ASSAULT

Kommer 26 mars

nonnouan

riktigt har lyckats finga den riktiga ﬂvgkanslan perfekt. Ett
plus dnda for striderna som ér bade smarta och snyggt upp-
lagda. Spelet innehaller ssmmanlagt 11 banor i mycket skif-
tande svirighetsgrad och vissa av bossarna ér riktigt jobbiga
att ta itu med. Man kan ocksd val;a att spela mot en minsk-
lig motstindare i tvaspclaaltcr ceans

nativet. Hir ser vi mer av den

tidigare saknade fartkinslan

som i stillet borde finnas i

huvudspelet. Tva spelare pi

Acrofighters Assault dr riktigt

roligt.

Detta dr Nintendos forsta spel

i kategorin till sin 64-bitare och den ér inte helt fullindad {8

men Aerofighters Assault dr pd det hela taget indd ett roligt
och svirlost spel som kriver sin man for att besegras.

Refererad av: Marfa Johas(fon

Utr an;ng 35




® /ction Kommer 25 juni
® (cean

* | spelare

® Rumble Pak-kompatibelt

o Sparfunkion: Minneskort

En av de riktigt stora titlarna under 1998.

Kinns namnet bekant? Mission: Impossible dr for er
som infe redan visste det en viilkiind TV-serie som viso-
des i Sverige for ett antal ar sedan. Den hor ocksd rul-
lat som film i méngen hiosalong. TV och bio i all dra
men ingen av de bada kan méita sig med detta nya spel
som stdr i en kloss for sig.

Speltillverkarna Ocean har Ggnat ménga langa fimmar
till att utveckla Mission: Impossible. Man kan verkligen
se aft stor moda har lagts ned for att fa spelet sd rea-
listiskt och detaljerat som méiligt och resultatet r all-
deles lysande.

Du kliver in i rollen som Ethan Hunt, en ruti-
nerad spion, som tack vare sina tidigare meriter stin-

digt fir nya nervkittlande uppdrag att utféra. Mission: alltfor farliga att vistas i
Impossible dr banbry-

T % . kan du t. ex. gbmma en
tande pd mdnga sitt. B . ; liten spionkamera si att du kan hilla reda pi vad som

Aven om det dr A for- hinder pi det utvalda stillet utan att sjilv vara nirva-
stapersonsspel sd ska e

man inte skjuta pd allt

uppdrag. I rum och
byggnader som kan vara

Mission: Impossible ir ett spel med stor variationsrike-
dom och finess. Grafiken och hela nirvarokinslan i
: spelet gor det definitive till en av de riktigt stora titlar-
som ror sig. Hir dr det na 1998.
t:ankt: och finess som Refererad av: Terufdal Bedow
ligger bakom ett lyck-
at uppdrag. Nytt ir
B ocksi att dina fiender
~ besitter en intelligens
© av sillan skidat slag.
Detta kan vi tacka toretaget Infogrames for som lyck-
ats utveckla SOQL, ett system som gor att dina fiender
besvarar dina handlingar pd olika sitt, precis som om
de tinkte sjilva. Detta gor naturligtvis _
Mission: Impossible till en utmaning g
som heter duga eftersom det krivs vil-
digt mycket av dig som spelare for att
overlista en fiende (just tack vare detta
system).

Naturligtvis dr du ocksi utrustad med
ett antal smarta uppfinningar som gor
det lite enklare for dig att klara dina

_ Grafik: 4.5 Liud: ej utvird ej utvirderat Utmaning: ej utvarderat




DUAL HEROES

® Fighting

* Hudson Soft
e 1-2 spelare
e Sparfunktion: Ju

Ménga hiirliga specialare viintar dig i detta fightingspel.

Nintendo har med handen pé hjirtat, férutom hojdarspelet
Fighters Destiny, inte lyckats skapa nagon riktigt stor titel i
fightingspelsgenren, men hér visar man it vilket hall allting
lutar. Dual Heroes ir inte fullindat men det visar indé prov
pi hirlig fightingkinsla. Du
har étta olika mangainspirera-
de karaktirer att vilja bland,
alla vackert skapade med olika
tekniker och styrkor. Karak-
tirerna ror sig vildigt mjuke
och om man trinar lite kan
man lyckas med mycket vack-
ra kombinationer. Som van-
ligt i den hir typen av spel kan
man kora cn turncring dir en enda sak giller — att slakta
eller slaktas. Dual Heroes spelas helt i 31> och man kan
dessutom vilja att justera vinklarna en aning. Spelets forde-
lar dr karaktdrernas sitt att rora sig pd och deras hirligt

Grafilc: 3.5 Ljud: 3.0

e Sirategi/Schack  Kommer 30 maj

® Titus
e 1-2 spelare
* Sparfunktion: Jo

PAL VERS

Kommer 30 april

utforda specialare. Vad vi saknar dr mgjligheten att utfora
olika typer av grepp och slag for att fa sin motstindare pa
knd. Slagseriefloran borde vara nagot storre.

Vad som lyfter spelet dr att man kan spela tva spelare mot
varandra, det brukar vara roligt att géra det i den hir typen
av spel och Dual Heroes ir verkligen inget undantag. §
Forutom detta kan man vilja att va upp sina firdigheter pd
en testrobot, vilket dr en bade kul och nyttig funktion. |
Gillar man fightingspel dr Dual Heroes ett bra alternativ. |
Minga stenharda fighter méste utkimpas innan du kan kalla |
dig for en riktig mistare.

Refererad av: Henrfk Carigfon

e

_Utmaning: 3.5

CHESS 64 3D

i€

En 600 ar gammal klassiker i N64-tappning som passar bade nybériare och proffs.

Schackspel stir ofta i skymundan nir man talar om TV-spel.
Nu fir dntligen de som ilskar virldens frimsta och mest for-
nima strategispel nagor att lingta efter. Virtual Chess dr ett
mycket bra schackspel som tack vare sina ménga svirighets-
grader limpar sig alldeles ypperligt till bide nyborjare och
mer rutinerade spelare. Aven en riktigt duktig schackspela-
re ldr fi sig en riktigt tuff utmaning

i Virtual Chess.

I spelet finns dven en lirorik och

pedagogisk schackskola, dir man kan

lira sig allt ifrin regler till enskilda

drag och olika strategier. Virtual

Chess dr inte bara ett roligt spel — det

kan gora dig till en mycket bittre spe-

lare ocksa.

Forutom schackskolan kan man ocksi f6lja ett helt knippe av
klassiska partier som spelats av de riktigt kinda schackmiistar-
na. I detta alternativ har du dven majlighet att ta Gver ett parti.

Grafik: 4.0 Ljud: 3.5

En rolig detalj dr att det i spelet finns ett stort antal filmse-
kvenser som visas upp dd de olika pjiserna blir utslagna.
= Aven om dessa effekrer inte dr nod-
& vindiga dr de vildigt snyggt gjorda
och forhoéjer helhetsintrycket av |
spelet.

Y Det gamla kinesiska spelet som togs
till Europa av Marco Polo
for mer d4n 600 ir sedan ir |
fortfarande lika spinnande. |
I Virtual Chess har man
gett  spelet en lyckad |

8 ansikeslyfning. Titus bju-
der alla entusiaster pd ett
® mycket bra spel som garan-
terat kommer att fingsla manga spelare i timmar.

Refererad av: Danfel Pergfon

Utmaning: 4.5

Spelkdnsla: 3.0



\ HOLY MAGIC CENTURY

* RPG Kommer 27 augusti

® Imagineer
o | spelare
o Sparfunktion: Jo

B Rollspel hor alliid varit en kategori som fascinerat och troll :
& bundit oss spelare. Mycket pd grund av att de ofta dr viildigt vimanande och svir- _
& lista. Bakom ett bra rollspel ligger ocks ofta en genomfiink story som i allra hégsta grad kan fa den
totala spelkinslan att viixa yiterligare ett par steg. Holy Magic Century r ett rollspel som definitivt fill-
hor griiddan i den stora RPG- (role playing game) skaran.

Hela iventyret utspelas pd en ogrupp vid namn
Seltland. Hir lever minniskorna i smé byar dir de bru-
kar jorden for sitt levebréd. Landskapen och mannis-
korna pa 6n tycks vara mycket fridfulla och gemytliga
men skenet bedrar. Ndgonstans lingt borta pa ons
mindre kinda delar hirskar ondskan, en ondska som
viixer sig allt starkare. Ons vilbefinnande hotas och du
blir utvald att trotsa den for att dterfora lugnet pa den
utsatta dgruppen. Du bir stolt namnet Shanjaque, en
modig liten pojke som vid sin fédsel belénades med en
unik gdva. Shanjaque besitter en marklig kraft, han kan
ndmligen timja styrkan frin jordens fyra element. Tack
vare sina mirkliga krafter och sin otroligt starka dven-
tyrslystnad tar han pa sig uppdraget att utforska landet
i fjdrran.

" Holy Magic Century
har en stark och wvil
genomtinkt story. Pa

. din linga fird kommer

- du att triffa pd ett stort
antal karaktirer, bade
fientligt och vinligt sin-
nade. Nir du ger dig av
frain den dimpade lilla

staden dir hindelserna tar sin borjan 4r du helt ensam.
Allt eftersom du fir erfarenheter av upptickarlivet
kommer ocksd rykten att samlas kring dig. Har du tur
kommer du att triffa vinner som kan tinka sig att folja
med bortom helvetets rand for att avgora ons dde.

Holy Magic Century ir ett oerhért vilgjort spel, grafi-
ken ir vildigt mjuk och gor att man fir en hirlig nir-
varokinsla. Storre delen av spelet dr ocksd hele gjort i
3D. Naturligtvis kommer man att fi nya formdgor
under den linga resans gdng. Med hjilp av dina speci-
clla krafter kan du anvinda magi for att f dina fiender
pa fall. Vapen och andra nédvindigheter ska naturligt-
vis ocksd inférskaffas. Med jamna mellanrum bér man
soka upp nigon av de smid byarna for att gbra sina
inkép. Ibland kanske man bara vill vila upp sig pd ndgot
av stadens hirbirgen for att fi nya krafter.

Holy Magic Century kommer att ta dig med pd en
hipnadsvickande resa. Skaffa ett exemplar och f6lj
Shanjaques legendariska dventyr.

Refererad av: Danfel !’erﬁou

Gl'aflk ‘I 0 L]lld. ] utvarderat

Spelkansla' ¢j utvirderat

Utmanlng. ej ut\rarderat




* Racing
® Ascii
e 1.2 spelare

o Sparfunkfion: Minneskort

Det hista spelet i sin genre dr hr!

F-Zero lade i borjan pd nittiotalet grunden for en helt ny
genre. I en ominsklig hastighet skulle man mandvrera sin
rymdsvivare i ctt futuristiskt landskap. Nintendos F-Zero
inspirerade minga andra speltillverkare och snart fanns en
hel uppsjo av spel som liknade sin storebror, Vissa lyckade,
andra inte alls.

Acro Gauge ir ett nytt spel som blandat firska idéer med
inspiration frin sin foregingare. Fart- och spelkinslan ir
vildi gt bra, det kiinns verkligen att man dker snabbt. I spe-
let finner man snart att det
| finns minga olika typer av
svivare att vilja bland — alla
med varierande kapacitet
och formagor. Prova dig
fram f6r att hitta din favo-
rit. Banorna ir bide minga
och linga. Grafiken dr bra
och bidrar helt klart all att

Ljud: 3.5

G.AS.P.

Kommer 30 maj

* Fighting

* onami

e 1-2 spelore
e Rumble Pak-kompatibelt
e Sparfunktion: Nej

Spelkansla: 3.5

Kommer 30 maj

helhetsintrycket stirks. T Aero Gauge kan du antingen spela

”Time Attack”, dir det giller att pressa ner tiderna s myck-

et som mojligt eller *Grand Prix”, dir du tivlar mot andra
plan. Det sistnimnda ir
helt klart det roligaste
alternativet. Givetvis kan
du ocksi tivla mot en
kompis pd de olika rymd-
banorna. Hir delas skiir-
men som brukligt 1 tvd
delar pa ett fantastiskt vil-
gjort sitt.

Acro Gauge ir ett spel |

som inte ar helt perfekt, men 4ndd vildigt bra. Ascii har S5

lyckats skapa ctt spel som absolut tillhér de bista i genren.

Refererad av: Hewrfk (ﬂ.ﬂffﬂl

Utmaning: 3.5

Fantastisk grafik och ménga majligheter att skapa sin egen karakfir biiddar for succe.

I Japan finns som de flesta vet vildigt minga och dukriga
speltillverkare. En av dessa ir Konami som bl.a. har impo-
nerat med titlar som Intenational Superstar Soccer 64 och
Mystical Ninja. Den hir gingen satsar man helhjirtat pa ett
fightingspel och resultatet ir alltsi G.A.S.P.

Av grafiken att déma ser spelet ut att bli ett klart lyft for
Nintendos fightingutbud.

1 spelet kan man vilja pd dtta olika

kimpar som naturligtvis besitter

olika styrkor och formdgor. Nytt 4r

ocksd att man kan indra en rad

olika instillningar och skapa en

personlig profil pa sin egen favorit.

Man kan justera smidetaljer som

harfirg och klidval, men man kan ()Lk‘iﬂ indra pd betydligt
viktigare saker som t.ex. vikten. Méjligheterna att forindra
en karaktdr dr stora och kanske ir det ocksd det som avgér
nir du ska fi din motstindare pd fall.

Graflk 4. 9 :

De olika banorna eller arenorna bjuder ocksd pi nya méj-
ligheter. Hir kan du som spelare utnyttja alla de féremal |
som tidigare endast tjinat som bakgrundsbilder. Har du rik-
tig tur kanske du hittar ett jirnrér pA marken i ett utsatt
lige.

Vi hoppas och tror att Konamis hirdkokta fightingspel
kommer att nd upp till de férvintningar som finns.

Refererad av: Daniel Perffon




® Sport Kommer 30 juli

o [(onami
® 14 spelare

o Sparfunktion: Minneskort

Sporispelsfantaster — uppfdljaren r hér!

Konami har hittills lyckats vildigr bra med sina spel till
Nintendo 64. Bland annat har de ISS 64, Nagano Winter
Olympics och G.A.S.D. pd sin meritlista. Hirndst kommer

sjdlva och anpassar sig efter vad du gor. Skjuter du sd tick-

er han skott, dribblar du si kommer han att forsoka ta bol- 58 :

len 0.s.v.

alltsa 1SS 98.

Detta  fotbollsspel §

pdminner mycket om g

det forsta spelet. Att

detta skulle vara en

nackdel tvivlar jag pd |

cftersom det forra var

si otroligt bra. Detta

nya spel kommer att

vara en typ av uppgra-

dering av ISS 64, men [

visst, det kommer givetvis dven en del roliga nyheter. Det
som intresserar oss mest i 1SS 98 dr mojligheten att kunna

kopa och silja spelare samt att varje spelare kommer att ha
artificiell intelligens. Detta betyder alltsd att spelarna tinker

i Du kommer ocksd att kunna trina upp dina
spelare och vilja om de ska vara vinster- cller
hogerfotade, allt for att kunna skapa ditt
favoritlag. Konami har verkligen lagt ner sin |
sjil dven i detta spel och uppgraderat de fles- |

ta finesser. De har dven fitt med en hel del nya finter och
akrobatiska trick. Du som gillade ISS 64 kommer inte att bli
besviken.

U Grafil: o utvarderat  Ljud: ej utvirderat  Spelkansla: ci utvirderst  Utmaning: ej utvarderat

® Action Kommer 27 augusti
* Midway

* 1.2 spelare

o Rumble Pak-kompatibelt

® Sparfunkdion: Minneskort

Gillor du action? Har har du 25 olika skréickinjogande banor som viintar!

Quake ir som de allra flesta redan vet ett av de mest spela- actionfyllt flerspelsalternativ diir bara den starkaste dverlever,
de och omtyckta online-spelen som finns. Act det blivit sd dr
inte alls konstigt med tanke pd den mystik och benharda

action som spelet inramas av.

Gillar man action kommer man definitivt inte att bli besvi-

'- . ken pd vad Quake 64 har att erbjuda pa
sina 25 skrickinjagande banor. Spelets
kinsla kommer ocksi att forhojas genom
att det dr kompatibelt med Rumble Pak. |
Midway som dven ligger bakom Doom
64 dr nu alltsd pd ging med Quake 64.
Vi vintar med spinning pi resultatet.

Quake 64 ir baserat pd PC-spelet, men med nya och for-
bittrade detaljer kommer det nu att lanscras till Nintendo
64. Man har bland annat forbittrat banornas uppbyggnad
och gett dem ett ljusare intryck. Ni

som spelat Quake till PC vet att den

§ versionen ofta ér 1 morkaste laget.

Quake spelas i s.k. ”doomperspektiv”

och dr helt i 3D. I olika grottor och g

overgivna stider giller bara en lag, B8

déda eller dodas. Med hjilp av en 8

komplett arsenal av vapen ska du eli- :

minera allt som kommer i din vig. Tanken ir inte speciellt
nyskapande men spelglidjen och kinslan ir #ndd stor.
Naturligtvis kan du ocksi prova dina cgenskaper i ett

~ Grafik: 3.5

Refererad av: Hemrik (ariffon

Liud: ej utvarderat _Ut,maning: ej utvarderat

Spelkansla: ej utvirderat




" F-ZERO 64 3D

® Racing

® Nintendo

® |-4 spelare
o Rumble Pak-kompatibelt
* Sparfunktion: Minneskort

Kommer i november

Vi iir stolta dver att kunna presentera ett av arets abso-

luta kanonspel!

| bérjan av nittiotalet fick vi svenskar for forsta gangen uppleva det fantosfiska racings-
pelet F-Zero till SNES. Den ypperliga racingkiinslan och den aldrig sviktande grafiken
giorde spelet mycket populdrt. Att lita rymdskeppsinspirerade sviivare fivla mot
varandra i mystiska framfidsmiljoer var et helt nytt grepp som gjorde aft F-Zero kom

att bilda stommen
EEESSS e en helt ny genre. |
Spel som Exireme G

‘i och Wipeout hiimtar §

. ytan minsta tvivel
inspiration fran sin “§fg
jopanska storebror.

Nu dr F-Zero 64 snart i Sverige och forviantningarna pd
Nintendo och Shigeru Miyamotos hart arbetande team
ir mycket hoga. Spelet kommer att erbjuda den krisne
spelaren ett stort
urval i form av banor e 2 ™

och fordon. Inte

mindre dn ett tret-

tiotal svivare med §

olika utseende och |

formagor finns att

tillgd. Attt spelet

sedan innehéller

ungefir 20 stora och utmanande banor gor

inte saken simre. Fartkinslan i F-Zero ir en

mycket viktig detalj och det kommer enligt #

sikra killor att vara ett av de snabbaste spe-

len som ndgonsin gjorts. Tidigare har man

haft problem att fylla skirmen med flera

fordon, det har uppstitt problem redan

nir tre motstindare ska ingd i en och

samma ruta. Nintendo har verkligen

gjort vad som stir i deras makt for att

arbeta bort detta problem och man har

efter mycket slit lyckats. I F-Zero kan hela trettio
forare kimpa om en bittre placering pa en och samma
bildskirm.

Grafiken och hela kdnslan i F-Zero 64 dr mycket impo-
nerande, spelet liknar sin féregingare i mingt och
mycket men den totala spelkinslan och grafiken har

Graﬁ k: 4.0 Lilld: ej utvirderat

Spelkansla: ¢j utvirderat

naturligtvis forbittrats avsevirt. De fantastiska miljoer-
na och inramningen av spelet star i en klass for sig.

I detta efterlingtade spel kan fyra stycken deltagare
spela samtidigt. Som vanligt i racingspel dr det roligt
att mota en minsklig motstindare och F-Zero 64 ir
definitivt inget undantag,.

Antagligen kommer spelet ocksd att vara anpassat till

64 DD. Detta kommer att majliggora saker som vi

tidigare bara kunnat drémma om. Man kommer t. ex.

att kunna utoka spelet med nya banor och forarc. Vi

vintar med spinning pa hur detta kommer att utveck-
las.

Vi vintar ocksd med spanning
pd F-Zero 64 som ser
ut att bli ett av drets rik-

| tiga kanoner. Spelet som

tack vare Nintendo 64

" har fornyats och forbitt-

rats dr snart hir och vi rik-

o nar naturligtvis med en ny
hojdare.

. Refererad av: femfduf Bedow

Utmaning: ej utvirderat




Tekniska data:

Préeessorty " 64-Hit RISC CPU. Klockfrekvens 93,75

% BUS D-RAM 36 Mbit. Max dvérférings-

hastighet 4,500 Mbit/sekund. ;

-Processor:  64-bit custom chip frén Silicon Graphic

grafik och ljud. Klockfrekvens 62,5 M

Upplésning: 956 x 224 - 640 x 480 punkter. Filmm rfrl inter-

; laced mode support.
Farg: - 32-bit RGBA pixel colour frame buffer suppoﬁl
: 21-bit fargvideoutgéng.
Gralikfunktioner: Z-Buffer. Anti-aliasing. Tri-linjar mip-map interpo-

lering. Bakgrundsmapping. Perspeltiviontroll.
Matt och vikt: 260 x 190 x 73 mm. 1,1 kg.

:‘-.~\: #jNMw'f'ei;ggéé/{:

~kontroll_finfis naturlng is v"

o

kontroll, sammia kans!§ Val]%b]and !ackra farger;

I
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Rumble Pak — Ett redskap som férhgj

Okar narvarokanslan i spelen genom &
sioner, sammanstétningar och skottlos
kontrollen.

tt vib

}era vi’d tiex exp

Minneskort — Vissa spel &r
~ gjorda for att lagra data p ett
| minneskort. Detta kort gor

det méjligt att spara rekord,

| statistik eller skapade spelare.

. Man kan &ven spara kontrol-
,«} ' lens installningar. Minnes-
' kortet &r litet och znl(elt att




Automobili Lamborghini
Bilsport, 1-4 sp.

Diddy Kong Racing
Bilsport/ Aventyr, 1-4 sp.

g* ﬂ% L@
lnil SS_.So.c:g;_ 64
Sport, t-dsp. . |

Mortal Kombat Trilogy
Fighting, 12 sp.

 NINTENDO®

Shadows of the Empire
ﬁwenfyr/ﬁ\cﬁon, 1sp.

WarGods
Fighting, 1-2 sp.

Blast Corps
Action, 1 sp.

Doom 64 3D
Action, 1sp.

Killer Instinet Gold

’Fighﬁng,.'i-ijsp.

MultiRacing Championship
Bilsport, 1-2 sp.

Snowboard Kids
Action; 14 sp.

WaveRace 64
Sport, 1-2 sp.

Bomberman é4
Action/Hjamgympa, 1-4 sp.

Buke Nulem 64 30

* Agction, 1-4 sp.

Lyla_t”ﬁm / ': 1

“Shoot ‘em up, 14 sp.

Nagano Winter Olympics
Spor!, 1-4 sp.

YU NMINTENDOS

Super Mario 64
Aventyr/Action, 1 sp.

Wayne Gretzky 3D Hockey
Sport, 1-4 sp.

EEm e B
Chameleon Twist
Aventyr, 1-4 sp.

Fighters Destiny
" Fighting, 1-2 sp.

Mace: The Dark Age
Fighting, 1-2 sp.

NBA Hang Time

" Sport, 1-4 sp.

Tetrisphere
Hidrngympa, 1-2 sp.

Cruis'n USA
Bilsport, 1-2 sp.

GoldenEye 007 i
Action, 1-4sp.

Mario Kart 64
Sport, 1-4 sp.

K NINTENDO®?

Firoanas

PilotWings 64
Sim/Action, 1 sp.

ETOCSEE AP

HACZ S

Pl

* TopGear Rally

Bilsport, 1-2 sp.

R
&

f \\!-h.

1
oy

.

o

Darle Rift
Fighting, 1-2 sp.

| M

" Hexen -

Re!lspef, 14 5p..

Mischief Makers
szmyr, 1sp.

San Francisco Rush
Bilsport, 1-2 sp.

WCW vs NWO World Tour
Sport, 1-4 sp.

Dessa titlar finns ute i butik nu!
Kolla hos din lokale handlare for
aktuellt utbud.

THE FASTEST
MOST POWERFUL

GAMES CONSOLE ON EARTH




Kraftfullt och kompak!

Konsten...
n]uta

OM RATT TEKNIK

AR EN FRABA

RDS

RDS
Grundig UMS 12-S. Komplett microsystem med RDS-radio, CD-spelare Grundig UMS 11. Komplett microsystem med RDS-odio, Grundig UMS 12. Komplett microsystem med RDS-adio,
och kosseit. RDS med PTY och radiotext ach 30 minnesplafser. 2 x 30 (D-spelare och kassett. RDS med PTY ach radiotext och (D-spelare ach kassett. RDS med PTY och radiofext och
watt uteffekt och okfiv sub-woofer pd 40 W uteffekt. Fidrkontroll och 30 minnesplatser. 2 x 10 watt uteffek. Fidmkontroll och 30 minnesplatser. 2 x 30 watt ufeffekt. Fidrtkontroll ach
2iigs bosreflexhbgtalare. Cirkapris: 2.995:- 2viigs busreflexhigtalore. Cirkapris: 1.995:- 2+viigs bosreflexhdgtalare. Cirkopris: 2.495:

GRUNDIG

made for - 'yau

Grundig Svenska AB, Box 4050, 171 04 Solna, E-post: info@grundig.se



Vinn presentkort pd valfria Nintendo-produkter, virde 500:-!

Du kan vinna ett presentkort & 500:- 1 alla fyra tivlingarna.

Samtliga bidrag till tdvlingarna skickas till:

Nintendoklubben, Box 10256, 434 23 KUNGSBACKA.

GLOM INTE att skriva ditt namn, adress och telefonnummer pa baksidan

av kortet /korten. Mirk kuverten med respektive namn pé spelen. Senast den 30 juni *98 vill vi

ha ditt/dina bidrag.

Om flera tivlande skulle fi samma resultat, lottas en vinnare. Vinnarna meddclas per post.

SLUPER MINTENL.

Sim City — bygg en stad och forsok
fa sa manga invanare som mojligt.
Ta ett kort pa huvudskirmen dir
folkmingden visas lingst upp i
hogra hornet.




i

P4 denna sida kommer vi pi klubben att lita er medlemmar £ lite godbitar frin virt
stora kodarkiv. Férhoppningsvis hittar ocksi du en kod som kan anvindas till ndgra av

dina spel. Gamla NES igare ska naturligtvis ocksi fi sin del av kakan. Mycket noje!

i NINTENDOS*

San Francisco Rush: Med denna kod kan du fa ett s.k. UPSIDE-DOWN MODE. Gd fill setup-skrmen och
iryck in filjande kombination med styrkorset: Upp, higer, ner, vinster, ner, hiiger, upp och viinster. Far att fa bort
avakfivera koden ska du frycka in den en géng till

Mace: The Dark Age: Om du gir fill copyrightskéirmen och snurrar motsols med kontrollspaken ett par varv kom-

mer du att kunna a fram tvé hemliga karaktdrer. Ett ljud kommer aft bekrifta aft du gjort ritf. War Mech och Ichiro dr tva riktigt tunga fighters.
Tetrisphere: Birja med att vilja single pa huvudmenyn. Direfter gar du fill skiirmen dair du ska fylla i ditt namn. Skriv in ordet LINES for att fa
en nytt spelsiitt. Folj instruktionerna pd skiirmen och st igéing.

Top Gear Rally: Du kan indra spelets grafik och ge det en lite annorlunda “yta” om du under spelets gang trycker: B, viinster, hager, upp,
viinster, Z och hager.

Med Rainbow Mode kan du kéra pé en regnbégshana om du under speles gdng trycker in denna enkla kod: Nedersta C-knappen, Z, B, upp, upp och
hager.

Doom 64 Ett mycket anviindbart losenord: ?TJL BDFW BFGV JVVB

SUPER NINTENOD.

Asterix & Obelix: Hir finns alla passwords till spelet. Knappa in figurerna i ritt ordning.

Asterix, Obelix, Idefix, Miraculix: HELVTIA

Tiej, Majestix, Obelix, Idefix: GRECIA

Idefix, Tiej, Miraculix, Majestix: EGYPTIA

Tiej, Asterix, Idefix, Obelix: SPAIN

Tin Tin i Tibet: De losenord som finns i spelet iir: 315, 907 och 623

Donald in Maui Mallard: Yterligare nagra losenord fill eft mycket omtyckt och roligt spel:

Bana 2: QVRBLP Bana 5: NFXDQH Bana 8: HRTGDV
Bana 3: CNEJTS Bana 6: SXGDLI
Bana 4: PHMBTT Bana 7: MDVCBQ

Power Pigs of the Darle Age: Jinnu ett password. Denna gangen fill spelet Power Pigs. Skriv: Dunk Crate Jelly Pigg
Theme Park: Med denna kod kan du fi bdrja ett nytt spel med ett hyfsat kapital (58 miljoner); Namn: BA, Kod: BBDBBBZT5K9JB

GAME BOY.

Zelda - Links Awakenings Vilj att spela med ett nytt spel och dap filen till ZELDA (med versaler). Detta kommer ot bidra fill en
indring av musiken i spelet.

Donkey Kong Land 2: Pi bilden dir du viljer fil ska du hélla 1 hoger pa styrkorset och samtidigt trycka A, B, A, B. Niir du gjort detta
kommer et ljud aft héras som indikerar att du fusket lyckades. Nu kommer du att starta med hela 47 kremlingmynt.

Gun Smolke: 0m du vill starta med det biista vapnet fréin birjan ska du pé fitelskdrmen trycka: A, A, A, A, select, select, select, select, hdger,
hiiger och start.

llcari Wariors: Om dv blivit av med alla liv trycker du bara A B B A under spelets géing. Nu kommer du att fi bérja déir du blev Game Over.
Punch Owt: For att komma direkt till Mike Tyson ska du skriva: 007 373 5963




Med hjilp av printern, som du kopplar till

din Game Boy kan du printa ut dina foto-
grafier. De frimirksstora bilderna kommer
ut pa ett speciellt papper som gor att bil-
derna kan klistras pd vykort, brev, bocker
eller vad du vill. Pappret finns i tre olika fir-
ger. De mest galna bilderna kommer att bli
heta samlarobjekt. Pocket Printer kommer
till sommaren.

Till sommaren kommer ett tillbehor till Game Boy som dr bland det frickaste vi sett. Pocket Camera dr
en 360° roterande kameralins som pluggas in 1 kassettuttaget.

Nu kan du plita dina kompisar och rita stora 6ron och linga nisor pa bilden om du vill. Du kan t.o.m. gora
en kort film bestiende av 30 bilder. Koppla ihop din Game Boy med kompisens sd kan ni utvixla bilder och
spela spel med er sjilva 1 huvudrollen. Med hjilp av en adapter kan Game Boy kopplas till den kommande
64 DD for att lagra bilder och filmer. Du kan ocksd printa ut bilderna med hjilp av Pocket Printer.

w



|

ALADDIN

Aladdin gor dterigen entré pi Game Boy-scenen. Den onda trollkarlen Jafar har till-
fingatagit Aladdins sota flickvin Jasmine. Nu miste vér hjilte ge sig av frin staden for
att vinna tillbaka sin fagra mo. Din fird gir genom gator, torg, hemska grottor och kus-
liga palats. Overallt finns Jafars trogna underhuggare som kommer att gora resans ging
svirare. Aladdin ir ett underbart dventyr som definitivt kan riknas till skaran klassiker.

Kategori: Aventyr ¢ Tillverkare: Disney @ Antal spelare: 1 © Grafik: 3.5 ¢ Ljud: 3.0 ¢
Spelkinsla: 3.0 ¢ Utmaning: 3.5 ¢ KOMMER 30 APRIL

DUCK TALES

Folj med farbror Joakim pa en spinnande skattjakt. Den gamla sniljdpen tinker gora allt
vad som stir i hans mak for att bli dnnu rikare. Att ge upp ir inte ens att tinka pd. Han
reser till Amazonas djungler, Transylvanien och Himalaya. Till och med minen finns
med i Joakims resplaner. Duck Tales ir ett mycket roligt och underhillande spel som
kommer att bjuda pd méinga svirlosta gitor och pussel. Med all ritt har denna titel
utnimnts tll Disney-klassiker,

Kategori: Aventyr * Tillverkare: Disney  Antal spelare: 1 ¢ Grafik: 3.5 © Ljud: 3.0 ¢
Spelkinsla: 3.5 * Utmaning: 3.0 ¢ KOMMER 30 MA]J

Den gamla sjpbusen och skurken Svarte Petter vill som vanligt stilla till med en massa
ofog. Den hir gingen har han stulit Mimmis fodelsedagspresent som hon fitt av poj-
kvinnen Musse Pigg. Musse bestimmer sig naturligtvis for att leta upp boven for att ta
tillbaka presenten, Mimmi ir nimligen vildigt ledsen. Mickey’s Dangerous Chase ir ctt
mycket roligt plattformsspel som limpar sig utmirke till bide gammal och ung.

Antal spelare: 1 ® Tillverkare: Capcom ® Kategori: Plattform /Aventyr ® Grafik: 3.0 o
Ljud: 3.0 ® Spelkinsla: 3.5 ¢« Utmaning: 3.5 « KOMMER 30 MAJ

Sagan om den lilla séta sjjungfrun Arial blev en av Disney’s stora succéer pd biodukar-
na. Nu kan vi pa nytt folja hennes spinnande éde i den fantastiska virld som doljer sig i
den djupa oceanen. P fem olika nivier ska den tuffa lilla tjejen trotsa eleka fiskar, hajar,
slar och diverse mindre trevliga skaldjur. The Little Mermaid dr ett vildigt roligt och
littsmilt spel dven om det innehaller en hel del svirigheter. Hing med pd en hiirlig resa
under havets yta!

Kategori: Aventyr o Tillverkare: Capcom ® Antal spelare: 1  Grafik: 3.0 ¢ Ljud: 3.0
Spellcinsla: 2.5 ¢ Utmaning: 3.5 « KOMMER 30 JULI




JAMES BOND 007

o Adion/Aventyr Kom 29 januari

o Nintendo
® | spelare

® Super Game Boy-kompatibelt

* Sparfunktion: Ju

Actiondventyr i sann Zelda-anda med Bond i huvudrollen.

Efter den stora succén med GoldenEye 007 till N64 fir int-
ligen alla Game Boy-fantaster ta del av den engelske char-
e . morens dventyr. Den
ﬁaaaa Sa 88 ' hir gingen befinner sig
] | agent 007 nigonstans i
2w orienten, dir en galen
ﬁBBﬁB hirskarinna  sprider
: : B ondska och skrick i sin
% j 8 [ omgivning. Bond fir
B b e o et f§ olika uppdrag, dir han
aaa&aa&aa&aaa&aa&aaa flera ginger mistc st
sitt liv pd spel for att

lyckas.

James Bond 007 ir ett spel som i mingt och mycket liknar
Game Boy-spelet Zelda. Man méste resa runt i det fjirran

 Grafik: 3.5

landet t6r att prata med olika minniskor for att {3 ledtridar
och tips. Givetvis médste man ocksd hitta olika féremal och
hjilpmedel som kan hjilpa den iskalle agenten. Samtidigt
som en hel del tankeverksamhet krivs av spelaren, mdste
man ocksd handgripligen ta itu med manga hirdkokta skur-
kar som har for avsikt att tillintetgéra Bond.

James Bond 007 ir ett rktigt smart och roligt spel som defi-
nitivt kommer att sitta minga Game Boy-spelare pd ett rik-
tigt cldprov.

James Bond ir tillbaka, tillbaka for att stanna!

Refererad av: Damfel Perfon

_Utmaning: 4.5

WARIOLAND 2

Kommer 26 mars

* Plattform/Aventyr
e Nintendo
® | spelare

o Super Game Boy-kompatibelt

* Sparfunktion: Ja

Antligen &r Wario tillbaka till Game Boy!

Spelet tar sin bérjan en morgon i Warios slott. Denna dag
ir den vanligtvis sd dventyrslystne Wario vildigt trott och i
stillet for att vara ute och leta efter gémda skatter ligger han
och drar sig i sin trygga sing. Men ’ :
lyckan varar inte linge! Plotslig

vicks Wario av att slottets alarm

borjar ringa och nu startar dventyret

pa allvar!

Fortsittningen pa dventyret beror g

lite pd vilka olika vdgar spelaren vil-

jer. Med en hirlig spelkontroll

genom spinnande nya virldar bir

det atcngcn ut pa nya upptig. Aven =

Wario dr ”ny” och den hir gingen ir han odddlig. For att
slippa borja om fran bérjan giing pi ging nir Wario dor, blir

Grafik: 4.0 Ljud: 3.5

_Spelkansla: 3.5

han i stillet mer och mer tilltuffsad nir stora fotter mosar
honom eller nir fiendens livstarliga fillor gir igen. Detta
gor det hela tiden svirare for Wario att ta sig fram.

Trots att Wario ir odddlig dr det inte litt att ta sig
- genom banorna som ir tyllda av fillor och elaka fiender.
. Din uppgift ir helt enkelt att forsdka guida Wario i sina

tappra forsok att undvika alla dessa claka figurer som

med alla mojliga fula knep forsoker att gora livet surt
tor honom. Till skillnad frin foregingaren Super Mario

. Land 3/WarioLand kan, forutom ododhgheten inte |

Wario foérvandla sig i detta spel.

Utmaning: 4.0 |



POCKET BOMBERMAN

o Pussel/ﬂvenfyr Kom 26 februari
* Hudson Soft

* 1-2 spelare

* Sparfunkfion: Losenord

Ett underbart roligt spel som kréiver en hel del tankeverksamhet!

Den i Japan mycket populire Bomberman ir tillbaka.
Denna ging i Game Boy-format. Som vanligt ska den lille
filuren placera ut sina olika bomber pd en
mingd stillen for ate hitta utgingen till
nista bana. Ett mycket enkelt men ack sd
roligt koncept. I Pocket Bomberman stills
spelaren infor en rad svira beslut. Dina grd
celler kommer verkligen att fi sig ett riktigt
tufft triningspass.

Pocket Bomberman ér ganska likt originalet vad giller spel-

kontroll och funktioner. Skillnaden #r det stora urvalet och
utscendet pd banorna. Hudson Soft som ligger
bakom Pocket Bomberman har atefigen blist
liv i sitt gamla flaggskepp. Vi utlovar manga
roliga speltimmar mcd detta undcrl?rxra Game
Boy-spel.

Refererad av: rﬂ'llfdl[ Pe,

Qsews

A_w_
|

Spelets grunder dr mycket enkla, du dr
tvungen att oskadliggora alla fiender pd en
bana for att hitta en utgdng och fi tillging
till en annan bana. Det liter kanske enkelt men den som har

provat vet dock hur svirt det kan vara.

_Utmaning: 4.0

Grafik: 4.0 Spelkansla: b, 0

MONOPOL

* Strategi Kommer 30 uprll
* Konami

® 1.8 spelare

* Sparfunktion: Ja

Utmana sju kompisar samfidigt i en av spelvirldens stora klassiker!

| Grafil: éi utvirderat

Ett av virldens mest ilskade och spelade briadspel behover
knappast nigon nidrmare presentation.

Som vanligt giller det att forvalta sina pengar pd bista sitt
for att kunna géra livet surt for sina motstandare. Det gir
ut pd att kopa och silja fastigheter och tomter sd att pmﬂ—
arna borjar rulla in.

I Monopol krivs bide skicklig-

het och tur for att Gverlista de

ovriga deltagarna. Hela dtta per-

soner kan spela samtigt i detta |

nya Game Boy-spel. Det 4r alltid |

roligt att vara manga nir man

spelar ett spel av den hir typen. =%

Monopol till Game Boy ldr inte vara nagjot undantag!

l.]l.ld e; utwarderat

Kanske blir det du som lykas ruinera alla de andra i jakten
pd monopol...

Refererad av: Danfel ferfon

Spe!kansla. ej utvirderat  Utme g: ej




lerbara Game B?Hass
| (7

72,

olla hos cl

ElAl (

intendo-

/{f

}ndhre for aktuellt

tbud

Tl







| slutet av november varje ar forvandlas
Makuharis gréa misshallor till Nintendos Space
World. En Nintendo-viirld diir det bara @r spelen
som riknas.

Av Tobias Bjarneby

En regnig novembermorgon dr Makuhari inte alls likt den
bild jag alltid har haft av Tokyo. Inga neonljus, bara enorma
grda byggnader sd hga att de forsvinner upp i den tidta dim-
man. Framfor allt finns hir inga folkmassor. Nu ér visserli-

gen Makuhari bara en forort till Tokyo, men ju nirmare
misshallen jag kommer desto mer férvinas jag éver att hir
inte dr nigon uppstindelse, inga koer.

Inte forrin jag kommer fram till ingdngen och nirmar
mig disken ddr man byter sin inbjudan mot en namnbricka
som sedan fungerar som intridesbiljett till Nintendo Space
World ‘97, ser jag sirskilt mycket folk. Och inte heller hir dr
det kaos eller tringsel, nigot som i och for sig mest ir ett
bevis pa hur effektivt allting skéts i Japan. Van vid de hopp-
16st lingsamma incheckningarna till de amerikanska missor-
na E3 och CES har jag svirt att forstd att jag bara ndgra
sekunder senare stdr i rulltrappan som leder in i misshallen.

Fortfarande ser allting vildigt trist ut. Viggarna ir kala

och ndgra spektakulira montrar ser jag

inte skymten av. Ingingen ir lite
pampigt uppbyggd av en massa
bildskirmar som visar nya
spel, men i Ovrigt ser
Nintendo Space World
inte lleCk('lt ut som
nigon rymdvirld, sna-
rare som en gigantisk
lagerlokal med hundra-
tals uppradade TV-
apparater.  Det  dr
uppenbart att Nintendo
ska forsoka imponera pi
oss besokare pd samma sitt
som de for tio dr sedan blev

*6\ &

ett av virldens mest fram-
gangsrika forctag; genom att
sitta spelen i centrum,.

Det 4r omgjligt att undgi
vilket spel Nintendo dr mest
stolta dver pd missan, det
spel som ocksd dr den frim-
sta anledningen tll att de
flesta av oss har kommit hit.
Mitt pid golvet, precis vid
ingangen, stir inte mindre
in 26 Nintendo 64-konsoler
och lika manga TV-appara-
ter pd rad. Alla visar de den
forsta spelbara versionen av
det mest efterlingtade dven-
tyrsspelet ndgonsin; Legend
of Zelda — The Ocarina of
Time.

Precis som de bada fore-
gdngarna till Super NES och
Game Boy inleds The
Ocaring of Time med en
introsekvens dir Link har |
rikat ut for ett riktigt ovi- S
der. Han skyndar sig fram g
genom Osregnet och ndr han §
intligen 4r framme vid
Hyrules slott éppnas porten
och en skum figur kommer
ridande med Zelda under
armen. Link kastar sig it
sidan for att inte bli upptickt
och ser sin kira prinsessa bli
bortrévad. Allting som jag
sedan ser och spelar ir bara
ytterligare bevis pd att ett
nytt kapitel i spelhistorien ®
hiller pa att skrivas nir Shigeru Miyamoto nu firdigstiller
det nya Zelda-iventyret.

Om man lyckas komma lingre dn till Zelda och gér vida-
re till nista rad av maskiner, vintar nista stora Nintendo-
spel. Yoshi’s Story dr uppfoljaren till Yoshi’s Island som i sin
tur var uppfoljaren till Super Mario World. 1 Yoshi’s Story
syns dock Mario inte lingre till, utan det 4r den lilla dino-
saurien som har huvudrollen. Spelet foljer den traditionella
plattformsmallen som skapades i och med de forsta Mario-
spelen. Det dr tvidimensionellt och sidoscrollande men
innehiller fler enastiende grafiska effekter dn de flesta nya
3D-spel. Genom att finga frukter med hjilp av sin extremt
linga tunga tar sig Yoshi fram i en virld som befolkas av
nigra av de mest originella karaktirer som ndgonsin skidats
i ett Nintendo-spel.

Efter att ha spelat F-Zero X kinns diskussionen om en

)



eventuellt Nintendo 64-kon-
vertering av Wipeout ganska
 meningslos.  Jag  saknar
¢ Psygnosis musik, men pd alla
andra punkter ser F-Zero X ut
att bli ett bittre spel. 30
karaktirer deltar i varje lopp,
alla med sin egen individuellt
designade svivare, och konsolen tycks inte ha ndgra pro-
blem med att visa alla 30 fordonen pi skirmen samtidigt.
Den firdiga versionen beriknas innehdlla ctt tjugotal banor
och om man till slut skulle tréttna pa dem kan det vara bra
att veta att en uppgradering redan ir under utveckling.
Efter att ha uppnitt hastigheter nirmare 800 kilometer i
timmen foljer jag raden av F-Zero X-spel till det ena hornet
av misshallen, dir Nintendos helt nya snowboard-spel pre-
miirvisas. 1080° ir ytterligare ett ‘
Nintendo 64-projekt under led-
ning av Shigeru Miyamoto som
tillsammans med teamet bakom
Wave Race 64 arbetar for att {6r-
soka fi ut spelet i Japan innan
vintersisongen dr over.

Det fital personer som inte gir |
direkt fram till Zelda, och dirmed SEESEEEENS

kommer dll spelavdelningen, hamnar vid en ghbmontm Inne i
den finns missans enda synbara 64DD och de tillbehor som slipps
samtidigt som maskinen i sommar. Under sensommaren och hos-
ten kommer sedan alla de efterlingtade spel som Nintendo har
pratat om i éver ett ar nu.

Mest traditionella dr de

tre forsta rikeiga spelen. |
Mother 3 och Super Mavio J
RPG 2 ska forhoppningsvis
tysta alla dem som hivdar att |8
det aldrig kommer nagra [§

rollspel till Nintendo 64
medan Sim City 64 tar det
populira konceptet till en
helt ny dimension i och med 64DD:s lis- och skrivméjligheter.

I kategorin tillbehér hamnar Pocket Camera och Pocket
Printer. Med en Pocket Camera kopplad till din Game Boy
kan du fotografera personer och objekt, modifiera bilderna,
spara dem och med hjilp av Pocket Printer till och med skri-
va ut dem. Pocket Camera finns i samma firger som Game

Boy Pocket. Pocket Printer dr lika liten som Game Boy
Pocket. Och allting ir skriddarsytt for de japanska barn
| som inte gér mycket annat dn springer mellan arkadhal-
| lar och fotograferar sig sjilva i klistermirkesautomater.

Aven om Nintendo skulle klara sig alldeles utmirkt sjil-
| va pi Nintendo Space World ‘97 och all uppmirksam-

het riktas pd deras produkter, har de bjudit in sina nir-
maste tredjepartstillverkare. Hir finns Konami, Namco,
Electronic Arts, Imagineer och Hudson. Och de har faktiskt
ocksa spel att skryta med.

Men foérutom ett dussin lovande Nintendo 64- och Game
Boy-titlar ir det vildigt mycket baseball, bridspel och sumo-
brottning. Och att spela sddana spel nir jag vet att
Legend of Zeldn: The Ocarina of Time star och vintar
¥ nigra meter bort, skulle kinnas ganska omotiverat.

& Denna text dr ett utdroyy ur avtikeln “Nintendos vivld’, skriven
av Tobias Bjarneby och publicerad i Super PLAY i janunari 1998,




Direkt fran Disney’s Lejonkungen kommer vértsvinet Pumbaa och surikaten Timon i ett

nytt alldeles eget spel. Detta 4r ett perfekt spel for den lite yngre publiken. Spelet inne-

haller fyra olika arkadliknande spel med de ilskade Disney-figurerna. I Burber (rapa) ska

vartsvinet Pumbaa mosa med svansen eller rapa pd ett yisstfangal olika figurer och saker

som faller ner mot honom for att komma till nése nivi. I Hippo Hop ska surikaten

Timon hoppa pa ohka sakcr i en flod, bL ay éﬂi’ f‘fﬁiﬁt&r och stockar for att samla bonus-

imen, Det kanske bista och roligaste spelet

<l d]ur som kommer fram i djung-

S — du méste skilja mellan de goda och

2 Och sist men inte minst kan du spela djungelpinball

— skjut ivig nyckelplgm ;h“ﬁéfsok ate triffa de dckliga hyenorna eller triffa de olika

bonusprylarna for att fi $& minga poing som méjligt. Detta ir ett mycket vilgjort spel
till Super Nintendo. Hakuna Matata!

Antal spelare: 1 e Kategori: Action/Pussel ® Grafik: 3.5 e Ljud: 3.0
Spelkinsla: 3.5 © Utmaning: 3.5 « KOMMER 26 MARS .

Aladdin

I Disney’s Aladdin till Super Nintendo moter spelaren den antika staden Agrabah, dir
en ung gatutjuv vid namn Aladdin och hans apa Abu kimpar for brodfodan varje dag.
Med hjilp av Abu, en flygande matta och en alldeles knipp ande kimpar sig Aladdin
genom sju sidscrollande banor. Hans madl i den linga och farofyllda jakten ér prinsessan
Jasmines hand. Aladdin kommer att springa, g4, krypa, hoppa och klittra genom mark-
nadsplatsen, éver tak, genom grottor och minga, minga andra stillen for att ta sig
genom den lémska staden Agrabah.

Antal spelare: 1 o Kategori: Aventyr * Sparfunktion: Lisenord ® Grafik: 4.0 o
Ljud: 3.0 e Spelkinsla: 3.5 ® Utmaning: 3.0 ¢ KOMMER 30 APRIL

“Mickey's Magical C

Musse Pigg fir reda pi att Pluto har blivit “hundnappad” av den elake kejsar Petter, hir-
skaren av virlden. Nu miste Musse Pigg firdas genom sju detaljerade banor for att hitta
stackars Pluto. Musse har olika firdigheter beroende pa vilken kostym han har pd sig.
Han kan bl. a. ha en brandmans kostym som han kan skjuta vatten pa fienderna med eller

en trollkars kostym som gor att han kan skjuta magiska skott. Detta ir ett spel for den -

lite yngre publiken, men det limpar sig dven for lite ”barnsliga” forildrar.

Antal spelare: 1-2 © Kategori: Aventyr ® Grafik: 3.5 ¢ Ljud: 3.0 ® Spelkiinsla: 3.5 o
Utmaning: 3.5 « KOMMER 30 MAJ




* RPG
® Nintendo
1 spelare
& 4 ® Sparfunkfion: Ja

L]

Annorlunda rollspel av hdg klass.

En ung man bestimmer sig for att kopa en stor bondgird
och satsa pd lantlivet. Till en bérjan gir det ganska bra men
snabbt inser han vilket oerhort slit som maste till for att
lyckas med sitt nya liv. Hir kommer du in i bilden...

...det dr dags att kavla upp armarna — du méste bruka jor-
den och skota alla djur som finns pd girden. Ett arbete som
liter betydligt enklare in vad det dr. Du méste ocksi se dver
din ekonomi och knyta de ritta kontakterna for att bli en
vilbirgad och respekterad bonde. Till och med pd din korta
fritid maste du vara alert, det giller att ha god hand med
tjejer om du ska lyckas skaffa fru och bilda familj.

Grafil: 3.5 Ljud: 3.5

Spelet har en fantastisk detaljrikedom och man kan gora i

princip vad som helst. Skulle du bli trétt och vill ta ledigt en |

dag kan du alltid dka in till staden eller tillbringa dagen
hemma i ditt hus.

Harvest Moon dr ctt annorlunda

{ rollspel som hdller mycket hég klass
och det kommer garanterat att bjuda
den mest rutinerade spelaren pa en
riktig utmaning,

| Refererad av: Marfa Johanffon

Spelkansla: 4.0

Utmaning: 4.0

YOSHI'S ISLAND

o Pluttform/Aventyr  Kommer 26 mars

® Nintendo
o | spelare
o Sparfunktion: Ja

Filj med Yoshi genom otroliga fantasilandskap.

Denna uppftljare till Super Mario World 4r utan tvekan ctt
av de roligaste och mest underhéllande plattformsspelen. I
detta firgsprakande dventyr miste Yoshi fora den nyligen
fodda Mario genom ett stort knippe fantasilandskap. Pa
deras vig mot tryggheten triffar de pd minga elakingar som
vill stoppa dem.

Forutom att spelet ir vildigt firgglatt och snyggt designat
ir det ocksa ganska svért att spela igenom. Man miste verk-

Grafik: 4.0 Ljud: 3.5

SIM CITY

ligen ha huvudet pd ritt plats for att lyckas bemdstra de svd-
righeter man stills infér.

Ingen mindre #n Shigeru Miyamoto ligger bakom denna §

klassiker som har roat och forbryllat en hel TV-spelsvirld.
Helt klart kopvirt.

Refererad av: Teruidas Bedow

Spellinsla: 4.5

© Sirategi Kommer 26 mars

© Nintendo
o | spelare
o Sparfunktion: Ja

"Stategispelens fader”.

Eftersom du dr borgmistare i staden vilar ett tungt ansvar
pA dina axlar. Du mdste se till att invinarantalet vixer sd att
stadens utveckling kan gd framédt. Du mdste forvalta skatte-
pengarna pd ett sd smart sitt som méjligt och samtidigt som
det giller att bygga en stor och vil fungerande stad ska
ocksd miljon skotas. Strategi dr nyckelordet. Bostider ska
finnas, infrastrukturen méste byggas ut, virden ska fungera
och folket ska ha elforsorjning. Dessa dr bara nagra av de

Grafik: 3.0

_Liud: 3.0

~Spelkansla: 3.5

=
et %
Ej bitar som helt enkelt
" midste fungera om du ska
sitta kvar pé din viktiga post.

Sim City ir ett mycket svirt men ocksd underhallande spel
som man kan sitta med hur minga timmar som helst. Spelet
kallas enligt méinga for strategispelens fader.

Refererad av: Henrfk Carfon

__Utmaning: 45 |



F-Zero — Acion for 1 spelare. ® Super Tennis — Sport for 1-2 spelare.
{/ Super Ma“’F;o All Stars' — Fyra spe|zi/ ett! Ave?t f/foﬂ -2 g,apelare
;gﬂgef Mano«Kau Action }5#’1 2 5p jé

Wy Wi -

: / ]
Dgnz[ ,,J(ong fCountry/ Pfattfojmsspe] F
Donkey Kong Country 2 — Aventyr or 1-2 speﬁre

|
F:E)Tﬂ NE F‘

. INTER [
! ACTIVE &
| B

o

; ¥ o i b
Le}onkungen - Actlon for 1 spe|are J D;unge|boi<en - Aventyr For 1 spe|are
Dona|d in Mam Ma"ard Achon/ ventyr f'or1 spelare . Ze|da - Aventyr for 1 spe|are.

*f/{;’g /f/ ;f f{-:w*"f ;%";,fj;

i




Bic270) 200ucy \ Heao|n{ioy =580 Qt‘l\ S,
2002 blbanEP

Sra3anilens oland <2 paisanzSon nar
3yraaelar,
£ G2 I g3 vanyals IPTIROLY 72 sista ounorn i j" 2 y lvr «M

d:lf‘l" av} S;J'Jiai‘
94§ s-)d;m : *'f%j")lo V] m-mn;ul

Sl s adesg ,jf'n Ll»ioummuw till:
jj, 'um AJJGSJ,\ ;L,mm};'s losy iz ,%eu’i“f”.l Goldznyz,

THE FASTEST g
MOST POWERFUL &

GAMES CONSOLE ON EARTH




Pobd 4 g = = 1 e S
| L e=q & A T
O LA W D T Y

. GoldenEye 007
.;j"Mé_rio Kart 64 '

. Diddy Kong Racing

| Super Mario 64

Killer lh:tinct Gol_d_ g

~ Blast Corps

. Nagano W_infer Oliénpits

. Lylat Wars

9. Wave Race 64

. Intl SupefStar Soccer 64

1. Zekds - Link's Avakenng
£o ‘Worms
James Bond 007
. Donkey Kong Land 2
- Metroid 2 |
. Asterix

. Super Mario land2

. Tamagotchi
. Micro Machines

. Donkey Kong Land

SILHE f.88 IRNARI 63 U000

. FZero

¥ Yb;hi‘s_ Island : _
. Zelda lli - Gold Pack <
. Killer Instinct

: Donkey"_l(ong Country 2
. Super Mario Kart 7 ‘
. Donald in Maui Mallard
. NHL'97
. Asterix

. Donkey Kong Country 3

Dessa topplistor visar februari ménads mest populéra spel och &r
hdmtade fran var hemsida, www.nintendo-se.com.




KVARTAL 1

Snowboard Kids

WCW vs NWO World Tour
Tetrisphere :
Fighters Destiny
Acrofighters Assault

KVARTAL 3

ISS 98

Rev Limit

Castlevania 3D
~ Hybrid Heaven
 Quake 64

[ g BE/8e TS Twisted Edge Snowboard
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Yoshi's Story ; = Zelda 64

Olympic Hockey : | s Banjo Kazooie 3D

NBA Pro
Mystical Ninja KVARTAL 4

Wayne Gretsky 98 g ot NBA Basketball
Dual Heroes .. | | &m AT V-Rally

‘Holy Magic Century . 1080°

G.AS.P. e f | F-Zero 64 3D
Rampage World Tour R - Sim City 2000
Virtual Chess ; WCW Nitro

Aecro Gauge Road Rash
Mortal Kombat Mythology o -- Soldier Blade
Wetrix < | Top Gear Rally 2
Mission: Impossible e i

Castlevania 3D

" NBA Pro
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SUPER

LAY

Recensioner av alla nya spel till Nintendo 64 och Game Boy.
Reportage fran varldens stirsta spelmassor. Speltips och
kompletta guider. Exklusiv interviu med Shigeru Miyamoto;
mannen hakom Mario och Zelda.

Bara i Super PLAY.
Nytt nummer varje manad.

www. atlantic. medstroms.se/splay



