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HONDA X8R CROSS

HONDA X8R SPORT

HONDA X8R SPORT
MED ORIGINAL
TILLBEHOR.

EN NIVA HOGRE.

Slaktbanden mellan X8R och
Hondas stora motorcyklar ar tydliga.
Och det handlar om mycket mer &n
bara design.

Tittar man under ytan, blir likheterna
annu mer uppenbara. X8R har t.ex
gjuten aluminiumram. upside-down
framgaffel med 31 mm i diameter,
ventilerad bromsskiva fram,
enkelsving, inkapslad kraftéverforing,
bagageutrymme som rymmer en
hjalm mm, mm.

Kort sagt, X8R &r byggda for att klara
verkligheten.

Fragan &r ju bara om du skall valj
cross- eller sporiversionen...
Valkommen till n&rmaste

Hondaéterforsaljare!

HONDA &

Nyhet!
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Ryds batar finns i
43 modeller fran
2,55 till 7,25 m.
Valj din sjésakra,
praktiska bat for
att vaga lite mer.

Fiske

Trolling
Sport
Camping
Utflykt

Yrkes
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"Wirva & Vinn uandrar-—,vina-

De farsta vinnarna i Véirva & Vinn- m\rhngen dr urse&dul g
Linus Svensson frun Enskede, Z '

Vi fick in en hel ldda med ritta svar

frin forra numrets Banjo-tiivling.

Forstapriset gick fill Lukasz

Niescieronek fran Vistra Frolunda.

Lukasz valde crossen — stort grattis!

Extra Game Boy Advance-oppet

Club Nintendos telefonsupport har Gppet extra linge
under midsommarhelgen, i och j
lanseringen av Game Boy Advance:

Torsdag 21/6 10.00

Fredag 22/6 10.00=19.00
Lordag 23/6 12.00=19.00
Sondag 24/6 12.00=19.00

Marie Timling frén Visterds drogs
som nummer tvd och Mikael Viklund

fran Nykoping som nummer tre.

Riitt svar?
RAREWARE, sdklart.

BETYGSATTNING AV SPEL

Vi betygsiter aktuella spel med ett helhetshetyg i en skala fran 1 ill 10.

| helhetshetyget viigs kategorierna spelkiinsla, spelkontroll, grafik, ljud och livslingd in. Om fler personer hetygsiitier
samma spel kommer dessa &verens om eft totalbetyg som géiller for spelet.

Vi jiimfor spel inom samma plattform,
Nintendo 64-spel jiimfors med andra

Nintendo 64-spel osv.

Helhetshetyg i en skala

Kiubben tycker: fitn 1 1ll10.

Enkelt och roligf spel som possar alla Mw'nih : i
Personliga spelore och manga vorierande spelstt ML L T

okt 5 bi Korta kommentarer sami
perfekt pé bilresor
Roflspelmomentet 1iltfsr extra djup

individuella betyg fran oss
som hor beddmt spelet.

Mathias: 8
Hur kul sam hekst,
ricker liinge!

Pa skalan 1-10 star 10 for
PERFEKT, 6 fisr GODKANT och
1 fiir VARDELOST.

I Vissa banor dir fife vii enkla
Hiir plockar vi u det biista
och siimsta i spelet.

For snart elva ar sedan...

....ndirmare bestiim den 28 sepiember
1990, sliipptes viirldens forstu birbara
spelmaskin med utbytbara kassetter i

\  Sverige. Game Boy var en ny idé fréin
1| Nintendo, och manga forundrades dver

att man inte ldngre behdvde en basen-
het, handkontroll och TV for aft spela
spel som infe bestod av streckgubbar.
Jug kommer sjlv ihdg (nostalgivar-
ning utfiirdos) hur nytt och hiftigt
Game Boy kdindes pd julaftonen 1990,
och hur ménga fimmor som spendera-
des med Tetris och Super Mario Land
pé rasterna, loven och resorna.

Gume Boy kunde inte skryta med bra
grafik elfler ljud, men den hade nagot
som de tekniskt mer avancerade kon-
kurrenterna saknade — roliga spel.
Nintendos fille spelpojke viixte sig allt
stirre, och sedan mitten och slutet av
1990-talet or Game Boy "de facto
standard” for birbara spel. Inte tack
vare tekniken, utan spel som Teiris,
Super Mario Land och — framforallt
— Pokémon. Game Boy kommer allfid
att vara det mest klara beviset pé ot
spelinnehdll alliid gar fore uiseende.

Nu, elva dr och fler @n 110 miljoner
silda enheter (varav 534 000 i
Sverige) senare, har det blivit dags for
Game Boy ait gd vidare. For forsta
gingen slipper Nintendo en Game
Boy som verkligen kénns helt ny, och
som pa allvar minskar mellanrummet
mellan de bérbara och stationdra
spelmaskinerna. Game Boy Advance
iir hiir och redo att underhdlla oss i
minst elva fantastiska r fill!

Kim Weinefelt




Gor dig redo for dnnu en portion av dsikisavdelningen
Members Only. Som vanligt r vi viildigt tacksamma for dsik-
ter och intressanta inliigg. Skriv en rad fill Members Only och

®
0 Members Only

beriitta for oss och drygt 25 000 andra medlemmar vad dv

tycker.

Till Members Only skickar du dina dsikter och friigor (ej spelsupport) som rdr Nintendo. Adressen r Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller club.nintendo@bergsala.se.
Mirk brevet med “Members Only”. Teckningar dr allfid vilkomna och skickas fill somma adresser, mirk dessa brev med “Teckningar”.

@ Manga glada nunor till er pa redaktionen

Lécker Mario Tennis-bild. Tack till
Leonel Theander i Norrkdping!

Bra att ni har bérjat sélja soundtracks. Tidningen blir bara battre och batt-
re. Det férsta numret jag fick var skrap, recensionerna var alldeles for
reklamanpassade. Men det senaste numret var det basta hittills, fortsétt i
samma stil och fortsatt att halla oss uppdaterade med det senaste.

Chrollen

Hej CN!

- Tack for en mycket bra tidning. Jag tycker att ni har lyckats gora en jatte-

bra tidning och den har utvecklats valdigt mycket den senaste tiden. Det ar
kul att ni har manga olika reportage. Men
en sak tycker jag ar lite daligt - att
Pokémon alltid far mest plats. Det ar lite
overflodigt med ett Poké Center. Sen
tycker jag ocksa att ni atminstone alltid
borde ha 3 Nintendo 64-spelreportage i
| varje nummer.

Hlsningar Pontus

Hej och tack for bersmmet!

Pokémon dir en stor och viktig del av
Ninfendo, si vi tycker att en egen

/| mycket utrymme vi ger Pokémon beror pd
- hur aktuellt det ir for tillfille. | forra num-

ret fick Pokémon ménga sidor i och med

Pokémon Gold & Silver. | det héir numret

bestdr Poké Center endusf av ivi sidor.

Vi recenserar alla Nintendo 64-spel som Bergsofa fanserar i Sverige

och i niista nummer kommer flera stycken recensioner av N64-spel.

~ Hej N,

Kan ni inte forsoka f in guider till The Legend of Zelda: Link’s Awakening

DX eller The Legend of Zelda: Link's Awakening pa Game Boy-Color/Game -

Boy. Hoppas att jag kan fa svar indsta (N Magazine.

___Jens Brosttom

Hej CN Support!

Jag tycker att ni ska gora en lika stor quide till The Legend of Zelda: Ocarina
of Time, som ni gjorde till The Legend of Zelda: Majora's Mask i februarin-
umret av Club Nintendo Magazine.

Cecilia Eriksson

Pokémon-avdelning dr befogad. Hor

Hej CN!

Jag &r ett Pokémon-fans och jag vill lra mig mycket mer om alla Pokémon
som finns i varlden. 5 jag undrar om ni skulle vilja géra en tidningsbilaga
om alla Pokémon som finns i vérlden till mig sé vore ni jéttesnilla. Det ska
vara som ett POK&DEX, med hilder, attacker och sé vidare. Tack pa forhand!

Vanliga halsningar Alexander Résherg, Uppsala!

Hej Kunskapstorstare,

Idag forvi allfid in guider fill de sidrsta spelen, men for att i hiiilp med
The Legend of Zeldu: Link’s Awakening och DX-versionen mdsfe du ringa
eller skriva fill oss. En spelguide fill Links forsta N64-dventyr The Legend
of Zelda: Ocarina of Time finns emellertid dversatt fill svenska i Club
Nintendo Shop.

En bilaga med fakta om alla 250 Pokémon skulle bli stérre din sjéfva
tidningen, men pa Sveriges officiella Pokémon-hemsida — www. pokemon-

@

se.com — finns ett Poké Dex som dr pd vig att uppgraderas med infor-

mation om de nya Pokémon fran Pokémon Gold & Silver.

Hejsan Club Nintendo!

Jag tycker att Mario ar Nintendos mest berémda figur. Mario Tennis ar mitt
favoritspel nu. Jag kanner till alla figurer dér utom en. 53 nu &r min fraga:
i vilket Super Mario Bros-spel har Daisy varit med?

Leonel Theénder, Norrkoping

Hej Leanel,

Daisy dr prinsessan som Mario
miste ridda i sitt forsta Game
Boy-spel — Super Mario Land.

Tack for den fargglada och fina
Pikachu-bilden, Peter Lindberg

i Ljungskile.

Underbar bild pa Alex i Mario Tennis! Tack
for den Johannes Terhén Sundlov i Lund,
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SM i Nintendo 2001

! 124
3 i
I st dir det dags igen. Club Nintendo drar fand och rike runt fir att arrange- =

%o B
Anmél dig nb
ra Sveriges roligaste misterskap: SM i Nintendo! Farra drefs tivling var en stor n mq Ig n u

succé med flera hundra deltagare som kémpade och skrattade filsammans i Alla som anméler sig deltar automatiskt i utlotningen av 20 st fréicka
Mario Kart 64, Super Smash Bros. och 1080 Snowboarding. SM i Nintendo ~ Nintendo-badlakan, vérde 198:-/st.
2007 har alla forutsitiningar att bli dnnu stérre, biittre och roligare.

Ju, jag vill vara med i SM i Nintendo!

Plats for porto
Triiningen startar nul Namn:
Hur tiivlingsformen kommer att se ut och vilka spel som kommer att ingd Adress:

dldersgriins inte kommer aft ingd, sa éiven om t.ex. GoldenEye 007 och

diskuteras fortfarande. Négra stalltips har vi dock: téink pé aft spel med .
; | Postadress: B&rgsaia m

Perfect Dark dir som gjorda fér tiivlingor av det hir slaget ir dessa spel inte Telirs Club Nintendo
aktuello. Ett spel som dock kommer att ingd ir den fidlasa klassikern Mario Box 10256
Kart 64. Med den informationen i bagaget dr det bara att siitta igting med e-mail: SE-434 23 KUNGSBACKA
triiningen. Fina priser stdr pd spel, men framforallt kommer SM i Ninfendo
: ¢ L e ) Medlemsnr:
2001 att bli ett mycket roligt och minnesvirt arrangemang fér alla som
tycker om spel! ; Spelort:

Schema

Deltivlingarna kommer att héllas pd folionde datum i féljonde stiider. :
Anmiil dig pa vidstiende talong s kontaktar vi dig via telefon eller mail. g 3
Du fir da exakt tid och plats pa akivell ort av oss. Mer information om 31 / 8—2/ 9 Halmstad, HEIsmgborg’ Malmé

tider och vilka butiker som arrangerar hittar du ocksd i néista nummer av 7/9-9/9
(lub Nintendo Magazine och pd www.nintendo-se.com under sensommaren

och histen. 14/9-16/9  Trollhdttan, Boras, Jonkoping
21/9-23/9  Karlskrona, Kalmar, Vixjo

Gateborg

fs pristagare med den slutlige segraren Jan-Erik Spéngherg i mitten.

28/9-30/9  Skdvde, Karlstad, Orebro
5/10-7/10  Viisterds, Linkdping, Sodertiilje
12/10-14/10 Stockholm

19/10-21/10 Uppsala, Giivle, Sundsvall
25/10-28/10 Luled, Pited, Umed, Ostersund

Vi FINNSG PA
NEDRE PLAN—




Tokyo GAME SHOW | GBA-FEBER i Japan

| slutet av mars hlls varupplagan av spelmissan Tokyo Game Show. Nintendo i Vi lovade it dterkomma med forsiljningssiffror fran lunseringen av Game Boy
Jupan, har som bekant sin egen miissa Space World, men i ar deltog man for far- Advance i Japan — hdr dr de: 650 000 GBA sdldes under forsta dagen. Super
sta géngen pd Tokyo Game Show, friimst for aft visu upp Game Boy Advance. Mario Advance och F-Zero fér Game Boy Advance var de populiraste spelen,

Nintendo dominerade fullstiindigt i hallen som var dedikerad dt béirbara spel, ddr de sdlde i 219 000 respektive 116 000 exemplar under den forsta veckan. Game
framfarallt det udda Pocket Music (iiven kallad Game Boy Music) lockade fram || ¥ Boy Advance éir fér niirvarande den biist siliande spelmaskinen i Japan. Under
stora applder och skratt. | Pocket Music kan du skapa dina helt egna musik- vecka 15 siildes det fler in 323 000 GBA, att jimfara med 12 000 GBC och 2 000
stycken med hiilp av 50 olika instrument, eller koppla ihop dig med fre andra N64. Och succén liir fortsiitta: Nintendo i Japan plonerar att ha fillverkat 24 mil-

Pocket Music-tigare och spela fillsammans i ett band. Nintendo demonstrerade det joner Game Boy Advance innan april 2002. Det var vl trevlig statistik?
hela med oft fromféra rockklassikern "Smoke on the Water” pd Game Boy
Advance och Pocket Music — mycket uppskattat! | Gvrigt var det ont om stora
nyheter, framfarallt hos Nintendos konkurrenter Sony

och Microsoft. Det mirktes tydligt 7

oft Ninfendo sparade LT
pd krutet till den stora
E3-miissan (som du kan
lisa om i detta nummer).

Ingen CONKER till Sverige

Conker's Bad Fur Day slutade som ett miirkligt kapitel i Nintendo 64-historien.
THQ som kapt riittigheterna for Europa hittade ej ndgon limplig distributor for
Norden. Infogrames som normalt distribuerar deros fitlar fackade nej p g a for
haga priser. Till foljd av detta kommer Conker's Bad Fur Day inte att lanseras i
Sverige, vilket vi bara kan beklaga.

THE NINTENDO SHOW 2001

Nintendo har alltid gétt sin egen viig och spelat mot strémmen. | @r stimmer defta
pastiende mer @n nagonsin dé Nintendo of Europe valt att avstd frdn den euro-
peiska branschmiissan ECTS. Istiillet sutsor man pa en egen miissa — The Nintendo
Show ~— diir man helt pé egen hand kan visa upp Nintendo GomeCube och de
senaste spelen fill Game Boy Advance! David Gosen, Managing Director, Sales &
Marketing, Nintendo of Europe kommenterar: “Vi kommer aft skapu ett spekia-
kuldirt och unikt fillfille for branschen och alla som gillar bra spel. 2001 dr ett
stort r far Ninfendo — vi har mycket att visa och vet att The Nintendo Show kom-
mer att bli det perfekta redskapet for dettal” The Nintendo Show 2001 kommer
ot hdllos i centrala London den 12 september. Vi lingtar redan.

Nytt ansikte mot CYBERRYMDEN

Efter flera rs trogen fitinst och lagom fill introduktionen av Game Boy Advance har
Sveriges officiella Nintendo-hemsida fatt ett nytt uiseende. Pa www.nintendo-se.com
hittar du daglign uppdateringar i form av nyheter, spelinformation, releaselistor,
tiivlingar och mycket annat, nu i ny och mer littnavigerad skepnod. Vilkommen in!

www.nintendo-se.com * www.pokemon-se.com
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Spelinfo - N;mtendo 64:ans Players Gha
Tne klass:ska mlhonsal]are dr n

Vad far man nir tolv av spelviirldens stérsta personligheter kastas in pd en orena kryd-

dad med tillhyggen och vapen si som Bob-omb’s, Poké Balls, haseballiiin, losersviird och

eldblommor? Fér det férsta ett sansldst fightingspel som inte liknar négot aniat: och for

det andra ett Nintendo-spel nir det ir som il allra biist. Super Smash Bros. sIuppTes i

Sverige i slutef av 1999, men vi spelar det fortfarande och kommer s att gara tills strom-

men skilier oss dt. De persnnhgu f|gurernu och de manga vulmuﬂlghetemu gor. urt ingen" e

maich ir den andra lik, och i fyra spelay mot vurundru sumtidigt dr def bara erthond :

full andra spel som underhullmngsmdsmgt kommer i niirheten. Infa Congo Jungle Hyrule o : Tips:

Casile, Planet Zehes, Dream Land eller nfigon a¥ de andra arenorna och firbered: dlg pi | Tryck ach hall in Z sirox innan d'{

ditt livs slagsmal tillsammans med Nintendos hiitar! A landor {6r ot snobbore kommapi
Har du dinnu inte Super Smash Bros. finns det inget biittre illle ot ulgurdu deﬂu ] ?"mfr' eftr at it hae iyt tcad.

iin hir och nu. Girkapriset dr 499:- , billigt med tanke pd att du fir ge den ulitleles fnr J;’ !

gulliga Pikachu si mycket den Tul och mer durnli j Vi ’

PERFECT DARK \Qlfw’fflyllef'

Perfect Dark dir Nintendo 64:ans perfekta actionspel. Utrustad UII Fiiderna med vapen
som CMP 150, Cyclone och FarSight XR-20, samt fillhehor som rontgenscanners, morker-
sikten och spionkameror ska du i Joanna Darks klider lsa 17 (plus fyra hemliga) upp-
drag som kombinerar frenetiskt skjutande och sirategiskt tiinkande pd ett magnifikt stt.
Tvd spelare kan ftillsammans losa uppdragen, eller motarbeta vorandra i Counter-
Operative. Bist av allt dr nog éindd Combat Simulator — spelsiittet for fyra personer sam-
fidigt som far GoldenEye 007 att verka innehdllslast. Valméiligheterna dr i stort

stitt obegréinsade, och upp till dtta sims — spelare styrda av No4:an — kan goraer - Banan dataDyne Central: Defeciion, svrig:
sillskap i matcherna. Perfect Dark is forever. " hetsgrad Perfect Agent — 1t mannen som dir
For ynka 549:- (cirkopris) féir du reso med Joanna fréin dofoDynes konfors. 1 vig att farstdra Dr. Corols filer springa ivig frén
dig. Han dppnar da eft fidigare st rum diir
du hittar en Laptop Gun.

u\.,_ilb'kule‘r till den fientliga planeten Skedar Ruins, och kéinna pa hur det kéinns att dta
_hlwar\i:’lfi‘e_g Perfect Sim. Aldersgrdnsen dr 15 r. Vissa spelsiitt kréiver Expansion Pak.

*\.roxénou SNAP

M_Pokemon Snup iir eft bra exempel pa Nintendos vilja och formaga att skapa nya spel-
_,--"genrer Som den unge fotografen Todd dr din uppgift att hidlpa professor Oak att foto-
" graferd Pokembn Lyckligtvis placeras du pd en & som bara vimlar av Pokémon, s glom
A ollti viirlden inte att ta av linsskyddet. Ju biittre du fotograferar desto mer poiing fir Y ®
duj ochr nir professorn ir illrickligt ndid blir du flldelad nya foremél som hidlper dig ot fipss _:

" to tinnu iittre kort och komma vidare ill nya hanor. Det finns 63 ofika Pokémon att o 5 kot och kasta Pester Balls pi 9.
~ kort'pd, Mew viintar pd den hemliga sjunde hanan. Grimer i hrjan oy hanan Cave for aft

Med ett cirkapris pd 499:- iir Pokémon Snap eft givet val far olla Pokémon-fans £ from den kameraskygge Muk.
och for dig som uppskattar udda spel. Enda nackdelen dir att det r for kort.

Ohservera att lokala avvikelser kan forekomma. Hor efter vad som giiller i din Nintendo-butik.
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G Advance Championship Racing (THQ)
 MogotimBxteNetuotk (Goiom). .

Puyo Puyo (Sega)

Rayman Advance (Ubi Soft)

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 (Midway)
Silent Hill (Konami)

Sonic the Hedgehog Advanced (Sega)
Super Street Fighter Il (Capcom)

Tetris Worlds (THQ)

Wai Wai Racing (Konami)

et

Det ér alltid speciellt ndr en ny Nintendo-
maskin introduceras, och nér det dessut-
om handlar om eftertradaren till virldens
bast saljande spelenhet finns det all anled-
ning att bli ordentligt exalterad. Game
Boy och Game Boy Color har gett oss
méngder med underbara speltimmar, men
nu har det blivit dags att ta ut dem ur fick-
orna for att ge plats &t en revolution inom
birbar underhallning. Game Boy Advance
ar har och spelgladjen ligger i luften. -

Skon att hﬁllu i hinderna
Trots en betydligt kraftfullare teknik har Nintendo gjort
Game Boyfﬁt_lvance lika smidig som Game Boy Color —
storleken och vikten pa de hada dir néistan identiska. Den
nya horisontella utformning kiinns emellertid mer natur-
lig och gér Garme Boy Advance mikiigt skan att hélla i
— den kiinis mer som en handkoniroll an fidigare Game
Boy-versioner. Bortseft frdn den sfare och skarpare
skiirmen dr de nya L- och R-knapparna den viktigaste
delen av den nya utformningen. Speltillverkarna kan
med dem skapa mer avancerade spel, som du kan kon-
trollera bittre. Tillsommans med A- och B-knapparna
har du allisa fyra !ﬁﬂillgiingiiga*knnp;ar, plus styrkorset
samt START- och SELECT-knappara; T'6Vrigt lever den
klassiska Game Boy-stilen pd mdnga sttt kvar i Game
Boy Advance; spelen och batterierna siitts in pd baksi-
don, linkkabeln kopplos in pd ovansidan och pa maski-
nens undersida finns ON/OFF-knappen, volymratten
samt uttag for harlurar.

Utseendemdissigt har alltsi den nya generationens
Game Boy pd ménga siitt fdtt sig eft uppsving, men det
iir under skalet som de riktigt stora forcindringarna lig-

ger — det kommer du att marka direkt nr du stiller
strombrytaren i lige ON... ;

GAME BOY NDVINNDE

GAME BOY aoovonse:




Game Boy Advance klarar med ltthet av gra-
fiska effekter som skalning och rotering av
foramal samt genomskinlighet. Solstralarna
som skiner in genom dorroppningen i Super
Mario Advance ar bara ett litet exempel pa
det sistnamnda.

EG £ 5

De nya L- och R-knapparna pa ovansidan av
Game Boy Advance fillater mer avancerad
och exakt spelkontroll. | F-Zero: MAXIMUM
VELOCITY hjalper de dig att fa full kontroll
over varje kurva och omkorning.

Det dr nastan alltid roligare ju fler som del-
tar. Precis som Nintendos Gvriga spel som
sl3pps pa refeasedagen kan kurukuru kururin
spelas av fyra personer samtidigt med endast
en spefkassett.

GB Advance |[4][]Y Nil'l-“:}r":l(’® m

Eit Super Nintendo i fickan

32-bitsprocessorn i Game Boy Advance dir en dramatisk
forhittring jtimfort med "8-bitaren” Gume Boy Color.
Specialeffekter som t.ex. transparent glas och vatten gor
grafiken mer levande, och mjuk skalning och rotering av
figurer sumt bakgrunder &ir numera inga problem alls.
Game Boy Advance kan jonglera med 128 féremdl pa
skiirmen somfidigt (far det plats?), och forflytta dem i
haga hastigheter. For en s har kroftfull Gome Boy
polygonteknik inte frimmande — vi kommer sikerligen
att fa se exempel pa detta i framtiden. Nintendo kallor
inte Game Boy Advance fér “den ulimaia 2D-spelma-
skinen” uton anledning — faktum dr att Game Boy
Advance r tekniskt starkore Gin Super Nintendo.

Spelen dr lagrade pd det snabba och flexibla kussett-
formatet. Spelkassetterna fill Game Boy Advance dir lika
breda som de fill Game Boy Color, men bara ca hiilften s
hga. Game Boy Advance kan spela kassetter som rymmer
upp fill 256 Megabits — lika mycket som The Legend of
Zelda: Majora’s Mask till Nintendo 64.

Med denna kapacitet réicker vil infe hatterierna stir-
skilt inge, eller? Game Boy Advance drivs precis som Game
Boy Color med tvd stycken AA-hatterier, och du kan njuta av
dina avancerade spel i hela 15 timmar innan det &r dags oft
byta hatterier. Tekniken gér onekligen fromit.

Barjar bilden klarna?

32768 fiirger pd skiirmen samtidigt ldter far bra for att
vara sant, men det dr precis vad Game Boy Advance klo-
rar av. Jimfért med Game Boy Color dir skiirmen ca 50%
storre och dessutom dir den utformad i liicker wide-
screen. Det mest mirkbara @ir dndd den forbittrade
skiirpan. Game Boy Advance-skiirmen bestdr av 240
giinger 160 punkier, eller pixlar. Detto betyder fler tn 1
500 pixlar per kvadratcentimeter, och skarpare bild dn
vad de flesta Nintendo 64-spel visar pd en 27 fums TV!

Hur bra bilderna iin ser ut pa dessa sidor dr det en helt
annan sak att se dem i rorelse. Den simulerade iredimen-
sionella grafiken ligger ljusér fore kapaciteten hos Game
Boy Color, och animationerna som gir att dstodkomma dr
helt i kluss med dem i Yoshi's Story till Nintendo 64. Om du

vill uppleva vad Game Boy Advance verkligen gdr fér — fa

dig till din Nintendo-butik och prova. Tank péi att hélle i
spelet och hakan ordentligh innan du siitter igang, annars
finns risken att de bada tappas i golvet. '

GAME BOY ADVANCEL

Game Boy Advance AC-DC Mupter set
For dig som kommer att spela mycket Game
Boy Advance hemma och vill spara hatterier

rekommenderas denna AC Adopter (lanseras
under augusti).



GAME BOY ADVANCE
Vs ‘
GAME BOY COLOR

club Ni niendo G Advance

Sounds good!

Forutom ett fital undantag har Game Boy alltid for-
knippats med pipigt och entonigt ljud. Med Game Boy
Advance kommer alla dessa fordomar att spelas bort
direkt. Samplat tal dr bara en avdelning som har for-
hiittrats i och med det nya ljudchipet, som dven filliter
fler "instrument” att spela samtidigt, samt mer rejilo
ljudeffekter. Jmfor med Super Nintendo for ot f en
forestiillning om hur bra Game Boy Advance kan ldta.
For att fa ut det mesta av musiken och ljudet ska du
koppla in ett par bra hérlurar — du kommer inte att tro
dina dron.

Ska vi spela?

Spel fir flera deltagare samtidigt kommer oft bli lika
vanligt (om inte vanligare) for Game Boy Advance som
fir Nintendo 64. Alla av Nintendos firsta Game Boy
Advance-spel har ett eller flera spelsiitt for upp fill fyra
deltagare somtidigt. Vissa av dessa spelsiitt kan spelas
av upp lill fyra personer med bara en kasset! Firdelen
som Game Boy Advance har jiimfdrt med Ninfendo 64
inom multiplayer-kategorin @r att alla spelare har var-
sin skiirm ait fitta pd. | F-Zero: MAXIMUM VELOCITY
delus skiirmen f.ex. infe upp i fyra delar och i mer stro-
tegiska spelsiitt (som Battle Mode i Mario Kart Advance)
indras speluppligget betydligt eftersom du inte ser
eller vet var pd arenan motstandarna befinner sig (om
du inte sneglar pd deras skiirmar vill stiga).

Spelar alla tidigare Game Boy-spel

En av ménga fordelar med Game Boy Advance iir aft du
kan spela i stort sett ALLA tidigare Game Boy- och Game
Boy Color-spel pa den. Du som har samlat ihop eff stort
spelhibliotek behaver allts inte gd runt med tvd olika

Game Boy i fickan — Game Boy Advance spelar alla dina
favaritspel, och gér det dessutom bittre!

Hojdpunkten: spelen

Nu néir du vet det mesta om hardvaran dr det hdg id att
ga dver fill den riktigt intressanta avdelningen — spelen.
Vad betyder fantastisk teknik utan spel som drar nytta
av den? Efter presentationen av hardvaran och for-
hondsteckningskampanjen recenserar vi spelen som
Bergsala slipper somtidigt som Game Boy Advance.
Flera av dem dr revolutionerande, och dnda tillhor de
bara den farsta generationen. Framfiden inom brbar
underhdllning dr hér, och den ligger i dina héinder.

B

e

Game Boy Advance upplevas pa en barbar spelma-
skin. Den har grafiska effekten syns inte pa en still-
bild, men nar du spelar t.ex. Mario Kart Advance
komimer du att mérka hur mycket kansla den tillfor.

Mer minneskapacitet betyder mer utrymme for
grafik och musik. Rollspefet Golden Sun innehaller
animetade sekvenser som ndstan ar i klass med
tecknad film, plus ett magiskt soundtrack.

Game Boy Advance Game Boy Color

CPU 52-bit med inbyggt minne B-hit 280
Skarmstorlek 29" widescreen 13
Skarmupplsning 2404160 160140
Fargpalett 31768 32000
Frger pa skirmen 511 “Charecter mode” 5
samtidigt och 32768 1 "Bitmap Mode
Storlek (mm) 164 (hredd) %87 (hojd) x25 (djup) 75 (bredd) x133 (hojd)x 27 (djup)
Vike 140g 138
Kraftkalla 1 Mh-batterier 1 M-hatterier
Batterilivskingd (a5 timmar Ca 20 timmar
Mjukvara Kassettformat Kassettformat
Ovrigt Kompatibe] med ALLA Game Boy-/ Kompatibel med ALLA Game Boy-spef

Game Boy Color-spel




club Nintendo

- vinn ett exemplar signerat av comtty
Shigeru Miyamoto! e

Japan: slutsilt, USA: slutsdlt. Fér att forsikra dig om att kunna ligga hinderna
pi niista generations Game Boy pé lanseringsdagen gor du bist i att forhands-
teckna ett exemplar. Som en bonus till alla som forhandstecknar lottar vi ut fol-
jande pris under varje vecka, fran 28 maj fram till 20 juni:

Game Boy Advance + Super Mario Advance (virde 1.949:-) *

D
?

En av vinnarna under denna period kommer aft erhélla en Game Boy Advance signerad av Nintendos speldesigner
Shigeru Miyamotol

_______________________________________________________________________

o] Jug fiithandshokar Gome Boy Advance Aretic och betalar en mindre handpenning.
2] Jug firhandshokar Game Boy Advance Glacier och hetalar en mindre handpenning.
[] Jag firhandshokar Game Boy Advance Indigo och betalar en mindre handpenning.
(] Jug firhandshokar Game Boy Advance Magma och betalar en mindre handpenning.

. fmndp _'mng (som du gweiws hur hilgodo -
i du betalar hela summan pé lanserings-
dugen). Diirefter r du redo for nista gene-
- ration inom portabel underhillning och kan
starta nedréikningen ill den 21 juni, dé du
hiimtar din Game Boy Advance hos butiken.
Vinnare publiceras pa www.nintendo-se.com
och hiimtar priserna i samma butik dér for-
handsteckningen skedde, tidigast 21 juni.
(0BS! Friiga om din butik stodjer farhands-
5 bokningskampanien.)

Nomn:
Adress:

Telefon: E-post:

Inséint av hutik: (Plats for AF-stimpel. Obligatoriskt.)

Kundnummer;

Namn: Ort:

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i Postadress:
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I

n------_-_-------_..-_____.._-........._.....;...._.-.--. --------------------------------



Nér Nintendo introducerar en ny maskin
brukar Mario vara pa hugget. 5a dven denna
gang! Med sin sydlandska charm har han
under flera artionden lyckats vinna hjartan
hos spelare runt om i hela vérlden och nu dr
det alltsa dags igen att visa var skapet skall
sta. Club Nintendo har granskat fogarna pa
Super Mario Advance for att ta reda pa om
den knubbiga rérmokaren och hans vinner
fortfarande haller mattet. -

Mn%ms. '

\ quo Bms\Z som dterfinns pd 80-tolefs stum n;uskm
‘NE§\. Det\kun vara it att tycka att det r ett rikigt /

forqugél hur g|on en nkhgt gemdrug A

Game Bny Mvunce fnr aft konsluiéru it dei ir nagot
alldeles speciellt man har af uH gora med. Man ser genast
att grafiken och skiirpan pé spelskirmen dverglinser
allt man fidigare har upplevt da det galler handburna
TV-spel. Niir dessutom Mario & Co dyker upp pd skiirmen
il infinner sig en kéinsla som man har haft si méanga
ginger fidigare. Allt man vill dr helt enkelt att spela fill
dess att hatterierna ger upp!

Spelet d&?

Infér Super Mario Bros. 2 hade Bowser gjort en paus och
limnat gver rollen som eloking fill paddan och gang-
stern Wart. Samme Wart ir naturligtvis med och brakar
ocksd i Super Mario Advance! De som maste sitta stopp
for hans onda uppsdt dr en namnkunnig kvartett som
bestdr av Mario, Luigi, Toad och Peach. Alla dessa karak-
tiirer har helt olika egenskaper och om du skall lyckas
med att ge den stora paddan p noten méste du verkli-
gen se fill aft kombinera dessa pd ett smart siitt.

Med undantag for en del detaljer sd skiljer sig sjlv
ventyret i Super Mario Advcmte miespecmih ycket

Marios bror och standige vapendragare.
Har en spénst som far vilken kanguru som
helst att blekna. Dessvérre & han langt-
ifran sa stark som han borde vara. Luigi
kan 3 riktigt stora problem da det vankas
tunga lyft. :

GB Advance

|5itendo hiuder pa. Super Mario Advance ur\ numllgen |4t
ﬁf«ar%umud version av det gamla- musterverket Super

g\'eppuv Nmiendo att spurkp livient jef som/var pktu;"
\@ll fo; tver l[ﬁ]r sedun men foktom d iir att dei }apunskua

Spelinfo

Titel: Super Mario Advance
Kategori: Adventure
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samidigt
med en kassett

Tillbehtr: GBA Game Link Cable
Releasedatum: 21 juni 2001

J

Text: Daniel Persson

ifréin det vi hittar | SMB2. En del fiender ser nagot annor-
lunda ut och banorna dir infe nigra exakia kopior, men
man kiinner igen sig mycket vill.

Som fidigare niimnt @ sliis man snabbt av den skar-
pa och farglada grafiken i spelet. Teknikens utveckling
har helt enkelt gjort det majligt for ett spel som fr plats
i ena handen att bli snyggare @n det som spelades fram-
for TV:n nir det begav sig pa 80-talet. Nir det giller
grafik blir det helt enkelt topphetyg!

SMB2 var och Super Mario Advance dr titlar som skil-
jer sig ganska markant ifran andra spel i Mario-serien. En
av de stora skillnaderna dr att Peach och Toad dr spelba-
ra karakftirer, men detia ir langfifran allt. Viirldorna och
hela idén med spelet dr ganska annorlunda. Mario & Co
har niimligen méjligheten att lyfta de flesta av sina fien-

- der och dessuiom kan man lyfta upp grénsaker frin



marken och anviinda som vapen. Av olika skil brukar
ju Mario vara sugen pd aft samla mynt, men i Super
Mario Advance fir dessa pengar en helt ny betydelse.
Efter varje hana far man niimligen en majlighet att
spela pd den
enarmade ban-
diten. Hér kan
man vinna pri-
ser i form av
extraliv, som ju
hehvs om man
skall komma
léingt i spelet. Se med undm 0rdJ||I uﬂ huﬂu

dgu pd varenda ||thﬂu;rfr0n3I Ay R

Och spelkontrollén"f i |
Nintendo har | pu nyﬂ chkms s&upa en Spelkontrnll som

iir helt suvemnl Murm Luigi, Toud FochPeach lyder min-—

sta knupptryck s det flnn§ mIa minsta lilla anledning till
oro. Det kan dock \'UHIJITE klur}gi att hitta en korakfiir

som passar far Hen spelshl man har-eller fir den bunu,,_.
man spelar pa. Defn bdstu medlcmen ir heh enkeh uﬂ/

provasig from.

Fun 4 four! i el

Kommer ni ihdg Mario Bros.? Tinkie vl det! | Super
Morio Advance har du méiligheten att dteruppleva forn-
stora dagar fillsammans med tre av dina kompisar.

Somtidigt ms ni i en rafflande kamp i det gamla klas-

siska spelet. Den som lyckas kasta flest Koopas och

- regerar fortforande!

andra fiender pa sina motstandare vinner. Det hiista av
allt dr oft man bara behéver en kassett for att kunna
spela 4 stycken samtidigt. Varsin GBA, linkkablar och ett
spel dr allts allt som hehdvs.

Rnnu en klassiker

Super Mario Advance kommer uton tvekan att sdilla sig
till skaran av klossiska spel frin Nintendo. Det roliga
platiformspelet dr sd fingslande atf man aldrig vill sluta
spelo. Méjligheten att spela med 4 olika karaktdrer gor
inte heller saken stimre. Om du letar efter eft vario-
nonsnkf spel som innehdller massor av dverraskningar
st urSuper Mario Advance det perfekia valet. Mario

Kilubben tycker:

Ett hiirligt diventyr som ger mersmak

spel i ett med snygg grafik
Fyra spelare samfidigt

Mw ‘ 3& Ui C&nar Super Mario Bros. 2 lite viil mycket ibland

GB Advance |[4][]¢ Niniend‘)o m

Doniel: 8
Morio dr i foppform och
dvertygar dnnu en giing.

Mothias: 8
Tvii gamla favoriter i
Tepris.

Mia: 9

Nostalgi sa det skriker om
det. )




De ar futuristiska, de ar coola och de ar
fruktansvért snabba. Nar svévarna i F-Zero:
MAXIMUM VELOCITY val landar i Sverige gor
du bést i att spanna fast fegsndret och halla
i hatten! Nintendo presenterar hdr sin tre-
dje del i den populara racingserien och vi
vagar lova att ingen kommer att bli besvi-
ken. Ingen som gillar fart, flakt och bra spel
i varje fall...

mACHINE oATR
BT VLT

MAX APCEDwOﬂHﬂL AR
8005T:572

“ BOOST TIME (SEL.):6
BODY STRENGTH (/100): 69

TURNPERFORMANCE: B
L—‘—‘—“‘BALANCE:C

\}  PICKUR GRAPH

Fuktn..

'- Gm du hur mod nog aft sIuiIu' uppi- F Zero MAXIMUM
’VEI.(]EIIY kel du veta att en rad olika ulmunmgur \(un
fa Pu intg mindre din 15 olika hanor miste du irofsa dm
riidsla. och ge jarnet for att bli den som kommer forst
Gver mulhn|en Alla fordon och banor r, som brukhgt /
‘ |n1e vulburu ndr du spelar far forsta gungan Pey sedvun
hgt manér gailerdet att koru s bro_ :
\_un du sluihgen kan "1 upp dem”. ‘a
For utt fyckos-med defia guller del )
att vara en skicklig forﬁre och sam-
fidigt ha lite tur For-den;,vetgmge""
kan vi beriitta att det fotalt finns 10
olika forare och fordon inmatade i
kassetten. En del av dem dr helt nya och ndgra kinns

igen fran de fidigare spelen i serien.

| F-Zero fill SNES och Nintendo 64 anviinds L- och R-
knapparna flitigt, @ dr det ocksd i F-Zero: MAXIMUM
VELOCITY. Med hidlp av dessa knappar far du béttre
kontroll dver sviivaren niir du skall fa
R krdnglig kurva. Dessutom kan du
/ trycke in de bada knapparna samfidigt
for att akfivera turbofunkfionen. Detta
kan dock endast géras en géing per varv.

Givetvis har du som spelare méjligheten aft friina
pd varje enskild bana far att farhiitira dino varvtider.
Det “rikfiga” spelet bestdr dock av 4
olika turneringar med olika banor diir
endost de tre biista fararna far sig
vidare till ndsta lopp. Givetvis dr de

M) )\ 1211l (1| GB Advance

FOR GAMEBOY novance

PRESS STHART

© 2001 Hintendo
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F-Zero: MAXIMUM VELOCITY

Kategori: Racing

Titel:

Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt
med en kassett

Tillbehdr: GBA Game Link Cable
Releasedatum: 21 juni 2001

J

Text: Daniel Persson

forsta banorna relafivt enkla, men niir du kommer en
it in i spelet uppiticker du snort att F-Zero: MAXIMUM
VELOCITY éir allt annat &in en dans pd rosor. Sallan har

‘-. eft racingspel varit si utmanande och svarbemiisirat.

‘FI Ul

" Vi kan, utan att Gverdriva det minsta lilla, siga ott fler-

spelorliiget i F-Zero: MAXIMUM VELO-
CITY éir néigot av det hista vi har sett fill
en birbar spelmaskin. Fyra spelare
| kon samidigt utmana varandra pé
spelets samilign banor! Visst r det
roligt att méta de datorstyrda svéivar-
na i de olika turneringarna, men inget
gir upp mot att méta miinsklign motstindare. Det dr helt
enkelt hur roligt som helst! Allf du och dina kompisar
hehdver dir 1-3 linkkablor, en spelkossett och varsin
Game Boy Advance. | detta liige kan ni endast spela pd en
bana, men om ni vill ha fler méjligheter gar det givetvis
att lasa. Néir alla har varsin spelkassett blir valméjlighe-
terna desto fler!

Kiinsla...

F-Zero sliipptes far farsta gangen fill Super Nintendo och
blev di oerhdrt populdrt. Sedan falide manga ar av sok-
nad innan vi aterigen fick kiinna pd tviittikia G-kraft i
versionen ill Nintendo 64. Varfor har da spelen kommit
att bli sé populiira? Det finns egentligen bara et enda
svar pd den fragan — det hela handlar om kiinsla!

~ Spelkiinsla och fartkéinsla dir onekligen tvé nycklord nir



GB Advance |[4[l]¢ Nin-l'end()o m

man pratar om racingspel. Om néigon av dessa ingre- alltid méjligheten att mangvrera ditt fordon pd hiista
dienser saknas blir resultatet helt enkelt lidande. S siitt, Faktum dr att GBA-versionen dir sa bra att den
har det alltid varit och s& kommer det allfid att vara. utan minsta tvivel konkurerar ut spelet fill SNES. Det

Liksom sina foregéngare uppfyller F-Zero: MAXIMUM hela handlar som sagt var om kiinsla, en kiinsla som
VELOCITY béida dessa krav och mer dartill. Trofs ot Nintendo dnyo lyckes erbjuda sina trogna spelare!
sviivarna flyger fram i en makalds hastighet har du

Fromtidens hirbara racingspel Darniel: ¢

ke [— i A Underbar spelkiinsla och eft
Banorna ar komplicerade, och det i spelkontroll superbt muliployerig!
krévs precision for attta en kurva — i Natios:
f k'; 1y ; g Fyra spelare samiidigt Ett spel som all borde
pertekt. i kéinna till.

ssa banor kéinns fite viil svira (fycker Daniel, ~ Min:7

\ ds. anm.) Underbart snubw
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Titeln kanske far dig att vricka tungan
béde en och tva ganger, men vénta bara
tills du satter igang att spela. Da kommer
du garanterat att tappa hakan ocksa! Vi
som har haft formanen att sétta tanderna
i kurukuru kururin har egentligen bara en
sak att sdga - imponerande!

Spelets uppliigg ir vildigt simpelt, det enda du behéver
gora i aft véigleda en snurrande stav genom diverse

barnsligt enkelt, men med tanke pd att stu’\’fé'n uldrig’fﬁ'
vidréra nigon av viiggarna s blir dex betydhgt mer
svarbemiistrat. Det ir ine bora's svurt alt Uﬂuiu kuruku
ru kururin, det dr éiven kmwgt aft spelu Fir uijc](us
méste du ho precision sum el klrﬂrg dch helu magen
fylld av is! / T / /

Givetvis finns deLenfdeJ suka[ pu de nhkmbunomu
som du med fordel kan anvundu Iblond kan det vara
svirt att ta sig farbi eft wsst ﬁurll\och da I(un du studsa
pa en fider som fir stoven att, "\
snurra i motsatt rikining. |\ j
hirjan av varje bana kan
du ockséi fa staven oft

lobyrinter och banor av olika slag. Detta Iﬁ.ter...kunskﬁ"“'*

bli betydligt kortare,

|iitta den svdra vigen
genom labyrinterna.
Visst finns det en del hjdlp

alli fr ot under-—

Enkelf uppligg — alla kan spela
roligt som beroendeframkallande

Nervpirrande "m

an ibland bli frusferande

Titel: kurukuru kururin
Kategori: Mind game
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt
med en kassett

Tillbehr: GBA Game Link Cable
Releasedatum: 21 juni 2001

J

Text: Daniel Persson

aft fi i spelet, men samtidigt méste du hélla eff vaksamt
6ga pd de tingestar som har som enda mdl att utplina
din-stav. Exempel pd detta dr de forrtdiska jarnkulorna
nch de- stfurhgu kanonerna.

En U\Lde rlkilgl stora behdllningarna dr flerspelarlé-
gef diir 4 mufsjuni:lure\kun spela samtidigt. Hiir giiller
defatt for(i sm sluv fﬁrst i mul utan aff den gér i fusen
bitar. For br som, provur deﬂﬁ vugur vi utlova hade gloda
miner och bFﬂer {rustruh}m Mulhpluyer alternativet iir
helt enkelt gemqiﬂ R

f
I

Bara en géing | iIII j

Det dir vafdlgt’iuﬂ uh fusmu for kurukuru kururin. Niir

—jag spglude for forsta' ggngen var det meningen aff jog
— skuli’é'kﬁm ’e'n pffr btnar fér att sedan ga hem far

dugen Forst e tismar senare miirkte jag att ala kol-
Jregur ‘hade-fémnat kontoret och jag satt ensam kvar
“med min Gome Boy Advance i handen. Det kriivs inte
mdnga minuters spelande for aft bli biten av kurukuru
kururin. Nu tva veckor senare r jug inte bara hiten, jog
r heroende!

Klubben tycker:

Daniel: 8

Vill helt enkelt inte ligga
ifrin mig min GB Advance.
Mathias: 8

Kusligt roligt “fiinkarspel”.
Mic: 8
Beroendeframkallande.
Lite eget ... pd eft bra

sitt! /

ultiplayer”

qer banor vore inte dumt
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Titel: Tony Hawk's Pro Skater 2
Kategori: Sport

Utvecklare: Vicarious Visions
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1

Tillbehdr: Inga

Releasedatum: 21 juni 2001

Text: Kim Weinefelt f i

Haken iir tillboka -:; ;'; ]

Det farsta som slér en dr de ofroligt snyggu nn;muho
nerna. Visserligen dr skateboardakaren du slyr Inen\
men hans rorelser dr i stort sett lika smid|gu och viilan- \
imerade som i Nintendo 64-versionen ay Tony Huwks
Pro Skater. Det liter som en overdrif, men det. ir def
inte — det hir ir eft av de hiista bevisen pé vad: 32 hlis

processorn och det utdkade minnet i Game Boy Advuncg -
verkligen gar for. Lika imponerande som grafiken dr

alla de tricks och kombinationer du kan géra. Heelflip,
Kickflip och Rail To Rail.... At lista alla tricks skulle ta
elt helt uppslag, och da de kan garas i olika ordningar
finns det lingt fler dn 100 olika kombinationer att fa
poiing for. Du méste niistan vricka tummen for att fé fill
tricken som ger de riktigt hdga potingen, men de flesta
konsterna iir forvanansviirt enkla att géra — betydligt
enklare @n i verkligheten.

Att bara dka runt och gdra tricks dr frétisamt i ling-
den, det vet spelbyggarna. Det dr diirfor "Career Mode”
finns. Hiir har du eft mél att kiimpa fér — pengar méste
samlas for ot filliride ska ges till nya banor, vassare
utrustning och biitire skateboardformagor. Du fér dven se
"hur ménga procent” du har klarat av varje bang, s det
finns ndstan allid utrymme for forbéttringar. Banorna
som du kan dka pa dr fulla med ramper, trappor, réicken
och en massa annan rekvisita som du inte visste kunde
anviindos fer skateboardikning. | stort sett alli som finns
pi banorna, frin den lilla ladan fill den nagot stérre heli-
koptern, har betydelse och kan anvéindos fill aft géra
ndgot extra. | Tony Hawk's Pro Skater 2 dir varje foremdl
inte ndgot hinder, utan eff fillfille ot anviinda fantasin
och gdra ndgot som du frst inte frodde gick.

GB Advance

~ en-avstorsdljarna til Game Boy Advance

\ Tony Hawk's Pro Skater 2. Det frdmkummer utan tvivel
. eni viss- kiinsler eher o
~.__lang- qu#fhfd med bmdurr /
_ uier- fitterna; ller_nir
. eﬂ svart trick har klm:uts

club Ninfendo

Ibland récker det med att spela i fem
minuter for att fa en uppfattning om hur
populdrt ett spel kommer att bli. Efter att
ha tillbringat betydligt fler minuter an sa
med Tony Hawk's Pro Skater 2 ar det knap-
past vagat att psta att spelet kommer bli

¢TonvJuawks ¥
OfSKAR TER

-2 c,\\!?ar\l L

g ,,,..,-under teleasedaqen I ACTViSion,
\\. \\ \ .7\-
Skrubbs&r pé fummen' \ ‘:\ \ \

_Till och med jag,-som. knuppi \ull mmnus Skuie or Diel -
till NES och som aldrig hurf Iytkuis tka| Iungre dn fem
meter pd:en skateboard i ve;kllgheten imponeras av

v,

av perfe‘d “Skatehoard-
ikare kommer formodli- -
gen tycka att det hir dr “-w x
et av de hdsta spelen
ndgonsin.

FS FEEBLE
= .294)

Kilubben tycker: | 8

Kim: 8 : '
Vet knuppt vem Tony Howk §
ir, men det hir r kul!
Orjan: 8

Bade Tony Havik live (frén

E3) och péi GB Advance ir
en hi.

dratals tricks och kombinationer

uverdna animationer

-m‘asr fér en spelare




lm grafik och musik Hing
ﬂoﬁ enformigt. Nair ndr
milet?

spaltid

club Ninlendo |- V.G IZhT
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Emelie: 8
Linglivad underhdll-

Mathias: 5
Et briidspel som mon
kan spela linge.

Top Gear GT Championship staller sig pa
startlinjen som det forsta realistiska bilspe-
let till Game Boy Advance.

Det hiir dir et bilspel som rockar! 3D-kiinslan dr tyviirr inte
riktigt lika néirvarande som i Mario Kart Advance eller F-
Zero: MAXIMUM VELOCITY, men i dvrigt kiinns kirondet
mycket stabilt. Bilden, ljudet och kontrollen dr vil synkroni-
serade; a;hgfﬁed et liiskande intro fill dynamiska rockack-
ord och det'stora_uthudet naturtrogna “riiserbilar”_badar

Top Gear GT-(hunipinnshipafﬁrzméngwﬁ;nEyiEii_a :ﬁmmﬁ;}a&
viigen. Tevlande mot en kompis 7 eff Quick Race, eller som

ensam forare mot datorn, har man stora valmiligheter vad
giller bade fordon och justering av tekniska defaljer.
Majligheten att konstruera egna banor inspirerar dessutom
fill kreativitet och forhdjer spelets variation och héllbarhet
ordentligt. Naturligtvis blir ljudupplevelsen manga génger
biitire om man spelar med hérlurar inkopplade, och i
racingsimulatorer som den hir kan man med Game Boy
Advance:s klockrena stereoeffekter fi till en pirrande kiinsla
av atf vara ute och dka pd riktigt!

| sitt andra Game Boy Advance-spel har
Kemco sneglat en hel del pa Mario Party.

Nu fiir vi dter chansen att i fickformat utforska fenomenet
Looney Tunes fran Warner Brothers, den hdr gangen har
man verkligen tagit ill vara bosenhetens potential som nij-
esmaskin. Genom att forena det festliga bradspelskonceptet
frdn Mario Party med ett spinnande dventyr i jakien pd fem
magiska. kristaller, erbjuder Kemco oss mingbotinad och

fiirgsprakande underhallning for upp till fyra spelare, som

qaranterat riicker [dnge! Varldskartan ser ut som vir egen,

men viil nére pd marknivd hor fontasin felf tagit Gver. Med
~ hjdlp av en kortlek bestdms hur manga steg man fér ga at

gtngen, och pa viigen genom spelplanens otalign smavarl-
dar finns st mycket att gral Férutom traditionella minispel
i flerspelarldge och samlandet av lyckobringande féremal
kan man med hjlp av eft strategibetonat menysystem
bestka alla mjliga sorters byggnader och mystiska platser.
Kontrollen &ir mycket behaglig och animationerna svarar vl
mot den tecknade TV-seriens. Det hanryckande soundirack-
et ir fyllt av pigga rytmer som standigt varierar efter milj-

er och sitimningar. Den hiir filmiska lilla sagan gér sig myck-

ef bra p Game Boy Advance.

Titel: Top Gear GT Championship
Kategori: Racing

Utvecklare: Kemco

Utgivare: Kemco

Antal spelare: 1=4 samfidigt
med en kassett

Tillbehtr: GBA Game Link Cable
Releasedatum: 21 juni 2001

>

Text: Emelie Lager

Klubben tycker: 6

Emelie: 6
Rekommenderas fér bil-
fantaster.

Mathios: 5
Péminner om de gamlo
arkadspelen.

ld racing i snygga bilar
yra kan fiivla samtidigt

‘ féir platta vyer

Spelinfo _

Titel: Tweety & The Magic Gems

Kategori: Board game
Utvecklare: Kemco

Utgivare: Kemco

Antal spelare: 1-4 samfidigt
Tillbehtr: GBA Game Link Cable
Releasedatum: 21 juni 2001

o/

Text: Emelie Loger

What's up Doc? Game Boy
Advance?
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GB Advance [ ) T3 (=30 [0
m Att gora spel i Marios Klass dr inte latt, men
Hudson har lyckats battre &n de flesta. Pinobee:

Titel: Pinobee: Wings of Adventure

_ Wings of Adventure ar ett spel med sting!
Kategori: Action

Utvecklare: Hudson Robothiet Pinohee dr precis fardighyggd da dess skapare bli
kidnappad och bortférd bakom nio stora viirldar. Nu dr det
upp fill Pinobee sjiilv aft stiilla alli fillrGitta, men lyckligtvis r
resan dnnu mer gwunde in mlet. For aft kummu fram med

Utgivare: Activision
Antal spelare: 1
Tillbehor: GBA Game Link Cable

Releasedatum: 21 juni 2001 furmugor och sprge,

firemlen som gor honom kraftfullare. Omgivningarna sof
j var lille robothjdilte surrar runt i kundé inte e —
grafiken dir sd firgglud och vacker att den skulle kunna f

en pollenallergiker att bérja nysa.

Text; Kim Weinefelt

Kilubben tycker: |

Pinobee: Wings of Adventure r inte lika roligt som Super

ingbee rii sig bra Kim: 7 Mario Advance, men det dir inte heller dverdrivet lngt ifran.
cker grafik ;ﬁ:,',”:u‘:l,ﬁifn'ﬂlfm Spelkontrollen dir bra, och det dir spiinnande att se vilka fien-
sl so i ilden il der och hiilpmedel som viintar pd nista bana. Ett stort plus

hoger ot ; .. S
gir fill grofiken, vorfor kan du se sjilv pa bilderna.
IR direkt nyskapande Dessutom iir Pinobee en av fa spelhjdiltar som sticker (ursiik-

) ut fréin méingden.

m Uppstalining! Givakt! Avancera! TARMY MEN

Titel: Army Men Advance Efter it ha smilt plost pd hide Nintendo 64 och Game Boy
Kategori: Action Color dr det nu dags for 3D0:s smd grona soldater att inta
Game Boy Advance. Grafiken har naturligtvis polerats, men
Utvecklare: 300 speluppligget kiinns igen sedan fidigare. Banorna dr delvis
Utgivare: 3DO uppdragsbaserade, och 300 har kastat in ndgra pusselinslog
Anal spelare: 1 hiir och var — sként niir_'uvlryckurtummen bérjar ta slut. Det :

J gdr dven att hoppain i forarhytten.pi 8 paasgvogn eﬂer _
Tillbehsr: Inga stridshat for aft Ingﬂi*éeéﬁrzgﬂogpp enterna paett '
Releasedatum: 21 juni 2001 re siitt. Fem vapen dr i minsta laget, men sd Tor du har fuﬂ
) tag i eldkastaren eller granaterna kommer du inte aft klaga.

Text: Kim Weinefelf Spelare som vill ha ett fartfyllt actionspel och som inte har
ndgot emot att direkt slita ut knapparna pd sina nya Game

Boy Advance rekommenderas att ta varvning i Army Men Miubban tyckor: ' 6

Advance omgdende.
ig fart frin start till ml Kim 6
Kul action som haller fér
feraktiva och omviixlande ~ stunden.
banor
Krig kan vara kul nar det inte &r Il cpen

pa riktigt.




Text: Kim Weinefelt

Pa Space World forra aret fick vi se utsidan av Nintendo GameCube. Det var
egeniligen bara en forberedelse infor vad som skulle visas pa E3-miissan i Los
Angeles den 17-19 maj. | ett imponerande héis i Los Angeles Convention Center
klargjorde Nintendo att den stora skillnaden kommer frén insidan.

Utan att vara det minsta partisk

var det tvekldst Nintendo som

dgde E3 i dr. Fullstiindigt. Pa

samiliga punkier, Nintendo hode

siirst monier, flesi besakare

och, framférallt, de mest impo-

nerende spelen. Alla misshesd-

¥ b . kare ville se, hira och prova

Nintendo GameCube och dintligen fé veta hur nista generations spel kanns.

Nintendo visade nio spelbara fitlar fill Nintendo GameCube, somt en uppsjo av

Gome Boy Advance-spel. Det fanns éiven infressanta titlar fill Game Boy Color,

men det marktes tydligt att Ninfendo GameCube innebir borjan fill slutet

i Nintendo 64:ans fantastiska historio. Nu ska vi inte ldta er vinfa lingre, lit oss
presentera de farsto spelen fill Nintendo GameCube!

Super Smash Bros. Melee

Ménga haller nog med om att Super Smash Bros. dr-ett av de ahsolut roligaste
mulfiplayer-spelen som har gjorts. Att doma v E3-besékarnas reaktioner (ingen
handkontroll fill Super Smash Bros. Melee var ledig i lingre &in fem sekunder)

kommer Ninfendo GameCube:uppfélioren aft bli Gnnu mer populir. Och det var

- verkligen hur kul som helst att spela. Fyra hréksugna ken naturligtvis fightos

samfidigh, och farten och intensiteten i matcherna har okat lill maximel niva. De
festa spelfigurerna fran originalet ir fillbake, plus ett helt géing till. Nagra av de
nya kombattanterna r Peach, Bowser, Zelda (i form av Shiek) samt paret Popo
och Nana frén NES-klassikern lce Climber! Ombkring 30 nya faremél har kestats
in pé de ndstan 20 nya arenorna. Det finns massor av hemligheter off lasa upp,
och eft par nya spelsiitt — "Coin” och “Decision”. Grafiken dr helt sunsldst vacker
— snyggare och mer genomarbetad grafik Gn sé hiir hor jog aldrig fidigare sett i
et spel. Allting dr detalierat in | minsta pixel, frn Links andetag och harsstrana




fran Donkey Kongs pals till spegelglansen fréin fonttnen pd Kirbys arena, som
inte gér oft forklara i ord. Super Smash Bros. Melee slog allra hérdast pa E3.

Lvigi’s Mansion

Niista del i Mario-serien dr. .. utan Mario! Efter manga r i skuggan har nu Luigi
fiitt en plats i strélkastarljuset. Strdlkastarljuset & kanske fel ord att anvéinda,
eftersom Luigi's Mansion ufspelar sig i et markt spokslott. Spelet borjar med att
Luigi med darrande steg och hander tar sig in i den hemstkiu herrgérden, dér

vilnader dyker upp dverallt. Luigi tréffar pd en knasig doktor som berdttar oft

Luigi maste fanga spoken och frvandla dem fill tavlor. Luigi tir utrustad med en
ficklompa och en demmsugare, med vilka han férst skrtimmer och sedan fangar
spokena. Niir alla spoken i ett rum éir hittade och fangade fér Luigi eventuellt en
nyckel som han anvéinder fill it komma liingre och liingre in i slottet. Detaljerna
i omgivningarna Gir hiipnadsviickande, Luigis ficklumpa och dnmmsugu;e iir bra
exempel. Ljuset reflekteras i blanka foremal och 1A

visst vilnader syns Lex. bara som skuggor ndr =
Luigi lyser mot dem. Néir Luigi sitter igang dommr-
sugaren rr sig foremdlen i rummet effer sugef pd
ett klockrent siiff. Draperier birjar fladdra och kan
flyitas undan, mat pa hyllor i kylskapet hoppar
omkring o¢h elden i vedspisen flammar upp — fan-
fastiskt! Luigi's Mansion paminner infe alls om de
tidigare Mario-spelen, da det innehdller mer "leta ¢
och fiinka” @n “springa och hoppa”. Men det i
kul pa eft helt nyft sitt.

¢ " M

Pilcmin

_har limnat sin Arwing for

Det blir svirare och svarare ait hitta o6 nya spelidéer, men med Pikmin hor
Shigeru Miyamoto pi nyit brutit ny mark och lyckets oft uppfinna ngenting som
kiinns unik. Som spelare r du en liten rymdvarelse som for att ska kunna fa sig

hem maste hitta och samla pé Pikmin. En Pikmin dr en blandning mellun ett litet
djur och en planta. Néir du har ryckt upp en Pikmin ur marken folier den efter |
dig, och du kan dd heordra den att géro olika saker. Forst och friimst maste den }
hitilpa dig att skaffa fler Pikmin, och nir det dr gjort kan din Pikmin-armé for-
svara baser, affackera fiender samt byggo eller riva broar och murar. En av
grundidéerna i Pikmin dir aft du ska plantera de smd varelserna i marken. De
finns tre “arter” av Pikmin, vilka har olika férmdgor som du kan dra nytta av
vartefter de vixer upp. Somlar du flitigt far du ihop en stor trupp med Pikmin
som troget folier efter dig — du kan faktiskt kontrollera ett hundratal Pikmin
samtidigt. Chansen (eller risken) finns att Pikmin kan bli lika beroendefram-
kallande som Pokémon.

StarFox Adventures: Dinosaur Planet

Sai hiir trodde vi aldrig att
vi skulle fa se Fox
McCloud! Hidlten fran
Starwing och Lylatwars

utf ta hand om fienderna
pa nirmare héll. StatFox
Adventures:  Dinosaur
Planet dr etf dventyrsspel
signeral av Rore med
grunden i-det"som var 8
Dinosaur Planet fill Nin-

tendo 64. Till sin hjdlp har Fox en dinosaurie som hidlper honom genom dventyret
och fairbi svra possager. Dinosaurien kan grava
gropor, forvirra fiender eller hara finnas dir
som en lekkamrat. Fox har Gven packat ner
vapen i sin viiska och kan o fill magiska fricks
om st hehovs. Starfox Adventures: Dinosaur
Planet ser ut ait vara Rores mofsvarighet ill The
Legend of Zelda.

Kameo: Elements of Power

Rares andra spelbara Nintendo GameCube-tifel

var predis som det forsta mikfigt imponerande .
 bade spel- och grafikmissigt. Som den vackra
hidliinnon Kameo befinner du.dig i en fantasivild, bebodd ov underlign och
skygqo varelser. Med hidlp av.néigot som iknar ett magiskt smycke ko du finga
varelser som springer, kidttrar, simmar och flyger genom det: gronskande uch ]
vackrd hmdel Podngen med att hnga dem it aft v kun anfo deross :

T f"..? VUit s sy &




vilket du mste géra fdr att komma vidare. Rare har i Komeo: Elements of Power
blandat idéer frén The Legend of Zelda och Pokémon — mycket intressant.

% BaiNe sl

Wave Race: Blue Storm

Om du tyckte ait vatinet sag realistiskt uf i Wave Race 1ill Nintendo 64 kommer
du oft fa en rejil kallsup ndr du ser Wave Race: Blue Storm fill Nintendo
GameCube — det AR vatien pd TV-skdrmen. Kanslan var den viktigaste delen i
Wave Race 64, den ’
delen har bevarats | C°C
i Wave Race: Blue

Storm, om dn for-
dindrofs fite. Din jet-
ski hoppar inte lika
hogt ndr den far 3
dver en vag, vilket [ e
gdr def life littore (SRR X X ¥ SN

atf kontrollera framfarten. Tre banor fanns att provspelo under E3, dessu var
-~ fulla ay roliga Bverraskningar. Fér utt fo en av genviigama mdste du f.ex. kora
" upp med din jetski p en ramp och hoppa raki genom en glasrute. Tvd freviign
nyheter dr ot vdret skiffar samt aft det nu gér oft spela fyra sumfidigt:

Star Wars: Rogue Leader: Rogue Squadron Il

Dt var liing véintetid innan man fick siitta sig i en X-wing och prova def nya Siar
Wars-spelet. Det riickte med off sté och viinta pd sin fur néigra mefer bort far att
inse varfor. Yanligtvis ger inte biittre grafik biittre kiinsla, men den dverligsna
grafik som Nintendo Game(ube kan prestera ger en Star Wars-kansla som no dr
*ndrmore den i filmerna tin nagonsin tidigore. Landskapen du fyger ver ir kaiv-
 skarpo, ach den numera icke nidviindiga och hortiagno dimman ger af du ser
ot i form av Tie-fighters och hse‘r.ggglﬁf iﬁr&%orta vid horisonfen. Med

5 igta AN DR

Nintendo GomeCube-handkontrollen &ir det eft ndje att styra sitt skepp, och niir

def dessutom gér oft kommunicera med sina viinner via radio dr frigan om jog
inte foredrar Star Wors: Rogue Lender: Rogue Squadron Il framfér nista Star
Wars-film.

Eternol Dorkness

Nintendo 64-tigare kommer ot fd viinta for evigt pd Silicon Knights Eternal
Darkness, vilket har flyttats Gver fill Nintendo GameCube. Det hiir spelet iir ett av
tecknen pd Nintendos vilja ott med sin nya spelmaskin dven nd ut fill en dldre

-y ‘i“h.
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malgrupp. Eternal Darkness innehdller ratt vald, en mycket komplicerad hand-
ling, rakbladsvass grafik och innovativa inslag. Aven om karakidrernas rérelser
siig stela ut Gr polygonernas texturer magnifika. Nér en av de tre hjltarna du
kan viiljo mellan gar runt i gamla bibliotek syns varenda bok i hyllorna och varje
sten i de fukdtdrypande killarna gér oft urskilja. Du som gillar sketick och hemsk-
heter har ett stort spel i Eternal Darkness.

NBA Courtside 2002

Det kan fyckas att et hasketspel dir ett hasketspel och aft det endo som egentli-
gen kon farhiittras i spel av den hir fypen nufértiden dr grafiken. Det stimmer
pdl de flesta punkter, men Left Fields NBA Courtside 2002 innehaller fakfiskt ett
por finesser. Passningssystemet har t.ex. ldsts pd ett smarf siitt — du passar med
den anologa Cspaken. Grafiken Gr st verklighefstrogen att det knappt g att
skiljn spelet frin en bosketmatch pa TV — speciellt spelarnas ansikten dr skrdim-

‘mande lika sina forehilder.

Nintendo GameCube lanseras i Japan den 14 september
och i USA den 5 november. Till Evropa kommer den i bér-
jan av 2002. Priset kommer att presenteras inom kort och
forvintas att bli mycket konkurrenskraftigt.
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Pé viig till Nintendo GameCube

Fler in 50 spel dr péi viig fill Nintendo GameCube. Hiir i de mest intres-

santa just nu.

Animal Forest

Crazy Taxi

Donkey Kong Racing

Eternal Darkness

Extreme G3

Kameao: Elements of Power

The Legend of Zelda for Nintendo GomeCube
Luigi's Mansion

Mario Kart for Nintendo GumeCube
Metroid Prime

Mickey for Nintendo GameCube
NBA Courtside 2002

Phantasy Star Online Ver. 2

Pikmin

Raven Blade

SSX Exireme

Star Wars: Rogue Leader: Rogue Squadron II
StarFox Adventures: Dinosaur Planet
Super Smash Bros. Melee

Tetris Worlds

Tony Huwk's Pro Skater 3

Turok Evolution

Wave Race: Blue Storm

Virtua Striker 3

This is our new baby. It's |
small. And it will make a lot
of noice. |

- Shigeru Miyamoto

i
]

Metroid Prime

Raven Blode




Advance Wars

Ett strategispel som verkar
lovande dr  Nintendos
Advance Wars. Du styr pan-
sarvagnar,  shridsflygplan
och annat artilleri i joki pd
seger och dra.

Wario Lond for GBA

Wario fortsatter att joga skatter och pengar, nu pa Game Boy Advance!
Nintendos markare sida har skaffat sig nya formagor, och minispelen ar
lika konstiga som vanligt.

m&ﬂGOOSO‘

Game Boy Advance

Game Boy Advance tog nofurligtvis ocksd en stor och vikiig plafs i Nintendos
monter. En fortitt p Metroid 1V visades, vilken fovade mycket, mycket gott.
Stimningen fran Super Metroid s ut oft finnas kvar, men Samus ha eft helt
nyit dventyr framfGr sig, men nya vapen, rorelser och fiender. Rure presentera-
de bla. Banjo-Kozooie: Grunty's Revenge, vilket paminde om bjornens och
fagelns Nintendo 64-dventyr. Det fanns iiven en hel del roligt att spela.

Mario Kart Advance
At aka go-kert pé Gume Boy B30 a
Advance blir bara roligare och
roligare. E3-versionen ov Mario
Kart Advance inneh@ll manga nya
banor, plus det klussiska “Bottle L5510

. Mode” for fyra spelare samfidigt. 33
Spelkontrollen dr felfi och under-
halningsviirdef absolut p fopp.

o@@&iﬂ?@ﬁ@ . T ﬂEEE?E:}i}
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Diddy Kong Pilot

Det kanske hiiftiguste GBA-spelet pa miissan var Diddy Kong Pilot.
Hiie styr du nimligen planet upp och ner, viinsier och hoger genomatt
luta din Geme Boy Advance i olika iugeni Svért i horjan, men annor-
iundu ach roligt.

iy 5
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Donkey Kong Coconut Crackers

Donkey Kong har tagit en rast frin tunnkastandet och
stiilt upp i ett pusselspel déir det giiller ati skapa kvadra-
ter och rektanglar av block i olika former.

Game Boy Advance ar
fullt kompatibel med
Nintendo GameCube.
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Pokémon Crystal

Till Game Boy Calor presenterades ett nyit spel i Pokémon-serien! Pokémon
Crystal gor fér Pokémon Gold & Silver vad Pokémon Yellow gor for Pokémon Red
& Blue. Far farsta gingen kan du spela som en kvinnlig huvudperson, och
Pokémon i slagsmalssekvenserna har fatt tydligare animotioner. Att Pokémon
Crystal kommer bli en succé for Pokémon-fans éir klart som kristall.

£

Now,s what did gou

Say Y4our name wWas?
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* PAL VERSION

~ kickaigang uppfoljaren till et snart 15 & gamla NES-spelet Excite

. Bike. D§ viredan har skrivit om Excitebike 64 (juni 2000-numret)

. presenterar vi har hur du g3 fillvéga for att lisa upp de hemliga
' "Spé]ﬁs_éitteﬁ_rii(ﬁ"_ﬁgmééfra-dg hiftigaste tricken.

Titel: Excitebike 64
Kategori: Racing
Utvecklare: Left Field
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samfidigt

Text: Kim Weinefelt

Tillbehdr: Expansion Pak, Rumble
Pak, Controller Pak

At Excitebike 64 har blivit "en éni.ﬁg'.‘; forsenad har vél de flesta
g -‘ Releasedatum: 7 juni 2001

“"-;lv\.gr uppmérksammat. Men nu ir/det 3ntligen Sveriges tur att

J

Specialbanor

Huvudmdlet i Excitebike 64 dr att vinna de tre (plus eventu-
ellt ndgra hemliga) turneringarna i klasserna 80cc, 125¢c och
250cc. Varje turnering bestdr av fem inom- och utomhusha-
nor, som striicker sig frén stora stadion fill skogs- och industri-
omriden. Dessutom finns méjligheten att skapa en helt egen
bana och spara den pa spelkassetten. Givetvis kan fyra spela
somtidigt. Som om inte det vore nog finns det ndgra exira
spelsiitt att spinna hjulen i, varav vissa dr minst sagt udda.
Excitebike 64 haller ldnge, och det dir roligt hela tiden.

Desert (Tillgéinglig frdn start)

Den odndliga okenbanans sanddynor och svackor byggs upp
slumpmiissigt samtidigt som du och ett giing andra moto-
crossforare far fram genom dem. Malet dr att komma forst
till eldstiiderna, som fungerar som delmdl och mal. Hall blick-
en langt fram for atf planera den bista viigen.

Stunt Course (Tillgiinglig frdn starf)
Om dv mot formodan skulle tréttna pd att dka snabbt kan du

férsoka imponera pd domaren och publiken med nagra vig-
halsiga tricks.

Original Excitehike (Ta dig genom Tutorial)

Dy som var med under NES-tiden kan dleruppleva varenda
hopp och oljepil i originalspelet Excite Bike, effersom det
finns med som extraspel i Excitebike 64. Ar Nintendo 64 din
forsta spelmaskin? Dd kan du se fram emot en mycket rolig
historielekfion.

Soccer (Vinn Silver Round i 80cc Novice Season)

Fairestdll dig en fothollsplan med motocrossfcrare istillet for
fothollsspelare och en fotholl som har pumpats upp fill brist-
ningsgrénsen. Nu har du fétt en bild av spelsiittet Soccer. Fa
bollen i maf genom att ramma den med din motorcykel. Niir
fyra spelar Soccer samfidigt fir Sveriges VM-kvalmatcher
andra prioritet,

Hill Climb (Vinn Gold Round i 125¢c Amateur Season)

Att kéira motocross uppfar en brant backe dir infe sd liiff som
det lter — det kréiver bade balans och kiinsla. Hall dig borfa
frdn kanten och luta infe kontrollspaken for mycket — det
kan géra ont.

Excite 3D (Vinn Challenge Round i 250cc Pro Season)

Att fd fram Excite 3D dir allt utom liitt, men det dir viirt besvi-
ret och mdnga vurpor. Tink dig NES-originalet Excite Bike,
fast med uppdaterad tredimensionell grafik och kameran
bakom fararen.
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Exakt motocrosskinsla
ljerad grafik
Ménga olika spelsift

- kommer aft viljo ha éinnu mer

Nintendo 64

Clicker: Hall in C-NER och tryck NER, VANSTER, UPP

lff Hanger: Hall in C-NER, R och tryck NER, VANSTER, UPP

Kilubben tycker: 8

Mia: 7

Inte for att jag dlskar spartspel, men
det hiir klarar il ach med jag av.
Mathios: 7

Det béista motorcykelspele fill
Nintendo 64.

Kim: 9

Left Field har terskopat motocros-
skinslan perfekt. )

cub Nintendo|P®

he: Hall in C-NER o
* precis innan du [imnc

Excitebike 64 pa riktigt

Vi har sedan liinge utndmnt Excitebike 64 till det dverliigset hiista motocrosspelet nagonsin. Det
enda som kan mita sig med kénslan att ge full gas innan ett hopp, ta cykeln hagt upp i luften och
ligga fotterna pa styret innan man justerar tyngdpunkten for en perfekt landning i Excitebike 64,
iir ott géra det pd rikfigt.

Fredrik Johnsson dir Bergsalus egen expert pi omrddet, di han har aki motocross sedan 4 rs dlder
och vet hur “The Real Thing” kiinns. Idag fiivlar Fredrik och hans bror Hakan i stort seff dver hela
Sverige — Fredrik kor Honda 250-kubik och Hikan kér Honda 125-kubik. Férra sisongen var ska-
defylld for Fredrik med en operation som falid, men i ar har han givetvis siktet instiilli higt. Fredrik
och Hikan ligger ned mer &in 15 timmar i veckan pd sporten (Excitebike 64 ej inriiknat) och spons-
rais av Bergsala, vilket betyder att de har Nintendo-logotypen pd cykeln, bussen och kliiderna. De har
iiven fin hidlp fran Duells, Honda, IBS AB, EMA-motor, Slangholaget ach sist men infe minst mamma
& pappa. Vem kan dd passa biitire dn Fredrik att jimfora Excitebike 64 med rikiig motocrossakning?

CN: VAD AR DET BASTA MED. .. Excitehike 647 — F: Spelet iir oerhirt verklighetstroget! .. .CN: "The
Real Thing"? — F: Farfen och spnningen. CN: VAD GILLAR DU MINST MED... Excitehike 64? —
F: Inga riktiga forarnamn. ...CN: "The Real Thing”? — F: Aff tviiffa hojen och byta lufififter. CN:
VARFOR FOREDRAR DU. .. Excitebike 64? — F: Man blir inte lika irétt och smusig. . . .CN: "The Real
Thing"? — F: Atf kdra mofocross pd rikiigt slir alft!!!
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Nintendo 64

Titel: Kirby 64: The Crystal
Shards

Kategori: Action
Utvecklare: HAL
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt
N Tillbehor: Rumble Pak

. ; Releasedatum: Juli 2001 /
w w Text: Kim Weinafelt

'Ha'h.hér varit en av Ninféndos mest vilkinda ansikten sedan 1992, och r formodligen nnu qulliga-

* re 3n Pikachu. Han besegrar fienderna pa sitt alldeles eget satt, d& han suger in dem och tar deras

specialformagor i innan han svaljer eller spottar ut dem. Vi skriver naturligtvis om den rosa bollen
Kirby, som éntligen har fitt en huvudroll till Nintendo 64. Ta ett djupt andetag och s vidare.

Kirbys eget __Nmtendo 64;spe| ‘har varit pa rithordet éinda sedan 1995, och har genomgtt

manga olika-forvandlingar innan Nintendo bestimde sig for det slutgiltiga ufseendet ach

speluppliigget. Kirby 64: The Crystal Shards dr i grunden ett actionspel dar Kirby ska ta sig
fram genom banor, undvika hinder och besegra fiender och bossar. Kithys forméga aft suga
in och spotta ut har utvecklats, di han nu kan kombinera fiendernas attacker fill s.k.
"Power Combos”. Dessa Power Combos ger spelet mer volym, eftersom de kan anvindas
iill ait ta sig from pd olika siitt, hesegra fiender med finess och hitta gémda foremal.
Grafiken dr néistan lika speciell som Kirbys férmaga att skapa attacker. Kirby 64: The
Crystal Shards iir inget 3D-spel, dven om det ser ut s pé hilderna. Kirhy, hans fiender och

hakgrunderna ér visserligen upphyggda i 3D, men frofs aft det ser ut som om Kirby flyttar
sig ndrmare och lingre ifran TV-skarmen rér han
sig egentligen bara i sidled. Man kan stiga att
grafiken i Kirby 64: The Crystal Shards dr mot-
saisen fill den i Paper Mario ~ hir rér sig 3D-

Kul att veta om Kirby!

Masahiro Sakurai &ir mannen bakom Kirby. Niir han var i fird med att utveckla eft ™

nyit Game Boy-spel anviinde han en holliknande figur som bara skulle representera
den riktigu spelfiguren innan den var péhittad. Men alla gillde den lillo bollen s
rr sig i en 3D-viirld. Musiken dr precis som W mycket off den fick vara kvar i spelef, och i eft andetag sd var Kirby fodd.

Kirby — gullig och mjuk.

figurer i en 2D-viirld, istiillet for 2D-figurer som




Nintendo 64

. Mot Pop Star G

1 tfﬁ_irbys Né4-tiventyr gar aver sex sfitimor — Pop Star, Rock Star, =A§|ﬂfi. Star, Neo Star,
| Shiver Star och Ripple Star. Alla sfjiirnor har eft tema, Aqua Star r fex. ett vatten-
omride och Shiver Star ir sndviirlden. Pd vorje stidrna maste Kirby ta sig genom fre fill
fyra banor, plus en boss, Aff klora alla banor utan ot tappo lufien &r ingen match fir

de flesta spelarna, utmaningen ligger i att prova Power Combos och hitia alla utsprid-

da "Shards”. Shards r kristaller som har spritts uf Gver de sex stidrnorna. Om du hit-
tar afla Shards pé alfla stjérnor fdr du bestka den sjunde stideman Dark Star.

Ktrhys huvuz!uvemyr i for en spelare, men som en god efterrdtt kommer Kirby 64: The Crystal Shards minispel, som fyru personer kan delta '

i sumidigt. | “100-Yard Hop” springer Kirhy och de andra ikapp, “Bumper Crop Bump” gér ut pd oft fdnga fallande foremdl och
"Checkerboard Chase” r Kirbys egen variant pd hridspel. Minispelen @r véildigt enkla, men de erbjuder ménga rolign stunder

Inte bara luft

Kirby 64: The Crystal Shards enda minus Gr att ﬂel tar slut for fort — vi skulle vrl;a ha
riycket wier ay Kisby och hans viinner. Den fargglada ytan lir avskrticka dig som har
Parfect Dark ach Killer Instinct Gold som faveritspel, men ger du Kirby en chans och
upptiicker meningen med "Power Combos” kommer du miirka att den rosa bollens nyn

ventyr r starkt absorberande, oavsett vilken ﬁldersg_rupp du tillkar. Framfarallt dr
Kirby 64: The Crystal Shards roligt att spela.

Kul att veta om Kirby! forts.

Frén barjon vor def meningen atf den nya hjilien skulle heta Popopo. Var
nomnet Kirby kommer ifrdn r det ingen som riktigh vet, men det ryktas
om ait det kommer frin namnet pa ett dommsugarforetag eller frn en
av Nintendos advokater, John Kirby.

Rven om Kirbys forsta dventyr var pd en svartvit Game Boy kunde man se
pé spelasken att han var vit. Nar Kirby fick ett eget NES-spel var han helt
platsligt rosa, och det skulle han forhli. Sakurai beriitiar att det var han
som ville att Kirby skulle vara roso. Shigeru Miyamoto farestiillde sig fran
birjan att Kirby var gul.

Fér mer information om Kirby, besok

ity 6tom Kilubben tycker:

_{TT Kirbys “Power Combos” iir geniala x@iﬂhi 6 .

WVeiierande hanor ach speluppligy M” ':_urlll; T

Fiirgglad och charmig grafik Fulllh ::d ol it
- - -  Roligt atf spela o

Pa miinga siitt eft uniki

ik .fﬂi enfyref kunde ha varit lingre spel. )

B Kirbys karriar

- Kirby’s Dream Land 2 (Game
| Boy) £ lanserat i Sverige

Kirby fick hiilp av fre mycket
goda vanner — fisken Kine,
hamstern Rick och ugglan Coo

~ — aft fa sig ldtiare fram genom
' londskapen.

7 Kirby’s Dream Course (SNES)
. 1995-08-24

Kirby agerade golfboll och
iindrade férdomarna om ati golf
skulle vara en fantosilds sport.
Riktning, kraft och skruv behav-
des justeras perfekt for att Kirby
skulle puttas i hdlet.

' Kirby's Avalanche (SNES) Ej
lanserat i Sverige '
Att Kirby passade utmiirki som
pusselspelshiiilte bevisade han i
Kirby's Avalanche. Niir likada-

na block sffes ihop forsvann

* de, och Kirby kunde andos ut.

Kirby's Block Ball (Game Boy)

| 1996.08.29
Kirby fick en egen variant av

Gome Boy-spelet Alleyway.
Han studsade runt pa skiirmen
och eliminerade rader av block

i hag hastighet.

 Kirby’s Fun Pack (SNES)
. 19970108

Kirby's Fun Pack bjgd pa nio
olika spel i en och samma kos-

 seft. Det har spelet heter Kirby
- Super Star i USA.

| Kirhy's Dream Land 3 (SNES)
. Ej lanserat i Sverige

Dream Land-serien forfsatte
pd 16-hitars Super Nintendo.
Kirby skaffade ett ging nya
viinner, och dessutom kunde

~ tvd spelare fa sig genom dven-
- tyret samidigt.




foris. Kirbys karrié'r

Kirby's Star Stacker (Game
Boy) 1997-08-28

Kirbys pusseltalanger forfsatte
i Kirby's Star Stacker. Niir Rick,
Kine och Coo sattes ihop for-
svann de och limnade plats 6t
nya figurer och block.

Super Simash Bros. (N64)
1999-11-25

Alla som tror aft Kirby allfid ir
miuk och viinlig har aldrig spelat
Super Smash Bros. Kirby ingick i
loguppstillningen i Nintendos
suverdina fightingspel.

Kirby 64: The Crystal Shards
(N64) Juli 2001

Kithy fir dntligen sin forsta
huvudrollfill Nintendo 64! Sug in
fiender och skapa Power Comhos
av deras fermégor. Firdas Gver
sex sfiimor och dferstdll ord-
ningen pd Ripple Star.

Kirby Tilt ‘n’ Tumble (Game
Boy Color) Framtiden

Kirbys forsta Game Boy Color-
spel kommer aft anviinda en
ny, mycket intressant teknik. |
Kirby Tilt ‘n" Tumble flyttar du

Kirby pé skdrmen genom aft
lvta och skaka din Game Boy
Color!

Kirbys 28 Power Comhos

Kirby kan anviinda sju sorfers krafter som han far fréin fienderna. Genom aff kombinera tvi krafter kan han skapa 28 olika “Power
Combos”. Att lira sig utnytija “Power Combos” vid riitt tillfallen dr nyckeln till framgéng for Kirby och en av spelets hajdpunkter.

BURN STONE

A @ § (A

NEEDLE

BOMB

SPARK CUTTER

040

Kirby forvandlos fill en eldholl
som grillor fiendernal

A+

Kirby blir en aktiv vulkant

A+

Kirby finar och avger Gnga som dr
farlig for fiendernal

*A

Kirby blir en pilbage som skjuter
eldpilar!

0.

irhy som fevande fyrverkerima-
skin!

A+

Kirby i eld och ligor!

Kirby med eldsvrd!

a+a

Kirby blir en osmidig men tung
sten!

a+d

Kirby glider fram och fryser fien-
der i sin viig!

Cull

Kirby forvandlas ill en borr!

'l'

Kirby kan kasta dynamit. Se upp!

&+

Kirby kan sldss med ett laddat
stenblock!

e

Kirby firvandlos till smésten!

8+

Kirby rullar som en sndholl Gver
alla fiender!

8\

Kirby transformeras fill en super-
vass snoflingal

o+

Kirby blir en sndgubbe som explo-
derar nir nagon kommer néira!

Owi

Kirby som kylskdp kan spotfa ut
hilsonyttiga foremdl!

o+

Kirby fir skridskor och kan tackla
fienderna!

A#A

Kirby sticker uf faggor ur sin
runda kropp!

| *

Kirby exploderar och ger ifriin sig
vasst splitter!

A7

Kirhy blir dskledare och chockar
fiendernal

| *

Kirby blir en spikflla for fiender
ovanfir honom!

Kirby kan skjuta ut tre missiler
fran munnent

Oy

Kirby som glodlompa tor litt kal
pd fiendernal

Kirby kan skjuta en stjiirno som

exploderar vid triiff!

747

Kirby fir en skyddande ljusskold!

e

Kirhy sliss med en tvasidig ljussa-

bel!

Kirby far fillgang till en jttelik
spikfarsecd bumerang!




Pokémon Game Boy Advance

Ett helt nytt Pokémon-spel dr pd gang till Game Boy
Advance! Tsunekazu Ishihara (Producer of Pokémon)
avsljade under en presskonferens att utvecklingen av
"Pokémon Game Boy Advance” (arbetsnamn) dr i ful
géing. Ishihara avslgjode dven de jopanska namnen pd
tre av de nya Pokémon, vilka kommer aft presenteras

nirmare i den figrde joponska Pokémon-filmen
“Celebi: Encounter Over Time".

* Luri Luri

Om man ser fill storleken och formen verkar det som
om denna Pokémon dir en féregangare fill en annan
Pokémon. ..

* Kakureon
Namnet Kakureon betyder aft den hir Pokémon kan
vara duktig pa kurragémma.

* Hoeruko

Det ser ui som om den hiir Pokémon har en enorm
kropp, men dd det infe finns ndgot att jimféra den
med dr vi infe siikra.

Pokémon Game Boy Advance beriknas att sldppas i
Japan under 2002. Ishihara konstaterade: "Det hdr
spelet kommer att bli mycket viktigt och det uigér star-
ten for en ny Pokémon-viirld.”

Framtidens Pokémon-kort

Under samma presskonferens ufannonserade Ishihara
ett helt nytt tillbehor till Game Boy Advance. Det inno-
vafiva Cord-e Reader dr designat for af ldsa olika
typer av data som dr lagrat pé framidens Pokémon-
kort: Pokémon Card-e.

Niir dessa Pokémon Card-e:s lanseras kommer spelare
att kunna anviinda Card-e Reader fill aft erhdlla privat
information s som nivd, utveckling, ljud, attacker och
effektiva siitt oft sliss med den aktvella Pokémon.
Genom anviindandet av Scan Talk-teknologi (utvecklat
av Olympus Optical Co. Ltd.) innehdller varje Polémon
Card-e en typ av streckkod som har kapacitet for flera
hundra génger mer information dn vad vanliga streck-
koder har. Korten gar givetvis att bruka som vanligt
niir man anvénder dem for att spel det traditionelln
Pokémon-korispelet.

Aven om dessa fillbehér later spiinnande — kom ihg
atf de dir designade for den jopanska marknaden, och
att det inte finns ndgon garanti for att de kommer uft
sliippas i Sverige.

Pokémon Pikachu Color

Nu finns det en uppgraderad och firhittrad version av
den roliga stegmiitaren fran Nintendo. Pokémon
Pikachu Color dr ett litet spel med fiirgskiirm som du
fiister i biltet. Din nya viin riiknor varje steg du far och
forvandlar dem till energi; denna energi kan du sedan
ge fill Pikachu. Ju mer energi du ger till Pikachu desto
glodare blir den. Om du rér pé dig mycket och ofta (vi
hoppas oit alla fardldrar ser potentialen hir. ..) blir
Pikachu din biista viin. Om du déremot viljer soffan
framfdr motionssparet kanske Pikachu ignorerar dig.
Pokémon Pikachu Color finns ute nu.

TIPS! Du som spelar Pokémon Gold & Silver pd en
Game Boy Color kan anvéinda Pokémon Pikachu Color
fill att skaffa nytfign foremdl! Watt kan forvandlas fill
bade def ena och def ondra via den infraréda porten:
1-99 Watt: Mail 100-199 Wait: Berry

200-299 Wait; Bitter Berry  300~399 Watt: Great Ball
400499 Wait: Max Repel ~ 500-599 Wait: Ether

600699 Watt: Miracle Berry 700799 Watt: Gold Berry
900998 Wait: Revive

800899 Watt: Elixir
999 Watt: Rare Candy
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Titel: Pokémon Puzzle
| Challenge

| Kategori: Mind Game

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Ovrigt: Linkkabel, endast GBC
Releasedatum: 7 juni 2001

Vid det héir laget &r det val dags att
ta en liten paus fran allt vandrande {e-=
i Pokémon Gold & Slhrer? Om -du S e
kanner for attfpussh,lhop block E I|kadana farger och fanqa Pokémon pa ett nytt satt ar

\ 4~ Marathon: Spela si lange du kan och

ol | G\ gora en comba eller chain ndr dina block

( niistan ndtt foppen. Jigglyputf kommer

Plchll VI" Ocksa p"SS’a 4 \ di att hrjo sjnga och stanna blocken

= nigra sekunder. Fortsdtt med denna fak-
/ ;‘ f . tik for att nd hoga podng.

League eller (hullenge‘? ; , _,»"! Chaflenge: Det klart roligaste spelsitret
‘ 4 : tycker vi. ¥ilj en Pokémon och utmana
Efter en snabb fitt pd h!ldemu syns ot tydligt un Pokémort Puzzle Chpllenge iir hllebrur fll Nintendo 64-spelet Pokémon Puzzle gymledarna som du friffar pi utmed

Text: Kim Weinerels

Spelsiitten

|
i 1 {
{ LS|

League. De bida spelen gir i grunden ut pi exakt samma suker Siit ifioptre-eller fler block av samma typ fir att de sk for- viigen. lbland dyker det upp gasirinare,
besegrur du dem vinner du deras
svinna, och lit dem inte nd mppen av planen.. Avunmrude’spefure ger combos ach chains for att nd higre poing och sdtia mot- Pekémon!
stindurna pd plats. Combos blir- rasu[tulel niiF- ﬂer rc‘;‘i)tyire hla;k«ius bort samtidigt och chains uppstr néir du for hort en serie B R b g
hlock som leder fill att en ny serie eliminerds, : du kan under en begrénsad tid. Tk fll
De hiida spelen dr dock inte exakta en- Pokemon -iggstvillingar. | Pokémon Puzzle League kom de allre flesta Pokémon — SRENIRIGR ML RUSILTIRIG
friin Pokémon Red,/Blue/Yellow Version, men i Pokemcn Puzzle Challenge dyker Chikorita, Cyndaquil, Totodile och ménga Chs.
andra Pokémon frén Pokémon Gold/Silver Version upp. Spelsittet “Challenge” dr ocksd nytt fir Game Boy Color-spelet, hiir lf"ef,’e,ﬂf-' Rensa alla block ovanfiir den
R R b fer di och di ch o GTRRpEIL s vita linjen for att klara banan. Den vifa
timpar du mot gymledare och triinare och tar da och da chansen alt vinna nya Pokémon fill din trupp. Det som saknas fran linjen blir synlig forst nir du har rensat
Pokémon Puzzle League dr det tredimensionellu spelsiittet och den tydligare grafiken. bort fillriickligt manga block. Det finns
: minst 30 nivaer atf klara.
Fénga utmaningen Puzzle: Rensa skirmen fran block pa eft
b L hegréinsat antal drag. Det finns fler dn
% 1 Du.som aldrig hor provat den hiir typen av 60 pussel, de forsta klaras pd ndgra '
Klubben tycker: 8 | pussolspel bér verkligen sitia igang nu sekunder medan de sista kon ta flera
— - L j timmar aft ldsa.
T ot ok om kit Mic: 8 - — Pokémon Puzzle Challenge dir mycket vane- X
it pe e e § oy och roligt, bde nir du spelar ensam Garbage!: Som Warcthan, men hir drop-
olika spelsitt bara el var man n befnner i o 0, e P par skripblock regelbundet fran foppen.
Btk ot b N Mathios: § - och mot en kompis. Kapte du Pokémon Puzzle 4 .
nkelt fér nybéirjare aft komma iging Jnlgen et virdigtpiselpe i ! ; 2 Players: Ok, ndr dv har en kompis
it League for pusslens och inte Pokémon-femats bredvid dig kanske inte Challenge dr det
‘fﬂff sett samma spel som Pokémon Puzzle  yim: 9 skull erbjuder Pokémon Puzzle Challenge roligaste spelsdittet trots allt. Koppla thop

fightas. Combos ach chains dr nyckeln fill

ill Ni 4 Spel av denna | ! : SiE 1 : il
\ e i ik Fr B Clr, puy inget extra. Men sonna Pokémon-fans kom- er med en linkkabel och st igang ot
mer aft vilja ha bida spelen. framgdng och en uppretad viin,




GB Color

cub Nintendo |FH

Spelinfo: The Lion King - Simba’s Mighty Adventure

Titel: Disney’s the Lion King: Simba’s Mighty Adventure
Kategori: Action

Utvecklare: Disney Interactive/Torus Games ® Utgivare: Activision
Anial spelore: 1-2 samtidigt

Ovrigt: Linkkabel, endast GBC

Releasedatum: Ute nu

Betyg: 6/10

Filj med Simba pé dventyr i djungeln. Roliga banor
och minispel med Timon och Pumbau. '

& Kul speluppliigg, piminner om Mario-spelen

= Styrningen kiinns lite seg

Titel: Toy Story Racer

Kategori: Racing

Utvecklare: Disney Interactive © Utgivare: Activision
Antal spelare: 1

Ovrigt: Endast GBC

Releasedatum: Ute nu

Racingspel for de yngsta Disney-fansen. Enkel "3D
grafik” ger uddn utseende och kiinsla.

= Mycket enkel styrning

= Inget bra speluppliigg

Titel: Tech Deck Skateboarding
Kategori: Sport

Utvecklare: ? @ Utgivare: Activision
Antal spelare: 1

Ovrigt: Endast GBC

Releasedatum: Ute nu

Spelinfo: Tech Deck Skateboarding

Betyg: 5/10

Skateboardspel diir du ska samla briidor innan fiden

tar slut. Bemistra fricks for att fjina extra sekunder. 8

= Enkelt att birja spela

= [nte speciellt mycket variation

'

Titel: WDL Thunder Tanks
Kategori: Action

Utvecklare: 3D0 e Utgivare: 3DO
Antal spelare: 1

Ovrigt: Endast GBC
Releusedatum: Ute nu

Kdr din pansarvagn genom banorna och skjut pé allt
som rdr {och inte rér) sig. Spelet dr uppdragsbaserat
och du kan samla pé dig exira vapen.

= Niistan allfing gér att skjuta sinder

= Gir inte ut pi mycket mer iin att skjuta sénder allt

Titel: Heroes ol Might and Magic Il
Kategori: Strategy

Utvecklore: 3DO e Utgivare: 3D0
Antal spelare: 1

Ovrigt: Endast GBC

Relensedatum; Ute nu

Strategispel i stil med Command & Conquer 64 (fast

givetvis mycket enklare). Bygg upp frupper och ey

beordra dem oft anfalla fienderna.
= Ménga uppdrag = ling livstid

= Svdra menyer

Dessa Game Boy Color-spel betygsatte vi inte i forra numret:

Mickey's Speedway USA: 6/10, Buzz Lightyear of Star Command: 3/10, Road Champs: BXS Stunt Biking: 6/10, Warriors of Might & Magic: 3./10




Intervju: Grjan Johansson

Dagarna efter arets varupplaga av Tokyo
Game Show akte Club Nintendo (till
Nintendos huvudkontor i Kyoto for en
exklusiv intervju med Shigeru Miyamoto.
Intervjun var fran borjan planerad att ta 15
minuter, men Nintendos beromde och stin-
digt leende spelskapare var som vanligt
mycket pratglad och gav oss ndstan en

timme av sin dyrbara tid.

Club Nintendo (CN): Din fantastiska férmdga att skapa
innovativa och banbrytande spel iir vida kéind. Du har
tidigare berdittat aft Du hdimtar inspiration 1ill detta
frén din barndom. Har Du dven inspirerats av din tid
som iildre och kan Du i sadana fall ge ndgra exempel?

Shigeru Miyamoto (SM): Erfarenheter frin ofika fid-
punkier dir hopblandade i olika spel. Vi kanske ska
gira eft spel som handlar om en intervjy (skratt)?
Actionspel diir man springer och hoppar (som f.ex.
Mario-spel) baseras pd handelser frdn min barndom
dd jag sprang omkring och lekte. Nu har jag siilv barn
som jog leker mycket med, sd inslag som bygger pa
observationer som farilder kan bli vanligare i spel.

(N: Du ingdr numera i Ninfendos styrelse. Hur paver-
kor det Ditt dogliga arbete?

SM: Det bista dr att jag kan komma for sent varje dag
ufan aft ndgon klagar (skratt). Allvarligt talat s dr det
for mdnga méten som tar fid fran speldesign, men nu
har jag en position sd att jag kan kommentera hdrd-
varv- och nifverksfragor — si det dir en fardel.
Dessutom har fyra nya tekniker anslufits fill styrelsen,
st frin och med nu kan faretaget gd i en mer utveck-
larorienterad riktning — det kan vara en stor firdel.
(Tolken tillade att Shigeru Miyamoto dir den som lim-
nar kontoret sist av alla.)

(N: Varfor liigger ni mer tyngdpunki pd E3 i dr dn fidi-
gare?

SM: Tidligare ansdgs E3 som en show endst fir Amerika,
men fro.m. i dr ser vi E3 som eft fillfille aff presentera
Nintendos produkter fér viirlden. Det dr ett tillfille far
NCL (Nintendo i Japan) att bli mer involverad.

CN: Det finns ménga dldre spel som har gjorts om spe-
ciellt fér Game Boy Advance. Nar far vi se nya episo-
der av Mario- och Zelda-serierna?

SM: Vi experimenterar mycket just nu med atf anvéin-
da nya funktioner fir Game Boy Advance, t.ex. mij-
ligheten fér fyra personer att spela samfidigt med en
kassett. Om vi hdller oss till spel av Mario- och Zelda-
typen som innehéller nya funktioner, s kommer ni att
fii se ndgonfing under E3 2002. Vi kommer ocksd att
lansera Mario Karf i sommer (i Japan) och nya Wario
Land 4 éir pd géng.

CN: Niir fér vi se spel som Star Fox (Starwing i Europa)
fill Game Boy Advance — spel som anvéinder polygon-
teknik?

SM: Ur teknisk synpunkt dr det méjligt, men vi tittar
mer pd vad som i roligt atf géra. Om det verkar
intressant aft gra eit Star Fox-spel till Game Boy
Advance som anvinder polygonteknik si kommer vi
att forsika géra det. Men pd tal om Star Fox har vi
nagonting speciellt pa gang just nu, som vi tror kan bli
intressant. (Shigeru Miyamoto ser mycket hemlighets-

full ut.)

(N: Game Boy Color har en infrargd port, men det har
inte Game Boy Advance, varfor?

SM: Det finns en idé bakom detta, men det ir hemligt.
Kostnaderna dir ett av skilen, men def finns andra
ocksd.

CN: Néir N64 lanserades formade ni ett Dream Team av
utvalda spelfretng. Detta resulterade i brist pa bra
mjukvara, dé tredjepartstillverkarna inte kunde leva



upp till forvéintningarna. Detta var eft stort problem, speciellt i Europa.
Vad gér ni for att undvika detta scenario pa Nintendo GameCube?

SM: Som du nimner blev Dream Team infe mer din en drdm, vi lirde oss
mycket av den erfarenheten. Den hir gangen ligger vi tonvikien pd tva
saker. For det farsta aff ha stor variation pd mjukvaran och for det andra
aft ofta dvervaka spelutvecklornas produkter. Det dlign med Dream Team
var att de hade ett hagt tekniskt kunnande, men de kunde inte géra bra
spel. Den héir gingen koncentrerar vi oss infe pd den stdrsta och béista tek-
niken, vi ser efter spelidén och om spelet dr roligt efler inte. Vi forviintar
oss inte atf de (spelutvecklarna) ska fa fillvara pa oll den kapacitet som
Nintendo GameCube har. ufan aft ta fram intressanfa saker som man kan
géra med den.

(N: Forutom Mario Kart har Nintendo fd racingspel. Kommer det aft
dndras i och med Nintendo GameCuhe?

SM: Racingspel i relativ enkla att géra — all kan gara ett bra racing-
spel om de far sig fid. Givetvis kan dven Nintendo géra bra racingspel,
om vi spenderar tillriickligt mycket tid. Nu anvéinder vi diskmedium, s
troligtvis kommer tredjepartsillverkare atf gdra bra racingspel. Ninfendo

vill anvéinda energin till att gra ndgonting nytt, inte bara et standard-
racingspel.

CN: Nagot nytt Mario Kart?

SM: Med Nintendo GameCsbes avancerade teknologi kan vi giira de Nintendos hem iir en sju véningar hdg kontorsbyggnad. Tre av viiningarna dr dedikerade

hésta racingspelen. | och med niisia Mario Kart-spel kan ni férvinia er
ett Mario Kart sd som ni aldrig har setf det férut. Mario Kart-serien kom-
mer aff forfséitta pd vira spelsystem, rikna med def.

dt forskning och utveckling av hérd- och mjukvara. Bakom dessa fonster arbetas det just
nu for fullt med spel som du kommer att spela i framtiden.

Vinn signerad jacka eller keps!

Efter intervjun passade vi givetvis pa att fraga om Shigeru Miyamotos autograf. | den hér tav-
lingen kan du vinna en jacka eller en keps, signerad av spelvirldens starkast lysande stjérna.
For att ha en chans att vinna nagot av dessa virdefulla samlarobjekt ska du svara pa fragan:

| vilken japansk stad ligger Nintendos huvudkontor?

Forstapristagaren vinner jackan och andrapristagaren kepsen. Skriv ditt svar pa ett vykort eller utanpa ett kuvert
och skicka fill Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungshacka eller club.nintendo@bergsala.se innan 31 juli
2001. Mrk med “Miyamoto” och glom inte att skriva ditt medlemsnummer.




{ Club Nintendo T-

| Ett givet val for en member. Finns i stl 110/120c, 130/140d, 150/160c!, art nr
400022-400024. St S, M, L och XL, art nr 400018-400021. Ordinarie pris 149:-.
Medlemspris 99:-/st.

| Club Nintendo-pin
Art nr. 400039. Ett méste for alla medlemmar! Medlemspris 29:-.

Club Nintendo-keps
| Art nr. 400037. Gratt kanvastyg med svart skiirm och broderat méirke. En storlek
— passar alla. Ordinarie pris 149:-. Medlemspris 99:-.

| Club Nintendo Bordsur

| Art nr. 400040. En helhiifig klocka tt ha pd dit skrivhord. Med alarm. Drivs med eft
i AA-hotteri. Ordinarie pris 149:- Medlemspris 99:-,

Ari nr 400017

| Nintendo 64 dokumentporifilj
| At . 400017. Prakiisk och snygg viiska i krafiig svart mylon med Nintendo 64-logo-
pen pi locket. Ordinarie pris 169:-. Medlemspris 99:-.

' Badlakan Pokémon Movie |
& it nr. 400106. Superskdnt badlokan i 100% |
| bomull, st 76 x 152 cm. Medlemspris 149:-

B Badlukan Pikachv x3
H Arf nr. 400109, Superskdnt badlakan i 100%
bomull, stl 76 x 152 em. Medlemspris 149:-

Badlakan Pokémon Night
Art nr. 400110. Superskont badlakan i 100%
bomull, stl 76 x 152 em. Medlemspris 149:-

vaser ¥ ()
o057 Tht OHLY GUOE PRk

fect

* Art nr, 400029. Spelguide som ger dig all nédviindig information om sommarens hij-
| darspel. En komplett guide pd engelska. Helt i fiirg. Medlemspris 119:- ‘

= THE OFFICIAL

Art nr. 400033 En 126 sidor fjock, komplett Zelda-guide fill Ocarina of Time, / B . 4 : a T

som avsldjar allt! Helt-i firg och pd svenske. Ordinarie pris 129:-. Medlemspris 89:-

a = ring o

1

L Art nr. 400028. Den komplettu guiden for allo Pokémon-fans. Hela 210 sidor fyllda
L med ollt om Pokémon Stadium. Engelsk text. Helt i farg. Medlemspris 119:-.

| Art nr. 400085. 136 sidor fyllda med allt du behver veta fiir att fa dig igenom
Zelda-Majora’s Mask. Engelsk text. Helt i fiirg. Medlemspris 129:-

2, B r
) 1l Palrar

| Art nr. 400025. En 114 sidor fjock Pokémon-guide inkl Pokédex samt klistermirken.
| Helt i fiirg och pd svenska. Ordinarie pris 69:-. Medlemspris 59:-,

| Art nr. 400030. 120 sidor guide till réd, bla och gul version, Pokédex somt listermiir-
ken. Helt i firg. Engelsk text. Ordinarie pris 69:-. Medlemspris 59:-.

4 4l » . 0BS! hilden visar inte '
| Art nr. 400092. Den officiella guiden fran Nintendo Power avslgjar alla pusselbitar L den guide vi siljer

och hemligheter i Banjo-Tocie. Har hittar du allt utom hanjo-lektioner. Helt i firg och |
engelsk text. Medlemspris 129:-.

| UERSION b

| Arf nr, 400103. Hiiilper dig att fénga 250 Pokémon och uppptiicke alla hemligheter |
| i Johto. Helt i firg och engelsk text. Medlemspris 119:-.




Har du missat nagot nummer av tidningen? Nu kan du hestilla nr 2-3 1999, nr 1 2000 i
samt nr 1 2001 fréin oss. Ange w|kei/\u|f(u nummer du bestdller. Priset dir 29:-/st. ‘

1
Art nr 400096

8.

Art nr 400079-400081

= .fh or 400036

| Artr 400088

Arf nr 400086

Art nr 400035 (Bowser) 400036 (DK). Urliickra figurer i plysch, som kan fola. Ca 30 cm hiiga.
Viilj mellan Donkey Kong och Bowser. Ordinarie pris 249:-/st. Medlemspris 199:-/s.

Art nr 400001-400006. Pokémonfigurerna som mjukdjur i nylon. Utméirlda att anviinda som bad-

svampar. Ca 20 cm hiiga. Vilj mellan Clefuiry, Psykduck, Squirile, Bulbasuar, Pikachu och Charmander.

Medlemspris 79:-/st.

Art nr 400086. Férvarar dina (D-skivor pé eft smidigt siitt. Medlemspris 149:-/st.

SIS r 400005
Art nr 400004~

Pokémon t-shirts
{ Helcoola t-shirts med Pokémontryck.

rt nr 400079. Bla i-shirt i sil 110/120 d. Art nr 400080. BIé: t-shirt i stl 150/160 l.
rt nr 400081. Bl -shirt i stl small. Medlemspris 129:-/si.

rt nr 400076, Rid t-shirt i stl 110/120 cl. Art nr 400077, Rod t-hirt i stl 1507160 dl. §
rt nr 400078. Rad t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st. |

Art nr 400082. Svart +shirt i stl 110/120 dl. Art 400[]83 S\rurH shirt il 150/160 . §
rt nr 400084, Svart t-shirt i sfl small. Medlemspri

Art nr 400087

Art nr 400007

Ator 400014 i
nnnrmems &\

(. Y At 4[][]{]16

Art nr 400013

B At v 400009 :
Art nr 400011 e A
Art nr 400010

Art nr 400087. Perfekt att ha under din mus nér du surfar in pé www.pokemon-se.com.
Medlemspris 129:-/s1.

Art nr 400007. Prakdisk fluska for kalla drycker med sugrdr i form av Pikachu. Medlemspris 129:-/st.

Sju olika figurer att vilja mellan. Vilken blir din favorit? Wario, Toad, Donkey Kong, Mario, Diddy Kong,
Luigi eller Bowser. Ordinarie pris 49:-/st. Medlemspris 39:-/st. Glém inte att ange vilken figur du besfiiller.

Art nr 400088. Viska fir ditt Game Boy och tvi spel i form av en mjuk Pikachu. Medlemspris 129:-/st.
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members only

At nr 400093, Kassettfodral fér dina
Game Buy spel (spel ingér ef). 5-pack.

1 Cobra microTalk, MT 110-2

| Art nr 400091. Nu kan vi erbjuda den senaste Cobra microTalk-radion MT 110 ; S

| fill er medlemmor. Forutom den frika designen har MT 110 en miingd g/ i

b anviindbara funkdioner. Riickvidden dr ca 3 km, den har 8 kanaler och en

.- | belyst LCD-display. Redion har en mjuk superflex-antenn och en béltesklimma
| feljer med radion. Denna nyn generations Walkie Talkie r perfekt att anvinda
i niir du texir i fillen, pé sjon, i skogen eller pé sta'n med en polare.

| Drivs med 4 st AAA-butterier. Fiirg: Gul. Obs! Ingen samtalskostnad! i<l |
] Medlemspris 1.295:-/par. (Butterier ingdr ef.) | ] 1 5\

Scobier
THTTITA

Cobra microTalk, PMR 100

\
| Art nr 400008. Som farsta distributtr i Sverige dr vi glada aft kunna erbjuda
i Cobra Micro Talk till dig som medlem i Club Nintendo. Till extra fardelaktigt
| pris dessutom! Riickvidden iir ca 3 km. Tvd kanoler, gir p FM-bandef. Drivs
med 4 st AAA-batterier. Féirg: Plommonlila. Obs! Ingen sumialskestnad!
Ord pris 1.295:-/par. Medlemspris 995:-/par. (Batterier ingdr ef.)

| Biofilmen har setfs av &ver 200,000 svenskar! Nu éinfligen som §
kapvideo. Alla talar svenska. '
Art nr 400073. VHS: Ord pris 179:-. Me
At nr 400075. DVD: Ord pris 21

-._4 atnrdooins X B i Pokémon 2: Ensu
§ Artor 400105 I FAMILET i ; | Hu dintligen som kapvideo. Alla talar svenske. Kommer 4 upnl
: | Art o 400104. VHS: Ord pris 179:-, :
Art nr 400105, DVD: Ord pris 219:

| Kritikerrosad “laskig” svensk spokfilm. Gar fortfarande pa bio [
och har hittills setts av 160.000 be |

Art nr 400072. VHS: Ord pris 169:

Art nr 400074, DYD: Ord pris 239:-

1. @rrwmul eum&a‘meis«@mmﬁm : Filmen 1
_ Art nr 400068, Det officiellu soundiracket frin storfilmen! 16 hitlatar |
| av bl.o. Billy Crawford, M2M, Christina Aguilera, Britney Spears och  § | fress 7z b \ :
H NSYNC! Ordinarie pris 169:-. Medlemspris 149:-, i R T s e F ;

catch the mwd-"’

| Jun-lchi Mosuda, Mosafumi Kuwumuru Hajime Wokal och Mitsuhiro
Hikino frén Nintendo. Medlemspris 79--

MM o 1l soundtrack
Art nr 400056. Ord pris 169:-,
Medlemspris 129:-. Ej i hild.




Art nr 400060 Fur[ilg lek 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-

Art nr 400061. ﬁjrdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.

o L}
Art nr 400042. Firdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.

| Art n-r 400063. Furd;g lek. 60 kuri Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.

Art nr 4[]0069 Furdlg lek. 60 kort. Urdmune pris 109:-,

Sa har bestiller du:

Medlemspris 94:-,

‘members only

PR e Club Nintendo shop — endast for dig som dr medlem i klubben!
V'ssn varor knn ibluml vara slutsuldu varfor leveranstiden di blir liingre &in en vecka. Ring giima Club Nintendo och kolla om varan fins innan du bestiiller den.

Ga till né'rmaste postkontor och fyII iett inbetalninqskurt enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina pro-

Hiir skriver du:

400009 Nyckelring “Mario” ach/eller
400037 (N-keps och/eller 400103 G&S
Sirategiguide o.5.v. samt det antal du
dnskar bestiilla av respekfive produki.

Skriv in riitt summa far det du har bestiillt:
Tex 39 + 99:- + 119:- = 257:

I ft 400009 Nyckelrfng “Mario™, & 39:-
I §t 400037 (N-kKep(, a4 99:-
[ ft 40003 (RLS (trateqgiguide, a 1g:-

ageBse

mm= Hiir skriver du postgironumret:

Qb Nintondo '1.____

45358512

[ Bygatan i -

" Marta. Johanffon, MEDLEMSNUMMER

L .'" 00 SV£N$K$'I‘N

0BS! Du kan naturfigtvis dven anvin-
da den pg-talong som du fat tillsam-
mans med din medlemsfornyelse.

INBETIRLN

e

3

— Skriv in betalningsmottagare:

Club Mintendo

\ Har skriver du ditt nomn och
postadress:

: Namn & Medlemsnummer!
Gutuadress
Postnummer och ort

Kom ihdy att skriva tydligh!



Hur besegrar jog Lord Woo Fak Fak?

For det farsta blir det littare om du tar dig in till lorden-med Humba
Wumbas ubdt. For det andra ska du skjuta mot hans blinkonde gélar och
for det fredje affackerar du dgonen sd fort han dppnar dem.

Varfor kon inte min Baby T-Rex ryta ordentligt?

Du maste prata med nagon av de omkringgdende ddlorna.

Hur besegrar jag Rocknut Tribe? ;
Anvéind Clockwark Kazooie Fggs fr smyga upp bakom dem. |

Hur hidlper jog Oogle-Boogle?

Béirjo med ait skriimma borf Unga Bunga med Daddy T-Rex, Varm sedan
upp grottan med Kazooies eldigy (sikta pd vedhigarna). Det finns en pas-
sage #ill Witchyworld i grottan och via den kan du ta dig 1ill Al och inhand-
I lite skrtipmat. Anviind Claw Clamber Boots (Jamjars liir dig att anvéinda
dem pd farsta vaningen i Grunty Industries) som finns pd toppen av dirkus-
tiftet foir aff ta dig fillbaka fill Oogle-Boogle.

e - \ 7 s
I:‘t"‘ ey

.
>4 ta " *s

Hur for jog mig till Kanto?

Du méste ha bide HMO3 och HMO7. Surfa dster om New Bark Town och gi
dirifrén vidare #il Eltfyran. N du. hor besegrat dem ber du pmfessor Elm
om en hatbiliett. Ta sedan firjan fmn Olivine City fill Vermdmn Cfiy i Kanm

Var raderar jog “HM Moves”?

Liingst ner #ill viinster i Blackthorn f?}'

Var fangar jog Lugia och I-En oh?

Lugia finns pa botten av Whirl Island, men for aff nd den maste du ha Silver
Wing som duv fir av en gammal man i Pewter City (Gold Version) eller av
Station Manager effer att du jogat iviig Team: Ro:ket fmﬁ Radio Tower i
Goldenrod City (Sifver Version).

Frigor & svar till B
och Poltcmon G

217] JJ—-* JJ_JJJ--'
Gold & _)J_/J

Vad gér jog med isnyckeln?

| omrddet Waterfall Cavern pd banan Glitter Gulch Mine finns en sten som
hara kan krossas med Kozooies Talon Torpede. Fol gangen sd hiffar du eft
fcittelikt kassaskdp med en isnyckel pd. Hn. ..

Hur besegrar jog Hog 1?

Grunty kommer atf anviinda ofika attacker med sin boremaskin, men dessa
dir inte speciellt svdra att undvika. Efter eff fag kommer haggan upp ur det
ena locket for att stilln en fraga. Svarar du ritt anvinder hon hara sina
lingsamma trollformler. Niir spelet éindras till Breegull Blaster Mode ska du
skjuta haggan med dgg, dock bara tio stycken (sedan figger fhon pa focket
igen). Nar defta har upprepdfs hagra ganger kommer Hag 1 aft spruta uf
avgaser hakifrdn (réken dir ofurlig). Niir Hog 1 4l slut stannar och Grunty
inte dppnar locket ska du anviinda Clockwork Kuzooie Eggs for aff hoppa in
i hélet diir avgaserna kom ut. Vil inne finns det tvd stora batferier, spring
dessa. Diirefter giiller det bara aft skjuta sé mycket som haggan tGl och infe
bli nervés ndir giftgasen slipps ut.

Ho-oh finns i Tin Tower. Ev_en hiir mdste dv ha ett foremdf, nimligen
Rainbow Wing som du fér. pa samma stillen som Silver Wing, heroende pd
vilken version dv har Med andra ord hittar du Rainbow Wing i Pewter City

A Sllver Version arh i Goldénrad G?y i.Gold Version.

o Vardinns Rmkau Entei ncﬁ'Swmne?

‘o Ml ire ri g sfam]ffyrwnmm 7 Johto och i difir svira at hitta N du
- seff en kan du anvéinda ditt POKEDEX for uft spdra den. Vid infiingandet bir
- du siva dem eller anvéinda Mean Look eller Spider Web eftersom de flyr si

pe _forf;fa_ _f«m Kurts Fast Ball dr aff rekommendera.

-Pu Club Nmfendns hemsuln far du mer hjtilp med att ta dig ige-

nom Pokémon Gold & Silver.

Du kan kontakta oss pa:

tel: 0300-721 00 (vardagar
kl. 16.00-19.00 & helger
kl. 12.00-15.00)

fax: 0300-732 80
e-post: club.nintendo@hergsala.se
Internet: www.nintendo-se.com




Banjo-KKazooie

Higoktaniga koder till den klassiska uppfdljaren

Fér att kunna skriva in en kod méste du forst hlla in L, C-Hﬁﬁ, (-NER och trycka
A pi huvudmenyn. Detta tar dig ill “Enter A Cheat Code”. Vad koderna gar far du lov
att upptiicka sjilv — lite spiinning ska viil vara kvar?

BLAHBLAH INVISRIDER F.-
MIDNIGHT PATWELLS & )
PINHEAD SHOWOFE T
TRICKSTER UGLYMUGS '
 YADAYADA MOWER Ca
XLURIDER ROTCOLS

IMGOINGNOW i

Pokéemon Puzzle

Spela pd Mewtwo Stage 3

For att spela pa “Mewtwo Stage” ska du pd skdrmen dir du viljer spelare i 2p

handkontroll 1.

Stadium halla in Z och trycka B, UPP, L, B, A, START, A, UPP, R (allisi BULBASAUR) pa l

Pokémon Ye_"ow
Version

Pikachu spelar pajas

Stall dig precis infill en sjo eller @ och kosta ditt metspd for att fiska. Nar du darefter
viinder dig mot och pratar med Pikachu kommer den att svara med en bild pd en fisk.
Sedan kommer Pikachu att ha en hink Gver huvudet. Anvéindbart? Nej. Kul? Mattligt.

Kodarkivet [\ T (310 [1]laz

Nya Banjo-koder!

Hiir kommer ndgra férsenade piskdgg med sju vil gomda koder frdn Banjo-Kazooie,
som Rare har lyckots halla undangémda i niistan tre ér! Skriv in kederna i sandslot-
tet pd banan Treasure Trove Cove. Du kommer aft hora ett "Muuu” effer vorje bok-
stav i ordet CHEAT, men ingenting efter de vriga hokstiiverna. Anviind inte ndgot mel-
lanrum mellan orden, detta har vi endast satt ut for att koderna ska bli ldttare att lasa.
Néir du har skrivit in en kod féir du se en bild pd platsen diir du kan hamta dgget eller
nyckeln, observera att du méste ha besdkt den akivella banan fér ot det ska funge-
ra. Vi vet fortfarande inte vad dggen och nyckeln ska anvéindas fill, men vi dferkom-
mer direkt nir vi (eller ndgon annan) har listat ut det!

KOD: CHEA‘T DONT YOU GO AND TELL HER ABOUT THE SECRET IN HER CELLAR
RESULTAT: Oppnar en tunna i Mad Monster Mansion som innehdller ett bldtt dgg.

KOD: CHEAT OUT OF THE SEA IT RISES TO REVEAL MORE SECRET PRIZES
RESULTAT: Hajer Shark Food Island sa uff du kan ta eft lila dgg.

KOD: CHEAT A DESERT DOOR OPENS WIDE ANCIENT SECRETS WAIT INSIDE
RESULTAT: Oppnar stenddrren i Gobi's Valley; innanfdr finns ett mérkbldtt dgg.

KOD: CHEAT AMIDST THE HAUNTED GLOOM A SECRET IN THE BATHROOM
RESULTAT: | hodrummet pé banan Mad Monster Mansion dyker eft gront dgg upp.

KOD: CHEAT THIS SECRET YOULL BE GRABBIN IN THE CAPTAINS CABIN

RESULTAT: | kaptenens kabin pé banan Rusty Bucket Bay dyker eft rétt dgg upp.
KOD: CHFAT NOW BANJO WILL BE ABLE TO SEE IT ON NABNUTS TABLE
RESULTAT: | Nabnut's hus pd banan Click Clock Wood dyker ett qult éigg upp.

KOD: CHEAT NOW YOU CAN SEE A NICE ICE KEY WHICH YOU CAN HAVE FOR FREE
RESULTAT: Antligen kan du ta isnyckeln som finns i isgrottan p banan Freezeezy Peak.

Du hittar ménga fler Banjo-Kazooie-koder pé Club Nintendos hemsida.

Ridge Racer 64

Kor in i helikoptern .- 3

Om du aldrig har provat att kéra en il in i en sviivande heiiko-per dr det hdg tid nu.

Dessutom fr du en dverraskning som beloning. Tricket kon utféras pa den forste

banan, Ridge Racer Novice. Strax innan den andra tunneln finns ett gupp som for
snabba bilar (du hdr anvéinda Ultra 64-hilen) upp i luften. Under en viss tidpunkt
kommer helikoptern att sviiva pé lig hdjd strax efter guppet. Med tillrckligt hag fart

och riitt timing kommer du at triffa helikoptern med din bil. Om du lyckes fir du

den hemliga bilen “Red Shirt Rage” efter mélgdngen. Sléing dig i viiggen Bond!
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club Ninfendo
Kiubbens egna listor!

Nu birjar vara egna listor att pa allvar ta form. sl Nirrteenmclos i Pl A
Nésta gang tippar vi att ett eller annat Game 6 e : \ y ' '

Boy Advance-spel placerar sig pa "Bast just d’ t us‘ \ 05 t wa“\%§
nu”, eller? Det dr du som bestimmer.
Japanlistan &r himtad fran veckan da Game

Boy Advance lanserades, vilket syns med all
tydlighet.

—
.

Zelda: Majora’s Mask (Né4)
Perfect Dark (N64)

Mario Tennis (N64)

Super Smash Bros. (N64)
Zelda: Ocarina of Time (N64)
Pokémon Stadium (Né4)
GoldenEye 007 (N64)

Mario Kart 64 (Né4)
Pokémon Gold & Silver (GBC)
Pokémon Red & Blue (GB)

—

Paper Mario (N64)

Excitebike 64 (N64)

Pokémon Stadium 2 (N64)

Mario Party 3 (N64)

Kirby 64: The Crystal Shards (N64)
Zelda: Mystical Seed of Wisdom/Power (GBC)
Mario Kart Advance (GBA)

Mega Man 64 (N64)

Hey You, Pikachu! (N64)

Rosta fram Club Nintendos egna topplistor. Skriv ner
(utan inbordes rangordning) vilka fem Nintendo-spel

du tycker &r bast just nu samt vilka fem Nintendo-
spel du ser fram emot mest. Skriv dina roster pd ett
vykort eller utanpd ett kuvert och skicka till Club
Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungshacka. Det gar
dven bra att rosta via e-post: club.nintendo®bergsa-
lase. Du fér endast rosta en gang per tidning, glom
inte att ange ditt medlemsnummer.

MM N seloii b e
ST I R SN

_..
=

Dinosaur Planet (N64), Super Mario
Advance (GBA)

Listan réstas fram av medlemmar i Club Nintendo. Listan rostas fram av medlemmar i Club Nintendo.

SVENSKA TOPPLISTAN JAPANSKA TOPPLISTAN AMERIKANSKA TOPPLISTAN

1. Zelda: Majora’s Mask 1. Pokémon Stadium 2 (N&4)

. 2. Super Smash Bros. 2. Pokémon Silver Version (GBC)
3. Banjo-Tooie 3. Pokémon Gold Version (GBC)
4. Mario Tennis 4. Paper Mario (N64)

5. Donald Duck Quack Attack 5. Conker’s Bad Fur Day (N64)
6. The World Is Not Enough 6. Uppgift saknas
7. Mario Party 2 7. Uppgift saknas
8. Mario Kart 64 8. Uppgift saknas
9. Pokémon Stadium 9. Uppgift saknas
10. GoldenEye 007 10. Uppgift saknas
Listan hoseras pa fﬁrsﬁliningen.nv Nintendo 64-spel i Listan baseras pd férsiljningen av Nintendo-spel i Japan Listan hoseras pa firsiliningen av Nintendo-spel i USA
Sverige under v 15 '01 och sammanstills av branschtid- under vecka 12 ‘01 och sammansfills av Famitsu. under mars 2001 och sammanstills av The NPD Group.

ningen Manual.
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Att doma av alla bidrag vi far in dr manga av landets bésta TV-spelare medlemmar i
Club Nintendo. Om du har slagit nagot av fdljande rekord ska duiinte tveka att sanda
in resultatet till oss. Missa inte heller var Pokémon Puzzle League-utmaning.

Mario Kart 64: 1.44,61 pa Koopa
Troopa Beach
Pomm R;m/'e Lmkopmg

Pokémon Stadium: 151 Pokémon i
Hall of Fame

Pokémon Pinball: 17 038 571 050

| poiing pé det blg bridet
| Anna Masser, Upplands Visby

Johan Svedberg, Avesta

B

Emil Aberg, Lund ,

Tobias Oien, Partille

Pokémon Snap: 9 800 poting for ett
Mew-fotografi |
Johan Nilsson, Tivelsds |

Perfect Durk: 0.17 pé The Duel,
Perfect Agent

|
Super Mario 64: 45,6 mot Koopa the '
Quick pé Bob-omb Battlefield |

T IR S0 E:

Vinnare Mickey's Speedway USA *

T:a Jan-Erik Spangberg, Vixjo (1:12.56)
2:a Patrik Nilsson, Stugun (1:12.64)

* 3:a)onas Pettersson, Malsryd (1:13.32)

Ett mer beroendeframkallande spel &n Pokémon Puzzle League finns inte pa den hir sidan om
Saffron City. Nu dr det dags att visa att din traning har gett resultat.

Tiivlingen gdr ut pd att fa mest poding i spelsttet Marathon. Du miste spela 2D, men fér viilja vilken level och svérig-
hetsgrad du vill. Néir du har uppnétt eft rekord som du Gr ndjd med gér du till Pokémon Center, Records och far kort pé
skiirmen diir potingsumman i Marathon visas. Skicka ditt bidrag fill oss senast 31 juli 2001. Farsta pris iir tre valfria
Nintendo-spel ur vért sortiment, andra till tredje pris &r en Club Nintendo t-shirt.

® :

Nintendo, Box ]0256 43424
Kungsbutku eller

amn, medlemsnummer

'A.och adress pé boksidan av kor-

tet 0t|1 murk brevet med

| Zgﬁﬂknlinusa‘

och eventuellt publiceras méste

det synas tydligt. %Endusi med-
lemmar i Club Nintiendo far del-
taga. Spelet som unvunds
mdste vara europelsk PAL-
version. Det iir inte fillitet att
anviinda icke licensierade tillbe-
hor som Gndrar spelets forut-
stittningar. Club Nintendo kan
begira att fa se en videoinspel-
ning som bevisar resultatet.




Text : Kim Weinefalt

Del 3: Den kantiga grd ladan

Ungefdr samfidigt som Game & Watchs storhetsperiod saisade Nintendo i Japan storf pd oft
utveckla nya arkadspel. Men man hade Gven andra planer i bérjon och mitten av 1980-talet.
Hiroshi Yamauchi diskuterade fillsommans med Masayuki Uemura méjligheter: att gora en upp-
foljare till TV-spelet Color TV Game 15, nu pd egen hand. For aft lyckas skulle maskinen ha de
absolut hiista spelen, och priset pa den skulle vara morkant ligre tin konkurrenternos motsva-
righeter. Fér att skapa en sd bra spelmaskin som mijligt fittade Uemura pa Nintendos arkad-
spel, och vitka chip som behivdes fiir uit kunna skapa rolign — inte avancerade — spel. Efter
minga ménaders forskning och undersokning lanserades Family Computer, kort kallad
Famicom, i Jupan 1983. Trots problem i bisrjon, med spel som ldste sig, blev Famicom mer och
mer populr. Det laga priset visode sig vara eft genidrag — Ninfendo visste redan da oft detinte
{ir hardvaran som dr den mest inkomsthringande delen. Den storsta firkloringen till Famicoms
succé var frofs ollt de underhallande spelen. Gumpei Yokois R&D1-team lig bakom ménga v
de spel som senare skulle bli klussiker, bl.a. Meiroid. Det kom
diven spel friin R&DZ {lett av Masayuki Uemura) och R&D3
[Genyo Taketa), diven om dessa ivd feam framforallt utveckla-
de nyu tillbehdr och siitt ott forbttra hardvaran — R&D3 lycka-
des t.ex. skopa olika chip (kallade MMC) som tillit bétire grafik,
samt spel med batteriminne. Spelen som skulle hetyda mest for
Famicom kom dock frén annat héll — fran en person vars fanta-
sier och burndomsminnen har fatt askilliga miljoner méinniskor
aft upptiicka TV-spelens viirld.

SHIGERU MIvAOTO HADE TIDIGARE FATT ANSTALVING hos Ninfendo, effer
att hans far frigat en vin (Hiroshi Yamauchi) om det fanns plats far Miyamato pd foretaget.
Efter att ha sett ndgra ov Miyomotos idéer (bl.a. en klddhiingare for barn, utformad som ett
elefonthuvud!) beslutade Yamauchi att Nintendo kunde fd nytta av den da 24-grige yngling-
en. 1980 fick Miyamoto i uppgift att géra om ett misslyckat arkadspel som hette Radarscope.
Under tvervakning av Gumpei Yokoi giorde han om det frén grunden. Miyamoto hittade pd
eft spel diir en stor apa hade kidnapput sin égores flickviin, och diir det var upp fill Gigaren (en
knubbig liten man med réd keps och mustasch) att riidda flickvéinnen genom att hoppa pé
plattformar och undvika apans kestade tunnor. Miyamoto kallade spelet “Donkey Kong”. Trofs
it i stort sett alla ogillade hans skapelse hestimde sig Yamauchi for aft sufsa pd spelet. 1981
blev Donkey Kong Ninfendos storsta arkadspelssuccé négansin ach 1984 fick Miyamoto “en
agen” spelutvecklingsavdelning — R&D4. Uppgiften han fick var att skapa de hiista spelen
ndgonsin fill Famicom. Utan att Gverdriva kan man séiga att uppgiften lyckades. Super Mario
Bros.- och The Legend of Zeldu-serierna blev de mest framgdngsrike till Famicom — Shigeru
Miyamoto lig bukom dem bida.

I biirjan var det enbart Nintendo sjiilva som tillverkade spel fill Fumicom, men efter ett fag fill-
it Yomouchi — under mycket hrda bestimmelser — andra foretag aft hoppa pd Famicoms
spelutvecklartig. Nomco och Hudson blev de tvi forsta frediepartsiiliverkarna fér Famicom,
och mangu fler stod i ko for ott faljo dem. Manga frediepartstillverkare irriterade sig pa de
hiirda reglerna som Nintendo spelode med, men utan Nintendo och dess Fomicom skulle
minga av dogens spelfretag infe natt s lingt som de gjort.

1986 lonserodes Family Computer Disk Drive System. Spelen fill detta Famicom-tillbehér var
lgrade pa disketter, det finurlign med dett var ot spelorna kunde g fill butiker och, mot en
relafivt liten summa pengor, lodda in nya spef pé sina dldre disketter. Med fler dn 4 miljoner
sildu enheter i Jupan blev Family Computer Disk Drive System léngt ifrén ett fiasko, men inte
hefler den stora succ som Nintendo hoppats pa.

Nintendo i Jupan hode diven planer pd att gra Famicom fill mer dn en spelmaskin. 1988
startade man eft niitverk — Famity Computer Communications Network System — dir
Fomicom-tigare kunde utnyitio diverse fjinster vin telefonlinjen. Niitverkssystemet il
Famicom kanske ldg fére sin fid, och blev inte alltfr populiirt. Fomicom som spelmaskin fort-
satte dock ait underhdlla de jupanska hushdllen under hela 1980-talet,

Nintendo of America

Nintendo hade lyckats bra i Japon, och Yomauchi var siker pa
o ait Nintendo diven skulle g hem i resten av viirlden. Hans dot-

ter Yoko:s man, Minoru Arakawa, fick forfragan om att starfa
och leda ett dotterholag fill Nintendo Co., Ltd. Nintendo of
America (NOA) startodes i New York 1980, men flyitade 1982
till Seatile, diir man in idog haller hus. Det var fromforall
fyra personer som hill i de vikiigoste iradorna; Minoru
Arakawa, Howard Lincoln, Pefer Main och Phil Rogers.
Arakawa, Main och Rogers arhetar forifarande hos NOA, men
Howard Lincoln limnade sin aktiva roll féretaget i btrjan av 6r
2000 och sitter numera enbart i styrelsen fiir Nintendos hase-
boll-lag, Seatile Mariners .

NOA:s forsta framgang kom i och med arkadspelet
Donkey Kong, men man stlde tven en hel del Game & Watch i birjan av 1980-falet. | USA
lanserade NOA Famicom under namnet NES (Nintendo Entertainment System)1985, fillsam-
mans med det udda fillhehtret R.0.B. {Robotic Operating Buddy), ljuspistolspelet Duck Hunt
och Super Mario Bros. Formen pd bosenheten gjordes om, den platta jupanska modellen fér-
vandludes efter négra dndringar 1ill en kantig ged lida, med en lucka som skyddade spelkos-
setterna. Aven handkontrallens design gjordes om. Kul aff veta dr att NES under ett stadium
var tiinkt att heta “AVS” (Advanced Video Sysiem) i USA, ach att Nintendo faktiskt bara var
en hérsmén ifréin oft silja distribufionsréitten fir NES utanfar Japan till Atari! Om deita hade
intréffad skulle det idag inte vara ménga utanfér Jupan som kéinde till nomnet Nintendo.

MED TANKE Pi FRAMGANGARNA | Japat ir det liff att fro att lanseringen av NES i USA var en enkel
match, men da videospelsmarknaden i storf seft var dod i brjan ach mitten av 1980-tolet
{efter Ataris kollaps) var det eft stort risktagande oft lansera en ny spelmaskin. Till en harjan
stilde man NES endust pé prov i New York, och det drdjde etf bra fag innan succén brét ut pd
allvar, Men niir de amerikanska ungdomarna vl hade fatt upp Ggonen for Super Mario fanns
def inget stopp pd forsdliningsframgdngarna, 1990 fanns det en NES i var fredje amerikanskt
hem. Nagra dr tidigore storfode NOA en klubb for Nintendo-iniresserade, som 1988 resulte-
rade i det som idug dir virldens storsta Nintendo-fidning {och Club Nintendos forebild):
Nintendo Power.

Mintendo-feher hade utbrufit viirlden dver.

Forisittning falfer. ..



club Nintlendo

Nu iir det dags for det andra uppdraget i Club Nintendo Guru 2001. Som du miirker iir det lite svérare
den hiir géngen. Glom inte att det &r helt ok att byta nélar med andra medlemmar.

Uppdrag 2, Rosa Nal: Den ofullsténdiga e-postadressen
Tévlingsperiod: 25 juni-1 juli 2001

OBS! Skicka inga e-post till denna adress innan eller efter
denna tidpunkt!

Den hiir géngen giller det att plocka fram Nintendo-kunskaperna for att fé fram
en e-postadress. Svara pé de fyra frigorna och fyll i rit siffra pé riitt plats. Niir
du fror ot du har féff from den ritta e-postadressen skickar du eft brev dit, dr
du skriver ditt medlemsnummer. Om du skickar fill fel adress bir du fd eft fel-
meddelande till din e-postbrevlada. Om du skickar fill ritt adress registrerar vi ditt

ek @bBI’gSUIG.Se medlemsnummer, och skickar déirefter nalen/nilarna il dig.
d.

Vill du ha fler in en ndl méste du skicka ett brev fill e-postadressen snabbt:

E-poess:

(5

by

Inkommande brev nummer 1—64 far 3 ndlar
Inkommande brev nummer 65—128 far 2 nélar
Inkommande brev nummer 129— far 1 nal

a. & manga viirldar finns det i Super Mario Bros. fill NES.

b. Antal varv du méste dka for ai slutfora ett lopp i Super Mario Kart fill SNES.
¢. POK&DEX-numret for Charmander i Pokémon-spelen till Game Boy.
d. S& ménga hemliga spelfigurer finns det i Super Smash Bros. till Nintendo 64. " Nista uppdrag presenteras i kommande nummer av CNM.

Uppdrag 1, Blélila Nél: Skriv en Game Boy Advance-slogan
Sista févlingsdatum: 30 juni 2001

Tack for alla bra och roliga slogans! Hiir i bara négra av véra favoriter som hit-
tills har kommit in:

"En Game Boy Advance i bilen firkortar milen”
Daniel Hagerstrom

"Game Boy Advance — ndr du fér uttrdkat besik”
Rabin Larsson

"Game Boy Advance — Toke it, hold it, play it.”
Anna Oscarsson

"Med ett Game Boy Advance i handen blir du kungen pa stranden.”
Joel Ekman

“Vart jag dn i véirlden véinder finns Game Boy Advance i mina héinder”
Pontus Backlund

"

“Game Boy Advance — Oroa dig inte fér délig kvalité, oroa dig fér daliga batterier
Markus Lundstrom

“Game Boy Advance — Den ryms i din ficka, men infe i din fanfasi.” : : 6%
Robert Wiklund U hemsida.




club Ninfendo

_

Far vi presentera: den forsta releaselistan for Game Boy Advance! Ténk pa att dessa datum kan dndras. Ring
till Club Nintendo eller besok www.nintendo-se.com for aktuella releasedatum.

GB Advance_

21 JUNI
Game Boy Advance “arctic” (hérdvara)
Game Boy Advance "glacier” (hérdvara)
Game Boy Advance “indigo” (hérdvara)
Game Boy Advance “magma” (hérdvara)
GBA Game Link Cable (tillehdr)

Army Men Advance

F-Zero: MAXIMUM VELOCITY
kurukuru kururin

Pinobee: Wings of Adventure
Super Mario Advance

Tony Hawk’s Pro Skater 2
Top Gear GT Championship
Tweety & The Magic Gems

AUGUSTI
GBA AC/DC Adapter (tillbehdr)

SEPTEMBER
Bomberman

Mario Kart Advance
Phalanx

OKTOBER
Crazy Chase

NOVEMBER
Mech Platoon
Woody Wood Pecker

SPEL UTAN LANSERINGSDATUM
Buketsu Daisakusen

Fire Emblem: Maiden of the Dark
Game Boy Music

Game Boy Wars Advance
Golden Sun

Hanusaki Gassen

Magical Vacation

Metroid

Napoleon

Super Mario Bros. 3

Super Mario World

Tactics Ogre Gaiden

Wario Land 4

Yoshi’s Island

Yoshi’s Story

T,
Magical Vacation, GBA

Mario Party 3, Né4

= JUNI
4 Excitebike 64

i X-Men: Wolverine’s Rage

| SEPTEMBER

Juul
Kirby 64: The Crystal Shards

SEPTEMBER
Puper Mario

UNDER 2001
Mario Party 3
Pokémon Stadium 2

SPEL UTAN LANSERINGSDATUM
Dr. Mario 64

Hey You, Pikachu!

Mega Man 64

JUNI
Mat Hoffman BMX

Pokémon Puzzle Challenge
Spider-Man 2: The Sinister Six

The Legend of Zeldu: Mystical Seed of Power
The Legend of Zelda: Mystical Seed of Wisdom
The World Is Not Enough

UNDER 2001
FIFA 2001
Hunchback

SPEL UTAN LANSERINGSOATRIM
Bionic Commando

Crystalis -

Kirby Tilt "n” Tumble

Pokémon Crystal Version
Warlocked /




Boy Color-dventyr.

inte slatt.




5

Daniel Helsing : 264

4430
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bBergsala AB ® Box 10204 * 434 23 KUNGSBACKA

Mr. GP PowerBank

- ser till att ditt Nintendo Game Boy-spel alltid ar laddat.

.

NK

KONSUMENTKONTAKT CEBON AB 031-55 86 0D WWW.CEBON .SE

{ARGEABLE

v Vo

=

Ki

Med den nya generationen 5
NiMH batterier fran GP Batteries

och den smidiga GP PowerBank

laddaren kan du ateruppladda
dina batterier upp till 1.000
ganger.
En rolig tanke du kan fraga
dig &r hur manga alkaliska
engangsbatterier du maste képa
till ditt Nintendo Game Boy-spel
for att ersatta en GP PowerBank. —
Du kan alltid forvara :

batterierna pa laddning.

Finns dar du koper ditt Nintendo Game Boy-spel!

GP Batteries

Powering a better fomorrow %

® and ™ are trademarks of Nintendo Co., Ltd. All rights reserved.



