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' Mario Party'3

Den officiella kéllan fér alla Nintendo-fans




Alla Honda mopeder och
minicrossmaskiner:

Knattecross handlar varken om raketer, bomber eller bossar. u e
Déremot en rejal dos av bade lera, svett och talamod. x
Om det inte skulle avskracka, finng det en mangd klubbar som arrangerar prova-péa- per manad, utan handpenning
1 : a = Kop moped eller knattecross samt utrustning
aktiviteter och i Hondas knattecrossprogram finns maskiner for alla alarar. for upp fill 25.000: utan handpenning och
; . betala 595:-/manad. (F.n. 8,95% rénta).
Las mer om dem och det 8vriga mc-programmet i Hondabladet 2001. Kampanjavgift 250:- och aviavgift 25:- ingér i

manadsbeloppet. Kontakta ndrmaste Honda

Héamta ditt ex hos narmaste aterférséljare eller bestall det pa www.honda.se | #tertorsatare for mer nformation.

1-cyl 4-takt med 1-cyl 4-takt med 1-cyl 4-1akl med
halvautomatisk véxl, “Y 5 véxdar,

|

|

!
XR 70R. XR 80R. XR 1000R.
5 véxar.

HOl\hT]?A &

Nyhet! Kostnadsfri direktkoppling till narmaste Honda
aterforsaljare. Ring 020-22 44 11
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Forhandsboka Pokémon Crystal
Version! Vinn en Pokémon Game
Boy Advance inkl. spelet! é"

Att nya Pokémon-spel har en forméga att silja slut snabbt vet vi. Langt fler &in 100 000
Pokémon Gold & Silver-igare finns redan i Sverige och nu iir det som bekant dags for upp-
foljaren Pokémon Crystal Version. Om du vill férsikra dig om att starta def nya dventyret redan pa release-
dagen den 2 november rekommenderar vi atf du forhandshokar spelet. Som vanligt har du som farhandshokar tven
chansen att kamma hem ett och annat pris.

S hiir forhandshokar du:

 Fyllitolongen i miften av tidningen. Ligg den sedan i en'oanyiind Pokaball och ta den il en Nimendmhuﬁk som
. tar emot forhandsbokningar. Samtidigt som du limnar talongen fill butiken erldgger du en mindre handpenning,
vilken du givetvis har fillgodo niir du hiimtar spelet pu releusedugen Forhandshokningskampanien pégér t.0.m. den

1 november. =
=
S& 1

: Prlser: \ ‘

T'den 2 november. Vinnare preseﬂtesas i uus!u nummer av CNM I.ycku il

oy Advance inkl. Pokémon Crystal Version

Instillda spel

Mega Man 64 dir det senaste exemplet pd att releaselistor ofta

iindras. Spelet var fdnkt att komma till Sverige i slutet av dret men
har nu stillts in. Detsamma géller Snowboard Kids 2. Vi beklagar
for alla Mega Man- och snowboardfans.

BETYGSATTNING AV SPEL

Vi hetygsditter aktuella spel med eft helhetshetyg i en skala frén 1 till 10.

| helhetsbetyget viigs kategorierna spelkiinsla, spelkontroll grafik, ljud och livsliingd in. Om fler personer betygsiitter
samma spel kommer dessa Gverens om ett totalbetyg som giller for spelet.

Vi jiimfér spel inom samma plattform,

. T Helhetsbetyg i en skala
Nintendo 64-spel jiimfors med andra

Klubben tycker: D

Nintendo 64-spel osv.

Enkel och roligt spel som passar alle Win: §

Snehbt vanebildonde,

b Korta kommentarer sami

—— individuella betyg frin oss
Mathias: 8 g

Pé skalan 1-10 star 10 for b b, Ll i

riicker liinge!
PERFEKT. 6 fiir GODKANT och I Vissa banor dr ite vil enkla 3
’ Mycket bra spe e |

i O Hair plockar vi ut det hfista
1 for VARDELGST.

och stimsta i spelet.

FE Personliga spelore ach ménga varierande spelsit
| Rollspelmomentet fillfsr extra djup

A

The Nintendo
Difference

Ju liingre tiden gdr och ju fler spel som
gors desto svarare blir det att hitta pa
nya idéer och komma med dverrask-
ningar. Manga fretag satsar pa fler
och fler uppfiljore och végar sillan
[Gmna banan fr beprovade spelkon-
cept. Strax efter "bilspel med snygg
grafik 1" kommer "bilspel med dnnu
snyggare grafik 2”. Det héller et tag,
men i langden trétinar vi och slutor att
spelo. Manga speltillverkare har diirfor
skrivit det senaste drets hokslut i roda
forlustsiffror.

Nintendo vagar fortfarande ga sin
egen viig och saisa pd sidant ingen
annan har gjort. Det hade varit enkelt
att ge Mario huvudrollen i ett spel med
viirldens hdgsta polygonantal och fori-
siitt utveckla fler Pokémon-kort pa
samma fema. Men istdllet ger
Nintendo Luigi chansen i det unika
Luigi's Mansion och uppfinner Card-e —
spelkort som samtidigt fungerar som
Pokémon-spel fill Game Boy Advance.
Arbetet hor visserligen kriivt mer fid
och eftertanke, men resultatet gor aft
vi inser att det din idag gdr aft hitta pd
nya spelidéer och att TV-spel fortfaran-
de ir bland det roligaste som finns.

Det dr den hir instiillningen som
hehovs for ott halla spelbranschen
intressant nu och i framfiden. Det dr
den hiir instiillningen som kallus “the
Nintendo difference”.

Kim Weinefelt
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| forra numret efterlyste vi dsikter om Game Boy Advance och att doma av dessa verkar majoriteten av GBA-
tigarna vara nojda. Till decemberupplagan dr vi nyfikna pé vilka spel som stdr hogst upp pd din onskelista

och varfor. Skriv fill oss och beriitta!

@

Férst ska sigas att jag var lite tveksam till maskinen. Men tillslut s kopte
jag den samt ett stycke Super Mario Advance. Att hllai GBA blir inte pafres-
tande, det kénns ungefar som att halla i en macka! Och spelen/skinkan
smakar valdigt gott! Nar jag skulle spela sa gjorde jag det pa taget ner ill
Goteborg och Gothia Cup. Jag var da pa virld 3. Ungefdr 8 timmar senare
hade jag kommit till véirld 6! Men dessa timmar mérktes knappt av. Det 4r sa
man vet att man hittat nagot speciellt. Naturligtvis var jag tvungen att ta
pauser nigon ging d3 och d3 men

bara for att sedan fortsétta spela.
Jag tycker er beddmning av Super
Mario Advance var orattvis,
spelet ar knappast vart 8, det

dr vért 9. Harnast tanker jag
investera en femhundra-
lapp i Mario Kart: Super
Circuit! \J

/Reaper

Al kan inte fycka lika, men
eftersom vi spelade Super Mario Bros. 2 redan fér drygt tio dr sedan hade vi
Foredragit eff helf nytt spel i Mario-serien.

Hej Club Nintendo,

Game Boy Advance levde upp till alla mina
forvantningar, grafiken dr supersnygg och
musiken &r ett stort steg framat jamfort
med Game Boy Color. Om det dr nagot
man kan gndlla pa sa &r det att skérmen
ar mork, det kan vara svart att se vad som
hiinder i vissa spel (Castlevania t.ex.) om
man inte spelar under en lampa eller i sol-

ljus.

Fran en Game Boy Advance-dgare

Till Members Only skickar du dina dsikter och frigor (ej spelsupport) som rr Nintendo. Skicka ditt bidrag fill Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller

Féir er som vill kunna spela Game Boy Advance precis dverallf (iiven i komplett
miirker) rekommenderar vi tillbehdret Light Max Advance. Light Max Advance
lyser upp skiirmen och féirstorar den dessutom en aning.

Hej (N,

Mina favoritspel till Game Boy Advance just nu ar Super Mario Advance, F-
Zero: Maximum Velocity, kurukuru kururin och Mario Kart: Super Circuit.
Mario ar alltid Mario och &ven om jag har spelat Super Mario Bros. 2 var det
kul att aterse det spelet pa nytt. F-Zero: Maximum Velocity har en grym
fartkansla och bra svarighetsgrad. kurukuru kururin 3t det mest annorlun-
da GBA-spelet hittills och det spelet har de basta musikstyckena jag har
hort till Game Boy Advance. Mario Kart: Super Gircuit ar en given succé,
visst dr det harligt att kunna spela ett Mario Kart-spel var och nar man vill?
Jag hoppas att Nintendo fortsatter i samma stil och att de dven kommer
att gora helt nya spel med Mario och Zelda till Game Boy Advance.

Hélsningar fran en medlem

Hej!

Har precis kopt Mario Kart: Super Gircuit och det &r formodligen det bésta
spelet hittills till Game Boy Advance. Det &r jattekul att spela mot en kom-
pis och eftersom Mario Kart &r en av mina favoritspelserier har jaq vantat
linge p& den tredje delen. Nu ser jag fram emot Advance Wars (3ntligen ett
barbart strategispel!) och Wario Land 4 (hoppas att det inte ar for likt de
tidigare delarna). Golden Sun och Rares Game Boy Advance-spe! ser ocksa
mycket lovande ut.

fAnonym

club.nintendo@bergsalo.se. Mark kuverfet eller e-brevet med “Members Only” och glom inte aft skriva ditt namn och medlemsnummer.
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Det iir verkligen roligt att dppna alla kuvert med fina teckningar som stiindigt dyker upp till redaktio-
nen. Fortsitt att skicka in era bilder!

Allas vdr hiifte Link portriitterad av Jonas Snyggt portritt av Link. Teckningen kom-
Mossberg i Uddevallo. mer fran Jens Brostrim.

s ekt Erik Schréider

1T dr, frin
Hiisselby har
gjort en char-
mig bild av
Pichu.

Frin Linda “Tassie” Johansson i Bralanda kom- Fartfylld Super Smash Bros. Melee-bild har vi féft av Felix
Strandberg i Jirfiilla.

mer den hiir hiirliga Pokémon-bilden!

Alexander Pistolelis har ritat
av figurerna i Kirby 64: The
Crystal Shards.

Link i en ny skepnod
i _ fecknad av Jacoh Al-
64 The Captat_Shapds . Alexander fizt ol Ghazali frdn Grebro.

Till Marios Galleri skickar du dina Nintendo-teckningar. Du kan dven skicka roliga fotogrofier med Nintendo-mofiv eller annat som du tycker passar hiir. Skicka ditt
bidrag fill Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungshacka eller club.nintendo@bergsala.se. Mark kuvertet eller e-brevet med “Marios Galleri” och glm inte ott
skriva ditt namn och medlemsnummer. Tank pd off vi bara ken publicera en liten del av alla bidrag vi fir och att du méste skicka med eft fronkerat kuvert med din
adress pd om du vill ha tillboka ditt olster.




NINTENDO GAMECUBE lanserad i Japan!

En ny era i Nintendos historia har startat. Sedan den 14 sepiember finns Nintendo
GameCube pd hyllorna i Japans spelbutiker. Ménga hade valt att forhandshoka sitt
exemplar, vilket ledde fill off kiema utanfér det teknikfokuserade distriktet
Akihabara i Tokyo inte var lika linga som néir Game Boy Advance lanserades. Detta
iir emellertid bara hérjon och tack vare toppfitlarna som slapps innan jul lir
Nintendo GameCube-fabrikerna fa ga pa hégvarv for att efferfragan ska kunna
motas.

Fler NINTENDO GAMECUBE till USA

700 000 Ninfendo GameCube anlinder il den amerikanska releasen. Det dkade
antalet betyder oft det amerikanska lanseringsdatumet flyttas fill den 18 novem-
her, men framforallt storre chans for butikerna att kunna méta den enorma efter-
frigan, Amerikanska Nintendo GomeCube-kapare kan direkt plocka upp spelen
Luigi's Mansion och Wave Race: Blue Storm. Innan drets slut kommer 17 Nintendo
GameCube-spel att ha slippts, varav 5 frin Nintendo och 12 frn tredjeparts-
tillverkare.

RESIDENT EVIL endast fill
NINTENDO GAMECUBE

Rapport frin SM

Bli riidd, mycket riidd. Capcom har beslutat att deras kommande Resident Evil-spel
endost kommer att slippas till Ninfendo GameCube. Férst ut blir en omgjord och
grovt forbiitirad version av originalspelet och darefter fortsiitter serien med fler
spel, vilka alltsa enbart kommer g att spela pa Ninfendo GameCube. Capcom dir
hara den senaste fredjepartstillverkaren som har hoppat pé Nintendo GameCube-
téiget. Sedan fidigare har bl.a. Accloim, Electronic Arts och SEGA valt att satsa fill
fullo péi Nintendos kub.

SM i Nintendo har som hekant rullat fram genom Sverige under hela hdsten. Niir
du liiser detta har de flesta finalisterna utsetts, men def dterstdr fortfarande del-
tivlingar i norra Sverige. Deltagare och dskddare pa plats har inte bara kunnat
testa de senaste Nintendo-spelen utan dven fa fillfille ot prata spel med Club
Nintendo och se videosekvenser frén Nintendo GameCube. Aven om du inte gick
vidare fill finalen i Gdteborg hoppas vi att du hade kul och att du tar nya fug mot
eft eveniuellt SM 2002!




Uppdrag 4, Silverférgad Nal

KOM PA EN SPELIDE SOM KOPPLAR IHOP NINTENDO
GAMECUBE OCH GAME BOY ADVANCE

Sista tavlingsdatum: 30 november 2001

Regler:

Med en Nintendo GameCube
GBA Cable dr det majligt att
koppla ihop Game Boy
Advance med Nintendo Game-
Cube och uppleva nya typer
av spel. Nintendo i Jupan har
demonstrerat det hela med
Kirhy's Tilt 'n’ Tumble 2 och
Animal Forest Plus, men hur
skulle du géra? Fér aff vinna
den silverfdrgade ndlen méste
du hitta pa ett eget spel som
drar nytta av Nintendo
GameCube GBA Cable. Férklara med minst 50 och hogst 300 ord hur ditt spel
skulle fungera och hur det summanfor Nintendo GameCube och Game Boy
Advance. Ju fler spelidéer du skickar in till oss desto fler nalar blir dino, du kan
dock hagst erhdlla tre ndlar.

Skicka ditt bidrag fill Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller
club.nintendo@hergsala.se. Miirk kuvertet eller e-brevet med “Guru 2001 och
glom inte att ange ditt medlemsnummer. Observera aff inkommande bidrag inte
skickus tillbaka och det inte kommer att bli ndgra riktiga spel av idéerna.

FINAL!

Det fjiirde och sista uppdraget i
Gurutiivlingen iir hiir. Medlemmar som har
klarat de tre tidigare uppdragen har nu ett
gyllene lige att ta hem guldndlen och
Gurustatus i Club Nintendo. Men forst kriivs
dven en silverfdrgad ndl.

Uppdrag 2, Rosa Nal: Avslutad
Uppdrag v dr nu avslutad. Riitt svar var 8544@bergsalo.se

Har dv alla nalar?

| och med det fidrde uppdraget dr nalsamlandet slut, i alla fall nistan. For att bli
en av vinnarna { Guru 2001 maste du aven ligga beslag pa den femte guldné-
len. Den kan du enbart fa genom ait skicka in en bldlila, rosa, svart och silver-
firgad ndl fill oss (du behaver bura skicka in en av varje frg). De hundra for-
sta som skickar in dessa nélar fill oss utser vi fill gurumedlemmar 2001!

Glom inte att skriva ditt medlemsnummer och din adress st att vi kan skicka pri-
set och ndlarna fillbaka till dig.

gy
PokéCenier




Mario vilar aldrig och har nu hunnit med tre fester inom loppet av tre dr.
* Till alla rutinerade festares glidje har Nintendo emellertid hela tiden
dindrat om och lagt in nya idéer far att ingen fillstillning ska vara den

i spelei iir foriforande speﬁ}rudenu diir du orh ire medfestarm er rum

de din i det farra spelet — hér finns verkligen det
meste. Frén aff ifo mest pizza och rullo upp stera
snobollar fill aft vatina plantor och dka snabbt
inufi eft rér. Minispelen dir liko udda som
roliga och alla dr litta aft forsta och siitia

_.Mﬂmrm Party 3. Hiir fir du folia en historia meflan spel

™ omgngarna och om allt gar riitt viig far du “star stamps” som bevis pé
din skicklighet. Den tredje festen i serien innebiir ocksa premidr for def
helt nya “duel” — ett spel for tvé personer som bl.a. gdr ut pa att hyra
medhiilpare for att f& slut pd motstindarnas energi. De nya spelsdten

dir en friisch och kul uppdatering och gor att infe hela festen blir till en
déja vu-upplevelse for dig som har varit med fidigare.

= =
Tarzan [ar tappa andan nar Donkey
Kong sitter igang liansvingandet.

motstandaren hugn.

Arets storsta fest dr predis pa
vdg att starta! Den har gangen
har festplanerarna Nintendo
och Hudson bjudit in tvd nya
gaster och serverat 70 nya mini-
spel pa fem nya spelbréden.

andra fik, och det gller @iven for Mario Party 3. Den sforsta atfrakfionen

sig i i. Med andra ord éir Mario Porty 3 eft perfekt familjespel ‘) |
- som diven lllusyster och gammelmormor kan ha roligt med. f" %&%
Farutom spelets fem spelplaner finns ett “story mode” i [ 4= ?

I det nya spelséttet Duel Mode hyr du
in medhjalpare som ser till att halla

Nintendo 64

Spelinfo

Titel: Mario Party 3

Kategori: Board Game

Utvecklare: Nintendo och Hudson
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehdr: Rumble Pak
Releasedatumi™ Smov 2001

_uicd

Text: Kim Weinefelt

Walvigi med knuff

Friign oss infe vem som skrev
inbjudningskortet, men personen
~ som uppfann “unfair play” p
tennisbanan — Walvigi — har
~ hamnat i Mario
Party 3. Som
motvikt fill We-
luigi gdr dven
Daisy att festa med
den har gangen. Villken spelfigur du
vilier paverkar inte dina chanser att vinna, men
det dr ju- uliﬁd@ti\kunm spela med négon som matchar ens per-
3 sonlighet. Forutom dé&gurg du och dina kompisar spelar med finns
det fler kandisar att besu@ utmed spelbréidena. Spéket Boo tvekar i
vanlig uranufu mynt efter betalning. Koopas bank tr
fillbaka frén Mario Party 2 och kan visa sig bli en ovéntad guldgru-
va. | Toads affir kan du képa foremal som hidilper dig eller sfjilper

Alla mot alla, tva mot tva eller tre mot
en-iMario Party 3 byter du vénner och
ovanner i stort sett efter varje omgang.




Nintendo 64

andra i jukten pd mynt och stjiirnor. Ett tjugotal faremdl gér
att fd tag pa. Har finns bl.a. Koopa Card, vilket gor att du obe-
hindrat kan plocka ut mynt frdn banken och Wacky Watch,
med vilket du kan dndra antalet aterstaende ronder.

Péi spelplanen lurar dven ménga foror och fiillor. Spelare
som saknar tur kan bl.a. fostna i kvicksand och rdka ut for
svag s, vilket kan innehiira en annan placering pa briidet och
en ovintad viindning. Varst av alla ar portyforstoraren
Bowser, han kan sabofera en hel spelomgéng bara genom aft
vara elak. Som vanligh hiinder det mycket och oviintat i
Nintendos variant av “fin med knuft” och ingen kan kéinna sig
siiker forrtin det sista minispelet dr avslutat.

Figurer i block

Mario Party dir en spelserie med sfort underhdllningsvéirde, dr-
emot slér grafiken inte lika hagt. Spelfigurerna — speciellt stora
Donkey Kong och Wario — ser "blockiga” och kanfiga ut, speci-
ellt i jumforelse med motsvarigheterna i Super Smash Bros.
Melee (en inte helt ritivis jiimfarelse i fr sig). Diiremot dr bok-
grunderna och spelplanerna mycket detaljerade och spelets
designer har lagt in ménga rolign defaljer. Pingvinerna frén
Super Mario 64 Gr t.ex. med pa Chilly Waters-spelplanen och i
Spiny Desert tuggar en Chain Chomper pa et skelefthen —
siidant fdr en Nintendo-spelare att frivas. Grafiken i minispelen
ivingar knappast Nintendo 64:an aff gd pa hogvary, men den
typiska Mario-stilen finns dar, vilket de flesta hér uppskatta.
Musiken iir precis som grafiken varken toppen eller bot-
ten, men flera latar dr riktigt bra och de passar som handsken
i den hir typen av parly- och familjespel. De fem
spelbriidena i Buttle Royal har alla eft speciellt tema
som forstirks av ltarna som spelas under fiden.
Ljudeffekterna dr trevliga och passande, men spelfi-
gurernas raster kan bli lite tjatiga i slutet av festen.

Tack fér den hiir gangen!

Mario Party 3 dir inte bara den stérsta Mario-festen
hitfills, med starsta sannolikhet dir det dven det sista
stora Nintendo 64-spelet fran Nintendo sjilva som
sliipps i Sverige. Och en mycket biitire avslutning in
sii hiir gér inte att hitta. Mario Party 3 dr sa poss
enkelt att det erhjuder alla i familien négonting,
samfidigt som “story mode " Gr en bra uimaning
for den ensamma och mer erfarna spelaren. Nu
dterstar def att se om festerna kan bli lika vilda och
underhillande fill Nintendo GameCube.

Utmanande minispel

Vi har spelat Mario Party 3 for mycket for att hinna
skriva om alla 70 minispel. Har kommer i alla fall en
kort presentation av nagra av vara favoriter:

Mario’s Puzzle Party - Para ihop fargade block snabbt
och effektivt. En ndgot enklare variant av Tetris, men
néstan lika kul.

Snowball Summit - Rulla en s3 stor snéholl som moj-
ligt och forsok att ____nocka motstandarna. Storre snd-
holl betyder mer kraft. .

Rockin’ Raceway - Tryck pa A-och B-knapparna i ratt
rytm for att ta dig framat. Disponera kraftetna smart
for att bli forst 6ver mallinjen.

Storm Chasers - Folj efter regnmolnet ock se till att
din planta far tillrackligt mycket vatten och véxer sig
stor.

Vine with Me - Kasta dig fran lian till lian genom
djungeln. Borde passa de som valjer att spela med
Donkey Kong. '

| Nya spelsiitf och hemliga spelplaner

F00varierande minispe!

S0y viad grafik
-

' Stor underhallning far olla i familien
Ett av de hésta multiplayerspelen

Kim: 8

Ett spel for hela fomilien ach
festsugna kompisar.

Daniel: 7

Avslutningsfesten pa No4 AR
rolig. Nu vntar vi pa kuben...

Mathias: 5

finnu ett spel som hett enkelt ir
roligare ott spela flera,




Fignt for your tgni i 2ar
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Mario Party 3 till Nintendo 64 ar
snart hir och for att fira det
anordnar vi en tavling och ger dig
chansen att uppleva festen gratis!

Allt du behdver gora ar att avsloja
foljande figurer och ge oss ditt
basta festtips.

-

resturiser

T:a pris: Mario Party 3 till Nintendo 64 + Nmtendo-badlakan

2-5:e pris: Nintendo-badlakan

Raylar

Det ir visserligen en festtiivling, men det finns fortfarande regler. Niir du har
listat ut vilka figurer som gémmer sig bakom de forvringda bilderna skriver
du ned namnen pa dessa i ritt ordning. Beskriv sedan ditt hista fips for en
lyckad fest (anviind hogst 30 ord). Skicka ditt bidrag till Club Nintendo, Box
10256, 434 23 Kungsbacka eller club.ninfendo@bergsala.se. Sista tivlings-
datum dr 30 november 2001.




Titel: Wario Land 4
Kategori: Action
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehr: Inga

Releasedatum: 1 nov 2001,

Text: Kim Weingfelt

Nu ndr Wario tar klivet fran
Game Boy Color fill Gome Boy W
Advance hijs ocksd forvintingorno S
pd vad han ska dstadkomma. Det réicker inte

med snyggare grafik och biittre ljudkvalitet for att eft :

spel ska kiinnas mer intressant, det maste dven till nya
inslag ochiideer. Till en brjan ar det svart aff hitta nagra
storre skillnader mellan Wario Land 4 och Wario Land 3.
Vir knubbige viin dr fortfarande ute efter att somla
mynt, den hiir gangen i en pyramid djupt inne i djung-
eln. Wario kanske inte réir sig lika smidigt som Mario,
men han har desto fler specialrarelser-att ta fill. Precis
som tidigare springer, hoppar, rullar och tacklor sig
Wario fram for att slé vt fiender och krossa stenar som
blockerar passager.

Naturligtvis gar Wario Land 4 ut pé mer &in aff bora
besegra fiender och kemma fram fill slutet av banan.
For mynten som Wario plockar upp utmed pyramidens
korridorer kan han képa en omgéng i ett minispel.
Minispelen dr ganska enkla (sld en home-run, undvik
foremdl etc.), men de dir eff kul avbrott i letandet efter
mynt och skatter. | pyramidens fyra hirn véintar ocksé
hossar, den ena mer bisarr din den andra. For att bese-
gra dem kravs det ofta bade snabbhet och list, med
andra ord inget som Wario klarar utan din hiilp.

Wario forvandlas

Ett ov Warios stirsta kiinnetecken
har blivit aft han, ofta mof sin vilja,
blir fransformerad till olika former
och skepnader. Detta dir ocksd en av
grundidéerna i Wario Land 4. For aft
gora Wario rik maste du se miijlig-

Alla spelhjaltar har uppgifter och mal.
Mario tvekar aldrig att forsoka radda prin-
sessan, Donkey Kong bygger standigt pa
sin banansamling och pa Samus breda axlar
vilar odet for en hel galax. Wario, daremot,
_giir det enbart for pengarna.

v Tunga block som faller ner
pd Worio gér honom tex. :
platt och redo aft tasig under laga possager. Om vir fete
hiilte springer in i en eldfiende birjor han brinna och kan
smiilta ishlock, vilket kan vara ollt som krivs for aft

komma vidare. Wario kan ocksi forvandla sig fill en = _ 5
fladdermus, zombie eller levande studsfiiider. Och nir Genom att fGrandra sin kropp nar

han inte brinner kan han férvandlos 1ill en levande sné- Wario ingre och hogre.
holl, eft isblock eller fill en tinnu mer dverviktig Wario.
Forvandlingarna dr manga och [Gsningarna som krdvs
fir att tu dig genom pyramiden och Wario Land 4 likasd.

Ett vinnande koncept

Nintendo vet hur den hiir typen av spel ska goras och
Game Boy Advance dr en perfekt plattform for tinda-
milet. Mon har inte ndrat pd det vinnande konceptet
utan behallit det mesta och istillet kryddat med smé
fortndringor. Likheterna med de tvd tidigare delorna i
serien dr for manga fr ett foppbetyg, men spela-
re som aldrig har testat eft Wario Land-spel har
ingenting att klaga pd i Wario Land 4. Allfing
finns hir — varierande och klanderfri spel-
kontroll, riktigt bra grafik, skojigt ljud och

eit speluppliigg som ger spelglidie. Hur

sliende vissa likheter dnda dr skulle det
vara en stor fabbe aif infe ge fM— '

- Wario Land 4 en chans. Det |\ Warios férvandlingar underhdller E::Ek:mmmh b

hdr spelet r i samma klass | | Aventyret ir stort och voror linge ey
som Super Mario Advance och Detaljerad grafik och stora bossar ::!‘i'l:k:' Kiinns inen, men
eft av de bésta fill Game Boy L s _ Morl o e
Advance hitfills. Sa &ir det inte (Bl oter i Wario Land-srien ggillzli?:;u;’speletisin o
hara Wario som tycker. Ll /




Det tog sin tid, men nu behver du inte
ldngre sitta framfor TV:n for att kunna
spela ett respektabelt actionspel i forsta-
personsperspektiv. Ladda ditt Game Boy
Advance skarpt och koppla ihop dig med tre
vanner for en spelomgang domd till succe.

I birjan av 1990-talet visade Doom vad som var mijligt
i den da nya spelgenren “First Person Shooter”. Idag
visor summa spel aff Game Boy Advance-digare infe néd-
viindigtvis hehtver halla sig till enbart tva dimensioner.
Doom fill Game Boy Advance hor en enkel men klar tre-
dimensionell kiinsla — grafiken fiyter pd bra och textu-
rerna {ir relafivt detaljerade. Den kantign "Lego-grafi-
ken” blir dock oundviklig pd bade viiggar och fiender
nir du kommer néira dem. Vod giller spelkontrollen si
saknas givetvis den analoga styringen fran Nintendo
64, men i dvrigt star de flesta rorelserna som kréivs for
en lyckad operation fill ditt forfogande, inklusive snabb
sidledsforflytining.

Speluppligget kiinns beprovat. Aventyrsmomente!
ligger i samlandet av nycklar, ammunition och vapen. |
storre delen av spelet giiller det emellertid bara uft anviin-
da eft limpligt vapen och lita aviryckarfingret g& varmt.
Kom ihg off hagelgeviret fungerar hitire i ndrstrid och
att raketkastaren tar ut hot frén ett lingre avstiind.

Att ta kal pa elakingarna tillsam-
mans med en kompis dr roligare.

Death Match & Co-op

Det som gir Doom exira intressant dir méjligheten aft
spela flera personer samfidigt. Fyra
spelare med varsin Gome Boy
Advance och Game Boy Advance
Game Link cables ken koppla ihop sig
och jaga samt skjuta efter varandra

knappast ndmnas att alla har varsin ‘
skiirm ot titta pd, vilket gor over-

na aft smygo sig pé en fiende haki-
fran storre. Om det kéinns som en

GB Advance

Q‘J/ igﬂ,g\ ﬂuj Titel: Doom

Klubben tycker:

Enkel men ren tredimensionell grafik

i spelefs 32 arenor. Def hehover vil L | ..Deﬂfh Match far fyra spelare samiidigt

raskningsmomenten fler och chanser- te mycket nytf jiimfart med originalet

_ Speh'nfo

Kategori: Action

Utvecklare: Id Software

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehtr: GBA Game Link cable
Releasedatum: Nov 2001 J

Text: Kim Weinefelt

dvermiktig uppgift aft ta dig on alla spelets fiender sjdlv
kan du rekeytera en kompis och samarbeta med denne
i lag i spelets "co-operative”.

“Tyviire” dr spelet for avancerat fr aft klara av mul-
tiplayerspel med en spelkossett, sii allo deltagare maste
ha varsin sadan. Synd — spelfillverkarna borde ha kun-
naf & med néigra banor som bara kréiver en spelkassett.

Omdoomet

Om du gillar actionspel kommer du utan tvivel aft gilla
Doom. Ait bora kunna spelo eff sadant héir tekniskt avan-
ceraf spel pi en portabel spelmaskin @r en upplevelse i
sig. Dooms blandning mellan frenefiskt skjutande och
letande av foremdl gor det 1ill en bra uimaning for dig

som tdl och &r gammal nog fér allt vald och all “rodfirg”.

Nintendo 64-versionen av Perfect Dark r fortforande

langt borta, men just nu dr Doom till Game Boy Advance
def niirmaste du kan komma pd en biirbar spelmaskin.

Kim: 6
Klart bist i flerspelorlige.

_/




{ ﬁel Stuart I.inle- The
Journey Home
Kategori: Action
Utvecklare: Tiertex
Utgivare: Activision
Antal spelare: 1
Tillbehdr: Inga

- Releasedatum: Ute nu
Betyg: 6/10

Anvéind Spindelmannens niitfllor ach
dra nytta av hans formdga att kunna
kliitira i tak och viiggar for att ta dig
helskinnad genom banoma.

Va!; din h;aife och fa d: horder

av fiender i sidoscrollande miliger
Blir- motstindet for tufft kan du
spea fillsammans med fre kompisar.

Ett forvanansvirt kul orh rharmtgr
pusselspel. Inte i samma liga som
Tetris dock.

Héilp den Ml'a musen Snmrf att ta sig
genom plattforms- och racinghanor,
| farsta hand limpat at den yngre
publiken.

Féir dig som grﬂar baseball har def
hiir spelet det mesta: defaljerad
grafik,  triningsalternativ  och
siisongspel med riktiga lag och
spelornamn.

Bamberman ilg nﬂbaku i eft spe!
med tvd spelsit: dventyret Quest
Mode och multiplayeralternativet
Battle Mode.

Den kvinnliga hjéilten frdn Army
Men-serien har i Portal Runner fatf
sift eget actionspel. Spring, hoppa
och skjut mot seger.

Eit myckef enke!r och litspelat
dventyr med TV-hjilten Hugo.
Passar hiist for yngre och oerfarna
spelare. Svensk skéirmtext.

Titel: High Heat Major
League Basehall 2002
Kategori: Sport
Utvecklare: Mobius
Utgivare: 3DO

Antal spelare: 1
Tillbehor: Inga
Releasedatum: Ute nu
Betyg: 7/10

udson
Activision

Utvecklare: ITE Media

Utgivare: Electronic Arts

- Antal spelare: 1

Tillbehtr: Inga

Releasedatum: Ute nu




Under en kort men héndelserik period

~ stker sig varje &r merparten av Tokyos spe-
lare till Chiba, dér Nintendo Space World
haller till. | ar stélldes forhoppningarna
innan mdssan till att nya Mario- och Zelda-
spel till Nintendo GameCube skulle presen-
teras. Massan inleddes med Nintendos
presskonferens och det visade sig att en
och annan forhoppning skulle sld in direkt...

Nintendos vice president Mr Atsushi Asada bérjade med att
tala om att Nintendo @r mycket optimistiska Gver Nintendo

‘ GameCube:s chanser att kunna viinda trenden med nedt-

| giiende spelfdrsiiljning i Japan. Mr Asoda menade aft spel-
branschen har ndtt en period ddr bra grafik tos far givet och
spelutvecklorna méste hitt nya viigar for att verraska spe-
larna. Och det dr precis vad Nintendo fiinker géra med

_[ Nintendo GomeCube.

i Effer en teoretisk foreldsning av Mr Asada var det dags
for en praktisk presentotion av Mr Satoru Iwata, Director
och General Manager of Corporate Planning Division. Mr
lwata beriitiade mer om Nintendo GomeCube-spelen som
kommer att betyda mest for Nintendo under den japanska
julhandeln: Luigi's Mansion, Wave Race: Blue Storm, Pikmin,
Super Smash Bros. Melee, Animal Forest Plus och Eternal
Darkness. Alla dessa spel, med undantag frén Animal Forest
Plus, kommer med storsta sannolikhet dven fill Europa
under nista dr.

Mario skiner over intendo GameCube

Mario Sunshine

Efter Mr Iwata var det Mr Shigeru Miyamotos fur att beriitta
vad han och hans team haller pé med just nu. For forsta
gtngen visades prov pd hur den rikiiga uppféljaren fill
Super Mario 64 ser ut. Nintendo GameCube-spelet har fitt
arbetsnamnet Mario Sunshine och att doma av den korta
videosekvensen kommer det aft bl ett sirdlande nytt kapi-
tel i Mario-serien. Mr Miyamoto ville infe avsloja allifor
mycket om spelet, men vi fick veta att Marios formaga att
hoppa mellan viiggar har forbitirats och att man har kun-
nat liigga in fler karakidrer och interakfiva element éin vad
som var mdjligt i Super Mario 64. | Mario Sunshine biir
Mario iiven en konstig apparat pd ryggen, vad den har for
funkfion dr det dnnu st linge emellerfid bara Mr Miyamoto
och hans team som vet. Mario Sunshine kommer naturligt-
vis ait bli en av de hetaste fitlarna niista sommar, di det
slipps i Japan.

The Legend of Zelda

Links nya uiseende framkallade flest forvinade ansikien
under hela Space World. Nintendo har anviint en teknik kol-
lad “toon shoding” for att fa The Legend of Zelda fill
Nintendo GameCube att mer likna en inferakiiv fecknad film
dn en supersnygg uppfoliare fill Ocarina of Time. Med den
nya stilen vill Mr Miyamoto poririittera Link s som han siig
ut fréin horjan, i sitt forsta dventyr fill NES. Def nya utseen-
det iir eft djdirvt drag av Nintendo, men vad man @n tycker
om grafikstilen tar vi for givet aft Link dinnu en gdng kom-
mer att skriva spelhistoric. The Legend of Zelda fill Nintendo
GameCube planeras att vara fiirdigt till julen 2002.
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Text: Kim Weinefelt

Nintendo GameCube GBA Cable

Presskonferensens hestkare fick dnnu en nyhet serverad nir Mr Miyomoto
visade ett par exempel pd hur Nintendo GameCube och Game Boy Advance kan
fungera ihop. De hado spelmaskinerna kopplas ihop med en Nintendo
GameCube GBA Cable och det tilldter dig atf spela specialdesignade spel pd helt
nya siitt. | Kirby's Tilt ‘n’ Tumble 2 rullar Kirby runt hide pd TV:n (vio Nintendo
GameCube) och Game Boy Advance-skdrmen. P TV-skdrmen styr du Kirby

genom att luta och svinga difi Game Boy Advance (som alltsd fungerar som
handkontroll). Pd vissa stillen méste du lata Kirby “hoppa ner” till Game Boy
Advance-skiirmen och déi fortsiitta spelet diir! Led Kirby fill riitt plats och han
hoppar tillbaka upp pa TV-skirmen. Du kan dven lodda dver speciella banor
fran Nintendo GameCube- fill Game Boy Advance-spelet och fortstitta med
Kirby's Tilt ‘n’ Tumble 2 Gven néir TV:n dir avstéingd. Nintendo visar att det fort-
farande gdr att hitta pa nya spelidéer, bara man vill och har ratt ambitioner.

Efter presskonferensen féljde tre dagars provspelning, bade for speciellt inbjudna och for allmanheten.
Har dr listan dver de mest intressanta spelen som visades pa Space World 2001,

Nintendo GameCube Donkey Kong Racing

Metroid Prime

Shin Kyojin No Doshin 1

Soul Calibur 2

Star Wars: Rogue Squadron [l

Rogue Leader

Spelbara pd Space World:

Animal Forest Plus

Bomberman Generation

Doubuisu Bancho

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
FIFA 2002 Road to FIFA World Cup
Luigi's Mansion

Phantasy Star Online

Pikmin

RUNE

Sonic Adventure 2

SSX Tricky

Star Fox Adventures: Dinosaur Plonet
Super Monkey Ball

Super Smash Bros. Melee
Universal Studio Japan

Virtua Striker 3 ver.2002

Wave Race: Blue Storm

Game Boy Advance

Advance Wars

Animal Forest

Bomberman Max 2:
Bomberman version
Bomberman Max 2: Max version
Breath of Fire Il

Diddy Kong Pilot

Goemon: New Age

Gradius Generafion

Mega Man EXE: Battle Network
Sabre Wulf

Sonic Advance

Street Fighter Zero 3

Super Mario Advance 2

Wario Lond 4

Pa rithordet:

1080 for Nintendo GameCube
Disney’s Mickey

N, T

1080 for Nintendo GameCube




Text: Kim Weinefelt

Att gd sin egen vig dr ofta ett tecken pd styrka
och sjiilvsiikerhet. Genom att avstd fran den evro-
peiska branschméssan ECTS och istiillet arrangera
sin helt egen show — The Nintendo Show — gjorde
Nintendo of Europe klart for branschen att man
inte kommer ndja sig med ndgra andraplaceringar
for varken Game Boy Advance eller Nintendo
GameCube.

The Nintendo Show 2001 halls i Westminster Hall i centrala London de tva farsta
dagarna i september. Redon i den pompiga byggnadens lobby mirktes det att
Nintendo of Furope inte sparat négof virke for fillstillningen. Inredningen i
Westminster Hall gick uteslutande i "Nintendo: Gaming 24:7"-anda och innan pre-
senfationen startade fick besokarna chansen aft beskada ett museum som tog
dem genom Nintendos 112-ariga historia. Hair fanns bl.c. Nintendos spelkort frin
1889 och manga av de leksaker som faretaget fillverkade under 1970-talet. Och
56 eft och annat klassiskt TV-spel sd klart.

Just niir man hade brjot dromma sig fillbaka i fiden slog klockan folv och
den stora presentationen drog igdng. Siralkastarna riktades mot scenen och sam-

-\ nye spelmaskin: Pokémon mini. Nagot datum for Europalanseringen av Nintendo
* GameCube presenterades emellertid inte, eft sidant kemmer aft offentliggéras |
- efter den japanska och den amerikanska releasen. Mr Shigeru Miyamoto var infe
" pi plats i London (han hode fullt upp med ait finjustera spelen till Ninfendo §
; GameCube infor den jupanska releasen), men genom en videoinspelning drog han |

tidigt som ordet “Nintendo” sakta hjdes mot taket sjong en optimistisk kar pas-

sande "Your love is taking me higher”, Nintendo of Europes president, Mr Saforu
Shibata, hiilsade publiken villkommen och paminde oss om Nintendos enorma
Pokémon-framgéngar. Mr David Gosen, Managing Director, Sales and Marketing,
Nintendo of Europe, fortsatte talundet och gjorde klart att Nintendo dir den vikti-
guste spelaren pa Europas spelmarknad, med marknodsandelar over 50% 1 3
Tyskland, Frankrike och Spanien samt 40% i Storbritannien. Mr Gosen beriftode
iiven att Gome Boy Advance redan nu @r en stor succé och att infresset Gkar .
snabbt. Drygt 1,5 miljoner Game Boy Advance-tigare finns i Europa och snittdl-
dern for spelarna i 18 dr.

Pokémon mini

Mindre forsiliningsprat och mer spelnyheter sod Mr Saforu Iwata, Director och
General Manager of Corporate Planning Division, Nintendo Co., Lid. for. Mr lwata
visade hur den innovativa Card-e Reader fungerar och introducerade Nintendos |

som vanligt nagra skamt och It publiken tjuvtitta pa Mario Sunshine och The |
Legend of Zeldu fill Nintendo GomeCube. "

)




Véalkommen f#ill Evropa,
nfendo GameCube

Den stora hojdpunkten pa The Nintendo Show 2001 var givetvis aff
for forsta gingen sedan E3 fd spela Nintendo GameCube. Efter pre-
sentationen tog sig alla hesékare vidare till de tvi spelsalarna snab-
bare dn négon hann siga “Super Smash Bros. Melee”. Alla spelbara
fitlar frin E3 var &iven spelbara pd The Nintendo Show, borisett frdn
Rares Kameo: Elements of Power. Overraskande, med tanke pé att
spelet sag viildigt bra vt redan i maj. Hur som helst fanns det ingen
risk att behova fd std med hinderna i fickorna niir Gita fantastiska
Nintendo GameCube- och flera nya Game Boy Advance-spel vintade
pd att provkaras.

Luigi’s Mansion (Nintendo GameCube)

Det spel som imponerade mest pa The Nintendo Show i jimfarelse med E3 var
- Luigi's Mansion. Nintendo har lagt in massor av nya funktioner i den 100% klara
L versionen. Att leta upp, dverlista och fanga spaken kan tata som en simpet histo-
ria, men i siiilva verket kommer du inte att vilja géra ndgonting annat sé fort du
har forstatt hur den kombinerade ficklampan och dammsugaren fungerar. Luigis
herrgard dir oerhart detaljerad och hans dommsugare kan péverka i stort seft allt
som finns dir. | det nedre hogra hornet pé skdrmen finns numera en "Gome Boy
Horror”, med vilken du kan foljo spakjokien ur Luigis Ggon, allisé ur forsto-
persansperspekfiy.

Efter en liing och harresande rolig siund kom vi from
till spelets farsta boss — en grinig jdttebebis som heor-
drade gunghiistar och bollar att anfalla Luigi. Knepet
var ait onvinda dommsugaren till att suga upp en av
bollarna och direfier skjuta fillhaka den pé behisen.
Niir den skrikande plagan viil var ur balans var det
dags att forsoka fa in den i dommsugaren, en proce-
dur som lockade fram ménga leenden.

Ett spel som bygger pd dommsugning har for-
modligen aldrig varit aktuellt innan Luig's Mansion.
Nu har Nintendo skapat ett av de mest spektakuléra
spelen genom tiderna med detta som grundidé. Det r
uppenbart att det inte finns nagon som helst begréins-
ning i foretagets idéklla.

Afmosfarert inte i Luigis herrgdrd
iir mer komisk din kuslig.

“Hang orr Mario!”

Nir Luigi lyckas f ner spikets
energi (i det her faller 100} #ill 3
(N 7ol dr fangsten klor




Super Smash Bros. Melee (Nintendo GameCube)

Vissa spel kommer vi aldrig att kunna skriva far mycket om. I Super Smash Bros.
Melee gor 14 ordinarie plus 5 hemliga Nintendo-figurer upp i det storsta sloget
som har utspelafs pa en TV-skiirm. Varie spelfigur har fler speciolattacker att o fill
in i Né4-versionen (Link har nu Gven en pilbage, Kirby en hammare efc.) och alla
rorelser hor farbiittrats morkant. Néir du for tag i en motstandare kan du t.ex.
utdela ett par slag innan du kastar iviig honom/henne. Men om du infe aktar dig
kan din mofstandare viinda pa steken och istillet kasta dig.

Arenorna innehir ett jiittelyft jamfort med originalspelet. De @r mer interak-
tiva, vilket betyder aft det hela tiden hiinder fler saker pa dem. Hiftigast dr
Captain Falcons arena, vilken ger kombattanterna lift genom eft lopp i F-Zero X
Grand Prix. Med jimna mellonrum stannar liftarna och ett helt starifilt av sviiva-
re susar forbi och slar fill deltagare som stir kvar pa marken. Makfigt.

Foremalen dr ocks fler och farligare. Marios svamp gor exempelvis en spe-
lare stdrre din de dvriga. Med ett Super Scope i handen kan du viljo om du vill
avfyra snabba eller stadiga skoft mot opponenterna. Eit helt géing nya Pokémon
gir ocksd att kolla fram for forstirkning.

Som en extra juvel i Super Smash Bros. Melee:s krona finns eff gigantiskt gal-

leri med ursnygga 3D-modeller av fler @n 100 figurer som hor figurerat | =~

Nintendos spel genom fiderna. Gldm farresten det vi fidigare skrev om laddnings-
fider — Super Smash Bros. Melee tar numera inte ldngre fid pd sig att ladda en
hana @n vad N64-versionen gjorde. Det hir dr eft spel som ingen, INGEN,
Nintendo-spelare ska vara utan. Punki.

G5 Pikmin, Pikmin, dverallt Pikmin.

Pikmin: smakar tydligen
gott acksd...,

Innan solen gér ned masfe
du samla ihop dina Pikmin
1ill siikerhief.

Pikachu ger Donkey Kong och |
Samus en stit som ldr kiinnas B
dnda il Congo Jungle och
Planet Zebes.

=

En het laserstréfe fram Foxs pistol bréin-
ner genom luften precis infll Link.

I eft av de mango nya spelsiitien

| giller det aif sl bort si mdnga
mynt som mijligt (och sedan
dem) fran moistdndaren.

Pikmin (Nintendo GameCube)

Pikmin fortsiitfer aft fértrolla och underhélla. Det i svirt att kategorisera spelet,
men “strategitventyrsspel” ligger nog nirmast fill hands. Pikmin dr fillrdckligt
enkelt fair att nyborjore ska kunna siitfa sig in i def, men ju liingre spelet gdr desto
fler utmaningar dyker upp for den som vill kunna stita med en perfekt spelom-
gang. Far uff hitta alla bitar av ditt rymdskepp och komma tillbaka till din egen
plonet maste du fa hiiilp av alla Pikmin du hittar. Fler Pikmin vid din sida hetyder
att arbeten blir klara snabbare. Att ge fér manga Pikmin eft och samma uppdrag
iir dock inte alltid bro ifall det dyker upp andra viktiga jobb. Fiender ska du emel-
lertid se till att anfalla med stérsta mdjliga styrko. Om du underskattar dem kan
de fa verhanden och snobbt mumsa i sig flera av dina Pikmin pa en gang. At se
sina vl ihopsamlode Pikmin bli spoken och limna planeten dr verkligen hjdrt-
krossande.

Pikmin fér vart pris for “mest beroendeframkallande spel” pa The Nintendo
Show. P viigen fran missan funderade sikert en och annan hestkare pa hur de
ska gora for att samla fler Pikmin i framfiden.
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Star Fox Adventures: Dinosaur Planet (Nintendo GumeCube)

Rare har insett att Star Fox Adventures: Dinosaur Planet kan bli deras viktigaste
fitel sedon GoldenEye 007 och har arbetat stenhdrt med innehéillet under de
senaste manaderna. Overfidsarbetandet har infe varit forgives — de millimefer-
detalierade naturomridena och de grafiskt mokaldsa Arwing-partierna fick
manga besokore aft sta
med stora dgon och lost
hangande hakor. Spelet
ir fullt av grofiska
detalier, nir hidlten Fox
simmar under vaftnet
speglas t.ex. hans kropp

Star Fox Adventures: Dinosaur Planet
dr et divenfyrsspel i den fyngre klassen
— se s manga faremal Fox har kontroll
aver.

Det dir inte litf att halla handkontrollen
stilla niir den gigantiska dinosaurien
jagar Fox genom frdnga korridorer,

pd ett mycket naturligt sdtt.
Aven ljudavdelningen dr
pikostad — under vissa
partier fdr Fox meddelande
fran sina viinner, dessa
meddelanden kan bade
liisas i text och lyssnos pd
genom samplat fal. Niir Mr McCloud inte utforskar dinosourieplaneten med hidilp av
sin magiska stav tar han till luften och spelet Gvergar i mer klassisk Lylat Wars-stil
Rare planerar atf inte slippa Star Fox Adventures: Dinosaur Plonet farriin under
niista dir, vilket betyder att de har flera manader pa sig att gara ytterligare juste-

ringar. Med tanke pé att spelet redan nu ser firdigt ut kan den slutgiltign versio-
nen bli hur bra som helst.

Wave Race: Blue Storm (Nintendo GameCube)

Alla som spelade det nya Wave Race-spelet markie snabbt att det var mycket své-
rare din E3-versionen. Vatinet och vagorna har nu mer inverkan pa din jetski —
.0.m. svallviigorna fran motsténdarnas maskiner maste tos hinsyn till. Grafiken
iir inget annat dn underbar. Vaftnet som speglas och bldnker har en hypnotise-
rande verkan och ibland ser det snyggare ut in i verkligheten (vilket @ andra
sidan infe borde vara méjligt). Nér du for fram Gver vaitenytan syns sidgris pd
hotten och kanske en havsskdldpadda som stilla simmar under dig. Spelets visu-
ella bit bidrar en hel del fill spelknslan.

Wave Race: Blue Storm iir inte lika nyskapande som N64-versionen, men det
skiftande vidre, de nya hanorna, spelsdtten och den dnnu snyggare grafiken gor
spelet lika harligt som originalet.

Vatteneffekterna i Wave Race: Blue Storm
dr oheskrivliga. Nar du ser dem kommer
du dinska att det var du som stod pd jefskin.

Fyra spelare kan dka samfidigt och i fur-
neringen tivlar du mot sju mofstindare.

SEEAAD
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Hed turbofunktionen kan

en snabb skjuts framat,

du offra din maxfart for



NBA Courtside 2002 (Nintendo GameCube)

Left Fields basketspel séig tinnu mer slipat och kul ut nu @n for fyra manader
sedan. Spelarnas rérelser Gr mycket bra synkroniserade med bollen och korgen —
mycket snyggare din st hiir kan inte ett sportspel bli. Fér dig som dr trétt pd verk-
ligheten och vill vrida pa hosketreglerna finns ménga overkliga spelsiitt diir du
bl.a. kan lisa in spelare i burar och fa till Gvernaturlign dunkar och specialrirel-
ser, liknonde de i NBA Jam. Det gdr dven att hojo spelarnas adrenalin-niva i fre
olika ligen. Vi har inte spelat niigot basketspel som ser lika komplett ui som NBA
Courtside 2002.

NBA Courtside 2002 far lagsporispelen iill
niist division. Animationerna Gr sd ndra
verkligheten def gér alf kemma och med
Nintendo GameCubes handkontroll kan du
géra i stort seit vad du vill pd planen. Det
harjar bli svart att se skillnad pa en TV-
stindning och etf TV-spel n...

mCOURTSIDE

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem (Nintendo GameCube)

Skrdickspelet vars innehdll dr allt annat @n barnvénligt har fétt en undertitel, men

nigon mérkbar foréindring har inte skett sedan E3. | jiimforelse med de andra

Nintendo GameCube-spelen kiinns Eternal Darkness tyviirr lite fomt, i olla fall i
- hiirjon av spelet. Férutom den speciella “humtrmétaren” har vi inte sett ménga
| inslag  som  skiljer
Eternal Darkness fran
tex. Resident Evil
Utvecklorna ~ Silicon
| Knights lovar dock mer
- dn 50 speltimmar
inngn dventyret dr
avklorat och vi har
trafs alli dnou inte ens
spelat en av desso fim-

mar. Om bara Silicon Knights
slinger in lite fler nya idéer
kan Eternal Darkness: Sanity's
Requiem bli den skrdickklassi-
ker vi alla hoppas pd.

Etornal Darkness historia [iper genom [
1000 ér av miinsklighetens historia. Det
hiir & en mardrm il Ninfendo
GumeCube, de mest hemska hilderma fréin
spelet passar inte fen fidning for alla dldrar, EREEE

Star Wars: Rogue Squudron li: Rogue Leader (Nintendo GameCube)

En hel spelviirld falier med spanning Lucas Arts och Factor 5:s arbefe med den nya
delen i Star Wars-sagan till Nintendo GameCube. Grafiskt och musikaliskt sett ir den
redan en fulliriff. Var du in befinner dig pé uppdrag med din X-wing eller nigon
av de andra farkosterna héller spelet konstant en perfekt bildhastighet och allfing
iir givetvis haguppldst. Till alla som gillade Batile of Hoth-banan i Shadows of the
Empire har vi ett trevligt hesked: den éir fillbaka med Gnnu fler AT-AT: aff falla.

Vi safsar en stor slant pd att Star Wars: Rogue Squadron I1: Rogue Leader
kommer att bli det biista Star Wars-spelet hittills. Aldrig tidigare har kénslan av
att “spela en film” varit lika tydlig.

Det ultimata Star Wars-
dventyret dr pa vig mof ¢
Nintendo GameCube.

Bildhastigheten ér lenare
in Chewbaceas pils och
detalirikedomen skulle ha &8
fatt Darth Vader aff endas
annu fyngre.

Med det digitala styckorset pd Nintend Game-
Cubes handkontrofl ger du order dt din rymdior-  }
ta under etf uppdrag.



Super Mario Advance 2 (Game Boy Advance)

Super Mario World iir kanske det hiista tvadimensionella Mario-spelet, sd att se en
perfekt konvertering av det i Super Mario Advance 2 var en av de mest positiva
dverraskningarna pd The Nintendo Show. Super Mario Advance 2 har alla chanser
att bli populiirare din sin foregangare, eftersom Super Mario World iir eft mycket
bredare spel &in Super Mario Bros. 2 med fler hanor, foremdl, hemligheter samt
en stor virldskarta. Precis som i Marios forra Game Boy Advance-spel ingdr en ny
version av Mario Bros. diven i Super Mario Advance 2.

Super Mario Advance 2 éir en konverfering av Super
Mario World, Marios farsta Super Nintendo-spel

Yoshi erbjuder ofta Mario en ridtur, men inufi spk-
husen vigar han infe vara,

Sabre Wulf (Game Boy Advance)

Rare hade fixat ihop en spelbar version av Subre Wulf for oss pd The Nintendo
Show. Spelet innehdller lagom action, men det dir mer uiforskande och problem-
6sande som giller. For att ta dig fram till den stora stygga Sabrewulf méste du
forst ha hittat de riitia foremlen, vilka vanligtvis finns i nérheten av lyan. Néir du
viil har ndit den hungriga vargen giller det att komma helskinnad fillbaka. Rare

verkar vara ufe pé riit spr. Sabre Wulf blandar divenfyr ach action

pd ett annorlundo siift.

= Apor i flygplan till Game Boy Advance.
- i‘ Mycket religare kan det inte bl

Diddy Kong Pilot (Game Boy Advance)

Diddy Kong Pilot sg ocksd ut att hélla en stadig kurs mot succé. For den higifly-
gande Diddy och hans sex vanner géller det inte bara att ta den korfaste viigen
mot milef utan dven att sno dt sig vapen och hiiilpmedel pd banorna. Imponerande
att se hur mycket Rare kan presso ut ur Game Boy Advance i grafikviig.

Golden Sun (Gume Boy Advance)

Efter en 15-minuters provstund hade vi bara hunnit skrapa pd
ytan av det djupa Golden Sun, men det rackte for att inse hur
bra spelet dr. Du kan kombinera ihop vapen och trollformler pd
eit fill synes obegriinsat sttt och de grafiska effekterno dr  §
bland det snygguste vi har sett i eft birbart spel. Ftt stort plus e
gir till den dverskadlign virldskartan som roferar pd egen

hand ndr du tor dig fram dver den. Nu ser vi bara fram emot

att f vara egna exemplar som vi kan spela hemma hur finge vi vill.

\ Golden Sun bii en oy de |
| stirsta Gome Boy Advance-
tifarna under 2002.




...Lars “Pick Me” Jarhamn

NINTENDO GAMECUBE

1. Pikmin L

Lika bra att erkiinna det direkt. Jug dr besatt av Pikmin! Inte nog med oft du hara
har ill midnatt pa dig att hitta en reservdel fill rymdfarkosten. Du méste dessut-
om samlo fillrdickligt med Pikmin for att kunna ldsa de problem, hinder och fien-
der som sitter kiippar i hjulet. Helt enkelt ett dverligset spelkoncept, som jag infe
far nog av.

2. Luigi's Mansion

Efter 20 6r med Mario och Luigi pa olika plattformar kiinns det niistan overkligt
att styra en, som det kiinns, livs levande Luigi. Spelkontrollen, detaljrikedomen
och humon dr odvertriiffad. Trofs att det spokar och dir kusligt i Luigi's Mansion
iir det mest roligt hela tiden. En blivande Klassiker.

3. Star Wars: Rogue Squadron lI: Rogue Leader

Vilket ljud, vilka scenerier och vilken action. Som film fast du styr hela hiindelse-
forloppet siilv. Skiing er i viiggen PC, PSX och PS2.

GAME BOY ADVANCE

1. Advance Wars

Jug hor inte velot erkiinna det férut, men jug hor allfid vorit svag fir de till PC
(hu!) sé populiira strategispelen. Command & Conguer dgnodes ménga timmar.
Nintendo hor i Advance Wars lyckats skapa ett oerhirt fingslande strategiskt spel
som kriiver lika mycket tanke som handling. Ett spel for alla aldrar!

2. Super Mario Advance 2

Niir jag 1992 startade spelet Super Mario World trodde jg aff det infe skulle ga aft
goro eit hiittre spel. Hur fel hode jog inte! Andd kiinns det helf ritt ot dteruppliva
detta klassiska tventyr som dessutom fungerar perfeki i det biirbara formatet.

3. Sabre Wulf

Aterigen ett klassiskt spel som var en hit pd Commodore 64 for 15 ar sedan. Kul
tiventyr, lyckot spelkoncept och utomordentlig grafik och spelkontrall gjorde Sabre
Wulf till en omedelbar favorit.

NINTENDO GAMECUBE

1. Super Smash Bros. Melee

Super Smash Bros. till Nintendo &4 dir enligt mig ef av de fre bésta spelen ndgon-
sin allo kategorier och uppféljaren dr en klockren knockout, bide tekniskt och pa
pong. Just nu kéinns det hdr som det ultimafa Nintendo-spelet som aldrig kom-
mer it ta slu.

2. Luigi"s Mansion

Jug var en aning tveksam till Luigi's Mansion under de farsta minuterna pd E3,
men efter en liingre rundvandring i den helt fiirdiga versionen éir alla tvivel bort-
stidade. Luigis dammsugare kommer att bli eft klassiskt TV-spelsvapen.

3. Pikmin

Frdin stunden dé jug ryckte upp min forsta Pikmin ur marken har hara en tanke
cirkulerat i huvudet — maste samla fler! Jog kan bara minnas en handfull spel
{Tefris, Sim City, Pokémon Puzzle League m.fl.) som dir lika beroendeframkallan-
de som Pikmin. Det héir kan bli farligt.

GAME BOY ADVANCE

1. Super Mario Advance 2

P et siitt ir det trist att Ninfendo inte gér ett half nytt Mario-spel fill Game Boy
Advance, men Super Nintendo-parlan Super Mario World i béirhart format dr ett
mycket bra substitut. '

2. Golden Sun
Som en hingiven Zelda-spelare r det svirt aft inte uppslukas av Golden Sun.
Spelet har en uppenbar A Link to the Past-kansla, bade i spelupplagget, grafiken §
och musiken. 1

3. Diddy Kong Pilot

Jug hor liingfat ldnge efter ett hiirbart Diddy Kong Racing. Hoppas att Rare hehdl-
ler dventyrsinslagen i det hir spelet, i sa fall har Mario Kurt: Super Circuit fatt en =
stor kenkurrent.




Europas Pokémon-tranare hade all anledning att plocka fram ndgra Rare Candy och fira efter The Nintendo Show
1001. P3 visningen presenterade Nintendo tva nyheter som kommer att ta Pokémon vidare in i 2000-talet.

Elektroniska spel pa papper med Card-e

Med Card-e och Card-e Reader presenterar Nintendo en helt ny typ av spel-
form, och spelen som inviger denna dr Pokémon! Ett Pokémon Card-e ser ut
som eft vanligt Pokémon-kort, bortsett frin de tvi streckkoderna i kortets
viinstra och nedre kant. Bérjo med off sitfa i Cord-e Reder i Game Boy
Advance. Nr du sedan drar Pokémon Card-e genom Card-e Reader dyker det
upp dota och f.0.m. eft minispel pd Game Boy Advance-skiirmen! All infor-
mation dr lagrat pd kortet, sa framtidens Pokémon-kort fungerar allis dven
som spel fill Game Boy Advance. “The Nintendo Difference” kan knappast bli
tydligare.

I véir kommer de nya Pokémon-korten
fill Europa.

Dra ett Pokémon Card-e pa
hdjden genom Card-e Reader
och du far fram fakta och
statistik om kortets
Pokémon.

Om du istallet drar kortet s
har far du fram ett litet spel P -
i ditt Game Boy Advance!

Ny spelmaskin for Pokémon-fans: Pokémon mini

Nintendos senaste birbara spelmaskin dr " S
T —,

Pokémon mini — en mindre variant av [
Game Boy med spel dedikerade i | o
Pokémon-fans! Pokémon mini ir |
i samma storleksklass som de bida |
stegmitarna med Pikachu och ryms it |~
i fickan, men den har dindd uthytbara k ;
spelkossetter. Skiirmen dr svartvit och ;
uppldsningen gdr inte aft jimfora med
Game Boy Advance, men Pokémon mini har flera

intressanta funktioner som den mycket kraftfullare kollegan
saknar. Forutom ett styrkors samt A-, B-, och Cknappar har Pokémon mini
inbyggd realtidsklocka, rumble-funktion och ett system som reagerar pé
skakningar. Som toppen pa det finns en infrardd port som har en réickvidd
pd 1,5 meter och fillater trédlss ihopkoppling av upp fill sex andra Pokémon
mini-enheter

o .
e

Fyra spel till Pokémon mini gick att testa pa Nintendos visning. | boxnings-
spelet med Hitmonchan ska du skaka Pokémon mini-enheten allt vad du
kan vid riitt tidpunkt for att fd in triffar. | Pokémon Pinball mini har du ett
kul flipperspel med Diglett och om du kiinner for ett kort- eller pusselspel iir
det bara att ge Pokémon Zany Cards eller Pokémon Puzzle Collection en
chans. Pokémon mini kommer aft bli den perfekta viinnen i de stunder da
det till och med éir for omstéindigt att plocka fram ett Game Boy Advance.
Ibland @r det biist aft vara minst.

Pokémon mini kommer fill vér kontinent under 2002.

center,




Den felande linken dr funnen. Snart
slapps spelet som forenar, forfinar och

fullbordar alla de spanningsmoment som

trappats upp i Pokémon Gold och Silver.

Det gdr en ilning av lycka genom min kropp niir jug for for-
sta giingen far hdlla den glittrande ljushla kossetten i min
hand, och @nnu en gang da den fraga som stills mig sé fort

jag har suft igdng spelet och inlett eft nytt
fiventyr iir: “Are you a hoy or a girl?". Det
var minsann pd tiden att dven vi flickor far
kiinna oss virdiga fiteln Pokémon-mastaras-
pirant! Vil ifrd rollen som den sbta Kris med
bla tofsar och hotpants, ach med vetskapen
om att dnnu fler splitternya godbitar vntar
mig pd farden, hor jog faktiskt motivation
nog ott vilia ta mig igenom hela spelet en
ging till. Ni som redan entusiostiskt har klo-
rat av hide Red, Blue, Yellow, Gold och Silver
Version utan att trétina pa Pokeémon-
kulturen vet nog vad jag menar. Dessutom blir den
underbara bakgrundsmusiken fill bl.a. striderna med
den rodharige rivalen och Kantos gymledare eft av
manga kira dterseenden!

Pokémon Crystal Version gor for Gold och Silver i
princip vad Yellow Version gjorde for Red och Blue,
samt mer darfill — det &r bora ot ge sig hiin! En latt
uppfriskad story med nyo utmaningor, héindelsefdr-
lopp och karakiiirer viirlden dver, nya fightingposer

och animerade presentationer av de Pokémon man mafer i
strid, samt en helt ny métesplats for stridslystna Pokémon-
triinare vid namn Buttle Tower, beliigen sader om Olivine City,

fir bara ndgra av kristallver-
sionens  unika  inslog.
Dessutom har detta spel en
helt egen uppsiittningen av
Pokémon, och 15 stycken av
dem har, om de fangas hiir i,
eft alldeles speciellt schema
% for den ordning i vilken de lir
sig olika aftacker under sin
livstid.

Den mystiska Suicune

En annan av de skarpa fokuseringarna som gors
i Pokémon Crystal rér den svéirféngude och hagst
dtrdviirda kattvarelsen av vatteniyp som kallas
Suicune, och som har dran aft pryda hade for-
packning och titelskdrm fill det hér Gventyret.
For ott i Pokémon Crystal kunna mofa den
legendariska fageln Ho-oh i Tin Tower méste
man forst inte bara ha klorat av Elite Four och
Lance, utan ocksd ha féngat den vackra Suicune

GB Color
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och dess tva minst lika svér-
flirtade sliktingar Raiko och
Entei. Vad som sedan gor
Suicune sd speciell jamfort

HT 2700~ S0 ez
No. 158 med dessa ivd i def hiir spe-
| et r aft den nw dyker uppi

CThis rough critter |
hang. Cyndagquil, Totodile och
Chikorita dr fortforande de
Polémon mellan vilka man

fir viljo hos Professor Elm i

hirjon av spelet for att komma iging med sin fréining. Dérefter viintar dock en stor

miingd nyheter som skilier Crysfal Version frén de tvéi foregéiende metallversionerna.
Exempelvis finns det manga nya stitt att erhalla gratisforemal i Pokemon Crystal.

Fsrutom frikostiga gévor frén de trinare man byit telefonnummer med ute pé Johtos

och Kantos landsviigar samt fina fivlingspriser i det nystartade mediajippot Bugnas

Radioshow, bjuder dven det vidareutvecklade mysteriet nere i Ruins of Alph pd en

skattiakt av stora métt. Antligen kinns samlandet av Unown som en av de mer givan-

de och meningsfulla sysslorna i landomradet Johto — ndgonting som atminstone jog

TOTODILE
BEIG Jak

chomps at anyg
moving obisct it
gy e, - -,,-__‘,‘

— e

har saknat i guld- och silverversionerna. Skulle man Gndd infe fd nog av de nya
miten med alfabetet och legenden Unown som Pokémon Crystal innehéller finns dven
mjligheten att tillimpa de arkeologiska upptiickter man gjort i Alph-ruinerna i dver-
siittningsuppgifter och ordlekar pa www.pokemoncrystal.com, dir fill och med eit helt
teckensnitt av Unown-hieroglyfer finns att ladda ner!

Ett komplett dventyr

Sa har man ollisé fogit yiterligare eft steg i oif utdka mojligheterna i Pokémon-
viirlden och bygga upp ett ventyr s uthroderat att det verkligen gor fickmonsierfe-
nomenet rdtivisa. S har komplett och innehdllsrikt har naturligtvis inget tidigare spel
i serien varif, men egeniligen borde man viil inte ketiva mindre av eft spel som
behandlar eft 5@ i odndlighet varierbart fema som Pokémon...?

Trofs det har spelets ménga grafiska farbittringar tycker jog fortfarande att
Johto och Kanto saknar en riktigt imponerande estetik vad giller viirldskarta och sté-
der. Dock viigs detta snabbt upp av kampscenerna och den som alltid héirligt perfek-
ta spelkontrollen. Och aft Pokémon Crystal upplevelsemissigt kiinns mer givande dn
Gold och Silver tillsammans dr ju inte heller ndgot minus.

Vem ar Celebi?

Precis som Mew ar Celebi en av de mest sllsynta Pokémon. Celebi har
nummer 2511 POKEDEX, &r av typen psykisk/qras och kallas ibland for
"Tidsresande Pokémon". | den andra ronden av Pokémon Stadium 2
far du se en skymt av Celebi, men du kan inte fanga den.

Celebi gdr inte heller att fanga i Pokémon Crystal Version. Hall utkik i
(lub Nintendo Magazine i framtiden for mer information om denna
mystiska Pokémon.

Totodile bér inte ha ndgra
problem mot den hér cerfar-
na Caterpie.

oo

TYEES
NORMaL
24/°%5

PoCRETCH '
CEER

TOTCODILE
€16 2

1=/ 23 l

WClubben tycker:

Det klart maffigaste dventyret i serfen Emelie: 9

= BT En blomstrande uppgrade
Perfekt fr nybaare, ny inspiration for fanfaster . o 14 oh Siver

Kim: 9
Mer en uppgradering &in

en upploljare.

————— llanske kunde man ha gjort ett s hiir komplett

(_._.spef redan frin bérjan...?




B club

members only

| Har du missat nigot nummer av fidningen? Nu kan du besfila nr 2, 3 & 41999, sumt |
| nr1,38& 42001 frin oss. Ange vilketyvilka nummer du besiler. Prset r 29:-/st.
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[ Pokémon t-shirts Dix
elcoola t-shirts med Pokémontryck. _
rt nr 400079. Bl t-shirt i stl 110/120 cl. Art nr 400080. Bla tshirt i sil 150/160 ¢l. f
| Artor 400081. Bld t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/5t.
£ Art nr 400076. Rad t-shirt i sil 110/120 cl. Art nr 400077. Rod t-shirt i stl 150/160 dl. |
i Art nr 400078. Rod t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st. {

Art nr 400082. Svart t-shirt i stl 110/120 dl. Art nr 400083 Svart t-shirt i stl 150,/160 .

Art nr 400082-400084 i St
| Art nr 400084, Svart t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st.
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Art nr 400035 (Bowser) 400036 (DK). Urliickra figurer i plysch, som kan tala. Ca 30 em hdga.
Vil mellan Donkey Kong och Bowser. Ordinarie pris 249:-/st. Medlemspris 199:-/st.

Art nr 400001-400006. Pokémonfigurerna som mijukdijur i nylon. Utmiirkta att anviinda som had-
svampar. Ca 20 cm héga. Vil mellon Clefairy, Psykduck, Squirtle, Bulbasuar, Pikachu och Charmander.
Medlemspris 79:-/st.

Art nr 400086, Férvarar dina (D-skivor péi eft smidigt sitt. Medlemspris 149:-/s1.
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Art nr 400010

Art nr 400087 Perfekt att ha under din mus néir du surfar in pa www.pokemon-se.com.
Medlemspris 129:-/st.

Art nr 400007 Praktisk fluska fir kalla drycker med sugrér i form av Pikachu. Medlemspris 129:-/5t.

Sju olika figurer att viilia mellan. Vilken blir din favorit? Wario, Toad, Donkey Kong, Mario, Diddy Kong,
Luigi eller Bowser. Ordinarie pris 49:-/st. Medlemspris 39:-/st. Glom inte att ange vilken figur du besfiller.

Art nr 400088, Viska for ditt Game Boy och tvi spel i form av en mjuk Pikachu. Medlemspris 129:-/5t.




Art nr 400057. 2 spelare, 2 x 30 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.

D

Art nr 400059, Fiirdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.
3. Ove th

Art nr 400060. Fairdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.
Art nr 400061. Firdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-, Medlemspris 94:-.
Art nr 400062. Firdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.
Artnr 400083. Firdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-, Medlemspris 94:-.
7 Iy '

Art nr 400064. Fiirdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-, Medlemspris 94:-.

Samiaralb:

Ari nrr 400067. Ordinarie pris 139:-, Medlemspris 129:-

Artnr 400069 Fiirdig lek. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-.

Artnr 400ﬁ7[]. Fiirdig Iei(. 60 kort. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 94:-

Art nr. 400029, Spelguide som ger dig all ngdviindig information om Rares hajdar-
spel. Officiell, engelsk text. Medlemspris 119:-.

 Art nr. 400033. En 126 sidor tjock, komplett Zeldo-guide till Ocarina of Time,
L som avsldjar alli! Officiell, svensk text. Ordinarie pris 129:-. Medlemspris 89:-.

| Art nr. 400028. Den kompletta guiden fér alla Pokémon-fans. Hela 210 sidor fyllda
med allf om Pokémon Stadium. OFficiell, engelsk text. Medlemspris 119:-.

Art nr. 400085. 136 sidor fyllda med allt du behaver veta fér utt ta dig igenom
Zeldo-Majora’s Mask. Officiell, engelsk fext. Medlemspris 129

Art nr. 400025. En 114 sidor tjock Pokémon-guide inkl Pokédex samt klistermarken.
Officiell, svensk text. Ordinarie pris 69:-. Medlemspris 59:-.

Art nr. 400092. Guiden fréin Nintendo Power avsldjar alla pusselbitar och hemlig-
heter i Banjo-Tooie. Har hittar du allt utom banjo-lektioner.
Officiell, engelsk text. Medlemspris 129:-.

Art nr. 400103. Hjdlper dig ott finga 250 Pokémon ach uppptiicka alla hemligheter
i Johto. Officiell, engelsk text.. Medlemspris 119:-,

Art nr. 400123, Att ha ordning pa 250 Pokémon kriiver ritt tréinare och riitt infor-
| mation. Med den hiir guideboken har du et dart vertag inne pd arenan.
| OFficiell, engelsk text. Medlemspris 199

Art nr. 400124, Pokémon Crystal Version dir det stirsta och mest utmanande
| Pokémon-iiventyret hittills. Med den héir guiden i ryggsiicken ligger du steget fare.
Officiell, engelsk text. Medlemspris 199:-.

At nr. 400125. Guideboken il Links senaste iventyr or dig genom bade Holodrum |

| och Labrynna. Du fér ocksti hjiilp med att hitta olla féremél och hiiirtan.
‘ Officiell, engelsk text. Medlemspris 199:-.
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Art nr 400091. Nu kan vi erbjuda den senaste Cobra microTalk-radion MT 110
1ill er medlemmar. Frutom den friicka designen har MT 110 en miingd
anviindbara funktioner. Riickvidden dr ca 3 km, den har 8 kanaler och en

| belyst LCD-display. Radion har en mijuk superflex-antenn och en hiltesklamma |

| filjer med radion. Denna nya generations Walkie Talkie dir perfekt aft anviinda
niir du  ex dr i fidllen, pa sitn, i skogen eller pii sta’'n med en polare.
Drivs med 4 st AMA-batterier. Fiirg: Gul. Obs! Ingen samialskostnad!
Medlemspris 9 . (Batterier ingdr ej.)

| At nr 400008. Som firsta distibur i Sverige iir vi gludu att kunna erhjuda |

Cobra Micro Talk fill dig som medlem i Club Nintendo. Till extra fardelokfigt

| pris dessutom!  Riickvidden ir co 3 km. Tvi kanaler, gér pa FM-bandet. Drivs |

med 4 st AAA-hatterier. Fiirg: Plommonlila. Gbsl Ingﬂn sumln\skusmudl
Ord pris 1.295:-/par. ) 9:-

! At nr 400104 l

S ot o 005

{ Art nr 400068. Det officielln soundiracket fran storfilmen! 16 hitldtar
| av bla. Billy Crawford, M2M, [hrlstmu Agmlem Britney Spears och |
NSYNU Ordinarie pris 169: or |

| Art nr 400095, “Gotta catch the sound” ir originl soundiracket frin

' Pokémon Stadium och Pokémon Snap. Musiken iir komponerad av Jun-
I¢hi Masuda, Musufuml Kowamura, Hafime Wakal och Mitsuhiro Hikino |

' fran Ninfendo. i

| Art nr 400094. Dubbel-CD fym ned ljuv muswkfrm det klussiska spelet,

| komponerad v Koji Kondo. Medlem

Art nr 400093. Kossettfadral for dina
J Game Boy-spel (spel ingar ej). 5-pack.
Art nr 400008 Medlemspris 59:-.

& & cabra

Art nr 400093

Biofilmen har setts av dver 200.000 svenskar!
Nu intligen som kaipvideo. Alla talar svenska.
Art nr 400073. VHS: Ord pris 179:-.
Art nr 400075. DVD: Ord pris 219:-. Medlemspris 2

Nu umhgen som kupwdeo AIIn Tulur sveusku

Art nr 400105. DYD: Ord pris 219:-.

Art nr 400056. Ord pris 169:-,
Medlemsp:

(RIGINAL STUNDTRACE.




Club Nintendo T-shirt
Eit givet val for en member. Finns i stl 110/120d, 130/140c, 150/160cl, art nr
400022-400024. 5t S, M, L ach XL, art nr 400018-400021.
Ordinarie pris 149:-, Medlemspris 99:-/51.

Club Nintendo-pin Art nr 400018-400024
Art nr. 400039. Ett mésste for alla medlemmar! Medlemspris 29:-.

Club Nintendo-keps
Art nr. 400037. Grati kanvastyg med svart skiirm och broderat mirke.
En storlek — possar alla. Ordinorie pris 149:- Medlemspris 99:-.

Club Nintendo Bordsur N
Art nr. 400040. En helhifiig klocka aft ha pé ditt skrivhord. Med alorm. y
Drivs med eft AA-batteri. Ordinarie pris 149:-, Medlemspris 99:-.

Club Nintendo Keystrap
Artnr. 400118, Keystrap med sikerhetslis. Haller for upp till 12 kg belastning.
Ordinarie pris 149:-. Medlemspris 100:-

Club Nintendo Badrock
Superskan hadrock i 90% bomull och 10% polyamid. 120c, 140¢|, 160c, S, M, XL,
XXL. art.nr. 400111-400117
Medlemspris: 299:- f3r 120 d140d, 160l ‘ o
Medlemspris: 349:- for S, M, XL, XXL | | Arinr 400121 |
Club Nintendo Stiltermos
Art.nr. 400121. Thermos® original. Rymmer 0,75 . Bist i alla test.
4l Medlemspris 229:-

Club Nintendo Snapreflex 2-pack | \Z At nr 400111-400117
| Art.nr. 400122. Reflex for armar och hen, passar dven hiistar och hundar. CE-godkiind, :

uppfyller nya EUR-normen, 3M Scotchlite-tillverkod.

Medlemspris 99:- fir 2-pack

[ Badlaukan Pokémon Movie

| Art nr. 400106. Superskint badlakan i 100%

| bomull, stl 76 x 152 cm. Medlemspris 149:-
Badlakan Pikachu x3

| Art nr. 400109, Superskant badlakan i 100%

bomull, st 76 x 152 cm. Medlemspris 149:-

Badlakan Pokémon Night
| Art nr. 400110. Superskant badlakan  100%
| bomull, st 76 x 152 em. Medlemspris 149:-

4 Art nr 40010

| Obs! I alla priser ingar
S suf] | moms och porto!

" Cub Ninfendo shop — endast fér dig som &r medlem i klubben!

Vissa varor kan ibland vara slutsélda varfor leveranstiden dé blir lingre dn en vecka. Ring gima Club Nintendo och kolla om varan finns innan du bestiiller den.

fMeassasngEnsnaen

Sa hér bestaller du: :

Ga till nédrmaste postkontor och fyll i ett inbetalningskort enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina pro-
dukter hem i brevlddan. GIom e] att fylla i namn och adress samt ditt medlemsnummer pa postgirotalongen!

Hiir skriver du: JEOSTaINOY svemine IBETALNING | GIEANE B | = i skriver du postgironumret:
400009 Nyckelring “Mario” och/eller 55508 o ‘ 45358512
400032’ EI“l-keps och/eller 400103 G&S N 1§t 400009 Nyckelring “Mario™, & 39:- | (b Nintendo ~egmmmn :
§frulzeglEUEqﬁ|0.S.V. Sﬂmikdlﬂ umufl_-ld: 2 | ft 400037 (N-Kkeps, & g9:- PRl : SR (o ﬁT—- Skriv in betalningsmotiagare:
dnskar bestiilla av respektive produki. it, LI qaniey (805 SErateaimide, & gi- Maria johanffon, MEPLEMSNUMMER : Club Nintendo
=03 Bygatan :
Skriv in ritt summa fér det du har bestilk: g lo‘? oo SVENSKBYN !
Tex 39 + 99 + 119 = 257w o T . Hir skriver du ditt namn och
u Y <l : postadress:
B oy e e e e | Namn & Medlemsnummer!
0BS! Du kan naturligtvis dven anvén- # # woos B Gotuadress
da den pg-talong som du fatt tillsam- Postnummer och ort
mans med din medlemsfornyelse. e - e e e : Kom ihdg att skriva tydligt!




Text: Jeton Grojgeve

Nintendo éir utan tvekan en av viirldens storsta uivecklare
av TV-spel, men vad ménga inte inser dr att bakom det viil-
kiinda varumdirket finns mer iin ett dussin vtvecklare som
inte gor annat &n att skapa exklusiva spel till den japanska
jiittens spelmaskiner. | en serie artiklar kommer vi att infe
bara behandla dessa foretag, utan dven nigra av de storsta
plattformsoberoende spelvtvecklarna pé marknaden.

Niir Nintendos forsta spelmaskin Famicom (NES) lanserades i Japan 1983 ville
Hiroshi Yomauchi, Nintendos VD, forst inte ldta andra utvecklare producera spel fill
den. Han var niimligen orolig att spel med lag kvalitet skulle géra ménga konsu-
menter s hesvikna att de hellre spenderade sina pengar pé andra former av under-
héillning. Trofs detta insdg han snart att Nintendos egna uivecklingsdivisioner inte
kunde miitta den enorma efterfragan pa speltitlar, och accepterade déirfar spel fran
andra forefag.

Yomauchi inledde ett licensprogram som gick ut pé att de uivecklare som ville
sliippa Famicom-spel var tvungna att gi med pii vissa begriinsningar. Bland annat
skulle alla licensinnehavare betala en avgift fér varje spelkassett de salde. Trofs aft
ménga foretag klagade pa dessa krav visste allu aft det fanns stora pengar att fjtina
som en Famicom-spelutvecklare. De farsta utvecklorna som skrev under eft femirs-
kontrakt var Kenami, Capcom, Namco, Bandui, Hudson och Taito, som alla havade in
enorma summor. 1985 hade Nintendo skrivit kontrakt med sjutton licensinnehavare,
en siffra som tredubblodes fre ar senare.

Yomauchi visste att nyckeln fill framgédng var att slippa si manga exklusiva
speltitlar som mijligt. Dé ménga av Nintendos licensinnehavare dven slippte sina
spel fill konkurrerande maskiner utdkade Yomauchi Nintendos egna utvecklingsdivi-
sioner for aft pd sii siitt garantera att hans foretag hade tillrdickligt manga speltitiar
som inte kunde spelas pa andra plattformar dn Nintendos.

Nintendos interna vtvecklare

I slutet av dttiotalet hade Nintendo slagit ihop sina fyra interna utvecklingsdivisioner
till en. Den nya divisionen fick namnet Entertainment, Analysis and Development
(EAD) och leds dn idag av den legendariske Shigeru Miyamoto. EAD dr ansvarig for

ménga av Nintendos mest framgangsrika spelserier, diribland Super Mario Bros, The
Legend of Zelda, Mario Kart, Star Fox (Starwing och Lylat Wars i Sverige) och F-Zero.
EAD:s fdrsta Nintendo GameCube-fitlar iir Luigi's Mansion och Pikmin, men nya spel
i de populdra Mario- och Zeldo-serierna dir ocksd pd gang.

En liten grupp av utvecklare, ledda av Game Boys skapare Gumpei Yokoi, hade
ngra dr fidigare hoppat av EAD fér att bilda en egen studio. Denna gick under nam-
net Intelligent Systems och
igdes av Nintendo. Intelligent
Systems har under de senaste
femton dren utvecklai spel
som Mario Paint, Super
Metroid, Fire Emblem, Tefris
Attack somt de nyslippta
Paper Mario och Mario Kart:
Super Circuit.

HAL Laboratory ir etf av Nintendos
vikiigaste dofterhofug. Det japanska
foretaget ligger bla. bokom Kirby,
som debuterade i Kirby's Dream
Lond och nu senast kan ses i Super
Smash Bros. Melee.

HAL Laboratory var en obe-
roende tredjepartsutvecklo-
re som hode fatt sin forsta =5

Dock var det farst i samband med Kirby's Dreamland fill Game Boy som de kom i
niira kontakt med Nintendo. Spelet gavs ut av Nintendo 1992 och falides upp av ett
antal Kirby-spel fill Famicom och Game Boy. Relationen mellun de tvii foretagen blev
snart sd niira aff Nintendo erbjod sig att kopa upp HAL Laboratory. Utvecklaren dr
idag eft dotterbolag fill Nintendo och har producerat spelfitlar som Earthbound, Super
Smash Bros. och Pokémon Snap. HAL: firsta Nintendo GameCube-spel dir Super
Smash Bros. Melee.



Rare till Nintendo

Brittiska Rare var en av de forsta viister-
lindska utvecklorna som producerade
NES-spel. De utvecklude en hel del NES-
titlar, daribland R.C. Pro-Am, Snake
Rattle ‘N’ Roll och en rad Battletoads-
spel, men det var forst 1993 som
Nintendo pd allvar fick upp gonen far
Rare. Nintendo hade upptiickt Rares gra-
fiska talanger och erbjod foretaget sin
Donkey Kong-licens. Slutprodukien
Donkey Kong Country gjorde Nintendo
st imponerade att de kdpte upp en fidr-
dedel av den brittiska utvecklaren. Rare har sedan dess utvecklat storsiljare som
Killer Instinct, GoldenEye 007, Banjo-Kazooie och Perfect Dark. Efter EAD dr Rare
Nintendos storsta utvecklingsdivision, och haller for niirvarande pd med att produce-
ra ett tiotal speltitlar fill Nintendo GameCube och Game Boy Advance. Bland dessa
finns Star Fox Adventures: Dinosaur Planet, Kameo: Elements of Power, Diddy Kong
Pilot och Sabre Wulf.

For att kunna skilio pa de
olika typer av spelutvecklare som
finns i industrin brukar man
anviinda sig av olika termer. En
tredjepartsutvecklare  Gr  som
bekant eit féretag som oberoende
utvecklor, ger ut och marknadsfsr
sina produkter. Exempel pd sadana
iir Konami, Capcom och Electronic
Arts. Farstaparisutvecklore, dire-
mot, iir definitionen pé en hdrd-
varufillverkares  dotterholag.
Exempelvis dr EAD och Intelligent
Systems bdda forstapartsutveckla-
re, eftersom de dgs av Nintendo.
Néir Nintendo kdpte in sig i Rare
myntades et nytt  begrepp.
Tekniskt sett dr Rare en firsto-
partsutvecklare, men man borjade
kallo foretaget for en andraports-
utvecklare for att kunna understry-
ka oft olikt fill exempel EAD dgs
Rare endast delvis av Nintendo och
arbetar dirmed mer sjtlvsidndigt.

Rares genombrott i modern TV-spelstid kom i och med
Donkey Kong Couniry till Super Nintendo. Denna ming-
miljonsifjare tillit foretaget aft vixa och satsa pa fler pro-
jekt. Till Nintendo 64 har Rare hunnit med 11 spel. Utan
Dankey Kong Country hade vi kanske ite ens fitf se half-
fen av dessa.

Kvalitet framfor kvantitet

Amerikanska Nintendo hade precis som Yamauchi insett vikten av att forse konsu-
menterna med exklusiva spelitlar och hade infar lanseringen av Nintendo 64 samlot

Eit bra exempel pi Nintendos motto “kvalitet fire kvantitet” dr Pilotwings 64 frin Poradigm
Simulation. Pilotwings 64 dir eft av de fatal spel som gjordes av tredjepartstillverkaren, men
det blev tvekldst en succé  birjan av Nintendo 64:ans historia.

ihop en grupp tredjepartsutvecklare som alla hade gatt med pd att producera minst
eft exklusivt Nintendo 64-spel. Detta ledde fill flera framgéngsrika fitlar, diribland
Pilotwings 64 (Paradigm Simulation), Cruis'n USA (Williams), Turok: Dinosaur Hunter
(Acclaim), Star Wars: Shodows of the Empire (LucasArts) och
Mission: Impossible (Ocean/Infogrames).

Manga av de mindre rutinerade tredjepartsutvecklarna tyckte
emellertid att det var svért aft utveckla spel fill Nintendo 64.
Dessutom framstod konkurrenternas CD-format som mer lockan-
de eftersom det onekligen ledde fill mindre utvecklingskostnader.
Detta bekymrade inte Nintendo speciellt mycket dd de visste att
det var kvaliteten — inte kvantiteten — pd spelutbudet som locka-
de flest konsumenter. Under andra halvan av nittiotalet forlitade
Nintendo sig friimst pd sina forsta- och andrapartsutvecklare. Rare
visade sig vara en mycket skicklig spelskapare och stod fir en stor
del av Nintendos spelutbud. Att kiipa upp en del av det brittiska
foretaget var ett genidrag, och Nintendo inség snart att det basta
sittet ait skaffa sig exklusiva spelfitlr var att kdpa in sig i s
mdnga tolangfulla utvecklare som méjligt.

En omfattande jokt pa de mest lovande tredjepartsutvecklarna i
spelindustrin pibérjades snart. Vilka de utvalda blev kommer ni aif
kunna ta reda pa genom att ldsa fortstittningen i ndsta nummer.

Jeton iir frifansjournalist med inrikining pa TV-spel. Fr niir-
varande studerar och bor han i Lund.

Jefon har arbetat df oss sedan februari i dr. Han har sin en
egen spalt, GameCube Watch, pi www.nintendo-se.com, déir

dv kan liisa allt nytt om Nintendos kommande konsol. )
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Pokémon Crystal Version

Kan jog fanga Mew eller Celebi i Pokémon Crystal Version?

Nej, varken Mew eller Celebi gar att finga hér.

Varfor dr gymmet i hamnstaden Olivine City tomt niir jug kommer dit
farsta gangen?

Gymledaren Jusmine befinner sig fillfilligt i toppen av stadens fyrtorn, déir
fion pysslar om en sjuk Pokémon. For att den ska hii frisk och lita Jasmine
dtervinda fill sitt gym igen behdvs dock en medicin. Medicinen finns bara
os en rédhdirig man med glosiigon i staden Gianwood ity beléigen sydviist
om sfuden pa andra sidan vatmet. Anviind HMO3 Surf for aft ta dig di.

Vad ska jag gora i Ruins of Alph?

Fffer aff du har ldst etf pussel i rvinerna kan du antingen hoppa ner 1l de
lokaler dér Unown nu dr aniriffbar eller anvinda dina kunskaper i Unown-
alfabefet vid den hemliga diren i varje pusselrum. Det finns totalf 26 olika
sorfers Unown, alla motsvarar varsin bokstav i det engelska alfabetef. Niir
du har fangat minst tre olika Unown far du ett speciellt Pokédex av en
vetenskapsman for lagring och studier av allo hokstiiverna.

Paper Mario

Hur kommer jag vidure frin Toad Town?

Du mdste fd bort de marka svampkillarna som hindrar dig frn att ga vt
genom stadens dstra port. Knacka pd hos den vise Merlon i huset med det
snurrande faket och ge dig inte frriin han erkiinner att han dir déir. Efter eft
forsta besck hos Merlon ska du tala med de envisa svamparna igen och dér-
efter éinnw en géng med Merlon. D kommer han aff folja med dig ut och
siiga #ill dem pd skarpen. ..

Varfor ger vissa fiender mig inte nagra "Star Points"?

Alls eftersom du dkar i nivi kommer svagare fiender sluta aif ge dig “Star
Points”. Gd vidare till ett omrdde diir fienderna dir starkare for att fa fler
"Star Points”.

Vilken dir den hdgsta nivin jug kan nd?

The Legend of Zelda:
Oracle of Seasons/Ages

Varfor fungerar inte mitt losenord?

Lasenorden i spelen dir baserade pd namnet pd filen. Om du anviinder ett
lasenord fran nagon annans spel kommer det infe oft fungera eftersom
namnet trofighvis dr annorlunda.

Hur kan jog kalla pd Dimiiri och andra husdjur?

Det finns vissa skillnader mellan Oracle of Ages och Oracle of Seasons hefrif-
fande erhdllandet av husdjur. De flesta spelare fr i slutiindan Ricky som det
primdra husdjuret, men det finns smd nyanser spelen emellan. Om du
i Oracle of Seasons kdper Strange Flute i offiiren innan du beger dig #ill Spool
Swamp for farsta gangen kommer den att bli Moosh's Flute istiillet fiir Ricky’s
Hute. Samma sak hiinder om du i Oracle of Ages kiper Strange Flute innan
du ger dig av till Symmetry Village fér férsta géngen. Fér aft kunna kalle pd
Dimitri maste du kopa den Strange Flute som finns i affdren i Lynna Gity.

Var fiir jog tag i eft sviird i Oracle of Seasons?

Det farsta sviirdef, Wooden Sword, finns i en groffa som heter Hero’s Cave,
vilken ligger en bit utanfor Horon Village.

Spelsupport

Om du vill ha hjélp med ett Nintendo-spel loggar du in pé Club

Nintendos hemsida (nés fran www.nintendo-se.com) och

soker i avdelningen "Tips & Trix".

Du iir ocksd alltid viilkommen oit kontakia oss pd

nigot av foljande siitt: _IN

o Telefon: 0300-721 00 Gl
{vardagar kI. 16.00-19.00, helger 12.00-15.00)

® Adress: Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungshacka |5

e Fax: 0300.732 80 il

® E-post: dlub.nintendo@bergsola.se

Glam inte att ange ditt medlemsnummer.




Mario Kart:
Super Circuit

20 extra hanor!

Innan du liser vidare dir det biist att du tan-
kar din gokart fill max, for det finns fem
hemlign turneringar med fofalt 20 banor
(hiimtade fran Super Mario Kart till Super
Nintendo) aft fé fram i Mario Kart: Super
Circuit. For samtliga av de fem ordinarie tur-
neringarna finns en “Extra” turnering. For
att lisa upp en sidan maste du placera dig
fyra eller bittre och samtidigt samla minst
100 mynt sammanlagt. Nar du gjort det
kommer fexten “Extra Tracks” fram pa skiirmen med prisceremonin. Alla extrabanor
som du har lst upp i 150 cc finns Gven med i Time Trial och VS.

Tuta med Helerin

kurukuru kururin iir eft charmigt spel som
blir @nnu lite roligare om du ldr dig att tuta
med Kururins helikopter. Tryck helt enkelt pd
L- eller R-knappen under spelets géng for att
ge ifrdn dig ett glott litet fjud. Om du héller in
A eller B-knappen samtidigt som du tutar fér
du fram tvéi nya ljud. Prova €387
ocksi att hilla in bide A
och B-knappen och tuta for A48
yhterligare tvit hirliga sig- SRS
naler.

Tillgéing till alla banor

Gér plastfarbrnningen segt? Ar du frott p att ta order frin andra? Fér att lisa
upp allo banor i Army Men Advance skriver du in lgsenordet NQRDGTPB.

The Legend of
Zelda:

Oracle of Seasons/
Oracle of Ages

For Advanced eyes only

Om du har kommit en bit in i dventyret har din viig stkert korsat Advance Shop.
Dirren in fill det hiir huset dir och farblir ldst om du spelar spelet pa Game Boy Color.
Det enda siittet att Gppna den dr att spela pa Game Boy Advance. Inuti affiren kan
du skaffa dig olika typer av ringor, beroende pd om du spelar Oracle of Seasons eller
Oracle of Ages. Du hehaver inte ta dig in i Advance Shop fir att klora av spelen, men
en sunn dventyrare méste naturlighvis uiforska alla platser och foremdl, efler hur?

Excitebike 64

Livsfarlig kod

Vi har kommit ver en ny kod, vilken endast fungerar i spelsittet Hill Climb (vinn Gold
Round i 125¢c Amateur Season for at lisa upp). Barja med att halla in L, C-HOGER,
C-NER och tryck pd A for att 1o from kodskdrmen. Dir skriver du in “WHEEEEEEE"
(alltsd sju stycken E:n). Nu kommer du aft fi kéra nedfar den branta hacken istiillet
for uppfir. Och ner kommer du alltid, det garanterar vi.

‘ PAL VERSION
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Sugen pi en Nintendo GameCube? Precis vad vi trodde. Vad siigs dG om att vinna en
Nintendo GameCube, extra handkontroller och de fem forsta spelen som slipps av
Bergsala? Viirva medlemmar till Club Nintendo si kanske det blir du som tar hem drom-
vinsfen,

Sé hir gér det fill:

For varje medlem du varvar fill Club Nintendo far du en eller flera lotter. Ju fler lotter du samlar desto stérre chans har
du givetvis att vinna. Du far virva hur ménga medlemmar du vill och det finns ingen begrdnsning pa hur manga lotter
du kan erhalla. For aft en viirvning ska vara godkénd méste den virvade personen ha betalt medlemsavaifien. Observera
att vi inte skickar ut nagra lotter, dessu far du endast “virtuellt” pd Club Nintendo Internet. Om du ine har fillgang till
Internet @r du vilkommen att ringa fill Club Nintendo och héra hur ménga lotter du har. Den 1 februari 2002 samlar vi
ihop alla lotter och drar en vinnare.

-
f w sl \/iirve 1 medlem och du fér 1 lott

o '3 wessessle-- Viirva 2 medlemmor och du fér 2 lotter (totalt har du nu 3 lotter)

sl Viirva 3 medlemmar och du far 3 lotter (totalt har du nu 6 lotter)

: For varje medlem du véirvar efter den tredje fir du yterligare 6 lotter

Sa hiir varvar du:

Det enkloste siittet oft virva medlemmar dr aft logga in pa Club Nintendos hemsida (nés frin
www.ninfendo-se.com) och i avdelningen "Viirva & Vinn” skriva in namn och adress pa den per-
son du vill virva. Om du inte dir Internetuppkopplad gér det bra att skriva eller ringa fill Club
Nintendo for att viirva medlemmar. Personen som viirvas méste anviinda inbetalningskortet som :
skickas frdn Club Nintendo i samband med viirvningen.

Sista tiivlingsdatum dr den 31 januari 2002, véirvningar som sker efter detta datum deltar ej
i fiivfingen.

Priser!

~ Priset fill vinnaren i 1 Nintendo GameCube inklusive de fem forsta spelen som sliipps under



e
_l\_l i

Text : Kim Weinefelt

Del 5: Nintendos supersystem

Idag riiknor man med att ett TV-spelsystem tir aktuellt i hagst fem r innan det @r dags far en
uppfaljore. Denna livscykel var mirkbart lingre i branschens bérjan — niir Fomicom slapptes i
Jupan 1983 drijde det sju dr innon Nintendo lunserade uppfaljoren Super Famicom.
Konkurrenter som ville fo del av Nintendos morknad slippte sina egna 16-bitsystem tidigare,
men det hindrade inte Nintendo fréin aft viinta fills man hode byggt en spelmaskin som verkl-
gen var viird prefixet "Super”. | USA och Europa ddptes Super Famicom om fill “Super NES",
eller dnnu kortare “SNES”. | USA fick maskinen ett tuffare utseende, men fill Europa hehals
den jupanska originaldesignen.

Visserligen var processorns klockfrekvens pd 3,58 Mhertz inte ens speciellt imponerande
fir drygt ett decennium sedan, men pd i stort sett alla andra punkter hade det skett stora for-
biittringar jtimfort med NES. Sjélvklart hade SNES hitire bildupplésning och fler firger i pollet-
ten, men def var framfarallt grafikfunktionen "Mode 7" som séig fill att géira spelen fill maski-
nen mer levande. Med Mode 7 gick det blo. att snurra somt férstora och forminska féremal i
spelen utan ott slisa hort massor av dyrbart minne.

Axelknappar och plasthazookas

fiven handkantrollen till SNES innehar ett stort steg framét. Den kantiga NES-handkonirallen
var inget erganomiskt méisterverk, sé Nintendo gjorde SNES-varianten rundare och mer grepp-
viinlig. Ytterligare tva knappar ludes 1ill pd framsidan, men den mest innovativa nyheten var
de tvi “oxelknapparna” L ach R. Med dessa kunde speloren anviindo fler knappar sumtidigt
och idug dr axelknappar standard for handkontroller.

Nintendos idérikedom visade sig diven i fillbehtren till SNES. Mario Paint var ett roligf rit-
och musikprogram vilket fog fram den kreafiva sidan hos anviindaren. Det uiveckludes dven
en speciell mus fill Mario Paint, vilken underliittode ritandet. Ljuspistolen Zapper fill NES falides
upp av den hiiftigare Super Scope — en hazooka som spelaren kunde anviinda i speciellt desig-
nade actionspel. Super Scope blev ingen stérre firsiiljningssuccé, men den var onekligen en kul
idé. Super Game Boy visade sig bli ett av de mest populdra tillhehtren, den fungerade som en
adupter som bl.o. spelade Game Boy-spel pd TV:n via SNES.

Super FX och ACM

Efter alla succéspel till NES fick Shigeru Miyamoto uppgiften att skapa det spel som skulle fa alla
NES-igare att byta system och g dver fill SNES. Ingen enkel uppgift, men resultatet — Super
Mario World — blev predis si bra som héde Nintendo och miljontals NES-spelare hade hoppats
pé. Nintendos speldesigners lirde sig snabht att utnyttia potentialen hos SNES, och med spel som
The Legend of Zeldo: A Link to the Post, Super Mario Kart, Super Mefroid och Donkey Kong
Country dfertog man enkel det farspring som konkurrenterna skaffat sig genom ait sliippa sina
16-hitsmaskiner fidigare.

SNES visade sig vara en myckef flexibel maskin och mer kraftfull éin vad det forst sag ut
som. Genom aft stoppa in speciella chip i spelkassetterna kunde Nintendo hja grafikkvaliteten
ytterligare. Det mest kiinda specialchipet “Super FX” anviindes farst i rymductionspelet Starwing.
Med Starwing tog Nintendo for forsta gangen steget in i en dkta (om dn viildigt enkel) 3D-virld.

10 O LJJJ](,-;‘SUL.E)J‘

Rare ville inte vara sémre — med avancerade Sificon Graphics-datorer ach renderingsprogram
frén Alios skapade de ACM-teknik {Advanced Computer Modelling) som tog SNES till en helt ny
nivé grofiskt sett. Rare hade god smak nog oft anviinda den nya tekniken fill att liva upp
Nintendas klassiska hidlte Donkey Kong. Ingen som sig de renderade aporna framfar de kniv-
skarpa bakgrunderna trodde forst att Donkey Kong Country var eti 16-bitspel, men det var pre-
dis vad def var.

Slutet gott, men ingen CD-spelare

| mitten av 1990-talet, dé 32-bitsmaskiner och (D-spel knackade pé dérren, farviintade sig
ménga slufet pa SNES:ens karritir. Nintendo startade i samarhete med Sony utvecklingen av en
(D-spelare till SNES. Efter eft tag sa dock Nintendo upp bekaniskapen med Sony och gick dver
il Philips istiilet. CD-spelaren fill SNES emotsdgs som “the next big thing fran Nintendo, men
irofs att spel frén flera olika speltillverkare var s goft som kiara ludes hela projekfet ned. Det
gick ett sus genom spelviirlden néir Nintendo i sfillet bekriiftade att man hade en helt ny spel-
maskin pd gang. Och nu var det inte frégan om en uppgradering, eller ens en 32-hitsmaskin.
Nintendos planer var betydligt stérre din sd.

Fortséittning faljer. ..

Milstolpar till SNES

Super Mario World — Marios och Shigeru Miyamotos férsta spel fill Super Nintendo blev en av
tidernas stirsta klassiker.

F-Zero — Grafikfunktionen “Mode 7" gav F-Zero en unik fartkéinsla som inte hade kunnat upplevas fidigare.
Pilotwings — | den hir flygsimulatorn var det mesta miifigi, det gick t.0.m. att hoppa follskrm.

The Legend of Zelda: A Link to the Past — Links farsta 16-bitstventyr uisags fill def bdsta TV-
spelet nagonsin av ett flertol TV-spelstidningar.

Mario Paint | Nintendos eget rit- och musikprogram fick spelaren chansen at visa sin kreativa sida.

Super Mario Kart — Ingen visste hur kul gokartdkning med vapen kunde vara innan Super Mario
Kart. Idag vet vi.

Starwing — Fox, Fulco, Peppy och Slippy riiddade solsystemet i Nintendos forsta spel med polygoner.
Super Mario All-Stars — Fyra uppfréischode Super Mario-spel i en ach somma kassett. Ingick dven
med bosenheten et tag.

Super Metroid — Samus Arans tredje uppdrag blov hokstavligt talat en upplevelse hortom denna
viirld.

Super Punch-Out!! — Den efterliingtade uppfiljaren hade lika mycket spelkénsla och humor som
NES-originalet.

Donkey Kong Country — Det firsia spelet med ACM-grafik chockade hela spelviirlden och gov
upphov till tvé lika suveriina uppfoliore.

Killer Instinct — Rure visude upp ett nytt exempel pii ACM-grafik och tystode de som pasted ot
Nintendo-spel bora var fill for barn.

Super Mario World 2: Yoshi's Island — Yoshi quidude en ung Mario genom ett annarlunda tiven-
tyr med hiirlig “postellmélod” grafik.

iy



I samband med The Nintendo Show i London pre-
senterar vi vilka Game Boy-spel som &r populirast i
Storbritannien just nu. Pokémon fortsitter att
dominera listorna och det lir bara bli "virre” nu
nir Pokémon Stadium 2 och Pokémon Crystal
Version éir pa ingéng.

Résta fram Club Nintendos egna topplistor. Skriv ner (utan
inbbrdes rangordning) vilka fem Nintendo-spel du tycker
ar bast just nu samt vilka fem Nintendo-spel du ser fram
emot mest. Skriv dina roster pa ett vykort eller utanpd ett
kuvert och skicka till Club Nintendo, Box 10256, 434 23
Kungsbacka. Det gar dven bra att rosta via e-post:
club.nintendo@bergsalase. Du far endast rosta en gang
per tidning, glom inte att ange ditt medlemsnummer.

SVENSKA TOPPLISTAN

1. Pokémon Gold Version (GBC)
. Pokémon Silver Version (GBC)
. Super Mario Advance (GBA)

. Castlevania (GBA)
. Rayman Advance (GBA)

2

3

4

5

6. Pokémon Yellow Version (GB)
7. Tony Hawk’s Pro Skater 2 (GBA)
8. Pokémon Blue Version (GB)

9. Bomberman Tournament (GBA)

10. Donkey Kong Country (GBC)

Listan boseras pa férsiliningen av Gome Boy-spel i
Sverige under vecka 36/2001 och sammanstills av
branschtidningen Manual.

1. Super Mario Advuni‘.“e_
Tony Hawk's PfoSkaIer
Rayman Advqngé_ =

R CI T

Jurassic Park il: T
Konami Krazy Racers

GT Advance: Championship

F-Zero: Maximum Velocity =

Castlevania: Circle of the M

© ® N o o

Bomberman Tournament

Ready 2 Rumble Boxing R

st
=4

Listan boseras pd farsiljningen av Game Boy Advance-spel i Stor-
britannien under vecka 36/2001 och sammanstills av Chart Track.

JAPANSKA TOPPLISTAN

-

Listan baseras pé farsiiliningen av Nintendo-spel i Jopan
under vecka 35/2001 och sammanstiills av Famitsu.
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Pokémon Gold Versi‘ohﬂj;
Pokémon Silver Version

Pokémon Yellow Version

Bugs Bunny Crazy Castle 4
Pokémon Blue Version . 7
Tomb Raider: Curse of the Sword
WWF: Betrayal : |
Tweety's High Flying Adventure
Pokémon Red Version e .

Scooby Doo: Classic Creep Capers

Listan hoseras pa firsdljningen av Game Boy Color- och Game Boy-spel i
Storbritannien under vecka 36/2001 och sammanstills av Chart Track.

. Pokémon Crystal Version (GBC)

. Super Mario Advance (GBA)

. Tony Hawk’s Pro Skater 2 (GBA)
. Zelda: Oracle of Seasons (GBC)

. Zelda: Oracle of Ages (GBC)

. Pokémon Silver Version (GBC)

. Pokémon Gold Version (GBC)

. Mario Party 3 [N64)

. Super Mario Bros, Deluxe (GBC)

. Uppgift saknas

Listan baseras pa firsiljningen av Nintendo-spel i USA
under juli 2001 och sammanstiills av The NPD Group.



Rk snabbare, ng lingre och sI3 hardare - det 3r precis vad foljande medlemmar har
gjort. Till ndsta gang tar vi garna emot Sveriges basta tider pa Championship i F-Zero:
Maximum Velocity. Kan ndgon sla Erics tid?

l I4 pé el- ﬁughlru, 15,85 pé Links 9980 poiing for ett

00 Agent’ il sl “Break the Targets” fotografi
Alex Yucel, Murstu ~ Stanislav Dennis lzotov, Stockholm Patrik Eriksson, Fiugesta

1 i95 024 poiing pa

345 poung pa -

’ Enguarde Arena 136,99 pa Champion 1 Player Game
~ Joakim Jdgesten, Torslﬂndn T ——ric Carlson, Borldnge Christian Olsson, Liderup

999 poiing pé ng 36,7 mot Koopa the 5.03,72 pa

Shot; Game Quick pa Bob-omh Rainbow Road

Rickard Osterholm, Farsta Battlefield Erik Lindberg, Upplunds
Erik Thorngren, Skiirblacka Viishy

/ Information

Skicka ditt bidrag till Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller till club.nintendo@bergsala.se. Skriv medlemsnummer, namn och adress pa bak-
sidan av kortet och mark brevet med “HiScore”. Din prestation kan gilla vilket Nintendo-spel som helst. For aif resultatet ska godkéinnas och eventuellt publiceras
maste det synas tydligt. Endast medlemmar i Club Ninfendo fdr deltuga. Spelet som anviinds méste vara europeisk PAL-version. Def dir inte fillitet att anviinda icke
licensierade tillbehdr som dndrar spelets forutsiittningar. Club Nintendo kan begéira att f se en videoinspelning som bevisar resultatet.
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Banjo-IKazooie:

Grunty's Revenge

/ Dril, Wonderving eller nigon annan av deras karakteristiska

’,r"iirelser och specialare. Overallt driiller det som vanligt av pus-

/ selbitar, magiska noter, Jinjos.och andra saker som ska packs
ned i den bl ryggsticken. Aven om grafikstilen och speluppliigget
ser valkiinda ut Gr det mesta nytt — nya viirldor aft uiforska,
foremdl aft dra nytta av och pussel att ldsa. Som honungen pé
kakan &r Mumbo Jumbo kvar i sin hydda och viintar pd ot fd
dela ut fler transformationer frén sin magiska stov.

‘-Vﬁck Fnré dé‘n hiixa som sover

Dei rutker inte med it bli krossad um:ler en sfen. och sprungj I
luften, Grunilda ger sig inte och har nu rest illbaka  tiden ill den
ndptmki di hon lag under den stora senen i slutet av Banjo-
Kazooie. | Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge fir vi reda pé vad
som skulle ha héini om hiixan blev riddad undan sitt hemska,
men villfarijéinta, dde.

Det hiir iir allist en alternativ historia till Banjo-Tooie som bert-
tar att Gruntildas medhiiilpare Klungo (och inte hennes tvé sys-
trar) hor riiddat henne. Spelfigurernas utseenden och animatio-
ner dr hamsesnygga, men av farklarliga skl inte lika tredimen-
sionella som i Banjos och Kozooies Né4-framirtidonden. Den
bekanta bjdrn- och fagelkonstellationen springer, hoppar, klittrar
och simmar emellertid niistun lika obehindrat som i de tvéi firra
iiventyren. Dessutom har de inte glomt hort hur man uifér en Bil

Tvii séi bra spel som Banjo-Kozooie och Banjo-Tooie ger alltid mer-
smak och ménga har viintat linge pd ett liknande dventyr i biir-
bar form. Med hiiilp av kraften i Game Boy Advance kan du
under nista dr dnfligen liigga bjsmtassarma pé Banjo-Kozooie:
Grunty's Revenge.

B Todays

| seetidl

Sabre Wulf

| Rare &femppﬁvur en k[aggi}er frén ["984 \vurgen Subrewulf (nej, inte _den i Killer Instinct) har stulit. Pé véig
) . mot Sabrewulf masfe du och Sabreman placera ut olika typer av
fnllur I\]u( ni kommer G{!HIH Subrewulf och tor skatten bdrjar
|uktan1il|buku Till Sabremans gliidje tir Sabrewulf mer glupsk in
|nreI|[genr och kommer aft fustna och forlora tid i de uiplacerade
fuﬂornm Aﬂ\ veta h_ T illoma fungerar och dra nytta av deras
Till skillnad frqn Jelpao (uvan det et dildre spel frdn Ulimate \ ohku egenskqper iir en av grundidéerna i Sabre Wlf.
— Ploy the Gume) i Donkey Kong 64-iir-den senaste versionen av
Sabre Wulf omgmrd ochfumyud for att pussa dagens higa krav
pd grafik och musuk Game ‘ﬂ\oy ‘Advance-versionen dr infe en
direkt konvertenhg uv\ongmuleh men. spelefs huvudpersoner och -
uppliigy lever forﬁurﬂnde kvur Subre Wulf-bestdr av tvi. ok P
scenarion. Ett mer uvenlyrshknunde dir du-gdr run g
firemél (fromforallt olika- typer o fnllﬁr} -ath prnrqr
nare d la The Legend of Zelda 1 det “aiidra och me
riot ska hitilten Subreman to fillbaka dé skatter som den ‘furhgtr

Rare har inte allfid he!u1 Rare uch de hor infe ullhd vurn en exklu
siv partner fll Nintendo. ]%2 grindades det som idag r Rore-.
under namnet “Ultimate — Pluy the Game 1984 sluppte LI|1|maie
— Play the Gume spelet Subre Wulf y!l bl.a. (ommodore 64.

Aven om t]u |nte var fodd niir det forsta Sabre WolFspelef slipp-——
. tes fmns thuhsen att:du redan har sttt pi hidtten Sabreman,
ridet i Banjo-Tooie. Diir mumlar han
ke ska rida pd en delfin (Project
«1;_[3;??). Innan han eventuellt kommer sa




Tony Hawk’s Pro
Skater 2

‘ enisam, dei hqr spelbyggumu inte missat. Tony Huwk’s Pru Skuler
i mnehuller eh‘ spelsutl diir upp till dtta spelare kan turas om oft
ke och |umfnra stil orh tricks med varandra. Du som hor farsokt
bygga din egen skuiehourdrump pd bukgérden lir gilla spelets "3D
skate pu(k edﬂur Hur kun du skopa din egen skotehoardpark,
kumple!t med rumper ru:ken oth br m.m. Sedon dr det bara ot
" ofart och prova skupelsén _helt i 3D. Om du skulle ledsna pa de
13 "riktign” skufehpurdaknmu kan du diven gdra en egen.

Haken flyger Gver Nintgniﬂ! 64
Tu fart nedfér rampen. Hoppe fyrn"ﬂleler uﬁﬁ%ﬁen To hort
bridon frn fatterna. Gar nigra 1r|tks som infe g off stava ill.

Siitt fillbaka briidon under foh‘ernu unh gor di
Landa péi ett smalt riicke Dth glid ner fill marke

ar och publikens ovationer. Dei i prens lika !urhgi och kul som
det liter '

Inga extrema sportspel hur nuﬂ sn(nmﬂ framgangar som Tony

Hawks egen spelsere. Det hur resul!emhfie‘*ﬁ?‘é!iﬁ% vefsm‘ﬂé? nil Som.du kaniske har forsmft iir det mestu i skoteboardvig majligt
ndstun olln speléysiom. Nlnrendo 64 har fit viinte pd ; "quny Hawk's Pro Skater 2, allt utom skrubbséir och stukade leder
men nu kan du snart géra kick ﬂlps och aﬂlesggvﬁﬁww - inns h Trgis tfef siter i pi oss kndikydden innan vi recense-
log styrspak. Tony Hawk's Pro Skater ?\[ﬂﬂ&hé% uppdaterad 0" '?P_E[“ i f}ﬁ,ﬁlﬂ AUTAITAL

skateboardfysikmotor (finns det ordet?) som fillafer dnnu fler —

tricks dn fidigare. Allt som allt finns det a\rer’% undro irﬁuﬂ
utféra och banorna dr fulla med foremal @mdedﬁ%rﬂfnr
detto. Mt dka briida i grupp brukar vara roligare Gn aft dka

Det forsta roﬂspelet ﬂ” que Boy Advume " vyatten. Genum uﬂ knmhineru \dessn med andra foremdl kan du
skapa kraftfulla utluckér och Irullfurmler Striderna dir forflyﬂude
 fill et 3D- peispekilv sam fir ¢ en off fundera pa om det &ir Gome
Boy Advance eIIer Nmtendo 64 /man spelor. Hiir turas du och dina
medhmlpure ot ult uiforu unucker mot fienderna och efter varje
omgérig rikrios Imff oth hnlsupnung ut. Sjilvklart dr det dven

Rollspel ach dventyrsspel-giir an oﬁu mm51 llku bratill en 2D-
som fill en 3D-spelmaskin, det it Super Nmiendu eft klart bevis
pd. Inom kort slapps det forstu nkhgu roll@pe[ei fll Game Boy |
:; Advance, och det kommer utan Ivekun atf furgyllu ull\u uvenh,'ru |

LU mijlig att hela sitt lag och ge def defensiva formagor. Kameran
Néir mon fragar vilken del i The Leﬁbnd of Zeldo-serien som dr forflyttar sig beroende pa vems tur det iir att anfalla, vilket fill-
biist svarar ménga fortfarande “A Link to the Past”. Skaporna av for dnnu mer kiinsla och dramatik i striderna.

Golden Sun @r Camelot {Mario Golf, Mario Tennis m.fl.) ach de har
sin storsta inspirationskilla i Links Super Nintendo-tventyr.
Golden Sun ser makaldst bra ut och vissa musikstycken paminner
viildigt mycket om de underbart dystra tonerna i A Link to the
Past. De lika ytorna fill frofs — Golden Sun har eft individuellt
innehdll som ger flera nyo nyanser fill rollspelsgenren.
Magisystemet bygger pd de fyra elementen vind, eld, jord och

Golden Sun har slippts i def diventyrsiilskande Japan och dir redan
en storsiljare dar. Det r allt annat &in forvinande — Camelots
rollspel fyller upp allt tomrum i véintan pé niista birbora The
Legend of Zeldu. Nintendo kommer att f& arbeta hért for oft
dvertriiffa det hir.




Tank pa att dessa datum kan dndras. Ring till Club Nintendo eller besok www.nintendo-se.com for aktuella
releasedatum.

OKTOBER
Crazy Chase
Denki Blocks
X-Men: Reign of Apocalypse

NOVEMBER

Alienators: Evolution Continues
Army Men Annihilotion

David Beckhum Soccer

Doom

Inspector Gadget

Jackie Chan Adventures

Matt Hoffman Pro BMX

Mech Platoon

Phalanx

Portal Runner

Shoun Palmer’s Pro Snowhaarder
Wario Land 4
Woody Wood Pecker

UNDER 2002

Cubix: Rohots for Everyone
Donkey Kong Coconut Crackers
John Mosely Mad Trix

SPEL UTAN LANSERINGSDATUM
Advance Wars

Buketsu Daisakusen
Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge
Diddy Kong Pilot

Fire Emblem: Maiden of the Dark
Game Boy Music

Golden Sun

Hanasaki Gussen

Magical Vacation

Metroid IV

Napoleon

Subre Wulf

Super Mario Advance 2

Super Mario Bros. 3

Tactics Ogre Gaiden

Yoshi's Island

Yoshi’s Story

GB Color

BATTLE TOMWER is a
facility made for

Pokémon Crystal Version, GBC

1 &
g e 2R )
"".u-ww& "E Golden Sun,
LHEDE GBA

OKTOBER
Paper Mario
Pokémon Stadium 2

NOVEMBER
Mario Party 3
Tony Hawk’s Pro Skater 2

Tony Hawk’s Pro
Skater 2, N64

OKTOBER
Denki Blocks

The Legend of Zelda: Oracle of Ages
The Legend of Zelda: Oracle of Seasons

NOVEMBER

Antz 2

Baby Felix the Cat
Pokémon Crystal Version
Tony Hawk’s Pro Skater 3

Hunchback

UNDER 2002
David Beckham Soccer
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