


Mi=cyl 4-takt med
._halvautomatisk vaxl.
“Premiir hésten 2001.

-

Alla Honda mopeder och
| minicrossmaskiner:
|
Knattecross handlar varken om raketer, bomber eller bossar. "
]

Daremot en rejal dos av bade lera, svett och talamod.
per ménad, utan handpenning

Kop moped eller knattecross samt utrustning

i Om det inte skulle avskrécka, finns det en méangd klubbar som arrangerar prova-pé-
\

aktiviteter och i Hondas knattecrossprogram finns maskiner for alla ldrar. | r upp till 25.000:- utan handpenning och
betala 595:-/ménad. (F.n. 8,95% rénta).
Las mer om dem och det Gvriga mc-programmet i Hondabladet 2001. Kampanjavifl 250:- och aviavaift 25:- ingar |
manadsbeloppet. Kontakta ndrmaste Honda
Hamta ditt ex hos narmaste éterfbrséljare eller bestall det pé www.honda.se aterférsaljare f6r mer information.

XR 70R. XR 80R. XR 1000R.
1-cyl 4-takt med 1-cyl 4-takt med 1-cyl 4-takt med
halvautomatisk véxl, = 5 véxlar, 5 vaxlar.

HONDA &

www.honda.se

Nyhet! Kostnadsfri direktkoppling till narmaste Honda
aterforsaljare. Ring 020-22 44 11
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Annu en SM-vinnare

Tobias Oien var inte ensam vinnare under SM i Nintendo 2001. |
samband med alla deltavlingar anordnade CN en fragesport med
en Scooter i vinstpotten. Av alla deltagare tog Viktor Hogberg fran
Gavle hem priset. Vi gratulerar och paminner Viktor om att inte
forsoka utfora de virsta Excitebike 64-tricken i verkligheten!

KONTAKTA CLUB NINTENDO

Till féljande adresser skickas fragor och
synpunkter som rér Nintendo. Hit skickas
dven bidrag till Forum, Marios Galleri, tav-

* lingar och Hi Score. Gl6m inte att alltid
' " ange ditt medlemsnummer nér du kon-

taktar Club Nintendo.

"POSTADRESS:
Club Nintendo M
‘Box 10256 -
434 23 Kungsbacka

E-POSTADRESS:
club.nintendo@bergsala.se

TELEFONNUMMER:
0300-721 oo (vardagar kl. 16.00-19.00,
helger kl. 12.00-15.00)

FAXNUMMER: = @
. / @
0300-732 80 l

INTERNET:
hittp://www.nintendo-se.com
http://www.pokemon-se.com
http://club.nintendo-se.com

ANNONSERING:

For annonsering i Club Nintendo Magazine
eller Club Nintendo Internet, kontakta
annonsering@bergsala.se

Vinnare CNM 5, zoo1

Férstapristagare: Kalle Hultman fran Képing

Andrapristagare: Helena Beletic fran Landskrona,
Cornelia & Johan Undhagen fran Karlskrona, Linus
Lekander fran Moheda och Per Karlsson fran Hyssna.

Ritt svar: 1=Daisy, 2=Luigi, 3=Donkey Kong,
4=Waluigi, 5=Peach, 6=Yoshi, 7=Wario och 8=Mario

Vinnare CNM 6, 2001

Jultdvlingen

Férstapristagare: Erik Persson fran Lund
Andrapristagare: Margaretha Bodin frdn Tidaholm,
Max Magnusson fran Alvsjé, Jesse Hermansson fran
Vaxholm, Hampus Hagglund fran Ullanger, David
Ganters frdn Linghed, Christian Nes-Sjogren fran
Bandhagen, Lena Barkensjé fran Orebro, Mattias
Engstrém frdn Marsta, Johan Persson fran Hoganas
och Daniel Higerstrém fran Tidaholm.

MEDLEMSKAP

Som medlem i Club Nintendo far du allt
detta:

« CN Magazine Club Nintendo Magazine &r
Sveriges storsta TV-spelstidning. Som medlem
far du sex nummer per ar direkt hem i brevladan.

» CN Web P3 Club Nintendos webbplats kan
du komma i kontakt med tusentals andra
‘medlemmar med spelintresse och tréffa nya
kompisar. Har kan du bl.a. skapa en hemsida,
diskutera i forum, skicka meddelanden till
andra medlemmar och tévla.

» CN Support Som medlem har du tillgédng
till kostnadsfri spelsupport. Vi hjalper dig
genom de svara passagerna och ger dig de
senaste spelkoderna.

o CN Shop | Club Nintendo Shop hittar du
unika samlarobjekt, klader, spelsoundtracks
och mycket annat.

« CN Events Club Nintendo anordnar events,
som t.ex. Nintendo Championships, varje ar.
Som medlem &r du garanterad plats i dessa
arrangemang.

Premie: Anmiler du dig till Club Nintendo
under 2002 far du ett presentkort pa 50 kro-
nor att handla fér i Club Nintendo Shop!

Ett medlemskap kostar 128 kronor och géller
i ett ar. Kontakta Club Nintendo fér medlem-
skap eller registrera dig direkt pa
http://club.nintendo-se.com.

Unown-tiviingen
Férstapristagare:
Ino Blomgvist fran
Kungsbacka
Andrapristagare: Tin-
Fu Woo fran Skar-
holmen,  Alexander
Karlsson fran Grums,
Gustav  Bengtsson  fran
Falkenberg, Hanna Lindstrém
frdn Harndsand, Fredrik
Lindgren fran Borldnge, Kong
Le Van fran Skara, Elizabet
Bergstrom fran Alvsjo, Aron Strandberg fran
Uppsala, Jonathan Martinsson fran Sosdala och
Douglas Scott-Lovett frdn Almunge.

Rett svar: BROCK

Grattis till er alla!



information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsatter beddms av minst tva personer. Recensenterna satter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer dérefter fram till ett medelvérde som géller som slutbetyg.

N&r vi betygsatter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det ar till. Betyg gar sdledes inte att jamforas mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna for exempelvis grafik och ljud inte 4r
desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori bedoms i en skala fran 1 till 10, dér 1 &r lagst och 10 &r hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godkant, s=Underkant, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vardelost

— Grafik

Utseendet dr langt ifran allt, men inte heller oviktigt. Har bedéms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, upplosning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pa objekt och bakgrunder.

— Ljud
| vissa spelgenrer &r musiken minst lika viktig som grafikendd
passande musiken &r, samt kvaliteten pa ljudeffekter o

hur bra och

— Spelkontroll

Ett spel ska vara latt att styra, men ett vancarat och'va
I denna kategoti bedéms aven h

=== Utmaning

— Totalt

En sammanséttning av ovanstaende kategorier blir det totala betyget som géller for spelet. Har
réknar vi inte ut medelvérdet, utan bedémer spelet som helhet.

Valkemmen till arets forsta nummer av Club

Nintendo Magazine. Det var dven tankt att vi
i och med det hir numret skulle hilsa dig vil-
kommen till ndsta generations TV-spel, men
da Nintendo GameCube lanseras i Sverige ett
par manader senare dn berdknat vintar vi
med det till aprilnumret. Da recenserar vi de
forsta spelen och berattar allt och mer dértill
som omfattar Nintendos nya spelmaskin.

Som du redan har markt har vi férnyat Club
Nintendo Magazine, bade pa utsidan och pa
insidan. Layouten har blivit fréschare och vi har
lagt till och dndrat om i de fasta avdelningarna.
Vi har dven forbattrat vart betygsystem
ordentligt, med férhoppning om att battre
kunna visa vad vi tycker och gbra det ldttare
for dig att skilja de bra spelen fran de daliga.
Game Boy Advance och Nintendo GameCube
kommer att krdva mycket utrymme i ar,sa om
inte ovanstaende nyheter vore nog har vi uto-
kat sidantalet till 52. Malet med Club
Nintendo ar dock fortfarande detsamma - vi
ar har for att 6ka intresset for Nintendo och se
till att du far ut det mesta av dina spel.

Det mest spannande Nintendo-dret hittills
har startat. Fortstt att ta del av det fran for-
sta parkett tillsammans med Club Nintendo.

i Zp

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR

M hlas Hjalmarsson
'ﬁfder* 2
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ReAGE @ TE TN S ECENL THVRE R

A irra Freestyle BMX 2
Calibur 2

harblivit slagen | Tony Hawk’s
att han &r minst topp tre i
paiAven bast i NHL Hitz
arlhan inte lyckats dverdri-

Pro Skater-spelen
Sverige, kanske dve
2002, men Harves

nu: The Legend o_f.‘ ielda Oracle of Ages
mot: Metroud Prime och Golden Sun

p er@ot ett uppslukande RPG/ dventyr!
tory framfor "flashig” grafik. Andra
over favoriterdr pussel och mind... for
spel som t.ex. Pokémon Puzzle League

Advance 2
de rollspel till GBA!

till alla TV-spelskul-

er till design an tek-

tndrligt masterverk i

jeils- n;h fantasifattigt
|

etroid. Prime

r gans gngé till antalet och
format, men favoritgenrerna &r
RPG ‘loch action, typ

Ser mest fram ﬁ'f{i

aventyr, shoot:

vet bra med, fasthan. a hederliga Lemmings (SNES)?

q‘ m r—
Mikael Nylander ; } e ' Daniel Persson i ; 8
Alder: 22 ikl 718 Alder: 24 )
Favoritspel just nu: su Aﬁer Smash Bros. Melee Favoritspel just nyi Wave Race: Blue Storm

 Ser mest fram e -FIFA@ {Gcn)
Varldsmastare i % h odvertraffad i Wave
pogﬂ lika mycket som hans

motstandare : ir de far bita | det sura

WCW/NWO Rev, : AT dpplet. Vilka vi est"en allsvenskan nasta ar?
- ‘ T A Blavitt saklartl { .

Ser mest fram embt Su ros. Melee

) VY
Kim gillar alla typer av Nm't ndo-spel, fran djupa
aventyr till snabb ‘action. Ty,cker att bra musik viger
lika tungt som bra graﬂk men speldesignen dr
huvudsaken. Foruto 'l‘gmﬂe do hor Rare och HAL
Laboratory till f?xiort rnab and spelutvecklare




MARIOS GALLERI

riktigt svart att valja ut vilka vi ska visa.

Vi kan helt klart konstatera att de mest populdra motiven hamtas fran
Pokémon och Zelda. Manga fina teckningar strommar in och ibland ar det

Tom, 11 Gr

Marcus _Benjaminsson
frdan Sandhult.

KR®Y

Annie Saéz i Stockholm.

info

Marios Galleri &r platsen for med-
lemmarnas-teckningar och foto-
grafier med Nintendo-motiv. Mark
kuvertet eller e-brevet med Marios
Galleri och glom inte att skriva ditt
medlemsnummer (adresser hittar
du-pa sidan4).

Tank pa att bara en liten del av
alla bidrag vi far in kan publiceras
och att du maste skicka med ett
frankerat kuvert med din adress pa
om du vill ha tillbaka ditt bidrag:

Otroligt fina teckningarl Ett jattestort
TACK till er allihopa!

Afra Fotouhi.

Henrik Olands, g dr |
iAmdl. ;

&5k v

@f S St gy on |-

Christian-Larsson
i Alingsds.



ciub Nintendo

forum

»Forum &r det nya namnet pa Members Only och platsen dé&r

asikter och diskussioner laggs ut i rampljuset, Har publicerar

Zeldall??!!

Jag fattar inte vad de har gjort med detta spel? | mina 6gon verkar det vara
totalt forstort. Jag fattar det bara inte, varfor? De forsta bilderna fick mig att
kisttra pd viggarna, helt i min stil. Sedan sag jag det fardiga resultatet. Gissa
hur besviken jag blev. Var har Nintendo fatt denna idé ifran, att gora varldens
bésta RPG-serie till ett cartoon-spel for barn? Vad var felet pa Ocarina Of
Time? De borde ha gatt pa det och utvecklat serien darifran, alltsa dnnu mer
realistiskt. Istéllet har de valt att gora spelet tontigt — ndgon téntig clown
som springer omkring och fjantar sig. Platt och uttryckslds i ansiktet, stora
runda icke formbara 6gon och ett stort 16jligt flin. Detta dr vad Link har blivit.

Vart tog allt prat om denna oerhorda realism som skulle bli verklighet
vagen? Denna realism som fick folk att kippa efter andan. Link skulle ha
ansiktsuttryck som var ndra verklighet och fingrarna pa karaktarerna skulle
vara separerade och detaljerade s& man ndstan kunde tro det var riktiga
fingrar. Allt detta som Nintendo tidigare visat tycks de ha sldngt at sidan.
Forst visar de ett vinnande koncept och sa byter de ut det mot nagot sa har
barnsligt och tarvligt bakom ryggen pa oss. Vi har sett fram emot Zelda for-
gaves. Jag vill ndstan pasta att Nintendo har grundlurat oss. Tank om alla
bossar dr lika fjantiga som de dar Moblins i demofilmen, som springer in i
varandra och nastan later som Janne Langben. Vilket skrackscenario.

Tack Nintendo fér att ni har forstort varldens basta och mest uppskattade
RPG-serie fullstdndigt. Men jag har alltid 4lskat Zelda-serien sd vi far vél hop-
pas att det bjuder pa lite dverraskningar i alla fall, men jag kdnner mig i alla
fall grundlurad, ingen vits att forneka.

Andreas Carmblad

Vi ska bérja med att berdtta att anledningen tifl att vi inte har visat ndgra bil-
der frdn Mario Sunshine och The Legend of Zelda till Nintendo GameCube dir att
Shigeru Miyamoto bett spelpress att dnnu inte géra det, eftersom de bdda spe-
len fortfarande dr i ett tidigt utveklingsstadie. Den speciella “tecknade” grafiken
i det nya The Legend of Zelda-spelet har uppenbarligen viickt mdnga dsikter,
positiva som negativa. Att déma ett spel enbart efter grafiken dr dock en aning
forhastat tycker vi, speciellt
innan man har testat det. Annu
har vi inte spelat ndgot spel i
The Legend of Zelda-serien som
dr nagonting annat dn mdster-
verk och det finns ingen anled-
ning att tro att det skulle
andras i framtiden.

SA HAR SAG EN DEMONSTRATION AV THE LEGEND OF ZELDA TILL NINTENDO GAMECUBE UT
UNDER SPACE WORLD 2000. DET OMGIORDA SPELET KOMMER ATT HA EN MER TECKNAD STIL,
DAR LINK PAMINNER OM HANS YNGRE JAG FRAN NES-SPELEN.

vi bade brev som vi far och inldgg som postats pa Club
Nintendos webbforum.«

Hej CN,

Jag ar ett stort Super Smash Bros.-fan, och jag undrar om ni kan gora en SSB-
special, liksom skriva all fakta om spelkaraktarerna och visa bilder. Om ni
gjort det sa kan ni tala om i vilket nummer.

//Debbe

P.S. Var kommer Ness ifran? D.S.

Hej Debbe!

| CNM 4 1999 hade vi en liten Super Smash Bros.-special om de fyra hemliga
karaktdrerna. Ndr Super Smash Bros. Melee sldipps kan du se fram emot mer
information om denna suverdna spelserie.

PS. Ness dr en av hjdltarna i spelserien
Mother (Earthbound | USA). Mother till
NES och Mother 2 till Super NES blev
populdra i lapan, men inget av dessa roll-
spel sléipptes i Sverige. -

NESS AR EN POJKE FRAN STADEN ONETT | SPELET
MOTHER. | SUPER SMASH BROS. MELEE AR HAN EN
AV DE ORDINARIE KARAKTARERNA OCH ANVAN-
DER BADE MAGI SAMT SITT TROGNA BASEBALLTRA.

10 bra skal till att skaffa Nintendo GameCube

1. Priset

2. Nintendos spel

3. Rares spel

4. Spel fran andra- och tredjepartsutvecklarna
5. Kontrollen

6. Mini CD-formatet
7. Designen
8. Storleken pd maskinen
9. Super Mario och Zelda

10. Sonic, Resident Evil och After Dark (Perfect Darks uppféljare)
Anton Séderdahl ALIAS NINTENDOPLAYER

Tack fér den Anton! Vi har sjilva gjort en lista som startar pd sidan 20 i det hér
numret. Vi ser ocksd fram emot en uppféljare till Perfect Dark, men ndgon
sddan dr inte bekrdftad dnnu.




>Ny férg pa
Game Boy
Advance!«

Luigi storre an Mario?

Luigi’s Mansion slapptes samtidigt som
Nintendo GameCube i USA och blev dar
det mest framgangs-
rika spelet som lanse-
rats tillsammans med
en ny spelmaskin
nagonsin! Under de
forsta dagarna salde
Luigi's Mansion till
och med bdttre an
vad Super Mario 64
gjorde nar det slapp-
tes for ca fem ar
sedan. Var det nagon
som hade vagat hoppats pd en sa stor
succé for "nykomlingen” Luigi?

Nintendo 64-tillbehor
i Club Nintendo Shop

Nu har vi bérjat silja Nintendo 64-
tillbehor direkt fran Club Nintendo
Shop. Saknar du Rumble Pak, Controller
Pak, handkontroller m.m. kan du fa det
levererat direkt till dérren genom att
bestilla fran oss. Smidigt!

I april lanseras Game Boy Advance i en
ny farg i Sverige, namligen svart.
Bortsett fran fargen ar detta Game Boy
Advance identiskt med de tidigare ver-
sionerna. Givetvis séljs de aldre farg-
varianterna fortfarande.

..for en Nintendo GameCube? Den
fragan stillde Nintendo of America
till de amerikanska TV-spelarna
veckorna innan den amerikanska
lanseringen av Nintendo Game-
Cube och anordnade samtidigt en
tavling pa temat. Det visade sig att

! vissa skulle kunna géra en hel del

— forstapriset gick till en kille som
gjort om sig till en Pikmin. Han
malade sig bla dver hela kroppen,
rakade av allt har och
faste ett blad pa
huvudet. Till detta &t
han en tallrik maskar
och insekter. Nu vet
du vad Nintendo-
mania innebar.

500 000 vecka 1!

Nintendo GameCube
slar rekord!

Nintendo GameCube &r den snabbast
sdljande spelmaskinen i USA:s historial
En vecka efter lanseringen var forsalj-
ningssiffran drygt 500 ooo enheter. Det
betyder att den jamférelsevis sdlde
nastan dubbelt s3& snabbt som
Microsofts Xbox och drygt 25 % snab-
bare dn Sonys PlayStation 2.Till och med
rekordnoteringarna for Game Boy
Advance raderades ut!

"Bara att ha utklassat alla andra TV-
spelslanseringar i historien vore stort
nog”, kommenterar Peter Main, executive
vice president for sales and marketing,
Nintendo of America. "Men att lyckas
med detta under de rddande ekonomis-
ka forhallandena &r verkligen fantas-
tiskt. Det finns en obegrinsad aptit
efter hogkvalitativ hemmaunderh3ll-
ning till ett dverkomligt pris — vilket &r
en perfekt definition av Nintendo
GameCube.”



>Ny era hos
Nintendo of America«

Den 7 januari 2002 limnade Minoru
Arakawa (i bild) presidentposten pa
Nintendo of America. Arakawa, som
grundade Nintendo of America 1980 och
har varit president sedan dess, tog beslu-

tet under flera manaders odvervagande
och sammanfattade sin pension med

dessa ord:

"Videospelsindustrin i USA &r extremt

stark och NOA:s position i branschen har
aldrig varit battre. Dagens imponerande
succéer for bade Game Boy Advance och
NINTENDO GAMECUBE, tillsammans
med NOA:s ojamfdrbara finans- och
marknadstillgangar, ger mig mdjlighe-
ten att dgna mig at andra mal.”

Den nya presidenten blir japanen Tatsumi
Kimishima, som tidigare arbetat pa

Nintendo i Japan som bl.a. Chief Financial
Officer fér The Pokémon Company och
President of Pokémon U.S.A.

Club Nintendo &nskar Mr. Kimishima
lycka till och minns Minoru Arakawa som
en av de mest betydelsefulla personerna i
Nintendos och TV-spelens historia.

Inte mediem?
Prova Club Nintendo GRATIS!

™

Nintendos alla fordelar.

medlem i Club Nintendo.

Nu har du chansen att f3 ett eget exemplar av nista nummer direkt

Vi vet att fler an 25 ooo spelintresserade killar och tjejer

regelbundet |dser CN Magazine hos nagon kompis som ar

Varfor inte ga med sjalv i Nordens storsta spelklubb? D3 kan

du aven komma in pa CN Web och dra nytta av Club

hem i breviddan. Allt du behéver gora ar att kontakta Club Nintendo

(adresser hittar du pa sidan 4). Ange namn, adress, e-postadress och

telefonnummer samt att det ar ett "prova-pa-erbjudande”. Detta

erbjudande galler endast dig som dnnu ej 4r medlem.

Auisiay

Jdy

AUl
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egenskaper - om Yoshi tex. svaljer :

ett blatt sadant kan han flygal

Att knocka flera fiender i ett svep
ar ett av satten som Mario skaffar
extraliv pa.

Super NES:ss flaggskepp Super Mario
World var sa levande, sa personligt och
sa rikt pa vagrojande nyheter att det san-
nerligen kan vara ett av de mest fascine-
rande spelen i sin serie. Nu far det vara
med och flagga &ven for Game Boy
Advance under dess fdrsta levnadsar,
och det &r verkligen sadana har spel som

uppratthaller denna spelkonsols forst-

klassiga underhallningsvarde "24:7".

Yoshi ar vdannen som inte sviker,
trots tung last pa ryggen.

=
TN TR
[144) T e €

Bonusspelet Mario Bros. ingar dven
den h&r gangen i ett Super Mario
Advance-spel.

| ett nyproducerat intro far vi se hur de semestran-
de Mario, Luigi och Peach kommer flygande i en
luftballong, med vilken de snart rakar stérta ned i
den fantastiska varld som utgérs av parlor som
Donut Plains, Forest Of Illusion, Chocolate Island
och ytterligare nio mer eller mindre svaratkomliga
landomraden. Har kan dventyraren triffa pd bade
spoken, drakar, mullvadar, amerikanska fotbolls-
spelare och mulliga tusenfotingar. De varelser
som dominerar i trakten &r dock olika sorters dino-
saurier. For det férsta var det har det férsta spelet

SPELINFO

Titel: Super Mario World: Super
Mario Advance 2

Kategori: Action

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehor: GBA Game Link cable

Releasedatum: 12 april 2002

Text: Emelie Lager

som banade vdg for Yoshi-sldktets karridr i
Nintendo-historien, vilket naturligtvis utdkar
banornas framkomlighet och rérmokarbrédernas
redan mangfacetterade fysiska férmagor avse-
virtl Andra sorters reptiler som det fullkomligt
kryllar av i Super Mario World ar de illvilliga
Koopas — varelser som gjort livet surt fér Mario
och Luigi sedan urminnes tider och vars ledare,
den hysteriskt maktgalne Bowser, den hir gangen
har tagit hjalp av hela sin familj for att skydda sig
fran godhjartade turister i bldbyxor och ta till-
fanga bade deras flickkompis Peach och en hand-
full oskyldiga Yoshi-dgg. Innan spelaren kan
komma at sjalvaste Bowser maste namligen var
och en av hans sdta men minst lika skurkaktiga
soner och dottrar besegras, var och en i deras egna

slott som de utdelats pa olika hall i omnejderna...

En modern klassiker

Sa bér jag det inte bara med mig som ett kart
minne langre, det dventyr som jag vid elva ars

alder satt klistrad vid &tta timmar i streck pa jul-




dagen 1992. Nej, nu haller jag det plétsligen i min
hand och kan ta med mig det vart jag vill, och det
dr verkligen samma massiva atmosfar i den bér-
bara versionen som i den stationéra. Miljéerna &r
lika djupa, musikstyckena lika fulla av energi och
kontrollen lika skén, om &n med vissa avvikelser
som kommer av det annorlunda ljudkortet och de
farre knapparna. Dessutom har trenden med en
talande Mario, vilken sattes i och med Super
Mario 64, férts vidare som ett av de sma "upp-
fraschningskomplementen” under konvertering-
en till det nya formatet. Som sa manga andra
Nintendo-spel har kommit att bli under go-talet,
ir denna historia ocksd mycket pedagogiskt upp-

| rutan higst upp i mitten av skar-

men kan Mario spara svampar,
blommeor och fj&adrar.

Ibland maste Mario b&ra med sig
Koopa-skal for att hitta alla hemlig-
heter och utgangar pa banorna.

lagd, med guidande informationsblock hir och
var pa banorna och en varldskarta som omformas
till féljd av din framfart. Nar jag ténker efter, kan
jag faktiskt konstatera att det har spelkonceptet
ligger sd nara dventyrsgenren som ett klassiskt
plattformsaventyr med Mario i spetsen kan géra.
Den mer aventyrliga stil som tog form i Super
Mario Bros. 3 till NES har med andra ord tagits val
till vara har.

Jag ar for spelhistoriens skull otroligt tacksam
dver att detta spel har fatt chansen att gora
rendssans och leva vidare dven bland 2000-talets

Nintendo-spelare.

Pa kartskadrmen férflyttar du dig
genom varlden och véljer bana.

[ »Alternativa vigar<
Har du tur kan du hitta alternativa

. vagar ut fran banorna som leder dig till
.~ dolda platser i spelet.

- Banor som dr markerade med en
' r6d prick p kartan, istillet for en
gul, har alltid nagon extra
utgéng gémd. P4 detta sitt kan
' du bland annat komplettera banornas
i genom att farg-

tropstecken-block och,
r lite knep och knap, f4 tillging till
gon av de stjarnportaler som tar dig
p till en hemlig vérld dar spelets ;
: f laras av, for den som

den-elake-Bowser-|

forklatts i en vanebildande karusell av
- fantasieggande utmaningar. Det har
~&r ett plattformsaventyr med beto-
ning p4 dventyr.

konceptet har hir

TOTALT: 9

Beroendeframkallande spelbarhet
och fullt av innovativa inslag. Det har
spelet &r en sann milstolpe i Mario-
seriens utveckling, men nér ska vi fa
se ett helt nytt dventyr som bevisar
att allting inte var battre forr?
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skanker
I'roll- ach

Golden Sun &r det farsta rollspelet
till Game Boy Advance som slapps
i Sverige. En battre borjan gar inte
att tanka sig.

internet-tips

GOLDEN SUN

Fa en forsmak av Golden
Suns magi pa spelets offi-
ciella hemsida fran Nin-
tendo of America.

Studera kartan, lar kinna
karaktarerna och kom i
kontakt med Psynergy pa
www.gameboy.com/gol-
densun. Engelsk text.

b WWW.GAMEBOY.COM/GOLDENSUN

Att rollspelet Golden Sun skulle bli en
lysande stjdrna pa Game Boy Advance-
himlen stod skrivet redan efter provomn-
gangarna pa Space World 2000. Men att
det fardiga resultatet skulle beskrivas
som ett nytt The Legend of Zelda: A Link

to the Past hade nog bara spelskaparna

Camelot sjalva hoppats pa.

Med hjélp av de
magiska varelserna
Djinn kan du framkal-
la mycket kraftfulla

SPELINFO

Titel: Golden Sun

Koppla ihop dig (GBA
Game Link cable
krévs) med en annan
Golden Sun-spelare
och testa din egen
spelfigurs styrka mot
levande motstand.

For ett par ar sedan hade jag inte ens hért talas
om Camelot Software Planning. Efter Mario Golf,
Mario Tennis och deras senaste verk Golden Sun
haller jag nu de japanska uppstickarna som favorit
nar det galler Nintendos tredjepartsutvecklare.
Det &r |4t att anvanda slitna uttryck som "episkt
rollspel”, men om det finns nagot spel som pa
senare tid verkligen lever upp till den titeln s& ar
det Golden Sun.
Redan till tonerna av
spelets inledning for-

star man att det har

attacker i striderna.

Kategori: Rollspel

Utvecklare: Camelot

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: GBA Game Link cable

Releasedatum: 22 februari 2002

Text: Kim Weinefelt

ka Super NES-spel att dyka upp. Vyn, utseendet
och den regniga byn dr som hamtade ur The
Legend of Zelda: A Link to the Past och precis som
i Secret of Mana styr du fler dn en hjalte genom
sagan. Inom kort kommer Isaacs végar namligen
att korsa tre andra aventyrares — Garet, lvan och
Mia. Handlingen i Golden Sun &r genomarbetad
och dialogerna likasa = har finns inte bara de ordi-
narie torra hjdltetalen utan dven vardag-
sprat och for handlingen egentligen ovik-
tiga kommentarer som gér det |attare for

spelaren att leva sig in i Golden Suns

ar nagonting alldeles varld.

extra — bade kvalite-

ten pa musiken och Anvéndbar Psynergy

den valgjorda grafi-  glagsmalen som utspelas n&r du  Spelupplagget i Golden Sun &r redan

ken overglinser alla

miter fiender &r ett fyrverkeri av ~ beprovat i manga andra spel av den hir

andra Game Boy vackra animationer och special- typen. Med jamna mellanrum stéter

Advance-spel som  effekter.
har slappts hittills.
Nar spelets hjilte Isaac tar sina férsta steg i

dventyret borjar likheterna med minst tva klassis-

génget pa fiender som maste besegras
(eller flys ifran) med hjalp av textkommandon
som utférs i turordning. Efter varje vunnen strid

far Isaac och hans vanner erfarenhetspodng som



ciub Nintendo

efter hand 6kar deras status i kategorierna HP, PP, fran att ge Golden Sun full podng ar att grunder-

Attack, Defense, Agility och Luck. Denna klassiska na i spelet inte dr av senaste klass. Men hela
rollspelsmall har Camelot utokat med tv3 viktiga utforandet — handlingen, grafiken, musiken och

skillnader — Psynergy och Djinn. Psynergy &r magls— spelets langd — haller varldsklass och imponerar
ka krafter som Isaac och kompani ! lika ofta som erfarenhets-
anvander for att ta mer skada pa poangen stiger. Golden
fiender, men ocksa till att 16sa pus- Sun ar en stor, vacker och
sel utanfor strid. En Psynergy som
kallas "Move” kan t.ex. flytta stora
stenblock som blockerar vigar
medan "Mind Read” l4ser andra
figurers tankar. Djinn &r sma varel- ~ Spelet &r fullt av luriga pussel. Har

ser som (om du lyckas f3 tag i dem) maste du hjdlpa Isaac att hitta ratt
vag dver vattnet.

vdlkomponerad saga som
du kommer att vilja ater-
besdka ofta.

okar Psynergy-formagan dnnu mer.

En saga fér alla

Klassiker som Super Mario Advance och F-Zero:
Maximum Velocity i all &ra, men det &r nastan all-
tid mer spannande att satta sig in i en helt ny
spelserie. Precis som Advance Wars ar Golden Sun
ett praktexempel pd vad som gér att skapa till
Game Boy Advance. Det enda som hindrar mig

Ta vara pa kraften i Djinn

Djinn ar magiska varelser som lever i Golden Suns varld. En Djinni (singular av Djinn) tillhdr en av fyra ele-
mentgrupper - Earth, Water, Fire eller Wind. Det existerar sju olika sorters Djinn i varje elementgrupp, har
kan du se vilka magiska férmagor de har.

Djinn (Earth-element)
illdter en snabb attack
E: Reducerar skada

‘Mars Djinn (Fire-element)
FOEGE; Hojer attacknivan

F.Ey?él'z:j Lurar fienden
corona: Okar férsvarsfsrm3gan

| scorcH: Gor fienden stel
al liv frén fienden 1
D: Haller fienden stilla
er ifran sig ett gift

nk to the Past och mycket
) Golden Sun dr inte det mest

- | innovativa spel vi sett, men vad gor
ISAAC { det ndr utférandet  skiner?
Handlingen ar valskriven och bjuder
pa ett par stora dverraskningar redan
i borjan av aventyret.

Mercury Djinn (Water-element)

TOTALT: 9

Ett lysande exempel pa vad Game
Boy Advance kan prestera. Golden
Sun hojer ribban for barbara rollspel
och bevisar att det fortfarande finns
nya spelmoment att uppfinna. Vagar
vi hoppas pd nagot liknande till
Nintendo GameCube?

Fizz: Aterhdmtar liv

SLEET: Sanker fiendens attack
MmisT: Sover fienden

SPRITZ; Hojer livsnivan

Lurar fienderna med rok

HaIL: Sdnker fiendens forsvar ttackerar tva ganger i rad

TONIC: Helar sjukdomar SQUA : Paralyserar fienden

FF: Stjal fiendens Psynergy IVAN

BANE: Attackerar fienderna med gift
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Att strategispel pa barbara
system ar lika vanligt fore-

kommande som eskimaer pa

Bahamas &r inget som hindrar

Nintendo och utvecklingsavdelningen
Intelligent Systems. Ni som trodde att
det behdvdes en fet PC for att spela
bra strategispel ar definitivt ute och

cyklar. Med Advance Wars visar man

att Game Boy Advance lémpar sig all-
deles utmarkt for genren. Mer avance-
rat &n sa behiver det inte vara. Lat oss

darfdr avancera i texten..

Nintendos "Wars-serie" finns &ven till Game

+ :
Boyiccisupsy NEfE=baI e N&r nagon av trupperna forlorar tem-

peramenten dndras vyn och en strid
bryter ut.

internet-tips

ADVANCE WARS

Pa den officiella hemsi-
dan for Advance Wars far
du taktiska tips och kan
lara dig mer om vilka olika
trupper som finns i spe-
let. Hemsidan publiceras
av NOA. Engelsk text.

Slagen gar dver land, till sjos och i luf-
ten. Upp till fyra befélhavare kan ryka
ihop med varandra samtidigt.

e VWWAV.GAMEBOY.COM/ADVANCEWARS

club Nintendo

ENGUSHSCREENIENT DELISHER BLUSCHENIEN]
TEXTE ECRAY ER FRACAIS. 18YICH DS PRYIALLR ER CRGTELLRI

SPELINFO

Titel: Advance Wars

Kategori: Strategi

Utvecklare: Intelligent Systems
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 alternerande
Tillbehor: GBA Game Link cable

Releasedatum: Ute nu

Text: Daniel Persson

Kassetten kanske inte ser s& mycket ut
fér virlden, men under det svarta
skalet déljer det sig ett strategispel
av hog klass! Som gene-
ral for en av arméerna ar
ditt enda uppdrag att ®
utpldna fienden till varje
pris. For att du skall gd fram-
géngsrik ur bataljen géller det att
spela smart och utnyttja dina resurser pa basta
tinkbara satt. | din arsenal finner du olika typer av
flygplan, helikoptrar, artilleripjaser, batar, marktrup-
per och transportmedel. Det finns ett mycket stort
antal enheter att vilja bland och det krévs valdigt
mycket traning for att bemadstra dem alla. Forutom
olika enheter skall du ocksa ha full koll pa planboken.
Ju mer pengar du fér in desto fler enheter har du rad
att kdpa. Just pengar ar en mycket viktig del av spe-
let, och om du inte spenderar dem pé rdtt materiel
kommer du snart att fa det jobbigt. Hur far du in
pengar d&? Om du vill héra kassan klirra maste du
erdvra sa manga stader som mojligt.



Dra nytta av terrdngen

| Advance Wars dr det aoch o
att ha vetskap om terréngen

du befinner dig i.
Marktrupper ar exempelvis mer utsatta
mitt pa en vig dn vad de dr om de far
gémma sig i skogen. Givetvis ar det
ocksa sa att enheterna forflyttar sig olika
bra i olika terranger. Att en helikopter
eller ett flygplan lattare tar sig 6ver ett
berg an en pansarpluton ar givet.
Terrangen bestar, som du sdkert forstar,
inte bara av berg, skog och dalar. Det
finns ocksa stider, hamnar, flygplatser etc. Dessa dr alla
nyckelplatser och alltsd mycket viktiga att forsvara.

Advance Wars dr inte bara ett smart spel, det ar
oerhort snyggt ocksa. Grafiken dr i det ndrmaste per-
fekt och animationerna som dyker upp vid striderna
ar mycket imponerande. Trots att spelet &r oerhért
komplext dr det relativt enkelt att |3ra sig grunderna.
En pedagogisk stridsskola finns for nybérjaren och
dar kan du lara dig de mest elementéra mandvrarna.
Du har ocksé mojligheten att designa egna banor om
du inte skulle vara ndjd med de 114 som redan finns
inmatade i kassetten. Are you impressed?

Fullt krig

Aven om Advance Wars &r otroligt bra fér en spelare
sd ar det flerspelarlaget som &r den verkliga behall-
ningen. Sedan vi pa Club Nintendo fick ett exemplar
av spelet har ingenting varit sig likt. Det rader fullt
krig pa redaktionen och vi dlskar varje minut av det!
Det kommer du ocksa att gora.

>Spelsatten<

: Campaign

- Huvudspelsattet dar du ska besegra motstandarnas
arméer och vinna nya landomraden.

i Field Training
Alla nybdrjare bor stalla sig pa led till Field Training
- — platsen for trining.

- Vs. Mode
Du behéver inte ens ha en GBA Game Link cable for att
| spela Advance Wars tillsammans med dina kompisar.

Link Mode
| Det roligaste flerspelarlaget hittar vi dock i Link Mode,
| dir alla har varsin skirm att titta pa,

SORECN
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rie banor kan du skapa dina egna eller
lata spelet vilja fram slumpméssiga.

Menyerna forvillar vid forsta
titten, men efter traningsrun-
dan &r det inga problem att
navigera bland dem.

Sl R & ) :
Varje dverbefdlhavare har en egen spe-
cialférmaga att stdra fienderna med.
Drakes Tsunami ger tex. alla motstan-

dartrupper en podng i skada,

Design Maps

Skapa, dop och spara dina egna spelplaner (upp till
tre stycken) genom att placera ut sjoar, slattmark,
berg eller skogar s3 som du behagar.

Battle Maps
Hér kdper du nya spelplaner fér pengarna som du
har tjanat in genom tidigare segrar.

Stats
Det har ar inget spelsitt, men i Stats-menyn kan du
hélla reda pa din ranking och se dver dina rekord.

War Room
| War Room startar du med en tom spelplan och ska
se till att vinna sa snabbt och effektivt som majligt.

GRAFIK:
Advance Wars ha
utseende, det ar.

pa karaktarerna.
LiuD: g -
Explosioner | mangder ackompa
ras av lagom trevlig kampmu

fran de annars sa

SPELKONTROLL: 10

Trots att du har tillgang till en hel §
bataljon av valmojligheter ar §
Advance Wars mycket |dttnavigerat |

ach lattstyrt. Det finns alltid tillgéng

paminner lite om de i Sim City for

=Super NES,

UTMANING: 9

Spelet innehaller fler &n 100 uppdrag
plus maojligheten att skapa egna eller
ta fram slumpmassiga sadana. Efter
det vintar ett flerspelarlage som ar
hur kul sam helst. Advance Wars ger
definitivt valuta fér pengarna.

SPELDESIGN: 8

Innehallet ar bra anpassat — har finns
inte éverdrivet manga detaljer men
ndstan alltid méjligheter att hitta nya
strategier och forbattra ditt spel.
Aventyrsdelen ar jatterolig och det-
samma galler resten av spelet.

TOTALT: 8

Vil lampat for nybérjare och en rejil
utmaning for den vane strategen.
Det lagom avancerade speluppligget
och de manga nivaerna gor med stor-
sta sannolikhet Advance Wars till det
bdsta bdrbara strategispelet hittills.

ga spelfigurerna.

= till forklaringar av vad varje komman-
X do gdr och leder till. Menyerna
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POKEMON MINI? DOkemon

Pokémon mini dr Nintendos senaste och
till storleken minsta barbara spelmaskin.
Precis som Game Boy har den utbytbara
spel som lagras pa sma kassetter. Enheten
dr sa liten att den utan problem ryms i
handen och den svartvita LCD-skarmen
visar rorliga bilder med ungefar samma

g g »Den &r mindre an en Natu
uppldsning som Game Boy-skdrmen.

P R S o men innehaller fler funktio-
Pokémon mini finns i tre smaskiga farger:

Chikorita Green (ej i bild), Smoochum
Purple och Wooper Blue.

E PSS AN LACHAAAD WO o

ner 3n ett Pokédex. Den &r

‘ r
i Métt: 74 mm (hdg) x 58 mm (bred) x 23 anpassad for yngre Poke-
\

mm (djup) mon-spelare men kan under-

Vikt: 70 gram (med batteri och spel) halla vem som helst. Hir &r

Maxade minifunktioner
Pokémon mini ser liten ut, men den har
flera intressanta funktioner pé insidan.

Pokémon mini - Nintendos
nya bdrbara spelmaskin

Skaksensor
Pokémon mini kdnner av rérelser och erbjuder darmed
nya mojligheter —i stdllet for att trycka pa knappar kan du
spela genom att skaka enheten.

som kommer till Sverige
den 1S marsl«

Rumblefunktion
Enheten vibrerar i samband med héndelser i spelen. |
vissa spel maste du agera efter vibrationerna fran
Pokémon mini.

POKEMON PARTY MINI

Klockfunktion

Precis som i Pokémon Gold, Silver och Crystal Version
finns det en klocka i Pokémon mini som kan samman-
koppla den verkliga tiden med tiden i spelen.

Det hir spelet ingdr med Pokémon mini och innehaller sex mindre spel i en och
samma kassett! | Pikachu's Rocket Start géller det att reagera sa snabbt som méj-
ligt pé& en vibration fran Pokémon mini-enheten. Slowking’s Judge &r ett enkelt spel
dar du ska bedéma om en boll &r "inne” eller "ute”. Om du kanner for att dribbla en
Back up-minne fotboll till malet ska du prova Chansey’s Dribble. | Bellossom’s Dance stér dans pa

Pokémon mini-enheten har inbyggt minne som du kan programmet och din uppgift &r att hirma de andra Bellossom. Fér att knocka mot-
anvanda till att spara spelinformation. Minnet ar uppde- . : stdndarna i Hitmonchan’s

lat i sex filer, vilka du ndr som helst kan radera for att Boxing ska du skaka Poké-
lamna plats dt ny information. mon mini s3 snabbt du
bara kan nar det &r din
tur att attackera. Du
kan ocksa spela mot
% en annan Pokémon
mini-dgare i Sneasel’s
Fake Out eller i nagot
av de ovriga spelen mot upp till
fem andra personer. Med Pokémon
mini i handen gér tiden snabbt, men
du kan alltid halla reda pa den med Celebi’s
Clock — en klocka med stoppur. Pokémon Party
mini ar perfekt for de allra yngsta, dd spelen ar
valdigt enkla.

Infrarod kommunikation

Med den infraréda kommunikationsporten pa Pokémon
mini kan upp till sex Pokémon mini-dgare spela ihop sam-
tidigt. Sandaren haller kontakten med en annan enhet pa
upp till en meters avstand.

Ldg strémférsérjning
Den enkla skirmen betyder lag strémkonsumtion. Ett enda
AAA-batteri (ingar) haller spelen igang i ca 60 timmar.

Pokémon mini-spel
Samtidigt som Pokémon mini lanseras i Sverige finns tre
spel till den tillgéngliga, plus det som ingar med enheten.




POKEMON POKEMON PUZZLE
PINBALL MINI COLLECTION

b e

Lt Pokéball studsa runt pd go olika Pussla ihop Pokémon-bilder och fir-
banor i det hdr tokiga flipperspelet. digstdll ett Pokémon Mini Dex.

| B N T R N R R B |
Pokémon Pinball mini @r en blandning mel- For dig som &r slugare dn en Alakazam pas-
lan flipper och biljard dar du med hjilp av sar Pokémon Puzzle Collection utmarkt.
Diglett ska pricka in en Pokéball i spelpla- Spelet innehaller fyra olika typer av pussel
nens hal. Om du lyckas fanga nya Pokémon med 20 nivaer i varje. Forst ut dr Motion
kan du anvanda dem i stallet for Diglett och Puzzle — hér byter du plats pa brickor for att
dra nytta av deras formdgor (med Clefairy framstalla en komplett bild av en Pokémon.
kan du exempelvis styra Pokéball en aning). Shadow Puzzle &r lurigt eftersom du bara ser
Pa banorna ar foremal som block, gravita- skuggan av en Pokémon och méste vrida och
tionsforandrare och en och annan Pokémon vanda bitarna ratt. Rescue Mission gar ut pa
utplacerade. Om du t.ex. traffar en Ditto gor att du masta flytta undan block fér att leda
den sa att din Pokéball ror sig langsammare. en Pokémon till utgangen. Den fjarde pussel-
Det finns totalt go olika banor i de tre spel- typen dr hemlig och kan endast nas nar du
satten — Quest, Time Attack och Score Attack. har fangat tillrackligt manga Pokémon.
Trots de manga banorna ar inte variationen Malet i Pokémon Puzzle Collection &r att
sa stor som den kunde ha varit — det kravs att komplettera spelets Pokémon Mini Dex. Efter
du gillar flipperspel for att halla angan uppe. nagra minuters Pokémon-pusslande visar

det sig att det har ar ett av de roligaste
Pokémon mini-spelen hittills.

FLER SPEL AR | UTVECKLINGSSTADIET!

PERFEKT FOR MINI-SPELARE

De dr alla bdrbara, men ndr det gdller spel, grafik och ljud gar det inte att jamfdra Pokémon mini med
ndgon version av Game Boy. Spelen till Pokémon mini dr mycket enklare, men innehéller nya och
intressanta funktioner som gor dem unika. Vi rekommenderar Pokémon mini i férsta hand till barn
(bade tjejer och killar) i dldrarna 5-12 ar, men aven till dig som vill ha ett snabbt (Pokémon mini kan du
verkligen spela ndr och var som helst) och billigt alternativ till Game Boy Color eller Game Boy
Advance.

POKEMON_
ZANY CARDS

En bra strategi samt tur behdvs for att bli
framgdngsrik i detta Pokémon-kortspel.

—

Fér alla korthajar &r Pokémon Zany Cards en
vardefull joker i Pokémon mini-leken. Fyra
spelsitt ligger pa bordet — det forsta &r Wild
Match, dar du ska bygga upp kombinationer
for hogsta mdjliga podng. | Special Seven
maste du dra nytta av speciella kort for att
témma handen och "ga ut” férst. Card Duel
ar ett alternativ for tva spelare dér ni tévlar
om att sla varandras kort. | det patienslik-
nande Four Kings dr malet att fa fyra kungar
pa toppen av de fyra hégarna. Upp till fem
Pokémon mini-dgare kan blanda och spela ut
korten tillsammans i Pokémon Zany Cards,
som dr svdrt i borjan med kul s3 fort reglerna
och strategierna ar inprantade.




SPELINFO

Titel: Phalanx
Kategori: Action
Utvecklare: Kemco
Utgivare: Kemco
Antal spelare: 1
Tillbehor: Inga

Releasedatum: Ute nu

Rymdactionspel som Gradius och Life Force var
mycket vanliga under NES-tiden. Precis som i
sina manga forebilder &r det bara en regel som
existerar i Phalanx — skjuta eller skjutas.
Fienderna dr manga, ettriga och anfaller i flock,
men om du haller ditt rymdskepp intakt kan
du samla pé dig power-ups och uppgradera
det. Phalanx till Game Boy Advance har ett
klassiskt speluppligg som fortfarande haller.

Phalanx har ett gammalt men
beprévat speikoncept som fun-
gerar mycket bra pd Game Boy
Advance.

SPELINFO

Titel: Creatures
Kategori: Simulering
Utvecklare: ELO Interactive
Utgivare: Swing!

Antal spelare: 1
Tillbehor: Inga

Releasedatum: Ute nu

Saknar du Tamagotchi men vill ha mer varia- §
tion i uppfédningen av digitala husdjur? | sa
fall &r Creatures till Game Boy Advance ett
intressant alternativ. Har galler det att guida
sma varelser, kallade Norns, genom livet.
Varje Norn har sin egen personlighet, vilket
gor variationen och méjligheterna stora.
Creatures dr udda men enkelt att forsta, vil-
ket gor det bast lampat till yngre spelare.

| Creatues till GB Advance far du
reda pd om du dr en bra matte
eller husse dt ett digitalt husdjur.

SPELINFO

Titel: An American Tail:
Fievel’s Gold Rush

Kategori: Action
Utvecklare: Hokus Pokus Games
Utgivare: Swing!

Antal spelare: 1
Tillbehor: Inga

Releasedatum: Ute nu

DA var det dags igen. Dags for ett spel (i det
hir fallet An American Tail: Fievel’s Gold Rush
till Game Boy Advance) med en hjalte (i det
hir fallet den lille musen Fievel) som ska
springa, hoppa, krypa och svinga sig igenom
ett antal banor (i det har fallet 18 stycken).

Fievel fdr uppleva en hel del i sitt
eget spel, bl.a. gruvvagnsdkning

orh kthsiggera) Spelet saknar nyheter, men gillar du karak-

tiren Fievel har du i alla fall ett skal att ta
dig igenom hans eget spel.

SPELINFO

Titel: David Beckham
Soccer

Kategori: Sport
Utvecklare: Rage
Utgivare: Rage
Antal spelare: 1
Tillbehor: Inga

Releasedatum: Ute nu

| férra numret presenterade vi Game Boy

Advance-versionen, nu ar det avspark for
lillebrodern.

| kassetten ligger fler 4n 200 lag inprogram-

merade, men 8-bitsversionen av David
Beckham Soccer kénns valdigt alderstigen.
Det finns béttre fotbollsspel till Game Boy
Color in det hidr — Pocket Soccer och
International Superstar Soccer dr tva exempel.

Grafiken i David Beckham Soccer
pdminner om den i Kick Off och
ger rysningar.



club Ninfendo

Fler n tusen medlemmar deltog i férra drets Gurutdvling och samlade
nilar i ett tempo som t.o.m. skulle fi Ash Ketchum att h&ja pa 6gonbrynen
och Brock att (kanske) 6ppna 8gonen. Féljande personer klarade alla upp-
drag och blev dirmed hedersmedlemmar i Club Nintendo under 2002!

»>Club Nintendos

Gurumedlemmar
utseddal«

Gurumedlemmar 2002

Daniel Abrahamsson, Stockholm
Adam Alsén, Taberg

Brian Anderson, Knivsta
Anders Andersson, Dalsjéfors
Evelina Andersson, Uppsala
Fredrik Andersson, Fjéllbacka
Johan Andersson, Karlskrona
Kristian Andersson, Norrképing
Niklas Aronsson, Fjdllbacka
Henrik Augustsson, Glava

Lars Beck-Friis, Uppsala

Niklas Borglund,
Hammarstrand

Bjorn Bostrém, Lund

Jan Brannisch, Kimstad

Bjorn Brolin, Pited

Rasmus Cantoreggi, Stockholm
Emanuel Dahlberg, Klimpfjélla
Victor Damberg, Motala

Patrik Durefors, Partille

Oskar Edberg, Uddevalla
Robert Edstrom, Torup
Alexander Engdahl, Vreta-Kloster
Mattias Engstrom, Méarsta
Christofer Ericson, Orsa

Martin Erola, Hofors

Daniel Ferreira, Géteborg
Marcus Flysjo, Frillesds

Tim Forsberg, Moheda

Jonas Frogvall, Huddinge
Fredrik Glannfjord, Linkdping
Julio Gomez, Kungsangen

Per Gyllenfjell, Visby
Christoffer Hall, Hollviken
Marcus Hansson, Kristianstad

Michael Hansson, Malmd
Kalle Helling, Kristianstad
Ou-Xiang Hsia, Huddinge
Yeu Fwu Hua, Lidkdping
Anders Hultberg, Hisings-karra
Johannes Huusko,
Smedjebacken

Daniel Hagerstrom, Tidaholm
John Ivarsson, Vara

Stanislav Izotov, Spanga
Adam Johansson, Falkoping
Christoffer Johansson, Edsele
Olof Johansson, Képingebro
Oskar Johansson, Norsjo
Fredrik Jonsson, Villingby
Tobias Kahlberg, Kallekarr
Robin Larsson, Tygelsjé
Marcus Laurila, Mullsjd

Elin Ledenvik, Nykoping
Christoffer Lindgren, Hallingsjo
Daniel Linnas, Trollhattan
Max Loberg, Stallarholmen
Mikael Lundgren, Malmé
Tobias Lundmark, Borgholm
Andrée Luomala, Eskilstuna
Adam Lérkeryd, Skellefted
Emelie Loov, Avesta

Erik Malmberg, Gavle

Anna Masser, Uppl. Vasby
Rico Melchert, Karlskoga
Joakim M3kipa3, Eskilstuna
Nhan Nguyen, Haninge
Fredrik Nilsson, Moheda
Johan Nilsson, Tavelsas
Jonas Nilsson, Ljungby

Simon Nilsson, Satila

Klas Norr, Uppl. Vasby

Miklos Novaky, Uppsala
Mans Chlsson, Malmo
Joakim Olofsson, Boliden
Anna Oscarsson, Bottnaryd
Nicklas Pettersson, Enanger
Amir Rashad, Taby

Robin Rydberg, Boras

Lasse Saarenpad, Stallarholmen
Robert Sandell, Stockholm
Peder Santesson, Stockholm
Viktor Sjostedt, Goteborg
Joel Smith, Styrsé

Samuel Stenberg, Pited
Pontus Stenetorp, Lindesberg
Anders Stensson, Ystad
Johan Svedberg, Avesta
Jonas Tagizadeh, Norrkdping
Jonathan Thebrin Olsson, Odsmal
Erik Thorngrén, Skirblacka
Christopher Tingd, Askersund
Rikard Torung, Ljusdal

Erik Wikman, Ludvika

Jan Zakolski, Huddinge
Samuel Astrém, Odensback
Amanda Gien, Partille

Tobias Oien, Partille

Rickard Osterholm, Farsta

Gér it CV vassare StepStone™
i StepStone Profite oF




(20 REIS club Nintendo

Nedrékningen till maj och Sverigepremiaren for

Nintendo GameCube har startat! Nar vantan

kénns lang kan du muntra upp dig med den har

listan over de 21 frémsta skalen till varfor
Nintendo GameCube &r det enda valet for spelare

som inte ndjer sig med det nast basta.

NINTENDO

“\ GAMECLIBE

.







club Nintendo

ns bara en speldesigner som har a andra foretag forutom Nintendo
nanga milstolpar i spelhisto- som Rare. Spelutvecklarna
titt som forebild 4t en hel t bl.a. Banjo-Kazooie, Donkey
. Det finns bara en Shigeru | | h Perfect Dark kommer dven
oto och det finns bara en statio- f tningsvis att vara Nintendo-
naskin som han utvecklar spel ¢ a. Rares forsta spel till Nintend
e ar redan nu klassiker, r
 har bara sett bérjan.

spel & riktade till alla som
oavsett dlder. Luigi's Mansion

tar Wars: Rogue Squadron Il
eader och Eternal Darknes




4

3oy Advance tillsammans med

o GameCube-exklusiv.

under NES-tiden anvande
) natverksteknik och sjalvklart
tendo GameCube uttag for
modem- och en bredbands-

Med dessa skapas en mojlig-
spela nar som helst och mot

elen till Nintendo GameCube ar lag-
ade | or (atta centimeter i dia-
rymmer mer dn dubbelt sa
information (1,5 GB) somen CD-
h far DVD-skivor att framstd

p!iga. o

o GameCube for att bredda |

- Nintendo vet hur man producerar spel-
- maskiner p3 ett kostnadseffektivt sitt.
Nintendo GameCube billigare
diga konkurrenter och tveklost
st prisvarda spelmaskinen.

a en spelserie som numera ar




>Den 8 december gick finalen i Nintendo: Svenska Masterskapen av sta-

peln i Géteborg. Képcentrumet Nordstan forvandlades till "Spelstan”

Ninitendo

SVENSKA MASTERSKAPEN

da 27 finalister och tiotusentals askadare skapade ett svenskt spel-

evenemang utan motsvarighet.«

Forutom finalisterna och deras supportrar befann sig ca 100 ooo personer i
kdpcentrumet under denna dag. Intresset var enormt — bade runt tavlings-
platsen och vid spelplatsen som Club Nintendo hade riggat upp i narheten.
Spelsugna besokare kunde spela Nintendo 64 och Game Boy Advance, tavla
i frigesport samt bli bland de forsta i Sverige att testkéra Nintendo
GameCube. Club Nintendos yta var precis som finalomrddet konstant val-
besokt av personer i alla dldrar och spelstilar. Allt som saknades var en flicka
bland de 27 manliga finalisterna — nésta gang heppas vi pa en jdmnare for-
delning!

Allvaret startar

Nintendo handlar bara om att ha roligt, men ndr ett hemmabiosystem och
ett Nintendo GameCube star pa spel dyker det sdkert upp andra tankar i
huvudet. SM-finalen var uppdelad i omgangar dar utslagningsprincipen till-
ampades. | férsta omgdngen akte samtliga deltagare ett lopp pa banan
Crystal Peak i 1080 Snowboarding och pa banan Lost Temple Lagoon i Wave
Race: Blue Storm. Tiderna fran de bada loppen slogs ihop till en totaltid, som
avgjorde vilka som fick spela vidare. Efter att ha bemdstrat bdde branta
backar och héga vagor tog sig 16 finalister vidare till omgang 2.

Fran snd och vatten fortsatte finalen via leran i Excitebike 64, dar tre
varv pa banan Houston TX skulle avverkas s& snabbt som méjligt. Forra drets
svenska mistare — Jan-Erik Spangberg - lyckades precis som i férsta
omgangen bist av alla och presterade genom siker motocrosskérning en

topptid.

"Rapbraflipphamtning blev de

Skjut forst och boxa sedan

Endast atta deltagare aterstod infér kvartsfinalen, som avgjordes i Nintendo
GameCube-spelet Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue Leader. Uppgiften
var att klara den forsta banan, Death Star Attack, pa tid. Stadigast pa spa-
karna till X-vingen var Tobias Oien, som tillsammans med Tobias Lundmark,
Jan-Erik Spangberg och fjo-
larstvdan Joakim Akterhall
sprangde Dddsstjarnan i
atomer och flég vidare till
semifinalen!
| semifinalen véntade
dnnu ett Nintendo GameCube-
spel — det helvilda Super
Monkey Ball. De fyra semifina-
listerna spelade samtidigt i
spelsattet Monkey Fight och
kampade febrilt for att boxa ut
varandra fran arenan och forst
nad tre delsegrar. Den mest
aggressiva apan styrdes av
Tobias Oien,som blev forst med
Latt ta en finalplats. Efter en

“ Joakim' Akterhall som tog denss

andra och sista finalplatsen!




Le Grand Finale

Bade matchen om tredje pris och finalen avgjordes i 1080 Snowboarding.
Forste man till tva segrar pd banorna Mountain Village, Dragon Cave och
Deadly Fall gdllde. Tobias Lundmark bérjade med att ta igen ett o-1-underli-
ge mot Jan-Erik Spangberg och dirmed ldgga beslag pa tredjeplatsen och 3
ooo kronor att handla Nintendo-produkter for.

Finalscenariot blev sa spannande att det skulle kunna ha varit himtat
direkt ur ett vélregisserat spel. Efter en hérd kamp i backen tog Tobias Oien
segern pa Mountain Village. Loppet p& Dragon Cave blev otroligt hért
— Tobias ledde under stérre delen men blev upphunnen precis innan mal-
backen. Tobias och Joakim var sida vid sida éver mallinjen, och inte férrén
texten "Winner” visades pa Tobias skarm var saken klar — Sveriges baste

Nintendo-spelare 2001 &r Tobias Oien|

RESULTAT NINTENDO-sm 2001

Omgang 1

Kvalificerade: Joakim Akterhall, André Boysen, Rasmus Carlsson, Mark
Gaines, Julio Gomez, Christoffer Granberg, Patrik Hakansson, Lukas Hagg,
Per Jakobsson, Emil Jansson, Gustaf Jarlert, Fredrik Johannesson, David
Karlsson, André Knés, Markus Laurila, Mattias Lehto, Daniel Liljekvist, Tobias
Lundmark, Erik Magnusson, Joakim Olsson, Jimmy Olsson, Jan-Erik
Spangberg, Winston Spangberg, Erik Svensson, Mattias Wahrolén, Mikael
Westman och Tobias Oien

Bst tid i 1080° Snowboarding: Winston Spangberg och Mattias Wahrolén —1.29,13
Bdst tid i Wave Race: Blue Storm: Jan-Erik Spangberg —1.11,78
Bdist tetaltid: Jan-Erik Spangberg ~ 2.42,62

Omgang 2

Kvalificerade: Joakim Akterhall, Mark Gaines, Julio Gomez, Patrik Hakansson,
Lukas Hagg, Per lakobsson, Emil Jansson, Fredrik Johannesson, David

Karlsson, Tobias Lundmark, Joakim Olsson, Jan- Erlk Spangberg, Winston

{7Spang :rgg %Evegsso"f:

stitighis EXCi reb‘%é‘?% ‘i%‘n{;

Kvartsfinal

Kvalificerade: Joakim Akterhall, Mark Gaines, Emil Jansson, Tobias Lundmark,
Joakim Olsson, Jan-Erik Spangberg, Erik Svensson och Tobias Oien

Bdst tid i Star Wars: Rogue Squadron ll: Rogue Leader: Tobias Oien — 5.45

Semifinal

Kvalificerade: Joakim Akterhall, Tobias Lundmark, Jan-Erik Spangberg och
Tobias Qien

Match om tredje pris: Tobias Lundmark vs Jan-Erik Spdngberg
Tredjepristagare: Tobias Lundmark

Final
Joakim Akterhall vs Tobias Oien

Vinnare: Tobias Oien

En komplett lista 6ver alla finalisters tider finns pa Club Nintendos hemsida
- http://club.nintendo-se.com. '

Tobias Oien fran vinnarcirkeln:

Grattis Tobias! Vad var det som gjorde att du vann SM i &r?
Det beror pd att jag har spelet viildigt mycket de senaste dren.

Hur forberedde du dig? Ar #
det nagot spel som du har |
trénat extra mycket pa? i
Jag trinade pd alla spel som
Jag kunde tédnka mig skulle
vara med, men jag trinade
lite mer pd Excitebike 64.

Hur ofta spelar du?

Ndgra timmar om dan. Men
det beror pd om jag har ett

nytt spel eller inte. Har jag .
Fr viinster: TOBIAS LUNDMARK, TOBIAS

ett nytt kan jag sitta en halv dag i rad. R BT SA R AT ER LT

Nér borjade du spela Nintendo?

Ndr jag var tre dr. Men jag spelade innan pd min brors NES.

Var det nervdst att spela infér s3 mycket publik pa ldktarna? Pdverkade det
ditt spel?

Ja, det var mycket nervést. | borjan av finalen pdverkade det mitt spel - jag
blev nervds och ramlade i 1080 Snowboarding.

1080° Snowboarding och Excitebike 64 var finalens tva Nintendo 64-spel,
hade du spelat dem tidigare?

Ja, fast jag har bara 1080 Snowboarding hemma. Excitebike 64 hade jag inte
testat forrin ndgra dagar innan finalen.

Wave Race: Blue Storm, Star Wars: Rogue Squadron I1: Rogue Leader och Super
Monkey Ball hade du inte provat tidigare, var det svart att lara dig dem?

Jag tog risker he!a tiden — qut &8s hela tiden.

Finalen innehdll manga racingspel. Vilken typ av forare anvinde du - en
snabb och svarstyrd eller ldngsam och lattstyrd?

En fdrare med medelvirden — jag valde Rob Haywood i bdde 1080°
Snowboarding och Wave Race: Blue Storm.

Var det nagot spel som du hoppades hade varit med i finalen som inte fanns med?

Super Smash Bros. Melee till Nintendo GameCube.

Vad tycker du om Nintendo GameCube?
Den dir bra — skdn kontroll, bra spel. Allting dr perfekt.

Har du redan hittat ett favoritspel?
Ja, Star Wars: Rogue Squadron Il: Rogue Leader. Det dr roligt, har bra grafik och
liud. Allting dr roligt med det. (Tobias berdttar att han dr Star Wars-fan.)

Tack s& mycket och dterigen stort grattis Tobias!
Tack ska du ha.




cubNintendo’

gnéwardg 2001 »Nu har du chansen att blicka tillbaka pa aret som gick och résta
= = ' | pa spelen sorh du tyckte var bast - det ar dags for Club Nintendo
Awards 2001 Alla medlemmar som réstar ar med i utlottningen
av 10 Nintendo-badlakan. Tyck till och gér din rést hérd!«

S3 hér rostar du:

Club Nintendo har nominerat 3—10 spel i varje kategori. Du far ningen gar det bra att kopiera sidorna och skicka till oss (adresser g
endast rosta pa ett av de nominerade spelen i varje kategori, men hittar du pa sidan 4). Oss tillhanda senast den 31 mars 2002. |
du behdver inte rosta i alla kategorier. Om du inte vill klippa i tid- i

BAST SPELFIGUR

[ »Ash Ketchum (Pokémon Gold/Silver/Crystal Version)
[1 »Banjo (Banjo-Tooie)

[ »Kirby (Kirby 64: The Crystal Shards)

[ »Kris (Pokémon Crystal Version)

[ »Kururin (kurukuru kururin)

[ »Link {The Legend of Zelda: Oracle of Ages m.fl.)

1 »Luigi (Super Mario Advance m.fl.)

[ »Mario (Paper Mario, m.fl.)

[ »Toad (Super Mario Advance m.fl.)

[ »Wario (Wario Land 4 m.fl.)

BAST GRAFIK

[ »Banjo-Tooie

[ »Excitebike 64

[ »Kirby 64: The Crystal Shards
[ »Mario Kart: Super Circuit
[ »Mario Party 3

[ »Paper Mario

[ »Pokémon Puzzle League
1 »Pokémon Stadium 2

1 »Tony Hawk’s Pro Skater 2 (N64)
1 »Wario Land 4

BAST MUSIK BAST MINISPEL

e
= [ »Banjo-Tooie [ »Banjo-Tooie (Mayan Kickball)
- [»castlevania 1 »Excitebike 64 (Original Excitebike)
B akurukuru kururin [ »Excitebike 64 (Soccer)
B [uThe Legend of Zelda: Oracle of Ages [ »Kirby 64: The Crystal Shards (Checkerboard Chase)
[ »The Legend of Zelda: Oracle of Seasons [ »Mario Party 3 (Rockin’ Raceway)
= [ »Paper Mario 1 »Mario Party 3 (Snowball Summit) g
:'E [ »Pokémon Gold/Silver/Crystal Version ] »Pokémon Stadium 2 (Barrier Ball)
(713 [ »Pokémon Stadium 2 [ »Pokémon Stadium 2 (Streaming Stampede) L
g 1 »Super Mario Advance 1 »Super Mario Advance (Mario Bros.)
[J »wario Land 4 1 »Wario Land 4 (Wario's Home Run Derby)

BAST MULTIPLAYERSPEL

1 »Banjo-Tooie

[ »Excitebike 64

[ »Kirby 64: The Crystal Shards

[ »kurukuru kururin

[T »Mario Kart: Super Circuit

1 »Mario Party 3

T »Pokémon Gold/Silver/Crystal Version
1 »Pokémon Puzzle League

[ »Pokémon Stadium 2

[T »Super Mario Advance

BAST HANDLING

1 »Banjo-Tooie

[ »Castlevania

[ »Kirby 64: The Crystal Shards
[ wkurukuru kururin

[ »The Legend of Zelda: Oracle of Ages
[ »The Legend of Zelda: Oracle of Seasons
[ »Mario Tennis

1 »Paper Mario

1 »Pokémon Gold/Silver/Crystal Version
1 »Wario Land 4

o
=
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BAST AVENTYRSSPEL
1 »Banjo-Tooie
[ »Castlevania
I »The Legend of Zelda: Oracle of Ages
[ »The Legend of Zelda: Oracle of Seasons

MEST ORIGINELLA SPEL

[ »Kirby 64: The Crystal Shards
[ »kurukuru kururin

1 »Mario Tennis

1 »Paper Mario

la

origine

BAST ACTIONSPEL BAST NINTENDO 64-SPEL

[ »Kirby 64: The Crystal Shards
1 »Mario Party 3

[ »Pinobee: Wings of Adventure
1 »Super Mario Advance
[] »Wario Land 4

1 »Banjo-Tooie

[T »Excitebike 64

1 »Kirby 64: The Crystal Shards
1 »Mario Party 3

I »Paper Mario

] »Pokémon Puzzle League
[ »Pokémon Stadium 2

[ »Tony Hawk’s Pro Skater 2

nintendo 64

BAST PUSSELSPEL

[ wkurukuru kururin
] »Pokémon Puzzle Challenge
I »Pokémon Puzzle League

BAST GAME BOY COLOR-SPEL

[ »Mario Tennis

[T »Mickey’s Speedway USA

[J »The Legend of Zelda: Oracle of Ages
[ »The Legend of Zelda: Oracle of Seasons
[1 »Pokémon Gold/Silver/Crystal Version
[ »Pokémon Puzzle Challenge

BAST RACINGSPEL

[ »Excitebike 64
[ »F-Zero: Maximum Velocity
[ »Mario Kart: Super Circuit

[ »Mickey's Speedway USA BAST GAME BOY ADVANCE-SPEL

[ »Castlevania

[ »F-Zero: Maximum Velocity
T »kurukuru kururin

1 »Mario Kart: Super Circuit

1 »Pinobee: Wings of Adventure
[ »Super Mario Advance

[ »Tony Hawk’s Pro Skater 2
1 »Wario Land 4

BAST ROLLSPEL

1 »Paper Mario
1 »Pokémon Gold/Silver/Crystal Version
1 »Pokémon Stadium 2

gb advance

BAST NINTENDO-SPEL

De nominerade spelen i kategorierna "Bést Nintendo 64-
spel”, "Bdst Game Boy Color-spel” och "Bést Game Boy
Advance-spel” dr aven nominerade i kategorin "Bast
Nintendo-spel”. Résta genom att skriva titeln pa det spel
du tycker ar bast.

BAST SPORTSPEL

1 »Mario Tennis
1 »Tony Hawk’s Pro Skater 2 (GBA)
[ »Tony Hawk's Pro Skater 2 (N64)
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»Vill du bli kyligast i backen under sportlovet?
| samarbete med Activision lottar Club
Nintendo ut en snowboard med motiv fran
Game Boy Advance-spelet Shaun Palmer's
Pro Snowboarder!«

Vi har plockat ut namnen pa atta banor eller omrdden med vinteranknytning fran atta

Nintendo-spel. Din uppgift &r att para ihop namnen med spelen de kommer ifran. Skriv ned REGLER
bokstavs- och sifferkombinationen som du tror ir ritt tillsammans med en motivering pa 4 i
hé s : i : ) v Bland alla som har skickat in ratt
gst 30 ord varfor just du ska vinna en snowboard. Skicka ditt svar och bidrag till Club e i, ;
. : ] svar valjer vi ut vinnarna bland de
Nintendo, adresser hittar du pa sidan 4.

basta motiveringarna. Sista tav-

lingsdatum &r den 28 februari

A: 40 Below Fridge 2001. Endast medlemmar i Club
B: Cool, Cool Mountain Nintendo far delta i tavlingen.
C: Freezeezy Peak 2 Juryn bestar av Club Nintendo och
D: Golden Forest ] : : N dess beslut kan ej dverklagas.
E: Shiver Snowfield 1 ' . | tskatt betalas av
F: Snow Barrel Blast ' :
G: Snowflake Mountain
H: Vanilla Lake 1

1: Super Mario Kart

2: Donkey Kong Country
3: Super Mario 64

4: Diddy Kong Racing

5: Banjo-Kazooie

6: 1080 Snowboarding
7: Paper Mario

8: Wario Land 4

(o

l-a pris (1 vinnare)
Snowboard med Shaun Palmer's Pro Snowboarder-motiv (exklusive
bindningar) + Shaun Palmer’s Pro Snowboarder till Game Boy Advance

2:a pris (3 vinnare)
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder till Game Boy Advance

s M rpaer r

7

J:e pris (10 vinnare)
Nintendo-termos



>Hi Score - nu dven pa Club Nintendo Web«

Hi Score har vaxt till en av de mest populara avdelningarna i Club Nintendo.
Numera publicerar vi dven rekord pa Club Nintendo Web. | avdelningen Hi
Score kan du se de bésta prestationerna just nu (Gven sadana som inte
kommer med i tidningen] och vilka som leder i det aktuella tdvlingsspelet.

 2.c AEN

1. F-ZERO: MAXIMUM VELOCITY 3. POKEMON PINBALL

1.33,42 pa Champion 33 163 254 950 podng pa Blue
Anton Partanen, Stockholm Anna Masser, Upplands Vasby

2. POKEMON STADIUM 2 4. SUPER MARIO 64

17 440 poéng pa Delibird’s 28,4 mot Koopa the Quick pa
Delivery Bob-omb Battlefield

Peter Adamson, Vanersborg Joel Hultgren, Kristianstad

>aktuellt tavlingsspel«
Mario Kart: Super Circui

Arets férsta Hi Score-tavling ager rum i Mario
Kart: Super Circuit. Vinnaren blir den som har
snabbast totaltid pd banan Peach Circuit i
Time Trial. Du far anvanda valfri karaktar.

Sista tavlingsdatum dr den 31 mars 2002.

la pris: Super Mario World: Super
Mario Advance 2

Club Nintendos rekord just nu dr 0’49”60.
2-S:e pris: Nintendo-badlakan Kan du sl3 det?

INFORMATION

Skicka ditt bidrag till Club Nintendo,
Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller
till:

club.nintendo@bergsala.se.

Skriv medlemsnummer, namn och
adress pa baksidan av kortet och

mark brevet med "Hi Score”.

Regler

For att ditt resultat ska godkannas
maste du skicka in bildbevis till Club
Nintendo. Resultat kan endast bevi-
sas med fotografier —det gar bra att
anvanda en digitalkamera s val
som en "vanlig” kamera. P fotogra-
fiet maste, forutom resultatet, dven
basenheten synas som bevis pa att
inte nagon adapter dr ansluten.
Spelet som anvdnds maste vara
europeisk PAL-version. Det dr inte
tilldtet att anvanda icke licensiera-
de tillbehor som dndrar spelets for-
utsattningar. Endast medlemmar i
Club Nintendo far delta i tavlingen.
Club Nintendo kan begéra att fa se
resultatet i sjdlva spelet for att
kunna bekrafta det.




>mikael«

Tjena!

1

Om nagon av er har missat det, &r det jag som &r Micke! jag ar 22 ér och '
har jobbat pa den eminenta Club Nintendo i lite drygt tva ar. Under m:;na ,
tva ar pa CN har jag hunnit bade tala med och hjélpa rﬁéhga av er med ‘

olika spel och spelproblem, och fler kommer det ﬁaturligtvis att blif

Under hela mitt liv har jag varit fascinerad av spelvérlden och allt borjade nog nar jag
var 6 ar och fick mitt forsta Nintendo-spel - ett Game&Watch vid namn Turtle Bridge.
Jag kommer inte riktigt ihag vad jag fick fér intryck av spelet, men dnda sedan den
dagen har mitt liv i alla fall varit praglat av spel i alla dess former.

Det &r mycket jag lart mig av allt mitt
spelande som jag skulle vilja deia
med er, men fick jag bara vélja en sak
Namn: Mikael Nylander sa skulle det vara detta; att man far
Alder: 22 fyrkantiga &gon av att spela for myck-
Intressen: Dyka, trina, spela och md bral et tv-spel i bara en logn! Tro mte Pa

Arbetat pa Club Nintendo sedan: 1999 vadrerartarldiar séiger’%f-
Favoritspel just nu: Super Smash Bros. Melee |

Favoritspel genom tiderna: Metroid och

Castlevania
Roligaste fragan jag har fatt i supporten: Nir jag sjdlv spef / (\[l]ke% har;der
Finnz ataliga! ganska ofta nir nrf%ﬁ job' ar pa

Castlevania vilka ocksa &r tre av mina absoluta favoritspel.

Nir det galler spel och dven annat r jag férmodligen
virldens samste forlorare, vilket alltid (pa bade gott
och ont) har sporrat mig till att forsoka vara bast pa
allt jag foretar mig.

P& min fritid har jag ganska mycket att pyssla med,
men favoritsysselsattningen ar dock att dyka vilket jag
sysslat med i ungefar fem ar. Att sviva viktlos i det stora
bld med alla fiskar och maneter dr helt fantastiskt och
det kommer jag antagligen att fortsétta med hela mitt
livl | vrigt gillar jag att vara ute och réra pa mig, umgas
med mina vanner och ldsa mycket bécker!

Vi hors!

Vanliga halsningar,

Mikael Nylander/Club Nintendo



PAPER MARIO, NINTENDO 64

Hur kommer jag férbi de réda, grona och lila blocken i Flower Fields?

For att komma férbi den hdr passagen maste du ta hjalp av
Lakilester och hoppa pa blocken i ritt ordning. Blocken &r sju till
antalet — tva roda, tre grona och tvd lila. Hoppa pa blocken i den
har ordningen (rdknat fran vanster) for att 16sa gatan:

1. Det forsta blocket (hojer de roda blocken)

2. Det sjatte blocket (hojer de grona blocken)
3. Det femte blocket (sdnker de lila blocken)

4. Det andra blocket (sdnker de gréna blocken)
5. Det sjatte blocket (hdjer de grona blocken)
6. Det sjunde blocket (hojer de lila blocken)

Mario &r pa vag!

3 ey Med Lakilesters hjdlp kan
0" Mario ta sig dver taggarna och
~ den hdr luriga passagen i
coeey’  FlOWET Fields.

£ oy

Jag vet inte vad jag ska gdra hdrndst, har ni ndgra tips?

Visst har vi det, men bast ar att fraga Merlon. Merlon bor i huset
med det snurrande taket i Toad Town och kan sp3 vad du ska géra
for att komma vidare i dventyret. Det kostar forstas ndgra mynt att
utnyttja denna service...

- mer info pa: http://club.nintendo-se.com under “support”

Hur fdr jag tag i alla Star Pieces?

Ett bra satt att hitta Star Pieces ar att anvanda | Spy Badge. Med den
far du reda pa nér du &r néra en Star Piece. Du kan ocks3 fortjina Star
Pieces genom att ga drenden at Koopa Koot (15 stycken) och genom
att svara pa Chuck Quizmos fragor (64 stycken). Genom Parakarrys
brev och Rip Cheato far du ytterligare 11 respektive 3 stycken. Om du
fortfarande saknar Star Pieces kan du lata Merluvlee spa var de sista
finns. Du kan hitta sammanlagt 160 Star Pieces.

Om du har samma &ventyrs- You ot the
M. &4 S Y L Ster Diece!

instinkt som professor Kolo- S -

rado blir det inga problem att

leta upp alla Star Pieces.

Jag saknar Badges, var kan de finnas?

Om du fortfarande saknar Badges efter att ha besokt Rowf’s Badge
Shop och Merlow (trollkarlen som byter Badges mot Star Pieces)
kan du ldta Merluvlee spa var de resterande Badges finns. Du kan
hitta sammanlagt 8o Badges.

| Rowf's Badge Shop kan du
kdpa nagra av spelets 80
Badges.

CLUB NINTENDO SUPPORT

Som medlem i Club Nintendo har du tillgang till kostnadsfri spelsupport. Du ar ali-
tid valkommen att kontakta oss pa nagot av féljande satt (glom inte att ange ditt
medlemsnummer):

support

Adress: Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka

E-post: club.nintendo@bergsala.se

Telefon: 0300-721 oo (vardagar kl. 16.00-19.00, helger 12.00-15.00)
Fax: 0300-732 80

Du hittar aven guider, FAQ:s och koder pa Club Nintendos hemsida, i avdelningen
Support. Numera dr det ocksa mojligt att stalla spelfragor till CN Crew direkt online.




PAPER MARIO

Gor Mario ung

| Boo's Mansion finns en kul hemlighet gémd.
Nar du kommer in i Boo’s Mansion ska du pas-
sera dorren som finns till héger langst bort i
rummet. Dar inne finns en stor vas, hoppa upp
pa ladan som star bredvid och sedan ned i
vasen. Nu ser Mario ut sd som han gjorde i
Super Mario Bros. och dessutom &ndras musi-
ken. Njut av den harliga retro-stilen och hoppa
ned i vasen pd nytt eller limna rummet for att
aterstélla Mario och musiken.

Oka snabbt i niva

Det finns ett snabbt och effektivt satt att lagga
beslag pa Star Points och dérmed tka Marios
niva. | den hogra gangen i Flower Fields, strax
efter de réda, grona och lila blocken, finns tva
stycken fiender, s.k. Crazy Dayzee. En av dessa

antar ibland skepnaden av en Amazy Dayzee -

= Update thishowbid et bigodkand = |, Senastestore= & _
west Form{"poang”] & ' where membernr = " & request form{ membernr”] & SOL = Update thighok set bidgodkand = | where Fran =
request.Form["membernr’] & ;

ConnExecute(SOL)

_ "Had ke FhlansFilaca anch ool bildondl ood 1 oo

nErecute[SOL) ConnExecute{SOL)

b R ~ .m0 L[y

CRUIS'N USA

Nya bilar

For att fa tiligang till en ATV, skolbuss och polis-
bil ska du ga till garaget och halla in C-UPP, C-
V}iNSﬁf"@ch C-NER samtidigt nar du viljer tre
av de fyra ordinarie bilarna.

g S s
For att lkunna ke :
Go!den:ééte%é'rk, iana o
du sla in foljande kod&?ﬁé sk_é,‘rm

jer bana.

GOLDEN GATE PARK : :
stall markoren pa Usto1, hall in L?VQ?»?ENSTER; Crug
NER och tryck START.

INDIANA
Still markdren pa Beverly Hills, hallin L, C-UPP,
C-HOGER och tryck START.

ConnLlose

= "DELETE From thibidgodkend where id = " & request Form{id”] &

Lo L

en starkare Crazy Dayzee med stjarnglitter
omkring sig. Om Amazy Dayzee inte finns dar
&r det bara att ga vidare till ndsta skidrm och
sedan komma tillbaka tills du hittar den.

Att besegra Amazy Dayzee &r inte det lat-
taste, denna fiende har namligen férmagan att
smita ivdg sa snabbt den bara kan. Men om du
anvénder kraftfulla Badges och far in en stark
First Strike kan du besegra den och som belning
inkassera mangder av Star Points. Badst av allt ar
att Amazy Dayzee kan besegras fler ganger, sa
atervind till den har platsen lite di och da.

Klassisk musik Yo thn o
Om du véntar nagra sekunder nar du
ser skarmen som talar om att ett nytt
kapitel ska starta far du héra det

klassiska Mario-temat. Sjung med!

s =

SAN FRANCISCO

Stall markéren pa Grand Canyon, hall in L, C-
HOGER, C-NER och tryck START.

Sirener

Detta trick fungerar endast med skolbussen
eller polisbilen (hall in C-UPP, C-VANSTER och C-
NER samtidigt pa skdrmen dar du viljer fordon
for att fa fram dessa). Forst maste du dka ett

. lopp pa valfri bana och hamna pé topplistan.
j N&r du ar pa skdrmen med topplistan trycker du
" NER tills du hamnar s3 13ngt ner p& skirmen

___sekunder. Ett (ndgot skrimmande) huvud kom-
~ mer nu fram och sdger "I love this job”. Nasta

" g&ng du &ker en bana kan du fa baklampor och

sirener att blinka och tjuta genom att trycka
snabbt pd bromsen tvd génger och déarefter
halla in gasknappen.

Hells wells well! Maria! |
I wauldn 't have bet veu'd make

Lonn.EdecutelayL]

1

Extra fart

Folj denna beskrivning for att fa tillgang till
extra fart under ett lopp. Forst maste du dka ett
lopp pa valfri bana och hamna pa topplistans
férstaplats. Nar du &r pa skdrmen med topplis-
tan trycker du NER tills du hamnar s langt ner
pa skirmen det gér. Hll sedan in VANSTER i
ungefar 35 sekunder tills huvudet pa nytt gér
entré. Ndsta gdng du dker en bana kan du fa en
tillfallig fartokning med nagot av fordonen
genom att snabbt trycka “broms, broms, broms,
gas, broms och gas”. Observera att du maste
passera en Check Point for att kunna utnyttja
detta trick och att du bara kan anvéanda en fart-
6kning per Check Point.



STAR WARS: ROGUE SOUADRON

Skriv in dessa koder i Passcodes-menyn:

AcE — Hogre svarighetsgrad.

BLAMEUS — Visar en bild pd teamet bakom spelet.
CHICKEN — Styr en AT-ST pa en extrabana.
CREDITS — Se spelets sluttexter.

DEADDACK — Ger dig tillgang till extrabanan
Battle of Hoth.

DIRECTOR ~ Later dig se alla filmsekvenser fran
spelet.

FARMBOY — Later dig anvdnda Millennium
Falcon.

FARMBOY och TIEDUP — Later dig anvdnda Tie-
interceptor {tryck UPP nar du &r vid Millennium

Falcon). huvud mot ett huvud fran en av persenerna i
GamerLo! = Ger dig tillgdng till alla ordinarie teamet bakom spelet. Sl in koden och lat spe-
banor. lets demonstration avslutas for att se resultatet.

HALIFAX? och lYNGwIE! = Ger dig tillgang till
Naboo Starfighter.

1GIVEUP — Ger dig ett odndligt antal liv.
KOELSCH — Styr en bil i stillet for V-wing.

MAEsTRO — Later dig lyssna pa all musik fran
spelet.

RADAR - Det morka blir ljust pa radarskarmen.
TouGHGUY - Ger dig alla power-ups.

WOISTHAN! —
The Death Star Trench Run.

wompRAT! — Ger dig tillgang tlll extrabanan
Beggar's Canyon.

Dessa koder byter pa titelskarmen ut Lukes

' __RUDIBUBI —

..b;w«smmss = . Petersam

Ger dig tillgang till extrabanan: : THBPILOT B Hoppe

BERGLOWE — H. Schmidt

cHIPPIE=C. Huelsbeck

FLYDODGE — D. Jagalski
HARDROCK —T. Engel
ICHHELD — R. Henke
PsyLock — M. Wagner gl

R. Stem

TIECK — F. Sauen:y
ToBIAss — T. Richter

wuTzi =J. Eggebrecht

onnExecute(S(L)
(L = "DELETE From t

SRR O R [ e | 0 DT m

WL = Upoate Eoisnowbid set biogodkand = | sensstescore= o

Conn. EHECUEE[SI}L]
idgmdkand where id =

m_1a f+\

Conn. [Iuse

& rpqupst Fnrm[ id”) &
h el

r‘equesl: Fl:lr'm[ ‘membernr’] E
ConnExecute(SOL)
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BANJO-TOOIE

Tvé nya bjdrntjénster

Vi har nosat upp ytterligare tva Banjo-Tooie-
koder som komplement till de elva vi presen-
terade i CNM 2/2001. Skriv in foljande koder i
Code Chamber pa banan Mayahem Temple
genom att spotta &gg (du maste ha dggsik-
tet) pa vaggens bokstéver. Gor du fel hors ett
ljud och du méste borja om. Nar du har skri-
vit klart gar du till den lilla skylten i samma
rum for att aktivera och terstilla koderna.

CHEATO GNIMOH

Gor att Kazooies dgg blir malsékande.

~ W CHEATO HONEVKING

Ger Banjo och Kazooie odndligt med liv och
obegransat med luft under vattnet.
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@ Vélkommen till nya Ciub Nintendo! _

* 5 &

E-post

@ http:/ felub.nintendo=-se.com

»Nintendo Online«

Minns du nér det var cyber, coolt och jattedyrt att
surfa pa natet? Idag &r Internet en del av vardagen
for de flesta samt ett invant s&tt att hitta spelinfor-
mation och ha roligt. Nintendo Online &r en ny staen-
de avdelning i Club Nintendo Magazine dar vi haller
dig uppdaterad om vad som hénder pa CN Web och
tipsar om hemsidor med Nintendo-anknytning.

Nya Club Nintendo Web

P& kvillen den 10 januari var det premiar for nya CN Web. Intresset var
redan fran bérjan stort — tusentals hemsidor skapades och tiotusentals
brev och foruminligg postades redan den férsta veckan.Om du &r ny pa
CN Web rekommenderar vi att du borjar med att ga till avdelningen
*Instéllningar” for att fylla i och uppdatera dina uppgifter. Harifran kan
du aven gora i ordning din egen sida och skapa en profil som kommer

att gélla i sdkmotorn.

Missa inte heller att delta i tav-
lingarna varje vecka. Forutom
de standigt &terkommande
Guru Department och Varva &
Vinn finns "Screenshot” och
“Recensera” kvar fran den

gamla sajten. Dessutom har

Hi Score tillkommit.

R
7L e o s
e e et i

CN WEB NAR DU 50M VANLIGT FRAN WWW,.NINTENDO-SE.COM, MEN DU KAN AVEN
SURFA DIT DIREKT PA CLUB.NINTENDO-SE.COM

Tvé kampanjsajter fér Nintendo GameCube 6ppnas 1 mars!

En stor spelrelease krdver nigot extra pa webben. Darfor ppnar vi tva
sajter med fokus p3 underhllande spel och tavlingar. P4 www.game-
cube-se.com (fér dig under 18 &r) och www.cubenight.com (fér dig dver
18 ar) kan du spela fotbolls- och ishockeyspel med chans att vinna rik-

tigt Atrévirda priser. Allt du behdver gora ar att bilda ett lag med tva
kompisar och registrera dig. | prispotten ligger bl.a. flera Nintendo
GameCube, resor och biljetter till finalen i hockey-VM!

Den 1 mars dppnar vi varens roligaste och storsta tévlingar pa nitet.
Missa inte det! Skaffa redan nu tva kompisar att bilda ett team med och
var med fran bérjan. Mer information hittar du pa respektive webbplats.

%] sA HAR SER FOTBOLLSSPELET PA
DEN KOMMANDE SAJTEN
| WWW.GAMECUBE-SE.COM UT.
UPPGIFTEN FOR DITT TEAM AR
| ATT GORA SA MANGA MAL sOM
™ moiLicT. 1BLAND AR MALVAK-
1 TEN | STORSLAG, IBLAND AR
HAN UR FORM. DET GALLER ATT
ANVANDA DINA FORSBK SA
KLOKT SOM MOJLIGT.

Nintendo on Net

Nintendo-hemsidor hopsnickrade av privatpersoner finns det gott om
p3 Internet. Nintendo on Net &r emellertid en sajt som sticker ut fran
mangden tack vare ett seritst innehall, mycket eget material och snygg
design. Har finns bl.a. nyheter, recensioner och spelguider, precis som pé&
de flesta hemsidor av den har typen. Men du hittar dven artiklar, ett
karaktarsgalleri och krénikor pa Nintendo on Net — sadant som ger
hemsidan en personlig stil och som

inte finns pa andra stéllen.

Adressen till Nintendo on Net har vi
lagt till i avdelningen "Lénkar” pd

www.nintendo-se.com.

NINTENDO ON NET AR HELT KLART EN AV DE
BASTA SVENSKA INOFFICIELLA NINTENDO-
SAIJTERNA VI HAR BESOKT. HEMSIDAN UPP-
DATERAS DAGLIGEN MED NYHETER, RECEN-
SIONER, ARTIKLAR M.M. BOKMARK!

| & zonen Internst
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TUFF OCH SAKER

Walkaroundbat
RYDS 23T med
tak av glasfiber
och kapelltak.

RYDS batar finns i
39 modeller fran
2,55 il 7 25 M. En
sjosdker, praktisk
bat for alla smaker.

'\'Nww.rydsbaté'r.se
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»Ett minne

Efter att ha svalt min ldngvariga nervositet och blivit bemétt av min handle-
dare fick jag uppleva min férsta dag som praktikant pd Club Nintendo. Med
tvd och ett halvt dr med mediabakgrund i bagaget hoppades jag att mina
erfarenheter dntligen skulle komma till ndgon nytta.

UNDERHALLANDE UPPGIFTER

Med en positiv instéllning fick jag under min férsta dag dgna mig &t att sor-
tera inkommande brev frdn klubbens manga medlemmar. Brev om med-
lemsansékningar, "Guru 2001", tavlingar, fragor och asikter etc. Att med-
lemsansdkningar dyker upp i breviddan néstan varje dag &r val inte ndgon
hemlighet, 53 jag fick i uppdrag att bade skriva ut nya medlemsetiketter
samt att fista dem pa de lackert besmyckade Nintendo-blanketterna.

Hur mycket jobb jag dn dtog mig var jag aldrig negativt installd, snara-
re tvartom. Med en sadan komfortabel arbetsmiljé som tillvaro och saddana
gastvanliga personer som jag konfronterades med insdg jag att fér mig var
detta en dans pa rosor.

Klockan hade slagit 16.00 och jag tog initiativet att fraga om tillatelse
att fa jobba Gver ach svaret blev positivt. Som en konsekvens till detta stét-
te jag pa nya ansikten som skulle jobba pa telefonsupporten, vilket var val-
digt trevligt. Att kinna nytt folk med gemensamma intressen ar aldrig fel.

LATTNAVIGERAD SPELHJALP

De kommande dagarna fick jag ldra mig att svara pa brev och email, vilket
erbjod varierat motstand med tanke pé att en del fragor var lite komplice-
rade medan en del kindes bekanta. Fragorna rérde sig mestadels om porta-
bel underhallning och da pratar jag naturligtvis om monsterfenomenet
Pokémon samt Zelda-spelen till Game Boy Color. Fragor om Nintendo 64 var
involverade men forekom inte lika ofta.

Till mitt forfogande hade jag programmet Folio VIEWS, kéllan dit klub-
bens medarbetare séker sig nar de har behov av spelhjalp. Det var lite kom-
plicerat i bérjan men efter lite traning visade det sig vara véldigt latthante-
rat och receptivt. Ordspraket "traning ger fardighet” gor verkligen skal for
sitt namn. Fragetecken har sakert uppstatt hos klubbens medlemmar om
hur "forstahjalpen-programmet” fungerar. Faktum dr att det &r valdigt sim-
pelt. Forst skriver man in 6nskat spel, sedan dyker det upp ett antal lankar
pa skdrmen. Lankarna hanvisar bl.a. till/om spelets protagonister, foremal
samt atkomna platser som erbjuder viktig information som kan vara avgé-
rande for framsteg i spelet.

De resterande dagarna jobbade jag aterigen over och fokuserade mig
pedantiskt pa arbetet. Att svara pa email och brev visade sig bli en behaglig
vana men nu besatt jag kunskaperna lite battre. Nar tiden var inne kom
ogonblicket da jag sjdlv fick prova pa telefonsupporten. Med ett snabbt
dunkande hjérta fick jag hjdlp att ta emot mitt forsta samtal, vilket var

minst sagt nervést. Men med hjélp av min géstvinlighet och mina

T

Pokémon-kunskaper lyckades jag fa "Pokémon-tranaren” att bli ngjd.

GLADJE OCH SORG

Den sista dagen (sorgligt nog) fick jag erbjudandet att som tillfallig skribent
skriva en artikel om hur det var for mig som praktikant, att arbeta pa Club
Nintendo. Uppriktig som jag dr sammanfattar jag det hela genom att siga
att jag aldrig upplevde nagot som trakigt nagon gang. Att jag var konstant
positivt installd dr nog trots allt en [6gn. Nar tiden var inne var jag tvungen
att lamna klubben och en stor sorg strommade genom ddrorna. Jag verkli-
gen ogillade att sdga hejda och jag ville inte att det skulle ta slut. Tankar
som "jag dlskar att jobba har” och "jag vill inte dka hem” sdger kanske en del
och jag onskar att jag kunde befinna mig dér langre.

Jag fick inte bara nya och spdnnande erfarenheter som tack, utan jag
fick ocksa en vidn. Som fantastisk arbetsplats har Club Nintendo ftt till en
klockren traff i hjartat och jag saknar allt och alla dar s& mycket. Jag fick ett
minne for livet.

Och n&r jag andé pratar om Nintendo vill jag avsluta genom att sdga att jag
inte bara ser det som forstklassig underhdlining, utan ocksa som livets gava.

Tack s& mycket fér allt Club Nintendo.
e oz

/ Sannl> /\ wred)
Dannis Lévgren

Edi Vow Sewch Lo Cuntemize Window Helo : =lglx
e || s o e 103 £33 5 o N

T = Sd hdr ser forstasidan
av Folio VIEWS ut just
nu. Folio VIEWS dr ett
program frdn Nintendo
of America som hjdlper
Club Nintendo att svara

met uppdateras regel-
bundet fér att spelin-
formationen ska vara
sd férsk som majligt.

pd spelfrdgor. Program-




club Nintendo

Plocka fram dina metallglénsande spel,
ta dig till nérmaste Pokécenter och gér

plats i din férstasexa — nu har chansen att

fanga den mycket séllsynta Celebi antli-

gen kommit!

AN

Celebi dr Pokémon nummer 251 och gar inte att fanga pa egen hand i ndgot Pokémon-

7
spel. Nu ger Club Nintendo ut Celebi och ett certifikat som garanterar att du har en » Turneplan«'

dkta sddan. Du som har Pokémon Gold, Silver eller Crystal Version kan fa Celebi, anting-

en genom att skicka in ditt spel till oss eller beséka Celebi on Tour. M3nd 11/2 Toys Goteborg
Tisd 12/2 Gofab Boras
Om du skickar ditt spel till oss, gor sa har: Onsd 13/2 j klart skovde
1. Ga till ett Pokécenter i nagot av spelen Pokémon Gold/Silver/Crystal Version. Torsd 14/2  Stefans Foto Vara
2. Gor plats for minst en Pokémon i din forstasexa (ha med dig hogst fem Pokémon) Fred 15/2 Knallelek Mariestad
och spara spelet. Lord 16/2 Lekia Skara
3. Fast en klisterlapp p& din spelkassett dar du skriver namn, adress och medlems- Sénd 17/2 Ekohallen Jénkoping
Sl Mand 18/2 Ekohallen Malmo
4. Lagg spelet i ett kuvert eller paket tillsammans med tva ofrankerade frimarken (till Tisd Wiy Lekia Angelholin
ett virde av 10:-) samt adressen dit vi ska returnera spelet. Onsd 20/2  TV:-spelshuset ind
5. Skicka kuvertet/paketet till oss (adressen hittar du pd sidan 4). Mark férsindelsen Torsdasi/s Lekia Eurostap Halastag
med “Celebi”. Det gar givetvis bra att skicka rekommenderat, men observera att vi Frod b o Obs! (Coop Forum) Trollhittan
inte skickar rekommenderade brev tillbaka och att vi inte kan ansvara fér postens Lrd  23/2 Obs! (Coop Forum) Uiddevalla
hantering. sénd 24/2  Brio IKANO-huset Linkoping
6. Nu &r det bara att vanta pa att vi skickar tillbaka ditt spel med Celebi! Det tar ca en
ek Mand 25/2 Lekia Eskilstuna
Tisd 26/2  Game Taby Centrum Stockholm
Celebi on Tour Onsd 27/2  Game Nacka Forum Stockholm
Om du inte vill skicka in din spelkassett till oss kan du f& Celebi genom att bestka Torsd 28/2  Barnens Hus Slagsta Strand  Stockholm
Celebi on Tour. Se bara till att gora plats for Celebi genom att bira med dig hégst fem Fred 1/3 Zetterlunds Leksaker Visterds
Pokémon och att du har sparat spelet i ett Pokécenter. Besoker du Celebi on Tour far du Lord  2/3 Barnens Hus Uppsala
dessutom en cool Pokémon-affisch! 5énd 3/3 Barnens Hus Gavle
Om du har fler spelkassetter far du skicka eller ta med dig dem ocksa, men observera Lord 9f3 Lek & Presenthuset Kalmar
att Celebi endast kan flyttas till Pokémon Gold, Silver eller Crystal Version. Vi har inte Sond 10/3 Ekohallen Fjalkinge Kristianstad
hur manga Celebi som helst att dela ut — vecka 10, 2002 ir den sista veckan du kan = = i
Lérd 16/3 Brio-lekcenter Orebro
skicka in ditt spel till oss. Alla kan fa Celebi, men du som dr medlem i Club Nintendo har
foretrade i kon. Mand 18/3 Game Shop Norrképing
Vi ser fram emot att trdffa dig pd turnén eller att ta emot din spelkas- For uppdaterad turnéplan g& in pd www.pokemon-se.com

sett. Ta vil hand om Celebi!



Om du &r en &kta Pokémaniac kéinner du till de tva Pokémon-affirerna i de japanska
staderna Tokyo och Osaka. Den 16 november 2001 6ppnade vérldens tredje Pokémon
Center i New York City. Pokémon Center New York &r ett paradis fér alla som ndgon gang
har velat vara i Ash Ketchums kldder. Har finns mangder av exklusiva Pokémon-saker att
kdpa, nya Pokémon-spel att prova samt ljus- och ljudshower att uppleva. Tvd av de
hetaste sakerna just nu i Pokémon Center New York ar ett specialdesignat Game Boy
Advance och den nya spelenheten Pokémon mini.

For dig som redan har bestallt en flygbiljett ar adressen till Pokémon Center New York:

10 Rockefeller Plaza, New York City, USA.

>Pokeémon Center New York har dppnati«

Jag brukar anvdnda en
normaltyp som "star-
ter” eftersom den inte
har s& méanga svaghe-
ter. Kommer den i sva-
righeter anvander jag
® Rest och Sleep Talk som
* férsvarsvapen eftersom
den da kan anfalla fast

ltem: Leftovers den sover!

Colosseum dr en ny avdelning i Pokécenter ddr Pokémon-lag frdn medlemmar pre-
senteras. Om du har ett Pokémon-lag och en bra taktik som du vill dela med dig av

dgr det bara att skriva till oss.

Bérje Andersson frdn Nyndshamn dr férst ut pd plan.

Donphan &r en av de
starkare — bade defen-
sivt och offensivt. Har
anvander jag Rest och
Snore som defensiva
vapen, speciellt mot
Poison- och Rock-typer!
Offensivt stark mot
Fire, Electric, Poison,
Item: Gold Berry Rock och Steel.

#232 Donphan ]

"{ #227 Skarmory ]

Iterm: Mint Berry i i

Denna ar ju en typ av
Fly/Steel, och har nog en
av spelets bista defen-
sivférmagor. Aven om
det finns ett fital som
har béttre defensiv sa
foredrar jag denna. Rest
och Mint Berry anvénds
for att fa halsan tillbaka
ifall det borjar krisa.

@ Rest

@ Sleep Talk

@ Return

@ Earthquake

@ Rest @ Earthquake

—@ Rest =
@ Curse

¥ Steel Wing
@ Whirlwind

'j #55 Golduck

En vattentyp maste
man ha - defensivt bra
mot Water, Fire, Ice och
Steel. Surf anvénder jag
offensivt  mot  Fire,
Ground och Rock. Psych
/Up anvands for att repli-
kera statusattacker.

Psychic var ju favoriten
i Red/Blue/Yellow Ver-
sion, men da anvinde

@ Snore @ Roar
jag Mewtwo, D& hade

1
#97 Hypno
o

J T
I(,f('@, / }j vil de flesta ocksa
) Recover, men jag har d3
/ / i stillet Rest och Sleep
{ gl Talk som gér att den

Y

kan vila sig i form och

ltem: Scope Lens sven anfalla.

#107 Hitmonchan

ltem: Miracle E\gﬁﬁ‘v

Denna fighter komplet-
terar Snorlaxs svag-
heter till 100%. Med
Mach Punch far den all-
tid sla foérst, kommer
den i krisligen kan jag
kdra en Endure for att
hinga kvar pa en HP
och fa ivag ytterligare
en Mach Punch.

7 lce Beam

@ Psych Up

@ Return

o
@ Attract
@ Sleep Talk

@ Psychic
@ Rest

_@ Mach Punch
@ Return

@ Endure

@ Double Team




Professor Elm informerar:
»H&r hittar du alla HM i
Pokémon Crystal Version<

HMon vilar i den gréna llex Forest. | mit-
ten av skogen finns en Farfetch'd. Jaga
den tills du kommer till Charcoal
Maker, sedan ar det bara att ta emot
presenten och borja hugga ned buskar
med HMo1.

HMO4 STRENGHT

HMog, som gor Pokémon starkare och
kapabla att flytta stora stenar, finns i
Olivine City. Du far det av en sjoman i
ett hus i den sydvastra delen av staden.

HMO7 WATERFALL

P4 med de varma klddernal HMo7 finns
i en Pokéball pa Ice Paths forsta vaning.
Du hittar det uppe i grottans hogra
horn, for att na dit maste du glida éver
isen och ta hjélp av stenar som stoppar
dig. Nar du val har HMo7 kan du och
din Pokémon ta er uppfor vattenfall.

Nir du har besegrat gymledaren i
Cianwood City far du HMoz fran hans
fru. Med HMoz kan du smidigt férflyt-
ta dig mellan olika stader.

HMOS5 FLASH

| Violet City finns ett hégt torn som
heter Sprout Tower. Om du lyckas bese-
gra den gamle mannen i tornet kom-
mer han att ge dig HMos och med det
mdjligheten att lysa upp marka grottor.

HMO3 SURF

Ga in i huset till vénster om affaren i
Ecruteak City och besegra de fem
Kimono-damerna, vilka anvander de
fem utvecklingsformerna av Eevee. Ndr
du har besegrat dem alla kan du hamta
HMo3 (med vilket du kan ta dig over
vatten) hos den dldre mannen.

HMO6 WHIRLPOOL

For att lagga beslag pa HMo6 maste du
bege dig till Mahogany Town. Nar du
har fingat eller besegrat den rdda
Gyarados i Lake of Rage kommer Lance
att behova hjalp med Team Rocket. N&r
Team Rocket &r besegrat och strém-
men ar avstangd i Rocket Hideout blir
HMo6 ditt. Med detta HM kan du ta
dig forbi vattenvirvlar.

Glém inte att du maste l&ra en Pokémon ett HM innan det kan anvan-
das. Alla Pokéman kan inte l&ra sig en del HM, sa du maste hitta en
som ar [Empad fdér uppgiften. Om du inte kan anvénda ett HM utan-
for strid beror det pa att du har for fa Badges. Ta dig da med raska
steg till ndrmaste gymiedare och bygg upp din Badge-samling!




Klass

B19
Pojkar fédda 1/1 -83 och senare

B18
Pojkar fodda 1/1 -84 och senare

B16
Pojkar fodda 1/1 -86 och senare

B15
Pojkar fodda 1/1 -87 och senare

B14
Pojkar fodda 1/1 -88 och senare

B13
Pojkar fodda 1/1 -89 och senare

B12
Pojkar fodda 1/1 -90 och senare (7-manna)

B11

Pojkar fodda 1/1 -91 och senare (7-manna)

G19
Flicker fodda 1/1 -83 och senare

G16
Flickor fédda 1/1 -86 och senare

G15

Flickor fodda 1/1 -87 och senare

G14

Flickor fédda 1/1 -88 och senare

G13
Flickor fodda 1/1 -89 och senare

Torben Iversen

Klarupgaardvet 19 - 9200 Aalborg SV
Telefon: 9818 5560 - Mobil: 4018 5560
E-mail: togubi@gvdnet.dk

Jan Rask

Faborgvej 28 A - 5762 V. Skerninge
Telefon: 62 24 1101 - Mobil: 20 29 18 22
E-mail: jon.rask@mail.dk

h———%—
Box 22052, SE-400 72 Giteborg
Telefon: +46 31 50 67 80

fax: +46 31 50 67 99

E-post: info@gothiacup.se
Internet: www.gothiacup.se



Yngre Nintendo-spelare har ett helt nytt Mario-aventyr framfér sig i Super Mario World:
Super Mario Advance 2, ett spel som samtidigt vicker ljuva minnen hos rutinerade Mario-
fantaster. Som titeln antyder &r Super Mario World: Super Mario Advance 2 en konvertering
av Super Mario World, ett av de mest omtalade Super NES-spelen i borjan av 1990-talet.

Super Mario World lanserades samtidigt som Super NES i Sverige 1992. Spelet foljde med
basenheten och var for manga det forsta skalet till att [imna NES och képa en ny spelma-
skin. D& Super NES inte hade tillrackligt mycket kraft for genuina 3D-spel fick Super Mario
World, precis som féregangaren Super Mario Bros. 3, bli ett spel i tva dimensioner. Fast natur-
ligtvis med snyggare bakgrunder, klarare ljud, nya kontrollméjligheter och — framférallt —en
helt ny vérld att utforska fér Mario och hans nya kompis Yoshi, som dok upp for férsta gang-
en i det hdr spelet.

Vérlden i Super Mario World bestdr av en stor karta med manga siregna omriden. Varje
omréde innehéller banor som skulle kunna vara himtade direkt ur Shigeru Miyamotos fan-
tasi— har vantar jattelika kanonkulor, grottor med skiftande tak samt golv, trampoliner, hop-
pande delfiner och s3 mycket mer. | slutet av varje omrade lurar en av Bowsers sju osnutna
ungar, vilka gor sitt yttersta for att stoppa Marios framfart. Har och dar i Mario-vérlden finns
dven spokhus utplacerade. In till dessa vagar inte Yoshi félja med, men om Mario klarar av
spdkhuset far han méjligheten att spara spelet.

Super Mario World ar lika rikt pa upplevelser som pa hemligheter. Aven nér genvigen Star
Road, den hemliga Special World och &rkefienden Bowser &r avklarade vintar mer att upp-
tdcka. Spelare som vill klara allt ar dven tvungna att hitta alla de 96 utgdngarna frén banor-
na —en uppgift som gor Super Mario World lika svart att klara som att glémma.

Titel: Super Mario World
Plattform: Super NES
Kategori: Action
Utvecklare: Nintendo INSTRUCTION BOOKLET
Utgivare: Nintendo

Releasedatum: 4 juni 1992 NSTRUCTION BOOKLET

. PAL VERSION I §

> ett av de mest omtalade Super NES-
spelen i borjan av 1990-talet«

BITS VI MINNS

En scen som vi minns speciellt tydligt ur Super
Mario World &r nér vi for forsta gangen traffade
p4 Yoshi, som satt fast i ett dgg pa banan Yoshi’s
Island 2. Att rida pa dinosaurien och slurpa i sig
fiender med dess langa tunga var lika komiskt
som effektivt. En annan hdjdpunkt vi minns val
ar nar Bowsers helikopter akte mot Mario och
rakt "genom TV-skdrmen” under spelets sista
fight — haftigt!

SA TYCKTE VI DA

Super Mario World var for ménga det forsta spelet
till Nintendos da nya 16-bitare. Tillsammans med
The Legend of Zelda: A Link to the Past var det har
huvudskalet till att dga Super NES under 1992.
Grafiken och ljudet upplevdes som fantastiskt,
effekterna som skapades med grafikfunktionen
Mode 7 imponerade speciellt mycket. Det gick
bara inte att ge upp innan allt i spelet var sett.

SA TYCKER VI NU

Aven om Super Mario World inte &r lika banbry-
tande som Super Mario 64 &r det fortfarande lika
roligt att spela. Grafiken och ljudet kanske inte &r
sa suverdnt som forst verkade vara fallet, spe-
ciellt i jamférelse med Donkey Kong Country.
Men det ar fortfarande ingen tvekan om att
Super Mario World &r ett av de bdsta Super
Mario-spel som har gjorts till dagens datum.




i el
i
|

CLUB' NINTENDON S

#

f

TASY g’ranstlden da blir lingre inenved,
ng gima Club I\Imterldo och kolla om varan finns i lager innan du bestiller den;

Sa hir bestaller du:

Ga till ndrmaste postkontor och fyll i ett inbetalningskort enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina produkter
hem i brevlddan. GIém ej att fylla i namn och adress samt ditt medlemsnummer pé postgirotalongen!

b POST{‘ EOT sveEalae o ha i _INBETALNING /GIRERING A |**"=eiaside
i Har skriver du: e : ‘

400009 Nyckelring “Mario” och/eller 400037

& LY
CN-keps och/eller 400103 G&S Strategiguide \ 1§t 400009 Nikelrihtg “Harfo”, & 59:-

0.5v. samt det antal du énskar bestilla av T 1 ft 400057 (N-Kkep(, & pgs-

Har skriver du postgironumret:
453585-2

=z Skriv in betalningsmottagare:
! respektive produkt. g |t 400103 GRLS ftrateqiguide, & jig:- :;’ﬁ“fJMHOHJ MEDLEMSNUMMER Club Nintendo
253 qatan (i
T, : T oo 00 VENIBIH i
| Skrivin ratt summa for det du har 3 3 B Har skriver du ditt namn och
| Destillt: i i i.;i postadress:
T ex 39:- +99:- + 119:- = 257:- | e L Namn & Medlemsnummer!

Gatuadress
0BS! Du kan naturligtvis dven anvinda den pg-talong Pestnummer och ort

{ som du fatt tillsammans med din medlemsfornyelse. Kom ihdg att skriva tydligt!



' Helcoola t-shirts med Pokémon-tryck.
Art nr 400079. BIa t-shirt i stl 110/120 cl. Art nr 400080. Bla t-shirt i stl 150/160 cl.
Art nr 400081. Bla t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st.

Art nr 400076. Rod t-shirt i stl 110/120 cl. Art nr 400077. Réd t-shirt i stl 150/160 cl.
| Art nr 400078. Rod t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st.

| Art nr 400082, Svart t-shirt i stl 110/120 cl. Art nr 400083. Svart t-shirt i stl 150/160 cl.
Art nr 400084. Svart t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st.

' Superskéna badlakan i 100% bomull. Storlek 76x152 cm.
Art nr 400106. Motiv Pokémon Movie. Medlemspris 149:-.
Art nr 400109. Motiv Pikachu x3. Medlemspris 149:-.

Art nr 400m0. Motiv Pokémon Night. Medlemspris 14g:-.

PIKACHU DRYCKESFLASKA & BAG

PIKACHU DRYCKESFLASKA

Art nr 400007. Praktisk flaska med sugrér
i form av Pikachu for kalla drycker.
Medlemspris 129:-.

PIKACHU GAME BOY VASKA

Art nr 400088. Vaska for ditt Game Boy
och tva spel i form av en mjuk Pikachu.
Medlemspris 129:-.

NINTENDO SNAPREFLEX, 2-PAC

Reflex for armar och ben, passar aven has-
tar och hundar. CE-godkénd, uppfyller nya
EUR-normen, 3M Scotchlite-tillverkad.

Art nr 400122, Medlemspris 99:-/2-pack.

CLUB NINTENDO T-SHIRT

T Ett givet val for en member.
~ Art nr 400022. Vit t-shirt i stl 110/120 cl. Art nr 400023, Vit t-shirt i stl 130/140 cl.

Art nr 400024. Vit t-shirt i stl150/160 cl. Ord pris 149:-. Medlemspris gg:-/st.

Art nr 400018, Vit t-shirt i small. Art nr 400019, Vit t-shirt i stl medium.
Art nr 400020. Vit t-shirt i stl large. Art nr 400021. Vit t-shirt i stl extralarge.
Ord pris 149:-. Medlemspris gg:-/st.

CLUB NINTENDO BADROCK

¥ Skén badrock 1 90% bomull och 10% polyamid. Broderier p brést och ficka.

Art nr 400111. Stl 120 cl. Art nr 400m2. Stl140 cl. Art nr 400m13. 5tl 160 cl.
Medlemspris 299:-/st.

Art nr 400m14. Small. Art nr go0ms. Medium. Art nr 400m6. Large.
Art nr g00m7. Extralarge.
Medlemspris 349:-/st.

£ R a2

NINTENDO KEYSTRAP

CLUB

Keystrap med sakerhetslas. Haller for upp till 12 kg belastning.
Art nr 400118. Ord pris 149:-. Medlemspris 100:-.

-

CLUB NINTENDO KEPS

Gratt kanvastyg med svart skarm och
broderat marke.

Art nr 400037 Small/medium. Art nr
400038. Large. Ord pris 149:- Medlemspris
99:-/st.

CLUB NINTENDO BORDSUR
Helhaftig klocka att ha pa ditt skrivbord.

Med alarm. Drivs med ett AA-batteri.

Art nr 400040, Ord pris 149:-.
Medlemspris 9g:-.

CLUB NINTENDO STALTERMOS

Thermos® original. Rymmer 0,75 |. Bast i
alla test!

Art nr 400121. Medlemspris 229:-.

CLUB NINTENDO PIN

Ett maste for alla medlemmar!
Art nr 400039. Medlemspris 2g:-.




POKEMON-FILMER

Art nr 400073. VHS Pokémon: The Movie.
Biofilmen har setts av dver 200 coo sven-
skar!l Alla talar svenska. Ord pris 179:-
Medlemspris 169:-.

Art nr 400075. DVD Pokémon: The Movie
Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400104. VHS Pokémon 2: Ensam &r

| Har du missat nadgot nummer av tidningen? Nu kan du bestélla nr 2,3 & 41999, # - i ' : stark. Antligen som kopfilm! Alla talar
' samt nr1,3,4,5och 6 2001. Ange vilket/vilka nummer du bestéller. Pris 29:-/st. > 2 o svenska. Ord pris 17g:- Medlemspris 169:-. ¢

Art nr 400105. DVD Pokémon 2: Ensam ar
= s PR stark. Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.
FORVARIN
o et Artnrg4oo130. VHS Pikachu’s Winter
CN TIDSKRIFTSSAMLARE, 3-P ] 5 & y_acatio’n. Exklusiv utgava — aldrig tidigare
; - f visad pa bio/TV. Medlemspris gg:-.

Art nr 400131. VHS Pikachu's Winter
Vacation 2. Exklusiv utgava — aldrig tidiga-
re visad pa bio/TV. Medlemspris 9g:-.

Samla alla dina CN Magazine p3 ett och
samma stalle.

Art nr 400129. Medlemspris 129:-/3-pack.

hit

GAME BOY KASSETTFODRAL
Kassettfodral for dina Game Boy-spel
(spel ingar ej.) 5-pack.

Art nr 400093. Medlemspris 59:-.

K&p bade Pikachu's Winter Vacation 1&2
for endast 169:-|

F1g) 1

e

Alla som képer Pikachu's Winter Vacation
1eller 2 far en Pikachu-pin utan extra

PIKACHU CD-FODRAL kostnad!

Forvarar dina CD-skivor pa ett smidigt
satt.

Art nr 400086. Medlemspris 149:-. STRATEGI-GUIDER

Art nr 400025. émon Red & Blue Guide. 14 sidor
Pokémon-guide inkl Pokédex samt klistermarken. Officie
N svensk text. Ordinarie pris 59:-. Medlemspris 49:-.

Art nr. 400028. Pokémon Stadium Guide. Hela 21
sidor fyllda med allt om spelet. Officiell, engelsk text.

Perfekt att ha under din mus nar du sur- v L

farin p& www.pokemon-se.com.
Art nr 400087. Medlemspris 129:-. Art nr. 400032, Super Play Pokémon Guide. 100 sidor
fyllda med allt om Pokémon. Svensk text.
Medle 0:-.

ki

r

Art nr. 400103. Pokémon Gold & Silver Guide. Hjélper
dig att fdnga 250 Pokémon och upptécka alla hemlig- |
heter i Johto. Officiell, engelsk text. Medlemspris 99:-. |

~ Art nr. 400123. Pokémon Stadium 2 Guide. Att ha ord- |
¥ ning pa 250 Pokémon kraver ratt trénare och ratt |
information. Officiell, engelsk text. Medlemspris 169:

HANDKONTROLL TILL SNES

Art nr 400054. Medlemspris 249:-. |
Art nr. 400124. Pokémon Crystal Guide. Det storsta |
RGB-KABEL (SCART) TILL SNES S * Y o \ och mest utmanande Pokémon-dventyret hittills. |
£ . Med denna guide ligger du steget fore. Officiell, eng- ‘

ArCriaBos6lehd g ate elsk text. Medlemspris 169:-.

Medlemspris 129:-. Ej i bild.

-
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Art nr. 400033. Zelda: Ocarina of Time Guide. En 126 :
sidor tjock, komplett guide till Ocarina of Time. Officiell, |
svensk text. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 79:-.

CD-SOUNDTRACKS

Art nr. 40008s. Zelda: Majora’s Mask Guide. 136 sidor
fyllda med allt du behdver veta for att ta dig igenom |
spelet. Engelsk text. Helt i farg. Medlemspris 109:-. |

Art nr 400094. Zelda Majora’s Mask
Original Soundtrack. Dubbel-CD fylld med
ljuv musik fran det klassiska spelet. Komp-

o b . & |
onerad av Koji Kondo. Medlemspris 99:-. Art nr. goo12s. Zelda: Oracle of Seasons/ Ages Guide. |

Boken till Links senaste aventyr tar dig igenom bade |
Holodrum och Labrynna. Du far ocksa hjalp med att |
hitta alla foremal och hjartan. Officiell, engelsk text. |
Medlemspris 169:-. |

Art nr 400068. Original soundtrack —
Pokémon: Filmen. Det officiella soundtrack-
et fran storfilmen! 16 hitlatar med bl. a. Billy
Crawford, M2M, Christina Aguilera, Britney
Spears och NSYNC. Medlemspris 149:-.

Art nr. 400029, Perfect Dark Guide. Spelguiden som ger
dig all nodvindig information om Rares héjdarspel. |

1 e G
nd!”. Originalsoundtracket fran Pokémon Officell, engelsk text. Medlemspris 99:-

Stadium och Pokémon Snap. Musiken dr !
kompaonerad av Junlchi Masuda, Masafumi N A Art nr. 400092. Banjo-Tooie Guide. Guiden fran Nintendo |
Kawamura, Hajime Wakal och Mitsuhiro ; = A& ¥, Power avslojar alla pusselbitar och hemligheter i Banjo- |
Hikino frén Nintendo. Medlemspris 79:-. o 1| Tooie. Officiell, engelsk text. Medlemspris 89:-, |

i




Art nr 400135. Rumble Pak. Anslut Rumble §

Pak till handkontrollen och kdnn explo-

sioner, rekyl fran vapen m.m. Lds mer pa

spelkartongen och i instruktionsboken

om ditt spel &r kompatibelt med Rumble
Pak. Medlemspris 169:-.

Art nr 400136. Transfer Pak. Med

Transfer Pak kan du flytta
information mellan vissa
Nintendo 64- och Game Boy-
spel. Las mer pa spelkartongen
och iinstruktionsboken om

ditt spel dr kompatibelt med r

Transfer Pak.
Medlemspris 249:-.

Urldckra figurer i plysch, som kan
tala. Ca 30 cm hoga.

Art nr 400036. Donkey Kong. Ord
pris 249:-. Medlemspris 199:-.

Art nr 400035. Bowser. Ord pris
249:-. Medlemspris 199:-.

Pokémonfigurerna som mjukdjur i
nylon. Utmarkta att anvanda som
badsvampar. Ca 20 cm héga.

Art nr 400001. Clefairy.

Art nr 400002. Psyduck.

Art nr 400003. Squirtle.

Art nr 400004. Bulbasaur.
Art nr 400005, Pikachu.

Art nr 400002. Charmander.
Medlemspris 79:-/st.

Art nr 400091. Cobra microTalk, MT |
110-2. Forutom den fricka designen

har MT 110 en méngd anvandbara
funktioner. Rackvidden &r ca 3 km,
den har 8 kanaler ach en belyst
LCD-display. Radion har en mjuk
superflex-antenn och en baltes-
klamma medfbljer. Denna nya
generations Walkie Talkie ar per-
fekt att anvdnda nardutexari
fjallen, pa sjon, i skogen eller pa
sta’n med en polare. Drivs med 4
st AAA-batterier. Farg: Gul.
Medlemspris 9g5:-/par. (Batterier
ingarej.)

Art nr 4o0008. Cobra microTalk
PMR 100. Rickvidden dr ca 3 km.
Tva kanaler, gr pa FM-bandet.
Drivs med 4 st AAA-batterier. Farg:
Plommonlila.

Ord pris 1.295:-/par. Medlemspris
649:-/par. (Batterier ingér e].)

TILLBEHOR, N64

Handkontroller. Nintendos originalhand-
kontroll ger dig full kontroll i 360 grader.
Du kan koppla in upp till fyra handkon-
troller i ditt Nintendo 64.

Art nr 400133, gra. Medlemspris 320:-.
Art nr 400134, bla/vit. Medlemspris 379:-.

Art nr 400137, Forlangningskabel till han
kontroll. Férlanger sladden till hand-
kontrollen sa att du kan sitta langre ifran |
TV:n ndr du spelar. Medlemspris 119:-,

e —

CABLE
exTENSIONCAS
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|Art nr4oc011

.

-
*

Sju olika figurer att vélja mellan. Vilken blir din favorit? Mario, Luigi, Toad, Yoshi,
Wario, Donkey Kong eller Bowser. GI6m inte att ange vilken figur du bestdller.
Ord pris 49:-/st. Medlemspris 39:-/st.
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Art nr 400057. Starter Set. 2 spelare, 2 x 30 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-.
Art nr 400059. Zap. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris g4:-.
Art nr 400060. Overgrowth. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-.
Art nr 400061. Brushfire. Fardig lek. 6o kort. Ord pris 109:-. Medlemspris g4:-.
Art nr g400062. Blackout. Firdig lek. 60 kort. Ord pris 109:- Medlemspris 94.:-.
Art nr 400063, Jungle Waterblast. Firdig lek. 60 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:- |

Art nr 400064. Jungle Power Reserve. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-.
Medlemspris 94:-.

Medlemspris 94:-.
Art nr go0o70. Team Rocket Trouble. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:- Medlemspris 94.:-
Art nr 400067. Samlaralbum. Ord pris 139:- Medlemspris 129:-. I

ADING CARDS |




special

>»Nintendos

licensinnehavare«

del 3

| den férsta delen av denna artikelserie kunde ni ldsa om Nintendos interna
utvecklingsdivision EAD, Utvecklaren dr en av foretagets mest vardefulla
tillgéngar och har under de senaste decennierna forsett den japanska jatten
med ett hundratal speltitlar. Darfér tyckte jag att det inte var mer &n rétt-
vist att tilligna ett helt avsnitt 4t EAD.

EAD, vilket star for Entertainment, Analysis and Development (underhall-
ning, undersékning och utveckling), 4r namnet pa den utvecklingsdivision
som finns i Nintendos japanska hogkvarter. Divisionen leds idag av Shigeru
Miyamoto men grundades redan for trettiotre dr sedan under ett annat
namn, langt innan den legendariske spelgurun kom till Nintendo. EAD har
utvecklat ett flertal av tidernas mest inflytelserika spelserier, daribland
Super Mario Bros, The Legend of Zelda, Mario Kart, Star Fox och F-Zero.

FYRA UTVECKLINGSDIVISIONER

| slutet av sextiotalet upprattades Nintendos forsta forsknings- och utveck-
lingsavdelning. Ledd av den nyanstallde Gumpei Yokoi var gruppens uppgift
att skapa innovativa underhaliningsprodukter. Divisionen véxte snabbt med
féretagets framgangar och delades upp i tre underavdelningar nar Nintendo
bérjade satsa pa TV-spelsmarknaden.

Yokois R&D1 utvecklade bland annat Game & Watch-serien men ar nog
mest kdnd som gruppen bakom Game Boy och dess forsta spel. Andra spel-
titlar som avdelningen utvecklat dr Metroid och Kid Icarus. R&Dz2 leddes av
Masayuki Uemura och blev mest kind for att ha utvecklat NES-hérdvaran.
Genyo Takedas R&D3 utvecklade spel som Punch Out!! och Star Tropics men
koncentrerade sig framst pa teknologi som tillat de andra grupperna att
skapa mer avancerade spel.

En fjarde utvecklingsdivision, R&D4, upprattades 1984 och leddes av
Shigeru Miyamoto efter att denne skapat Nintendos forsta dundersuccé,
arkadspelet Donkey Kong. Miyamotos grupp blev snart Nintendos viktigas-
te speldivision och utvecklade bland annat spelklassiker som Super Mario
Bros. och The Legend of Zelda.

NINTENDOS PANYTTFODELSE

Utvecklingen av Super NES och dess forsta spel startades i borjan av nittio-
talet. Det var ungefdr vid den har tidpunkten som Nintendo bestdmde sig
for att omstrukturera sina utvecklingsdivisioner. EAD blev samlingsnamnet
for foretagets speldivisioner, och Shigeru Miyamoto befordrades till avdel-
ningens administrativa chef, vilket innebar att han fick till uppgift att éver-

Text: Jeton Grajgevci

se utvecklingen av divisionens samtliga projekt.

EAD fick femton manader pa sig att skapa de forsta spelen till Super
NES, och lyckades trots den sndva tidsgrdnsen med att utveckla Super Mario
World, F-Zero och Pilotwings lagom till lanseringen av Nintendos 16-bitare.
Sedan Shigeru Miyamoto avancerat fran regissor till producent har hans
tidigare roll tilldelats Takashi Tezuka, som dven ansvarade fér Super Mario
World. Tezuka fortsatte att regissera spel som The Legend of Zelda: A Link to
the Past och Super Mario
World 2: Yoshi’s Island innan
dven han befordrades till
producent under mitten av
nittiotalet.

Bland personerna bak-
om Super Mario World fanns
dven Hideki Konno och
Katsuya Eguchi. Medan
Tezukas grupp fortsatte med
det tredje Zelda-dventyret
tilldelades de tva grafikerna
var sitt projekt. Konno regis-
serade Super Mario Kart, ett
bilspel som blev en forebild
for det flertal gokartspel
som finns pd marknaden
idag. Eguchi ledde utveck-
lingen av Starwing, ett revo-
lutionerande rymdflygspel
som anvande sig av tredi-
mensionell grafik tack vare

ett specialchip utvecklat i

samarbete med brittiska

EAD:s starkost lysande stjdrna dr utan tvekan
Shigeru Miyamoto. Fér ndgra dr sedan blev han
dven invald i Nintendos styrelse, dér han dr med

Argonaut.
EAD har aven en Game

Boy-avdelning som framst : E
och bestammer i frdgor som inte bara rér spel-

bestar av medlemmar fran i
utveckling.

R&D1. N&r Gumpei Yokoi
ldmnade Nintendo togs
gruppen over av Takehiro

lzushi, samtidigt som en



annan legend frdn R&D1, Satoru Okada, blev ansvarig for EAD Engineering.
Medan lzushis grupp statt for storre delen av EAD:s Game Boy-utbud — dér-
ibland Super Mario Land- och Wario Land-serierna — har Okadas grupp bland
annat utvecklat Game Boy Color- och Game Boy Advance-hérdvaran.

DEN TREDJE DIMENSIONEN

Ndr det val var dags for Nintendos nasta hardvara var det naturligt att |ata
EAD skapa maskinens flaggskeppstitlar. Det tog utvecklingsdivisionen tre ar
att lara sig anvanda kraften i den nya Nintendo 64-hardvaran, och ytterliga-
re tvd ar att tillimpa kunskaperna i utvecklingen av Super Mario 64 och
Wave Race 64. For forsta gdngen sedan hans befordran till producent ater-
gick Shigeru Miyamoto till rollen som regissor i samband med Super Mario
64, och fick dven hjélp av Yoshiaki Koizumi och Takashi Tezuka. Samtidigt tog
Katsuya Eguchi (regissoren till Starwing) hand om Wave Race 64 medan
Genyo Takeda agerade producent tillsammans med Miyamoto.

Medan utvecklingen av Super Mario 64 och Wave Race 64 évergick i sina
slutfaser pabdrjade tva andra EAD-grupper sina forsta Nintendo 64-projekt.
Hideki Konnos Super Mario Kart-grupp utvecklade uppféljaren Mario Kart
64 samtidigt som gruppen bakom Starwing 2 i sista minuten lade ned pro-
jektet for att istdllet pabodrja utvecklingen av Lylat Wars. Efter att ha avslutat
sina respektive racingspel pabdrjade Konno och Eguchi utvecklingen av
Yoshi’s Story tillsammans med delar
av teamet bakom Super Mario World
2: Yoshi's Island.

Den andra vigen av Nintendo 64-
titlar inleddes i borjan av 1998 med
1080 Snowboarding och féljdes snart
upp av F-Zero X. | slutet av samma ar
fardigstalldes dessutom mastodont-
projektet The Legend of Zelda: Ocarina
of Time. Spelet utvecklades av grup-
pen bakom Super Mario 64 och leddes
av Yoichi Yamada och Eiji Aonuma.
Miyamoto blev s& imponerad av den
sistndmnde att han |4t honom leda
utvecklingen av The Legend of Zelda:
Majora’s Mask.

Nintendo GameCube har redan
lanserats i Japan och Nordamerika,

och med maskinen sldpptes bland

Shigeru Miyamoto var inte lika mycket

annat EAD:s Luigi’s Mansion. Projektet  jnvolverad i Majora’s Mask som han

var i Ocarina of Time. Eiji Aonuma fick
ta Gver mycket av Miyamotos ansvar i
det andra The Legend of Zelda-spelet
till Nintendo 64.

leddes av Hideki Konno, Yoichi Yamada
och Tadashi Sugiyama (regissoren till
F-Zero X). Pikmin sldpptes kort efter
lanseringen och regisserades av
Shigefumi Hino och Masamichi Abe
(regissoren till 1080 Snowboarding).

UTVECKLINGSTEAM

Ett utvecklingsteam
pd EAD bestar oftast
av ett tjugotal med-
lemmar, men kan
for stora projekt
som Ocarina of

Time och Majora’s

Mask uppga till over
femtio  personer.

Forutom en eller tva

En av forarna i Nintendo 64-spelet F-Zero X dir dapt till Mr.
EAD. Namnet kommer frdn Nintendos utvecklingsavdel-
ning som ligger bakom spelet.

regissorer har varje
team en uppsatt-
ning designers/gra-
fiker och programmerare, samt en eller tvd musiker. Aven om det ofta &r
designers som befordras till regissérer &r programmerarna och musikerna
minst lika viktiga for projekten.

Nagra chefsprogrammerare som &r virda att ndmna &r Toshihiko
Nakago (Super Mario World, A Link to the Past och Yoshi’s Story) och Toshio
Iwawaki (Ocarina of Time och Majora’s Mask). Dessutom kan det vara av
intresse att kanna till Giles Goddard (1080 Snowboarding, Doshin the Giant)
och Colin Reed (Pikmin) eftersom vdsterlandsk personal ar valdigt sillsynt
pa EAD. Goddard och Reed jobbade pa Argonaut men anslét sig till EAD efter
Super FX-samarbetet. !

Mest kdnd bland EAD:s musiker dr utan tve-
kan Koji Kondo (Mario- och Zelda-serien), men ytterli-
gare fyra musiker jobbar fér narvarande pa EAD, nam-
ligen Taro Bando (Super Mario Kart och F-Zero X),
Kenta Nagata (Mario Kart 64, 1080 Snowboarding),
Kazumi Totaka (Yoshi's Story, Wave Race 64 och Luigi's
Mansion) och Hajime Wakai (Lylat Wars, Yoshi’s Story,
F-Zero X och Pikmin).

EN LJUS FRAMTID

Nintendo har under de senaste aren gjort dndringar i
féretagets infrastruktur som dr avsedda att sakerstal-
la deras position vad géller spjutspetsteknologi.
Bland annat har Nintendo gjort plats i sin styrelse for
Shigeru Miyamoto, Genyo Takeda och HAL:s Satoru
Iwata, eftersom deras expertis inom hard- och mjuk-
varuproduktion dr vardefull for foretaget. Dessutom
flyttade Nintendo under slutet av 2000 till ett nytt
hogkvarter i Kyoto for att ge mer utrymme &t EAD:s stindigt vaxande stab.

EAD dr Nintendos storsta och dldsta utvecklingsdivision och uppskattas
besta av dver 300 anstallda. Internt &r avdelningen fortfarande uppdelad i
olika underavdelningar som vardera bestar av mellan 30 och 100 medlem-
mar. EAD har alltid varit Nintendos viktigaste utvecklare och kommer att fér-
bli det dven i framtiden med efterldngtade Nintendo GameCube-titlar som
Mario Sunshine, Mario Kart och The Legend of Zelda.



'club Nintendo'

»Kameo: Elements of Power«

Rares andra Nintendo GameCube-titel &r ett originalkoncept som introdu-
cerar nya karaktarer till spelvérlden. | Kameo: Elements of Power miter
du Kameo - en ung flicka med krafter att fanga och ta kontroll Sver mak-

tiga varelser.

SPELINFO

Titel: Kameo: Elements o

Power

Plattform: Nintendo

Spelkonceptet ar inte helt olikt upplagget i Pokémon — aven i
Kameo: Elements of Power fdngar du varelser som sedan kan
utvecklas och utnyttjas i strider. Men en stor skillnad &r att Kameo
kan anta formen av varelser som hon har fangat och styra dessa
sjalv. Langt borta fran Game Boy-skdrmen &r ocksé de enorma tre-
dimensionella landskap som Kameo och de underliga varelserna
bor i. Det har inte sparats arbete pa att fa fram en realistisk omgiv-
ning - t.o.m. grasstran ar skapade av polygoner.

GameCube

Sd hdr gdr ett fangstférsék till. Du och
Kameo mdste dra bubblan till mitten
av skirmen for att lyckas.

Utvecklare: Rare

Releasedatum: Under 2002

Rare lovar att ett sextiotal varelser gdr
att fanga och gdra till lojala vinner.

Om du tittar noga ser du att Kameo dr inuti individen till hdger. Hon kan kontrolle-
ra alla varelser hon fangar.

Kameos uppgift och mal ar att soka efter de sex s.k. Elemental
Children. For att hitta dem mdste hon dra nytta av varelsernas per-
sonligheter och veta vilka av deras férmagor som bér anvandas nar
och var. Som alltid ndr det giller nya spelkoncept ar det svart att
veta vad som véntar i ett s har tidigt skede, men om Kameo:
Elements of Power dr lika bra som det ser ut kommer Rare att kunna
presentera ytterligare en Nintendo GameCube-klassiker under
2002.

»>Donkey Kong Racing«

Anda sedan texten "To be Continued" visades | slutet av
Diddy Kong Racing har alla som gillar Nintendo och fart-
galna apor véntat pa en uppféljare till spelet. Rare later
oss som vanligt vanta l&nge, men Donkey Kong Racing ser
helt makaldst lovande ut.

Spelet har en dnnu méktigare fartkénsla én F-Zero X.
Skogspartiet i Donkey Kong Racing dr hypnotiskt
Precis som i N64-klassikern ar Kong-patrullen och deras snabbt.

vanner inte begransade till att bara aka pa marken. De kan
dven tavla i luften saval som under vattnet. En stor och rolig
detalj ar att gokarts, svivare och flygplan i det har spelet ar
utbytta mot Ellie, Enguarde, Rambi och andra djurvanner.
Dessutom &r bl.a. den gamla godingen Kiddy Kong tillbaka,
for forsta gangen sedan Donkey Kong Country 3.

Kraften i Nintendo GameCube gor Donkey Kong Racing
till ett otroligt snabbt spel med bildhastigheter lenare &n
gorillapéls och bakgrunder vackrare an Tiny Kongs hast-
svans. Det ar nog bara Cranky Kong som inte haller med
om att Donkey Kong Racing kan bli ett av de allra storsta
spelen i ar.

SPELINFO

N

Titel: Donkey Kong Racin

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Rare

Releasedatum: Under 2002

Loppen i Donkey Kong Racing gdr bdde éver och At ha full kontroll dver sitt fordon dr viktigt i
under vattenytan.

trafiken.”



SPELINFO

Titel: Animal Forest Plus

Plattform: Nintendo

GameCube
Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: Obestamt
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I Animal Forest Plus finns sju NES-spel
inbakade, bl.a. Punch-Out!!

»Animal Forest Plus«

Animal Forest Plus &r ett spel till Nintendo GameCube som det har varit
ovanligt tyst om i vast.| Japan slgpptes det lagom fill juthandeln och nu ger
vi dig en liten tjuvtitt pa spelet som &r sa annorlunda att det saknar genre.

Jodé, det dr ett Nintendo GameCube-
spel, fast med Nintendo 64-grafik.

Grafiken i Animal Forest Plus ar pinsamt klen jaim-
fort med den hoéga Nintendo GameCube-standar-
den, men har handlar det som du sakert har for-
statt om annat &n ett storslaget yttre. Spelet &r sa
udda att det inte gar att placera i nagon kategori,
Nintendo har i stallet valt att kalla det for ett
"kommunikationsspel”. | virlden som spelaren gar
runt i géller det inte att klara banor och na mal,
utan snarare att kommunicera med folket och
varelserna som lever ddr. Animal Forest Plus inne-
haller kalender samt klocka och p3 vissa stillen i
spelet kan du t.o.m. spela gamla NES-klassiker som
Punch-Out!! och Donkey Kong Jr.

Animal Forest Plus ar uppféljaren till Nintendo 64-
spelet Animal Forest och Nintendos forsta
Nintendo GameCube-spel som drar nytta av kabeln
som kopplar ihop Nintendos tvd spelmaskiner.
Animal Forest Plus ar pa vag till USA och om spelet
{ pums  nar oss kommer
du att f3 héra
mer om det i ett
senare hummer.

Du kan vilja mellan
en rad sjdlvklara och
inte fullt sd sjdlvklara
valmdjligheter.

SPELINFO

Titel: Sonic Adventure 2:
Battle

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Sega

Releasedatum: Maj 2002

»Sonic Adventure 2:
Battle«

Efter ell drygt decennium av rivalitet med Mario {till-
ryggalagt kan vi snart vilkomna Segas bla maskot
till en Nintendo-plattform. lnom kort kommer Sonic
att rulla genom sparen pa Nintendo GameCube
Game Oisc, snabbare &n nagonsin tidigare.

Sonic springer genom djungler, byggnadskomplex och - som hér
- stdder i full fart.

Nagot som gér Sonic Adventure 2: Battle
speciellt, forutom att det &r snabbare n
néstan vilket racingspel som helst, ar att
du kan styra flera olika huvudpersoner.
Om du véljer den goda sidan kan du
kontrollera Sonic, Tails eller Knuckles och
om du foredrar att vara ond &r det Dr.
Robotnik, Rouge eller den svarta igelkot-

ten Shadow som giller. Aven Sega har
tittat mycket pa Pokémon och introdu-
cerar Chao — sma varelser som du kan
uppfostra i Sonic Adventure 2: Battle. Tva
spelare kan spinna runt samtidigt och
det finns en koppling till det kommande
Game Boy Advance-spelet med Sonic.

Shadow kan resa genom tiden och dr Sonics mérka motsvarighet.




oo Nintendo

»>Super Smash Bros. Melee«

Vérm upp infér de hér nya bilderna fran Super Smash Bros. Melee! Vi tanker inte fdrstira néjet fér dig
genom att sa hér tidigt avsldja villka de hemliga figurerna &r, sa dessa bilder visar endast sedan tidigare

kénda kombattanter.

Ligg midrke till storbildsskérmen i
bakgrunden — hdr kan du se dig sjdlv
spela "live”!

Donkey Kong dr tillsammans med
Bowser tvd av spelets starkaste

SPELINFO

Titel: Super Smash Bros.
Melee

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: HAL Laboratory

Releasedatum: Maj 2002

Du kan fotografera roliga situatio-
ner och spara dem pd ett Memory
Card 59.

Detaljrikedomen dr ndstan larvigt
hég. Kdnner du igen det hdr vapnet?

figurer.

[ S -
Spelsiittet Coin — puckla pd motstdn-
darna och ta sedan mynten innan
ndgon annan gor det.

Den hdr bonusbanan ser bekant ut!
Skulle kunna vara "Super Mario 128'..

Specialféremdlen dr bdde fler och
vassare dn i originalet.
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NINTENDO GAMECUBE O
Maj 2002

Batman: Vengeance (Ubi Soft)
Burnout (Acclaim)

Crazy Taxi (Acclaim)

FIFA Soccer 2002 (Electronic Arts)
Luigi's Mansion (Nintendo)

NBA Courtside 2002 (Nintendo)
Sonic Adventure 2: Battle (Sega)

Star Wars: Rogue Squadron Il: Rogue Leader
(Activision)

Super Smash Bros. Melee (Nintendo)
Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Activision)
Wave Race: Blue Storm (Nintendo)

Juni 2002
Pikmin (Nintendo)

Under 2002

1080 Snowboarding 2 (Nintendo)
18-Wheeler American Pro Trucker (Acclaim)
All-Star Baseball 2002 (Acclaim)

Animal Forest (Nintendo)

Dave Mirra Freestyle BMX 2 (Acclaim)
Donkey Kong Racing (Nintendo)

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem (Nintendo)
International Superstar Soccer (Konami)
Kameo: Elements of Power (Nintendo)

The Legend of Zelda (Nintendo)

Legends of Wrestling (Acclaim)

Mario Kart (Nintendo)

Mario Sunshine (Nintendo)

Metroid Prime (Nintendo)

NFL Quarterback Club 2002 (Acclaim)

= e
Phantasy Star Online Version 2 (Sega) Under 2002
Resident Evil Zero (Capcom) Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge (Nintendo)
The Simpsons Road Rage (Electronic Arts) Casper (Microids)
SSX Tricky (Electronic Arts) Crazy Chase {Kemco)

Diddy Kong Pilot (Nintendo)

Donkey Kong Coconut Crackers (Nintendo)
Magical Vacation (Nintendo)

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 (Activision)
Portal Runner (300)

Sabre Wulf (Nintendo)

Spiderman The Movie (Activision)

Star Fox Adventures (Nintendo)
Super Monkey Ball (Sega)

Turok Evolution (Acclaim)
Virtua Striker 3 (Sega)

XG3 Extreme G Racing (Acclaim)

Over 200 ytterligare titlar dr under utveckling!

Spel utan lanseringsdatum

GAME BOY ADVANCE O
Februari 2002

An American Tail: Fievel’s Gold Rush (Swing!)
Creatures (Swing!)

Flintstones: Big Trouble in Bedrock (Swing!)
Golden Sun (Nintendo)

Inspector Gadget: Advance Mission (LSP)

The Land Before Time (Swing!)

Pocket Music (Rage)

Mars 2002 Mars 2002

Army Men: Operation Green (3D0) The Fish Files (Microids)

Cubix: Robots for Everyone (3D0) The New Addams Family (Microids)
Eggo-Mania (Kemco)

John Mosely Mad Trix (3DO)

Tiny Toons: Wacky Stackers (Swingl)
Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Activision)

Metroid IV (Nintendo)

Super Mario Bros. 3 (Nintendo)
Yoshi’s Island (Nintendo)
Yoshi's Story (Nintendo)

GAME BOY COLOR O
Februari 2002

Pocket Music (Rage)

Ténk pd att dessa releasedatum kan dndras. Ring till
Club Nintendo eller besék www.nintendo-se.com fér

April 2002 aktuella releaselistor.

Game Boy Advance svart (hardvara)

Super Mario World: Super Mario Advance 2
(Nintendo)

Woody Woodpecker: Crazy Castle 5 (Kemco)




PLUS:

LUIGI - FRAN SKUGGAN TILL RAMPEL

CN gar igenom Luigis karridr, frAn Mario Br

INTERVJU MED SHIGERU MIYAM(

Spelmistarens syn pa framtiden fangas pa papper

PERFECT DARK-SPECIAL | KODARKIVET

Joanna Darks hemligheter fors fram i ljuset

Nintendo Gamelube

.
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QIeCube, informEerar

arefsEstorsta spel-

HENUEISERRSer Ndigasen forhands-
poininzsezivling Szl recenserar. Luigi'sf
MRS ORMEVE Race: Blue Storm, Su:_p.é.ri
Srasbros. Melee och Star Wars: Rogﬁle;{

Sguadron lI: Rogue Leader.
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Folj nedrékningen, férhandsboknings-
info m m pd www.nintendo-se.com!

NINTENDDO
GAMECUBE.

NINTENDO
GAMECUBE

D3 lanseras Nintendo GameCube i Sverige, tillsammans med Luigi’s Mansion, Wave Race: Blue Storm, Star Wars: Rogue Squadron
Il: Rogue Leader, Sonic Adventure 2: Battle, FIFA Soccer 2002, Tony Hawk’s Pro Skater 3, Batman: Vengea'nce, Crazy Taxi, Burnout

och drygt tio andra titlar. Tidernas starkaste line-up. Spelare firar. Konkurrenter darrar. Se fram emot det.




