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X-TRA SMALL
X-TRA STRONG

Upplev dkta Crash-kidnsla med ny superkraft och nya Xtrema spelmoment!
Extra liten och extra stark: nya Crash Bandicoot XS &r hér, med 6 nya miljoer och upp tilt 20 nivaer i samtliga speltyper:
singleplayer, tidsmatch eller juveljakt. CRASH BANDICOOT XS ir storre dn nagonsin!
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GAME BOY ADVANCE

Vinnaren i Vdarva & Vinn

Leader, Tony Hawk’s Pro Skater 3 och Spider-Man.

virvade personen har betalat in sin medlemsavgift.

NYA SPELBROSCHYRER

Vinnare CNM1, 2002
I var ska du halla utkik efter nya spelbro-

schyrer frdn Bergsala. Under april kommer Forstapristagare: Pelle Enegren fran Ludvika
en ny Game Boy Advance-broschyr ut och
lagom till premiédren den 3 maj sldpps en

liknande for Nintendo GameCube. Skaffa

bada gratis i din spelbutik!

Emil Nordén fran Vara kammade hem ett av de stdrsta priserna som Club
Nintendo nagonsin har haft. Genom att virva medlemmar (en rackte i det har
fallet) vann Emil ett Nintendo GameCube, tre extra handkontroller samt spelen
Luigi’s Mansion, Wave Race: Blue Storm, Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue

Vidrva & Vinn dr numera sammankopplad med Gurutdviingen — fb‘r varje medlem
du vdrvar till Club Nintendo beldnas du med hela 500 gurupodng efter att den

Grattis till vinnarna och tack >
Snowboardtiivlingen (Rétt svar: A8, B3, Cs, D6, E7, F2, Gg, H1) till alla deltagare! ;

MEDLEMSKAP

Som medlem i Club Nintendo far du allt

detta:

« CN Magazine Club Nintendo Magazine ar
Sveriges storsta TV-spelstidning. Som medlem
far du sex nummer per ar direkt hem i breviddan.

* CN Web Pa Club Nintendos webbplats kan
du komma i kontakt med tusentals andra
medlemmar med spelintresse och traffa nya

‘kompisar. Har kan du bl.a. skapa en hemsida,

diskutera i forum, skicka meddelanden till
andra medlemmar och tivla.

* CN Support Som medlem har du tillgang
till kostnadsfri spelsupport. Vi hjilper dig
genom de svira passagerna och ger dig de
senaste spelkoderna.

¢ CN Sﬁop I Club Nintendo Shop hittar du
unika samlarobjekt, klider, spelsoundtracks
och mycket annat.

+ CN Events Club Nintendo anordnar events,
som t.ex. Nintendo Championships, varje ar.
Som medlem &r du garanterad plats i dessa
arrangemang.

Premie: Anmaler du dig till Club Nintendo
under 2002 fir du ett presentkort pa 50 kro-
nor att handla for i Club Nintendo Shop!

Ett medlemskap kostar 128 kronor och giller
i ett dr. Kontakta Club Nintendo fér medlem-
skap eller registrera dig direkt pd

‘http://club.nintendo-se.com.

tavlingar

Andrapristagare: Rickard Osterholm fran Farsta, Fredrik Bélske frén Sollentuna och Emelie Peltz frén Oskarsstrém

Tredjepristagare: Kennet Lilja fran Grodinge, Christer Johansson fran Grédinge, Gustav Hjertman frdn Ekerd, Marcus
Lundgren fran Karlsborg, Gustaf Lundgren frin Osterbymo, Nicklas Ekblom frén Huddinge, Mikael Norling fran
Sandviken, Alexander Bertilsson fran Nora, Dexter Gramfors fran Stockholm och Kristoffer Henriksson fran Kungalv
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Information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsatter bedoms av minst tva personer. Recensenterna satter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer darefter fram till ett medelvirde som géller som slutbetyg.

Nar vi betygséatter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det ar till. Betyg gar saledes inte att jamforas mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna for exempelvis grafik och ljud inte ar
desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori bedoms i en skala fran 1till 10, dér 13r Iagst och 10 ar hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godkant, s=Underként, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Virdelost

— Grafik

Utseendet ar langt ifran allt, men inte heller oviktigt. Har bedoms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, upplasning, specialeffekter m.m.), men likasa designen p& objekt och bakgrunder.

— Ljud
| vissa spelgenrer dr musiken minst lika viktig som grafiken:

— Spelkontroll

Ett spel ska vara latt att styra, men ett avancerat och va :
| denna kategori bedoms aven hur bra spelet drar nytta.a

— Utmaning

Ménga nivaer och valmojllgheter g0r att spelet inte tar siut. for: bt. Eéh har kategorin
bedéms hur lang tid det tar attspeiaigenom det, samt hur vdl anpassad svarighetsgraden ar.
— Speldesign :

Spelets design ar helt klart en av de viktigaste delarna i bedsmningssynpunkt. Har granskas hur

bra spelet dr upplagt, hur innovativt det ar och - framforallt — hur kul det &r att spela.

— Totalt -
En sammansittning av ovanstdende kategorier blir det totala betyget som giller for spelet. Har

raknar vi inte ut medelvérdet, utan bedomer spelet som helhet.

Det bésta kapitlet?

Den 3 maj startar Nintendos fjdrde TV-spelskapitel

~ ochiden sjélvklara fragan ar om det kommer att bli

lika bra som det foregdende. Nintendo 64 nadde vis-
serligen inte samma forséljningsframgangar som
NES. eller SNES, men enligt mig dr den Nintendos
mest lyckade TV-spel hittills — raknat i spelkvalitet
och uppfinningsrikedom. Om Nintendo GameCube
ska kunna dvertréffa Nintendo 64 pa dessa punkter
kommer det att kravas en hel del.

Med Nintendo 64 var det méjligt att skapa helt
nya speltyper tack vare steget fran 2D till 3D0. Men nu
nar det inte finns nagon dimension att lagga till
maste speltillverkarna arbeta dnnu hardare for att fa
oss intresserade. Lyckligtvis ar de innovativa Luigi's
Mansion och Pikmin perfekta exempel pa sadant
hart arbete och dven om det inte &r Gverdrivet
nyskapande sd ar Super Smash Bros. Melee lika roligt
som Super Mario 64.

Bést av allt 4r att det hir bara dr barjan. Inom ett
ar kan vi spela nya versioner av Super Mario, Zelda,
Metroid, Mario Kart, Star Fox m.fl. Dessutom verkar
tredjepartstillverkarna ha hittat tillbaka. Bara en
sadan sak som att Capcom gor Resident Evil-serien
exklusivt for Nintendo GameCube séger en hel del.

Att Nintendo GameCube kommer att nd en
dnnu bredare skara spelare dn vad Nintendo 64 gjor-
de tar jag for givet, men framforallt hoppas jag att
Nintendo kan lyckas framstalla lika manga bra sidor
i detta kapitel som de gjorde i det forra. .

gy W

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR

PS. | mitten av tidningen finns en bonus att plocka
upp! Kanske inget extraliv, men vl klistermérken
med Nintendo-motiv som bl.a. kan anvindas till
Memory Card 59!

Mia Johansson S
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MARIOS GALLERI

MARIO

CLUB NiwT Erdo

Niclas Kallberg, 10 dr

Eﬁ&}gamow “heh o Belinda Jonsson,
#%} speon 11 dr, Hégandis

Andreas
Magnusson, 11 dr,
frin Kode

Alejandro Paredes, 15 dr

info

Marios Galleri dr platsen fér med-
lemmarnas-teckningar-och-foto-
grafier med Nintendo-motiv. Mark
kuvertet eller e-brevet med Marios
Galleri och glom inte att skriva ditt
medlemsnummer (adresser hittar
du pé sidan 4).

Tank p3 att bara en liten del av
alla bidrag vi far in kan publiceras
och att du maste skicka med ett
frankerat kuvert med din adress pa
om du vill ha tillbaka ditt bidrag.

Otroligt fina teckningar! Ett jattestort
TACK till er allihopa!

Jonathan

Andreas Berggren, |
Uddevalla

Malin Larsson




forum »Forum ar framforallt platsen for asikter och debatter,
men det kommer dven en och annan fraga hit. Det gér

emellertid ingenting alls - vi dlskar att svara pa fragor och

Beroendeframkallande

Helt sjukt! Jag kopte spelet (Advance Wars) igar. Nar jag kom hem runt kl. 17.00 s3
borjade jag spela. Med ett par korta pauser och en middag pa ca 40 minuter rak-
nade jag ihop att jag satt och kérde det i 6 timmar. Allts3 till kl. 12 pa natten! Det
4r ganska sjukt! Det som jag verkligen inte far ihop ar att jag bara klarade de 13
férsta uppdragen! Ar det nagon som vet hur manga Campaign-banor det finns?

Vi har varit med om detsamma — tiden
gdr for fort tillsammans med Advance
Wars till Game Boy Advance. Hur
mdnga banor du fdr spela i Campaign
§ varierar beroende pd vilka vigar du vil-
% jer och pd vilket sdtt du klarar uppdra-
& gen. Se vdr Advance Wars-special i kod-
arkivet.

CAMPAIGN | ADVANCE WARS BESTAR AV 17-22 UPP-
DRAG, BEROENDE PA HUR DU VALIER ATT SPELA.

Nintendo GameCube-design

Arligt talat tycker jag att Nintendo GameCube
ser ganska ful ut med ett handtag dérbak och
trakig, fyrkantig form... Det hade inte gjort ndgot
om de hade rundat till den lite som Xbox eller
PS2, men det &r vdl insidan som réknas eller vad
sdger ni? i

Zelda Rulez!
Ingen design kan gdra alla néjda. Mdnga vi har

pratat med tycker att kubformen dr en passande
stil och att handtaget dr en smakfull detalj.

VAR GLAD OVER ATT NINTENDO GAMECUBE INTE SER UT SOM EN STOR

SVART VERKTYGSLADA ELLER EN KUPEVARMARE PA HOGKANT...

Far man inte med alla kablar?

Jag har hort att man inte ska fa med alla kablar nar man képer ett Nintendo
GameCube, stimmer det?

Robbie

Nej, det stdmmer inte. Visserligen fdr japanska Nintendo GameCube-kdpare ingen
AV-sladd pd kdpet, men i Sverige ingdr bdde strémadapter och AV-sladd i basen-
hetspaketet. Om du har en TV med AV- eller scartuttag (vilket du med stérsta san-
nolikhet har) dr det bara att packa upp och bérja spela!

Pokémon Diamond?

Efter en tids surfande hittade jag ett spel som hette Pocket Monster/Pokémon

informera om Nintendol«

Diamond. Det var helkonstigt och varje gdng man motte en Pokémon fick man
dess telefonnummer. Helkonstigt var det.

Jimmy Akesson

Ett spel med titeln Pokémon Diamond har Nintendo aldrig gjort. Tyvérr ror det sig om
en piratprodukt, vilket inte dr ovanligt pd Internet. Tink pd att det | hégsta grad dr
olagligt att dga ndgon form av Nintendo-spel pd datorn. Det dr inte tilldtet att ha
"backup-kopior” av Nintendo-spel dven om du dger originalversionen och ndgon s.k.
24-timmarsregel (som séger att du fdr éiga kopierade Nintendo-spel i 24 timmar) exis-
terar absolut inte, trots att det gdr rykten om det.

Fler rykten

Ryktena sager att Nintendo kommer att sldppa en
uppgraderad Game Boy Advance-enhet med juster-
bar "brightness” och "contrast”. Nagot i stil med det
som fanns pa Game Boy (pé sidan), och att det skall
vara ett inbyggt "back-light”. Later tufft tycker jag!!!

Markus Olsson

Ett sddant Game Boy Advance dr inte aktuellt inom
den ndrmaste framtiden. Skdlet till att Game Boy
Advance inte har inbyggd ljuskdlla dr att priset dd skul-
le bli hogre och batterilivsldngden mycket kortare.

1998 SLAPPTE NINTENDO "GAME BOY LIGHT” | JAPAN.
ETT GAME BOY ADVANCE MED INBYGGD LIUSKALLA
AR EMELLERTID INTE AKTUELLT, P.G.A. KOSTNAD OCH
BATTERILIVSLANGD.

GAMING 24:7-.

Vad betyder 24:7 egentligen?

NINTENDO KAN DU SPELA 24 TIMMAR OM
DYGNET, SJU DAGAR | VECKAN. OM DU INTE
BEHOVER ATA OCH SOVA, VILL SAGA.

Helle

24:7 dr ett uttryck som stdr for 24 timmar om dygnet, sju dagar | veckan. Med "Gaming
24:7” menar vi alltsd att det alltid finns utrymme for spel.

Till sist - lite berém!

Jag langtar och langtar och ldngtar lite till... Senare, ndr jag gett upp min vantan
sa ligger den bara dar i min brevlada, full med farska Nintendo-nyheter, recensio-
ner och mycket mer! Jag laser den s eller 6 gdnger innan jag trottnar pa den ett
tag! Men det som &r trakigt &r att den bara kommer ut varannan manad... Club
Nintendo Magazinel!!

/Luigi!
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Den tidigare marknadschefen pa Nintendo of
America — Peter Main - gillade att hitta pa udda
marknadsféringsmetoder. | slutet av férra aret dver-

L] L w o
)>p’km’n l d’n traffade han &terigen sig sjilv p&d den punkten

genom att [3ta Nintendo och Syngenta Seeds

" o]
tradgard?(( blomsteravdelning S&G Flowers/USA skapa en rik-
]

tig blomma som ser ut som blomman en Pikmin har

"THE PIKMIN FLOWER" AR ETT MASTE | p& huvudet. Blomman heter "The Pikmin Flower”
VARJE NINTENDO-SPELARES RABATT,
ELLER HUR? och kommer att borja sdljas i USA nu till varen.

NINTENDOS MONTER PA E3

MelEevinner Seesi-oo
pa poang

SUCCE | AR?
Super Smash Bros. Melee dr redan kvali-
ficerat till den tyngsta viktklassen.
Spelet &r det forsta som salt i dver en

{ Nit‘:i«

miljon exemplar i Japan, att jamfora W

EXPOSITION MIAY 22.243
med Luigi's Mansion, Pikmin och Animal

LUS ANGELES CONVENTION CENTER

Forest Plus, som "bara” rér sig runt

400 ooo-strecket. Nufortiden ar det
endast ett fatal spel som ndr en miljon S kt
salda exemplar i Japan, sa att Super an ris ﬁ& >

Smash Bros. Melee pé s& har kort tid har Game R@y ﬁ\dva nce!

O O
natt dit ar verkligen nagot for utvsicklar— I bérjan av 2002 sénkte Nintendo pa gang<<
na HAL Laboratory att vara stolta dver. priset p& Game Boy Advance dver
W
% IDI GR

hela varlden. Sdnkningen kunde ske
tack vare 6kad hardvaruproduktion
samt billigare pris pa datachips. |
Sverige har priset pa Game Boy
Advance sjunkit med ndgra hundra-
lappar, hor med din spelbutik vilket
pris som galler!

Varldens stdrsta branschmaéssa for
interaktiv underhallning heter E3 och
precis som forra dret gar den ar 2002 av
stapeln i Los Angeles Convention Center.

DRYGT 1000 000 SUPER SMASH BROS. MELEE-SPEL AR Konferenserna och utstallningarna halls

SALDA 1 JAPAN. i ar under perioden 21-24 maj. Om du

vill vara bland de forsta i varlden att fa

nyheter om Mario, Zelda och Metroid till
Nintendo GameCube samt de absolut
senaste Game Boy Advance-spelen

Bergsala A/S

Sedan den 1 februari i ar distribuerar
Bergsala dven Nintendos spel i Danmark, rekommenderar vi att du satter dig
genom dotterbolaget Bergsala A/S. Det bekvdmt framfér datorskarmen och fol-
har lett till att de svenska och danska CN
Magazine och CN Web numera har iden- =
tiska utseenden. Andringen tridde i kraft 2 Magazine har vi samlat ihop de basta
LIKA MYCKET SPEL, FAST FOR MINDRE PENGAR. y i : oo
sedan Nintendo of Europe omstrukture- bitarna frén massan. Det lar finnas

rat sina distributionsavtal. manga sadanai ar.

jer var direktrapport pa www.nintendo-
se.com. | juninumret av Club Nintendo
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>Tillbaka

till spelhallen<

Det var lange sedan Nintendo fanns
representerat i spelhallarna, men nu blir
det snart andring pa det! Nintendo och
de sedan tidigare mycket erkanda arkad-
spelstillverkarna Namco och Sega har
slagit sina mynt ihop och arbetar just nu
med att ta fram ndsta generations
arkadspel. Chipet i de nya arkadmaski-
nerna har projektnamnet "Triforce”
(bara namnet badar gott) och bygger pa
Nintendo GameCube-hardvaran.

Malet med Namcos, Segas och
Nintendos samarbete ar: att blasa nytt
livi den fallande arkadspelsmarknaden;
att skapa ett kostnadseffektivt system
for speltillverkare; att 1dnka ihop video-
och arkadspel. Drémtrion hoppas att

Triforce kommer att fungera som en
standard i branschen. Om s3 blir fallet
kan du rdkna med manga kommande
arkadspelsreportage i Club Nintendo
Magazine.

Nintendo har gjort tradition i att
utveckla arkadspel i anslutning till sina
nya TV-spelsystem. Det skedde med
Super NES (arkadversioner av Super
Mario World, Super Tennis m.fl) och
med Nintendo 64 (Cruisn’ USA, Killer
Instinct och Killer Instinct 2). Mdnga av
Nintendos NES-klassiker (bl.a. Donkey
Kong) borjade som arkadspel, sa det ska
bli mycket spannande att folja utveck-
lingen av Triforce.

Sega sportar

Sega har utannonserat tre nya sport-
spel till Nintendo GameCube. NBA 2Kz,
Soccer Slam och Home Run King ar bas-
ket-, fotbolls- och baseballtitlar som har
potential att spela i den hogsta serien.
Om och i 53 fall ndr dessa nar Sverige ar

inte klart.

BASEBALL AR EN STOR SPORT | JAPAN OCH USA, MEN
OM SEGAS HOME RUN KING KOMMER TILL SVERIGE AR
FORTFARANDE OKLART.

Nintendo vinner akademipriser

Academy of Interactive Arts & Sciences (AIAS) delar arligen ut Interactive
Achievement Awards till spel som en jury tyckt fortjanat detta. I r vann Nintendo tre
priser i kategorin "console”.

Children’s Title of the Year
Mario Party 3 (Nintendo 64)

Hand-Held Game of the Year
Advance Wars (Game Boy Advance)

Innovation in Console Gaming
Pilemin (Nintendo GameCube)

" ~ X
3 o~ S @“
ETT VALFORTIANT PRIS FOR NELL, ANDY, DRAKE OCH
OVRIGA CO.

BARNSPEL? | SA FALL AR vi 20— 25-ARINGAR FORT-
FARANDE BARN!

DET MEST INNOVATIVA TV-SPELET 2001, ENLIGT AIAS.
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1986: En rodkladd rormokare blir kdnd dver hela Sverige.
1992: Ny teknik skapar nya hjaltar och majligheter.
1997: Den tredje dimensionen upptécks pa allvar.

2002: Gransen mellan fantasi och verklighet ar utsuddad.

Den 3 maj 2002 slds en ny milstolpe fér svensk spelhistoria upp. D3 dr det
stor premiir for Nintendo GameCube. Samtidigt kommer tillbehér och
massor av toppspel, bl.a. Luigi’s Mansion och Wave Race: Blue Storm fran
Nintendo sjilva. Tillgdngen kommer i vanlig ordning att ha problem att
méta efterfragan (ndr Nintendo 64 slapptes sdlde vissa butiker slut pa
ndgra minuter), sd ett gott rdd om du vill ha Nintendo GameCube p3 pre-
midrdagen ar att vara ute i god tid — speciellt da det inte blir ndgon officiell
forhandsbokningskampanj.

Nintendos fjdrde underverk

Nintendo GameCube &ar det fjarde TV-spelet som Nintendo lanserar i
Sverige (da raknar vi inte med de olika Game Boy-modellerna). Genom att
studera utgivningsdatumen kan det konstateras att ett TV-spelsystem ar
aktuellt i ca fem ar, och att tiden gér véldigt snabbt ndr man har roligt!

1 september 1986: NES

4 juni 1992: Super NES

1 mars 1997: Nintendo 64 1:-

3 maj 2002: Nintendo GameCube

cubNintendo

Hardvaran

Nintendo GameCube ar Nintendos mest kraftfulla spelmaskin nagonsin.
Den har kapacitet att driva spel som &r langt mer avancerade an de senaste
N64-spelen och dr forberedd att, med hjilp av en modem- eller bredband-
sadapter, kopplas upp “on-line”. | Europa kommer Nintendo GameCube till
en bérjan att finnas i tva firger — "purple” och "black”. Eftersom fargen &r
den enda skillnaden dr det en smaksak vilken du véljer.

DETTA INGAR
NAR DU KOPER

NINTENDO GAMECUBE

Nintendo GameCube-enhet
1 handkontroll

AC Adapter (stromsladd)
AV-kabel och scartadapter

Svensk instruktionsbok

Dd Bergsala inte sditter cirkapriser pd hdrdvara
anger vi inte ndgot ungefdrligt pris pd
Nintendo GameCube.

Tillbehdoren

Samtidigt som Nintendo GameCube sldpps finns flera tillbehér tillgangli-
ga, vilka underlattar och forbattrar spelmiljon ytterligare.

CONTROLLER

En handkontroll ingar i basenhetspaketet,
men om du vill uppleva multiplayerspel
som Super Smash Bros.
Melee och Wave Race:
Blue Storm till max kravs
det att du har tre kompi-
sar och lika manga extra
handkontroller.  Extra
handkontroller finns i
fargerna "purple”, "black”
och "purple/clear”.



MEMORY CARD 59

For att spara information i spelen maste
du ha ett minneskort. Memory Card 59
rymmer 59 block av information som
givetvis kan raderas for att gora plats for
ny. Spel som Luigi’s Mansion och Wave
Race: Blue Storm anvénder bara ett fatal
block, medan vissa (speciellt sportspel)
kan fylla ett helt minneskort pad egen
hand.

NINTENDO GAMECUBE GAME BOY

ADVANCE CABLE

Det hir lilla underverket later dig
koppla ihop Nintendo GameCube
och Game Boy Advance till en
kraftfull
Sonic Adventure 2: Battle och
Sonic Advance ar de forsta spelen

konsolkombination!

som drar nytta av detta tillbehor.

ADAPTATELR DANTEN, cur cawree 0

RF SWITCH/RF MODULATOR i

Om du har en aldre TV-apparat med i

l enbart antennuttag behdver du den s

| har kabeln for att kunna spela i

| Nintendo GameCube. 4
‘ NINTENDO

GAMECUBE.

RGE CABLE
CABLE RVB

NINTENDD
GAMECUBE.

RGB CABLE

RGB Cable ansluts i den analoga utgangen pa Nintendo GameCube och i
scartuttaget pa TV-apparaten. Resultatet blir en bild som &r skarpare och

har klarare farger.

” . Dave Mirra Freestyle BMX 2 (Acclaim) *

Tekniskt sett ar Nintendo GameCube den overlagset basta
spelmaskinen som Nintendo nagonsin har skapat, men det
_;a"f;inte den faktorn som gor Nintendo GameCube till ett
;"jméste for alla som tycker om spel. Hardvaran ar ju bara till

for att ge liv &t de fantastiska spelen! Dessa spel slapps i
erige den 3 maj, sam om Nin eCut

Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Activision)

, Adventure (Kemco)

s

r Sports (Konami) *

Crazy Taxi (Acclaim) *
3
> .
Gauntlet Dark Legacy (Midway) *
NHL Hitz 20-02 (Midway) *

Batman: Vengeance (Ubi Soft) *



RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 9
54 har lingt det nést bista
Nintendo  GameCube-spelet
efter Super Smash Bros. Melee.
ilv har jag inga problem med

igi's Mansions langd - hellre
kortare spel som dr rofigt
spel som &r

! roligt | unde? en langre tid.

rodisk spokhlstona och nyska-
Ven - stort plus ar
sa att Luigi datligen far den
pmarksamhet han fortjénarl
rr tror jag inte att spelets

1 livslangd kan leva
ipp till allas férvintningar.

- DANIEL PERSSON: 8

Luigi har alltid statt i skuggan av
~ Mario, men har kliver antligen
den tanigare brodern fram i
rampljuset. P& manga satt
kanns det som att spelet dr &
gjort for att visa kubens
mojligheter, och det gor ¢
man pa ett mycket bra £
satt! Snillrikt, nyskapande 3
och roligt, men Nintendo
har gjort en liten miss —
spelet ar lite for enkelt att klara av.

internet-tips

LUIGI'S MANSION

| laboratoriet kan du ldsa
om Luigis historia, spela
PolterCue (en mystisk
blandning mellan damm-
sugning och biljard), skicka
laskiga e-brev till dina
kompisar och stlla fragor
till Madame Clairvoya.
Observera bindestrecket |
adressen och att hemsi-
dan har engelsk text.

e - \WWWW.LUIGIS-MANSION.COM

Antligen &r Nintendo GameCube har, men var
ar Mario? Miyamoto sdger att han far vanta
tills solen skiner, men faktum &r att Mario ar
sparldst forsvunnen efter att ha besdkt en
spoklik herrgard. Sa nu &r det brodern Luigis

tur att dra ut pa ett klassiskt dventyr som inte

liknar nagot annat!

Spokjakt i en herrgard later kanske som en .
historia for de allra yngsta, men Nintendos fram-

sta avsikt har varit att ge spelaren skrattanfall,
inte skramselhicka. Luigi's Mansion 4r ett komiskt |

och fullsténdigt unikt spel, som inte pa nagot
satt paminner om de i Super Mario-serien. Grovt
forenklat handlar Luigi's Mansion om att ga runt
i en herrgard, fanga spdken och hitta nycklar.
Merparten av nycklarna kommer fram nar Luigi
har patraffat och dammsugit upp alla spéken i
ett rum eller omrade. Nycklarna &r din och Luigis
biljett till att kunna sdka dnnu djupare in i bygg-

naden.
Herrgarden bestar av tre
f.,,.‘ p vaningar, men Luigi kan ocksa
g, ¥ ta sig ned i kdllaren och upp
Brar pa taket. Mestadels handlar

det om rum och korrido-
rer, men dven utomhusplatser som kyrko-
gardar och balkonger maste spokrensas.
Rummen dr mycket prydligt inredda,
men du ska inte vara radd for att vinda

upp och ned pa allt du kommer Gver.
Spoken och skatter lurar namligen i
garderober, tavlor och pa de mest ofér-

utsdgbara stallen.

Géspningar och dragiga fonster

Att bara finga spoken pd samma satt skulle
snabbt bli langdraget. Visserligen finns det
manga spéken som tas till vara pa utan problem,
men dven mer smarta valnader som inte later sig
luras av Luigi sa |att. For att ge dig en uppfattning
vad det handlar om och samtidigt inte avsldja for
mycket foljer har nagra exempel pa vad Luigi
madste gora i borjan av spelet: | en gungstol pa
andra vaningen vantar spoket Neville. Han vigrar
i vanliga fall att I3ta sig bléndas av Luigis fick-

Titel: Luigi's Mansion

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehér: Memory Card 59
(3 block)

" | Releasedatum: 3 maj 2002

Text: Kim Weinefelt

Luigi har hittat nyckeln - &ntligen kan det firsta
dventyret till Nintendo GameCube starta!



cus Nintendo

lampa, men om du véntar tills han géspar kan ett
fangstforsok startas. P4 samma vaning sitter val-
naden Lydia och kammar sig framfér spegeln.
Hon forblir osarbar om inte Luigi drar undan gar-
dinerna framfor fonstret i samma rum. Lydia gil-
lar nimligen inte den kalla vinden som drar in
och kommer att férsoka stdnga fonstret. Det ar
da du och Luigi ska satta igdng dam(m)sugaren!
Sadana har gator stalls du infor under hela spelet

och de blir bara
varre och varre!

Sug efter mer

Det &r svart att
beskriva exakt
vad det dr som gor
Luigi’s Mansion sa roligt,
ett satt ar att jamfora det med

Game Boy Horror haller reda pa
féremal och visar herrgarden i for-
stapersonsperspektiv.

Parlor

Att iaktta Luigis moten med valna-
der ar mer komiskt @n skrammande.

Efter lite dammsugarvana kan Luigi
fanga tva eller fler gastar pa en gang.

Anvand din fantasi for att lista ut var
sptiken kan finnas gbmda. Aven om
de inte &r i livet sa &r de sluga.

fiske. Vissa stunder kan bara
besta av letande och vantande, men nar ett spoke
val visar sig och nappar galler det att halla kvar det
utan att sldppa taget. Belatenheten efter att ha
fangat ett svarflirtat spoke ar lika stor som efter
att ha dragit upp en baddare pa kroken.
Grafiskt, musikaliskt och designmassigt sett
ir Luigi’s Mansion ett praktexempel pa vad
Nintendo GameCube klarar av. Det enda som kan
uppfattas som negativt ar spelets langd, som ari
vy kortaste laget. Aven om Luigi’s Mansion inte gar
: _att jimfora med Super Mario 64 ar det lugnt att
I:;iﬁ%té att Nintendo p& nytt har lyckats skapa en
j-lﬂ':;;;,iker. Pa sitt eget, speciella vis.

Herrgardens hemligheter
Vad vore en herrgard utan lénngangar, hemliga rum och gomda
skatter? | Luigis herrgard finns det ett och annat att halla utkik efter.

HJARTAN — Herrgérdens spoken ma se mer roliga an skramman-
de ut, men de ar langt ifran ofarliga. Plocka upp eller sug in
hjartan for att aterstilla Luigis energi efter en gastattack.

SKATTER — Ju mer skatter du hittar desto battre podng och slut-
sekvens far du. Férutom de vélbekanta mynten kan Luigi hitta
sedlar, parlor och diamanter. T.o.m. gyllene mdss kan sugas upp!

NYCKLAR = Hur rddd du dn blir far du inte glémma bort att nyck-
lar behovs for att 6ppna lasta dorrar. Nycklar dyker vanligtvis
upp nar du har rensat ett rum eller omrade fran spoken.

TOAD - En av fa likheter mellan Luigi's Mansion och Super Mario
64 dr Toad, som i det hdr spelet hjilper dig att spara din place-
ring. Glom inte att Memory Card 59 kravs for detta!

Boo — Boo-spdken har forpestat Marios och Luigis vérld i
manga ar nu. 50 stycken Boo gémmer sig i Luigi’s Mansion, plus
det kungliga spoket King Boo. Du maste finga Boo for att na

vissa omrdden.

d i'gt kommer .

UTMANING:
Spelets enda
den inte ar sd stor som den i mangas §
mening borde vara. Visserligen finns §
det olika slut att se och nastan obe-
gransat med skatter att leta efter
men aventyret ar avklarat under tio
timmars spelning.

SPELDESIGN: 9

Shigeru Miyamoto visar aterigen sin
formaga att trolla fram nya och inno-
vativa spelupplagg. Luigi’s Mansion
ar lika mycket digital konst som ett
roligt TV-spel. Det hdr dr nagot for
andra speltillverkare att bli inspirera-
de av.

TOTALT: 8

Nagot kort, nagot underligt, men val-
digt, valdigt kul. Sjalvklart saknar vi
ett nytt Super Mario-spel, men varia-
tion av det har slaget ar bara positivt.
Luigi's Mansion ar ett perfekt intro-
duktionsspel for alla nya Nintendo
GameCube-&gare!




RECENSIONER

med en so{nedg&ng i bakgrunden &r| lika
rogivande som det ser ut.

internet-tips

WAVE RACE: BLUE STORM

Vilken forare har hogst
toppfart? Hur ser banorna
ut under olika svarighets-
grads- och vaderforhallan-
den? Sadana fragor blir
besvarade pa spelets vaga-
de hemsida fran Nintendo
of America. Engelsk text,
skén musik, mycket vatten.

e WWW.WAVERACE.COM

club Nintendo

Titel: Wave Race: Blue Storm
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Racing

Utvecklare: NST

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1—4 samtidigt

Tillbehdr: Memory Card 59
(12 block)

Releasedatum: 3 maj 2002

Nar jag sag Wave Race till N64 for forsta

jag alskar dig'

Trots att lagringskapaciteten pd mjukvaran har
blivit betydligt stérre s& saknar Wave Race: Blue
Storm ett riktigt maffigt intro. Jag ar den forste
att pasta att Nintendo borde ha lagt ned lite mer

jobb pad den har biten, men samtidigt kdnns

avsaknaden ganska liten. Med tanke pa hur
mycket det finns som kompenserar detta lilla
snedsteg sa kdnns ett idgonfallande intro ndstan

Da och da far du pahélsning av delfiner.
Var det sa Project Dolphin bérjade?

meningsldst. Grafiken under sjdlva spelmomen-
ten ar betydligt viktigare och har infrias alla for-
vantningar. Vattnet ar sa kristallklart att det far
foregdngarens dito att likna ett enda stort pixel-
hav. Rent grafiskt haller WRBS absolut hégsta

Text: Daniel Persson

gangen féll jag som en fura! Plotsligt forstod

jag innebdrden av "kérlek vid fdrsta dgonkastet" och fran och med den dagen
inledde jag ett nytt forhallande. Ett forhallande som efter S ar fortfarande &r
lika starkt. For en kort tid sedan genomférde min dgonsten en plastikoperation

och det ar ingen hemlighet att jag ar mer an ngjd med resultatet. Wave Race -

84'5:;114}.: it
) e i

Ibland &r vagorna ett par meter héiga
och nar da hiigre &n din spelfigur.

klass och det finns ingenting att klaga pa.

Miljéerna ar, liksom variatio-

nen pa vaderlek, mycket val
genomarbetade och det
finns egentligen inget
mer att 6nska.Om
du nagonsin

tvivlade pd °
att Nin-
tendo skulle héja
grafikens niva ytterligare
ett steg kan du sluta att
oroa dig — man har lyckats
betydligt battre dn sa!



|club Nintendo

News

Om vi skall prata nyheter sa finns det en hel
godispase att plocka godbitar ur. Stunttricken har
exempelvis blivit bade fler och mer avancerade.
Till vdlkomna nymodigheter hér ocksa
multiplayeralternativet. Till skillnad fran den tidi-
gare versionen sa kan nu upp till 4 deltagare trot-

Atta forare &r i vatinet samtidigt under
turneringen, sa vassa armbagar l&nar sig.

sa de brutalt skummande vigorna. De som ir
sugna pa att kapa sina egna rekordtider upptack-
er dessutom snart att man, med hjilp av ett min-
neskort, kan aterge det basta loppet som man har
kért. En liten helikopter kommer att ta samma
vég som du gjorde ndr du satte rekordet och pa sa
sdtt underlattar det for dig att gora ett dnnu batt-
re lopp. Nar du sjalv spelar kommer du att stifta
bekantskap med ytterligare ett par nyheter, men
dessa ar de mest namnvarda.

Total control

Wave Race har alltid varit synonymt med perfekt
spelkontroll och med Blue Storm blir superlativen

90 kmsh 11350
- -

Pa banan Aspen Lake kan du vinna
sekunder genom att hoppa dver en
brygga. Om du vagar, vill sdga.

bade fler och starkare. Kubens handkontroll sitter
som en skraddarsydd handske och [ampar sig all-
deles utmarkt till detta spel. Nintendo har inte
andrat det lyckade konceptet med knappfunktio-
nerna utan istéllet valt att gora ett tilldgg. Om du
trycker pa X-knappen under loppet kommer din jet-
ski att f3 en liten turbokick. Som alltid i jakten pa
tusendelar giller det att utnyttja denna forman
med kirurgisk precision, du har namligen inte hur
manga som helst. En ny turbo fas nar du har lyckats
att passera fem bojar. Jag vagar lova att du behéver
halla i hatten efter ett tryck pa X-knappen!

Wave Race

WRBS dr racing ndr det dr som allra bast! Jag ar helt
siker pa att manga kommer att dgna ett odndligt
antal timmari jakten pa det perfekta loppet. For det
ar just det som Wave Race egentligen handlar om.
Championship &r visserligen otroligt utmanande i
denna upplaga och visst ar det roligt att gora trick,
men i slutdndan hamnar alla i samma spelalterna-
tiv—TIME TRIAL! Man vill helt enkelt inte sluta spela
férrdn man har slagit sitt gamla rekord och tanken
"bara en géng till” hinner tinkas tusentals ganger
innan man upptacker att klockan har blivit for
mycket. Visst innebdr WRBS en hel del sena kvallar
och sdmnldsa natter, men om man vill ha det per-
fekta forhallandet sa far man helt enkelt ta dessa
smallar. Wave Race dr grymt, Wave Race ar roligt,
Wave Race dr bdst!

Repriserna kan man
sitta och njuta av i
flera minuter. Omagiv-
ningarna fortrollar.

SPELDESIGN: 8

Smarta menyer, snillrika banor och
stor variation. Wave Race: Blue Storm
ar kanske inte det mest innovativa
spel vi sett, men huvudsaken ar att
det dr roligt — och det ar det.
Nintendo har lyckats igen!

TOTALT: 8

Sa harska ett racingspel till Nintendo
GameCube se ut! Det finns ingen
som bara spelar Wave Race: Blue
Storm en gang. Man fastnar helt
enkelt for detta spel som &r sa brett
och som bjuder pa sa manga utma-
ningar.




RECENSIONER

DANIEL PERSSON: 9

Som liten dromde man alltid om

att fa flyga de tuffa rymdskep-

pen fran filmerna. Nu kan man

§ eora det ocksal | varje fall nast-

| an.. LucasArts dterspeglar stjér-
nornas krig pa ett fortraffligt
sdtt. snudd pa fuillandat!

| MATHIAS HIALMARSSON: 9
Vilket spell Var ska man borja?
- Grafiken ar utomordentligt bra,
| uppdragen varierande och lju-
 det fenomenalt. Det finns myck-

et att gbra i spelet, men att klara
~det ar inte sarskilt svart om man
| ar hyfsat fingerfardig.

KIM WEINEFELT: 9

| Fullstindigt fenomenal grafik
och musik, anda ar det spelde-
signen som glinser mest,
Hjalmen av for Factor 5 — s& har
bra spel kan Nintendos andra
tredjepartstillverkare bara
dromma om att gora. Ett givet
koép den 3 maj.

A-wings dr snabba men har dalig skald.
Anvand farten till att dverraska fiender-
na och stick innan de hinner borja skju-
ta for mycket.

Dodsstjgrnans langa och tranga korridorer
ger inte utrymme for manga misstag. Use
the Nintendo GameCube Controller, Luke!

SPELINFO

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Action

Utvecklare: Factor 5 och LucasArts
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card 59 (3 block)

Releasedatum: 3 maj 2002

Titel: Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue Leader

NINTENDO
GAME CUBE.

""'J"A” ‘“,,_"3_';
‘ii

Text: Kim Weinefelt

Film &r inte bést pa bio. Film &r bast i ditt vardagsrum, nar du sjélv &r en del av berat-

telsen och kan styra handlingen. Den 3 maj &r det premiar for Star Wars: Rogue

Squadron [ Rogue Leader - en film som endast spelas pa Nintendo GameCube.

Rebellerna hos Factor 5 och LucasArts vet att
Rogue Squadron gjorde sig utmarkt till Nintendo
64 och att det i mangas égon var (ligg marke till
VAR) det béasta Star Wars-spelet ndgonsin.
Uppféljaren Rogue Leader bygger dven det tack
och lov pd de aldre Star
Wars-filmerna (de med mest
“Force” i) och later dig upple-
va ursinniga rymdstrider
med TIE fighters ovanfér
Death Star, filla AT-AT:s pa
Hoth och styra Millennium
Falcon genom asteroidfilt.
Sjalvklart i rollen som Luke
Skywalker, men ocksa som
det mindre kdnda flygesset
Wedge Antilles.

Rogue Squadron och Rogue Leader &r design-
madssigt véldigt lika — det handlar om att skjuta
ned fiender och klara uppdrag fér att avancera till
nasta bana. En for Luke och Wedge vilkommen
nyhet i Rogue Leader dr méjligheten att ge order
at medhjélparna. Om du t.ex. ska férstéra ett

Det ser ut som en stillbild ur Episode
IV, V eller VI, men det & Rogue Leader
till Nintendo GameCube!

markmal men har problem med TIE fighters kan
du beordra din flygtrupp att ta hand om dessa.
Mdjligheten att byta farkost mitt under uppdra-
get dr ocksa ett trevligt inslag, precis som din nya
Targeting Computer - ett synfaltsfilter som gor
det lattare att urskilja fiender
fran bakgrunden.

"Do, or do not. There is no try.”

Om det finns nagot stalle i
Rogue Leader dar kraften ar
svag sa dr det avdelningen
for antalet banor. Det finns
bara tio huvuduppdrag (dock
16 totalt), men tro fér den
sakens skull inte att spelet &r
|&tt, for det &r det inte. Du
kommer att behdva en hel del "Force” i handkon-
trollen for att leva upp till Luke Skywalkers goda
rykte, speciellt om det &r guldmedaljer och en bra
titel du vill at.

Aven om banorna ir f3 finns det manga skil
att beséka redan avklarade sddana pa nytt. Gor



du det kan du anvinda farkoster som var lasta
under forsta omgangen. Om du spelar tillrackligt
bra blir du dessutom belénad med medaljer, vilka
ger poang som leder till bonusuppdrag.

Du ar ledaren

Som du ser dr grafiken i det héar spelet sa bra att
vilken Jedi-riddare som helst skulle tappa kon-
centrationen under ett 6gonblick. Fran forsta till
sista stund ar rymden ett hav av fiendeskepp,
laserstralar och explosioner som dundrar férbi
precis dverallt. Detta ackompanjeras av en sym-
foniorkester som spelar den bésta musiken fran
filmerna.

Om det ar grafiken och musiken som haller
dina 6gon och dron intresserade sa dr det de roli-
ga uppdragen och jakten pd nya medaljer och
banor som kommer att fortsdtta halla dig klis-
trad bakom spakarna. Rogue Leader besitter
namligen lika mycket spelgladje som skénhet. 53
passa pa och njut, fér en sd har bra film &r det

inte ofta du far chansen att spelal

| Rogue Leaders flyghangar véntar A-wings, B-
wings, X-wings, Y-wings och Speeders, plus
nagra hemliga farkoster. Alla skepp har ett
huvudvapen och ett sekund3rvapen med
begransad ammunition. Sjalvklart kan du @ndra
vyn sa att du ser allt inifran cockpiten.

De férsta uppdragen

DEATH STAR ATTACK

Det forsta riktiga uppdraget utspelas pa Death
Stars yta. Bérja med att skjuta sénder alla kanon-
torn och ta ddrefter hand om de blixtsnabba TIE
fighters. Tank pa att du maste spara protontorpe-
der sa du kan avsluta med att springa den konst-
gjorda planeten i atomer.

Att flyga precis framftr tre arga AT-ST:s &r kan-
ske inte sa smart! Om du tittar nagra hundra
meter langre bort ser du en AT-AT - forstdk att
félla den i stéllet och attackera sedan de tva-
benta géngarna bakifran.

ISON CORRIDOR AMBUSH

Fran ytan gar striden till rymden, forbi en nebulo-
sa med gas som férsvarar sikten. Din och dina
medhjélpares uppgift hdr ar att skydda stora
lastskepp som attackeras av Imperiet. | mitten av
uppdraget kan du byta din X-wing mot en A-
wing.

BATTLE OF HOTH

Du vet att det finns AT-AT:s pa isplaneten Hoth
och du vet att de maste fillas med en kabel fran
snowspeedern - ett Star Wars-spel utan dessa
inslag skulle inte vara komplett| Samtidigt maste
du se till att skydda en jonkanon och en flyende
rebelltransport for att lyckas med uppdraget.

Order kan ges at medhjalparna. Ska de filja
efter dig, koncentrera sig pa fientliga kanon-
tarn, jaga TIE fighters eller fly? Du &r ledaren
och du bestammer.

$ = finns att hitta.

"‘ band. Aven forsvarsuppdrag, fritag-

GRAFIK:
Varje ny bar
stand, som sk

LIUD:
Musiken ar lika st
salongen, och d

alla karaktdrer.
roundsystem in

trollen anvinds for att
och det ar ett sant noje att lara sig |
hur de fungerar. Mgjligheten att vilja
farkost gor att du kan anvanda olika
spelstilar for alla uppdrag. Mycket

smart, '

UTMANING: 9 _
Pa den har biten har Factor 5 varit lite
lata. Det hade inte skadat med fler
uppdrag, en del av dem ar dessutom
bara uppgraderade fran Rogue
Squadron till Nintendo 64. Pa plus-
sidan star medaljerna, uppgradering-
arna, extrabanorna och koderna som

SPELDESIGN: 9

Rogue Leader handlar inte bara om
att skjuta ned TIE fighters pa I6pande

ningsforsok, bombrader m.m. maste
behdrskas. Majligheten att ge order
at andra i truppen &r en innovativ idé.

TOTALT: 9

Star Wars-spelen har alltid varit bést
hos Nintendo — den traditionen for
Rogue Leader vidare. Det hdr dr en
exklusiv titel som du bara maste
spela, oavsett om du fangslas av Star
Wars eller inte.




Vi hoppas att du &r redo for ett av
Nintendos storsta spel genom alla tider!

internet-tips

SUPER SMASH BROS. MELEE

Precis som sjalva spelet vibre-

rar den har hemsidan avenergi.

Spela "Smash Mail” och lar dig

mer om figurerna och arenor-

| na.Varning — har avsléjas vilka
spelets hemliga figurer ar!
Hemsidan ar officiell och har
engelsk text.

|

|

\

|

\

\

:

i WWW.SUPERSMASHBROSMELEE.COM

cub Nintendo

drygt 20 av Nintendos mest kanda hjaltar,
lika manga arenor och mer &n ett dussin
olika spelsatt. Krydda med grafik och musik
som bara Nintendo GameCube kan skapa.
Resultatet blir Super Smash Bros. Melee

= Nintendos stérsta spel sedan The Legend

of Zelda: Ocarina of Time.

SUPER

De nyskapande Luigi’s Mansion och
. Pikmin i all 4ra, men det &r Super
* Smash Bros. Melee (Melee uttalas
"Malay”, inte "Mellii”) som har blivit
galjonsfiguren for Nintendo Game-
Cube. Spelet passerade fler an en mil-
jon salda exemplar i Japan pa bara nio

veckor och det ar ingen slump - spel-

ma55|gt sett ar det minst lika stort som férsalj-

ningsmassigt. Allt som du hade énskat dig fran
originalet Super Smash Bros. finns har - fler spel-
figurer, fler arenor, fler spelsitt, fler valmajlighe-
ter, mer utmaning och mer spelglddje. Och s3
givetvis helt fantastisk grafik och musik som later
alla Nintendo-hjéltar komma till liv i Nintendo
GameCube.

Séttet att slass pd dr i grunden likadant som
tidigare (dndra aldrig pa ett vinnande koncept)
men med ett par férbattringar som gor att vissa
tekniker maste laras om. Nytt dr bl.a. att du kan
kasta motstandaren bdde uppét och nedat, sla
tillbaka projektiler och ta tag i foremal som kom-
mer mot dig. Numera kan du aven undvika
attacker nar du befinner dig i luften och anvénda
arenan till hjalp pa fler satt (Link kan t.ex. anvan-
da sin Hookshot pa vaggar).

Upp till fyra spelare kan delta i varje match -
i lag eller alla mot alla. Att vinna ar inte en simpel

friga om att f3 ned motstdndarnas energimatare

Starta med ett genialt spelupplagg. Laégg till

H BRES.

Titel: Super Smash Bros. Melee
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Fighting

Utvecklare: HAL Laboratory
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehor: Memory Card 59
(11 block + extra for Snapshots)

Releasedatum: 24 maj 2002

Text: Kim Weinefelt

till noll, har ska konkurrenterna i stallet slas ut
fran arenan. Ju mer skada du orsakar dem desto
hogre procenttal far de och desto |attare flyger de
ut frén arenan. Aterigen - ett lika enkelt som
genialt spelkoncept.

lce Climbers arbetar i par och kan anvan-
da varsitt foremal samtidigt.



club Nintendo

50%... 100%... 150%...

Grafiken i Super Smash Bros. Melee ar den basta i
ett Nintendo-spel ndgonsin, det kan du se pa bil-
derna.Nagot som inte gar att uppfatta i en tidning
ar musiken, vilket dr synd. Mer klassiskt &n sa har
blir det namligen inte. Latarna som spelas under
matcherna ar parlor hamtade fran Super Mario

World, Donkey Kong 64,
Pokémon, Star Fox och
manga fler spel. T.o.m. slotts-
musiken fran Zelda Il: The
Adventure of Link finns med
har.

Om det &r grafiken och
ljudet som far dig att tappa
andan under de forsta
omgdngarna sd dr variatio-
nen som far dig att fortsatta
spela, langt efter andra and-
ningen. Matcherna i sig ar sa
varierade (du kan skraddarsy
turneringar, foremal, regler
och mycket mer) att det &r
omdjligt att tréttna, och
sedan tillkommer forstas
hemliga spelare, arenor och
troféer. Om du vill se och
hitta allt i Super Smash Bros.
Melee kommer du att vara

upptagen resten av aret.

..KNOCKOUT!

Super Smash Bros. Melee &r
mycket mer n bara vérldens
roligaste fightingspel, det ar
ocksa ett dventyrsspel for
alla deltagande spelfigurer.
Om du viljer Adventure i 1-P
Mode far du for forsta gang-
en pa Nintendo GameCube

bl.a. styra Mario forbi Goombas och Koopas, hjal-
pa Link genom grottlabyrinter i sékandet efter
Triforce och hoppa med Ice Climbers uppfor
berget, precis som under NES-tiden.

Som du sdkert forstar &r Super Smash Bros.
Melee helt underbart for alla som nagon gang
har spelat Nintendo och kénner igen sig i dess
typiska vdrldar. Det har ar ett
Nintendo-spel ndr det ar som
bast, oavsett om du gillar
fighting eller inte. Super
Smash Bros. Melee ar ett spel
som du maste prova snarast,
spela ofta och for alltid dga.

Super Smash Bros. Melee inleds
med en animerad Nintendo-film som
ar sagolikt bra.

Det kan ga otroligt vilt till under en
match. Vem som helst kan aka ut
ndr som helst.

VIT Vackrare C :
blivit mer. Det bsta har blivit battre.
Super Smash Bros. Melee liknar pd
manga satt originalet, men ar tyngre
pa alla punkter. Det ar precis sa haren
uppfoljare ska goras!

~40.06]

SCORE 524700

Spelet & sa stort, vélgjort och
underhallande att du alltid kommer
att vilja fortsatta.

TOTALT: 9

Ett méasterverk i alla avseenden och
varldens i sdrklass basta spel just nu.
Super Smash Bros. Melee béminrier
dig om hur roligt du hade forsta
gﬁngen du_speladé Nintendo, och nar
du om tio ar plockar fram ditt gamla
Nintendo GameCube kommer tan-
karna att g till det har spelet.




GIANT MELEE

attenc«

club Nintendo'

HAL Laboratory har tagit ut sig fullstandigt for att fa med sa mycket som méjligt i Super Smash Bros. Melee.

Det finns massor av satt att brdka pa, oavsett om du spelar ensam eller tillsammans med kompisar.

1-P MODE O

« Regular Match (Classic, Adventure)

+ Event Match

« Stadium (Target Test, Home-Run Contest, Multi-
Man Melee)

+ Training

Classic i Regular Match pdminner om turnering-
en i originalet Super Smash Bros. | Adventure far
du géra annat &n att bara fightas — hér véntar ett
litet dventyr for var och en av spelfigurerna.

VS. MODE O

+  Melee

« Tournament Melee

= Special Melee (Camera Mode, Stamina
Mode, Super Sudden Death, Giant
Melee, Tiny Melee, Invisible Melee, Fixed-
Camera Mode, Single-Button Mode,
Lightning Melee, Slo-Mo Melee)

« Custom Rules (Rules, Time Limit/Stock,
Handicap, Damage Ratio, Stage Selection, Item
Switch, Additional Rules)

+ Name Entry

Tournament Melee dr en turnering for upp till 64
deltagare. | Special Melee kan du ta bilder till
fotoalbumet, forstora eller forminska karaktérer-
na, 6ka eller minska spelets hastighet m.m.

TROPHIES O

«  Gallery
* Lottery
« Collection

| den hdr avdelningen kan du se vilka troféer du
har hittat. Maskinen som plockar fram nya trofé-
er at dig viljer ut dessa slumpmassigt, men med
férutbestamd sannolikhet.

OPTIONS

*« Rumble

= Sound

» Screen Display
» Llanguage

» Erase Data

| Options-menyn andrar du Rumble-effekt, ljud,
bild och sprak. Du kan ocksa radera speldata (all
eller bara fran vissa avdelningar) i Memory Card
59 harifran.

DATA O

« Snapshots

= Archives (Special Movie, How To Play)

= Melee Records (VS. Records, Bonus Records, Misc.
Records)

« Special

Har kan du skratta at roliga bilder tagna i
Camera Mode, fa en lektion i hur spelet fungerar
samt ta en titt pa rekord och statistik.

on



»Forstauppstall

Har presenterar vi specialattackerna fér de 14 ordinarie spelfigurerna. Observera att bilderna dr hamtade

direkt ur spelet, men att inte alla av dem visar en specialattack. Annu avsldjar vi inte vilka de hemliga
karaktdrerna ar, 1at oss bara skriva att du kommer att bli mycket dverraskad!

Mario

Fireball Super Jump Punch Thunder Jolt Quick Attack

Cape Mario Tornado - Skull Bash Thunder

Fire Breath Whirling Fortress Toad Smash Peach Parasol

Koopa Klaw Bowser Bomb Peach Bomber Vegetable




cub Nintendo

Egg Roll Egg Throw Yoshi Bomb

Egg Lay

Blaster Fox Illusion Fire Fox Reflector

6% 33% b
Numera kan du kasta en motstandare
i fyra riktningar - dven uppat och
nedat.

NQSS PK Flash PK Fire PK Thunder PSI Magnet

Den har fighten utspelar sig utanfor
ett palats fran Zelda I The
Adventure of Link.




Ice Shot Squall Hammer Belay Blizzard

Swallow Hammer Final Cutter Stone

Samus Charge Shot Missile Screw Attack Bomb

ZEI da Nayru'’s Love Din’s Fire Farore’s Wind Transform

Foreralen kan bla. gbra din spelare
stérre, mindre, osynlig eller "metall-

L'nk Bow Boomerang Spin Attack Bomb

nummer kan d
och de hemliga

Ifigurerna.



RECENSIONER

| Arcade Play spelas matchen pa
taket av en skyskrapa. Dessutom
verkar gravitationen ha minskat!

internet-tips

NBA COURTSIDE 2002

P& spelets officiella hemsi-
da fran Nintendo of
America kan du &va upp
dig pa straffskyttet samt se
filmklipp och screen shots.
Kom bara ihag att spelet
ser annu battre ut pa TV:n
dn pa datorskarmen. All
text pa hemsidan ar som
vanligt pa engelska.

3= WWW.NBACOURTSIDE2002.cOM

i 5 |

ciub Nintendo

svar och lagga upp en enkel tvaa, samtidigt
som kommentatorn beddmer situationen.
Eller: Skapa en 150-kilosbjasse, flyg fyra
meter upp i luften och satt sjupoangare infor
en extatisk publik. | NBA Courtside 2002 &r
valet mellan realism och showtime ditt.

Chansen att satta ett skott som
blockeras minskar avsevart, For
basta effekt ska du sléppa bollen
nédr du &r som higst i hoppet.

Allt som NBA-stjdrnorna kan gora kan
du gdra battre | NBA Courtside 2002,
Bla. dribblingar bakom ryggen.

Att NBA Courtside 2002 dr en uppgraderad upp-
foljare till de tva NBA Courtside-spelen till
Nintendo 64 marks redan innan det férsta upp-
kastet. Men Nintendos andrapartsutvecklare Left
Field har gett uppféljaren mer an bara battre gra-
fik och ljud. Adelsmarket for det har spelet ar
framférallt realismen — alla basketspelare fran
NBA &r kopierade in i minsta detalj och detsam-
ma géller lagens hemmaarenor. Tillsammans
med publikljudet och kommentatorn ger det
uppfattningen att du verkligen tittar pa en riktig
basketmatch.

Nagot som inte ar speciellt verklighetstroget
men dnda kul dr adrenalinmataren. Genom att
anvanda den pumpar du ut adrenalin i din spela-

Se Kobe Bryant dribbla forbi ett passivt for-

SPELINFO

Titel: NBA Courtside 2002
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Sport

Utvecklare: Left Field Productions
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1—4 samtidigt

Tillbehor: Memory Card 59
(7 block)

Releasedatum: 24 maj 2002

Text: Kim Weinefelt

res adror, vilket gdr honom mer koncentrerad och
kapabel att lyckas med fler skott. Men mer adre-
nalin betyder ocksa att han blir aggressivare ach
lattare orsakar en foul, s3 bli inte for ivrig.
Realismen i NBA Courtside 2002 hdjs ytterligare
av mojligheten att frambringa egna spelare.
Bestam ansiktsform (prova langst nésa, storst
éron och uppsvullna kinder for ett gott skratt),
kroppsbyggnad och krydda med detaljer som
tatueringar samt tejpade fingrar. Det gdr ocksa
att bestdmma spelarens snabbhet, styrka, skott-
och passningsformaga m.m. Nar skapelsen &r
klar dr det bara att flytta den till valfritt NBA-lag.

Precision med C-spaken

Styrningen av spelarna pa planen ar vl den vikti-
gaste delen av ett lagsportspel, och ddr arbetar
NBA Courtside 2002 med precision. Dina spelare
kan blockera samt finta skott, dribbla bollen
bakom ryggen och allt annat som basketstjdrnor-
na gor pa TV. C-spaken anvands pd ett riktigt




club Nintendo'

smart sitt. Med den kan du passa bollen &t ett
hall, samtidigt som du med den ordinarie styr-
spaken springer at ett annat. Har finns det med
andra ord stora majligheter att finta upp kompi-
sarna pa laktarens skamsektion.

Ett flertal offensiva och defensiva strategier
gar att dra nytta av beroende pa matchsituatio-
nen. Man-mot-man-markering, returtagare
under korgen, boxspel m.m. startas med en enkel
knapptryckning. Du har naturligtvis dven full
kontroll ver byten (om du vill skta dem manu-
ellt) och vilken spelare pd planen du vill styra.
Samtidigt som du spelar kan du leka TV-
producent och dndra kameravinklarna. Det ar
maéjligt att félja spelet frn liktaren, nere pa pla-
nen, frdn arenans tak och tre andra stéllen. Med
reprisfunktionen kan du 3terspela snygga eller
roliga inslag under matchen, fran i stort sett vil-

ken vinkel som helst.

Trepodngstraning i Skills Mode. Bra
uppvarmning infdr en kommande
sasong.

Fyra sé&tt att spela korgboll pa

Quick pLAY — Later dig sitta igang en match utan att behova justera alltfér manga install-
ningar. Allt du behover gora ar att valja lag och hur méanga spelare som ska delta. Quick Play

fem eller sju matcher som giller.

i
; "

ar perfekt nédr pappa och mamma vill vara med och dunka!

ARCADE PLAY - Trott pa gnalliga domare? Da ska du spela Arcade Play. Har dr det bara tre spe-
lare i varje lag pa planen, och du kan gora de mest sanslasa dunkar. | Arcade Play dyker ocksa

"hotspots” upp, satter du bollen frdn en sadan kan du fa upp till sju poang per skott!

NBA SEASON PLAY - Spela en full sdsong pa 14, 28, 56 eller 82 matcher. Om du vill smaka pa all-
varet pa en gang kan du hoppa dver serien och ga direkt till play-off. Har dr det bast av en, tre,

Upplev basket fran courtside

Left Field har lyckats programmera in farten och
finessen fran en basketmatch i NBA Courtside
2002 med sann skaparglddje. Du behdver inte
vara insatt i sporten for att ha valdigt kul med
det hér spelet. Efter att ha satt en slamdunk
under ett viktigt lage av matchen dr det nadstan
omdjligt att inte resa sig upp ur soffan och jubla
tillsammans med kommentatorn och publiken.
Och nar domaren blaser av for foul (givetvis fel-
aktigt) gar det inte att halla tillbaka rop och
gestikulerande armar. En sadan inlevelse fran
spelaren brukar kdnneteckna bra sportspel.

Efter snygga dunkar fdljer en direk-
trepris. Du kan ocksa spela upp repri-
ser nar som helst under matchen.

o COU RTSIDE
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GRAFIK:

Ibland négot ste
sa nara verkligheten

s‘tilair-ch' kro

LIUD:
Gnisslande
natrassel. Pu
kar inte att:
motstdndarla
Kommentatorn
serad, men det h

SPELKONTROLI
Bakom-ryggen-pass
tar, alley-oops, dunkar.. Din spelare
kan gora i stort settvad du vill. C-spaken
anvands pa ett mycket smart satt och |
ger nya mojligheter at passningsspe- §
let.

UTMANING: 7

Sasongspelet halleri manader och en
match med tre kompisar dr alltid
roligt. Om du trottnar pa det vanliga
spelet vantar Arcade Play som
omvaxling. | valmenyn finns mang-
der av statistik att féra och félja.

SPELDESIGN: 7

NBA Courtside 2002 har allt du kan
forvanta dig av ett basketspel till
Nintendo GameCube, inklusive "rikti-
ga” lag, spelare och arenor. Den nya
adrenalinmataren ar bra, men att
motstandarna satter fler skott sa fort
de ligger under ar irriterande.

TOTALT: 7i

Bortsett fran ett par sma stegfel ar
NBA Courtside 2002 det ultimata bas-
ketspelet och klart roligare &n att se
en match pa TV. Om du har spelat dig
trétt pa alla TV-spelsversioner av fot-
boll och ishockey ska du prova det har!




Vassare grafik, tuffare musik, snab-
bare spelkontroll och fler trick. Tony
Hawk's Pro Skater 3 till Nintendo
Gamelube &ar overlagsen sin NO4-
foregangare pa samtliga punkter.

“ Special Gring

tidigare varit.

Personligen har jag aldrig fastnat for nagot Tony
Hawk-spel, men det &r |att att forsta varfor skatebo-
ardfans kan spendera timmar bland betong och
ramper. Bortsett fran uppdragen som ska klaras av
ar det helt upp till dig hur du vill ta dig fram pa
banorna. Det ar helt klart friheten i speldesignen

| Go Cube, go Skating!
Sd hdr bra har ett
Tony Hawk-spel aldrig

club Nintendo

| jamforelse med de
ovriga  Nintendo
GameCube-spelen

ser Tony Hawk’s Pro

Skater 3 en aning
gratt och stelt ut,
men det &r &nda

inga tvivel om att
det har skett ett jat-
telyft sedan Né4-versionen. P4 Foundry, som &r den
férsta banan, ser du t.ex. hela omradet utan ndgon
stérande dimma eller "pop-up”, dven om du &r pla-
cerad vid banans kant. Samtidigt som du beundrar
grafiken kan du sjunga med till Alien Ant Farm,
Motérhead, Ramones och andra storband som star
for musiken.

Om du &r intresserad av skateboardakning och TV-
spel kan du redan det mesta om den har spelserien.
Allt du behover veta nu ar att Tony Hawk’s Pro
Skater 3 till Nintendo GameCube &r den absolut
basta utgavan hittills, oavsett plattform.

SPELINFO

Titel: Tony Hawk’s Pro Skater 3
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Sport

Utvecklare: Neversoft

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: Memory Card 59
(antal block varierar)

Releasedatum: 3 maj 2002

Text: Kim Weinefelt

som ar seriens styrka.

SPELINFO

Titel: Universal Studios: Theme
Parks Adventure

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Kemco

Utgivare: Kemco

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: Memory Card 59
(1 block)

Releasedatum: 3 maj 2002

Text: Kim Weinefelt

Kemco har
gjort minispel
av filmer som
Jurassic Park,
Jaws, Back to
the Future samt
ET. och samlat
ihop allt i ett och samma spel - kan det
bli battre? Ja, det kan det definitivt bli

Universal Studios: Theme Parks Adventure dr egent-
ligen bara en enda stor blandning av minispel, dar
varje sadant bygger pa en kand film fran Universal
Studios. | Backdraft ska du t.ex. slacka brénder och
radda instdngda invanare. Spelet om ET. gar helt
enkelt ut pa att cykla med E.T. till sdkerhet. | Jurassic
Park star prickskytte pa programmet — har sitter du
namligen i en bil och blir jagad av hungriga dinosau-
rier. Efter att ha prickat utdoda odlor &r det dags att
ta en simtur med hajen i Jaws. Har galler det helt
enkelt att kasta tunnor pa den attackerande besten.

Dessvirre ar det inte mycket mer avancerat an
arkadspelet Donkey Kong, som gjordes fér mer @n 20

ar sedan.

Tyvarr ar inte ens tanken god med Universal Studios:
Theme Parks Adventure. Kemco har forsokt gora
attraktionerna varierade genom att grunda dem pa
s& manga filmer som mojligt, men det hade varit
mycket battre att koncentrera sig pa en film och
gora ett [angre och riktigt bra spel. Den har "ndjes-

parken” rekommenderas endast for nyborjare.

Den hdr néjesparken dr inte pd ldnga vigar lika rolig som
Gréna Lund eller Liseberg.




SPELINFO

Titel: Tony Hawk’s Pro Skater 3
Plattform: GB Advance
Kategori: Sport

Utvecklare: Vicarious Visions
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehdr: GBA Game Link cable

Releasedatum: Ute nu

Hdéken flyger for andra gdngen pd kort tid dver
Game Boy Advance. En av nyheterna dr att fyra
personer kan spela samtidigt.

Knappt ett &r efter Tony Hawk’s Pro Skater 2 till Game Boy Advance ar upp-
foljaren hir. Det kan sikert kdnnas trist fér dig som redan har tvaan att
veta ett det redan nu finns ett spel som &r dnnu bittre. A andra sidan blir
det dubbelt sa roligt for dig som gillar serien.

Den mest mirkbara férbattringen i det har spelet ar att det nu gér att spela
upp till fyra spelare samtidigt. Visserligen kravs det da att alla deltagare har
varsitt Game Boy Advance, varsitt spel och tillrdckligt med linkkablar, men
d4 gér det att ha vildigt skoj i spelsatten Free Skate, Trick Attack, Horse, King
of the Hill och Tag. Det finns édven ett spelsitt dar fyra deltagare kan turas
om att spela pi ett enda Game Boy Advance. Det har ocksa tillkommit rérel-
ser (s kallade "reverts”) som lankar ihop trick och later dig utféra ldngre
kombinationer. Kvar frin tvaan ar de interaktiva banorna (har bl.a. med bilar
som stannar och tutar &t dig) och dussinet mer eller mindre kdnda profiler

inom sporten.

Om du inte kan vinta p3 Tony Hawk’s Pro Skater 3 till Nintendo GameCube
ir Game Boy Advance-versionen ett mycket bra val. Men om du har ett tidi-
gare spel i serien och bara tycker de ar halvroliga gér du bittre i att 13gga
pengarna pa andra barbara spel.

SPELINFO

Titel: Pocket Music
Plattform: GB Advance
Kategori: Simulering
Utvecklare: Rage
Utgivare: Rage

Antal spelare: 1
Tillbehor: Inga

Releasedatum: Ute nu

Med Pocket Music kan du komponera egna
musikstycken var du dn befinner dig och dessut-
om behéver du inte bygga en dyr studio.

Har det hint att du suttit pa bussen, nynnat pa en egenkomponerad I3t och
tankt — jag kan géra bra mycket bittre musik &n vad som spelas pa radion!
Med Pocket Music i fickan behéver musikskrivandet inte stanna som en
tanke. Med musikéra och lite talamod kan du skapa dina egna stycken, som
faktiskt kan |3ta riktigt bra. Gitarrer, trummor, baser och manga fler instru-
ment star till ditt férfogande - till och med enkel sdng gar att f4 med. Du
kan ocksa tillsdtta effekter som t.ex. dteruppspelning och vibrationer samt
bestdmma tempo. Sjalvklart kan du spara dina musikstycken for att senare
spela upp eller redigera dem.

SPELINFO

Titel: Pocket Music
Plattform: GB Color

Kategori: Simulering
Utvecklare: Rage
Utgivare: Rage
Antal spelare: 1-2
Tillbehdr: Game Link

Releasedatum: Ute nu

Game Boy Color-versionen dr tekniskt sett inte
lika bra, men den har musikbaserade minispel
och dr billigare.

Pocket Music finns iven till Game Boy Color. Denna version ar snarlik den till
32-bitaren, men med férre samplingar (ca 250 i jamférelse med de drygt 650
som finns till Game Boy Advance) och ljudspér. Liudkvaliteten i Game Boy
Color-versionen &r naturligtvis inte lika skarp, men har kan du prova mini-
spel med musiktema och dessutom byta musik med en annan Pocket
Music-kassett fér Game Boy Color. Vi rekommenderar att du anvander ett
par hérlurar till Pocket Music for att fa det att |dta s& bra som méjligt.




>Numrets tavling har naturligtvis Nintendo
GameCube som tema - bade i fragorna och i pris-
potten. Genom att sdtta Nintendo-kunskapen i
fokus kan du vinna vérldens bésta TV-spell«

Nedan ser du bilder hamtade fran atta Nintendo GameCube-spel samt 4tta personer som &r
med i dessa spel. Din uppgift ar helt enkelt att para ihop ratt spel med ritt person och skicka
in bokstavs- och sifferkombinationen till oss. Tillsammans med ditt svar skickar du en slogan
pa hégst 30 ord dar du beskriver varfér kuber &r roligare 3n boxar.

”~

| P w . % :
e O B A

I:a pris (1 vinnare)
Nintendo GameCube och spelet Luigi’s Mansion

2:a pris (3 vinnare)
Luigi's Mansion

J:e pris (10 vinnare)
Nintendo-badlakan

REGLER

Bland alla som har skickat in ritt svar
véljer Club Nintendo ut bidragen med
de basta motiveringarna. Juryn bestar
av medarbetare i Club Nintendo och

deras beslut kan ej overklagas. Endast
medlemmar i Club Nintendo (dock ej
anstallda i Bergsala AB och anhdriga)
far delta i tévlingen. Sista tavlingsda-
tum &r den 30 april 2002. Eventuell
vinstskatt betalas av vinnarna.
Vinsterna kan ej bytas mot kontanter.
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»Bast prestationer just nu«

N&r du ldser detta &r Mario Kart: Super Circuit-tdvlingen precis avslutad.

Resultatet kan du se pa CN Web eller i ndsta nummer av CN Magazine. Till

det hdr numret har vi bl.a. fatt in ett rekord fran ett NES-spel

vi se mer av!

1. SUPER SMASH BROS.
1367 764 poang i 1P Mode

Lars Lagerqvist, Stockholm

2.1080° sSNOWBOARDING
100 596 podng i Half Pipe

Andreas Grigoriadis, Oviken

- sadant vill

3. PINBALL
202 880 poing

Peter Alfredsson, Lycksele

4. ZELDA: OCARINA OF TIME
Féngat en fisk som véger 21
pounds (med sinking lure)
Philip Tellenmark, Lund

>aktuellt tav

lm% el«
Wave Race: Blue mm

Det forsta racingspelet till Nintendo
GameCube dr Wave Race: Blue Storm — ett per-
fekt spel att anvénda i Hi Score. Banan dar tav-
lingen halls dr Lost Temple Lagoon, pa svarig-
hetsgraden normal. Det &r den snabbaste
totaltiden i Time Attack (tre varv) som raknas.
Du far anvanda vilken férare och vilka install-
ningar pa jet-skin du vill. Vadret bestammer
du sjélv. Tavlingen startar den 3 maj da spelet
slapps och pagar fram till den 31 maj 2002.

Glom inte flytvdsten!

l:a pris: Bikmin

2-Se pris: Nintendo-
badlakan

W
“a
Le

INFORMATION

Skicka ditt bidrag till Club Nintendo,
Box 10256, 434 23 Kungshacka eller
till:

club.nintendo@bergsala.se.

Skriv medlemsnummer, namn och
adress pa baksidan av kortet och

mark brevet med "Hi Score”.

Regler

For att ditt resultat ska godkannas
maste du skicka in bildbevis till
Club Nintendo. Resultat kan
endast bevisas med fotografier —
det gér bra att anvanda en digital-
kamera s& val som en "vanlig”
kamera. Pa fotografiet maste, for-
utom resultatet, dven basenheten
synas som bevis pa att inte ndgon
adapter ar ansluten. Spelet som
anvands maste vara europeisk PAL-
version. Det ar inte tilldtet att
anvanda icke licensierade tillbehor
som dndrar spelets forutsattning-
ar. Endast medlemmar i Club
Nintendo far delta i tavlingen. Club
Nintendo kan begdra att fa se

resultatet i sjdlva spelet for att

kunna bekrafta det.




remelie<

Bésta ldsare!

Det &r jag som &r Emelie. Mitt kérleksfulla och obevekliga férhal-
lande till TV-spelskulturen har givit mig sa manga underbara min-
nen och sa mycket inspiration i mitt skapande, att min uppgift som
spelkonsulent- och recensent kdnns oerhért &rorik. Omgiven av
mina spelkunniga medarbetare och i kontakt med er mediemmar
far jag dessutom utlopp fér mitt dagliga behov av att prata av mig-
om alla spannande spelvarldar, samt de &vriga essentiella var-
dagsfragor som ni ‘power players" kan behéva ventilera da och da..

Redan nar jag var liten var TV-spelen — framfor allt de
som Nintendo tillverkat = en helt naturlig sysselsattning
for mig och alla mina jimndriga nirmaste. Nagra kons-
Namn: Emelie Lager roller kdnde vi da inte till, och 8n i dag har jag aldrig gatt
Alder: 20 med pa att som tjej kdnna mig mindre spelférmégen 4n

Intressen: Lingvistik, estetik, fiktion och Tv- nagon av manlig sort;“iFaktu?__{; ar att nar mina kamrater,

i o y
spelemuizk saval pojkarna som flickorna, under-tonaren kom att

ARSI e SHbLY el s, AUBRISan lagga spelandet pa hyllan, brann mitt intresse vidare

Favoritspel just nu: Castlevania (GBA) starkare §n nagonsin!

Favoritspel genom tiderna: Final Fantasy 11l (SNES) - i,
Roligaste fragan jag har fitt i supporten: Om Uppvuxen bland konstnarer, har jag alltid hogaktat varje
man inte skulle kunna vattna de magiska individs inre styrka, samt vikten av sjalvkannedom for
bénerna i Zelda: Majora’s Mask med tararna

fran Circus Leader’s Mask. En mycket tinkvird e f” ) F r 3
liten idé fran en typiskt finurlig liten medlem. infor ndgot utomstaende vasen. Sjalv garjag alltid-haft

uppnaendet av ett! lyckligt, harmoniskt liv utan férakt

Tyviirr &r svaret pa denna friga negativt, ett optimistiskt 5iﬂn§'?’%{a§f?1 min [angtan efter att skapa 7
tycks aldrig avta! Mitt métto lyder: "Allt for konsten”, och

dven om termometern har sjunkit ldngt under noll, kan jag springa ut med min videckamera i bara strump--
ldsten, trots att jag latt forfryser mig, for att dokumentera naturens skénhet tidigt en frostig morgon _d§ land-
skapen badar i iskristaller och gyllene solljus. Andra stora drivkrafter i mitt liv &r fantasin och skonheten. 5a

lange som jag kan minnas, har jag utforskat bade bild- och ordkonstens. virldar och férfattat invecklade P o
sagor. Nar jag dnnu inte kunde skriva sjalv, dikterade jag for ndgon skri\'f'kﬁnni vuxen och illustrerade seda ; = Hoaig=r i,
gor. Nar jag un Jalv, Jag B8 ianig : 1 SEE :
den fardiga boken rikligt. Eller s spelade jag in mina idéer pd kassettband. Nér jag eller__fﬂir;é dockor s3
behdvde en ny prinsessklinning, och min enorma utklZdningskorg ej rickte tiff, fi“c‘kﬂnjjg‘."s"‘g{%tﬂ[gonstnérin
till mamma sy upp plaggen gﬂe(sih‘a‘éﬁerg_ﬂéﬁgn. =4 ’
Pennan &r min bistavan ach jag har a!dr,igé@fﬁ%%ﬁﬁ%ﬁg
mig frén att anvinda den om jag Har en tom rityta framfor mig.
For tillfallet har jag en handfull bokprojekt p& gang och fyller
dagligen handvéskan med hf:':gar av idéla.ppa'r fér senare ren-
skrivning pa datorn. Nér jag inte arbetar p4 Club Ninter;do.vikg-
rierar jag dessutom som skolfroken i franska, svenska och bild.

Jag 8nskar er alla valmaende och lycka, i bade var vérld och Tv-
spelens!

Kram, Emelie




club Nintendo'

LUIGI'S MANSION, GCN

Jag sitter fast och kan inte komma vidare, vad ska jag géra?
Ta fram Game Boy Horror och se pa kartan vilka rum som du inte har
besokt. Genom att gora rum spékfria far du ofta nycklar som krévs for att

na nya omraden.

Hur fdngar jag spoken som férsvinner sd fort jag lyser pd dem?

Manga spoken som lever(?} i herrgarden ar svarfingade och maste luras pa
ett eller annat satt. | borjan av spelet maste du t.ex. vanta pa gaspningar,dra
bort gardiner och gunga en gunghast for att ha chans att fdnga dem. Ha
talamod och titta efter avvikande detaljer i de olika rummen sa 6kar oddsen
att finga allal Anvind X-knappen for att fa information om ett spdke.

Jag kan inte komma férbi vissa dérrar — Boo skickar bara tillbaka mig!
Férmodligen har du samlat fér f3 Boo. Du maste t.ex. ha fangat minst 20
Boo for att kunna n3 Balcony. Fér att komma till Secret Altar méste du ha
samlat minst 19 portrattspdken och 40 Boo.

Hur fdr jag det bdsta slutet?

Du méste samla minst 100 0oo ooo G fér att fa det bdsta slutet i spelet.

Glom Game Boy Advance -
det &r Game Boy Horror som
hjalper dig att lista ut hur spo-
ken ska fangas.

WAVE RACE:
BLUE STORM, GCN

Jag kan inte viilja alla banor och véderlekar i vissa spelsitt, varfor inte?

For att |asa upp nya banor och méjligheten att dndra vaderlek maste du
klara Championship pa de olika svarighetsgraderna.

GOLDEN SUN, GBA

Varfor kan jag inte fortsdtta spela néir dventyret dr avklarat?

Det &r inte mdjligt att dtervanda till en avklarad spelfil. Om du sparar spe-
let i en annan fil strax innan du klarar det kan du dock fortsatta fran den.

Hur vet jag vad jag ska géra hdrndst?

Bast &r att gd till byar och samla information genom att prata med sé
mé&nga manniskor som mdjligt. Langt ifran alla personer du moter har
nagot viktigt att sdga, men att vara social I6nar sig i langden...

For att kunna utforska hela
Luigi's Mansion &r du tvungen
att fanga tillrackligt manga av
de har varelserna.

3= mer info pa: http://club.nintendo-se.com under “support”

Prata med alla du mater sa far
du tips och ledtradar om hur
du kommer vidare i spelet.

CLUB NINTENDO SUPPORT

Som medlem i Club Nintendo har du tillgang till kostnadsfri spelsupport. Du ar all-
tid vilkommen att kontakta oss pa nagot av foljande sétt (glom inte att ange ditt
medlemsnummer):

support

Adress: Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka

E-post: club.nintendo@bergsala.se

Telefon: 0300-721 00 (vardagar kl. 16.00-19.00, helger 12.00-15.00)
Fax: 0300-732 80

Du hittar dven guider, FA.Q:s och koder p& Club Nintendos hemsida, i avdelhingen
Support. Numera ar det ocksa mojligt att stalla spelfragor till CN Crew direkt online.




ADVANCE WARS

order!

Advance Campaign

Spela uppdraget "Olaf’s Sea Strike”

= Update thishowbid set bidgodkend = | Senastescore= o
uestForm[‘poang”] & ™ where membernr = * & requestForm{ membernr”] & SOL = “Update thighok set blldgndkand = | where Fran =
request Form[ memberne”] &

ConnExecute(SOL)

_ Vlladaba bhlooabilacn aoch ook hildoodl and _ 1 ooa

Erecute[SOL) Conn. EHE::UkE[SEIL]

N1\

= "DELETE From I:blhlldguclkand whereid =" & Pequest Form['id”] &

_ L feml 1 m

Tillgéng till alla CO!

Genom att klara hela Campaign under vissa
omstindigheter kan du képa nya CO i Battle
Maps och sedan anvianda dem i War Room, Vs.
Mode och Link Mode. 53 hér gar du tillviga:

oLAF - Den gamle sjokaptenen kan du spela som
redan fran bérjan. "Let the winds of war bring

snow!”

GRIT - Den lange, lojale skarpskytten Grit kan du
anvanda om du valde Max for uppdraget "Max
Strikes”.

OM DU BLANDAR IN SONJA | CAMPAIGN SA HIALPER HENNES
PAPPA — KANBEI — DIG UNDER 5ISTA UPPDRAGET MOT STURM.

Lystring! Ta del av féljande hemligheter om
Nintendos strategispel till Game Boy Advance,
utnyttja informationen till det yttersta och
fullfélj uppdragen. Det &r inget tips, det dr en

Nar du har klarat Campaign for forsta gdngen
kan du i Battle Maps kdpa tillgang till en ny sva-
righetsgrad. Nar du har képt den behdver du
bara hilla in SELECT-knappen samtidigt som
du véljer spelsdttet Campaign for att i stillet
spela Advance Campaign. Allting ar mycket
svarare i Advance Campaign, men som plaster
pa séren far du mer pengar om du vinner hér.

Om du lyckas besegra alla marina trupper i upp-

draget "Olaf's Navy” far du spela "Olaf’s Sea
Strike”. Att klara denna uppgift r inte I13tt, men
om du gommer ditt Battleship i ett rev och tar
ned ubdten under vattnet Gkar chanserna.

Spela mot Sonja i Campaign

For att spela de tre uppdragen "Divide &
Conquer”, "Sami Marches On” och "Sonja’s
Goal” maste du uppna dessa krav:

« Klara "Kanbei Arrives” inom 8 dagar
» Klara "Mighty Kanbei” inom 10 dagar
« Klara "Kanbei's Error?” inom 12 dagar

Spela uppdraget "Rivals”

vélj Sami for uppdragen “Captain Drake”,
"Naval Clash”, "Wings of Victory” och "Battle
Mystery” for att avsluta Campaign med upp-
draget "Rivals” mot Eagle.

Connllose

Cri

EAGLE — Om du vann uppdraget "Rivals” kan du
anvidnda Eagle — den enda av spelets CO som
kan attackera tvd omgdngar i rad.

DRAKE — Drake dyker upp om du valde Andy for
uppdragen “Captain Drake”, "Naval Clash”,
"Wings of Victory” och "Battle Mystery”.

KANBEI - Kanbeis dyra men starka trupper far du
tillgang till efter att ha klarat Campaign.

SONJA — Besegrade du Sonja i "Divide &
Conquer”,"Sami Marches On” och ”Sonja’s Goal”
kan du spela som henne efter avklarad
Campaign.

»on

STURM — Spelefs varsta CO blir tillganglig efter
att du har fatt fram alla ovanstaende CO.

NELL — "Instruktésen” Nell kan du spela som nir
du har fatt fram alla CO (inklusive Sturm) och
klarat Advance Campaign.

Olika medhjdlpare i “The Final Battle”

Du kan fa olika medhjalpare under det sista

., Ei’nmﬁiaevayihm
<J The shelves are bare. o

VALJ) NYA VAGAR GENOM CAMPAIGN SA KAN DU KOPA NYA
€O HOS HACHI.

Lonn.cxecute|aUL]

ordinarie uppdraget i Campaign. Pa din vinstra
sida star vanligtvis Max, men du kan aven fa

hjalp av dessa CO:

OLAF — Besegrade du alla marina trupper i
"Olaf’s Navy” och darefter spelade "Olaf’s Sea
Strike” sa kommer Olaf till undsattning.

GRIT = Grit hjélper dig om du valde Max for upp-
draget "Max Strikes”.

Pa din hogra sida hjalper Sami till som standard,
men du kan fa henne utbytt mot ndgon av dessa:

EAGLE — Valde du Sami fér uppdragen "Captain
Drake”, "Naval Clash”, "Wings of Victory” och
"Battle Mystery” bistér Eagle med sina trupper.

DRAKE — Valde du Andy for uphdragen "Captain
Drake”, "Naval Clash”, "Wings of Victory” och
"Battle Mystery” sd hjalper Drake gérna till.

KANBEI — Spelade du mot Sonja under de tidiga-

re uppdragen ger Kanbei dig en hjilpande hand.



PERFECT DARK\GIE

Det var ett tag sedan Joanna Darks uppdrag
startade, men har du hittat spelets alla hemlig-
heter annu? Perfect Dark innehaller mycket som
i stort sett &r oméjligt att uppticka utan den
officiella guiden fran Nintendo Power. Under
nastan varje uppdrag finns det ett eller fler hem-
liga vapen att hitta. Du kan fa hjalp att lokalisera
hemliga vapen genom att aktivera fusket R-
Tracker/Weapon Cache Locations (detta fusk blir
tillgangligt ndr du har klarat spelet eller anvant
Perfect Dark till Game Boy Color och Transfer
Pak).

Mission 1: dataDyne Central: Defection

2 x raLcon (SILENCER) — P& den 21:a vaningen
(tvd vaningar under Cassandras kontor) finns
ett rum dar en telefonkonversation ager rum. |
rummet till vanster om detta rum sitter en

lle = Update Cbishowbid set bidgodkend = I SE'I'IEISI:E'SEUP

'equesl: Form{"poang’] & ™ where membernr =
onnExecute{S0L)
0L = "DELETE From I:blhlidqndlt.and LLIhEI"P ||:| =

PR o B O (| =, 7|1 _x AdEE o L

Mission 1: dataDyne Central: Extraction

DY357 MAGNUM - Om du tar ut de fem forsta
vakterna med huvudskott utan att bli sedd [dm-
nar den femte av dem ifran sig en DY357
Magnum. Du behéver inte skjuta vakterna som
star ovanfor trappan.

DRAGON - En vakt pad den 21:a vaningen har
nyckeln till Cassandras kontor. Anvind den for

PA DEN ANDRA BANAN LIGGER PROXIMITY MINE OCH
DUBBLA CMP150 GOMDA.

Conn. EHEI[:UI:@[S[IL]

DET FINNS MINST ETT HEMLIGT VAPEN ATT HITTA PA ALLA
DE ORDINARIE BANORNA | PERFECT DARK.

vakt. Oskadliggér honom och ta hans vapen.

LAPTOP GUN (ENDAST PERFECT AGENT) = Du kan
faktiskt fa en Laptop Gun under det forsta upp-
draget, vilken kommer mycket vl till pass pa
bottenvaningen. For att klara det tredje delupp-

.

" & requestForm["memberne ] g SOl -
Lonnllose

E request Fur‘m[ id’] E

I 9 O L _cni

OM DU AR PRICKSAKER | BORJAN AV DEN TREDJE BANAN
BLIR EN DY357 MAGNUM DIN.

ten och kasta den mot den hégra delen av rum-
met, bredvid vaggen som har ett monster inris-
tat. Bakom den bortsprangda vaggen finns en
Dragon.

Mission 2: Carrington Villa: Hostage One

DEVASTATOR — Daniel Carrington har en egen
landningsplats for helikoptrar utanfor sin villa.
Vid sidan om landningsplatsen star tre lador,

..

draget under det hadr uppdraget ska du tvinga
en kontorsarbetare att lasa upp en dator. Om
du i stéllet lter honom springa ivag laser han
upp dérren till ett rum dér en Laptop Gun finns.

Mission 1: dataDyne Research: Investigation

PROXIMITY MINE — Ignorera Carringtons varning
och spring in i det radioaktiva rummet, dar du
fotograferar en isotop for att klara deluppdrag 1.
Langst bak i rummet ligger en Proximity Mine.

2 x cmP150 — Om du lyckas ta dig ned till datorer-
na som andrar stidrobotarnas vag (deluppdrag
2) utan att bli upptéackt av nagon vakt kan du dar
&ppna det hemliga vapengomstallet genom att
aktivera en kontrollpanel.Ta hjalp av R-Tracker for
att se var det finns.

~ Lonn.txecute| L]
“Update thigbok set hlldqndkand
request Form[ membernr”] & |

Conn. EHecul:E'[SﬂL]

"lHod ko Lhloooblaco aach ok Lildoodl aod _ 1 e

| where Fran

i en av dem finns en Devastator gomd. Skjut

bara sonder ladan sa kommer vapnet fram.

2 x cmp150 = Precis intill samma landningsplats
staren krypskytt ovanpa en mur.Om du kan eli-
minera honom inom 38 sekunder kommer han
att ldmna ifran sig dubbla CMP150.

Fler mérka hemligheter,
plus de férsta Nintendo
GameCube-koderna, i

ndsta nummer!
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»Nintendo Online<«

Bergsalas Internetavdelning

Bergsala AB &r som bekant distributdr f6r Nintendos spel i Sverige.
Huvudkontoret pd Marios Gata 21 i Kungsbacka &r vida kint bland lan-
dets Nintendo-fans, men visste du att all Bergsalas webbproduktion
(och néstan hela CN Magazine) gérs i Nyképing? | ett snart 100 &r gam-
malt tingshus sitter ett litet gdng Bergsala-anstéllda och uppdaterar de
svenska Nintendo-hemsidorna (www.nintendo-se.com, www.poke-
mon-se.com och club.nintendo-se.com). | samma hus sitter dven
Tankbar — foretaget som har skapat plattformen fér www.nintendo-

se.com, www.nintendo-fi.com och www.nintendo.dk.

Aktuella hemsidor

Nintendo of America ser till att Nintendo finns representerat i stor skala
pa Internet. Du kdnner sakert till www.nintendo.com, och troligtvis
aven de tvd specialsajterna fér Nintendo GameCube och Game Boy
Advance. P4 www.nintendogamecube.com kan du ldsa intervjuer med
personerna bakom hérdvaran och spelen samt ladda hem filmer och
skivbordsunderldgg fran Luigi’s Mansion, Pikmin, Super Smash Bros.
Melee m.fl. PA www.gameboyadvance.com finns det fler snygga skriv-
bordsunderldgg att hamta, plus reklamfilmer och farsk spelinforma-
tion. P& den europeiska delen av denna sajt kan du dven delta i forum

och spela enkla webbspel.

Observera att dessa hemsidor har engelsk text och att allt
som star hér (releasedatum m.m.) géller den amerikanska

BERGSALAS HEMSIDOR PRODUCE-
RAS OCH UPPDATERAS | NYKOPING.
KONTORET ATERFANNS TIDIGARE PA
FRUANGSGATAN, MEN AR NU INBA-
KAT | STADENS GAMLA TINGSHUS.

TVA AV DESSA SERVRAR AR CLUB
NINTENDOS. NAR DU POSTAR ETT
BREV ELLER INLAGG PA CN WEB AR
DET TILL DENNA DATOR INFORMA-
TIONEN SKICKAS OCH BEHANDLAS.

marknaden. st PLUATER - o FEELING
CHING

Ar du med i matchen?

Nintendo Online fortsatter att tipsa om Bergsalas tva
Nintendo GameCube-dedikerade hemsidor www.game-
cube-se.com och www.cubenight.com. Ar du inte med i
matchen dnnu rekommenderar vi ett par snabba klick in

till nagon av dessa sajter!

BADE NINTENDO GAMECUBE OCH GAME BOY ADVANCE HAR SINA
EGNA PLATSER PA WEBBEN. HAR KAN DU FA SPELINFORMATION, SPELA
WEBBSPEL SAMT LADDA HEM FILMER OCH SKRIVBORDSUNDERLAGG.
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Shigeru Miyamoto har kallats den storste speldesignern genom tiderna och
‘ beskrivits som TV-spelens Steven Spielberg. Med speltitlar som Donkey
Kong, Super Mario Bros och The Legend of Zelda har Miyamoto gjort sig
kdnd som en av de mest kreativa och framgangsrika spelmakarna vérlden
skadat.

Club Nintendo Magazine fick ngjet att traffa Miyamoto i Italien nyligen och vi passa-
de forstas pa att stalla frdgor om Nintendo GameCube, online-spel och Miyamotos fri-
tidsintressen med mera.

Innan vi borjade intervjun fick vi dock se en ny videofilm med bade nya och

gamla sekvenser frin Mario Sunshine. | videon kunde vi se Mario méta gamla bekan-
: ta som de kdttatande blommorna, Toads, Yoshi och rérliga kaktusar, men ocksa en
massa nya figurer, som till exempel en elak bldckfisk. | Mario Sunshine anvinder sig
Mario av en vattenkanon som han bar pa sin rygg. Vattenkanonen anvander Mario
bland annat for att [6sa upp fargklickar och for att bekdmpa fiender i spelet. Mario kan
hoppa, klattra pa staket, studsa mot viggar, balansera pa linor och som sagt spruta
med sin vattenkanon. Mario &r i toppform pa ett satt sa man bara vill bérja spela
direkt.

Videobandet visar dven sekvenser fran kommande hojdarspel som Star Fox
Adventures, Eternal Darkness: Sanity’s Requiem och det mycket lovande Metroid
Prime. En ljus framtid for alla Nintendo GameCube-spelare &r att vinta, men hur gar
det med The Legend of Zelda?

Miyamotos tolk berattar att vi inte far stélla ngra frégor om The Legend of Zelda till
Nintendo GameCube, men att det kommer dyka upp en spelbar demo pd TV-spels-
massan E3 som halls i Los Angeles i maj i ar. Vi utgér frén att Miyamoto vill vara lite
hemlighetsfull om denna omtalade Zelda-version och passar pa att stélla fragor om de
andra spelen.

»Miyamotos
framtidsvisioner«

Intervju och redigering: Patrik Johansson

Vilka andra spel till Nintendo GameCube kommer att finnas som demospel pa E3?
Mario Sunshine, The Legend of Zelda och Metroid Prime kommer att vara fullt spelbara

pd drets E3. Nintendo kommer ocksd att férséka fd med en spelbar demo av Mario Kart
till Nintendo GameCube.

Hur gér det med Metroid Prime? Hur involverad ir du sjélv i processen?

Delikat frdga. Det gdr bra. Vi har inga problem med Metroid Prime. Vi hdller telefon-
konferenser med Retro Studios varenda vecka och vi beséker dem till och frdn. S vi har
god kontroll éver Metroid Prime.

Miyamoto beréttar ocksa att man valt att sikta in sig pa att Metroid Prime ska ha kéns-
lan fran originalet. For att forsékra sig om detta har Nintendo folk frin Japan pa plats
som noggrant bevakar utvecklingen.

Jag har sett resultatet och det dr en mix som kommer att gillas av bdde européer, jopa-
ner och amerikaner. 5d jaqg ser verkligen fram emot det firdiga spelet. Jag dr tillcickligt
involverad i processen for att jag ska kunna provspela och njuta av det.

Hur kommer det sig att ni sldpper Luigi’s Mansion istillet for ett renodlat Mario-spel
som konsolens forsta spel?
Vi ville verkligen visa att Nintendo dr ett unikt foretag som gér unika spel. Dérfér valde
vi att sldippa titlar som Luigi’s Mansion och Pikmin férst. Nintendo dr ett unikt foretag
och vi arbetar for att fd fram unika spel. Det tar dock tid att dndra pd koncept sd det gdil-
ler att ha tdlamod.

Och nu, utan den tidspressen, tror jag att Mario Sunshine biir ett véldigt komplett spel.

Vad har ni for fordelar gentemot Xbox och PS2?

En av vdra férdelar dr att vi kommer ha mdnga unika, exklusiva, hogkvalitativa titlar till
Nintendo GameCube. Sedan fdr vi inte heller glomma att Nintendo ofta kommer pé
mdnga nya idéer som till exempel interaktionen mellan Game Boy Advance och
Nintendo GameCube.

nligen
ar Mario

‘De titlar so
ser fram emot justh
Sunshine och Zeldatill
GameCube." ,



Miyamoto tar upp fler exempel nar Nintendo varit forst med nagonting. Man var
bland annat férst med att ata fyra spelare spela pa en och samma konsol samtidigt
(Nintendo 64), man gjorde revolution i TV-spelsvérlden med Super Mario 64 och nu blir
Nintendo férst med att 1ata en barbar spelkonsol (Game Boy Advance) interagera med
en stationar spelkonsol (Nintendo GameCube).
Nintendo skapar stindigt nya former av underhdllning, siger Miyamoto.

| vrigt jobbar Nintendo bdde med hdrdvara och mjukvara och darfér kdnner vi till
bdde insidan och utsidan bittre dn de féretag som bara jobbar med hdrdvarutekniken.
Vi arbetar med helheten.

Nintendo GameCube har
gjorts sd att utvecklarna kan for-
verkliga sina drémmar. Mdnga
utvecklare berémmer oss fér att
det gdr att utveckla spel ldtt och
snabbt till Nintendo GameCube.

Nintendo satsar dven pa att bred-
da sina genrer. Var det dérfor ni
satsade pa Eternal Darkness:
Sanity’s Requiem?

Vi vill géra spel som riktar sig till
en stérre bredd, men det innebdr
inte att vi Gverger ndgon madl-
grupp, tvirtom gor vi fler spel som
passar fler mélgrupper. Jag tror vi
dar redo att dndra folks attityd om
att vi bara skulle géra spel till barn.
Miyamoto tilligger ocksa att Nintendo GameCube har en god uppslutning av spelut-
vecklare. S& gott som alla viktiga tredjepartstillverkare gér spel till Nintendo
GameCube. Miyamoto nimner bland annat Resident Evil som ar en av de exklusiva tit-
larna.

Hur mycket satsar ni pa online-spel?
Online dr bara en av mdnga mdjligheter. Vi arbetar dven med andra sdtt att interagera
pd. | de nordiska Idnderna har utvecklingen av bredband gdtt starkt framdt, men det dr
ménga andra europeiska ldnder som inte hunnit lika Idngt. Just nu skulle inte ett online-
baserat Zelda scilja lika bra som ett icke online-baserat. Sd ddrfdr foredrar vi att vara
lite forsiktiga med online just nu. Men sd fort nétet blir lika tillgéngligt for alla kom-
mer vi snabbt att anvinda det.
Vissa spel kan scikert bli roligare online, andra inte.

Hur ser din roll p& Nintendo ut numera? Hinner du vara kreativ?

Jag bvervakar spelutvecklingen internt och férséker stotta vdra speldesigner sd
mycket det gdr. Utveckiare i dag dr under sd mycket stress. Speltiden ska vara ldng
samtidigt som 3D-grafiken ska vara snygg. Konkurrensen dr hdrd. Jag férséker fa

dem att gora ett sd unikt spel som majligt.

I och med att ni breddar er kommer ni ocksa preducera mer valdsamma spel. Vad
tycker du om véld som underhaéllning?

Vild dr en del av underhdliningsbranschen och om du dr vuxen viiljer du sjélv hur
mycket du vill ta del av vdldet i ett spel. Ndr det gdller barn dr det trots alit viktigt
att férildrarna sétter grinserna. Mina férdldrar var ofta involverade i min under-

hdllning nér jag vixte upp och de hindrade mig att ta del av det som var oldmpligt.

| USA ordnade Nintendos marknadsavdelning fram speciella Pikmin-fron som gar
att odla s& man far Pikmin-blommor, identiska med de i spelet. Odlar du sadana i
din egen tradgard?

Jag har tyvéirr inte gjort det, men jag ska be marknadsavdelningen pd Nintendo att
ordna ndgra dt mig.

En av Miyamotos stora fritidsintressen &r att skdta om sin tradgard och det var den
som inspirerade honom till att gora Pikmin. Fér att gora spelets gronskande natur tro-
vardig intervjuade Miyamoto en tradgardsspecialist.

Vissa delar av det ni kan se i Pikmin kommer frén min egen tridgdrd, andra delar utifrdn

mitt méte med en trddgdrdsmistare.

Vem &r din favorit i Super Smash Bros. Melee?
Jag féredrar att spela med Link. Jag gillar hans hopp- och neddt-
attack.

Kan vem som helst bli spelutvecklare?

Mcdinga har fantastiska idéer, men det gdiller att ha formdgan att
sortera alla idéer och liigga ihop dem. Detta dr ndgot som man
kan dra sig, sd alla har en chans att bli spelutvecklare.

Vad &r viktigast nar man gér ett spel?
Jag tror att det dr bittre att putsa pd innehdllet i ett spel dn att
slipa grafiken. Energin bor liggas pd spelglédjen.

Vilka titlar ser du sjélv fram emot just nu?

De titlar som jag personligen ser fram emot just nu dr Mario
Sunshine och Zelda till Nintendo GameCube.

Hur kom det sig att ni valde att satsa p4 sma DVD-skivor?
Piratkopieringen Vérlden éver orsakar stora forluster for alla
speltillverkare och det var déirfér vi valde att satsa pd ett eget DVD-format. De smd ski-

vorna gér ocksd att spelen laddar snabbare.

Hur kommer nya Mario Kart att se ut?
Nya Mario Kart kommer férstds att innehdlla moment som vi inte sett tidigare i Mario

Kart-serien, mer dn sd vill jag inte sdga.

“Vi ville ve.rkligen UEEENIntendo &r ett unikt fare=




Sverige i mars.

Det behdver val inte namnas att Sonic Advance ir
ett snabbt spel? Dar Mario stannar upp for att leta
efter hemligheter och ta hand om fiender spring-
er Sonic sd snabbt som méjligt till malet och rof-
far at sig s3 mycket han kan pa vigen. Och i stillet
for att ta sig ned i ror som leder till bonusbanor
anvander Sonic loopar och branta nedférsbackar
som skulle kunna vara avsedda for backhoppning.
Fartkdnslan har alltid varit Sonics frimsta varu-
marke och det ar det naturligtvis fortfarande.

Sonic Advance bestar mestadels av klassiska
plattformsbanor. Sonic springer genom slitter,
fabriker, sndomraden och dyker ibland ned under
vattnet. Det finns ocks3 lite mer innovativa niva-
er i spelet — en av de roligaste dr t.ex. utformad
som ett flipperspel dér Sonic ar kulan!

Chao i tva eller tre dimensioner

Sonic Advance ar det forsta spelet med Sonic till
Game Boy Advance, men ocksa det forsta Game
Boy Advance-spelet som drar nytta av Nintendo
GameCube Game Boy Advance Cable. | Sonic
Advance finns en lekplats fér sma varelser kallade

; o = Chao. Genom att ta val hand om Chao och anvén-
_2_*11.."&'}, f FIIET |

|
Farutsatiningarna &ndras beroende pa
vilken av de fyra figurerna du valjer att
|
\

da dem i minispel kan du fa dem att bli starkare.
Med ovan nimnda kabel kan du sedan flytta éver
spela med. Chao till Nintendo GameCube-spelet Sonic
Adventure 2: Battle och dar tavla med dem i I6p-

ning, simning och andra grenar.

Vilkommen Sonic!

Gamla Sonic-fans kommer att kinna igen sig
mycket i det hdr spelet, kanske lite for mycket till
och med. Chansen dr dock ratt stor att du som liser
detta inte har spelat s3 manga Sonic-dventyr, och i

2

sa fall &r Sonic Advance helt klart vért att prova.

Sonic och génget springer, hoppar och Dessutom far du ju da ldra kdnna en stor spelhjilte,

studsar igenom manga utflippade nivaer. som har hittat ett nytt hem hos Nintendao.

Tro det eller ej, men Segas
taggige hjdlte haller sakta
men sakert pa att bli en ikon
for Nintendo. Tva Sonic-spel
har gjorts exklusiva {ill
Nintendos spelsystem, det

minsta av dem kom till

SPELINFO

Titel: Sonic Advance

Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action

Utvecklare: Sonic Team
Utgivare: Infogrames

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehor: GBA Game Link cable &
Nintende GameCube GBA Cable

Releasedatum: Ute nu

Text: Kim Weinefelt

Igelkottsvinner

Sonic ma vara stjarnan i det har spelet, men du

kan ocksa spela som tre andra figurer om du vill.
Har foljer en kort presentation av génget.

sONIC — Sonic har sprungit genom spel i drygt tio ar,
men dr fortfarande lika snabb. Hans spinnattack
kommer ofta val till pass.

TAILS — Sonics ravliknande kompis Tails kan anvidnda
sina tva svansar till att svava genom luften, En mis-

terlig simmare dr han dessutom.

AMY ROSE— Amy ar en liten, liten t6s med en stor, stor
hammare. Precis som Sonic kan hon glida nedfor
ricken i hég hastighet.

kNuckLes — Tuffingen Knuckles har en hard uppercut
och dr specialist nir det handlar om viggar.
Fienderna har anledning att se upp!




o> Nintondo

Fler och fler av konkurrenternas flaggskepp
hittar till Nintendo. Senast i raden ar Tekken,
som hu gar en omgang pa Game Boy Advance.
Fortfarande med samma
roterande och 2zoom-

ningsglada kamera.

| spelsattet Practise kan du trdna
kombinationer och se hur mycket
skada de tar pa motstandaren.

Bara tvi kan braka sa
SPELIN FO Tekken Advance kan spelas pd manga olika satt. Forst

och frimst Arcade, dar du méter en motsténdare i
taget. | Time Attack ar fegspel inget alternativ — har

Titel: Tekken Advance
Plattform: Game Boy Advance

kimpar du mot klockan och maste klara spelet sa
snabbt som mdjligt. 1 Survival galler det att vara
Kategori: Fighting uthillig — har aterstills namligen inte energiméta-
Utvecklare: Namco ren. Team Battle betyder lagspel tre mot tre, dock
Utgivare: Infogrames inte samtidigt. Spelsattet Practise behéver knappast
e narmare beskrivning.
Antal spelare:1=2isamtidigt Som vanligt blir det roligast nar tva manskliga
Tillbehor: GBA Game Link cable spelare méts i en match. Detta kréver dock att ni har
Releasedatum: Ute nu varsitt Game Boy Advance och varsitt Tekken

Advance-spel. Tva spelsatt finns att vélja mellan har:

Vs, Battle och Team Battle. Om ni bara vill anvanda

Text: Kim Weinefelt - x
en spelare var ar det Vs. Battle som gdller. Team

Battle fungerar precis som i ensamspelet.

Tekken Advance bygger pa Tekken 3 och &r det forsta
spelet i Namcos kanda fightingserie som slapps till

Nintendo. Tekken handlar framférallt om man-mot-
FOREST LAW -

sportsexpert .ms@ 123
specialkombinationer. =

man-slagsmal, kombinationer, talamod och preci-
sion. Motstandarens energimatare ska ned i botten,
sedan ar matchen avslutad. Svarare 4n s3 ar det inte.

Svart maste det dock ha varit for Namco att lyck-

as fa till den tredimensionella kdnslan som skapas

 pAUL PHOENIX - Gillar motorcykfar,
hoga frisyrer och harda matcher.

g’

nar kameran bérjar rotera och zooma in samt ut.
Aven om detta har gjorts p3 bekostnad av spelfigu- Nio spelfigurer &r i minsta laget, men

rernas utseende sa r det riktigt imponerande King, Law och de andra har trénat in

- fightingspel i 3D pa en barbar spelmaskin har vi manga spark- och slagserier.

inte varit bortskimda med tidigare. T.o.m. mdjlighe-
ten att rora sig i sidled finns hér. LING XIAOYU —
16-arig flicka som anvdnder

kinesisk stridskonst.

Smastryk

Fortfarande &r det vil inte nagot spelféretag som
l har lyckats med ett riktigt bra fightingspel till Game
Boy, men Tekken Advance maste vara ett av de basta

LEREEliF §
1]

XIAGYU

forsoken hittills. Om du vill slass pa ett verklighets-

troget satt utan att fi skador (bortsett frdn en 6m YosHIMITsU — Vass robot

vanstertumme) ar Tekken Advance, tillsammans med svard i handen.
med det tidigare slappta Super Street Fighter Il:

Turbo Revival, ditt basta val idag.
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>Celebi Tour«
Pokécenter gar ned en level i sidantal ach Colosseum viljer “rest” denna omgang; for att ge
plats dt fler spelrecensioner. Som nyhet kan vi meddela att Celebi Tour precis har rullat fardigt
genom Sverige och att tusentals svenska Pokémon-spelare har fatt en ny, mycket sillsynt, vin.

Den 28 februari var Celebi pa Barnens Hus i Slagsta, séder om Stockholm. Club Nintendo pre-
senterar sex stolta Celebi-dgare fran det evenemanget:

- —

' © Zam

A

Richard Haverling Sebastian Andersson
Alder:m &r Alder: 10 &r
Pokémon-favorit: #143 Snorlax Pokémon-favorit: #143 Snorlax
Darfor ville jag ha Celebi: Den ser rolig ut. Darfor ville jag ha Celebi: Ville bara ha den.

Fredrik Ejenfjsrd

Emma Arvidsson "

Alder: g &r s -

Alder: 10 &r

Pokémon-favorit:
Pokémon-favorit:

{ #158 Totodile

#26 Raichu i’/" & Darfor ville jag ha
Darfor ville jag ha Celebi: Jag tror den
Celebi: Egentligen ar bra och att jag
inte (jag anvinder har anvéndning fér
min brors Celebi). den i spelet.

Simon Arvidsson

Alder:12 &r
Pokémon-favorit: #151 Mew

arfor ville jag ha Celebi: Den &r sallsynt.

W

L Anton Jeppsson
Alder: 10 &r
Pokémon-favorit:
#251 Celebi
Darfor ville jag ha
Celebi: Den ar s6t

och verkar bra.
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Allt som &r dldre &n nutid dr ju egentligen retro.
S3 &ven om Super Smash Bros. inte pa nagot
satt kdnns gammalt blickar vi i det har numret
tillbaka pa foregangaren till det hetaste

Nintendo GameCube-spelet just nu.

Super Smash Bros. slidpptes i Sverige den 25 novem-
ber 1999, under en period da Nintendo bestamt sig for
att tillverka manga spel med Mario i huvudrollen (Mario
Party och Mario Golf till Nintendo 64 ar ocksa av argang 1999). Tidigare hade Nintendo
aldrig producerat ndgot fightingspel, men tillsammans med HAL Laboratory skapade de
ett sddant med fokus pa underhallning, snarare an pa realism. Fyra spelare samtidigt,
procenttal i stillet for energimatare och knappa féremal fran Nintendo-vérlden var

bidragande orsaker till att Super Smash Bros. var och ar lika nyskapande som roligt.

Super Smash Bros. dr unikt pa manga satt, for i vilket annat spel kan du; ta en hammare
och (till retromusik fran Donkey Kong) hysterisk{ springa efter tre flyende Pikachu; grilla
Samus Aran med en eldblomma, samtidigt som Ness star beredd med ett baseballtr;
lura in en "300%-ig” Fox McCloud mot en Bob-emb och se honom flyga ivdg snabbare an
en Arwing; endast anvianda Pokéballs som féremal och se ett tiotal Pokémon attackera
allt och alla samtidigt; som Yoshi svélja Mario och stdnga in honom i ett 4gg som slapps
utanfor kanten? Svaret ar naturligtvis inget och det dr denna Nintendo-humor, blandat
med den 100%-iga spelkénslan, som gor Super Smash Bros. till ett av de mest underhal-
lande Nintendo-spelen genom tiderna.

NINTENDOS*

Titel: Super Smash Bros. = H

Plattform: Nintendo 64
Kategori: Fighting
Utvecklare: HAL Laboratory

Utgivare: Nintendo

Releasedatum: 25 nov 1999 *

PAL VERSION

BITS VI MINNS

I Super Smash Bros. ar inget sa harligt som att f4
in en kraftfull attack som pumpar upp procent-
talet pd motstandaren. Vem har inte njutit av
belitenhet efter att ha avgjort matchen med
Donkey Kongs Giant Punch, Samus Charge Shot,
Captain Falcons Falcon Punch eller Luigis Super
Jump Punch?

& e
G608

Att Super Smash Bros. inte var ett fightingspel i

mangden forstod vi ratt omgaende, men det tog ett
tag innan vi uppfattade hur kul det verkligen var.
Tillsammans med tre kompisar upphorde ndjet i Vs.
Mode aldrig, hur manga matcher vi @n spelade.
Ensamspelet var kort, men varierat som fa.

SA TYCKER VI NU

Tidl6st &r ett ord som passar bra pa Super Smash

Bros. Tack vare alla valmdjligheter och féremal
(som dnda bleknar i jimfdrelse med Melee) finns
det alltid skal till en match mot levande mot-
stand. Av alla nya spelserier som skapades till
Nintendo 64 ar Super Smash Bros. utan tvekan
det bésta och férhoppningsvis det som kommer
att fa flest uppfoljare i framtiden.




CLUB' NINTENDNSSHIRE

for.dig som &r medlem i klibben! SESS

¢ t ranstiden da blir lingre &n envedi.,
Ring gdma Club Nintendo! olla.om varan finnsi lager innan du bestéller den.

Sa har bestiller du:

Ga till ndrmaste postkontor och fyll i ett inbetalningskort enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina produkter
hem i brevladan. GIom ej att fylla i namn och adress samt ditt medlemsnummer pé postgirotalongenl!

apos‘rcmo? SVERIGE INBETALNING / GIRERING A

Har skriver du postgironumret:
453585-2

Har skriver du:
400010 Nyckelring “Luigi” och/eller 400037

fog s M o
CN-keps och/eller 400103 G&S Strategiguide M 1§t 4ooolo Wyckelriing “Lugl™, & 39:-

o0.sv. samt det antal du dnskar bestilla av I §t 400037 (N-Kep(, & 99:-

Skriv in betalningsmottagare:

" Haria Jokantion, MEDLEMSNUMMER

respektive produkt. E | ft 400j03 OB (trategiguide, & g9:- Club Nintendo
2 3 Bysatwn i
1 g 3 Joo oo SVENSKBYN e '
Skriv in ratt summa for det du har 2 T Har skriver du ditt namn och
bestallt: i T postadress:
T ex 39:-+ 99:- + 99:- = 237:- - e Namn & Medlemsnummer!
# # Gatuadress

Postnummer och ort
Kom ihdg att skriva tydligt!

0BS! Du kan naturligtvis &ven anvinda den pg-talong
som du ftt tillsammans med din medlemsférnyelse.




I Ett givet val for en member.
| Art nr 400022. Vit t-shirt i st 110/120 cl. Art nr 400023. Vit t-shirt i stl 130/140 cl.
Art nr 400024. Vit t-shirt i stl 150/160 cl. Ord pris 149:-. Medlemspris 99:-/st.
Art nr 400018. Vit t-shirt i small. Art nr 400019. Vit t-shirt i stl medium.
Art nr 400020. Vit t-shirt i stl large. Art nr go0021. Vit t-shirt i stl extralarge.
Ord pris 149:-. Medlemspris 9g:-/st.

E

CLUB NINTENDO BADROCK

Helcoola t-shirts med Pokémon-tryck.
Art nr 400079. Bla t-shirt i stl 11o/120 cl. Art nr 400080 Bl t-shirt i stl 150/160 cl.
| Art nr 400081. Bla t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st.
Artnr 400076. Rod t-shirt i stl 10/120 cl. Art nr 400077, R6d t-shirt i stl150/160 cl. ; ) ;
Art nr 400078. Réd t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st. Art nr 400114. Small. Art nr 400115, Medium. Art nr 400m6. XL.
o Art nr 400117, XXL.

Art nr 200082, Svart t-shirt i stl 10/120 cl. Art nr 400083, Svart t-shirt i stl 150160 cl. Medlemspris 349:-/st.
Art nr 400084. Svart t-shirt i stl small. Medlemspris 129:-/st.

" skén badrock | 9o% bomull och 10% polyamid. Broderier pa brést och ficka.

" Art nr 400111, Stl 120 cl. Art nr 400112, Stl 140 cl. Art nr 400113, 5tl 160 cl.
Medlemspris 299:-/st.

Keystrap med sékerhetslas. Haller for upp till 12 kg belastning.
Art nr 400118, Ord pris 149:-. Medlemspris 100:-.

KEPS

Gratt kanvastyg med svart skarm och
broderat marke.

Art nr 400037 Small/medium. Art nr
400038. Large. Ord pris 149:- Medlemspris
99:-/st,

- Art nr 400106. Motiv Pokémon Movie. Medlemspris 149:-.
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L Art nr 400109. Motiv Pikachu x3. Medlemspris 149:-. y ,, ‘ E . p = Sl . SeF. R
DO BORDSUR

gl | At nr 400110 Motiv Pokémon Night. Medlemspris 149:-. CLUB NINTEN

"

Helhaftig klocka att ha pa ditt skrivbord.
Med alarm. Drivs med ett AA-batteri.
Art nr 400040. Ord pris 149:-.

PIKACHU DRYCKESFLASKA MademeRis oo

Art nr 400007. Praktisk flaska med sugror

i form av Pikachu for kalla drycker.

Medlemspris 129:-.

EiRatii ENREEa CLUB NINTENDO STALTERMOS

4 : L [ =k ?  Art nr 400088. Véska for ditt Game Boy

och tva spel_l form av en mjuk Pikachu. : Thermos® original. Rymmer 0,75 . Bést i
Medlemspris 129:-. i3 ekl

Art nr goo121. Medlemspris 229:-.

Reflex fr armar och ben, passar aven has- | CLUB NINTENDO PIN

= Ett méste for alla medlemmarl!
club N“‘mﬂdﬁ' Art nr 400039. Medlemspris 29:-.

tar och hundar. CE-godkand, uppfyller nya
EUR-normen, 3M Scotchlite-tillverkad.

Art nr g00122. Medlemspris 9g:-/2-pack.




cuNintendo

POKEMON-FILMER 1|

- Har du missat nagot nummer av tidningen? Du kan bestélla nr 2,3 & 41999, nr1,
3,4, 5 & 6 2001 samt nr12002. Ange vilket/vilka nummer du bestéller. Pris 2g:-/st.

Ay N
FORVARING

CN TIDSKRIFTSSAMLARE, 3-P

Samla alla dina CN Magazine pa ett och
samma stalle.

Art nr 400129. Medlemspris 12g:-/3-pack.

GAME BOY KASSETTFODRAL

Kassettfodral for dina Game Boy-spel
(spel ingér e].) 5-pack.

Art nr 400093. Medlemspris 59:-.
PIKACHU CD-FODRAL
Forvarar dina CD-skivor pa ett smidigt
satt.

Art nr 400086. Medlemspris 149:-.

Perfekt att ha under din mus nér du sur-
far in pd www.pokemon-se.com.

Art nr 400087 Medlemspris 129:-.

HANDKONTROLL TILL SNES

Art nr 400054. Medlemspris 249:-.
RGB-KABEL (SCART) TILL SNES |
Art nr 400056. Ord pris 169:-.
Medlemspris 129:-. Ej i bild.
— : . & s -
CD-SOUNDTRACKS

Original Soundtrack. Dubbel-CD fylid med
ljuv musik fran det klassiska spelet. Kemp-
onerad av Koji Kondo. Medlemspris 9g:-.

Art nr 400095, Pokémon “Gotta catch the
sound!”. Originalsoundtracket fran Pokémon
Stadium och Pokémon Snap. Musiken dr
kemponerad av Junlchi Masuda, Masafumi
Kawamura, Hajime Wakal och Mitsuhiro
Hikino fran Nintendo. Medlemspris 149:-.

-
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Art nr 400073. VHS Pokémon: The Movie.
Biofilmen har setts av 6ver 200 000 sven-
skar!l Alla talar svenska. Ord pris 179:-
Medlemspris 169:-.

Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400104. VHS Pokémon 2: Ensam ar :
stark. Antligen som képfilm! Alla talar ]
svenska. Ord pris 179:- Medlemspris 169:-.

Art nr 400105. DVD Pokémon 2: Ensam &r
stark. Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400130. VHS Pikachu’s Winter
Vacation. Exklusiv utgdva — aldrig tidigare |
visad pa bio/TV. Medlemspris gg:-.

Vacation 2. Exklusiv utgdva — aldrig tidiga- |
re visad pa bio/TV. Medlemspris 99:-.

Kép bade Pikachu’s Winter Vacation 1&2
for endast 169:-1

Alla som kaper Pikachu’s Winter Vacation
1 eller 2 far en Pikachu-pin utan extra
kostnad!

STRATEGI-GUIDER

Art nr 400025. Pokémon Red & Blue Guide. 114 sidor
Pokémon-guide inkl Pokédex samt klistermarken. Officiell,
1 svensk text. Ordinarie pris 59:-. Medlemspris 49:-.

Art nr. 400028. Pokémon Stadium Guide. Hela 210 =
sidor fyllda med allt om spelet. Officiell, engelsk text. =

‘N Medlemspris 9g:-.

Art nr. 400032. Super Play Pokémon Guide. 100 sidor |
fyllda med allt om Pokémen. Svensk text.
Medlemspris 49:-. |

Art nr. 400103. Pokémon Gold & Silver Guide, Hjdlper 5

/, dig att finga 250 Pokémon och uppticka alla hemlig-

heter i Johto. Officiell, engelsk text. Medlemspris 99:-. |
|

. Art nr. 400123, Pokémon Stadium 2 Guide. Att ha ord- |
4 ning pa 250 Pokémon kréver ratt tranare och ritt |
information. Officiell, engelsk text. Medlemspris 169:-. |

Art nr. 400124. Pokémon Crystal Guide. Det storsta |
och mest utmanande Pokémon-dventyret hittills. |
Med denna guide ligger du steget fére. Officiell, eng- |
elsk text. Medlemspris 16g:-. |

Art nr. 400033. Zelda: Ocarina of Time Guide. En 126 |
sidor tjock, komplett guide till Ocarina of Time. Officiell,
svensk text. Ordinarie pris 109:- Medlemspris 79:-. I

Art nr. 400085, Zelda: Majora’s M lide. 136 sidor
fyllda med allt du behdver veta fi a dig igenom |
spelet. Engelsk text. Helt i farg. Medlemspris 10g:-.

Art nr. 400125, Zelda: Oracle of Seasons/ Ages Guide. ||
Boken till Links senaste dventyr tar dig igenom bade |
Holodrum och Labrynna. Du far ocksa hjdlp med att |
hitta alla foremal och hjartan. Officiell, engelsk text. |
Medlemspris 169:-. J

Art nr.40002g. Perfect Dark Guide. Spelguiden som ger |
dig all nodvandig information om Rares hojdarspel. |
Officiell, engelsk text. Medlemspris gg:-. i

Power avsltjar alla pusselbitar och hemligheter i Banjo- |

1! Tooie. Officiell, engelsk text. Medlemspris 89:-.
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TILLBEHOR, N64

Art nr 400135. Rumble Pak. Anslut Rumble ¢ LR 2 Handkantroller. Nintendos originalhandkontroll
Pak till handkontrollen och kinn explo- | : el ger dig full kontroll i 360 grader. Du kan koppla |
sioner, rekyl frén vapen m.m. Ls mer pa ] in upp till fyra kontroller i ditt Nintendo 64.
spelkartongen och i instruktionsboken ; o Art nr 400133, gra. Medlemspris 325:-.

om ditt spel &r kompatibelt med Rumble - of Art nr 400134, bla/vit. Medlemspris 379:-.

Pak. Medlemspris 169:-.
P 9 Art nr 400137, Forlangningskabel till hand-

Art nr 400136. Transfer Pak. Med ! - \ 5 kontroll. Forl&nger sladden till hand-
Transfer Pak kan du flytta [ et kontrollen s& att du kan sitta lingre ifrdn
information mellan vissa ; TV:n nar du spelar. Medlemspris 11g:-,
Nintendo 64- och Game Boy- 3
spel. Las mer pa spelkartongen &
och i instruktionsboken om i
ditt spel &r kompatibelt med = . }
Transfer Pak. T3 Art nr 400152, N64 RF-kit, Har du en aldre TV .
Medlemspris 249:-~. £ 3 7 som saknar scart- och audio/videoutgangar =
> maste du ansluta N64 via antennuttaget.

Medlemspris 249:-.

Art nr 400138. Interact Ultra Racer. Smidig
handkontroll som &r speciellt anpassad for
bilspel. Medlemspris 100:-.

Urlackra figurer i plysch, som kan NYCKELRINGAR
tala. Ca 30 cm hoga. ; — - - e

Art nr 400036. Donkey Kong. Ord
pris 249:-. Medlemspris 99:-.

Art nr 400035. Bowser. Ord pris
249:-. Medlemspris 129:-.
Obs! Endast ett ftal kvar av Bowser.

Pokémonfigurerna som mjukdjur i
nylon. Utmarkta att anvinda som

badsvampar. Ca 20 cm héga. sju olika figurer att vilja mellan. Vilken blir din favorit? Luigi, Yoshi, Wario, Donkey

Kong eller Bowser. Glém inte att ange vilken figur du bestéller.
Art nr 400001. Clefairy. Ord pris 49:-/st. Medlemspris 39:-

Art nr 400002. Psyduck.
Art nr 400003. Squirtle.
Art nr 400004. Bulbasa
Art nr 400005, Pikas

Art nr 400006. Cha 3 = e
Medlemspris 79:-/st. E Yok "?ay\égq‘{

Lot palh by i~

ADING CARDS |
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factta b s

Art nr 400091. Cobra microTalk, MT
110-2. Férutom den fricka designen |
har MT 110 en méangd anvindbara g
funktioner. Rickvidden ar ca 3 km,
den har 8 kanaler och en belyst
LCD-display. Radion har en mjuk
superflex-antenn och en baltes-
klamma medftljer. Denna nya
generations Walkie Talkie &r per-
fekt att anvanda nardu texari
fjallen, p sjon, i skogen eller pa Art nr 400059. Zap. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-.

Art nr 400057. Starter Set. 2 spelare, 2 x 30 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-.

sta’n med en polare. Drivs med 4 Art nr 400060, Overgrowth. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-
st AAA-batterier. Farg: Gul.

Medlemspris 9gs:-/par. (Batterier
ingar ej.) Art nr 400062. Blackout. Firdig lek. 60 kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-.

Art nr 400061, Brushfire, Firdig lek. 6o kort. Ord pris 109:-. Medlemspris 94:-.

Art nr 400063. Jungle Waterblast. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:- Medlemspris 94:-. |
Art nr 400008. Cobra microTalk,
PMR 100, Rackvidden ar ca 3 km.
Tva kanaler, gar pa FM-bandet.
Drivs med 4 st AAA-batterier. Farg: Art nr 400069. Team Rocket Devastation. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-.
Plommonlila. Medlemspris 94:-.
Ord pris 1.295:-/par. Medlemspris Art nr 400070, Team Rocket Trouble. Firdig lek. 60 kort. Ord pris 10g:- Medlemspris 94~
649:-/par. (Batterier ingar ej.)

Art nr 400064. Jungle Power Reserve. Fardig lek. 60 kort. Ord pris 109:-.
Medlemspris 94:-.

Art nr 400067. Samlaralbum. Ord pris 139:-. Medlemspris 129:-.
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Ingen annan TV-spelsfigur har blivit lika mycket férbisedd
som Luigi. Trots att hans formaga att hoppa pd Goombas
och rddda prinsessor dr lika slipad som Marios har han alltid
fatt sta i skuggan och se pa nar hans &ldre bror tagit emot
ovationerna. Men den som vintar pa
sin chans véntar aldrig for ldnge...

Luigis karridr startade i arkad- och NES-spelet
Mario Bros. — en av Nintendos stora succéer i
mitten av 198o-talet. Luigi skapades fér att
Mario Bros. skulle fa ett tvaspelaralternativ och
egentligen var han bara en Mario med grén i
stéllet for rod farg pa kepsen och overallen. Da
Luigi precis som Mario héll till bland ror fick
aven han bli rérmokare till yrket och da Mario
hade varit med tidigare blev Luigi lillebrodern.
Aren efter Mario Bros. fick Luigi fortsitta
nbja sig med att bara vara ett alternativ for spe-

lare tva, vilket var fallet i exempelvis Super
Mario Bros. och Super Mario Bros. 3. Ett stort undantag var Super Mario
Bros. 2. Har kunde man for férsta gdngen se en Luigi som inte bara var en
karbonkopia av Mario, utan som hade en egen personlighet med férméagor
som skilde sig fran broderns. | Super Mario Bros. 2 syntes det att Luigi var
ldngre an Mario och att han kunde hoppa bade lingre och hégre &n sin bror,
dven om han inte var lika snabb p3 att lyfta upp rovor och fiender.

DEN STANDIGA TVAAN

N&r Game Boy introducerades blev det till en bérjan inte ens spelbara roller
for lillebrodern. | spel som t.ex. Tetris och Game & Watch Gallery deltog
Luigi endast som en figur vid sidan om sjilva spelandet.

Till Super NES blev det fyra lite stérre framtridanden. Men fortfarande
fick Luigi ingen stdrre publicitet i jamférelse med Mario — endast andra-
spelsalternativ i bl.a. Super Mario World och Super Mario All-Stars (d3r man
i och for sig kunde valja Luigi framfér Mario i The Lost Levels). Aven i Super
Mario Kart var det mgjligt att vélja Luigi som huvudfigur, men 3terigen
med exakt samma férmagor som Mario. Rollspelet Super Mario RPG lanse-
rades aldrig officiellt i Europa, men i denna for oss anonyma klassiker kunde
man skymta den gronklddde rérmokaren.

>Luigi -

Text: Kim Weinefelt

Luigi har faktiskt precis som Mario klatt sig i rott, men av forklarliga skal
endast till Nintendos Virtual Boy (vilken ju endast kan visa grafik i svart och
rétt). Av de fatal spel som tillverkades till systemet ingick Luigi i tva -
Mario’s Tennis och Mario Clash.

INGEN SUPER LUIGI 64

Nar det forsta spelet till Nintendo 64 — Super Mario 64 — visades var det
manga som undrade var Luigi tagit vigen och varfér Nintendo inte lagt in
ett tvaspelaralternativ i spelet. Luigi syntes inte till ndgonstans, inte ens i slu-
tet av spelet da till och med Yoshi dk upp. Hade Luigi bérjat glsmmas bort?

Svaret kom bara nagra manader och varvtider senare, d3 Luigi tilldela-
des sin forsta 64-bitsroll i Mario Kart 64. Har fick den grénkliddde brodern
till och med spelets férsta bana uppkallad efter sig — Luigi Raceway. | Mario

Kart 64 fick man dven for forsta gdngen héra Luigis rést, vilken var ndgot

w

allvarligare dn Marios glada stimma.

Efter gokartdkningen blev Luigi mer och mer uppméarksammad.
Han samlade stjarnor och mynt i tre Mario Party-spel, slog boogies
och birdies i Mario Golf samt

smashade den nyblivna
konkurrenten Waluigi pa
nasan i Mario Tennis. Och vem
kan glémma Luigis framtriddande
i Super Smash Bros., ddr han som en
av de fyra hemliga kombattanterna
skickade motstandarna langt bort frén
arenan med sina Fire Ball, Luigi Cyclone och
Super Jump Punch?

Trots dessa roller fick Luigi aldrig chansen att bli
den riktiga hjalten i ett Nintendo 64-spel. | Paper Mario
fragade han till och med Mario om han fick félja med p&
dventyret, bara for att fa ett bestamt nej till svar. Men redan
har hade Luigi planerat att inom en snar framtid dra ut p&
sitt eget dventyr...

LILLEBROR AVANCERAR

Nar Nintendo lanserade Game Boy Advance fick Luigi direkt en roll i Super
Mario Advance, dér han i klassisk Super Mario Bros. 2-stil visade vigen med
sin spanst. Precis som | originalet hoppade Luigi hdgst och lingst, men
hans styrka hade fortfarande inte natt upp i samma klass som Marios.



Strax darefter var det dterigen dags att
sladda runt bland banan- och Koopa-skal i
det avancerade Mario Kart-spelet Super
Circuit. Aven har fick Luigi en egen bana — den
regniga och sliriga Luigi Circuit i Lightning Cup. Men
trots roller i dver 30 olika spel under drygt 15 ars tid hade Luigi dit-
tills aldrig fatt huvudrollen i ett spel. Men s en dag...

STIARNA OVER EN NATT | HERRGARDEN

P4 Nintendos miassa Space World 2000, under premidrvisningen av
Nintendo GameCube, visades ett kort filmklipp fran en spoklik herr-
gérd. Inuti herrgdrden syntes en mycket Mario-lik siluett i mérkret.
Det var nog inte manga av askadarna pa plats i Makuhari Messe som
trodde att siluetten tillhdrde nagon

annan an Mario, men nar den

gréna kepsen med det karaktaristiska L:et
blev synligt var éverraskningen och star-
ten for Luigis plats i rampljuset ett fak-
tum.
Filmklippet var en demonstra-
tion f6r Luigi’s Mansion — det forsta spelet
nagonsin dar Luigi sjdlv har huvudrollen.
Att ge den yngre Mario-brodern chansen i
det forsta
GameCube &r ett vagat drag av

spelet till Nintendo
Nintendo, men efter ett par steg in i
herrgarden rader det inga tvivel om
att Luigi har tagit tillvara pa fértro-
endet.
Vilka uppdrag som vantar &t
Luigi i framtiden 3terstér att se. Klart
arialla fall att han har fatt en val-
fortjant plats i rampljuset efter
mer &n 15 ar i Marios skugga.

LUIGI MARIO

Vad heter egentligen Luigi i efternamn? Svaret pd den
frdgan dr Mario! Brédernas fullstdndiga namn dr
alltsd Mario Mario och Luigi Mario. Alla spel som har

namnet Mario i titeln kan med andra ord tolkas som
bdde Marios och Luigis spel.

= LUIGI'S MANSION, GCN

LUIGIS KARRIAR

NES

 Mario Bros.

+ NES Open Tournament Golf

= Super Mario Bros.

= Super Mario Bros. 2
« Super Mario Bros. 3
» Yoshi’s Cookie

GAME BOY

- Baseball

« Game & Watch Gallery

« Game & Watch Gallery 2
+ Game & Watch Gallery 3
= Qix

« Tetris

- Yoshi’s Cookie

SUPER NES \

« Super Mario All-Stars
« Super Mario Kart

« Super Mario RPG

« Super Mario World

VIRTUAL BOY
» Mario Clash
» Mario’s Tennis

NINTENDO 64
« Mario Golf

« Mario Kart 64

« Mario Party

« Mario Party 2

» Mario Party 3

» Mario Tennis

« Paper Mario

+ Super Smash Bros.

GAME BOY COLOR

» Mario Golf

« Mario Tennis

- Super Mario Bros. Deluxe

GAME BOY ADVANCE

- Mario Kart: Super Circuit

s Super Mario Advance

« Super Mario World:
Super Mario Advance 2

NINTENDO GAMECUBE
Luigi’s Mansion




cuub Nintendo

»Mario Sunshine«

Uppfdljaren till Super Mario 64 heter Mario Sunshine och har hallit vara
férhoppningar varma i drygt fem ar. Har, rade medlemmar, &r &ntligen de
féirsta officiella bilderna pa vad som kommer att bli en rilktig solskens-

historia till Nintendo GameCube!

SPELINFO

Titel: Mario Sunshine

Plattform: Nintendo
GameCube

:
‘% ,

Ndstan varje gdng Mario dykt upp i ett nytt spel har det revolutio-
nerat spelvérlden, sa forvantningarna pa Mario Sunshine kan knap-
past bli hogre. Att Mario har blivit béttre pa att hoppa mellan vig-
gar och att han har en vattenkanon pa ryggen vet vi, men i dvrigt
har det ldckt ut minimal information om det nya spelet (3s inter-
vjun med Miyamoto i det hdr numret for den allra senaste uppda-
teringen).

Mario har bl.a. lért sig en kraftigare Utvecklare: Nintendo
"wall-kick” och att gd pd lina i Mario
Sunshine. Releasedatum: 4:e kvar-

talet 2002

Trots titeln pd spelet sldpps Mario
Sunshine under vinterhalvdret i Sverige.

Senaste speltrenden dr att ha foremdl pd ryggen — Luigi har en dammsugare och
Mario en vattenkanon.

Grafiken ser (an sa lange) inte markvardig ut, men vi tar fér givet att
spelkonceptet kommer att Gvertraffa det i Super Mario 64.
Nintendo berdknar vara klara med Mario Sunshine under det fjirde
kvartalet i ar.

; AI}%O m'spe
nagot annat an perfekt. Vi vill absolut inte ha nagon gra och
stel Turok kopla vad vi vill ha drsamma blandnmg av action

ner och grafik bortom denna varld. For varje ny
spelbilder fran Metroid Prime som offentlig-
t mer och mer som om utvecklarna Retro
ar det. De tre senaste bilderna visar att grafiken
nen ocksa att Metroid-kanslan (chockerande mil-
ingsrika foremal och typiska fiendevarelser) ser
evarad. Annu finns det inget releasedatum for

¢ |
: Nletrmd Prime, men s4 lange Retro Studios ser till att spelet

Samus har aktiverat ndgot sorts “stealth-mode”
‘Nmtendo vet att Metroid Prime inte far bli inuti en gigantisk tunnel med sensorer pd viiggarna.

SPELINFO

Titel: Metroid Prime

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Retro Studios

Releasedatum: Under 2002

g Kénslan att vara ensam men dGndd tillsammans Notera radarn (varnar fér varelser som du
L I?’er upp till forhc'ppmngama fér vantan efter ett av de med miljontals aliens dr precis vad Metroid ska inte kan se med blotta égat) och den tredi-
“mest efterlangtade spelen genom tiderna gérna vara lang. frambringa. mensionella kartan som Samus har.

(@



Titel: Resident Evil

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Capcom

Releasedatum: 3:e kvar-
talet 2002

Resident Evil till Nintendo GameCube ska
helst spelas under en natt ndr du dr

ensam [ bostaden.

byter kanal for ett Ggonblick.

»PResident Evil«

Vi vill varna kansliga tittare fér bilder som kan uppfattas som stétande i
foljande fdrhandsvisning. Det &r pa sin plats att du som &r &ttskrémd

De detaljerade bakgrunderna i
Resident Evil till Nintendo GameCube
saknar helt motstycke i spelvdrlden.

Capcoms i sarklass storsta projekt just nu ar bioha-
zard, eller Resident Evil som det heter i USA och
Europa. Resident Evil till Nintendo GameCube ar en
uppfrischad (bade utseende- och inneh3llsmas-
sigt) version av det forsta spelet i serien. Detta for-
sta spel ar precis slappt i Japan och i sommar kom-
mer det till Sverige. Kameravinklarna inuti och
utanfér ondskans herrgdrd ma vara statiska, men
som du ser ar det troligtvis inte mojligt att gora
grafik i ett spel mer verklighetstrogen &n sa har. Vi
kan ocksa meddela att din spelare och herrgardens
levande doda ror sig pa ett satt som &r sa nara rea-
litet det bara gar att komma. Allt detta gor skrack-

Det dir viirt att repetera — bakgrunderna dr
sd vilgjorda att de skulle kunna vara foto-

grafiet.

upplevelsen storre dn nagoensin tidigare. Glém alla
tidigare versioner av Resident Evil, i sommar bérjar
mardréommen — endast pa Nintendo GameCube.

SPELINFO

Titel: Eternal Darkness:

Sanity’s Requiem

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Silicon Knights

Releasedatum: 3:e kvar-

talet 2002

>Eternal Darkness: Sanity's Requiemx

Det kommer att bli en hemsk sommar for Nintendo GameCube-spelare.
Né&r skrdcken i Resident Evil &r forbi tar det oandliga mdrkret i Eternal

Barkness: Sanity's Requiem vid.

I det hdr urdldriga templet vintar
sdkerligen lomskt utplacerade fillor
och fientliga varelser.

Silicon Knights har satsat myck-
et tid pd att ge miljderna tro-
virdighet. Visst har de lyckats?!

Silicon Knights forsta Nintendo-exklusiva projekt
(som vid det har laget har varit under utveckling
sedan Nintendo 64:ans glansdagar) skulle ha
slappts i samband med Nintendo GameCube-
releasen i USA. Kanadas silikonriddare har emel-
lertid andrat om bland de spelbara figurerna och
darmed flyttat fram deadlinen. Det "nya” Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem &r kolossalt stam-
ningsfullt — dven om det inte ar det tekniskt sett

mest avancerade Nintendo GameCube-spelet
har det lagts ned stor méda pa att fa miljderna
att passa in i den tidsperiod de ar hamtade fran.
Spelet dger rum genom flera olika tidsepoker och
involverar tolv olika ménniskors dden. Det Iater
och ser onekligen mycket lovande ut. Eternal
Darkness: Sanity's Requiem lanseras i USA den 24
juni och det drojer inte mycket langre innan det
nar Europa och Sverige.

Enligt uppgift kommer romaren i spelet att ha
en mindre roll dn vad som forst var planerat.




club Nintendo

»Mario Tennis och Mario Golf«

| bérjan av mars anldnde tva nyheter som var lika trevliga som varsolen. Vi fick veta att Camelot
Software Planning precis har bérjat arbeta med nya sportspel till Nintendo GameCube. Och inte vilka

sportspel som helst: Mario Golf och Mario Tennis!

SPELINFO

Titel: Mario Tennis

Plattform: Nintendo

Dessa fyra bilder frdn Mario Tennis till Mario och Bowser dr tvd av férhopp-
Nintendo GameCube ulgér i stort sett ningsvis mdnga fler spelbara figurer i
all information vi har om spelet idag. nya Mario Tennis. Nintendo GameCube?

Kan Camelot dvertréffa sig sjdlva och

géra Mario Tennis dnnu roligare till S P E Ll N FO

Vi vet redan nu att det nya Matio Golf- Releasedatum: Obestimt

GameCube

Utvecklare: Camelot
Software Planning

Releasedatum: Obestamt

Titel: Mario Golf : |

Plattform: Nintendo

GameCube

Utvecklare: Camelot
Software Planning

Nintendo GameCube "black” — hardvara (Nintendo)
Nintendo GameCube "purple” — hardvara (Nintendo)
Controller "black” - tillbehor (Nintendo)

Controller "purple” - tillbehér (Nintendo)
Controller "purple/clear” - tillbehr (Nintendo)
Memory Card 59 —tillbehor (Nintendo)

Nintendo GameCube GBA Cable - tillbehér (Nintendo)
Nintendo GameCube-viska - tillbehdr (ALS)

RF Switch/RF Modulator - tillbehér (Nintendo)

RGB Cable - tillbehér (Nintendo)

Batman: Vengeance (Ubi Soft) *

Burnout (Acclaim) *

Crazy Taxi (Acclaim) *

Dave Mirra Freestyle BMX 2 (Acclaim) *

Donald Duck Quack Attack (Ubi Soft) *

ESPN Winter Sports (Konami) *

FIFA Soccer 2002 (Electronic Arts) *

Gauntlet Dark Legacy (Midway) *

International Superstar Soccer 2 (Konami) *

Luigi’s Mansion (Nintendo)

NHL Hitz 20-02 (Midway) *

Sonic Adventure 2: Battle (Sega) *

Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue Leader
(Activision)

Super Monkey Ball (Sega) *

Tarzan Freeride (Ubi Soft) *

Tetris World (THQ) *

Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Activision)

Universal Studios: Theme Parks Adventure (Kemco)
Wave Race: Blue Storm (Nintendo)
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Titta pd graset — det ser precis ut som pd Forestall dig hur fina banorna i Mario
centrecourten i Wimbledon! Golf kan bli ndr Nintendo GameCube  spelet kommer att hamna en bra bit
agefar caddie! under par.
NINTENDO GAMECUBE 24 maj 2002
- NBA Courtside 2002 (Nintendo)
3 maj 2002

Super Smash Bros. Melee (Nintendo)

Juni 2002

Pikmin (Nintendo)

Rune (Activision)

Spider-Man The Movie (Activision)

Under 2002

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem (Nintendo)
Mario Sunshine (Nintendo)

Phantasy Star Cnline Version 2 (Sega) *
Resident Evil (Capcom) *

Star Fox Adventures (Nintendo)

Virtua Striker 3 (Sega) *

Utan lanseringsdatum

1080 Snowboarding 2 (Nintendo)
Animal Forest Plus (Nintendo)
Donkey Kong Racing (Nintendo)
Kameo: Elements of Power (Nintendo)
The Legend of Zelda (Nintendo)
Mario Golf (Nintendo)

Mario Kart (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Metroid Prime (Nintendo)

Turok Evolution (Acclaim) *

GAME BOY ADVANCE O
April 2002

Game Boy Advance "black” — hardvara (Nintendo)

Blender Bros (Infogrames)

Inspector Gadget: Advance Missions (LSP)
Puyo Pop (Infogrames)

Space Invaders (Activision)

Super Mario World: Super Mario Advance 2
(Nintendo)
Woody Woodpecker: Crazy Castle 5 (Kemco)

Maj
Army Men: Operation Green (3DO)
Cubix: Robots for Everyone: Clash’n Bash (300)

Under 2002

Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge (Nintendo)
Diddy Kong Pilot (Nintendo)

Donkey Kong Coconut Crackers (Nintendo)
Magical Vacation (Nintendo)

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 (Activision)

Sabre Wulf (Nintendo)

Utan lanseringsdatum

Metroid IV (Nintendo)

Super Mario Bros. 3 (Nintendo)

Yoshi’s Island (Nintendo)
Yoshi’s Story (Nintendo)

GAME BOY COLOR
Maj

Cubix: Robots For Everyone: Race’n Robots (300)

Under 2002
Dragonball (Infegrames)

Parentesen anger spelets utgivare. Spel med
stjdrna efter sig distribueras inte av Bergsala AB.
Tdnk pd att releasedatum kan dndras — ring till
Club Nintendo eller besék www.nintendo-
se.com for en mer aktuell releaselista.




 spel oc
dgard<«

Ytterligare en klassiker dr pa vig att sla
rot i Nintendo GameCube. Shigeru
Miyamotos senaste masterverk Pikmin
liknar en blandning av strategi, action och
dventyr i tradgardsmilj6. Vad det verkli-
gen ar far du veta i ndasta nummer, da vi

satter spelm recensionsluppen.

— BRITTISKT OCH |

Det tog sin tid, men nu ar R

. OCH VINNARNA AR...

Den sista résten | CN Awards ir riknad. Vilka.
Nintendo-spel?

— MORE MELEE MADNESS

Matchen har bara bérjat — mer Super Smash Bros. Mel



Bergsala AB ¢ Box 10204 » 434 23 KUNGSBACKA

Mr. GP PowerBank

- ser till att ditt Nintendo Game Boy-spel alltid ar laddat.

KONSUMENTKONTAKT CEBON AB 031-55 86 00 WWW.CEBON.SE

Med den nya generationen
NiMH batterier fran GP Batteries
och den smidiga GP PowerBank
laddaren kan du ateruppladda
dina batterier upp till 1.000
ganger.

En rolig tanke du kan fraga

dig ar hur manga alkaliska

engangsbatterier du maste kopa
till ditt Nintendo Game Boy-spel

for att ersatta en GP PowerBank.

Fre Du kan alltid forvara
PowerBani

batterierna pa laddning.

Finns dar du koper ditt Nintendo Game Boy-spel!

GP Batteries

Powering a better tomorrow

| GAME BOY ADVANCE
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