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Hi Score (Wave Race: Blue Storm)
Vinnare:

1. Robert Nilsson frin Aby (49,019) ———3m
2. Joakim Mikipaa frn Eskilstuna (49,348)
3. Mikael Matero fran Gavle (49,541)

4. Marino Marinkovic fran Goteborg (49,947)

5. Alex Widén fran Géteborg (50,609)

KONTAKTA CLUB NINTENDO

Till fdljande adresser skickas fragor och
synpunkter som rér Nintendo. Hit skickas
dven bidrag till Forum, Marios Galleri, tiv-
lingar och Hi Score. Glom inte att alltid
ange ditt medlemsnummer nér du kon-
taktar Club Nintendo.

POSTADRESS:
Club Nintendo 'v
Box 10256

434 23 Kungsbacka

E-POSTADRESS:
club.nintendo@bergsala.se

TELEFONNUMMER:
0300-721 00 (vardagar kl. 16.00-19.00,
helger kl. 12.00-15.00)

F L . =
e %)
-732 80 d% ’
INTERNET:
http://www.nintendo-se.com

http://www.pokemon-se.com
http://club.nintendo-se.com

ANNONSERING:

For annonsering i Club Nintendo Magazine
eller Club Nintendo Web, kontakta
annonsz&iring@bergsa]a.se

Gurutévlingen

Nintendo GameCube-tavlingen

| samband med fotbolls-VM anordnade vi en tivling
exklusivt pa CN Web dir en vinnare kammade hem ett
Nintendo GameCube plus ett exemplar av spelet FIFA

Max Rexeus fran Helsingborg kimpade flitigast pd CN
Web under arets forsta halva och vann gurutivlingen.
For slitet fick Max ett svart Nintendo GameCube och ett
valfritt spel, vilket blev Super Smash Bros. Melee.

MEDLEMSKAP

Som medlem i Club Nintendo far du allt
detta:

* CN Magazine Club Nintendo Magazine &r
Sveriges storsta TV-spelstidning. Som medlem
far du sex nummer per &r direkt hem i breviadan.

+ CN Web P4 Club Nintendos webbplats kan
du komma i kontakt med tusentals andra
medlemmar med spelintresse och triffa nya
kompisar. Hir kan du bl.a. skapa en hemsida,
diskutera i forum, skicka meddelanden till
andra medlemmar och tavla.

* CN Support Som medlem har du tiliging
till kostnadsfri spelsupport. Vi hjilper dig
genom de svara passagerna och ger dig de
senaste spelkoderna.

s CN Shop | Club Nintendo Shop hittar du
spel, tillbehér, guider i bokformat samt spe-
ciella kampanjerbjudanden.

+ CN Event Club Nintendo anordnar events,
som t.ex. Nintendo Championships, varje ar.
Som medlem ar du garanterad plats i dessa
arrangemang.

Premie: Anmaler du dig till Club Nintendo
under 2002 fir du ett presentkort pa 5o kro-
nor att handla for i Club Nintendo Shop!

Ett medlemskap kostar 128 kronor och giller
i ett &r. Kontakta Club Nintendo f5r medlem-
skap eller registrera dig direkt pa
http://club.nintendo-se.com.

Fotbolls-VM 2002, signerat av Marcus Allbick.

Vinnaren: Christoffer Lindgren fran Hillingsjé

Ratt svar: EA Sports

Grattis till vinnarna och
tack till alla deltagare!
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iInformation om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsétter bedéms av minst tv personer. Recensenterna satter férst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer direfter fram till ett medelvérde som galler som slutbetyg.

Nir vi betygsitter ett spel tar vi hdnsyn till vilken plattform det ar till. Betyg gar saledes inte att jamfdras mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna fér exempelvis grafik och ljud inte ar
desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori bedéms i en skala fran 1 till 10, dér 1 &r Iagst och 10 dr hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godkant, 5=Underkdnt, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vardeldst

— Grafik

Utseendet &r [angt ifran allt, men inte heller oviktigt. Har bedoms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, upplésning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pa objekt och bakgrunder.

— Ljud
I vissa spelgenrer dr musiken minst lika viktig som grafike

hur bra och
passande musiken dr, samt kvaliteten pa ljudeffekter oc ;

— Spelkontroll

Ett spel ska vara latt att styra, men ett avancerat och vai
| denna kategori bedéms dven hur bra spelet drar nytta a

— Utmaning

Manga nivaer och valméjligheter gor att spelet inte tar slut foi den har kategorin
beddms hur lang tid det tar att spela igenom det, samt hur val anpassad svarighetsgraden ar.

—— Speldesign
Spelets design &r helt klart en av de viktigaste delarna i bedomningssynpunkt. Har granskas hur
bra spelet &r upplagt, hur innovativt det ar och — framforallt — hur kul det &r att spela.

— Totalt

En sammansittning av ovanstaende kategorier blir det totala betyget som galler for spelet. Har
raknar vi inte ut medelvardet, utan bedomer spelet som helhet.

VALKOMMEN!

Spela lugnare...

idéen till rubriken. Nu syftar jag emel-
att du ska spela mindre bara for att det
er i vattnet och dnnu varmare i skuggan,
utan att inte stressa igenom spelen nar du val spelar
dem.

Frgor som "hur snabbt klarade du Luigi’s
Mansion?” och péastaenden i stil med “jag klarade
Pikmin pa ett par dagar!” &r vanliga pa spelforum
och uppenbarligen viktiga for vissa spelare. Men vad
4r meningen med att ta sig igenom ett spel sa fort
som méjligt bara fér att kunna beritta hur snabbt
man har klarat det?

Ok, Wave Race: Blue Storm samt andra racing-
och sportspel bygger pa att spela bra och snabbt,
men fér manga ar till och med dventyrsspel som The
Legend of Zelda enbart en tidsutmaning. Undrar om
dessa spelare verkligen hinner med att uppleva
stimningen i Kakariko Village och lara kénna alla
Gorons vid Death Mountain ordentligt?

5a darfér kommer har ett tips till alla "expres-
spelare” infér Super Mario Sunshine: Tavla inte med
dina kompisar om vem som kan klara spelet férst
och snabbast. Varva i stillet ned, |at Mario snurr-
hoppa pa stranden nagra extra génger och skjut
prick pa en fiende med vattenkanonen. Och glém
inte bort att det ska vara roligt — inte stressande
- att spela.

— 2y~

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR

Mia Johansson
. Alder: 25 Ty
in the Giant Favoritspel just nu; Zelda: Oracle of Ages
Legend of Zelda (GCN) Ser mest fram emot: Metroid Prime

 sima hjaltar i Tony Hawk's Ingenting gér upp emot ett uppslukande RPG/

borja aka extra mycket ska- dventyr! Mia virdesatter s‘tury.framﬁir "ﬂashig" gra-

ger;hall.Han dr nu ruskigt fik. Andra genrer:%ﬁ listan dver favoriter &r pussel

: och mind.. for vem kan Enotsta spel som t.ex.

Pokémon Puzzle League (N64) elter gamla hederliga
Lemmings (SNES)?

Emelie Lager

Alder: 20
Favoritspel just nu: Spider-Man {GEA)
Ser mest fram emot: Thornado (GCN)

En av Emelies storsta passioner i livet &r vackra kla-
der och smycken. Hon dlskar att gora sig fin, lika
mycket till vardags som till fest, ochjublar naturllgt-
vis 53 fort hon far chansen att “vara” ndgon av prin-
sessorna Zelda eller Peach i ett spel. Och hon ar
stormkar i sitt nya rosa GBAI

f: Super Smas§3ros Melee

The ﬁl of Zelda (GCN)

v Nylander i SSBM.
or en hel del traning i
ar han en WaveBird-
norsk getost. Mmm

R E @ L E NS HE BN T AE R

. o
Kim Weinefelt
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Alder: 24 R
Favoritspel just nv: i,a\ﬁéu}\e

Kim har varva‘t‘ Super Mari 3!
med att damma és(\sm NE SNES samllng vil-

kenartva flyttkartongers’gr]‘samt Aterigen lida sig
igenom de’ "klasslsk_ "J.g;één na med Super Mario,
Zelda och Capt}m ’
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Rafaei Jjansson Ramos, Bagarmossen

info

Marios Galleri &r platsen for med-
lemmarnas teckningar-och foto-
grafier med Nintendo-motiv. Mark
kuvertet eller e-brevet med Marios
Galleri och glom inte att skriva ditt
medlemsnummer (adresser hittar
du pd sidan 4).

Ténk pa att bara en liten del av
alla-bidrag vi far in kan publiceras
och att du maste skicka med ett
frankerat kuvert med din adress pa
om du vill ha tillbaka ditt bidrag.

Nintendo passar alla didrar tycker Mdrta
och-Olle-Myrsten, mormor och morfar till
Uppsala-bon Per Myrsten.

Madrtas favoritspel till NES dr Déja Vu medan
Olle féredrar Bionic Commando. Bdda gillar
Duck Hunt.

Dd och dd passar de dven pd att spela
Virtual Boy.

...och Per Bergqwist
frdn Viinge!

g uimTERS

GAMECLEE

Niklas Johansson, Istorp

AFahin o
AV: ANDERS Tlemetram 13 AR, Sollenty

Anders Flemstrom,
Sollentuna

Sysldjdskonst
av Filip
Strand frdn
Eskilstuna

William Holmstrom pd Liseberg med sitt
medlemskort.



forum »Vad har Shigeru Miyamoto, Nintendo Magasinet

Shigeru Miyamoto - spelguru

Shigeru Miyamoto. Ett namn som star fér kvalitet, underhalining och hog stan-
dard. En man som har skapat manga banbrytande sévél som traditionella spel.
Skaparen av Mario, Link och Donkey Kong, tre av spelvarldens storsta profiler.
Forebild for en rad av spelutvecklare.

Personligen har Mr Miyamoto nastan blivit nagot av en idol for mig. Han har
gjort mitt absoluta favoritspel (The Legend of Zelda: Ocarina of Time) och skankt
mig manga lyckliga timmar framfor TVin.

Men det &r inte det som
gjort honom till min idol. Nej,
det ar formagan att vaga for-
&ndra. Titta bara pa Zelda till
Nintendo GameCube. Férst
var jag, som manga andra,
bestért dver hans pahitt med
grafiken. Jag forvintade mig
extremt realistisk grafik som
vi ftt forsmak av fran den
filmsekvens som visades fran
nya Zelda. | stallet fick vi se
en Link som paminde mer

om sitt tidigare jag (Zeldal, II, MARKUS STYMNE TACKAR SHIGERU MIYAMOTO OCH MENAR
I1l) slass mot nagra figurer ATT DE SOM AR TVEKSAMMA PA HANS NYA THE LEGEND OF

som skulle kunna vara him- ZELDA-SPEL SKA SE DET | RORELSE OCH INTE PA BILD.

tade ur en Disney-film. Ja, for
ett tillfille forlorade jag allt
fortroende for var japanske vén.

Men det vande, nar jag plétsligt insag varfor Zelda-serien skulle behdva genom-
ga en sadan forandring. Jag tror att Mr Miyamoto inte ville att Zelda-serien skul-
le bli FOR realistisk och forsdkte nu leta sig tillbaka till seriens rétter. Shigeru ville
ju @ven bli serietecknare, vilket han nu far chans att leva ut, utan att ens greppa
en penna.

Jag tror att den har forandringen kan fora Zelda till nya hojder. Och de som
klagar pa grafiken tycker jag ska se spelet i rorelse (vilket ar hogst imponerande).
Och framfor allt tycker jag det ar valdigt beundransvart att gora detta med en
sadan kénd och respekterad spelserie som Zelda.

Ja, han har all ratt att fa berém, Mr Miyamote. Och att han far kritik for att bara
mata ut nya spel i Zelda- och Mario-serierna svarar han med att gora spel som
Pikmin.

Arigato, Mr Miyamoto for alla fina spell Fortsatt i samma still Sayonaral

Markus Stymne eSSt R SRR

En konsol, ett spel
“En konsol blir aldrig battre dn sina spel.”

Det stimmer mycket bra. Men om man vander pa det sa far man en liten tanke-
stallare: "Ett spel blir aldrig battre dn sin konsol.”

AR DET SPELEN SOM GOR SPELMASKIN-
EN, ELLER AR DET TVARTOM?

Nintendo Magasinet?

Jag har nagra gamla Nintendo Magasinet frdn
1990-1993. Da undrar jag om Nintendo Magasinet
och Club Nintendo dr samma sak? Min bror var
namligen medlem i Nintendo Magasinet.

Henrik Jansson

DEN KLASSISKA TIDNINGEN NINTENDO MAGASINET
VAR INTE DETSAMMA SOM CLUB NINTENDO, AVEN OM
Vi FGRSAG DEN MED PROVSPEL OCH [ VISS MAN FAKTA.

och danskar gemensamt? Svaret ar att de alla ar
dgmnen i numrets upplaga av "Forum”.«

Det stimmer det med. Varfor tror du att
SNES-spelen inte var i 3D? Varfor ar Né4:ans
spel mycket kantigare dn de till Nintendo
GameCube?

Det jag vill ha sagt &r att konsolen spelar en
stor roll for spelen, dven om vissa havdar
motsatsen. (Diremot inte sagt att de gamla
spelen &r sémre &n dagens.)

Magnus Leo

FGRSTA NUMRET AV NINTENDO MAGASINET (BILDEN)
GAVS UT 1990 OCH DET SISTA UNDER SOMMAREN

1994.

Danskar?

En sak stor och oroar mig. Varfor ska svenska
Club Nintendo slds ihop med danska Club
Nintendo? Kommer detta att piverka med-
lemsavgiften? Och kommer det betyda att tid-
ningen kommer att ha artiklar pd danska?

Hoppas inte!

Emil Lilja

SVENSKA OCH DANSKA CLUB NINTENDO. AR TVA SEPA-
RATA KLUBBAR MED OLIKA MEDLEMSREGISTER. DOCK
BVERSATTS DET MESTA FRAN SVENSKA CN MAGAZINE
TILL DANSKA OCH EN DEL AVEN TILL NORSKA (BILDEN
VISAR DEN DANSKA KLUBBTIDNINGEN). EMIL OCH
OVRIGA MEDLEMMAR KAN ALLTSA ANDAS UT — VI
KOMMER INTE ATT RECENSERA STAR FOX ADVENTURES

OCH METROID PRIME PA DANSKA.

Den officlelle kilde for alle Nintendo-fans
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Dromkonserten

Alla som skriver under pa att Super
Smash Bros. Melee har den genom
tiderna basta musiken i ett Nintendo-
spel hade sikert velat befinna sig i
Japan den 27 augusti. Da hélls namligen
en Super Smash Bros. Melee-konsert i
Tokyo, ddr Japans nya filharmoniska
symfoniorkester utférde stycken ur spe-
let. Forestall dig att sitta i en konsertsal
och lyssna pa klassiska Nintendo-latar
som framférs av en symfoniorkester —
maktigt!

N e

o) {
oA )
¥ 55, °4 59 <0,

1 JAPAN HAR HAL LABORATORY OCH NINTENDO ANORD-
NAT EN KONSERT MED SPELMUSIK FRAN SUPER SMASH
BROS. MELEE. OM FILHARMONIKERNA STALLDE 51G UPP
OCH BORJADE RAPPA UNDER DONKEY KONG-LATEN SKA
DOCK VARA OSAGT...

club Nintendo |

Har du manga spel och f3 minneskort? |
sa fall kommer nyheten om Memory
Card 251 lampligt. Det har nya minnes-
kortet till Nintendo GameCube rymmer
251 block och diarmed drygt fyra gdnger

ry Card

s& mycket information som Memory
Card 59. Memory Card 251 dr svart i stél-
let for gratt, vilket gor det l4tt att skilja
de bada at.

Denna spel- och pengasparare slapps i
Sverige den 20 september i ar.

PLATINAFARGAD GAME BOY ADVANCE KOMMER

TILL SVERIGE SENARE | HOST!

Platinum Game

Boy A

I USA firade Nintendo of America att
Game Boy Advance salt i dver 8 miljoner

vance

exemplar (endast i USA alltsd) genom
att ge ut ett "Limited Edition Platinum
Game Boy Advance” - ett platinafargat
Game Boy Advance. | Sverige har det
inte salts riktigt lika manga Game Boy
Advance-enheter dnnu, men det har
skinande samlarobjektet kommer &nda
till oss den 27 september!

ISAO NAKAMURA PRODUCERAR NAMCOS NYA RACING-
SPEL SOM KOMMER TILL NINTENDC GAMECUBE.

OFT Namcos nya “Ridge Racer”

Pd forra numrets nyhetssidor berdttade vi att Namco dr pd gdng med ett nytt
racingspel till Nintendo GameCube. Pd E3 triffade vi spelets producent Isao
Nakamura, som avsldjade mer om spelet som gdr under arbetsnamnet Ridge

Series Racing Game.

Spelet kommer att ha riktiga bilmodeller och
ddrmed har det bestdmts att power slides
och andra arkadliknande egenskaper som vi
dr vana vid frdn Namcos Ridge Racer-serie ej
kommer att vara med i leken. Om spelet nu
blir en ny del i Ridge Racer-serien eller inte
har Namco dnnu ej bestamt, men efter att ha
tolkat Mr Nakamuras uttalanden later det
nya racingspelet inte direkt som ndgon van-
lig Ridge Racer-uppfoljare.

Mr Nakamura pratade dven om att spelet ska
ta upp ménskliga kdnslor och pa sa satt djupt

involvera oss som spelare. Hans vision &r att
paverka oss med en djup "storyline” i stillet
for bara med ordindr racing. Han &ar vildigt
entusiastisk dver sitt projekt och kan knappt
vanta tills vérlden far se vad han och hans
team har skapat.

Under 2003 kommer vi férhoppningsvis att
fa ta del av Mr Nakamuras kreation.
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sensation«

Vi dr nu inne pa avdelningen for marknadsforingsprylar och
maste d& passa pa att visa dessa bilder, som dr hamtade fran
perioden da Nintendo GameCube lanserades i Europa. Dessa
kuber placerades ut pa gatorna for att skapa intresse och nyfi-

kenhet runt Nintendo GameCube.

UPPENBARLIGEN DROG DEN HAR MARKNADSFORINGS-

METODEN BLICKARNA TILL 51G.

KONST ELLER KONSTIGT?

Efter Super Smash Bros. Melee har det
varit ganska lugnt med Nintendo

GameCube-spel pad toppen av forsalj-
ningslistan i Japan. Super
Sunshine dndrade naturligtvis pa det
faktumet och gick direkt upp till forsta-

Mario

platsen strax efter releasen. Om Super
Mario Sunshine kan ta titeln "det bast
sdljande Nintendo GameCube-spelet
hittills” fran Super Smash Bros. Melee
atersta att se, men det skulle val knap-
past férvana nagon?

NAR ETT POPULART TV-SPEL SLAPPS | JAPAN AR DET ALLTID
LANGA KOER UTANFOR ELEKTRONIKBUTIKERNA. SA HAR
sAG DET UT NAR NINTENDO GAMECUBE HADE PREMIAR
OCH DET VAR LIKA TATBEFOLKAT UNDER SUPER MARIO
SUNSHINE-LANSERINGEN DEN 19 JULI,

Sonlc ypel

till
Nmtendo

Sonic Adventure 2: Battle och Sonic

Advance har hittills salt i dver en miljon

exemplar vardera, vilket ar skalet till att

SEGA snart ger oss nya Sonic-spel till

Nintendos spelmaskiner. De utannonse-

rade titlarna dr Sonic Mega Collection
(plattform obestdmd), Sonic Advance 2 till

Game Boy Advance och ett nytt Nintendo

GameCube-exklusivt Sonic-spel.

Under Nintendos sommarkampanj i
Storbritannien kunde man hitta den har
helvassa totempalen. Om du tittar noga
sa ar det i sjdlva verket ett demostall for
Game Boy Advance. Pa ena sidan av
palen syns Mario, Bowser och Fox
McCloud och pa den andra Wario,
Donkey Kong och Yoshi.

TA UT ETT GAME BOY ADVANCE FRAN TOTEMPALEN, SATT
DIG PR STUBBEN, BORJA SPELA OCH DANSA SEGER-
DANSEN NAR DU HAR VUNNIT,
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internet-tips

SUPER MARIO SUNSHINE

Den starkast skinande hem-
sidan pa Internet just nu ar
SuperMarioSunshine.com!
Ladda hem spelets trailer och se
massor av blandande bra bilder!

= WWW.SUPERMARIOSUNSHINE.COM

club Nintendo

Férvantningarna som Super Mario 64 har byggt
pa sin uppféljare under de senaste fem aren ir
skyhoga. Kan en av védrldens dldsta och bésta
spelserier bli &dnnu béttre till Nintendo
GameCube? Naturligtvis kan den det - Super
Mario Sunshine &r-sa bra att det utan problem

stiller alla liknande spel (inklusi

Super Mario

Bara handlingen &r mer spinnande
&n vad den brukar vara i ett Super
Mario-spel. Den hdr gdngen verkar
det inte vara Bowser som direkt
ligger bakom bortrévandet av
prinsessan Peach. | stillet handlar
det om en forrddare, som utger sig for att vara
Mario. Den har Mario-kopian ser ut att besta till
100% av vatten och har ovanan att kladda ned
Sverallt. Om det dnd& &r Bowser som &r tillbaka
eller om det rér sig om en ny fiende far du sjalv
upptacka ndr du spelar, men Marios vinner och
andra fiender tanker vi beratta lite mer om.
Férutom Yoshi och Toad kommer Mario ndm-
ligen att ldra kdnna ménga nya ansikten under
sin vistelse pa den har semesterén. De flesta inva-
narna ser visserligen ganska lika ut och pratar
gérna mer strunt an fakta, men Mario far faktiskt
ett och annat vettigt tips frdn dem ocksa.

Forvanansvart fa av Marios klassiska fiender ar
med i spelet, men eftersom det har dr en tropisk
6 som ligger langt ifrin Mushroom Kingdom &r
det kanske inte s3 konstigt.

Mer och mer dventyr

De forsta Mario-spelen handlade ndstan bara om
att springa och hoppa, men med aren har serien
fatt mer och mer dventyrskénsla. Detta mérktes
tydligt | Super Mario 64, vilket bestar av ndstan

| Titel: Super Mario Sunshine

NINTENDO

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Action

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card (7 block)

Releasedatum: 4 okt 2002

Text: Kim Weinefe[t. = & o i,
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=
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Det har gdtt fem dr sedan fuper Mario 64 stdr'ppteé. Nu dr
éntligen uppféljaren Super Mario Sunshine hiir och redo
att skina éver ditt N}!rtena'o GameCube!
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lika -ﬁf‘lyck ‘ppdrag och féremalsletande som Mario lista ut ett sétt att fa honom pa rygg, och ,

“springang' ‘gchihoppande. sedan genomféra det med precision.

ri Sunshme fungerq% r ndstan exakt Los forst problemet, se till att utfora det ratt
angare det handlar alits3 om att och hiamta darefter solskenet och ga vidare till
ra Mario n‘N precision och klura nya omraden - enkelt uttryckt ar det sd Super
‘5ig till nya platser. Ett bra., Mario Sunshine fungerar.

nar Marlo maste

Marios nya leksak

teiqli(: |ggﬂlet%: en hag byggn Karnan i speldesignen &r
nad: Nar han val har forstatt

att Wigglers plac ~'Qg}|\ar att
gbra med r;ﬁgr_a iel der som
traskar or_nkring:}é}mjhpaneler

ar ndsta uppgift att klura ut

naturligtvis vattenpumpen

som Mario har pa ryggen.
FLUDD, som den heter, kan
anvandas till s3 mycket mer

an vad som forst verkar vara
fallet. Mario kan till exempel fa
mer fart i hoppen genom att spruta

hur han ska & bort dem dari-
frdn. Nar Mario har fattat att han
ska hoppa pé ena sidan av panelerna vatten nedat samtidigt som han hop-
for att fa bort fienderna fran dem géller det par, eller bérja snurra runt en lina som han har
bara att lyckas gora detta i praktiken, vilket kra- klamrat sig fast vid genom att pumpa vatten. Om
ver tréning och nagra forsék innan det lyckas. han star p& ett blad som flyter p& vattnet kan

Nir Wiggler dntligen &r nere pd marken maste han I&ta bladet glida ivdg 3t ett hall genom att

stjarnor i Super M_am_o,64.

Mario har kommit till en paradisé for att ha semester, men Marios energi miits i solstrdlar. Nér endast en strdle dter-

en férridare till Mario vill annorlunda. Hjdlp Mario att stdr dr det dags att Idgga benen pd ryggen och leta efter
avsldja semestersabotdren! mynt. SPELDESIGN: 10

Actionaventyr blir inte battre. Om du
vet varfor Super Mario Bros, Super
Mario World, Super Mario 64 och alla

Vissa av Marios fiender i Super Mario Sunshine kédnns igen 3 = : |
andra Super Mario-spel ar roliga sa

spruta vatten dt det mofsatta Med vattenpum-

sedan tidigare, men eftersom Mario nu dr pd en semester-
& och inte | Mushroom Kingdom i de flesta nya. pen kan han dessutom;odla vaxte?&och trad, vilka vet du ocksd varfor Super Mario
‘hjalper honom att ta iéw\dare till nya platser. Sunshine &r det.
Vattenpumpen kan nytt S pa masso,r av liknan-
de satt och det ar lika kul va je gang nya anvand-
wh nlngsomraden upptacks % | (
" ldén med en vattenpump pa Marios ‘tygg TOTALT: 9
kommer fran\s*pelets regissor Yoshiaki Koizumi. Super Mario Sunshine ir inte lika
Nar han forestallde sig hu \E Super Mano -spel nyskapande som Super Mario 64,
skulle se ut till intendo Gam ube dok tanken men pa manga sitt roligare och ett

skinande exempel pa hur 2000-
talets Super Mario-spel ska se ut! Ar
den hér genren fulldndad nu?

om ett vattenpistolsliknande re:i%él upp. Nar
~.det ut\ie'tklg\des tillen vatten?u p;vag'frisa’n vil-
i 4

F I8
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ken nytta den skulle ha i spelet. Det var da idén
med klotter som maste tvattas bort dok upp och
spelets upplagg borjade vixa fram. X

Akrobaten Mario

Mario har naturligtvis lart sig nya rorelser (vilka
beskrivs ldngre fram) och kan utféra massor av
konster. Springa och hoppa har han alltid kunnat,
men nu har han blivit en riktigt vass klattrare
ocksd. Bade vag- och lodréta gallergrindar passeras
med glans och trad kldttrar Mario upp och ned i
som om han vore en apa.

Ror har alltid legat Mario varmt om hjartat och
i Super Mario Sunshine kan han utnyttja speciella
rorsystem under marken. Ingdngen till ett rérsys-
tem avsldjas av ett fargglatt lock pd marken, som
Mario bara behéver leta upp och hoppa ned ige-
nom. Ndr Mario anvander det har klassiska trans-
portsystemet syns bara hans och rérens skugga
under marken och allt det svara ovanfér marken
behover han inte ens tanka pa.

Annars ror sig Mario nastan pa exakt samma
satt som i Super Mario 64. Du kommer att kdnna
igen dig snabbt, speciellt om du har vant dig vid
Nintendo GameCube-handkontrollen. Att hoppa
mellan plattformar har blivit markant lattare,
eftersom Mario med hjélp av vattenpumpen kan
svava ett par sekunder extra i luften vid varje hopp.

 mer soisken Mario samlar in desto fler omrd-
den kan han beséka. Hir har han kommit till ett
kasino — antalet mynt som han har kvar talar sitt
tydliga sprak...

Super Mario Sunshine innehdiler relativt médnga film-
sekvenser. Den varan har vi inte sett mycket av i tidigare

Super Mario-spel,
Den hér Bowser-roboten behdver en P i

ordentiig kalldusch. Som du ser i spelets
nedersta hégra horn har Mario mycket
vatten kvar i pumpen, sd 6s pa!

Halvrevolutionerande och helroligt

S3 hur bra dr dd Marios senaste aventyr? Det
finns egentligen bara ett liknande spel som haller
tillréckligt hog standard for att kunna jamféras
med Super Mario Sunshine och det &dr Super
Mario 64.

Det gar aldrig att p3std att Super Mario
Sunshine dr lika banbrytande som Super Mario
64 — det gar helt enkelt inte att lagga till sa
ménga fler dimensioner eller spelidéer langre.
Skillnaden mellan Super Mario Sunshine och
Super Mario 64 dr som skillnaden mellan Super
Mario World och Super Mario Bros. — i det efter-
foljande spelet kdanns mycket igen sedan tidigare,
men allting &r &nnu storre, &nnu snyggare och
(framfor allt) Ennu roligare!

S Haw
" 4 _"_:r g 7_;‘- ‘;3‘!-*“@.
dix
4 / ,, /
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Mario brukar ju oﬂ‘ﬂ!t vara en snill typ, men hér kan han
val knappast motstd att busa lite?
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Marios nya rorelser

Frdga oss inte hur det gar till, men Mario blir bara

snabbare och smidigare for varje 8r som gar. Det

GA

Jodd, Mario kan gd fortfarande. Nér Mario balan-
serar pd en smal vég eller ror sig i nirheten av
fiender kan det vara smartare att gd forsiktigt i

stdllet for att springa fram.

SPRINGA

Men ndr faror lurar bakom ryggen dr det nog
dndd bdst att luta kontrollspaken for fullt och
springa déirifrdn!

HOPPA

Ya-hohoo-YIPPIEI Det berémda trestegshoppet
har Mario naturligtvis inte glomt bort. Om han
hoppar samtidigt som han springer ékar héjden
fér varje hopp och det tredje hoppet blir ett jdtte-
skutt! :

SNURRHOPPA

Det hdr har vi aldrig sett Mario gdra tidigare!
Snurra styrspaken snabbt och hoppa sd fladdrar
Mario upp i luften — néstan som ett Iév i en tor-
nado. Bli inte yr nu...

hir kan han gora i Super Mario Sunshine (plus

mycket mer):

”POUI\_ID THE GROUND”

Gdr ett kraftigt upphopp och studsa ned med full
kraft i marken. Marios fiender vet att detta gor ont,
och vissa av dem tdl bara inte den héir attacken.

VAGGHOPPA

Mario kan hoppa mellan viggar fér att nd hustak
och hdga hdjder ldngt innan andra ens har hunnit
plocka fram en stege. Marios nya vigghopp dr
mycket kraftfullare dn hans tidigare.

SMUTSGLIDNING

Matrio dr inte rddd for lite smuts i hérnen, eller pd
overallen. Om han springer i full fart och kastar
sig framdt genom ett smutsigt omrdde glider han
graciost igenom detta. | nedférsbackarna blir far-
ten riktigt hdg, sd glom inte bort att styra!

‘Super Mario Sunshine dr fullt av smd och

roliga detaljer. Ligg mdrke till 6bornas
eller vinnernas ansiktsuttryck ndr Mario
sprutar vatten pd dem.




I ndstan alla ovanstdende Super Mario-
spel har Mario pd ndgot sdtt samlat
mynt. | Super Mario Sunshine har de bld
mynten en mycket speciell funktion...

club Ninfendo

FLUDD

Marios mangsidiga vattenpump FLUDE}?(fork t- 4
ning for “Flash Liquidizer Ultra Dousmg Deyice”
kan goéra mycket mer dn att bara tvitta ,i:ofi’
smuts. Med speciella FLUDD-tillbehdr kan den |

i e VR LIPS '_.g
1. PRICKSKJUTNING!

I vanliga fall har Mario FLUDD:s muftycke
for sitt huvud, riktat framat. Genom att pumpa
vatten kan han besegra fiender och flytta fore- \
mal utan att ens behgva rora dem.

2. STOTDAMPNING!

Med en enkel mandver kan du dndra munstyck-
ets riktning sa att det pekar nedat i stillet. Om
Mario pumpar ut ett stadigt vattenfléde kom-
mer han att svdva en bit ovanfor marken med
hjalp av kraften fran vattnet. Den har tekniken
underldttar ordentligt nar du hoppar mellan
plattformar eller vill ddmpa ett fall.

g%ras till ett redskap som latt mater sig med
Luigis, Poltergust M. Har arfyra finurliga

v
| FLUDD-funktioner:

3. VATTENKRAFT! e

e, —
mjm\hittar riitt forem&kamshan oka vatten-

ile 'i’%:h skicka ivéig.en kraftigare strale som lyf-
te@ hogt ovanfér marken. P3 det har viset
fuﬁg{ FLUDD som ett miljsvénligt jetpack!

4. PROPELLERFART!

1

FLUDD:s propellertillbehor riktar vattenstralen
bakat och ger Mario mer fart framat. Om Mario
pumpar vatten genom det hir munstycket
springer han mycket snabbare bade &ver land

och vatten.

Super Mario Sunshine dr otroligt varierat och hédndelserikt. Hir ser vi Mario vigghoppa meﬂan tvd stolpar, sldss mot en

bléckfiskboss och i full fart surfa runt pd en ndgot udda surfbrida.

YOSHI!

Yoshi finns som du vet i manga olika farger och
alla har clika smaker. Nar Mario har fatt fram en
Yoshi ur ett dgg kan han rida pa den, beordra den
att skicka ut tungan och slicka i sig sddant som
ser gott och/eller elakt ut.

| Super Mario 64 ﬁéﬁc Mﬁﬂg@?h fn's(’en att rida pa Yoshi,
men i Super Mario Sunshine erbjuder der grﬁnaﬁinosadrien
Mario lift -

for forsta gangen i treéﬂimensioner! ”
; &

et

4
a |

Yoshis aptit blir bara storre och stérre med aren
och i Super Mario Sunshine har Yoshi en aptit
som aldrig forrl Yoshis mat producerar en sorts
juice, som Yoshi kan spotta ur sig. Juicen fungerar
som en utmarkt reserv till Marios vattenpump!



for da lanseras Super Mario Sunshine i Sverige! Om du forhands-

bokar spelet under perioden 13 september—3 oktober har du chansen

att vinna det!

— O ]

=24

1. Forsakra dig om att din butik deltar i
forhandsbokningskampanjen fér Super
Mario Sunshine. Ring garna till butiken

och fraga innan du gar eller aker dit.

2. | butiken berattar du att du vill for-
handsboka Super Mario Sunshine och fyl-
ler i talongen som du far av personalen.
Samtidigt betalar du en mindre handpen-
ning (som du givetvis har tillgodo nar du

képer spelet pa releasedagen).

Den 4 oktober garanterar vi solsken hela dagen,

Nar rornarnclsoolear ofu:

3. Invdnta den 4 oktober, da du hamtar
spelet i butiken och betalar resterande

belopp.

4. Snabba dig hem, sdtt pa dig ett par

passande solglaségon och spela Super

L

Mario Sunshine!

Varannan vardag (mandag, onsdag och fredag) under perioden 13 september-3 oktober

lottar vi ut ett hett exemplar av Super Mario Sunshine och en cool Nintendo

GameCube-vaska bland alla som har forhandsbokat. P& www.nintendo-se.com kan

du se om du har vunnit. Lycka tilll




7=pandalikr
ka bilda

: [ a dem ifall du

hellre kénner for det. Ska jag
{ vara arlig s& tycker jag om att
-} varaGud...

SR

Fdr vi presentera Doshin — en gul (ibland réd)
Jjatte med stor navel och viljan att hjdlpa
(eller sabotera for) minnisker han trdffar pd.

Doshin the Giant sidpptes fér ndgra dr sedan
till Nintendo 64:ans disksystem 64DD, men
stannade i Japan. Fast nu dr Doshin the
Giant till Nintendo GameCube hdr!

cus Nintende

Du dr en gul reinkarnation av solen. Du
ar stor som ett trdd och har en enorm
navel. Du ar Doshin the Giant och med-
verkar i ett av de mest underliga spel
som Nintendo har slappt utanfér Japan.

Spelidén till Doshin the Giant framforde det lilla spelféreta-
get Param tillsammans med Nintendo redan under1999, da
spelet var aktuellt till Nintendo 64-tillbehdret 64DD i Japan.
Tyvarr blev 64DD ett kort kapitel i spelhistorien, men nu har
Nintendo gett ut en uppgraderad version av Doshin the
Giant till Nintendo GameCube, sa fler kan fa chansen att
prova pa det.

Det maste sdgas att det dr vagat av Nintendo att ge ut
ett sddant har spel utanfor Japan. Doshin the Giant &r ndm-
ligen ett typsikt japanskt spel som formodligen kommer att
uppfattas som lite val udda i USA och Europa. Men samti-
digt ar det vildigt kul for oss inbitna Nintendo-spelare att
fa chansen att testa nagot nytt.

Gul eller réd? God eller ond?

Spelet gar ut pa att du, i form av den stora gula jétten
Doshin, ska uppfylla manniskors 6nskningar. Doshin dr som
naturen sjalv och det han (om det nu ar en han) gor dr fol-
kets lag. Doshin the Giant dr aningen likt Sim City, men har
ar du med och bestammer over en hel civilisation, snarare
an bara en stad.

Du har tillgéng till en karta dver omradet som pekar ut
var manniskor befinner sig. Nar du kommer fram till dem
visar de med tecken vad de vill att du ska géra eller vad de
vill ha. Om du lyckas komma pa vad som gér manniskorna
glada bérjar de utféra olika saker som leder till nya uppgif-
ter fér Doshin. Som om inte detta vore belning nog fér
Doshin réda hjartan av manniskor som gillar honom.

For att hjdlpa till anvdnder Doshin
framfor allt tva tekniker — han flyttar
omkring saker och han hojer eller sénker

marknivan. Trad och hus ar exempel

pa ting som Doshin kan lyfta upp fran

A NINTENDO
GAMECUBE.

SPELINFO

Titel: Doshin the Giant
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Param

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehdr: Memory Card

Releasedatum: 20 sept 2002

Text: Kim Weinefelt

§ - iy 0 ok v
Du kan nér du vill dndra den sndlla gula
Doshin till en rod arg Doshin. Mdnniskorna flyr
ndr de ser den réda Doshin, som fdr dGdskallar
i stdllet for hjdrtan.
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g BN ds =
Vad hdnder om Doshin lyckas samla ihop en hel ring
av hjdrtan? Det kommer bara godhjdrtade spelare att
fd reda pad.

Doshin kan jamfdras med naturen sjélv — ménniskor-
na mdste anpassa sig efter honom och bygger sina
civilisationer efter forutsittningarna som ges av
Doshin.

marken, g& omkring med och sedan placera pa
lampliga stallen. Genom att hoja och sdnka mar-
ken som han gar fram &ver formas det berg eller
dalar. Om Doshin sdnker marken riktigt lagt bil-
das det sj6ar eller floder.

Allt behodver dock inte vara frid och frojd.
Doshin har namligen en annan sida ocksd — en
mork sadan. Om du trycker pa L-knappen blir
Doshin réd och far djavulsvingar; en sadan Doshin
skrammer manniskorna, vilket symboliseras med
dodskallar i stallet for hjartan. Pa det hér viset far
spelet en helt ny mening — du kan sjdlv bestamma
om du ska vara god eller ond och om méanniskornas
varld ska vara fylld av kérlek eller hat.

Stor jatte, smal nisch

Doshin the Giant &r inte det frimsta skalet till att
kopa ett Nintendo GameCube och det ldr knap-
past vara i narheten av nagra forsaljningslistor i
jul. Men det gar inte att komma ifran att det har
en lysande spelidé och nar det gar bra att spela
och allt flyter p3 &r det mycket underh3llande.

Du kan dndra landskapen hur du vill. Att jamna ett
berg med marken eller skapa sjGar och floder lite hiir
och var dr riktigt underhdllande.

De férsta minuterna av Doshin the Giant fungerar
som ett effektivt somnpiller, men ju liingre dagen gdr
desto roligare blir det att vara en gul jatte och ta emot
folkets tacksamhet.

iy Okej, ibland gar det lite vdl sakta och efter ett tag

hade det varit énskvdrt med fler och mer avance-
rade uppdrag, men den positiva sidan av spelet
vager d@nda klart tyngre dn den negativa.

Du som koper Doshin the Giant och férvantar
dig ett fartfyllt spel med action fran start till mal
kommer att bli réd av ilska for att du ens bemédade
dig med att Idsa den hdr recensionen. Men du som
vill testa ndgonting annorlunda och letar efter ett
spel totalt befriat fran stress kommer forhopp-
ningsvis att utdela ett och annat hjarta till Club
Nintendo for att vi tipsade dig om Doshin the Giant.

GRAFIK:
Doshin ach hela
ett valdigt enk
som foljer ha
smartaste, men
precis som du vil
heten ar grafiken
och du kan se

LIuD:
inte s& mycket
Mestadels hand
ter som fagelk
liknande. En m
kan haras | bakgri

SPELKONTROLL: |
Ger inga som helst problem. Dosh
gar for det mesta men kan ocksd
hoppa samt lyfta upp och stélla ned
féremal. Ibland skulle man énska att
Doshin kunde rora sig snabbare, men
da skulle val spelet bli for stressigt...

UTMANING: 8

Om du vill att det ska hdnda saker
hela tiden i ett spel blir Doshin the
Giant formodligen langtrakigt efter
en kort stund. Men om du gillar att
pyssla och losa uppgifter i ett lagom
tempo utan nagra direkta mal finns
det mycket att gora i spelet.

SPELDESIGN: 8

Ménga plus for det innovativa spel-
upplagget och den stora friheten du
har att gora precis vad du vill. Minus
for att det finns for lite att gora pa
vissa stallen.

TOTALT: 8

Om du endast képer ett par spel per
ar finns det mer intressanta alterna-
tiv att ldgga pengarna pa. Men du
som vill bredda din spelflora och upp-
skattar nya, nastan konstiga, spelidé-
er har hittat en ny van i Doshin the
Giant.
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Spelutgivarna Swing! dr duktiga pa att pumpa ut

SPELINFO

spel som hamnar i mellanklassen. Ett av deras

senaste Nintendo
Titel: The Flintstones

GameCube-projekt ar in Viva Rock Vegas

hémtat frén stendldern. Plattform: Nintendo GameCube

Kategori: Racing
VAD 773"

0010 27 Utvecklare: Toka/Swing!
Utgivare: Swing!

Antal spelare: 1—4 samtidigt
Tillbehor: Memory Card

Releasedatum: September 2002

1.The Flintstones in Viva Rock Vegas ar ett racing-  3.Tavla mot en kompis eller utmana upp till tre

l spel i samma vilda stil som Diddy Kong Racing. stycken i flerspelarlaget. Spelkontrollen ar [att att
' Det finns med andra ord en hel del vapen och forsta (lite val 1att faktiskt) sa dven mormor och
bonusforemal att halla utkik efter. morfar kommer att |dra sig spelet snabbt.

2. Spelet dr mer rorigt @n realistiskt och det ar fritt 4. Hela familjen Flintstones &r naturligtvis med och

fram att kora pa fel sida av vigen och krocka. kor genom spelets 24 banor. Skulle den otursfor-
Korkort var uppenbarligen inte nédvandigt under foljde Fred besegra Wilma om de mottes i ett
stendldern. lopp?

Om du tycker att Arcade Play &r hdjdpunkten i NBA

SPELINFO

_mﬁus under en skinande

Courtside 2002 kommer har ett specialalternativ

sol och utan alitfor manga jobbi ler.
e o0 ovied ce just for dig. | Street Hoops spelas basketmatcherna
Titel: Street Hoops

2. Antalet spelare pa planen bestammer du nimligen utomhus och pd asfalt.
Plattform: Nintendo GameCube

sjalv — frén »en-mot-en« till »fem-mot- '
Kategori: Sport

fem«. For uthalliga Tv-spelare finns ett

turneringsalternativ. Utvecklare: Black Ops

5 Utgivare: Activision
3. Pengar som du far efter vunna matcher
Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehér: Memory Card

Releasedatum: September 2002

eller vadslagningar kan anvindas till att
kbépa nya skor, tatueringar och annan
nodvandig utrustning.

4. Att spela basket pa gatan ar kul i bor-

jan men blir ratt sa enformigt efter ett
tag. Kop darfor nea Courtside 2002

fore Street Hoops!
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Léngtar du ocksa efter nya slagsmalsspel i stil med

SPELINFO

Double Dragon och Final Fight, fast till Nintendo

GameCube och med tuffare
grafik? Da far Hidden

Titel: Hidden Invasion
Plattform: Nintendo GameCube
S Invasion duga tills vidare.
Kategori: Action

) Utvecklare: Toka/Swing!
Utgivare: Swing!

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehér: Memory Card

Releasedatum: September 2002

1. Som ledare for en specialtranad elitstyrka ar din 3. Nar nadvarna inte ricker till gar det att plocka fram
uppgift att stoppa ett underligt och mystiskt hot. tunga vapen. Du kan ocksa ropa pa en kompis och
Spelets handling kan du med andra ord bortse be honom eller henne hjélpa dig att lugna ned
ifran helt. opponenterna.

2. Science fiction-temat fér tankarna till Nintendo 4. Spelet innehaller mycket vald, sa det rekommen-
64-spelet Hybrid Heaven. Spelets omgivningar deras endast till den &ldre dldersgruppen. Det gar
kanns stela men du kan rora dig fritt i tre dimen- dock inte frdnga att vissa fiender mest ser komiska
sioner. ut nar de slas genom luften.

Strax efter att GoldenEye oo7 till Nintendo 64 var klart hoppade ett géng personer av Rare och

SPELINFO

startade ett eget spelféretag — Free Radical Design. TimeSplitters 2 &r deras forsta spel till

Nintendo GameCube,

| Titel: TimeSplitters 2
1. Det hir spelet har mycket GoldenEye oo7 éver sig. Férsta banan ligger intill { pPlattform: Nintendo GameCube
en stor damm och ett av uppdragen lyder »deactivate the communications e

Kategori: Action
dish«...

| Utvecklare: Free Radical Design

2. TimeSplitters 2 innehdller ett uppdragsbaserat huvudaventyr for en eller Utgivare: Eidos
tva spelare och ett »multiplayer« for upp till fyra skjutglada vanner. : Antal spelare: 1-4 samtidigt

3.Vapnen dr ménga och hiftiga — i din arsenal ingér det mesta fran sma art- | Tillbehdr: Memory Card

bdssor upp till eldkastare och gevar med kikarsikte. Releasedatum: Oktober 2002

4.Tidsresor dr temat i TimeSplitters 2, s& gor dig redo att bemdstra bade

Vilda Vastern och Neo Tokyo. Men &r inte det har Facility-banan fran
GoldenEye 007?




20 .

| SPELINFO

Titel: Tiny Toon Adventures:
| Buster's Bad Dream

| piattform: Game Boy Advance
| Kategori: Action

{ Utvecklare: Treasure

| Utgivare: Swing!

| Antal spelare:1

{ Tillbehér. Inga

Releasedatum: Ute nu

| {GAME BOY ADVaREE]

Titel: Go! Go! Beckham!
Plattform: Game Boy Advance

i Kategori: Action
Utvecklare: Denki
Utgivare: Rage

Antal spelare: 1
{ Tillbehar: Inga
Releasedatum: Ute nu

club Nintendo'

Montana Max har pa nytt satt hela Tiny Toon-génget i klistret. Den hir gngen har han stiingt

in dem i en mardrém och végrar naturligtvis att sldppa ut dem frivilligt.

1. Skutta fran bana till bana och se upp férela-
kingar. Den har mardrommen (inget elakt
menat) bestar av fyra stora varldar med
massor av nivaer i varje.

2. De flesta Tiny Toon-figurerna (fraga oss inte
vad alla heter) géstar Tiny Toon Adventures:
Buster’s Bad Dream.

3. Grafiken ar som synes riktigt trevlig, och
det dr givetvis ordentligt med »tecknad-
film-kansla« dver det har actionfyllda ven-

tyret.

4.0m du &r en »Tiny Gamer« som inte kan fa
nog av Tiny Toon bor du ta en ordentlig titt
pa det hdr Game Boy Advance-spelet. Men
spela forst klart alla Super Mario-spel.

Nér det inte gdr att hitta p3 nya speltyper s3 varfér inte kombinera tva redan befintliga sidana?

Go! Go! Beckham! ir bade action- och fotbollsspel p3 en gang.

1. Spelet gar ut pa att styra den tecknade fotbollsstjérnan
genom fargsprakande banor och samtidigt tricksa med
fotbollen fér att besegra fiender och plocka hem fore-
mal.

2.Ju langre du kommer i spelet desto fler trick och konster
kan du gora med bollen. Det behévs for att kunna
komma forbi hinder som vdntar dnnu ldngre fram.

3.Vissa uppgifter tar nagra minuter att 16sa, men oftast
ar det bara att sparka pa och ga till slutet av nivan. Hm,

undrar hur den hir fienden ska besegras?

4.Udda spel dr aldrig fel och dar-
for dr Go! Go! Beckham! val-
kommet. Det har visserligen
gjorts spel av den har typen
tidigare, men inte ofta.



Det gick uppenbarligen bra dven fér film nummer tva om den lille musen Stuart Little. Annars

skulle inte Activision ha kdpt rattigheterna att gora ett Game Boy Advance-spel av den.

1.Stuart Little dr en ganska mangsidig liten
mus. Han 3aker skateboard, tavlar i racing,
styr plan och flyger ballong. Naturligtvis tar
han sig ocksd an ett gang fiender mellan
varven,

2.Tio lagom stora nivaer vantar. Om du tycker
att de &r for |atta eller svara kan du &ndra
svarighetsgraden.

3.Roster och ljudeffekter har tagits direkt
frén filmen och dven spelets handling gar
hand i hand med filmens.

4.Det inom spelvdarlden gamla talesdttet
“gillade du filmen sa kommer du att gilla
spelet” passar bra in pa Stuart Little 2. Om
du har fastnat for karaktdren Stuart Little
ar det vart att provspela hans andra Game
Boy Advance-spel.

| Tillbehor: cea Game Link

Om du inte hanger med i utbudet av extrema sporttitlar sa ar du forlaten. Det kinns som om det

slapps nya spel i Activisions Pro-serie minst en gang i manaden och nu &r det Mat Hoffman’s Pro

BmX 2 till Game Boy Advance som star pa tur.

1. 5tdderna som du cyklar runt i dr som gjorda for extrem
BMX-akning. Backar, ramper och ricken finns nistan
dverallt och hjalper dig att 6ka pa poangen.

2. Spelet innehaller »riktiga« Bmx-proffs. Om det gér Mat
Hoffman’s Pro Bmx2 roligare eller ej ska vara osagt,
men mdjligheten att kunna vélja mellan cyklister med
olika formagor &r bra.

3.1 Mat Hoffmans vérld ses cykelstdllen som en trickut-
maning och inget annat. | hést kommer férresten det
hér spelet &dven till Nintendo GameCube.

4.0m du foredrar extrema spor-
ter och hellre cyklar Bmx an
surfar, 3ker snowboard eller
skateboard bar Mat
Hoffman’s Pro Bmx 2 till Game
Boy Advance finnas i din dgo.

SPELINFO

Titel: Stuart Little 2
Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action

Utvecklare: Creations

Utgivare: Activision

| Antal spelare: 1-2 samtidigt

Titel: Mat Hoffman’s Pro Bmx 2
| Plattform: Game Boy Advance
| Kategori: Sport

Utvecklare: HotGen Studios
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1

| Tillbehor: Inga

Releasedatum: Sept 2002




Hosten ser valdigt rolig ut for dig som adger ett

Nintendo GameCube. Bara inom de narmaste tolv

manaderna kommer miangder med nya spel att

lanseras, varav minst dessa tva har potential att

ga till historien som tidernas basta.

ETERNAL DARKNESS: SANITY’S REQUIEM

PREMIAR: NOVEMBER 2002

N\

| TOPP &:

N

VARFOR ETERNAL DARKNESS: SANITY’S REQUIEM KOMMER ATT

SKRAMMA VETTET UR RESIDENT EVIL.

1. Atmosfaren

Spelets omgivningar har
gjorts skrammande realistis-
ka och musikemisamt ljudef-
fekterna kommer ofta kry-
pande ldngs ryggraden. Lagg
dar till professionella réstska-
despelare som verkligen kan
konsten att lata tokiga och
du har ett spel som kan

skramma vem som helst.

2. Omdomesmataren

"Sanity Meter” dr en genial idé
av Silicon Knights. Om din

spelfigu brmanga under-
liga saker bérjar han eller hon
tvivla pa . Synfaltet kan
bli syartviti mgivningar

vandas upp och ned.

4. Stridssystemet

En intelligent funktion i spe-
let dr att du‘kan bestimma
exakt var pa fienden du ska
attackera. Du kan enkelt gora
en fiende halt, eller satsa pa
att drdpa den }n_ed en gang
(vilket formodligen tar langre
tid).

5. Tre ars utvecklingstid

3. Handlingen

Spelets handling utspelar

lar dr ett kapitel for sig som
b

historien foren spe-
cifik spelkaraktar.

“Ett ridderligt

mdsterverk fra°n

Silicon Knights”

Silicon Knights har arbetat med Eternal Darkness: Sanity's Requiem i drygt
tre &r. Det dr séllan ett spel till Nintendo GameCube tar langre tid an tva ar
att skapa, s som du férstar 4r det hir nigot alldeles extra.



3. Upp i rymden
STAR FOX ADVENTURES

Star Fox Adventures dr
egentligen tva spel i ett

PREMIAR: NOVEMBER 2002

- nar Foxsinte aventyrar

nere pa planetens yta

hégt ovanfdr dén. Tank
dig kombinationen av
ett ventyrsspel i Zelda-

TOPP 5:

klassen och ett action-

VARFOR STAR FOX ADVENTURES KOMMER ATT BLI ETT AV RARES
spel som Lylat Wars...

STORSTA OCH BASTA SPEL HITTILLS.

4. Prince Tricky

1. Kvalitet...
Star Fox Adve%&;ﬁs hdmtar vissa delar fran The Legend of Zelda, men Rare

Star Fox Adventures visades redan p3 E3 2001 och sedan des__s har Rare gang har lagt till mdnga egna idéer. Vad sigs om att ha en dinosauriekompis vid
pa gang pa gang skjutit upp releasedatumet. Orsak? De sldpper helt enkelt S somé@h
inte ifran sig ett spel som dr nagot annat &n exceptionellt bra.

ckera fiender, grava upp foremal ur marken eller bara vill

“En rdvaktig
raritet

frdn Rare”

2....0CH kvantitet

Hur stort blir ett dventyrsspel
som har varit under produk-
tion sedan Nintendo 64-
dr enormt. Kanner vi Rare rdtt kommer det att ta atskilliga

tiden? Svare
timmar att klara spelet och &nnu fler innan allt p& Dinosaur Planet 3r

undersokt.
5. Slippy Toad

Vad vore ett Star Fex-spel utan Slippy Toad? Slippy har en ny roll som meka-
niker och skéter teamets R & D-avdelning i Star Fox Adventures. Peppy Hare
och roboten ROB &r naturligtvis dven de med pa ett hérn.




an ser pa deg
oERdlen stora tillvax)
man inte tanka sig
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DAVID GOSEN AR MARKNADSCHEF PA NINTENDO OF
EUROPE. PA HANS AXLAR VILAR ANSVARET ATT NINTENDO
DRIVER EN LONSAM AFFARSVERKSAMHET | EUROPA.,

GOSEN BORIADE ARBETA HOS NINTENDO OF EUROPE
1999. TIDIGARE HAR HAN BLAND ANNAT JOBBAT PA SKY
TELEVISION OCH OLIKA LASKEDRYCKSFORETAG.

-

= Nihfehdo of Eur'opes ansﬁ'kte«

Pd E3 i Los Angeles slog vi oss ned med David Gosen,
marknadschef pd Nintendo of Europe, fér en snabb
intervju. David var ganska stressad pd grund av alla
mdten som hade halkat efter men hade i alla fall
tid att svara pd ndgra av vdra frdgor.

Club Nintendo: Forst och framst vill vi gratulera
till en mycket lyckad Nintendo GameCube-release
i Europa.

Gosen: Tackar, vi dr vildigt glada over att ha lyckats
sdlt dver go0 ooo konsoler pd bara en vecka.

Kan du beritta fér vara ldsare vad din position pa
Nintendo of Europe innebér?

| Europa har vi delat upp marknaden i separata
delar ddr vi direkt kontrollerar Storbritannien,
Frankrike, Tyskland, Spanien, Belgien, Holland och
Italien medan resterande omrdden skéts av distri-
butdrer. Mitt ansvar dr att ta hand om alla de olika
marknaderna och se till att vi driver en lyckad
affdrsverksamhet i Europa som gdr med vinst.

Hur kom du forst i kontakt med Nintendo?

Jag har nu jobbat fér Nintendo i tre dr och dessfor-
innan jobbade jag fér Sky Television i Stor-
britannien. Nintendo kontaktade mig och erbjéd
mig att ansluta mig till foretaget — uppenbarligen
tackade jag ja — och positionen jag fick var densam-
ma som jag har idag.

For att aterga till den europeiska releasen, hur
manga konscler hade ni forvéntat er att sdlja
under den forsta manaden och &r ni pa vag att nd
ert mal?

Vi hade faktiskt inga officiella forsdljningsmdl
— sjdlvklart hade vi interna — men vi sade att vi skul-
le sldppa 500 ooo konsoler vid releasen och att vi
skulle féra in ytterligare en miljon till slutet av juni.

o

v | |

» N

Intervju: Daniel Ekman

Hittills dr detta precis vad vi har gjort och 400 coo
sdlda konsoler den férsta releaseveckan var troli-
gen i paritet med vdra férvéintningar. Vid slutet av
dret hoppas vi ha sdlt runt tre miljoner hérdvaru-
enheter.

SA HAR GLAD SAG DAVID GOSEN UT EFTER ATT HA SPELAT NIN-
TENDQ GAMECUBE PA THE NINTENDO SHOW FORRA ARET,

Ar det inte svart att marknadsfora en konsol som
Nintendo GameCube till den &dldre generationen
och fortfarande behalla den yngre skarans intresse?

Det bdsta med Nintendo GameCube dr att det dr
en valdigt enkel produkt att kemmunicera med.
Den gdr en enda sak och den gor det utomordent-
ligt bra, vilket dr att spela riktigt bra spel. Dédrmed
behdver vi inte oroa oss for komplexa meddelan-
den utan allt dr vildigt réttframt — om du vill spela
de bdsta spelen sd kdp ett Nintendo GameCube.
Om man tittar pd mdngfalden av spel, 2o redan
frin bdrjan och 100 vid jul, kan man se att det finns
titlar for alla dldrar. En sak som dr bra dr att
Nintendo har en stark bakgrund ndr det gdller spel
och dven ett par riktigt fantastiska karaktdrer, men




nér allt kommer omkring dr spelande en frdga
om attityd och inte om dlder; om man sd dr 12,
16, 80 eller 25 vill man ofta spela samma sorts
spel. Vad Nintendo gér dr att erbjuda spel som ér
for alla.

>Nar allt kommer omkring &r

attityd och inte om alder.«

Vad tycker du om samarbetet med SEGA och
Namco?

Jag tycker att virt samarbete med SEGA och
Namco dr valdigt bra ddrfor att det Idter oss
slippa fler kvalitetsspel till Nintendo GameCube
frdn ndgra vildigt starka tredjepartsutvecklare.
Jag har dsikten att det demonstrerar hur viktiga
vi tycker att tredjepartsutvecklare dr for
Nintendo GameCubes framgdng.

Vad tycker du om Nintendos spel pd E3?

De dir sannerligen enastdende!

Vilket &r ditt favoritspel pd méssan?

Jag spelade [Super] Mario Sunshine imorse och
det dr superbra. Jag gillar hur man kombinerar
den underbara spelbarheten som finns i alla
Mario-spel med den miljébetingade storyn om
hans semester. Ett annat utmdrkt spel dr Zelda,
vilket helt enkelt dr chockerande bra. Jag tror
inte att ndgon ndgonsin har sett ett spel som det
Zelda vi visar upp hir.

Finns det ndgot som du saknar pd missgolvet?

Nej, vi ticker alla genrer med [Super Mario]
Sunshine, Zelda, Mario Party 4, Wario World,
Resident Evil, Resident Evil O och sd vidare.

spelande en fraga om

Tror du att vi ndgonsin kommer att f3 uppleva
ett Luigi’s Mansion 2 eller Dragon Quest pd
Nintendo GameCube?

Jag tror att ni mdste vinta och se vad som héin-
der i framtiden med spel pd Nintendo
GameCube. For ndrvarande har folk som gillar
TV-spel valmajligheter utan motstycke ndr det
gdller spel till Nintendo GameCube. Hundra tit-
lar innan jul betyder en makalds stund for alla
som dger ett Nintendo GameCube.

Vad tror du om Satoru Iwata som president fér
foretaget?

Det dr spinnande for Nintendo. Han dr en sann
"gamer” och en vildigt kreativ person, men
antagligen kommer ni att fd se afférer skétas
som vanligt pd Nintendo. I sjdl och hjdrta dr det
spel som Nintendo bryr sig om, och jag dr siker
pd att iwata kommer att bibehdlla den mentali-
teten.

Om du hade all varldens pengar att marknads-
féra Nintendo GameCube fér och du var tvung-
en att spendera alltihop p3 ett speciellt evene-
mang, vad skulle det vara?

Vi spenderar 100 miljoner Euro i Europa under
den hdir releasen och vad som dr viildigt viktigt
dr att vi tar vara pd varje mdjlighet att beritta
fér ménniskor vad Nintendo GameCube handlar
om. Vi kommer alltid att anvinda oss av s
mdnga olika medium som méjligt vid sd olika
tilifitlen som méjligt. Néir allt kommer omkring
dr det en otroligt rolig produkt och vi bér inte
glomma bort att, som vdr reklam sdger, "life is a
game”.

Tror du att vi kommer att fi se ndgon intern
utvecklingsstudio i Europa liksom NST i USA?

Spelutvecklare dr globala och jag tror att vi kom-
mer att fd se allt fler utveckla spel till vir konsol
eftersom den dr sd enkel att arbeta med.

Vart ser du dig sjilv om tio ar? Fortfarande
marknadschef pa Nintendo of Europe?

Om man ser pd det hdr féretaget, produkterna
och den stora tillviixt som branschen har, dd kan
man inte tdnka sig ett bittre stdlle att vara pd.

Vi skulle vilja ta tillfallet i akt och tacka David
Gosen — som forresten verkar vara en valdigt
trevlig kille — for att han tog sig tid till denna
intervju.

SUPER MARIO SUNSHINE AR ETT AV DAVID GOSEN
FAVORITSPEL FOR TILLFALLET. !

»| sjél och hjérta &r det spel som Nintendo bryr sig om, |
och jag &r séker pa att Iwata kommer att bibehalla den
mentaliteten.«




Antligen - hir &r de resterande hemliga spelfigurerna
och arenorna i Super Smash Bros. Melee. Totalt innehal-
ler det hir suverina Nintendo GameCube-spelet alltsd 25
spelfigurer och 2g arenor!

Specialattacker: ,

Thunder Jolt Skull Bash

Specialattacker:

Rollout

Specialattacker:

Shadow Ball Confusion Teleport Disable

 Det hir maste vara tidernas TV-spelscomeback!
Att se Mr. Game & Watch pumpa ogrésspray pd
motstandarna och sedan jonglera med dem &r
underhalining som inte gar att jamféra.

Judgement

Lds upp: Klara Classic, Adventure eller Target
Test med alla spelfigurer (dven de hemliga). Eller
spela 1000 matcher i Vs. Mode.

TR ———— e 1

M a r t h Specialattacker:
Marth &r ett nytt ansikte for oss i Sverige. Han ar Shield Breaker Dancing Blade Dolphin Slash Counter

himtad frin Fire Emblem-serien, vilken dnnu sd
linge inte har sldppts utanfdr Japan.

Lds upp: Anvind alla de 14 ordinarie spelfigurer-
na minst en gang i Vs. Mode eller Regular
Match. Eller spela g00 matcher i Vs. Mode.




club Nintendo

Specialattacker:

Counter

Flare Blade Double-Edge Dance Blazer

Flat Zone

Hemmaarenan for Mr. Game & Watch r en blandning av Game &
Watch-spelen Helmet, Manhole och Oil Panic! Prova att spela den

har arenan i Fixed-Camera Mode for en ordentlig retrokick!

Battlefield

Det 4r pé Battlefield du i vanliga fall sldss mot Fighting Wire
Frames och metalliserade motstandare.

Final Destination

Arenan dir du sldss mot de bada hinderna eller Bowser gar dven

att spela i VS. Mode. Final Destination &r platt och saknar stéllen
att gdmma sig pa, s& hir avgors ingenting genom tillfilligheter.

Dream Land N64

Tre av de nio arenorna fran Super Smash Bros. finns dven med i
‘ Super Smash Bros. Melee - en av dem &r Dream Land. Den under-
bart hetsiga musiken ingar naturligtvis.

Yoshi's Island N64

P3 Yoshis hederliga N64-bana gir det att fega till ordentligt
genom att hoppa ut till de tre molnen vid sidan om arenan. Se till

Lds upp: SIa sandsicken minst 400

att ingen av dina motstandare vinner pa det sdttet. meter i Home-Run Contest.

Kongo Jungle N64&

Vem har inte tackat hégre makter fér tunnan som gér fram och

tillbaka under Kongo Jungle? Om du inte har gjort det annu lar du Lds_upp: Overlev 15-Minute Melee i

gora det i Super Smash Bros. Melee. Multi-Man Melee.




Har du precis som vi spenderat otaliga timmar med

att forsoka ta roliga, galna och udda Snapshots i

Super Smash Bros. Melee? | s3 fall vill vi att du skick-

ar in dina fotografier till oss - de basta blir belénade

och kommer att publiceras i Club Nintendo

Magazine!

Den har tavlingen gar ut pa att ta det basta fotografiet i Super
Smash Bros. Melee. For att ta sa kallade Snapshots anvander du dig
av spelsattet Camera Mode, som finns i avdelningen VS. Mode,

Nar vi bedémer Snapshots tar vi hansyn till:

1. Hur roligt det ér (Ha-ha!)

For att vinna maste du lyckas vika oss dubbla av skratt...

Special Melee. Du far tavla med hur manga Snapshots du vill, men
skicka inga Memory Cards till oss. Anvand i stéllet en riktig kame-
ra och ta kort pa skdrmen som visar fotografiet.

2. Hur originellt det &r

(Ah-ha!)

..och ha ett motiv som dr unikt och intelligent arrangerat

Vi har plockat ut nagra bidrag fran en liknande tévling som Nintendo
och HAL Laboratory har haft pa www.nintendo.co.jp/smash
—sakerligen far du en del inspiration av dem...

I la pris (1 vinnare)
1 Memory Card 59 + 1 purple/clear handkontroll (later dig ta
annu fler och battre Snapshots) + Star Fox Adventures

2:a pris (3 vinnare)
1 Memory Card 59 + 1 purple/clear handkontroll

3:e pris (10 vinnare]
Nintendo-badlakan

REGLER

Juryn bestar av medarbetare
i Club Nintendo och deras
beslut kan ej éverklagas.
Endast medlemmar i Club
Nintendo (dock ej anstallda
i Bergsala AB och anhériga)
far delta i tavlingen. Bidrag
skickas till Club Nintendo
via vanlig post eller e-post
(adresser finns pa sidan 4).
Sista tavlingsdatum ar den
31 oktober 2002. Eventuell
vinstskatt betalas av vin-
narna. Vinsterna kan ej

bytas mot kontanter.




»Vissa rekord...

...I Hi Score verkar omdjliga, men de har alltid en forklaring. Genom att stanga
av spelet utan att spara sa fort inte 6nskat resultat har uppnatts gar det i vissa
fall att f3 mycket héga poidng. Aven om vi inte foresprakar sadana spelsatt

accepterar vi dem. Tank pa det nar du deltar i Pikmin-tavlingen.

- »naktuellt tavlingsspel« [
Plllcjmm 5 p

Skicka ditt bidrag till Club Nintendo,
Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller

Lystring, rymdfarare med ndsor stora som potatisar. Den Maérk kuvertet med »Hi Score« och skicka |

har tavlingen gar ut pa att samla ihop alla 30 delar av ditt bidrag till oss (adresser hittar du pa : till:

Captain Olimars rymdskepp pd sa fd dagar som méjligt. sidan 4) senast den 31 oktober 2002. club.nintendo@bergsala.se.

Om fler medlemmar har samma resultat vinner den som 1:a pr."s: Star Fox Adventures Skriv medlemsnummer, namn och
har samlat flest Pikmin under en spelperiod (inte nodvan- !

digtvis under perioden da rymdskeppet lagades sa snabbt 2—5:e Pfis-' Nintendo'badlakan Al padbalsivan. v koreer oot
som méjligt utan under vilken period som helst). Om det &r A mérk brevet med »Hi Score«.

oavgjort dven efter detta démer vi medlemmen som har
forlorat minst antal Pikmin under en period da alla 30
Regler

raketdelarna aterfanns till vinnare. Sammanfattningsvis ar

det alltsa de tre Gversta topplistorna i spelets High Scores- Fér att ditt resultat ska godkinnas
méste du skicka in bildbevis till

Club Nintendo. Resultat kan

meny som riknas.

Nar du har uppnatt ett resultat som du ar nojd med tar du

kort pa High Scores-avdelning for att bevisa det. SAMLA RAKETDELAR RAPPT OCH LAGA DOLPHIN SNABBT.
endast bevisas med fotografier

—det gér bra att anvanda en digital-

)’Bﬁsta prestationerjust nLI(‘ kamera sd vdl som en »vanlige

kamera (blixt bér om maéjligt und-

-+ [PORTITOWNN o
4 01'347305 hy
BTR

vikas). Pa fotografiet maste, forut-
o7 om resultatet, 3aven basenheten
synas som bevis pa att inte nagon

o b over Chueh adapter dr ansluten. Spelet som
Mﬁ";‘:f\""’ 22 pounds.

3

anvands maste vara europeisk paL-

1. THE LEGEND OF ZELDA: 3. PIKMIN version. Det ar inte tilldtet att
OCARINA OF TIME Samlat 187 Pikmin pa banan anvanda icke licensierade tillbehor
s : & The Forest Navel

Fangat en fisk som vager 22 pounds som andrar spelets forutssttningar.

Erik Thorngren fran Skdrblacka och Andreas e yjLHiSt O R Jams iR

e Endast medlemmar i Club
Wester fran Alingsas

?
4. LUIGHS MANSION Nintendo far delta i tavlingen. Club

o iR el Sfore 1773365 OONOG Nintendo kan begéra att fa se
Totaltiden 1.34,305 pa banan Tobias Kahlberg fran Kallekérr
Part Town resultatet i sjdlva spelet for att

Bjorn Bostrdm frin Lund kunna bekrafta det.



»fredrik«

Hej pa er!

Mitt namn ar Fredrik och jag ar en av de lyckligt lottade som far jobba
med TV-spel dagarna i dnda. Jag har arbetat pa Club Nintendo sedan
1999, framst med att guida er medlemmar genom den tata TV-spels-
djungeln. Denna uppgift ser jag som ett rent ndje, och varje gang jag
far en ny klurig fraga att besvara kdnner jag mig alltid lika manad att
hitta [6sningen pa problemet.

.Namn: Fredrik Andersson
Alder: 20

Intressen: Musik, resa, Tv-spel,
design och mode

Arbetat pa Club Nintendo sedan: Hosten
1999

Favoritspel just nu: rira World Cup 2002

Favoritspel genom tiderna: The Legend of
Zelda: Link’s Awakening

Roligaste frdgan jag har fatt i supporten: En
medlem ville att vi skulle utveckla ett spel
utifrdn hans idé. Nar jag forklarade att vi
inte utvecklar spelen ville han ha telefon-
numret till Nintendos president i Japan for
att se om han kunde hjilpa honom. Tyvérr
hade jag inte numret!

Smash Bros. Melee till kuben. Jag ser verkligen fram emot alla heta spel som Ianser@s framover
—framfdr allt ett verklighetstroget racingspel till Nintendo GameCube som jag tycker att den annars
sa fullindade spelmaskinen Nintendo 64 saknade.

Nu pa sommaren bar jag sa klart alltid med mig mitt Game
Boy Advance, som dr en perfekt vdn ndr man sitter ute och
tar det lugnt i solen. Mina vdnner upptar dven en stor del av
min tid ndr jag inte spelar Tv-spel, och ett av mina stdrsta
intressen ar att resa. Var jag dn befinner mig i vdrlden ser jag
dock fram emot att under hdsten och vintern sétta tanderna
i manga nya, frascha titlar tillsammans med er medlemmar!

Fredrik

Man kan sdga att mitt intresse for Tv-
manhet vécktes en julafton for manga ar sedan
da jag fick ett stort, hart paket inneﬁéjl‘éndes ett
nEs med medfdljande Super Mario Bros. Jag slet
mig inte ifran Tv:n forrdn jag-hade raddat den
kdra prinsessan ifrén den onde Bowser. Efter
mak, och
tunga titlar som Gl.m Smgke, TI?re Legend of
Zelda, Super Mario Bros 3*03!1 Mega Man infor-
skaffades med tlder%;Nufortlden, ungefér 10 &r

senare, rotar jag Ilteda och da fram min 8-bitars- x

detta aventyr fick §§g s& klart mers

maskin fér att med Iite madda (maskinen bérjar
tyvarr bli lite sliten!) forstka fa igéng nagot av de e =

manga spelen ur min gedigna samling.

‘s T

av min tid, men numera i form av

i
GameCube och Game Boy Advance. Jag dr redan.
fralst i ménga titlar till bﬁda konso[erna som)

J g
Nintendo tar s klart fortfarande uppenstordel
‘Nintendo

3

spel i all-




PIKMIN

Samtidigt som detta sker ska du samla ihop ditt gdng med roéda Pikmin och
anvinda C-spaken for att beordra dem att anfalla bossens ben, alternativt kasta

Var finns de bid Pikmin? dem pd hans ansikte. Se bara till att du inte later dem arbeta fér linge, da blir det
ar finns de bld Pikmin?

ett platt slut pé det hela. Kalla tillbaka dem sa fort du ser att Emperor Bulblax

Det bld Pikmin-nastet finns pa banan The Forest Navel, i ett vattenomrade precis S ) 2
borjar kvickna till.
i narheten av starten. Om du tittar pa radarn ser du en bla prick i detta omrade

— pricken markerar nistets plats. Traska dit med Captain Olimar utan att ta med Denna strategi dr inte lika I3tt att genomféra nar bossen har férlorat halva livet

dig nigra rida eller gula Pikmin, eftersom de inte tal vatten. och bérjar hoppa, men om du har tdlamod och inte tar nagra risker ska du se att

han da och da viljer att fortsatta svdlja en Pikmin med bombsten.

Oet bla Pikmin-nastet star i en av

SUPER SMASH BROS. MELEE

de sma vattensamlingarna pa

banan The Forest Navel. Nar du val

har hittat néstet flyger det med dig

titll ptanetens alla omraden.

Hur Idser jag upp nya uppdrag i Event Match?

Event Match 1—10: Finns fran start

Hur flyttar jag asken som blockerar vigen pd banan The Final Trial? Event Match 11—15: Klara 6 uppdrag fran Event Match 1-10

Att bygga de tvd broarna och riva muren 3r |4tt, men nér du har gjort det ligger Event Match 16—20: Klara 10 uppdrag fran Event Match 1-15
en ask i vigen. Anvind réda Pikmin och kasta upp ett géng (minst tio stycken) Event Match 21-25: Klara 16 uppdrag fran Event Match 1-20
i rinnan dar det sprutar eld. Stall dig sedan pa bron och kalla pa dem med Event Match 26-29: Klara 22 uppdrag frin Event Match 1-25

B-knappen (de kommer att vara kvar i rinnan men har d& din uppmarksamhet). Event Match 30: Klara 27 Uppdrag fran Event Match 1-29

4 di dda Pikmi hall med C-spaken. N3 ° =
Ga darefter mot asken och styr de réda Pikmin at samma hall med C-spaken. Nar Event Match 31-39: Klara 27 uppdrag och Ids upp specifika
de kommer fram till asken hjalper de dig att flytta undan den. henliga spelfigurer

Ndgra tips mot »sista bossen«? Event Match 40-50: Klara 27 uppdrag och 13s upp alla hemliga
Emperor Bulblax vaktar spelets sista del till rymdskeppet och &r verkligen en spelfigurer utom Pichu

mardrém for alla Pikmin. Han kan utan problem sluka 100 Pikmin i ett nafs, s& Event Match 51: Klara Event Match 1-50 och besegra
férsiktighet dr A och O hirl Giga Bowser i Adventure

Ett sitt att ta k&l p& honom &r att i runda slingar anvinda 2o gula och 8o rada

Pikmin. Himta férst bombstenarna som finns i nirheten av bossen med de gula . : 3
Manga uppdrag i Event Match &r
Pikmin. Om du har hjérta till det ska du dérefter kasta ut en gul Pikmin som bar :

supersvara, men om du klarar alla

en bombsten pa arenan dir Emperor Bulblax gar, och darefter stélla dig pa beho- Sl laser du upp manga av speléls

rigt avstand och avvakta. Emperor Bulblax kommer férmodligen att nosa upp hemligheter.

den gula Pikmin, svilja den samt bombstenen och darefter stanna upp ett égon-

|Fight Bowser in a o o
iMushroom Kingdom clashl

blick for att hamta sig fran explosionen i magen.

= mer info pa: http://club.nintendo-se.com under »support«

CLUB NINTENDO SUPPORT

Som medlem i Club Nintendo har du tillgang till kostnadsfri spelsupport. Du ar all-
tid valkommen att kontakta oss pa nagot av foljande satt (glom inte att ange ditt
medlemsnummer);

Adress: Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka
s u ort E-post: club.nintendo@bergsala.se
P P Telefon: 0300-721 0o (vardagar kl. 16.00-19.00, helger 12.00-15.00)
Fax: ©300-732 80

Du hittar dven guider, F.A.0:s och koder pa Club Nintendos hemsida, i avdelningen
Support. Numera ar det ocksa mojligt att stalla spelfragor till cn crew direkt online.
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Jakten pa troféer ' Sﬂ\g

Férutom de du kdper i Lottery och de du far efter att ha klarat spelet med alla 25 spelfigurer i

Classic, Adventure och All-Star innehaller Super Smash Bros. Melee 47 hemliga troféer (minst).

Dessa far du p3 féiljande sitt:

Battlefield — Klara All-Star (All-Star blir tillgingligt nér F-Zero Racers — Samla alla troféer i kategorin Motion Sensor Bomb - Klara Event Match 3
du har [3st upp alla spelfigurer) »Red Smash« B LY : :
Mr. Resetti — SIa ut minst fem motstandare
Bunny Hood - Uppna 126 combos i Training Game & Watch — Klara Event Match 45 i Cruel Melee
Captain Olimar — Spara Pikmin pd samma Memory Giga Bowser — Besegra Giga Bowser i Adventure Mute City — Ror dig en stracka som ir totalt
Card som Super Smash Bros. Melee utan att anvinda »Continue« 1000 meter eller langre
Celebi - Hitta Celebis Poké Ball (1 chans p& 251) Goomba - Klara Event Match 14 Paper Mario — Uppna ett High Score som &r 450 meter
i1-P Mode - < eller lingre i Home-Run Contest
Heart Container - Spela 100 matcher i Vs. Mode
Coin - Spela 101 matcher i spelsittet Coin y "’ y . Samus Starship — Fly fran Brinstar in Adventure
Kirby Hat 4 - Las upp Jigglypuff, Mewtwo, Luigi, Marth,
Crazy Hand — Klara Adventure pa svarighetsgraden och Mr. Game & Watch Sandbag — Uppna ett High Score som ar 300 meter
Hard eller Very Hard utan att anvinda »Continue« eller langre i Home-Run Contest

Kirby Hat 5 — L3s upp Ganondorf, Roy, Pichu, Young
Diskun - F3 fram varje kategori i Bonus Record Link, Dr. Mario, och Falco Sheriff - Klara Target Test pa 750 sekunder eller snabbare

= UpJate CoiSnownio SPE Dlogookano = I, senastescore= o LONNCHecuceuL)
juest Farm("poang’) & ™ #*0 memberne = " & request Form|‘membernr”) & SOL = “Update thighok set blquadlc.and | where Fran =
nExec ike(SOL) @~ w te[S0l] Connllose request Form[ membernr’] & ™

= "DE ETE Fr Yo, B " & requestForm[id’] & ™ ConnExecute(SOL)

B d A T Lag - (= o 1 0 L o C PR P T o 5% NN [Semppe

Kraid - L3s upp arenan Brinstar Depths Sudowoodo — Las upp arenan Poké Floats

Landmaster Tank — Uppna totalt 1 001 KO Target — Klara Target Test med alla spelfigurer

Lon Lon Milk - Klara alla Target Test pa totalt Tom Nook - Samla 1 001 mynt

1500 sekunder eller snabbare ’
UFO - Las upp arenan Fourside

Mach Rider - Klara Classic pa 300 sekunder

Unown — Uppna ett Total High Score som &r 5 ooo
eller snabbare s 2 :

meter eller [ingre i Home-Run Contest

Majora’s Mask - Klara Event Match
' ol Wario — Klara All-Star pa 300 sekunder eller snabbare

Male Wire Frame - Klara 100-Man Melee p3

Wolfen - Klara Adventure pa 1100 sekunder
eller snabbare

240 sekunder eller snabbare

Marin - Las upp Sound Test (Sound Test blir tillgingligt
Donkey Kong Jr - Samla nar du har last upp alla spelfigurer och arenor)

alla normala troféer
Master Hand - Klara Classic pa svarighetsgraden Hard

Entei - Klara Event Match 26 eller Very Hard utan att anvanda »Continue«
Falcon Flyer - Las upp arenan Big Blue Maxim Tomato — Spela 10 matcher i Vs. Mode
Female Wire Frame — SI3 ut minst 101 fiender Meowth — Samla alla troféer i kategorin »Blue Smash«

i Endless Melee
Metal Box — Uppna 11 combos i Training

Fighting Wire Frames — Overlev 15-Minute Melee
Mew - Klara All-Star pa svarighetsgraden Hard

Final Destination - Klara Event Match 51 eller Very Hard

Food - Spela 1 ooo matcher i Vs. Mode



TONY HAWK’'S PRO SKATER 3

Koder

Skateboardakningen blir dnnu roligare om du skriver in de hir koderna

innan du satter igang.

FREAKSHOW Fler banor och skateboardikare
Laser upp alla skateboardakare och banor For att fa fram nya banor och skateboarddkare méste
du klara Career Mode flera ganger. Detta inkluderar

RRLKEBCERDS att klara alla 54 mal och fértjina guldmedalj i alla tre

Laser upp alla spelfusk (finns pa pausmenyn) tévlingar. Du méste ocksd anvinda olika dkare varje

gang.
MAXMEOUT

3 ang till max .
Héjer skateboardakarens statuspoang t Fsrutom en rad mer eller mindre underliga

skateboarddkare kan du pad detta sitt fa

fram foljande banor:

POPCORN
Laser upp alla filmer i filmmenyn

Warehouse (klara spelet 3 ganger)
WEEATDIRT

Burnside (klara spelet 6 ganger) .m;':;..u._

Laser upp nya skateboardikare i Create-A-Skater Roswell (klara spelet 9 génger)

UL =" Upoate COISnOUDIO SeC 0iogaokand = I, Senastescore= o S LonnCHecuce(ayL)
9qu95|: form["poang”] & ™ where membernr = * & request Form‘membernr”] & SOL = "Update thighok set hlll:fgl:ld#.ancl I :.uher‘e Fran =
hnn Execute[SOL) ConnExecute] L] ConnLlose request Form{ ‘membernr] & ™

L = "DELETE From thlblldqndkand where id = ” & request. Fur'm[ id ] E ConnExecute(SQL)

o R B = 1 B s IO . IO % Y S T Y e T 2 COL__ "llod ko bhloooFilnen anch ~ab bildandl aad _ 1 o e

SPIDER-MAN

Koder

Sla in foljande koder och fa ut mer av Spindelmannens spel:

ARACHNID — [dser upp alla banor, filmer och »artwork« JOELPEANUTS — gor att fienderna far stora huvuden

CAPTAINSTACEY — ldter dig spela som en helikopterpilot KNUCKLEs - liter dig spela som en fiende

DODGETHIS — ger en slow motion-effekt under KoALA — laser upp alla »combos«

fightingscenerna

ORGANICWEBBING — ger dig obegrdnsat med web fluid

FREAKOUT — spela som en »cybermane REALHERO — |ater dig spela som en sikerhetsvakt

GIRLNEXTDOOR - [3ter dig spela som Mary Jane romiTas — later dig hoppa dver banor nir du vill

GOESTOYOURHEAD — ger Spindelmannen stort huvud SERUM — |3ter dig spela som en vetenskapsman

och stora fotter

SPIDERBYTE — gor Spindelmannen mindre

HEADEXPLODY — |aser upp s < =
i STICKYRICE — |ater dig spela som Uncle Bens mérdare
»pinhead bowling«
. THUGsRUs - later dig spela som en av Shockers
HERMANSCHULTZ — |ater dig spela
underhuggare
som Shocker

s UNDERTHEMASK - later dig spela i forstapersonsperspektiv
IMIARMAS — |dser upp alla banor
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Recensera spel pa CN Web

Den urdldriga tdvlingen "Recensera” har
ateruppstatt i ny skepnad pa CN Web.
Tavlingsmomentet dr borta i den nya avdel-
ningen "Spelbetyg”, men numera dr du inte
begrénsad till att recensera ett av oss angi-
vet spel per vecka.

I var nya avdelning "Spelbetyg” kan du sjilv
betygsitta Nintendo-spel som du gillar och
inte gillar. Och dd menar vi inte bara de
senaste till Nintendo GameCube och Game
Boy Advance utan till ALLA Nintendos spel-
system (ja — det inkluderar dven klassiska
Game & Watch-spel). Du betygsdtter pa
samma satt som vi gor i Club Nintendo
Magazine. Betygskalan stracker sig fran 1 till
10 och kategorierna som ska bedémas &ar
"Grafik”, "Ljud”, "Spelkontroll”, "Utmaning”,
"Speldesign” och "Totalt”.

| "Spelbetyg” kan du dven se vad vii CN Crew
tycker om spelen. Vi har dessutom betygsatt
dldre spel som sldpptes innan vi bérjade
med det nuvarande betygsattningssyste-
met i Club Nintendo Magazine.

Om du &r pa gang att kdpa ett nytt spel men
ar osdker pa om det dr vdrt pengarna eller
inte dr "Spelbetyg” din bista radgivare. Har
ser du alltsd bade vad andra medlemmar
tycker om spelet och vad “experterna” har
att sdga om det.

NU KAN DU VARA MED OCH SKAPA SVERIGES STORSTA
BETYGSARKIV FOR NINTENDO-SPEL— ENDAST PA CN WEB!

Konsten att uppdatera

Du som beséker CN Web och Bergsalas
andra hemsidor ofta undrar kanske hur det
gar till ndr vi uppdaterar och underhaller
dem. Vi har valt att anvdnda oss av pro-
grammeringsspraket ASP (Active Server
Pages), vilket gor att vi kan lagga till och
dndra avdelningar samt innehall p3 sajten
fran vilken Internetuppkopplad dator som
helst. Vi utgar frdn en administrationssida,
varifrén vi kan ldgga till texter, ladda upp
spelbilder och &ndra om i alla avdelningar
snabbt, enkelt och smidigt.

En del tror att sajterna maste stdngas sam-
tidigt som de uppdateras. Detta stimmer
inte — uppdateringarna trader i kraft dven
om sajten har bestkare.

FOR ATT UPPDATERA CN WEB, WWW.NINTENDO-
SE.COM OCH WWW.POKEMON-SE.COM LOGGAR MAN
IN PA EN ADMINISTRATIONSSIDA. EN SADAN KAN
EXEMPELVIS SE UT SA HAR.

CN Web i siffror

Antal besokare:

47 453

Unika besokare:

20 495

Genomsnittlig besokstid:

21 min 25 sek

Bygger pa statistik fran juni 2002.
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club Nintendo'

Hiroshi Yamauchi

- den siste kejsaren

Anda sedan foretagets start den 23 september
1889 har Nintendos presidentpost innehafts
av en medlem i familjen Yamauchi. Den 31 maj
2002 - drygt 112 dr och 1,6 miljarder sdlda spel
senare — tog den eran slut. Dd gick Hiroshi

Yamauchi i pension.

Utan Hiroshi Yamauchi hade du inte spelat Nintendo. Du
hade formodligen inte hort talas om Game & Watch eller
Game Boy och du hade definitivt inte Idst Club Nintendo
Magazine just nu. Hiroshi Yamauchi tog dver Nintendos
plresidentpost 1950 och har sedan dess, naturligtvis med
hjélp av manga talangfulla anstillda, gjort Nintendo till

ett féretag som dr valkant dver hela varlden.

Forutsag succéer

Det sdgs att Hiroshi Yamauchi aldrig har hallit i en hand-
kontroll. Om detta stimmer ska vara osagt, men oavsett
vilket sa har han en odvertriffad formaga att forutspa
vilka spel som kommer att bli populdra och vilka som inte
borde lamna utvecklingsstadiet.

Nar Shigeru Miyamoto var klar med arkadspelet
Donkey Kong ansag manga att det var en katastrof. Vissa
funderade till och med pa att sdga upp sig eftersom de
ansdg att spelet (som d& betydde allt eller inget for
Nintendo of America) var s3 uselt. Nir man frigade
Yamauchi vad han tyckte om Donkey Kong blev svaret »det
dr ett bra spel«, Yamauchi var nog den ende som vigade
lita pd Miyamotos spel under den hér tiden, s& Donkey
Kong fick gront ljus och som ni vet gick det ju ganska bra
sedan...

N&r Bergsala under 1980-talet planerade att vinta
med den svenska introduktionen av nEes-spelet Super
Mario Bros. till julsasongen fick de uppmaningen av
Yamauchi att introducera det sa snabbt som majligt.

Forutom dessa finns det minga andra exempel pa
beslut frin den forne Nintendo-presidenten som har varit

avgdrande for hur stort foretaget har blivit.

Jarnhard férhandlare

Bortsett fran att kunna férutspa hur I8nsamma produkter

ska komma att bli & Hiroshi Yamauchi kiind fér att vara
exceptionellt hard i affirer. Yamauchi hade ingen I&tt
barndom (hans far dog tidigt) och det har naturligtvis satt
sin prégel pd hans personlighet och sitt att driva foretaget.

Under Famicom- och nes-tiden dgde Nintendo i stort
sett hela branschen och Yamauchi skrev da benharda kon-
trakt med Nintendos tredjepartsillverkare, vilka i vissa fall

kénde sig pressade av de harda bestimmelserna. Under

Hiroshi Yamauchi har under
drygt 50 dr styrt Nintendo
och gjort foretaget till ett
av virldens storsta. Nu har
Nintendos

odvervinnlige

president gdtt I pension.

mitten av 199o0-talet blev Yamauchi och spelféretaget
Square Soft osams och sedan dess har inte det spelfare-
taget fatt tilldtelse att tillverka spel till Nintendos spel-
maskiner. Manga ledare hade sikert handlat annorlunda,
men inte Hiroshi Yamauchi. Han sager vad han tycker och
det far andra ratta sig efter. Stoltheten kommer alltid
i férsta hand.

Sedan finns det andra udda och till och med komiska
sdtt som Hiroshi Yamauchi har gjort affarer pa. Foljande
situation dgde rum for ett antal ar sedan i samband med
att ett licensavtal for spelet Donkey Kong skulle utredas:
Forestall dig ett motesrum dér en rad vélklidda herrar sit-
ter och ska diskutera licensen, vilken Yamauchi redan har
bestdmt att Nintendo ska ha ratt till. Ndr métesdeltagarna
borjar undra var den férsenade Nintendo-presidenten &r
stormar Yamauchi in i rummet. Han borjar skrika med géll
rést pa obegriplig japanska och viftar med bade armar och
fingrar &t det andra foretagets vb. Ingen annan har den
minsta chans att fa nagot sagt. Nar Yamauchi har skrikit
klart blir det helt tyst i rummet, vartefter tolken farklarar
for de likbleka motesdeltagarna att »Mr Yamauchi is very

upset«. Yamauchi fortsdtter och talar om fér alla att det
inte finns nagot mer att tilligga. Sedan dr motet avslutat
och fragan om licensen utredd. Howard Lincoln, som redan
da var en betydande person pa Nintendo of America och
som var med pd motet, kommenterade situationen med

orden »det skramde vettet ur mige.

Nintendo GameCube-lanseringen avslutade

Hiroshi Yamauchi utannonserade sin pension redan for
flera ar sedan och hade utan problem ha kunna sluta
arbeta och leva gott pé sina miljarder yen redan da. Men
det dréjde alltsa till maj 2002 innan han steg av tronen
som Nintendos ledare. En av anledningarna till detta var
att Yamauchi férst ville se till att Game Boy Advance och
Nintendo GameCube introducerades framgéngsrikt &ver
hela varlden.

Nagra manader innan Hiroshi Yamauchi sade sayonara
till sitt kontor for sista gangen anvande han en del av sitt
eget kapital till att starta upp den sa kallade »Fund Q«,
vilket &r en fond som hjélper sma féretag att bekosta spel-
utveckling. Detta for att oka chansen att Nintendo i fram-
tiden ska fa skorda fler succéer i samma skala som

Pokémon, vilket &r ett fenomen som skapats av ett litet

foretag med stora idéer.

Mystisk legend

Det finns manga legender som arbetar eller har arbetat
for Nintendo, men det ar helt klart ndgot speciellt med
Hiroshi Yamauchi. Till skillnad fran exempelvis Shigeru
Miyamoto, som visar sig mycket i media och pa spel-
mdssor, syns Yamauchi séllan utanfor kontoret i Kyoto. Inte
ens nar Nintendo offentliggjorde Game Boy Advance och
Nintendo GameCube i hemlandet Japan for tva ar sedan
nérvarade han under presentationen. Detta gﬁr.Hiroshi
Yamauchi till nagot av en mystisk legend inom spel-
varlden, som valdigt fa personer utanfér Nintendo i Japan
vet s3 mycket om.

Nintendos odvervinnlige president ma ha gatt i val-
fortjant pension, men ett foretag som man har arbetat
hart med i 52 ar skiljer man sig naturligtvis aldrig helt
ifrdn. Hiroshi Yamauchi kommer dven fortsattningsvis att
ge rad at Nintendos ledning, om &ven i betydligt mindre

skala an tidigare.
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Att ta dver ett foretag son

ido innebdr

att vara omgiven av spel sju dagar i veckan
och arbete niistan lika ofia.

Mannen som har fat sfulla men
ocksd mycket ansvars] som

Nintendos president hef

Tiden innan Hiroshi Yamauchi gick i pension spekule-
rades det mycket om vem som skulle ersdtta honom.
Nagot av Yamauchis barn? Troligtvis inte, eftersom de
ir verksamma inom andra omraden. Yamauchis svr-
son Minoru Arakawa? Nej, Arakawa visade inget
intresse fér den idéen under sin tid hos Nintendo of
America. Shigeru Miyamato? Nja, att Nintendos vikti-
gaste speldesigner skulle ldgga spelutvecklingen at
sidan for mer pappersarbete var nog aldrig ens ett for-
slag. Mer tankbara kandidater pa presidentposten var
i sd fall hardvarugurun Genyo Takeda, vice vp:n Atsuhi
Asada samt Shinichi Todori och Hiroshi Imanishi, vilka
stod Yamauchi néra.

Men ingen av dessa Nintendo-profiler kommer
(i alla fall inom den ndrmsta framtiden) att ha det
overgripande ansvaret over foretaget. Pressreleasen
som skickades ut under drets E3-mdssa forkunnade
att personen som skulle ta over Hiroshi Yamauchis

arbete ar Satoru Iwata.

Forst till HAL Laboratory
Satoru lwata féddes 1959 i Hokkaido-prefekturen i
Japan. Han studerade pa Tokyo Institute of Technology
University, dér han ldste och tog examen 1 dataveten-
skap. Strax efter studenten borjade Iwata arbeta pa
det japanska foretaget HaL Laboratory, aret var da
1982. Aret efter blev han involverad i produktionen
och utvecklingen av Kirby-serien och andra spel som
HAL Laboratory tillverkade for Nintendos spel-
maskiner.

Spelet som inledde Iwatas mycket ndra sam-
arbete med Nintendo var Golf till NEs. Balloon Fight ar

ett annat klassiskt NEs-spel som Iwata var med och

programmerade. Det 4r alltsa knappast nagon slump
att bade ett musikstycke och en trofé fran Balloon
Fight finns med i Super Smash Bros. Melee, vilket som
bekant &r utvecklat av HAL Laboratory och Nintendo.
Iwata var ocksa en viktig kugge i arbetet med Super
NEs-spelet Mother 2 (Earthbound i usa — dven det ett
spel med narvaro i Super Smash Bros. Melee).

Iwata var en mycket talangfull medarbetare pa
HAL Laboratory och han beskrivs fortfarande som ett
programmeringsgeni. Nér foretaget befann sig i en
ekonomisk svacka var det lwata (med assistans fran
Nintendo) som fick det pa fotter igen och 1993 blev

han HAL Laboratorys president.

Sedan till Nintendo

Under 1999, da arbetet med Nintendo GameCube var
i full gang, reste lwata ofta fram och tillbaka mellan
Japan och usa for att assistera utvecklingen av
Nintendos nya spelmaskin. Detta ledde till att han s
smaningom ldmnade HAL Laboratorys presidentpost
och bérjade arbeta fér ncL (Nintendo i Japan). I juni
2000 vdlkomnade ncL lwata som »Managing Director
of Corporate Planning Division« och gav honom led-
ningen over Nintendos globala afférsplanering. Trots
sitt nya arbete satt Iwata fortfarande kvar i HaL
Laboratorys styrelse och fortsatte att ge foretaget
riktlinjer.

Redan innan Iwata tog over presidentposten den
forsta juni i ar var han ett av Nintendos mest valkanda
ansikten utdt. P4 de senaste arens E3-mdssor har
Iwata varit en av talarna och likasa pa forra arets »The
Nintendo Shows. Nar lwata under sidana tillfillen
berattar om Nintendos strategi framgar det tydligt
hur mén han ar om att ta vara pa foretagets traditio-
ner och dess formaga att skapa nya, banbrytande och
underh3llande produkter. Satoru Iwata har verkligen
ett stort intresse for sitt arbete, och det &r nu en hel
spelvirld som féljer honom i rollen som Nintendos

nye president.




En ny Pokémon-langfilm har smugit sig in pa arenan. Den heter Pokémon Mewtwo
Aterkomsten och berattar historien om vad som hinde efter den forsta biofilmen, d3

Mewtwo slogs mot Mew och dterstillde minnet pa Ash och hans vinner.

Mewtwo och dess klonade Pokémon har flytt till en & i fjdrran land dér de vill leva

ostort fran Team Rocket och dess onde ledare Giovanni. Dessvirre hittar Giovanni gém-

stallet och aker dit for att strida och farséka fanga Mewtwo. Lyckligtvis upptécker dven

Ash 6n och far dit med Misty, Brock och ett gang Pokémon fér att stalla ordningen till-

ritta.

Forutom Pokémon-action och Team Rocket-humor i langfilmsformat bjuder
Pokémon Mewtwo Aterkomsten p3 en handling som tar upp fragor som rér mening-

tem: Miracle Berry

Av alla Pokémon som finns
© &r Mewtwo den bésta (kan-
ske for bra). Psychic, Ice
Beam och Flamethrower
talar for sig sjalva, medan
Safeguard med Miracle
Berry hjalper mot sa kallade
"annoyers”. Mitt val som
starter.

en med klonade varelser och deras ritt att leva.

Pokémon Mewtwo Aterkomsten har inte och kommer inte att visas pa bio, men

finns ute nu pé VHS i vilsorterade videobutiker. Alla (utom filmens Pokémon séklart)
talar svenska. Rekommenderas naturligtvis till samtliga Pokémon-fans!
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Du anvinder vil din Game Link-kabel flitigt och utmanar varje Pokémon-

trinare du ser ute pd stan? Om du ndgon gdng triffar pa Stefan Fridlundh

frdn Karlskrona kan det vara bra att veta att hans lag ser ut sd hdr:

ltem: Focus Band

| En utmarkt Pokémon. Han
ar Fire- och Dark-typ, vilket
till och med kan besegra
Mewtwo. Hans snilledrag
ar dock Sunny Day, den gor
Water svag mot Fire medan
Solarbeam inte ens laddas.

Iterm: X Miracle Berry

| En utmirkt stridare med f&

svagheter. Han dr en sann
Snorlax-drdpare (sadana
behdvs). Kolla sjdlva hur
manga typer som &r svaga
mot denna stridsvagn. Curse
gor denna dn starkare.

_@ Psychic

@ Safeguard

@ lce Beam

@ Flamethrower

@ Flamethrower
@ Solarbeam

@ Sunny Day
@ Crunch

_@ Cross Chop
@ Curse

@ Rock Slide

@ Earthquake

Item: Mint Berry

Kortfattad taktik: Bygg upp
den med Curse tillrackligt
for att den sedan skall sova.
Body Slam &r fére Double-
Edge darfor att den forla-
mar motstandarna medan
den fortfarande &r en stark
attack. Aven denna 3r en
sann Mewtwo-drapare.

| Ganska standard. Reflect

Iterm: Erlgh( f-:hder

for minskad risk for fysiska
attacker, Thunder Wave for
att férlama, Thunderbolt
for behdvande "STAB”
(Same Type Attack Bonus)
och Ice Punch fér att bese-
gra Ground-typer.

Haze ar mitt val, Safegaurd

—1? #1095 Quagsire

G,
lterm: Mystic Water

dr en bonus. Den &r
Ground- och Water-typ, vil-
ket gor att den inte har
ménga svagheter.

E Body Slam
@ Rest

@ Curse

@ Earthquake

_@ Thunderbolt

@ Reflect

@ Thunder Wave

@ lce Punch

_@ Earthquake

@ Haze

@ Safeguard
@ Surf




(RLIBV BETYDER RUBIN, VILKET AR EN RODSKIMRANDE ADELSTEN OCH SAPPHIRE BETYDER SAFIR — EN BLASKIMRANDE ADELSTEN.)

Hall i dina Poké Balls ordentligt, for storre nyheter dn sa har blir det inte i

Pokémon-virlden! Det spel som tidigare gitt under arbetsnamnet

"Pokémon Game Boy Advance” har nu givit sig tillkanna. Det ror sig inte om
ett, utan TVA nya spel, vilka har fatt namnen Pokémon Ruby och Pokémon

Sapphire!

PRECIS SOM | POKEMON CRYSTAL VERSION
KAN DU VALJA ATT SPELA SOM POJKE, ELLER

SOM HAR, FLICKA.

TANK ATT FA VARA POKEMON-TRANARE
OCH BO | EN STAD MED GRONA TRAD OCH

SANDSTRAND...

e
el

FORVANTA DIG HAFTIGA LIUS- OCH 3D-
EFFEKTER UNDER STRIDERNA.

FAR DU OCKSA KANSLAN AV ATT VILIA GE
DEN HAR TYPEN EN REJAL POKEMON-
OMGANG?

VILKA NYA VANNER OCH POKEMON KOM-
MER DU ATT TRAFFA | DEN HAR STADEN?

ot

ng fripa

POKEMON RUBY OCH POKEMON SAPPHIRE
LANSERAS | JAPAN DEN 21 NOVEMBER | AR
OCH KOMMER TILL SVERIGE UNDER 2003!

Trots att de inte ens har fatt ett svenskt releasedatum och trots en inte allt-

for markvardig grafik ar vara forvantningar pa Pokémon Ruby och Pokémon

Sapphire till Game Boy Advance redan nu hogre @n Tin Tower. Vi har fangat

bilder fran de japanska versionerna av spelen som avsldjar ett och annat

fran den nya Pokémon-varlden.

SA HAR SER STRIDERNA UT | DE NYA SPELEN.
HAR FINNS INFORMATION OM NAMN, KON,
NIVA, HALSO- OCH ERFARENHETSPOANG.
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EN AVSEVARD NYHET AR ATT TVA POKEMON
KAN DELTA SAMTIDIGT | STRIDERNA! TVA
MOT TVA-STRIDER OPPNAR NASTAN UPP
OBEGRANSAT MANGA NYA KOMBINATIO-
NER OCH MOJLIGHET

E?%@ [ -]

LAGG MARKE TILL VAD SOM FINNS UNDER
VARJE POKEMON. HAR AR DET GRAS, MEN
NAR EN WATER-TYP SLASS ANDRAS DET TILL
VATTEN.

HUR MANGA NYA POKEMON KOMMER DET
GA ATT FANGA? SR MANGA SOM 1007

TRE NYA POKEMON SOM ANNU INTE HAR FATT NAGRA OFFICIELLA NAMN UTANFOR JAPAN.
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Nu ndr det férsta Super Mario-spelet snart skiner till
Nintendo GameCube 3r det pa sin plats att titta tillbaka

pa originalspelet i TV-spelsserien framfér alla andra.

Det ar svért att forestalla sig, men dven Mario har varit
en okind nybérjare en gang i tiden. Nar Super Mario
Bros. slidpptes | Sverige 1987 hade Mario visserligen
redan hunnit medverka i spel som Donkey Kong (da
han i och for sig kallades fér Jumpman och var snickare
i stallet fér rormaokare) och Mario Bros., men det
var knappast manga som drog parallellen
Nintendo/Mario innan dess. Nar den rodklddde ror-
mokaren bérjade hoppa pa Koopas och sld naven i
tegelblock blev det dock @ndring pa det.

For Super Mario Bros. var revolutionerande, det
behdver inte argumenteras. De flesta spelen under
den hir tiden bestod bara av en eller ett fatal skdrmar,
men i Super Mario Bros. kunde spelaren forflytta sig
med mycket mer frihet. Och alla hemligheter som
fanns att upptacka gjorde att spelet kdndes hur stort

som helst.

POPULART SPEL FAR MANGA UPPFOLIARE
Super Mario Bros. blev s& populart att det under en
lang period saldes tillsammans med NES-basenheten.
Och det &r ganska sakert att pastd att inget spel har
salt fler NES dn Super Mario Bros.

Super Mario Bros. har dessutom "remixats” ndgra
ganger. Bland annat i Super NES-spelet Super Mario
All-Stars (dar det ingick som ett av fyra Super Mario-

Titel: Super Mario Bros.
Plattform: NES
Kategori: Action
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Releasedatum: 1987

>Mer klassiskt an
Super Mario Bros. blir det inte<

spel) och i Game Boy Color-spelet Super Mario Bros.
Deluxe. Dessutom finns det faktiskt ett Game &
Watch-spel med titeln "Super Mario Bros.”.

Rena uppfoljare da? Det finns som du sakert vet
en hel del sddana. | Japan slapptes Super Mario Bros. 2
till Famicoms diskettstation, men det spelet gavs inte
ut i vist (en av anledningarna var att spelet liknade
originalet for mycket). Det japanska Super Mario Bros. 2
ar alltsa inte samma spel som det Super Mario Bros. 2
vi har hér i Sverige.

| samband med uppféljarna kom det tyvarr dven
plagiat. Den mest kdnda Super Mario Bros.-kopian
hade tva systrar i huvudrollerna och varldar som i stort
sett var identiska med dem i Super Mario Bros.
Nintendo stimde foretaget bakom spelet, som blev

tvungna att sluta tillverka det.

NINTENDO AR MARIO

Det har redan skrivits och sagts tusentals ganger
— utan Super Mario Bros. hade Nintendo och TV-spels-
vérlden inte sett ut som de gor idag. Ndgot att fundera
pa ar om Nintendo hade fatt méjligheten att gora fler
spelmaskiner an NES utan en sa stor succé som Super
Mario Bros. Den fragan &r formodligen éverflddig, med
tanke pa att spelserier som Donkey Kong och The
Legend of Zelda ocksa blivit ratt populdra... Men en sak
ar saker— utan Super Mario Bros. ar 1987 hade vi missat

allt det roliga i Super Mario Sunshine &r 2002!
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Text: Kim Weinefelt

Varje bana i Super Mario Bros. kdndes unik och
som en helt ny varld att utforska. Att hitta en
svamp och bli Super Mario pa bana 1-1var haftigt
bara det. Eller att f4 ner Bowser i eldhavet pa
bana 1-4.. Eller att helt plétsligt befinna sig
under vattnet pd bana 2-2... Eller att uppticka
"warpzonen” pa bana 4-2...

SA TYCKTE VI DA

Super Mario Bros. var ett svart spel. Det tog vil

en timma bara att klara den forsta banan och
sakert ett 3r att fatta att Mario kunde slinka ner
genom vissa av de grona réren. Men hur luriga
vissa passager an var konkurrerade spelets sva-
righeter aldrig ut tanken "maste se nésta banal”.

SA TYCKER VI NU

Om det dr ndgot spel man kan spela bade fram

och baklanges sa dr det Super Mario Bros. | stort
sett varenda block och fiende dr inprantat i spel-
minnet. Trots detta dr det naturligtvis aldrig fel
att plocka fram den gamla NES-kassetten och
forsoka ha lika roligt med Super Mario Bros. nu

som man hade for femton ar sedan.
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STRATEGI-GUIDER

Art nr. 400028. Pokémon Stadium. Hela 210 sidor |
fylida med allt om spelet. Officiell, engelsk text. = ==
Medlemspris gg:-.

Art nr. 400032. Super Play Pokémon Guide. 100 sidor ,
fyllda med allt om Pokémon. Svensk text.
Medlemspris 49:-,

Art nr. 400123. Pokémon Stadium 2, Att ha ordning pa
250 Pokémon kraver ratt tranare och ritt information, | =
Officiell, engelsk text. Medlemspris 169:-,

Art nr. 400124. Pokémon Crystal. Det stérsta och |~
mest utmanande Pokémon-dventyret hittills. Med "=
denna guide ligger du steget fore. Officiell, engelsk |
text. Medlemspris 16g:-.

tjock, komplett gmde till Ocarina of Tlme Officiell, |
svensk text. Ordinarie pris 109:-. Medlemspris 79:-.

CN TIDSKRIFTSSAMLARE, 3-P

Samla alla dina CN Magazine pa ett och
samma stille.

Art nr 400129. Medlemspris 129:-/3-pack.

Art nr. 400029. Perfect Dark . Spelguiden som ger dig | ‘
all nédvindig information om Rares hUjdarspel

GAME BOY KASSETTFODRAL 1 Officiell, engelsk text, Medlemspris gg:-. :
Kassettfodral for dina Game Boy-spel Ly ( \ Art nr. 400092. Banjo-Togie. Guiden frdn Nintendo 3
(spel ingér e].) 5-pack. _ > Power avsldjar alla pusselbitar och hemligheter i |

Art nr 200093, Medlemspris 59:-. Banjo- Tooie. Officiell, engelsk text. Medlemspris 89:-. |

Sa har bestiller du:

Ga till ndrmaste postkontor och fyll i ett inbetalningskort enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina produkter
hem i brevlddan. Glém ej att fylla i namn och adress samt ditt medlemsnummer pa postgirotalongen!

2 o orss o g 0 Bk @

Har skriver du t ex: @

400129 CN Tidskriftsamlare och/eller 400138
Ultra Racer N64 och/eller 400103 G&S
Strategiguide o.sv. samt det antal du 6nskar
bestalla av respektive produkt.

Har skriver du postgironumret:
453585-2

| §t 400129 N Tidikriftiamlare, & jzq:-

| §t 400138 Vitra Racer N4, & oo~ e
I“’ 4o0/0] &S f{'mf!.gl'gw'df., A 9= Hun'u Jokunifon; HEDLLHWVHHU\

Bysatan N
oo o0 SVENSKBIN S

|

Skriv in betalningsmottagare:
Club Nintendo

Skriv in ratt summa for det du har Har skriver du ditt namn och

INBETALNING / GIRERIN

bestallt: postadress:
Tex129:- +100:- + 99:- = 328:- Namn & Medlemsnummerl
Gatuadress

OBS! Du kan naturligtvis dven anvinda den pg-talong Postnummer och ort

som du fatt tillsammans med din medlemsférnyelse.

Kom ihdg att skriva tydligt!
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TILLBEHOR, N64 |

Art nr 400135. Rumble Pak. Anslut Rumble * NINT ] Handkontroller. Nintendos originalhandkentroll
Pak till handkontrollen och kdnn explo- i — ger dig full kontroll i 360 grader. Du kan koppla |
sioner, rekyl fran vapen m.m. Lds mer pa { L e i in upp till fyra kontroller i ditt Nintendo 64.
spelkartongen och i instruktionsboken S ¥ " F 3 Art nr 400133, gra. Medlemspris 329:-.
om ditt spel &r kompatibelt med Rumble -~ b il gl Art nr 400134, bla/vit. Medlemspris 379:-.

Pak. Medlemspris 169:-, | 9

! : Art nr 400137. Forlangningskabel till hand-
Art nr 400136. Transfer Pak. Med il : kantroll. Frlanger sladden till hand-
Transfer Pak kan du flytta - : kontrollen sa att du kan sitta langre ifran
information mellan vissa id = TV:n ndr du spelar. Medlemspris 11g:-.
Nintendo 64- och Game Boy- )

spel. Lds mer pd spelkartongen

och i instruktionsboken om .

ditt spel ar kompatibelt med - Art nr 400138. Interact Ultra Racer. Smidig
Transfer Pak. . handkontroll som &r speciellt anpassad for
Medlemspris 249:-. - bilspel. Medlemspris 100:-.

Art nr 400152. N64 RF-kit. Har du en dldre TV
som saknar scart- och audio/videoutgangar
maste du ansluta N64 via antennuttaget.
Medlemspris 249:-. Ej i bild.

Art nr 400054. Medlemspris 249:-.

RGB-KABEL (SCART) TILL SNES

Art nr 400056. Ord pris 169:-.
Medlemspris 129:-. Ej i bild.

POKEMON-FILMER: §

Art nr 400073. VHS Pokémon: The Movie.
Biofilmen har setts av 6ver 200 coo sven- |
skar! Alla talar svenska. Ord pris 179:-
Medlemspris 169:-.

Art nr 400075. DVD Pokémon: The Movie.

Art nr 400008. Cobra microTalk, Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

R 100. Réckvidden &r ca 3 km.
Tva kanaler, gar pa FM-bandet.
Drivs med 4 st AAA-batterier. Farg: §
Plommonlila.
Crd pris 595:-/par. Medlemspris
545:-/par. (Batterier ingar e].)

y

Art nr 400104. VHS Pokémon 2: Ensam ar
stark. Antligen som képfilm! Alla talar
svenska. Ord pris 179:- Medlemspris 169:-.

Art nr 400105. DVD Pokémon 2: Ensam &r
Art nr 400091, Cobra microTalk, MT
10-2. Férutom den fricka designen
har MT 110 en mangd anvandbara
funktioner. Rackvidden &r ca 3 km,
den har 8 kanaler och en belyst
LCD-display. Radion har en mjuk
superflex-antenn och en baltes-
klamma medfoljer. Denna nya
generations Walkie Talkie ar per-
fekt att anvanda ndrdu t ex ari
fjallen, pa sjon, i skogen eller pa
sta’n med en polare. Drivs med 4
st AAA-batterier. Farg: Gul. Ord pris
895:-/par. Medlemspris 845:-/par.
(Batterier ingar ej.)

Art nr 400130. VHS Pikachu's Winter
Vacation. Exklusiv utgava — aldrig tidigare
visad pa bio/TV. Medlemspris 9g:-.

Vacation 2. Exklusiv utgéva'—a rig tidigare
visad pa bio/TV. Medlemspris 99:-

Kop bade Pikachu's Winter Vacation 1&2
for endast 16g:-

Alla som koper Pikachu's Winter Vacation
1eller 2 far en Pikachu-pin utan extra
kostnad!

SErQRIfritt
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"TV-SPEL ELLER LIVET?” DEN FRAGAN
FAR J (SUNIL MUNSHI) AV FLICKVAN-
NEN LINA (MALIN LARSSON) I FILMEN

- LIVET | 8 BITAR.

4

1 (SUNIL MUNSHI) AR EN HANGIVEN

NINTENDO-SPELARE SOM — PRECIS
SOM VI PA CLUB NINTENDO — FORSO-
KER SPELA SIG IGENOM LIVET.

JAN MALMSIO AR SOM FARFAR CHAIM
EN AV FILMENS FA HOJDPUNKTER. HAR

TALAR HAN INFOR DEN HALVT INTRES- -

SERADE SLAKTEN.

stillbildsfotograf: Fredrik Hjerling

Originaltitel:

Rollista:

Lingd:
Aldersgrins:
Biopremiar:

FAKTA

Livet i 8 bitar

Sunil Munshi, Kjell Berg-
qvist, Eva Dahlman, Jan
Malmsjd, Malin Larsson,
Bojan Westin, Jessica
Zandén m fl.

Ca1tim 25 min
Fran 1 ar
27 september 2002

Club Nintendos mangsidighet vet inga gran-

ser. Nu ger vi oss dven in i filmens varld och
recenserar "Livet i 8 bitar”, som gar upp pa
svenska biografer den 27 september i ar.

Anledningen till att vi har fatt upp dgonen for
Livet i 8 bitar dir att den handlar om TV-spel i all-
mdnhet och Nintendo i synnerhet. Under
inspelningen bidrog Bergsala och Club
Nintendo med klassiska Nintendo-prylar till
rekvisitan, dédribland Nintendo GameCube-
tillbehdr, Virtual Boy, Zapper Light Gun och
kiassiska Game & Watch-spel som Donkey Kong
och Octopus. Nu dr filmen klar fér premidir och
vi har tittat pd forhandsvisningen.

Bakgrunden

Livet i 8 Bitar dr berattelsen om J (25 ar) som
mest av allt vill vinna VM i Nintendo. Det ar
ocksa berdttelsen om J:s judiska familj och
hans ickejudiska flickvdn sem alla tycker att J
borde stanga av TV-spelet och skaffa sig ett liv,
d.v.s. utbildning och ett valbetalt jobb.

En eftermiddag ndr J som vanligt har for-
lorat sig i TV-spelets varld, trots att han egent-
ligen skulle plugga for en resttenta, kommer
hans flickvén Lina pa honom. Lina dr ordentligt
trott pa J:s spelande. De tva slar vad. Om J vin-
ner varldsmasterskapet i Nintendo skall Lina
aldrig mer klaga pa hans TV-spelande = och om
han forlorar sa far han aldrig mer réra ett TV-
spel.

J lyckas kvala in till tavlingen som ska ga
av stapeln i Los Angeles, men till sin stora for-
skrackelse inser han att det finns ett enormt
hinder i vagen: Tavlingen gar av stapeln exakt
ett dygn efter den judiska paskmiddagen, den
allra viktigaste hogtiden i hans familj, som han
absolut inte far missa — for da kommer hans
familj aldrig att tala med honom igen.
Samtidigt kan han inte missa tavlingen, for da
far han aldrig mer rora ett TV-spel.

J utarbetar en minutids plan fér hur han
ska kunna vara med pa middagen och sedan
med minsta mojliga marginal hinna med ett
plan till Kalifornien.

Svag handling

Efter den lovande inledningen, med manga
klipp fran klassiska Nintendo-spel, tror och
hoppas man att Nintendo-turneringen och J:s

Text: Kim Weinefelt

vag mot segern ska std i fokus under filmen. Sa
ar dock inte fallet. | stallet far man folja J fran
ett sjukhus(!), dar han berdttar om slaktmidda-
gen och hans kamp att férsoka hinna avsluta
den i tid. Visserligen @r det har en komedi, men
ménga skamt ar 13ga och en del av dem blir
bara pinsamma.

Da ar det desto roligare att Jis liv under
vissa delar av filmen portratteras som ett "pix-
ligt" 8-bitsspel — detta borde ha getts mer
utrymme. En annan minnesvédrd scen dr nar en
psykolog fragar J om TV-spel gér honom vald-
sam, vartefter J fantiserar sig in i ett fighting-
spel med psykologen som motstandare.

Farfar Malmsjé underhaller

Livet i 8 bitar kommer inte att vinna en Oscar
for basta manus, men rollistan gar det inte att
klaga pa. Bast i rollerna ar Jan Malmsjo, som
spelar J:s judiske farfar. Malmsj6 gor rollen och
accenten klockrent och ger upphov till manga
spontana skratt, bland annat da han forsoker
styra upp ett bra fotografi och dra skamt under
middagen.

I de évriga rollerna syns kinda namn som
Kiell Bergavist (spelar ):s hysteriske far) och
Jessica Zandén, som gér en bra insats som J:s
faster. Nintendo-spelaren J spelas av Sunil
Munshi, som passar bra in i rollen som en 25-

arig "gamer”,

Knappt sevird

Tyvdrr ar handlingen i Livet i 8 bitar rakt
igenom svag och filmens slut &r nastan obe-
gripligt daligt (3ven om den indirekta jamfo-
relsen mellan Nintendo och Atari &r ratt kul).
Filmens enda behallning, forutom nagra lycka-
de skamt, dr egentligen att se J spela Perfect
Dark och Mario Kart 64 till Nintendo 64 samt
Track & Field Il och andra klassiska NES-spel.
Om du gillar Nintendo (vilket du férmodli-
gen gor eftersom du laser det har) ar Livet i 8
bitar vart ett biobesck. Men utan de sdkra
skadespelarna och den nostalgikickande rekvi-
sitan hade det varit farligt nara ett totalhaveri.
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Jag antar att det inte éir ndgon hemlighet att man som artondring inte

fir stiilla sig upp och séiga att man dr helt inne pd det héir med Tv-spel.
Antingen klassas man dd som vansinnigt barnslig, eller mentalt labil.
Lyckligtvis hér jag till en av dem som bdde har ett vansinnigt stort
intresse fér Tv-spel, samtidigt som jag hdller pd med sd pass mycket
annat, att jag slipper bli helt instingd i Tv-spelsvirlden.

ATER.
BENTENE, THINNER
UCH BOLVENTS.

“Hintenda” 085

Vi skulle kunna dela upp oss spelare i tre folkgrupper. Det finns de som har
spelandet i bakgrunden, ungefar som ndr man hyr en film eller kokar bear-
naisesds. Det star ett Super NEs inkopplat i en Tv ndgonstans i huset, och det
aringet mer med det. Ibland slas det pa och nagon visar Blanka var skdpet ska
sta i Street Fighter 11, eller tavlar i ett Grand Prix i Super Mario Kart. Det &r inte
heller helt ovanligt att det ligger ett gammalt NEs nerpackat i ett forrdd
nagonstans, eller att det finns ett Nintendo 64 pa smattingarnas rum.

Sedan har vi den gruppen jag sjalv hér hemma i. Vi som laser bransch-
tidningar och stressar runt pd Internet efter de hetaste spelnyheterna.Vi som
struntar i de ddr nya jeansen och képer Sonic Advance i stallet. Och vi som inte
riktigt glads at dagens konkurrens mellan spelgiganterna (som férvisso leder
till battre och battre spel), utan forbannar tredjepartstillverkarna for deras
exklusivitet som bara gor att vi »insatta« maste pantsitta stereoanldggningen
for att fa rad att kopa alla spelkonsoler pa marknaden.

Till sist kommer vi till branschfolket: gudarna. De som lever som varje gamer
vill leva, i alla fall tidningsrecensenterna. De spelar Tv-spel hela dagarna,

—CAUHIONS
REME TEMPERATURES.
D0 NOT IMMERSE 14 WATER,
DO NOT CLEAN 14fTH BENzENE. TsswnER
ALGOHOL O OTHER SUCH SOLVENTS
Nintenda® 1885 ..,

TH SENZENE. THINNER.
SUCH SOLVENTS.

intendo® 1985

skriver om sitt intresse nummer ett, och far dessutom betalt for det. Till raga
pa allt sa far de med jamna mellanrum provexemplar av spel nerdimpande
i brevladan langt innan de slapps officiellt i Sverige.

Men da foredrar jag hellre att sukta efter Internetnyheter, boka Ostersunds
forsta Resident Evil-biljett, eller rent av ta kontrollen 6ver Blanka och elektri-
fiera Guile. Eller varfor inte ta en liten match pa Tennis till Nes? Det &r ju trots
allt detta det handlar om: att spela ett bra spel och ha vansinnigt kul, vare sig
det dr d@nnu ett 3k pa Tony Hawk’s Pro Skater 2 till Game Boy Advance, en
demoversion av Luigi's Mansion i en Tv-spelsaffar i Kalifornien tva manader
innan svensk release eller en sprucken Turtles-kassett till Nes med en utsliten
handkontroll. Det handlar bara om sann spelgléddje, som bara uppnas nar till-

fallet och spelet &r det rétta.

ety
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RisiFrutti.

Alla tiders melanmal

Spelen i arets turnering:
= Pikmin
=Super Smash Bros. Melee
—Teony Hawk's Pro Skater 3
—Wave Race: Blue Storm

rabatt!

Vid kép av tva

*Butiken bestammer sjilv priset
pé spelen. Lokala avvikelser kan
férekomma.




Nintendo Championships &r inte det enda "eventet” som Club
Nintendo anordnar arligen. Under ndgra intensiva Gothia Cup-
dagar i juli riggade vi upp Goteborgs vassaste speltilt och bjéd in

alla som ville “Nintendo-spela”. Gissa om det var vilbesokt...

Pa plats: Fredrik Andersson

Fokusen lag naturligtvis pa fotbollsspel under de hér dagarna — FIFA
Fotbolls-VM 2002 var en given favorit bland besokarna. Vi slet bort ndgra av
dem fran handkontrollerna for att héra vad de tycker om fotboll och
Nintendo.

Fraga 1: Ar du med och spelar i Gothia ( 9
Cup? 7

Fraga 2: Vilket ar ditt favoritspel till
Nintendo?

Fraga 3: Vad tycker du &r roligast, fotboll
eller Nintendo?

William:

1. Nej, jag dir bara hér och tittar.
2. Mario Party 3
3. Fotboll!

William Atashkaieh, 10 dr, Gitebory

(& Y

Brian: N

1. Absolut! Jag spelar i laget Samba USA.
2. FIFA Fotbolls-VM 2002

3. Mdste nog svara fotboll, Gven om
Nintendo inte kommer ldngt efter.

Brian Kenderes, 16 r,
USA (Gleveland, Ohio)

L ,
Rasmus:

1. Nej, men jag tycker
det dr kul att titta,

2. FIFA Fotbolls-vM
2002 sd klart!

3. Fotboll!

Rasmus Villbera, 8 ar,
Giiteborg

Simon:

1. Nej, jag dir hdr och
tittar pd nér min
syster spelar.

2. Pikmin

Simon Andersson, 11 4r,
Eskilstuna

3. Bdde och, jag kan
inte bestdmma mig. /

; > Hur gick det da for
4 Nisets SK, laget som
Club Nintendo &r med
-, ochsponsrar och som bar
] ) Nintendo GameCube-

logon pé drikterna? Jod3,
riktigt bral Nasets SK:s
flicklag fodda -88 kom
pa en andraplats i sin
grupp, vilket medférde
att de gick vidare till A-
slutspelet. | slutspelet
forlorade de med udda-
malet.

STORA BILDEN: DET VAR TRANG-
SEL NONSTOP UTANFOR CLUB
NINTENDOS SPELTALT UNDER
GOTHIA CUP-DAGARNA. EN KLAS-
SISK MARIO-STATY HOLL UPPSIKT
OVER KOERNA.

MYCKET NARMARE EN
SVENSK NINTENDO-MASSA AN
SA HAR KOMMER MAN INTE.
SPELOMRADET KANDES NASTAN
SOM SVERIGES MOTSVARIGHET
TILL SPACE WORLD.

LILLA BILDEN: CN CREW DANIEL PERSSON HADE LAGET UNDER KONTROLL, MEN TITTADE EN
ANING NERVOST BORTAT DEMOSTALLEN MED WAVE RACE: BLUE STORM NAR NAGON VAR |
NARHETEN AV HANS REKORDTIDER.

OM DU VILL PROVA NYA NINTENDO-SPEL OCH TRAFFA 0SS PA KLUBBEN AR DET BARA ATT
HALLA UTKIK | CLUB NINTENDO MAGAZINE | FRAMTIDEN. FLER "EVENTS" AR PA VAG!



»Disney's Magical Mirror Starring Mickey Mouse« SPELINFO %

Alla som gillar Disneys figurer (och vem gor inte det?) har en hirlig host att se fram emot. Under
september sldpps tva spel med Musse Pigg i huvudrollen - ett till Nintendo GameCube och ett till Game

Boy Advance. Givetvis gar de bada spelen att koppla ihop med varandra.

Titel: Disney’s Magical Mirror
Starring Mickey Mouse

Plattform: Nintendo

S

1. Musse inuti spegeln ser visst inte sd Pigg ut... 2. Det hdr spelet dr ficmst riktat till de yngre

Dérfér mdste Musse utanfdr spegeln hitta de  lirarna, sd speluppldgget dr enkelt uppbyggt

krossade spegelbitarna som ett spéke har  och litt att forstd. Ofta handlar det om att ge

gémt. Musse kommandon och ibland ge sig ut pd lite
mer actionfyllda uppdrag.

GameCube
Utvecklare: Disney Interactive

Releasedatum: Sept 2002

3. Musse kan hitta souvenirer om han letar nega i varje rum. Plutos halsband och
Mimmis rosett ska finnas gémda...

4.0mgivningarna dr verkligen fantasifulla och vicker barnet i vem som helst. Disney’s
Magical Mirror Starring Mickey Mouse dr som att spela en tecknad film i tre dimen-
sioner!

5. Disney’s Magical Mirror
Starring Mickey Mouse drar nytta
av Game Boy Advance Cable.
Koppla in den, ett Game Boy
Advance och Mickey's Magical
Quest Starring Mickey and
Minnie sa kommer Musse att fd
extra hjdlp i spelet - finurligt!

»Disney's Magical Quest Starring Mickey and Minnie< SIS

Disney’s Magical Quest Starring Mickey and Minnie 4r frdn borjan ett Super NES-spel som gjordes av Titel: Disney’s Magical Quest
Capcom for en herrans massa ar sedan. Spelet fick mycket bra kritik da och kan klassas som en klassiker!

Starring Mickey and Minnie

EPARTE BAME
% A=

» £, NORMAL: BATTLE

Plattform: Game Boy Advance

Utvecklare: Nintendo och

Capcom
1. Du kan spela som Musse eller Mimmi;
hir dir det Mimmis tur att spruta vatten Releasedatum: Sept 2002
pd fienderna. Som synes mdste banorna
klaras av innan tiden gdr ut och det
finns mdnga podng att samla.

2.Som i ndistan alla uppgraderingar av dldre spel finns det nyheter att sdtta tdnderna
i. Disney’s Magical Quest Starring Mickey and Minnie innehdiler ett fiirskt Party Game
ddr tvd personer kan spela samtidigt.

3. Musse och Mimmi byter ibland om under spelets ging. Bada kan anta skepnaden
som brandman, magiker eller — som hdr — kidittrare. De tre utstyrslarna har olika fér-
och nackdelar beroende pd situationen.

4. Disney’s Magical Quest Starring Mickey and Minnie dr ett kombinerat action- och
dventyrsspel som enkelt skiljer sig fran méngden. Hdr ska Mimmi som magiker ge sig
pd en spindelboss som pdminner lite om Svarte Petter...



club Nintendo

Titel: Yoshi’s Island: Super

Mario Advance 3
Plattform: Game Boy Advance
Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: Okt 2002

»Yoshi's Island: Super

) Mario Advance 3«

Den tredje delen i Super Mario
Advance-serien dr nirmare &n du
tror. Snart far du beséka Yoshi’s

Island pa nytt!

»Metroid Fusion«

Nista spel i Metroid-serien som
sldpps i Sverige blir faktiskt inte
Metroid Prime. Metroid Fusion kom-
mer hit redan innan &rets slut!

Titel: Metroid Fusion
Plattform: Game Boy Advance
Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: Nov 2002

Titel: Metroid Prime

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Retro Studios
och Nintendo

Releasedatum: 2003

By >Metroid Prime«

Vi far vinta ytterligare ett tag pa

Metroid Prime, men har vi vintat i
atta ar sa kan vi halla ut i ett par
manader till. Nista 3rs bi#sta

actionspel?

>»The Legend of Zelda«

Den stérsta legenden av dem alla
lever vidare under 2003. Nista &rs

bésta dventyrsspel?

SPELINFO

Titel: The Legend of Zelda

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: 2003
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NINTENDO GAMECUBE {)

Augusti 2002
Lost Kingdoms (Activision)
Zoo Cube (Acclaim)

September 2002

Ace Golf (Eidos)

Chris Edwards Aggressive Inline (Acclaim)
Disney’s Magical Mirror Starring Mickey
Mouse (Nintendo)

Doshin the Giant (Nintendo)

Eggo Mania (Kemco/Kotobuki)

The Flintstones in Viva Rock Vegas (Swing!)
Gauntlet Dark Legacy (Midway)

Gravity Games BMX (Midway)

Hidden Invasion (Swing!)

Kelly Slater Pro Surfer (Activision)

Largo Winch: Empire Under Threat (Ubi Soft)
Memory Card 251 - tillbehér (Nintendo)
Pro Rally 2002 (Ubi Soft)

Resident Evil (Capcom)

Smugglers Run: Warzones (Take 2)

Soul Fighter (Swing!)

Street Hoops (Activision)

Turok Evelution (Acclaim)

UFC (Crave)

Virtual Racer (Ubi Soft)

Worms Blast (Ubi Soft)

Oktober 2002

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 (Activision)
MX Superfly (THQ)

NHL Hitz 2003 (Midway)

Rally Championship (Sales Curve)
Scooby Doo Motion Picture (THQ)

~ The Sum of All Fears (Ubi Soft)

Super Mario Sunshine (Nintendo)
TimeSplitters 2 (Eidos)
V.LP. (Ubi Soft)

November 2002

Batman: Dark Tomorrow (Kemco/Kotobuki)
Burnout 2 (Acclaim)

Disney’s Donald Duck Who is PK? (Ubi Soft)
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
(Nintendo)

Evolution World/NEO (Ubi Soft
Entertainment)

Futurama (Sales Curve)

Ghost Recon (Ubi Soft)

Mario Party 4 (Nintendo)

Minority Report (Activision)

Race of the Champions (Activision)

Rocky (Rage)

club Nintendo|

Star Fox Adventures (Nintendo)

Star Wars: The Clone Wars (Activision)
Star Wars Jedi Knight I1: Jedi Outcast
(Activision)

Super Bust A Move (Ubi Soft)

Tony Hawk’s Pro Skater 4 (Activision)
WaveBird - tillbehdr (Nintendo)
X-Men Next Dimension (Activision)

December 2002

Garfield (Cryo Interactive)

Kaan (Cryo Interactive)

Star Wars: Bounty Hunter (Activision)
Wario World (Nintendo)

Utan lanseringsdatum

1080°": White Storm (Nintendo)
Animal Crossing (Nintendo)

Donkey Kong Racing (Nintendo)
F-Zero (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Kameo: Elements of Power (Nintendo)
The Legend of Zelda (Nintendo)
Mario Golf (Nintendo)

Mario Kart (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Metroid Prime (Nintendo)
Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 2 (Capcom)

Resident Evil 3: Nemesis (Capcom)
Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil Zero (Capcom)

Resident Evil: Code Veronica (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)

GAME BOY ADVANCE O
Augusti 2002

Zoo Cube (Acclaim)

September 2002

Animaniacs: Pinky and The Brain: The
Masterplan (Swing)

Castlevania: Harmony of Dissonance
(Konami)

Crazy Chase (Kemco/Kotobuki)

Disney’s Magical Quest starring Mickey and
Minnie (Nintendo)

Eggo Mania (Kemco/Kotobuki)

Game Boy Advance Platinum - hardvara
(Nintendo)

Go! Go! Beckham! (Rage)

Kelly Slater Pro Surfer 2 (Activision)

Mat Hoffman's Pro BMX 2 (Activision)

Mir. Driller 2 (Infogrames)

Next Generation Tennis (Wanadoo)
Speedball 2 (Wanadoo)

Turok Evolution (Acclaim)

Woody Woodpecker Crazy Castle 5
(Kemco/Kotobuki)

Zidane Football Generation (Cryo Interactive)

Oktober 2002

Game & Watch Gallery Advance (Nintendo)
Mega Man Battle Network 2 (Capcom)
Street Fighter Alpha 3 (Capcom)

XXx (Activision)

Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3
(Nintendo)

November 2002

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku
(Infogrames)

Metroid Fusion (Nintendo)

Minority Report (Activision)

Pink Panther (Wanadoo)

Pro Beach Soccer (Wanadoo)

Rocky (Rage)

Tarzan Return to the Jungle (Activision)
Tony Hawk’s Pro Skater 4 {Activision)

Utan lanseringsdatum

Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge (Nintendo)
Diddy Kong Pilot (Nintendo)

Donkey Kong Coconut Crackers (Nintendo)
Magical Vacation (Nintendo)

Pokémon Ruby (Nintendo)
Pokémon Sapphire (Nintendo)

Sabre Wulf (Nintendo)
Super Mario Bros. 3 (Nintendo)
Yoshi’s Story (Nintendo)

Parentesen anger spelets utgivare.
Observera att Bergsala AB inte distribuerar
alla spel som sléipps i Sverige och att Club
Nintendo inte recenserar samtliga spel som
Bergsala AB eller andra féretag distribue-
rar. Tank pd att releasedatum kan dndras -
ring till Club Nintendo eller besék
www.hintendo-se.com fér en mer aktuell
releaselista.



e forlora forstan-

Folj med oss tillba
Nintendo Videosp

— RAVEN RAS

Sista stor
antligen'sk




Bergsala AB » Box 10204 » 434 23 KUNGSBACKA

Mr. GP PowerBank

- ser till att ditt Nintendo Game Boy-spel alltid ir laddat.

KONSUMENTKONTAKT CEBON AB 031-55 86 00 WWW.CEBON.SE

RGEABLE

RECH%’;

Med den nya generationen
NiMH batterier fran GP Batteries
och den smidiga GP PowerBank
laddaren kan du ateruppladda
dina batterier upp till 1.000
ganger.

En rolig tanke du kan fraga
dig ar hur manga alkaliska
engangsbatterier du maste kopa
till ditt Nintendo Game Boy-spel

Du kan alltid forvara

batterierna pa laddning.

GP Batteries

Powering a better tomorrow

GAME BOY ADVANCE
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® and ™ are trademarks of Nintendo Co., Ltd. All rights reserved.

for att ersatta en GP PowerBank.

Finns dar du koper ditt Nintendo Game Boy-spel! _



