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KONTAKTA CLUB NINTENDO

Till foljande adresser skickas fragor och
synpunkter som rér Nintendo. Hit skickas
dven bidrag till Forum, Marios Galleri, tév-
lingar och Hi Score. Glom inte att alltid
ange ditt medlemsnummer nér du kon-
taktar Club Nintendo.

POSTADRESS:

Club Nintendo
Box 10256

434 23 Kungsbacka

E-POSTADRESS:
club.nintendo@bergsala.se

TELEFONNUMMER:
0300-721 00 (vardagar kl. 16.00-19.00,
helger kl. 12.00-15.00)
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FAXNUMMER:
0300-732 80

INTERNET:
http://www.nintendo-se.com
http://www.pokemon-se.com |

ANNONSERING:

For annonsering i Club Nintendo Magazine
eller Ciub Nintendo Web, kontakta
annonsering@bergsala.se

Hi Score (Super Smash Bros. Melee)

1. Mattias Majetic fran Lindome (2 722,5 m) —

2. Walid Feghali fran Lerum (2 543,3 m)

3. Arman Faghihi frdn Lerum (2123,3 m)
4. David Bostrém fran Orebro (1 414,6 m)
5. Daniel Binnberg fran Skévde (1349,7 m)

CN Web

Virva & Vinn

Vinnare av ett valfritt spel: Ingen vinnare
Vinnare av tvd valfria spel: Fredrik Baberg fran Higersten
Vinnare av tre valfria spel: Herman Géransson fran Tranas

Vinnare av Super Mario Sunshine: Walid Feghali fran Lerum

MEDLEMSKAP

Som medlem i Club Nintendo ar du allt

detta:

« CN .Miagazine Club Nintendo Magazine &r
Sveriges storsta TV-spelstidning. Som mediem
far du den direkt hem i breviadan.

= CN Web P3 Club Nintendos webbplats kan
du komma i kontakt med tusentals andra
medlemmar med spelintresse och triffa nya
kompisar. Har kan du bl.a. skapa en hemsida,
diskutera i forum, skicka meddelanden till
andra medlemmar och tavla.

» CN Support Som medlem har du tillgang
till kostnadsfri spelsupport. Vi hjilper dig
genom de svara passagerna och ger dig de
senaste spelkoderna.

'« CN Shop | Club Nintendo Shop hittar du
spel, tillbehér, guider i bokformat samt spe-

* CN Event Club Nintendo anordnar events,
som t.ex. Nintendo Championships, varje ar.
Som medlem &r du garanterad plats i dessa

- arrangemang.
 Premie: Anmiler du dig till Club Nintendo

under 2002 fir du ett presentkort p3 50 kro-
nor att handla fér i Club Nintendo Shop!

‘Kontakta Club Nintendo fér medlemskap

eller registrera dig direkt pa
http://club.nintendo-se.com.

Grattis till vinnarna och
tack till alla deltagare!



Information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsitter beddms av minst tva personer. Recensenterna satter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer darefter fram till ett medelvarde som géller som slutbetyg.

Nar vi betygsatter ett spel tar vi hénsyn till vilken plattform det ar till. Betyg gr siledes inte att jimféras mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna for exempelvis grafik och ljud inte ar
desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori bedoms i en skala fran 1 till 10, dér 1 ar lagst och 10 &r hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=CGodk&nt, 5=Underkint, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vardeldst

— Grafik

Utseendet ar langt ifran allt, men inte heller oviktigt. Har bedoms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, upplosning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pa objekt och bakgrunder.

— Ljud’
| \f’issa spelgenrer ar musiken minst lika viktig som grafike
passande musiken dr, samt kvaliteten pa ljudeffekter oc

hur bra och

— Spelkontrall

Ett spel ska vara l4tt att styra, m
I denna kategori bedoms dven

ivagen.

— Utmaning

Manga nivaer och val
bedéms hur ldng tid

abbt. "I den har kategorin
passad svarighetsgraden ar.

— Speldesign
Spelets design &r helt | gssynpunkt. Har granskas hur
bra spelet ar upplagt, ur kul det ar att spela.
| Totalt

En sammansattning av ovansta
raknar vi inte ut medelvérdet, utan bedo

otala betyget som giller for spelet. Har
spelet som helhet.

VALKOMMEN!

Ingen plats for gamla meriter

r vél undgatt nyheten om Nintendos och
Ismassa och ingen dr vél oberdrd Gver det
n att Rare inte langre kommer att gora spel till
intendo. Inget annat foretag (mojligtvis bortsett
“fran Hal Laboratory) kiinns ju s& mycket "Nintendo”
som Rare och deras spelfigurer. Men det som man
kan sdga bdrjade med Donkey Kong Country slutar
nu med Star Fox Adventures.

Forst dr bara tanken pa att silja Rare obegriplig. Nar
man sedan ser Rares ldga forsaljningssiffror och tan-
ker pa att Banjo-Tooie och Conker's Bad Fur Day &r
deras enda toppspel under de senaste tva dren
kdnns Nintendos beslut mer befogat. Kanske hade
Rare sin topp under 1997-1999 nidr de gjorde
GoldenEye ooy, Diddy Kong Racing, Banjo-Kazooie
och Jet Force Gemini. Kanske kommer Donkey Kong-
serien att bli annu béttre om Nintendo gér den helt
sjalv. Och kanske kommer exklusiva spel fran
Capcom, Namco och SEGA tillsammans att viga upp
for det nya Perfect Dark som Rare eventuellt annars
skulle ha gjort.

Men dven om beslutet att'sﬁga hejda till det brittiska
spelforetaget var helt ritt ur ekonomernas synvin-
kel, och kanske dven ur spelarnas, ar jag nog inte
ensam om att sakna det dar gula R:et mot den bl
bakgrunden pa Nintendos spelaskar i framtiden.

== Pe -

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR

E nu: Supar Mari gmshme
Legend of Zelda (GCN)

t“Wanner-maraton” pé sin
%tld' och tittat pa 144

ndra saker pa sin fri-
re pa morgonen och &ta

hélsosam hobby... ario Sunshin

borjar bli vmter’utanfor fonsterna.”

emot: Metroid P%e och The Legend

ar ha&bﬂrjat vina runt knu-
ysigare @ én att sitta inomhus i
tend "an sitter dar med
er man létt bort

ny of Dissonance
Knight I (GCN)

starkt priaglad av

w;a EJ e

som vanligt

loms pa franska eller
olparasoll som prin-
d3, med stor entu-

Championships.

mdorkare sldcker
till med en kopp

RUVETETE NS "EN'N T E'R

or att borja plugga
ar numera noja sig
en i stéllet for under




MARIOS GALLERI

*Zelda Som Ung?”
Maria Blomkvist frdn Grebro

"Party Runt Pop Star”
Ashkan MirShafiee frdn Stockholm

HMasta

"Nintendos Stjdrnor”
Fredrik Lyck frdn Jeirfilla

"Got Shine!”
Philip Berlin Jarhamn
frdn Nyképing

BIASTRIW NRYCO NI iy

"Mdnga Att Fanga”
Jessica Lidfors frdn Lammhult

pruip 6A R

"Shake It Bellsprout!”
Anna Johansson frdn Svenljunga

info

Marios Galleri dr platsen foér med-

lemmarnas-teckningar-och-foto-
grafier med Nintendo-motiv. Mark
kuvertet eller e-brevet med Marios
Galleri och glom inte att skriva ditt
medlemsnummer (adresser hittar
du-pd-sidang).

Tank pa att bara en liten del av
alla-bidrag-vi-far-in-kan-publiceras
och att du maste skicka med ett e . 2 =
frankerat kuvert med din adress pg "SGn{d)s.’ﬁst KOHSTVE’!’.‘(.," "Scyther Razor Shﬂf’P"
om duvill ha tillbaka ditt bidrag. Victor Kaleta fran Géteborg Stefan Ericsson frdn Stocksund
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DVD-skivor + CN Magazine?

Jag tycker att CN kan skicka med en DVD-skiva
med recensioner, filmer och sént, och inte bara
en massa text och bilder. De som vill ha det
kanske da kan hdja sin medlemsavgift for att
fa en DVD-skiva med tidningen... Vad sager ni
pa CN om det?

Robin Stammel

VI SAGER ATT DET AR EN MYCKET
BRA IDE, SOM KOMMER ATT BLI
ANNU MER INTRESSANT JU VANL]-
GARE DET BLIR MED DVD-SPELARE.

Super Mario Sunshine-recensionen

lag tycker det var fantastiskt att CN vagade att inte ge spelet en tia hur knappt
det &n later. De kommer hédanefter att fa stérre respekt fran i alla fall mig efter
att @ntligen ha visat att de inte langre dr en "reklamtidning” fér Nintendo utan en
klubbtidning som skriver om foretaget. Stort plus!

Mikael Ohman

d ’ Marios snurrhopp
o

: Jagsattoch ldste igenom Super Mario Sunshine-recensionen
igar kvall, den var bra skriven och s3 men det fanns en liten
"bugg”. Mario kan "snurrhoppa” i Super Mario Sunshine, men

8. n

det star "Det har har vi aldrig sett Mario géra tidigare!”.

.
;

Gjorde han inte det i Super Mario World till Super NES {och
nu Game Boy Advance)?

W
TSR Y Martin SR ST e e

SASANT SA SANT. MARIO HAR TIDIGARE SNURRHOPPAT | SUPER MARIO WORLD, SUPER

MARIO LAND 2: 6 GOLDEN COINS OCH SUPER MARIO WORLD: SUPER MARIO ADVANCE 2.
' DESSUTOM HAR HAN. SNURRAT RUNT { VIRVELVINDAR | SUPER MARIO 64 OCH SAKERT PA
ERA ANDRA STALLEN. DET Vi MENADE VAR ATT MARIO ALDRIG HAR SNURRHOPPAT PA DET
SATT HAN GOR | SUPER MARIO SUNSHINE ~ DAR HAN FORST SPRINGER RUNT, RUNT OCH
SEDAN SVAVAR UPP | LUFTEN. VI SNURRADE TILL TEXTEN EN ANING, HELT ENKELT..,

Vaga ta fler risker

Nintendo ger oss alltid vad vi vill ha. Nya Mario-, Zelda- och Star Fox-spel. Men vore
det sa fel om Nintendo lade upp sina guldgossar Mario och Link pa hyllan (om sa
bara fér ett tag) och tog sig tid att hitta pa nya RPG- och dventyrsserier? Visst ar
Mario bra, men hur manga génger orkar man verkligen radda Peach? Jag menar att
ett nytt Mario-spel inte borde vara en sjalvklarhet for Nintendo GameCube.

Jo sjélvklart kammer det ju helt nya spel, sasom Pikmin, men det skulle som sagt
inte skada om Nintendo satte sig ned for att hitta pa en helt ny spelserie. Med
helt nya vérldar, karaktérer och historier. Detta skulle med all sdkerhet dven fa

»Det dr roligt att se att ni medlemmar laser tid-
ningen sa noga. Sedan forra numret har det dykt
upp en och annan fraga om Marios snurrhopp.«

andra minniskor att se &t
Nintendo GameCube:s hall och fa
upp intresset fér maskinen. Och
om de gjorde ett mer moget spel
sa kanske barnstampeln skulle
forsvinna.

S& Shigeru och Co. — skapa helt
nya spelserier. Vaga ta risker, det
har ni rad med.

Cid

SIGNATUREN CID VILL ATT NINTENDO SKAPAR
ANNU FLER NYA SPELSERIER EFTER PIKMIN. NIN-
TENDO HAR OCKSA SAGT ATT MAN PA NASTA ARs
E3-MASSA KOMMER ATT SATSA MER PA NYA IDEER
AN PA SINA KANDA FIGURER. KANSKE BLIR DET
FLER SPEL [ STIL MED DET UDDA ANIMAL CROSSING?

Star Wars for svart?

Detta meddelande riktar sig framst till alla er dar ute som képte Star Wars: Rogue
Squadron Ii: Rogue Leader till Nintendo GameCube. Sjalvklart har ni sett alla dessa
koder till spelet som finns lite dverallt, och det &r svart att motsta eftersom de fles-
ta tycker det ar for svart att fa guldmedaljer. Man forsoker en gang och tycker att
kraven for att fa en ar alldeles for stora, Men strunta i det, kimpa pé och du har
snart den i din hand (tillsammans med nagra nya skepp). Kanslan nar du klarar det
ar helt otrolig och snart kampar du vidare och blir fast. Det ar verkligen jakten pa
guldmedaljer som gor det har spelet s3 otroligt roligt och att det krossar Luigi’s
Mansion och Pikmin vad gédller "Single Player”. Det ar inte for svart, kampa pa!

Janas (15 guld- och 10 ace-medaljer hittills)  —

STAR WARS: ROGUE SQUADRON Il: ROGUE LEADER AR ETT SVART SPEL ATT KLARA AV TILL
100 PROCENT OCH DET AR LATT ATT BORJA TVIVLA PA KRAFTEN NAR MEDALIKRAVEN OKAR.
MEN BELONINGEN AR VARD ALL TRANING, TYCKER ACE-PILOTEN JONAS.




En lysande
affar!

Bergsala har nu satt ihop ett oemot-
standligt paket for dig som &dnnu inte
ager ett Nintendo GameCube. Samma
dag som Super Mario Sunshine slapptes
introducerades dven ett nytt Nintendo

GameCube-paket, som bestar av ett
Nintendo GameCube “Purple”, ett
Memory Card 59 plus —taa-daal —spelet
Super Mario Sunshine! Kan det har vara
raddningen pa hosten och julen?

2o NINTENDO
GAMECUBE.

ALLA VILL HA NINTENDO GAMECUBE OCH ALLA VILL HA
SUPER MARIO SUNSHINE. NU KAN DU KOPA NINTENDO
GAMECUBE | ETT PAKET DAR SUPER MARIO SUNSHINE
OCH ETT MEMORY CARD 59 INGAR!

Ny demoskiva i butikerna

Nintendo GameCube

Alldeles nyligen startade Bergsala en hyrservice for Nintendo GameCube. | de flesta
stora videobutiker med uthyrningsservice kan du nu hyra Nintendo GameCube, till-

behor och spel dver en eller flera dagar.

P N

OM DU AR OSAKER PA OM ETT SPEL AR VART PENGARNA
ELLER INTE KAN DU NUMERA HYRA DET INNAN DU
EVENTUELLT KOPER DET. KONTROLLERA MED DIN BUTIK
OM DE HAR DENNA SERVICE.

Nu &r en ny demoskiva installerad i de
flesta av spelbutikernas demostall fér
Nintendo GameCube. P den senaste
skivan kan du bland annat provspela
sjdlvaste Super Mario Sunshine! Du kan

aven forhandstitta pa Eternal Darkness:
(filmsnutten &r
rekommenderad fran 11 ar) och Star
Wars: The Clone Wars.

Sanity’s Requiem

| samband med att Super Mario
Sunshine slapptes i USA (spelet salde
for dvrigt i 350 ooo exemplar de forsta
tio dagarna) anordnade Nintendo of
America dnnu en marklig marknadsférings-
aktivitet. De férsokte — och lyckades
med - att sla varldsrekordet i pastalag-
ning. De dukade upp en stor skal med x
antal kilo pasta i, som sedan besdkare

utkladda till Mario "fick” bada i for att
vinna priser.

Club Nintendo vagar knappt ténka pa
vad som kommer att hdnda nar det ar
dags att marknadsféra The Legend of
Zelda.

TimeSplitters 2
or-
senad BF

Det hogexplosiva actionspelet Time-
Splitters 2 har blivit forsenat. Alla action-
och GoldenEye oo7-fanatiker far halla sig
lugna tills slutet av oktober. Street Hoops
ar ett annat spel som har drabbats av en
senareliggning och kommer inte till
Sverige forrdn under 2003.



e-

Ett av de haftigaste tillbehdren som
Nintendo nagonsin har gjort maste
vara e-Reader. Vi berdttade om e-Reader
i The Nintendo Show-reportaget forra
aret, men nu dr det slappt i USA och &n
mer aktuellt.

Med det har Game Boy Advance-
tillbehoret kan du skanna speciella
kort, som da for 6ver data till Game Boy
Advance-enheten. Dessa data kan
besta av text, bilder eller ett helt spel!

De forsta specialtillverkade korten som
anvdnds for e-Reader ar de helt nya
Pokémon-korten Pokémon-e och NES-kor-
ten NES Series 1, ddr du bara genom att

Férhallandet som varat sa lyckligt

sedan Donkey Kong Country ar over.
Nintendo, som tidigare dgde 49 % av
Rare, har salt sina andelar i det brittiska
foretaget. Det betyder att Star Fox
Adventures formodligen blir det sista
Rare-spelet till en Nintendo-maskin,
men ocksd att Nintendo sjalvklart
behaller sina egna spelserier som Rare
har anvant, daribland Donkey Kong,
Diddy Kong och Star Fox.

Det hadr kdnns som ett mycket trakigt
besked, men innan du forkastar
Nintendos beslut totalt sa I3t oss for-
klara varfor de bestamde att sdlja Rare.

skanna nagra kort genom ldsaren kan
spela spel som Donkey Kong Jr-e och
Balloon Fight-e pa ditt Game Boy Advance!

Vi aterkommer med mer information
om en eventuell Europa-lansering for
e-Reader.

UNDER 1980-TALET BEHOVDES DET EN KASSETT MED
ETT STORT CHIP FOR SPEL SOM DONKEY KONG JR. OCH
BALLOON FIGHT. IDAG LAGRAS SAMMA SPEL MED EN
koD PA NAGRA KORT.

NINTENDO AR INTE LANGRE DELAGARE | RARE, VILKET
BETYDER ATT STAR FOX ADVENTURES FORMODLIGEN BLIR
DERAS SISTA GEMENSAMMA PROJEKT.

Det dr sa att under bokfdringsaret 2001
stod Rare fér 9,5 % av Nintendos mjuk-
varuférsaljning. Under 2002 ars bokslut
var resultatet 1,5 %. Det var helt enkelt
inte [6nsamt att ha kvar Rare langre.

Med denna omstrukturering kan
Nintendo satsa d@nnu mer pa saval
interna som externa spelprojekt. Som
du sakert vet har Nintendo inlett nara
samarbeten med Capcom, Namco samt
SEGA och vi kommer sékert att se annu
fler liknande exempel i framtiden som
foljd av Rare-beslutet.

Thgrgla: %g Qtdo
2002

Nintendo of Eurape valde att avsta fran arets
ECTS-massa, men holl i stéllet en kort presen-
tation infor pressen i samband med massan. |
stort sett allt som visades var dock en repris
frén E3 i varas. Den har presentationen var
mest NOE:s chans att visa upp samma spel for
“Europa som NOA presenterade fér USA i maj.

THE NINTENDO BREAKFAST 2002 VAR EN BRA ARRAN-
GERAD PRESSKONFERENS MED SMALUSTIGA SPEKTAKEL,
MEN SPELEN SOM VISADES VAR DE SAMMA SOM VI SAG
PA E3 I VARAS.

.-/".I e e .
has left the field
Left Field Productions &r inte heller langre en
av Nintendos andrapartstillverkare. Nintendo
har salt tillbaka sina andelar i det amerikan-

ska foretaget, som emellertid fortfarande
kommer att tillverka spel till Nintendo.

UNDER SIN TID HOS NINTENDO GJORDE LEFT FIELD PRO-
DUCTIONS S1G KANDA MED FRAMFORALLT NBA COURT-
SIDE-SERIEN OCH DET SUVERANA EXCITEBIKE 64.



RECENSIONER |

MATHIAS HIALMARSSON: 9

Eternal  Darkness: Sanity's
Requiem &r det basta spelet i sin
genre och jag tror manga spel-
utvecklare kliar sig I huvudet och
unhdrar “varfor kom inte vi pa
sanity-mataren och Magick-
systemet?”. Silikonriddarna har
gjort ett otroligt bra jobb som
kommer att sta sig ldnge och nu
kan antligen de som sagt att
Nintendo ar till for barn dta upp
sina ord och sjalva ga och skaffa
sig ett Nintendo GameCube
med detta spel.

KIM WEINEFELT: 9

Risken finns att du resonerar:
"Ah, jag nojer mig med Super
Mario och Star Fox i aroch vantar
med Eternal Darkness: Sanity's
Reguiem’. | sa fall gar du miste
om ett av de mest spannande
och inhovativa spelen pa lange.

internet-tips

ETERNAL DARKNESS: SANITY'S REQUIEM

Den har sidan ar lika valgjord
som stamningsfull och ger en
féraning om den speciella kans-
fan i spelet. Navigations-
systemet med de olika planeter-
na imponerar allra mest. Vi var-
nar dock for innehall som inte ar
ldmpligt for de yngre spelarna.

- WWWW.ETERNALDARKNESS.COM

Lange har vi Nintendo-spelare vantat pa ett bra
spel i denna genre och nu har mérkret kommft'.
Silicon Knights har jobbat lange med detta spel
och det mirks fran forsta borjan. Forst var spe-
let &mnat 3t Nintendo 64, men till slut angrade
skaparna sig och borjade jobba med ndsta
generations konsol. Nu nér spelet ar fardigt kan
jag inte sdga att det var fel beslut.

Historien handlar i huvudsalc om Alexandra Roivas, en ung
kvinna vars farfar precis har hittats mardad i sitt hem. Nar
Alexandra marker att polisen inte kommer nagonvart med
sip utredning beslutar hon sig fon att sjalv 10sa mysteriet
ach det ar nu aventyret borjar,

Det finns ett dussintal spelbara karaktarer som alla har
sina speciella fardigheter, vilket ger spelet ett odvertriffat
djup. Blanda detta med det egenutvecklade Magick-
systemet som tillater dig att skapa egna besvarjelser och
det faktum att spelet stracker sig aver 20 arhundraden sa
har du ett spel som inte gar av for hackor.

Du kan bli'galent

Det finns dven fler stora nyheter i detta spel somviinte sett
tidigare — du kan bli galeqil'Du hiar en gron matare som visar
hur myeket sinnesterstand du har kvar, vilken fungerar pa
samma satt som livsmataren. Ifall du tittar pa fienderna
elfer ser andra hemskheter sa kommer du till stut att bli
galen och da hander de mest konstiga saker~ vaggar borjar
bloda, bilden biir svartvit, statyer ror sig ach du hor roster.
Denna funktion 3t helt underbar och det ar verkligen lds-
kigt. .
Men hur &r striderna da? Jo, hir gor silikonriddarna inte
spelarna besvikna. Der finns ett brett utbud av ofika vapen,
allt fran knivar till gevar och blasran Allt paverkar fienderna
och din karaktar pa olika satt, Det finns dven ett smatt geni-
aliskt pahitt har = nar du ska attackera en fiende kan du
sikta in dig pa en speciell kroppsdel. Du kan till exempel
hugga aven arm eller ett ben om du hellre tycker det ar kul.

SPELINFO

Titel: Eternal Darkness: Sanity’s
Requiem

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Silicon Knights
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card (15 block)

Releasedatum: 31 okt 2002

Text: Mathias Hjalmarsson

Det kan se sd ut, men det hdr dr ldngt ifrdn en
Resident Evil-kopia. Eternal Darkness: Sanity’s
Requiem dr en helt annan typ av spel och
enligt oss dnnu bdttre dn Capcoms skidickklas-
siker.




Tryck bara pa R-knappen och sikt_a'm'éd styrspa-
ken sa kan dusialvivaija var du vill skada fienden.

Ett av de basta till Nintendo GameCube

Forutom det faktum att detta spel ar ett av de
basta till Nintendo GameCube, och kommer att
vara det ett tag framover, sa var det en liten
detalj som gjorde mig extra ndjd nar jag upp-
tackte den. | fall du star ndra en vagg och ska

Som det sékert framgdtt dr det hér ett spel med mycket
vild och hemska scener. Aven om bilderna pd dessa sidor
inte ser alltfér grova ut kan vi lova att mycket av innehal-
let dir mycket oldmpligt for yngre!

attackera en blodtarstig zombie med ditt svard:
sa fastnar det i vaggen, precis som det skulle gora
i verkliga livet. Dessa sm# detaljer gor helhetsin-
tryckét $a mycket bittre.

Ni som tror att Eternal Darkness: Sanity's
Requiem bara dr en kopia av andra spet i skrack-
genren med tredjepersonsperspektiv kan inte ha
me fel.

Ans;ktsuttrycken ach kmppssprdken i Etema! Darkness:
Sanity’s Requiem behcver ingen narmare forklaring.
Karaktdrernas roster ar ocksd klockrena.

Nagra av de utvalda

ALEXANDRA ROIVAS

Yrke: Student
Tid: 2000 e. Kr.
Plats: Rhode Island, USA

Alexandra ar en viljestark och sjalvstandig kwrm:a_,_sém
bide ar uppfinningsrik och intelligent. Alexandra Balier

pa att avsluta sin utbildning i abstrakt matematik G

nummerteori pa universitetet i Washin_g'tﬂn-‘_ HO" éker
hem till Rhode Island fr att ta hand om sin metdacge far

fars hus och finna svar pa det hemska mofdegs

PIOUS AUGUSTUS
Yrke: Soldat

Tid: 26 f. Kr.

Plats: Persien

Pious féddes i en rik familj ocfitogvarvaing fden .r;;m_er«_: :

ska armén vid tidig lder. Piolisaren centufion otk

kommendor under imperiets kampanjer i Persien; Han

borjar nu narma sig 30 ar och manga av:hans _;amnhka:‘--' —w

har dragit sig tillbaka for ett liv | Roms politik, men Pious

tannar som enlojal soldat i imperiets arme.

~ Yrke: Dansos
- Tid: 1150 6. Kr.

Vrke: Professor

* Plats: Rhode Island, USA

hus, Kanske.ha_r,de ta

ELLTA

Plats, Angkor Thoem, Kambodja

Eil;a foddes il sk och uppfostrades som dansare i
--Surg,{;_;varman il:s kungahus {(samma kung som aterforena-

 de Khmerernas rike eftermanga ar av inbordeskrig), Bfter
atf Eliia l4st en mystisk bok suktar hon efter dventyr
~ Henmes nyfikenhet feder henne till est tempel och déirupp-

dckerhon hemligheter som hon aldrig borde ha hittat,

DR. MAXIMILLIAN ROIVAS

Tids 1760 e, Kr.

GRAFIK: 9
Knivskarp. Arbetet
Knights har lagt ned pa att skapa mil-
j6er som stammer overens med tids-
aldern och alla sma men viktiga
detaljer overtraffar det mesta vi har
sett genom dren.

som Silicon

LIuD: 9

Det ar inte skeletten och monstren |
Eternal Darkness: Sanity'’s Requiem
som gor spelet mest skrammande,
utan de dystra och ibland krypande
ljuden som hars som ett omen i bak-
grunden. Professionella réstskade-
spelare har anvdnts for att gora
karaktdrernas raster trovardiga.

SPELKONTROLL: 8

Spelfigurerna ror sig overlag ganska
stelt, men stridssystemet ~ dar du
kan sikta in dig exakt var pa fienden
du vill tréffa — ar genialt. Att fa ord-
ning pa menyerna kraver lite pillande,
men det dr som vanligt en vanesak.

UTMANING: 8

Eternal Darkness: Sanity's Requiem ar
inte sa langt som vi hade trott, men
eftersom du kan ga olika vagar mot
slutet finns det skdl att spela om det
flera ganger. De tolv spelbara figurer-
na och kapitlen ger en variation som
de flesta spel inte dr i ndrheten av.

SPELDESIGN: 9

Silicon Knights har forstatt hur viktigt
det ar att ta fram nya och egna idéer.
Upplagget med kapitel, den romanlik-
nande handlingen och emdomesma-
taren ar tre exempel pa vad som ska-
par ett originellt och roligt innehall.

TOTALT: 9

Spelet som alla underskattade fran
borjan blev en ny AAA-titel till
Nintendo GameCube. Om du nagon-
sin tvivlar pd att képa Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem bor du ta
en ordentlig titt pa din Sanity Meter...
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Den bid behdllaren tilf vinster dr magimdtaren,
vilken kompletterar livs- och omdomesmataren.
Det finns 120 olika magiska formler att anvinda
och kembinera i spelet.

Alla de tolv spelbara figurerna styrs och kontrol-
leras pd sitt eget unika sdtt. De dr olika snabba,
starka och har ett eget vapen som dr passande
for deras tidsalder.

Mycket av problemldsningen gdr ut pd att
undersoka foremdl och ta dem till platser dir de
har ett syfte, Det dr viktigt att titta pd allting och
prova allt som gdr att prova.

Handlingen i Eternal Darkness: Sanity's
Requiem dr sd vélskriven att den kdnns
som en bra bok. | slutet av varje kapitel
kommer sdkert en del tankar att borja
snurra i ditt huvud.

kavapen och forsvaga fiender.

Magick

Det finns en grundformel for hur hela magisyste~
met ar uppbyggt och det ar att alia magier ar
indelade itre farger — rod, gron och bla. Rod bese-
gran gron, gron besegrar bla och bld besegrar réd.
Eor att kunna skapa en trollformel maste du forst
hitta runot, vitka ar byggstenarna i vatje troltfor-
mel. Pa varje runa finns ett ord skrivet och detta

"ord beskriver effekten, malet och inriktningen

(f6rsvar, attack, eicetera) sam formeln ska ha.
Men for att kunna lasa runorna sa maste du hitta
en Codex och med dess ﬁjélptyda texten. Sa med
dessa runor kan du bilda egna sma magiska
meningan P

Den hér unga kvinhézr_z_ de spelets huviidperson. Han
uppleverspelets historia genomide andra karaktdrerna
som du kantrollerar. 3

o

Spelets karaktdrer kan anvinda och kombinera 120
olikamagiska formier. Dessa kan bland annat forstar:

Sanity Meter

Din mentala halsa dr viktig, det tror jag att du
haller med om. Samma sak galler i Eternal
Darkness: Sanity's Requiem, for om du forlorar din
mentala halsa kan de mest konstiga saker handa.
Varje gang du ser ett monster kemmer din men-
tala métare att sjunka, samma sak hander ifall
monstret ser dig och ndr du nastan ar helt galen
kommer hallucinationerna krypandes. Det finns
tva satt att komma tillbaka till dina sinnens fulla
bruk. Efter att du har besegrat en fiende kan du
ge denna en sista avgdrande stot med ditt vapen
— genom att gora sa far du lite mental halsa till-
baka. Och det andra sattet ar, som du nog listat
ut, genom magi.

' Nintendo GameCube har nu tvd exklusiva och riktigt

. bra spel fir den dldre publiken - Resident Evil och
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem.
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Intervju med

Denis Dyack,

VO, Silicon Knights

Var hdmtade ni inspirationen fdr handlingen och
karaktdrerna i Eternal Darkness: Sanity’s Requiem?

Ndr vi bdrjade arbeta med spelet visste vi att
mdnga direkt skulle koppla ihop det med Resident
Evil, sd vi ville ge det en mer klassisk framtoning. Vi
inspirerades av forfattare som Edgar Allan Poe och
andra klassiska férfattare i stéllet for av B-filmer
och material frdn spel i stil med Resident Evil och
andra liknande, mer traditionella spel. Enkelt
uttryckt anvénde vi oss av sd mdnga klassiska for-
fattare som mdjligt och fdrsékte skapa en spdn-
nande handling. Karaktirerna skapade vi frdn
sddant som vi trodde skulle géra dem intressanta.

Sanity Meter-systemet har fatt mycket berém
och manga spelare verkar ha tyckt om det. Kan
ni anvinda samma system i en eventuell uppfél-
jare och finns det méjlighet att ni kan géra sys-
temet battre an i originalet?

Vi tycker att det hdr systemet dr vildigt mdngsi-
digt och vi har hért mdnga intressanta kommen-
tarer om det. TV-spel (speciellt "vuxnare” spel) har
i media blivit anklagade fér att pdverka mdnnis-
kor. Med det hdr systemet sdger vi att vi VILL for-
éndra spelarna och vi VILL férindra upplevelsen.
Sd oavsett om det dr i Eternal Darkness, en upp-
foljare till Eternal Darkness eller i ett annat fram-
tida spel sd tror vi att den hdr typen av samspel
verkligen kan dndra spelarens upplevelse. Sd vi
tror att det dr mdjligt att géra det bdttre.

Vad var det svaraste med att skapa Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem?

Generellt sett sd tror jag att det svdraste var att
hdlla det historiska materialet sd korrekt som
mdjligt och samtidigt géra speluppligget och
karaktdrerna bdde franskilda men ocksd sam-
mankopplade genom hela spelet. En av de stora

utmaningarna var att géra alla karaktdrer sd
intressanta som mdjligt, men samtidigt férséka
undvika en alltfér stor skillnad varje gdng spela-
ren tar sig an en ny karaktdr - sd att de inte behd-
ver ldira sig spelet pd nytt. Vi forsékte fd ihop allt
detta och att fd det att fungera var en ganska stor
utmaning.

Eternal Darkness Sanity’s
Requiem har varit under
utveckling ganska lange nu. Ar
du n6jd med spelet eller dr det
nagot du saknar?

Alla som har varit med och ska-
pat spelet vet att det alltid gdr
att forbdttra det och Idgga till
sddant som man skulle vilja ha
med, men allt som allt dr vi
mycket ndjda med det firdiga
resultatet och vi tycker att vi
har ndtt alla av vdra stérsta
mal. Det dr alltid saker som vi
hade kunnat dndra och férbdttra men de dr sd
smd att de inte ens dr véirda att ndmnas — de fles-
ta spelare skulle inte ens mdrka dessa dndringar.
Sd pd det hela taget dr vi mycket, mycket néjda
och glada dver mottagandet vi har fdtt hittills och
ser verkligen fram emot hur reaktionerna kom-
mer att bli i PAL-regionen och i Japan.

Har ni semester nu, eller haller ni pa att fundera
ut idéer at ert ndsta spel?

Direkt ndr spelet var firdigt tog vi bara en véldigt
kort paus, for vi ville ha den europeiska och japan-
ska lokaliseringen klar sd snabbt som méjligt. Just
nu arbetar vi for fullt med vdra ndsta projekt, men
jag kan inte prata om dem nu - vi kommer att
utannonsera dem vid en passande tidpunkt.

Silicon Knights-g

“En av de stora utmaningarna var att géra alla
karakidrer sd intressanta som méjligt, men sam-
tidigt forsika undvika en alltfor stor skillnad
varje gdng spelaren tar sig an en ny karaktdr - sd
att de inte behdver Idra sig spelet pd nytt.”
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! Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3 ar
|

RECENSIONER

en uppfraschad version av Super Mario
World 2: Yoshi’s Island och innehaller
dessutom minispelet Mario Bros., som ar

kompatibelt med Mario Bros.-spelen i
Super Mario Advance och Super
Mario World: Super Mario Advance 2.

Titel: Yoshi's Island: Super Mario
Advance 3

ereature vanishes

s < ) -

Plattform: Game Boy Advance

eds med att Kameks hantlang-  De svarta korparna dr inte speciellt
appar de tvd nyfédda Mario-  smickrade av besoket. Firsdk att undvi-
frdn storken. De rdkar dock  ka dem och samtidigt ha koll pd platt- Utvecklare: Nintendo
by Mario, som faller nertillend  formen under Yoshi.
Yoshis...

Kategori: Action

Utgivare: Nintendo

Oy 4

kan skjuta pd fiender, aktivera omkopp-
lare eller plocka hem foremdl med dem.

Ju fler blommor Yoshi samlar pd en bana
desto stéirre blir chansen att han fdr testa
en bonusutmaning i slutet av den. Hdr kan
han vinna extraliv och nyttiga foremdl.

re ett Super Mario-spel utan gréna
d och dd gdr att slinka ned i?

Yoshis dgg kan anvindas till mycket. Han

* 5

Det bérjar bli svart att halla ordning pa alla Super
Mario-konverteringar nu.. Hoppet om ett helt
nytt Super Mario-spel till Game Boy Advance blir
mindre och mindre for varje gang, men det gar ju
inte att klaga sa lange originalspelen &r sa bra
som de dr.

Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3 &r pre-
cis som Super Mario Advance ett Super Mario-
spel som sticker ut fran mangden. For det forsta
ar det inte Mario som du styr, utan Yoshi. Det har
dventyret gar namligen ut pd att Yoshi ska trans-
portera den nyfodde Mario — Baby Mario — till sina
foraldrar och dessutom hinna med att rddda den
lika nyfodde Luigi.

Yoshi sjalv kan skadas om han kliver pa tag-
gar eller hoppar ner i stup, men oftast dr det inte
s du férlorar liv. S3 fort Yoshi blir attackerad av
en fiende tappar han Baby Mario, som da svavar

De flesta fienderna som Yoshi sviljer for-
vandlas till dgg, men om Yoshi stoppar
in en sddan hiir visslande godbit i mun-
nen bérjar han bldsa bubblor.

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehdr: GBA Game Link

Releasedatum: 11 okt 2002

Text: Kim Weinefelt

ivag i en bubbla. Om Yoshi inte lyckas n& Baby
Mario innan riknaren nar noll blir Baby Mario
fangad av Bowsers hantlangare — en armé som
for dvrigt leds av den elake Magikoopan (och en
gang tillténkte Mario Kart 64-féraren) Kamek.

Bara envagskartor

Som Yoshi's Island-besdkare far du en karta dver
de olika delarna av 6n, men du kan inte vélja olika
végar mot malet - du maste klara en bana i taget
for att komma vidare till ndsta. Det gar sa klart
fortfarande bra att ga tillbaka till redan avklarade
banor.

Det finns sex "varldar” som bestar av vardera
atta ordinarie banor. Det racker med att na slutet
av banan med Baby Mario pa ryggen for att klara
den, men om du vill kdnna att du verkligen har
klarat hela spelet maste du hitta 5 blommoeor, 20




roda mynt (ligger gomda bland de vanliga gula
mynten) och 30 stjarnor (som ocksa dkar pa anta-
let sekunder som Baby Mario kan svava i luften
utan att bli tillfangatagen) pa alla banor. Om du
lyckas med denna bedrift vantar en beléning som
heter duga: en extrabana for varje virld som du

klarar perfekt!

Som att éppna julklappar

Att spela sjdlva banorna ar lika kul som att 6ppna
julklappar. Varje ny bana betyder nya dverrask-
ningar och ingen av dem kdnns nagonsin som en
upprepning. Pa vissa stallen bérjar Yoshis sikt
"skruvas” om han rér en speciell fiende. P4 anda
méater han fiskar som sprutar vatten, kdrnspot-
tande apor och den snidlla hunden Poochy.
Bossarna ar lika listiga och lustiga som banorna

~ Marching Milde maste till exempel delas i tu
flera ganger for att besegras och for att fa Rafael
the Raven att ge upp maste Yoshi springa runt,
runt pa en planet och se hela varlden under sig
snurra.

Det marks att Miyamoto och kompani har
fantiserat ivdg ordentligt och resultatet dr nagra
av de roligaste och mest annorlunda banorna i
Mario-spelens historia. Sa det kinns sjalvklart att
pa nytt varmt rekommendera en Super Mario
Advance-titel. Och ja — Mario Bros.
ingdr som minispel dven denna
gang, om det var nagon som
trodde nagot annat.

En av de fula fiskarna har svalt Yoshi,  I'Yoshi'’s Island: Super Mario Advance 3 dr
som nu har cirka 8 sekunder pd sig att  Lakitu ingen sndll kameraman. Hdr dr
han en kallhamrad spikbollskastare.

fédnga in Baby Mario.

Yoshis show!

Eftersom Yoshi i det har spelet ar tvungen att ta ansvar
for Baby Mario &r han ocksa tvungen att l&ra sig en hel
del extravaganta trick.

GORA OCH KASTA AGG — Shy Guys och manga andra fien-
der som Yoshi svaljer kan han gora om till 4gg. Upp till
sex dgg kan Yoshi bara med sig, vilka ndr som helst kan
kastas ivag mot fiender eller féremal som han vill 4t.

POUND THE GROUND — Att hoppa upp i luften och dunsa
med full kraft i marken &r bra for att dunka ner pelare
och platta till fiender. Den har kiassiska tekniken har
Mario senare anvant i Super Mario 64 och Super Mario
Sunshine.

SVAVA | LUFTEN — Om Yoshi inte riktigt nar upp till en
kant kan han "springa” i luften och pa sa sétt svava en
extra bit, Det har gor det mycket lattare for honom att
navigera mellan olika plattformar i luften.

SPOTTA KARNOR — Nosa upp en melon och lat Yoshi
svilja den sa kan han spotta kdrnor pa fienderna. Om
du tycker det Iater ofGrskdmt sa vanta tills han sviljer
en melon av eld eller is,

macka” med dggen!

YOSHIS FORVANDLINGAR ~ Pa vissa banor har Yoshi moj-
lighet att forvandla sig till en farkost, vilket ofta dr det
enda sdattet att klara en bana till 100 procent.
Forvandlingen varar bara en liten stund, men Yoshi kan
ofta forvandla sig hur manga ganger som helst.

TAG — Yoshi blir ett tuffande tag och dker utmed en réls
som ibland delar sig. Valj ratt vag vid korsningar sa nar
Yoshi mynt, blommor ach andra bonusféremal.

BIL — Yoshi kan ocksa bli en snabb bil, med den nagot
underliga formagan att héja och sanka karossen nar
fiender kommer i vagen.

GRAVMASKIN ~ Yoshi som gravmaskin &r langsam och
ganska klumpig. Men med den nya gravformagan far
han tag i saker som ligger gdmda i sten och jord.

HELIKOPTER — Yoshi kan hoppa hogt, men med hoppen
nar han inte pa langa vagar sa hogt som han gér nar
han antar formen av en helikopter.

uBAT ~ Under vissa undervattenssektioner kan Yoshi
forvandlas till en ubat. Han blir dd mycket smidigare
och kan skjuta torpeder pa fienderna.

Den hdr pirayaplantan dr en av de svd-

raste bossarna som Yoshi och Baby
Mario stéter pd. Det gdller att "kasta

GRAFIK: 9

Charmig "pastelimalad” grafik som ar
full av specialeffekier, stora bessar
och andra dverraskningar. Yoshi's
Island: Super Mario Advance 3 ar ett
av de vackraste spelen till Game Boy
Advance.

LIUD: 9

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3
har overlag inte lika bra musik som
Super Mario World: Super Mario
Advance 2, men ett par riktigt stora
musikstycken. Baby Marios skrik &r
definitivt ett av spelhistoriens mest
irriterande ljud.

SPELKONTROLL: 10

Perfekt i alla lagen, vare sig Yoshi ar
tag, gravmaskin, ubat eller en vanlig
dinosaurie. Yoshi hiar som du redan
vet massor av olika rorelser, och hans
formaga att svdva I fuften dr perfekt
for att undvika retsamnma smamissar.

UTMANING: 10

Spelet bestar av sex "varldar” med
atta banor i varje. Om du lyckas klara
de atta banorna i en varld perfekt far
du dessutom fram en ny bana plus
ett minispel. Variationen ar hog ach
kurvan for svarighetsgraden lika pas-
sande som vanligt.

SPELDESIGN: 9

Bortsett fran att det har bara ar en
uppfraschning av ett aldre spel ar all-
ting i Yoshi’s Island: Super Mario
Advance 3 nyskapande. Har finns banor
som vrider pa sig, en Baby Mario som
flyger ivag nar Yoshi blir attackerad och
dussintals andra innovativa idéer.

TOTALT: 9

Mario fortsatter att dominera totalt i
den har klassen, 3ven om det bara dr
med hjalp av gamla meriter. Innan
Super Mario Advance 4 sldpps finns
det ingen anledning att dka hem fran
Yoshi’s Island.




club Nintendo'|

RECENSION

Om det var i Super Smash Bros. Melee som du
sag Mr. Game & Watch for forsta gidngen
behéver du en ordentlig historielektion.
Basta sattet att ldra och ha kul samtidigt &r
att spela Game & Watch Gallery Advance.

| Game & Watch Gallery Advance fir du chansen att
ateruppleva och ateruppliva nagra av de tidldsa Game &
Watch-spelen, bade i perfekt klassisk version och i en

omgjord och mer modern variant. Bade den klassiska
och den moderna versionen kan spelas pa en ldtt och en
svar svarighetsgrad, sa med andra ord kan du spela varje
spel pa fyra olika satt.

Malet r egentligen bara att samla sd mycket poing som
mdjligt, men for duktiga spelare vintar mer beloning dn
bara rekord att visa fér kompisarna. Om du uppnér till-
rackligt bra poang far du stjarnor, och ju fler stjarnor du
samlar desto fler spel och bonushéandelser far du fram.

Har dr nagra av spelen som ingéar i Game & Watch

LOTS oF THINGS caN 2
HAPEEN WHEN YOU COLLECT

MORE STARS? Gallery Advance (det finns dnnu fler).

Classic

Fran bérjan var det hér ett spel i Game & Watch-serien
Micro Vs. System. Tajma dina slag ratt och undvik din
motstandares attacker genom att luta dig bakat. Kanske

*iaha, men det var jag som var Nintendos

sta spelhjélte, inte du Mario.” var Boxing foregangaren till Punch-Out!!?

Modern
Laydeees and Gentlemen —in the red corner: LUIGI! And in
the blue corner: BOO! Stackars spoket Boo, hans namn later

!Callery Cornerkan dinve hunmage iAol som ett burop... Frutom Boo kommer du bland annat att
du samlat och om du har spelat bra ér det har o by K ] 3
som du hittar presenter och éverraskningar. mota Waluigi och Wiggler i den moderna varianten.

At

Classic

{
|
wel

Vem minns inte det orangea Game & Watch-originalet
av Donkey Kong? | spelet styr du Mario och maste arbe-
ta dig upp till toppen av byggnadsstéliningen. Dar uppe
vantar Donkey Kong, som oavbrutet kastar tunnor mot

Mario.

Gavesing ]

BOXING Tl e S T W A i S e Wi |

ﬂ.’l’i& £ | DONKEY KONG S e s et o O e S ey P

Titel: Game & Watch Gallery
Advance

Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action

Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: GBA Game Link
Releasedatum: 25 okt 2002

Text: Kim Weinefelt




ciub Nintendo

Modern
Donkey Kong i modern tappning ar som ett litet plattformsspel. Till
skillnad mot Classic sa dndrar banorna utseende och har finns det fler
hinder och fiender att akta sig for. Grafiken ar riktigt trevlig, men tun-
norna dr lika jobbiga som alltid.

DONKEY KONG 3 e oo e e e e e e
Classic

Det héar &r ett ganska okdnt Game & Watch-spel, som ocksa ingick i
Micro Vs. System-serien. Det giller att spruta ogrdsspray pa insekterna
sa att de kryper dver till Donkey Kongs sida. Dessvarre gér DK allt for att

forsoka fa dver insekterna till din sida.

Modern

Den klassiska fighten mellan Donkey Kong och Mario fortsatter! Har ar
det andra saker &n insekter som ska motas mot varandra, men grund-

principerna dr desamma.

FIRE

Classic

Ett av de absolut mest klassiska Game & Watch-spelen, som val alla kan-
ner till? Ett hoghus brinner och det &r din uppgift att transportera de
panikslagna ménniskorna i sdkerhet. | Fire innebdr detta att du later
dem studsa genom luften tre ganger innan de kommer till ambulansen.

Modern

| den moderna versionen av Fire dr det Toad, Yoshi och Donkey Kong Jr.
som hoppar ut ur huset. Gissa vem av dem som ar tyngst och darfér (av
nagon underlig anledning) faller mot marken snabbast...

MARIO’S CEMENT FACTORY |5 B g
Classic J i
Arbetaren pa den hir cementfabriken har ett mycket stressigt jobb. Om
han inte lyckas kliva pa hissarna i rétt tid ramlar han och slar sig. Och
om han inte hinner tomma en behallare innan cementen rinner Gver
far han sparken. Harda bud! 3 _
~ Har bjuds det pa speldesign 4 la 1980

— enkel men genuin. Alla spel ar

monotona, men eftersom det finns

sa manga att testa s3 haller Game &

Modern
For Mario géller det ocksa att ha koll pa flera saker samtidigt. Men han

ar ju van vid plattformar i rérelse sa det har jobbet kommer sakert att

ga bra. Watch Gallery Advance lange (speci-
ellt om du gillar att samla poidng och

RAINSHOWER sld rekord).

Classic

| Rainshower maste du skydda tvitten fran att bli blét. Detta gors

TOTALT: 7

Game & Watch Gallery Advance ar

ett spel for dig som...

« Tycker att spelen var battre forr

 Aldrig har spelat Game & Watch

« Alskar att samla poiing och sla
rekord

genom att dra undan kladesplaggen fran de nedfallande regndroppar-

na — bdde pa dver- och undervaningen. Ovadret verkar aldrig ta slut...

Modern

Tvdtten och ovddret dr borta, men i stallet hanger dina vénner i linorna

och Bowser sitter i trdet och kastar bomber och annat otyg. Dra linan

och flytta vannerna i sékerhet innan de blir traffade.



EMELIE LAGER; 6

Eftersom man inte alls vet vad

| man skall vénta sig av det hir
| spelet innan man har testat det,

dr det lika latt att bli missnojd
som euforisk ndr man val gor

{ det. Tar man sig bara forbi de

forsta, ganska sega scenerna, ar
‘det dock latt att férndjelsen

¥ bara vaxer och vaxer! Jag hade i
{ aliafallingen!
§ forrdn jag klarat

i ror Starring
- Mickey Mouse &r ett av de minst

1§ roliga spelen jag har testat till

Nintendo GameCubg, men sa &r
- det inte heller gjort for oss

“gamlingar” Med tanke p3 att

det ar ett spel for sma barn att

: spela tillsammans med en foral-

der far det betyget godkant.

. : =

gd, eller pd foremdl han ska undersoka.

internet-tips

DISNEY'S MAGICAL MIRROR
STARRING MICKEY MOUSE

En mycket barnvanlig webbplats
dar du, precis som i spelet, ska
hjalpa Musse att hitta skdrvorna
fran den krossade spegeln.
Texten ar pa engelska, men
sidan dr enkel nog for att alla ska
forstd vad som ska goras.

= WWW.MAGICALMIRROR.COM

Bortsett frin i minispelen kan du inte styra Musse.
| stallet styr du en hand och pekar dit Musse ska

club Nintendo'

gon gang undrat hur det ser
mma hos Musse Pigg? Eller till och

ag vad Disney Inter-
‘skildra i detta origi-
mlosningsspel vars
och mening ar att
overraska, om dn i
h avstressande tempo.

_nya skapelse till Nintendo
be ar mycket speciell, pa alla plan
ordets bemdrkelser. En natt da spe-
Pigg ligger och sover som djupast,
upp ur sangen och lamnar den
ig, for att i ndsta stund bli lurad in
spegel av ett illvilligt spoke som
rundrad men dventyrslysten kliver
igenom spegelglaset for att under-
akom, vilket inte helt ovéntat visar
ant av hans eget hus, dar fa ting dr
ratt ha lockat med sig sitt offer till
ssar sa spoket spegeln i ett dussin
ut 6ver hela huset... Fran denna
stanna pa fel sida av spegeln tills
1 dess skdrvor pa plats igen.

rinte helt olikt det i Luigi’s Mansion,
Aar | ett renodlat peka-och-klicka-dventyr,
dér varken Mt lerforemalen i hans omgivning ror pa sig
forran du pa olika satt aktiverar eller utforskar dem med A-
knappen. Du behGver med andra ord inte vara ndgon mésta-
re i fingerfdrdighet for att dverleva | Musses dromvarld, men
vid somliga tillfallen &r det av stor vikt att klicka pa ratt stal-
le i ratt tid.

Genom att plocka upp ett foremal och sedan anvéanda
det ihop med ett annat finner Musse |6sningen pd manga
problem. Om han vill kan han dven kombinera detta med att
spela de olika sakerna ett litet spratt. Nar man utfor ett
"trick”, som det heter i spelet, forbrukas en eller flera av de
stjdrnor som syns langst upp till vanster pa skirmen. De fun-
gerar i princip pd samma sdtt som Links hjdrtan i Zelda-
spelen, vilket bade gor att de kan fyllas pa igen efter att de

« NINTENDD
GAMECUBE.

SPELINFO

Titel: Disney’s Magical Mirror
Starring Mickey Mouse

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Nintendo, Capcom
och Disney Interactive

Utgivare: Nintendo
Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card (3
block), GBA Cable

Releasedatum: Ute nu

Text: Emelie Lager




club Nintendo

témts pa energi, och att spelaren kan samla pa
sig ytterligare stjarnbehallare tills ett maximalt
antal ar uppnatt. Med stjarnkraftens hjélp kan
Musse dven samla dekorativa foremal till sitt sov-
rum och lasa upp festliga minispel har och dar.

Fran drém till mardrém

Vid férsta anblicken kan nog detta dventyrs lik-
het med en gigantisk virtuell pekbok verka
avskrackande pa de flesta. | spelets huvudmeny
finns till och med ett Kids Mode att valja, i vilket
Musse ror sig av sig sjdlv om han limnas 3t slum-
pen for lange, och dar dven en extra handkontroll
kan kopplas in om till exempel en fﬁréilde‘“r"xs._lfulie

vilja hjilpa sitt barn att ta sig vidare i'spelet!

Ibland kan visserligen dven Normal Mode kdnnas:.

sa pass sjdlvgaende och "barnvanligt” att ett Kids
Mode verkar onddigt, men ndr man val har vant
sig vid det lugna tempot, maste det medges att
detta dr en valdigt trevlig liten saga som man

& ‘frén sig forrdn alla 40 rum ar

ningsmoment i sa
Darkness: Samtys Requn

Disney's Magical Mirror Starring Mickey Mouse
och Disney’s Magical Quest Starring Mickey &
Minnie gar att koppla thop med varandra.
Anvind Nintendo GameCube Game Boy Advance
Cable och anslut ditt Game Boy Advance till
Nintendo GameCube sa kommer Musse att fa
lite extra formaner i Nintendo GameCube-spelet.

N alldeles for latt och kort for erfarna gamers Det
J hiir spelet dr perfekt fér smd bam att spela till-

.....

\_ g

om Musses ansikisu
dragna.

Disney’s Magfm] ‘Mirror Starring M key?Mou:e ar

sammans med en fﬁrﬁiﬂen | Kids Mode kan fordl-
dern anvinda handkontroll tvd och hjdlpa barnet
att styra markéren.

De gula stjdrnorna anvinder Musse till att
gdra "trick”. Musse vet att det gdr att
anvdnda ett trick ndr ramen runt bilden bér-
jar réra pd sig.

GRAFIK: _
Den ar fin, fargg
funktion i alla
serieinspirerade
och alltid behag
o vissa rum kan

ch fyl‘ier sin §

skt | D;sney-ws :
tsﬁa pé aven

lutter som da of
riktigt kusliga,
tioner. Muss
och andra gallz
nastan lika tvi

SPELKONTROL

UTMANING: 5 |
Det dr inget enormt dventyr, men det
tar inte direkt slut for fort helter. Det
galler bara att inse att peka-och-
klicka-genren inte alls behdver inne-
bara en [l3gre utmaningsnival
Forbered er dock inte pa pussel och
gator av allra klurigaste sort!

SPELDESIGN: 7

Helt klart originell, men dnda valdigt
enkel. Ett stort plus i kanten for de
sma minispelen, vilka faktiskt har en
fantastisk formaga att roal Det ar
mycket som sker i Musses dromvarld,
bara man ser till att hela tiden klicka
pa alit och alla som kemmer i ens vag!

TOTALT: 6

Egentligen maste detta spel upplevas
for att verkligen forstas. Eftersom
ordet "spelgladje” stindigt gor sig
pamint under aventyrets gang, ar det
kanske fel att ge spelet ett alltfor lagt
betyg. Samtidigt kan vi rdkna upp
manga spel som i slutdndan givit oss
mer &n det har.




|CIUD B\

Denna “‘@xemﬁgariska Disney-produktion
RECENSIONER ' S o
betraktas an i dag av manga som ett gra-

EMELIE LAGER: 8

Hur resuitatet an blir ndr spelfo-
retagen reproducerar gamla
guldkorn som detta, glids jag
alltid lika mycket Gver deras ini-
tiativ att visa bade dessa mina
favoritspel fran forr och alla
manniskor som aldrig fatt chan-
sen atl spela dem innan en sa
stor portion respekt! Disney’s
Magical Ouest Starring Mickey

onhet och magiska stam-
val i media som bland
ka finsmakare som jag.
rekommenderar det lika

- & Minnie har sannerligen varit
en underbar reskamrat de
senaste veckorna, aven om jag
trodde att Game Boy Advance
kunde battre i ljudvag!

KIM WEINEFELT: 7

Har har vi annu ett trevligt
“actionspel att hoppa igenom.
| Det som gor Disney's Magical
| Quest Starring Mickey & Minnie
53 roligt ar mojligheten att kdpa
| foremal samt gora sig till magi-

ker, klattrare och brandman.

Men annars hoppar jag hellre

med Mario eller Wario.

Hijdltarnas olika kostymer och deras anvind-
ningsomrdden ligger dven till grund for det
flerspelarldge som ar en av nyheterna i denna
nya version av spelet.

internet-tips

DISNEY'S MAGICAL QUEST
STARRING MICKEY & MINNIE

Eftersom de tva Musse-spelen ar
sammankopplade  beslutade
Nintendo of America att aven
koppla ihop de bada spelens
hemsidor. Klicka pa Game Boy
Advance-spelet sa kommer du
till detta spels avdelning.

b WWW.MAGICALMIRROR.COM

den Pluto av en olycks-
 vdnnerna som kastar
ppdrag blir férstas att
or att hitta honom igen.
‘Pigg ensam huvudrolls-
ga historia, men en lika
0 nyhet i konverteringen

till G ar att man nu dven kan
vdlja ses kvinnliga motsvarig-
het,

et dr mycket logiskt och
skt till den grad att jag
la det for ett "nybérjar-
att banorna ar fyllda av
lylikt, ndgonting som syns
ite snailare plattformsaven-
r det blivit ett spel som jag
m fran borjan till slut varje
gang jag sp — vilket jag dock aldrig trott-
nar pa att g
nagot annat val, eftersom det inte gar att spara

och egentligen har jag inte haft

sina framsteg i Super NES-versionen. | den nya till
Game Boy Advance finns daremot en sparfil, vil-
ket ju dr behovligt da spelet nu ska ga att béra
med sig overallt och stdngas av ndr helst det
behdvs. Dessutom har man i den nya versionen
lagt till tva svarighetsgrader utover den som kal-
las fér "Standard” och motsvarar den som géllde i
originalspelet. "Beginner” heter nu en valdigt latt
niva, medan "Expert” ger ett lagom motstand for
de som vet vad de gér.

mt till det nya formatet!

Titel: Disney’s Magical Quest
Starring Mickey & Minnie

Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action

Utvecklare: Nintendo och Capcom
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: GBA Game Link,
GBA Cable

Releasedatum: Ute nu

Text: Emelie Lager

En fargstark vérld

Av nagon anledning maste vara hjaltar Musse och
Mimmi ta sig anda till arkebusen Svarte petiers
kusliga boning for att avsluta sitt raddningsupp-
drag, men vagen dit ar en ren fréjd fér bade dgon
och &ron. Till tonerna av de mest valskrivna och
aventyrliga musikstycken man kan onska sig,
sveps man med fran den ena bedarande fantasi-
miljén till den andra, omgiven av allt fran lavafyll-
da grottor och héga bergstoppar till exotiska
urskogar och gnistrande snélandskap. | varje varld

Det finns tre olika kostymer att dra nytta av, bortsett frdn
den som dr standard. Men innan Musse eller Mimmi kan
byta om mdste de nd vissa platser i spelet.



club Nintendo'

finns dessutom otaliga power ups och guldmynt

att samla, samt sma affarer att spendera sin for-
mogenhet i.

Utdkning av fardigheter

Allteftersom terrangens struktur férandras far
Plutos husse och matte ocksa tillgang till nya kld-
dedrakter, alla med sina praktiska egenskaper. De
tvd hjdltarnas garderober matchar naturligtvis

varandra perfekt. Mimmi, som &r sa sot i sina
hogklackade skor och stdndigt aterkemmande
rosetter, har fatt sina egna varianter av pojkvan-
nens klassiska kostymer, men det dr ocksa det
enda som skiljer paret at till uppenbarelsen. Vid
skapandet av Mimmi har man namligen valt att
kopiera Musses forrad av gester och rorelser rakt
av, vilket kanske kan kannas lite trakigt, men som

i takt med att utmaningep
kenhet vaxer, blir allt fler kia

MUSSES OCH MIMMIS
OLIKA SKEPNADER

Tack vare friheten fran klumpiga verk-
tyg och extravaganta accessoarer kan
Musse och Mimmi iférda sin vardags-
look latt ta tag i och kasta ivag avsvim-
made fiender och stora delar av rekvisi-
tan med sina "bara” hdnder.

Magikern i sin orientaliska utstyrsel kan
bade andas under vattnet och ladda
upp kraftfulla magiattacker. Magi-
mataren behover dock fyllas pa da och
da, i form av sma gyllene oljelampor
som ligger utspridda i de omraden dér
magin ar mer eller mindre oumbarlig.

Forutom att sldcka eld och kyla ned
varma foremal, kan brandmannens [
vattenspruta med sin jamna strale
attackera fiender lange utan uppehall,
samt flytta eller brisera olika sorters vag-
hinder fran lagom avstand. Aven vatten- |
forradet behover pafylining ibland.

Bergskidttraren ar med sin gripklo spe-
cialiserad pa att hanga sig tag i fasta
block och kanter for att arbeta sig uppat
eller svinga sig ver vida avgrunder,
samt stjala skolden fran de fiender som
skyddar sig med sddan.

Det verkar som om det blir allt vanligare med
vattensprutor i spel nufértiden. Kommer Samus
att ha en inbyggd vattenstrdle i armkanonen?

Bossarna och minibossarna dr lika fdrgspra-
kande som resten av spelet. Men de dr inte spe-
ciellt svdrslagna.

GRAFIK: 9

Spelets banbrytande romantiska gra-
fik ar minst lika vacker nu som for tio
ar sedan. Som i de allra flesta Disney-
spel har karaktdrsdesign, miljder och
animationer statt mycket hogt pa
spelutveckliarnas prioriteringslista.

LIUD: 8

Tyvarr motarbetar den nagot osmakli-
ga konverteringen av spelets musik
och ljudeffekter ett hogsta betyg i
denna kategori. De ursprungligen sd
vackra strak- ach blassymfonierna lider
nu namligen av ett omarrangemang
med forvanansvart metalliska fjud,

SPELKONTROLL: 8

Nar den val sitter, fungerar den altid
som den ska, dven em manga av
Musses och Mimmis rorelser ar pro-
grammerade att vara ndgot sega.
Aldre tiders Castlevania-spel ligger
dock 113, :

UTMANING: 7

Trots att det ror sig om ett genom-
tankt och detaljerat dventyr pa alla
plan, ar det inte sarskilt svarvarvat.
Expert Mode och den nya avdelning-
en Party Game hjalper dock till att
noja ribban nagot.

SPELDESIGN: 8
Disney och Capcom har visserligen
lyckats lana idéer fran de flesta tank-
bara plattformsklassiker till detta
spel, men de har gjort det med oklan-
derlig stil och klass!

TOTALT: 8

Detta dr en sann klassiker som tal att
spelas om och om igen tills man kan
det utan och innan! For en riktigt kra-
sen Power Player tar det kanske slut
lite for fort, men i spelarens hjarta
har det formagan att leva vidare
mycket [ange!




gdr det ocksd
n annan bra

D3 var det dags for dnnu ett par spel i Activisions
extremsportserie. Vilket spel var det vi skulle borja
med den hir géngen... Just
det — Mat Hoffman’s Pro BMX

2 till Nintendo GameCube!

e

MAT. HOFFIMAN'S

SPELINFO

Titel: Mat Hoffman’s Pro BMX 2

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Sport

Utvecklare: Rainbow Studios
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehdr: Memory Card

Releasedatum: Ute nu

' du vet do GameCube

 obeskriviigt bra pd att sk

" vatten och det mirks i Kelly Slater’s Pro
Surfer. Vattnet och vagorna dr maktiga
att beskddal

2.14 exotiska platser vintar pd dig och
din brdda. Du kan till och med surfa i
Antarktis — hdar borde det definitivt
behovas en bra torrdrékt.

3. Om du lyckas sitta en del vassa trick
bygger du upp en mdtare. Ndr mdtaren
gdr i toppen kan du utféra specialtrick
som ger dig dnnu mer “credit”.

4. Det dr onekligen en mycket speciell
kdnsla att surfa, det kan vem som helst
forstd bara genom att spela Kelly
Slater’s Pro Surfer. Finns dven till Game
Boy Advance.

Vad kommer efter Pro Skateboarder, Pro BMX, Pro
Wakeboarder, Pro Moto X och Pro Snowboarder? Pro
Surfer, sa klart. Kelly Slater’s

Pro Surfer, dessutom.

SPELINFO

Titel: Kelly Slater’s Pro Surfer
Plattform: Nintende GamecCube

Kategori: Sport

Utvecklare: Treyarch
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: Memory Card

Releasedatum: Ute nu




Efter det suverdna Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue

SPELINFO

Leader &r nu hela tre nya Star Wars-spel pa gang. Vi bor-

Titel: Star Wars: The Clone Wars
Plattform: Nintendo GameCube

filmen slutade - Star Wars: The

'_ﬁ: ;ﬁ?_ﬁﬂﬁi’ Clone Wars.

Utvecklare: Pandemic | mim
Utgivare: Activision i N

Kategori: Action

Antal spelare: 1—4 samtidigt
Tillbeh&r: Memory Card

Releasedatum: 22 nov. 2002

1. Den hiir gdngen utspelar sig striderna pd marken. 3. Det finns gott om extra Star Wars-godis i det hér

Som Anakin Skywalker, Obi-Wan eller ndgon av de  spelet. Dolby ProLogic Il Surround, intervju med spel-
andra Jedi-riddarna kontrollerar du fem olika farkos-  utvecklarna och en "making-of-video”finns att hitta
ter, bland annat den hdr stridstanken. pd skivan.

2. Du kan samarbeta med en kompis for att 10sa 4. Att vilja mellan Rogue Leader och The Clone Wars
uppdragen, eller utmana upp till tre stycken i Death  dr som att vilja mellan Star Wars-filmerna Episode
Match och King of the Hill. IV och Episode Il.

jar med spelet som tar vid dar

For att "promota” Eggo Mania pa E3-méssan delade Kemco ut sma grona plastéigg med slem-

mig modellera i. Detta lama reklamtrick har vi dock bortsett fran nir vi nu ger vér korta asikt

om spelet.

1. Eggo Mania pdminner MYCKET om Tetris. Men i stdllet fér att eliminera bitar
ska du bygga en tillrickligt hdg mur av dem. Om den lilla figuren pd skirmen
inte placerar bitarna rétt och bygger en fullstéindig rad rasar muren ihop.

2. Tyvdrr innehdller Eggo Mania laddningstider som dr bdde Idnga och obe-
gripliga for en sddan hdr typ av spel. Det borde Kemco ha kunnat fixa bittre.

3. Sjdlvklart finns det mdnga olika spelsitt, bland annat fér tvd spelare samti-
digt. Eggo Mania finns ocksd till Game Boy Advance.

4. En kul Tetris-kopia eller en meningslés Tetris-kopia? Mickes och Kims dsikter
om det hdr spelet skiljer sig ganska mycket. Prova innan kop!

SPELINFO

Titel: Eggo Mania

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Pussel

Utvecklare: Kemco

Utgivare: HotGen Studios

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbeh&r: Memory Card

Releasedatum: Ute nu




D3 var det forsta golfspelet till Nintendo GameCube

SPELINFO

hér. | Ace Golf hittar du inga valklddda spelare och vén-

liga applader, utan ett mer
lekfullt och arkadliknande
spelupplagg.

Titel: Ace Golf
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Sport

Utvecklare: Fresh Games
Utgivare: Eidos

Antal spelare: 1-4

Tillbehor: Memory Card

Releasedatum: 15 nov 2002

Doom ir tillbaka! | spel nummer tva véntar lika manga banor och monster som férr, men lyck-

| SPELINFO

ligtvis ocksa en och annan skarpladdad puffra. Orkar du riskera livhanken en géng till?

Titel: Doom Il
1. Som du kan se dr grafiken fortfarande Idgupplst, men

Game Boy Advance gér iindd ett bra jobb med att dter-
skapa den simulerade tredimensionella vérlden i Doom Il.

Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action
Utvecklare: ID Software

Utgivare: Activision 2. Den hdr bilden ser néistan identisk ut med bilden
ldngst ned pd sidan 14 i Club Nintendo Magazine
5/2001. Det har inte hdnt speciellt mycket nytt sedan

det férsta Doom-spelet.

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehor: cBA Game Link

Releasedatum: Ute nu

3. Det klart bdsta med Doom Il till Game Boy Advance dir
multiplayeralternativet, dér 2—4 spelare kan jaga och L
skjuta pd en gdng. Alla mdste ha varsin spelkassett fér

att detta ska bli verklighet.

4. Nio vapen kan du hitta.
Att mdta monstren med
den hdr bdssan dr betydligt
treviigare (fér dig) dn att
hdlsa pd dem med en vanlig
pistol.

ACTYiSion




club Nintendo|

Nu ndr US Open snart drar igang passar det vil bra med nytt tennisspel? Next Generation

Tennis dr sa verklighetstroget som den vita sporten bara kan bli i en Game Boy Advance-

maskin.

1. Om du kédnner tre andra Game Boy Advance-
spelare sd ta chansen att utmana dem pd en

dubbelmatch. Endast en spelkassett kréivs.

2. Next Generation Tennis
innehdller flera “riktiga”
tennisspelare, och du kan
vilja mellan en mdngd
olika spelsitt — bland annat
kan du satsa pd att géra
tenniskarridr.

3. Next Generation Tennis dr inget nytt Mario
Tennis i underhdllningsvérde, men om du vill
att allt i ett tennisspel ska vara sd realistiskt
som mdjligt dr det hdr ett bra val.

| Titel: Next Generation Tennis

| Plattform: Game Boy Advance

Om du tycker att tennis &r en alldeles fér snall sport ska du kanske prova Speedball 2: Brutal

Force. Det hér &r sporten som far Gladiatorerna att likna ett parti mahjong.

1. Den hir framtidssporten bestdr av tvd lag med
fem spelare i varje. Mdlet dr att fd metallbollen i
motstdndarnas mdl och samtidigt dverleva alla
attacker.

2. De gamla vanliga spelsitten finns med — du kan
spela sdsongsspel, cupspel eller enstaka matcher.

3. Matcherna dr korta och intensiva men ganska
enformiga. Lite roligare blir det om du bestdmmer
dig fér att designa ditt eget lag.

4. Du kan sdlja eller képa
spelare och uppgradera
deras formdgor i katego-
tier som snabbhet, styrka
etcetera.

Antal spelare: 1—2 samtidigt

SPELINFO

Kategori: Sport

Utvecklare: Spark Creative

Utgivare: Wanadoo

Antal spelare: 1—4 samtidigt

Tillbehor: A Game Link

Releasedatum: Ute nu

N

NENCT CENEPATION TENNIS

Titel: Speedball 2: Brutal Deluxe
Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action

Utvecklare: Crawfish Interactive

Utgivare: Wanadoo

Releasedatum: Ute nu

Tillbehor: cea Game Link
|
|
|
:
|
|

& wanadoo



Alla som har hort Charles Martinet ropa
"It’s-a me, Mario!” i borjan av Super Mario
64 haller sikert med om att han, bortsett
frdn Shigeru Miyamoto, dr den person
som har gett mest karaktdr och utstral-

ning t spelfiguren Super Mario.

Utseendemdssigt dr Charles Martinet sa langt
ifrin Mario det gar att komma - Martinet ar
léng, smal och har inte ens mustasch. Fast nar
"Marios rdst” bérjar prata och beratta om sig
sjalv dr likheterna ndstan komiskt sldende.
Precis som Mario har Martinet glimten i dgat,
han bar ett konstant leende frdn éra till 6ra och
verkar alltid vara positivt installd till allt och
alla.

Under intervjun sitter vi i ett bas i
Nintendos E3-monter. Charles Martinet &r pa E3
for att spela Marios rost och prata med alla som

ar med och tavlar i Nintendos monter.

»Det var val darfor jag fick
jobbet - for att jag pratar
for myckelt<

==

NSHINE

Bestkarna ser inte Martinet, bara
ett Mario-huvud pa en TV-skarm.
Allt som Martinet sdger synkronise-
ras med Marios munrérelser och
ansiktsuttryck i realtid. Martinet
drar det ena spontana skamtet efter
det andra och verkar ha minst lika
roligt som besdkarna.

PRATADE TILLS BANDET TOG S5LUT

Det var faktiskt ocksad pa en méassa

som Charles Martinet kom i kontakt

med Nintendo for férsta gdngen. Hans forsta
projekt med Nintendo var pa Consumer
Electronics Show i januari 1992 (Martinet ar inte
helt séker pa artalet), dar Mario skulle presente-
ras i realtid. Martinet intervjuades och fick héra
att de aldrig hade haft en rost fér Mario tidiga-
re och att han skulle prata med besokarna i real-
tid.

Martinet borjade fundera ut olika typer av
roster som skulle kunna passa Mario och beslu-
tade att gora nagot som lat véldigt snallt och
oskyldigt, med mycket komik och italiensk bryt-
ning. Producenten satte igdng kameran och

Martinet borjade improvisera, Han pratade om
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allt han kunde komma pa och slutade inte for-

ran bandet i producentens kamera tog slut..
"Det var vl darfor jag fick jobbet — fér att jag
pratar for mycket”, sager Martinet och skrattar.

Innan Martinet fick uppdraget att repre-
sentera Marios rost visste han inte speciellt
mycket om Nintendo och TV-spel. "Jag hade sett
Donkey Kong i arkadhallarna, men det var det
enda”, sager han och borjar imitera en tunnkas-
tande Donkey Kong samtidigt som han later

som en arg gorilla.

HAR GJORT HUNDRATALS SPELROSTER

Charles Martinets rost ar mangsidig till tusen —
han verkar utan problem kunna harma i stort

ario<

Av: Kim Weinefelt
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club Nintendo|

sett vem som helst - inte bara lekfulla rérmo-
kare med italiensk brytning. Faktum &r att han
gor rosterna at i stort sett alla av Nintendos
stérsta stjarnor. "Jag har gjort Mario, Wario,
Donkey Kong, Luigi, Waluigi, Toadstool och Baby
Mario. Sedan har jag gjort roster for spel som
Super Punch-Out!! till SNES ddr jag var flera
clika boxare. Det har blivit
manga spelréster...”

Flera hundra spelrdster, fak-

om rosterna fér manga olika
karaktarer samtidigt. 5a var till
exempel fallet i Star Wars: Rogue Squadron I:

Rogue Leader, dir han spelade tre olika individer.
Att spela in rosterna till ett TV-spel tar inte

sa lang tid. Arbetet med Super Mario Sunshine
tog ungefar tva dagar. Martinet tillbringade
den forsta dagen i musikstudion (som ligger i
Seattle) fér att siga meningarna som han blev
tilldelad och den andra dagen till att finputsa
dem. Pa frdgan om han gér Marios rost for de
japanska versionerna av spelen ocksa svarar
Martinet skimtsamt: "Ja, det tror jag.Jag pratar
inte japanska, men jag kommer att ldra mig

japanska sad jag kan bérja overraska Mr.

Miyamoto nédr jag skickar banden till honom.”

AR AVEN FILMSKADESPELARE

Charles Martinet arbetar inte enbart for
Nintendo, utan har massor av andra uppdrag.
Han jobbar bland annat som mésspresentatdr,
och har varit skadespelare i filmer som The
Game och Nine Months. Dessutom har han
lanat sin rgst at tecknade filmer och elektronis-

ka leksaker. Fast Mario ar sa klart den figur som

han ir mest kind for idag.

Martinet tycker det &r lika kul att spela
Nintendo-spel som att prata i dem, men att tippa
vilka hans favoritspel ar ger inga héga odds...
"Alla méjliga — bara Mario ar med i det”, skrattar
Martinet och lagger till "Jag gillar att spela lille
Wario p&d Game Boy” samtidigt som han l3tsas
spela Game Boy och bdrjar hdrma Wario.

JOBBAR FOR ATT HA KUL

Det §r 3tt att férsta att Charles Martinet har ett
jobb som han trivs med, det intygas nir han for-
klarar vad som ar det basta med att vara rost-

skadespelare: "Det bésta ar att alltihop &r ett
sant noje. Ju mer jag arbetar desto roligare har
jag, och ju roligare jag har desto battre arbetar
jag. Det handlar om att ha kul och inte sdtta
nagra granser for sig sjélv och bara ge allt.”
Inte ens pa fragan vad som &r svarast med
arbetet kan han komma pa nagot direkt nega-
tivt, utan fortsitter att le och
sdger: "Det svaraste dr att jag

»Ju mer jag arbetar desto roligare har jag, 0ch ju .2 «an gora det har ett
tiskt. 1 vissa spel gor han dessut-  roligare jag har desto béttre arbetar jag«

begréinsat antal dagar om aret,

trots att jag dlskar det sa mycket

att jag skulle kunna halla pa
med det varenda dag.”

Av alla hundratals spel som Charles
Martinet har medverkat i, vilket &r han dd mest
ndjd med? "Jag &r alltid ndjd men vill alltid ha
mer, sa det ar svart att saga. Det ar klart, det var
vildigt kul att géra det forsta Mario-spelet fér
N64:an - det var valdigt, véldigt haftigt. Och
varje spel efter det har bara varit roligare.”

MARIO PRATAR | REALTID

Nar Charles Martinet upptrader som Marios
rost pa massor anvander han ett specialdesig-
nat program som styrs av hans rost. VActor,
som programmet heter, &r utvecklat av
SimGraphics och bestar av ett animerat Mario-
huvud som reagerar pa Martinets rost i reattid.
Pa www.simg.com kan du ldsa mer om den har
tekniken och se exempel nar Mario pratar.

CHARLES MARTINET

Bor: Sausalito i Kalifornien, USA

Arbetar som: Rdstskadespelare (for
Mario, Wario, Donkey Kong, Luigi,
Waluigi, Toadstool(!), Baby Mario och
manga andra spelfigurer), mésspre-
sentatdr, filmskadespelare med mera.

Fritidsintressen: Cykla (for valgéran-
de dndamal) och campa i bergen.

Hemsida:
www.charlesmartinet.com




Till den har tavlingen har vi hamtat inspiration
fran Eternal Darkness: Sanity’s Requiem, spelet
dar bade du och din spelfigur kan bérja tvivla p3
vad det egentligen ar ni ser. Nu géller det dock
att tvatta bort alla tvivel och se vilka spel féljan-
de forvrangda bilder ar hamtade ifran.

Para ihop rdtt screenshot med ritt spel. Det réck- ring varfor just du bor vinna denna tdvling.
er att du skriver bokstavs- och sifferkombinatio- Skicka ditt bidrag till oss senast den 31 dec ’o2

nen, till exempel A1, B2... Skriv sedan en motive- och mérk kuvertet med “Tavling”.

g 1. Eternal Darkness:
" Sanity’s Requiem

2. Metroid Fusion

3. Metroid Prime

4. Resident Evil

-

I:a pris (1 vinnare)
Mario Party 4

slut kan ej dverklagas. Endast medlemmar i 7'
2:a pris (3 vinnare)
Club Nintendos bordsur

?ﬂ?ﬁténdo (dock ej anstillda i Bergsala AB och anhdriga

Ita i tavlingen. Bidrag skickas till Club Nintendo via van-

J:e pris (10 vinnare)
Nintendo-badlakan



club Nmiendo

»Sommaren...

...ma vara over, men det finns fortfarande tid for surfing. Vem
av er har den snabbaste tiden pa Blooper Surfing Safari i Super

Mario Sunshine?

nakt

Du hittar Blooper Surfing Safari pa banan
Ricco Harbor i Super Man ) Sunshine.
Tavlingen gdr helt enke[t a att surfa
hela banan pa den snabba_gtg?_tlden. Alla
trick értillétnal a S

1:a pris: Mario Party 4
2-5:e pris: Club Nintendos bordsur

VEM KAN SURFA SNABBAST PA BLOOPER | RICCO HARBOR?

»Basta prestatloner _[USt nu«

1 ——e— ]
§ LEWELI4 pasy )
A »

i:""'rolal PIKmin Lost:}

Qo000

(Only whon sfilp was comp) nloted

3

1. SUPER METROID 4.THE LEGEND OF ZELDA:

Klarat spelet pa 01.08

David Bostrém, Orebro

2. PIKMIN
Total Pikmin Lost: oooo Pikmin
Joakim Makipaa, Eskilstuna

3. SUPER SMASH BROS.
High Score: 1491790
Andreas Grigoriadis, Oviken

OCARINA OF TIME
Marathon time: 01.06
Horse race time: 00.47

Horseback archery: 2 coo podng
Cerry Alfredsson, Kalmar

INFORMATION

Skicka ditt bidrag till Club Nintendo,
Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller
till:

club.nintendo@®bergsala.se.

Skriv medlemsnummer, namn och
adress pa baksidan av kortet och

mark brevet med »Hi Score«.

Regler

For att ditt resultat ska godkannas
maste du skicka in bildbevis till
Club Nintendo. Resultat kan
endast bevisas med fotografier
—det gdr bra att anvanda en digital-
kamera sa vadl som en »vanlig«
kamera (blixt bor om méjligt und-
vikas). Pa fotografiet maste, forut-
om resultatet, daven basenheten
synas som bevis pa att inte nagon
adapter ar ansluten. Spelet som
anvands maste vara europeisk pAL-
version. Det &r inte tillatet att
anvanda icke licensierade tillbehor
som andrar spelets forutsattningar.
Endast medlemmar i Club
Nintendo far delta i tdvlingen. Club
Nintendc kan begira att fa se
resultatet i sjalva spelet for att

kunna bekrafta det.
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»gilbert«

Hej!

Jag heter Gilbert, dr 17 &r och har nu jobbat pa klubben i snart
tvd ar. Som ni antagligen forstar sa gar jag fortfarande pa
gymnasiet (i Goteborg) men jag forsoker att tilldela sa myck-
et tid som mojligt at er medlemmar.

Under senare tid har jag fatt upp intresset for

tva olika saker, férutom Nintendo forstds, ndm-

Namn: Gilbert Kjellstrom ligen hemmabiosystem och webbdesign.

Ald Hemmabion bérjar nu bli klar medan webb-
er:17
designen ar lite mer av en hobby som blivit mer

Intressen: Mina kompisar, hemmabio, .
och mer intressant da jag nu borjar bemastra
webbdesign och TV-spel
bland annat html-kodning med mera.

Arbetat pa Club Nintendo sedan: 2000

Favoritspel just nu: Resident Evil till Jag tillhér som manga andra den generation
GCN som har haft turen att fa vixa upp med
Favoritspel genom tiderna: The Legend Nintendo under drens lopp. Det har slappts ett
of Zelda: Link’s Awakening antal konsoler fran Nintendo och de har alla levt
Roligaste fragan jag har fatt i suppor- upp till alla mina férvéntningar och dnskemal -
ten: Patetiska busringningsforsék NES, Super NES, N64, Nintendo GameCube och

ett antal Game Boy. Det var da jag fick mitt for-

sta Game Boy med Super Mario Land som jag =~
fastnade for just Nintendos underbara spelvérld. Det var sedan Zelda-spelen som i tur och ordning 2

spelades igenom, vilka ocksa har varit mina favoritspel genom aren.

Jag har dock Resident Evil till Nintendo GameCube som favoritspel just nu och maste saga att
jag ar valdigt glad att det har sldppts till just Nintendo GameCube. Att fler speltillverkare valjer
att satsa pa Nintendo gér mig glad da vi far in fler olika genrer av spel som till exempel Resident
Evil, vilket skiljer sig lite frAn bade Mario- och Zelda-spelen. Vilket gor att det finns spel

"kuben” som alla tycker om!

Nu gar vi mot mérkare tider, ordagrant menat, och jag ser med gladje fram emot alla ny;
som kommer att slappas nu fram till jul och i bérjan av 2003 som Metroid Prime och The Le

of Zelda. Det ar da man kan sitta inne och spela 24 timmar om dygnet med gott samvete!



SUPER MARIO SUNSHINE

Hur mdnga Shine Sprites finns det och hur mdnga behévs fér att klara
spelet?
Totalt finns det 120 Shine Sprites, men du behdéver bara hitta 50 avdem

for att kunna klara spelet.

Yoshi gillar frukt, sd se till att
fylla pd C-vitaminforrddet
innan juicen tar slut.

Finns det ndgot sdtt att hoppa dver svdra episoder?

Nej, du maste klara dem i turordning.

Yoshi férsvinner kort efter att dgget har kidckts, hur férhindrar jag detta?

At mer frukt, det ger mer juice...

Pd strandomrddet i Pinna Park var det en fiende som tog Marios méssa
— hur fdr jag tillbaka den?
Gor fienden snurrig genom att spruta vatten pa den och avsluta med

ett "Pound the Ground” for att 3 tillbaka méssan.

Finns det fler dn ett slut i Super Mario Sunshine?

Ja, ju fler Shine Sprites du har hittat desto battre slut far du.

Finns det ndgra koder till Super Mario Sunshine?

Nej, inte en enda kod pa hela semesterdn.

3 mer info pa: http://club.nintendo-se.com under »support«

ETERNAL DARKNESS:
SANITY'S REQUIEM

Mitt spel uppfér sig konstigt — dr det ndgot fel pd det?
Det ir inget fel p3 spelet, det dr Sanity Meter-effekten som gor att din

spelfigur upplever konstiga saker.

Hur klarar jag alla kapitel utan att d6?

Nagra av spelfigurerna dor i slutet av deras kapitel. Det hor till spelet

och &ringet du kan géra nagot at.

Ndr kan jag bérja anvdnda Magick-systemet?
Du maste hitta “Tome of Eternal Darkness” i varje kapitel fér att kunna

anvanda Magick.

Kan jag spela ett kapitel fler dn en gdng?
Nej, det &r bara mojligt att g tillbaka till ett stélle dar du har sparat.
Hur gor jag for att se det bdista slutet?

Det bista slutet fir du se efter att ha klarat den tredje "Alignment”, ndr

alla tre "Ancients” har blivit eliminerade.

Du kan anvinda 120 olika
magiska formler i Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem,
mert innan dess mdste du hitta
"Tome of Eternal Darkness”.

Anthony has faund a Magickal Runs!
#

CLUB NINTENDO SUPPORT

Som medlem i Club Nintendo har du tillgang till kostnadsfri spelsupport. Du ar all-
tid vilkommen att kontakta oss pa nagot av foljande satt (glom inte att ange ditt

medlemsnummer):

Adress: Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka

s u ort E-post: club.nintendo@bergsala.se
Telefon: 0300-721 0o (vardagar kl. 16.00~19.00, helger 12.00~15.00)

Fax: 0300-732 80

Du hittar dven guider, F.A.0:5 och koder pd Club Nintendos hemsida, i avdelningen
Support. Numera &r det ocksa mojligt att stalla spelfragor till cn crew direkt online.



SUPER SMASH BROS. MELEE

Alternativ musik

Du har sékert hort att originalmusiken da och da byts ut pa vissa arenor. Om du vill bestimma sjélv ndr musiken

ska andras trycker du och haller in L- eller R-knappen samtidigt som du véljer arena. Om ni &r flera som spelar méste

alla trycka in L- eller R-knappen pa sina handkontroller. Prova ocksa detta trick i 1P Mode och Break the Targets.

v

Du kan dndra musiken pé dessa arenor:
ARENA: TERMINA: GREAT BAY
Originalmusik: Great Bay

Alternativ musik: Saria’s Theme

ARENA: HYRULE TEMPLE
Originalmusik: Temple

Alternativ musik: Fire Emblem

ARENA: YOSHI’S ISLAND: YOSHI'S ISLAND
Originalmusik: Yoshi’s Island

Alternativ musik: Super Mario Bros. 3

ARENA! KANTO: POKEMON STADIUM
Originalmusik: Pokémon Stadium

Alternativ musik: Battle Theme

= Up JsCe COISnouDIo set 0logookana = 1, Senastescore= a0

Vilj slumpmdssig spelfigur

Det har tricket kan du anvénda nar du valjer spelfigur.
Om du placerar markéren vid sidan av tredje raden,
bredvid Pichu eller Roy, och trycker pa A-knappen sa
kastar handen ivdg markéren och viljer en spelfigur

slumpmissigt.

Ditto i Tournament Melee

Om du vill att spelet ska vélja en spelfigur slumpmas-
sigt at dig i Tournament Melee (fungerar bara i spelsat-
ten Winner Out eller Loser Out, inte Tournament) tryck-
er du och hiller in L- och R-knapparna nér du véljer en
spelfigur med A-knappen. Ditto kommer da fram och
spelet valjer slumpmassigt en spelfigur at dig.

SUPEFR @

Melee

Starta som Sheik
Om du har valt att spela som Zelda i en match men vill
starta den som Sheik trycker du och haller in A-

knappen nar du véljer arena.

Svéva med Peach
Om du duckar och samtidigt hoppar med Peach sa bér-
jar hon svéva precis ovanfdr marken. Nu kan du utféra

luftattacker fast du dr pa markniva.

Bestdm segergesten
Om du vinner en match kan du sjilv bestimma vilken
segergest din spelfigur ska géra. Tryck och hall in B-, X-

eller Y-knappen innan segergesten startar.

Lonn.CHecuce|auL)

juest Form{"poang”] & ™ where membernr = * & requestForm{‘membernr”] & SOL = “Update thighok set bildgodkand = | where Fran =

nExecte(S0L]

ARENA: F-ZERO GRAND PRIX: BIG BLUE

Originalmusik: Big Bfue

Alternativ musik: Mach Rider

‘ ARENA: EAGLELAND: ONETT
Criginalmusik: Mother
Alternativ musik: Mother 2

ARENA: MUSHROOM: KINGDOM
Criginalmusik: Mushroom Kingdom
Alternativ musik: Dr. Mario

ARENA: MUSHROOM: KINGDOM I
Criginalmusik: Mushroom Kingdom I

Alternativ musik: Dr. Mario

ARENA: INFINITE GLACIER: ICICLE MOUNTAIN
Originalmusik: Icicle Mountain
Alternativ musik: Balloon Fight

ARENA: SPECIAL STAGES: BATTLEFIELD
Originalmusik: Battlefield
Alternativ musik: Mulfti-Man Melee 1

ARENA: SPECIAL STAGES: FINAL DESTINATION
Qriginalmusik: Final Destination
Alternativ musik: Multi-Man Melee 2

ConnExecute{S0L
= "DE ETE From thibidgodkend where id = " & requestForm(id”] & ™
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Connllose

Sortera troféerna

H4ll in L-, R- eller Y-knappen och tryck pd A-knappen f&r
att vilja Collection i Trophy-avdelningen sa sorteras
dina troféer i olika formationer.

Byt musik i menyerna

Detta trick kan du bara utféra om du har fatt fram
Sound Test. Vlj en I3t i Sound Test och g4 sedan tillba-
ka till Trophy-avdelningen. Nu kan du lyssna pa musi-
ken som du valde i Sound Test samtidigt som du tittar
pa dina troféer.

Kalla fram Team Star Fox

Om du spelar som Fox eller Falco pa arenorna Lylat
System: Corneria eller Lylat System: Venom kan du
anropa Team Star Fox! Under pagdende match trycker
du snabbt VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER pa den
digitala styrknappen i en f6ljd. Fox eller Falco kommer
da att forsoka anropa sina vanner. Om de lyckas med
detta innan de blir attackerade kommer ganget fram
och féller ndgra vassa kommentarer. Detta trick funge-
rar bara en gang varje match, men prova det girna
under flera matcher, eftersom ganget sidger manga

olika saker som ar roliga att hora.

request forml membernr’] & ™

ConnExecute[SOL)

X C__ llad ko Fhlaaobilamo anch ~abk hildaadl and _ 1 ciine

1P" [H
Ovan: Placera markéren hér och tryck pd A-
knappen sd viiljs en spelfigur slumpmdissigt.

.

Nedan: Om du vill sortera dina troféer ska du hdlla
in L-, R-, eller Y-knappen ndir trycker pd A-knappen
for att vilja Collection i Trophy-avdelningen.




NBA COURTSIDE 2002

Innan du kan sl3 in féljande koder maste du ga till Skills Mode, halla X- och Y- { ?l\?ii P
knapparna intryckta samtidigt som du lutar den vénstra styrspaken UPP och C-spa- \ : i e e
ken NER. Om du har gjort ritt kommer den nya avdelningen "Controller Stress Test” "BB£OU RTS' DE '

fram. Dér kan du utféra féljande koder:

Sma spelare Osynliga spelare

Kod: VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER, X, Y, Kod: VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER, Y, X,
VANSTER HOGER

Stora huvuden Roliga straffkast

Kod: VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER, X, Y, Kod: VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER, Y, X, NER
HOGER

Sma huvuden
Kod: VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER, X, Y, UPP

Stora hénder
Kod: VANSTER, HOGER, VANSTER, HOGER, X, Y, NER

L = UpOate COISNOWDID SEC ologookand = I, sendstescore= Lonn.CRecucelauL]
equest.Form{"poang’] & ™ where membernr = " & request.Form[ memberne”) & SOL = “Update thigbok set hlidqndkand | where Fran
nnExecute(SOL) Conn. EHECUI:E[SUL] ConnLlose requestForm{ membernr”] & ™

)L = "DELETE From l:blhlidgndkand where |d z E requu?st Form('id"] & ConnExecute(SOL)
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Bdrja en match som
Sheik genom att vilja

Zelda och hdlla in A- PIKMIN
knappen nir du viljer
arena.

Pikmin bér Captain Olimar

Det hér tricket fungerar pa alla banor. Samla forst minst fyra Pikmin och lat de
félja efter Captain Olimar. Om du nu inte rér handkontrollen under 2—3 timmar
(enligt spelets tidrikning alltsa — i verkligheten tar det ndgra minuter) kommer

Captain Olimars Pikmin att bjuda pa en dverraskning.

e

STAR WARS: ROGUE SQUADRON
Il: ROGUE LEADER

ENDURANCE —- Kod: ?WCYBRTC foljt av 2?MBC???
Resultat: Liser upp det speciella uppdraget Endurance. Du hittar Endurance pa
skdrmen dar du véljer uppdrag.

Du kan sfélv bestimma
vilken segergest din
spelfigur  ska  gdra
genom att trycka och
hdlla in B-, X-, eller Y- ACE MoDE - Kod: UP?IVWZC féljt av GIVEITUP

knappen innan gesten Resultat: Med den hir koden kan du aktivera Ace Mode i Special Features-menyn,
startar. vilket gér spelet klart svarare.

VINTAGE CAR — Kod: [ZUVIEL! foljt av IBENZIN!
Resultat: Den hér koden ger dig en bil att flyga genom rymden med! Du hittar
den i hangaren bland de andra skeppen. | rymden behdvs inget kdrkort.




@ Valkommen till nya Club Nintendo!

Balit
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@ http://club.nintendo-se.com
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Gatill

Det tog sin lilla tid, men nu &r CN Shop tillba-
ka pa CN Web. En av anledningarna till att det
har dr6jt med shopen &r att vi har ordnat s3 att
du nu kan betala varorna direkt online, vilket
som bekant inte var mgjligt tidigare.

sA HAR GOR DU FOR ATT HAND-
LA ONLINE | CN SHOP:

Forst maste du registrera en sa kallad

Paynovaplanbok (om du inte redan har
.:' J| Shop-avdelningen pa CN Web och
pa loginsidan hittar du registreringen
for Paynovaplénboken.

Nér du har fyllt i alla uppgifter har du
mn. en virtuell planbok. For att fylla den
med pengar gar du till banken och

lar in pengar (valfritt belopp, dock
minst 25 kronor och hagst 10 ooo kro-
nor) pa angivet kontonummer eller fyl-
ler pa direkt via natet med VISA eller
Master Card.

Na&r du har pengar i planboken kan du
bdrja handla for dem. Vilj de varor du
@:a, bekrdfta képet och vénta pa att
" varorna ska levereras (tar cirka tva

veckor).

SHOPPEN PA WEBBEN!

NU KAN DU BETALA VARORNA | CN SHOP DIREKT NAR DU
AR ONLINE. INGEN ONODIG OMVAG TILL POSTEN KRAVS.

]
Slte tx s P ws mb

Askess [Blbups o 50100 e ey S B AT

pauynoLE”

-

[T ———
Ko

CN Web i siffror

Antal besokare:

48 947

Unika besokare:

19 053

Genomsnittlig besokstid:

26 min 25 sek

Bygger pa statistik fran augusti 2002.

NY
www.nintendo-europe.com

Det &r inte bara pa CN Web som det hander
saker. | sensomras sdg dven Nintendo of
Europe till att ge sin hemsida en valbehovlig
restaurering. Den nya webbplatsen anvén- : ‘i

der sig av ett medlemssystem liknande Club ‘
Nintendo, ddr NintendoVip ar inkluderat. |
svenska

Den utlovade avdelning av

NintendoVip ligger tyvérr fortfarande pa is.

B e v e et s

NYA WWW.NINTENDO-EUROPE.COM PAMINNER MYCK-
ET OM WWW.NINTENbO.COM, MEN HAR FINNS
SCREENSHOTS OCH SPELFILMER SOM DU INTE HITTAR
NAGON ANNANSTANS, PLUS ETT KUL MEDLEMSSYSTEM.

@ Zonen Internet

§54 »{




' SERIOUS UEQLI.E"?BRH. ACTION, SERIOUS VOLLEYBALL DISTRACT IOﬂ
PROM SEGA, THE CREATORS OF VIRTURA TENNIS

R 40 DEGREE TRRAJECTORY -
IS THE IDEAL TOSS “

DRUM TIGHT AT 301Rs TENSION,
THE NET IS 2.55M HIGH

3
o d THE GOOSE PIMPLE TEHTU-
RED BALLIS MADE OFSOFT
RUBBER OR LERTHER -

A PLAYER'S CLOTHING MUST
BE PRESENTABLE AND APPO-
PRIATE

: | A GOOD DEPTH OF SAND IS IMPORS

[y uinrenso 1 3
GAMECLIBE. 1 TANT, WE RECOMMEND
S ] AT LEAST 30 <M

BSEGA-ANZ /SEGA , 2001, 2002. Nintendo GameCube™ @ and the GameCube Loge are trademarks of Nintende Co,, Lid @2002 Nintendo. §
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DisTrIBUTED IN NorpIC BY  TEL: 08 761 10 01, FAxX: 08 761 39 49

Godzillo®: Destroy All Monsters Melee © 2002 Infogrames Furope S.A. All Rights Reserved. Developed by Pipewarks Software. Atari is a registered trademark of Atari Interactive, Inc., o wholly owned subsidiary of Infogrames Interaciive, Inc. Published and disiribuled by Infogrames
Europe S.A. Anguirus, Deslaroyah, Gigan, Godzille®, Hedorah, King Ghidorah, Mechagodzillo, Mecha-King Ghidorah, Megalon, Mothra, Grga, Rodan, and the character designs are frademarks of Toho (o., Lid. © 2002 Toho Co., Lid. All rights Reserved. TM, ® and the Nintendo Gome(ube

logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. All ather trademarks and trade names are the properties of their respediive owners.
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>Pokemon 4Everx

Pokémon 4Ever handlar om Celebi, som rest 40 dr genom tiden for att slippa bli fang-
ad. | nutiden véantar fler faror, daribland en &dgare till en Dark Ball, vilket &r en ny typ
av Poké Ball som gér om Pokémon den fangar till starkare, men ocksa elakare, indivi-
der. Med hjalp av Pikachu och Suicune &r upp till det Ash och hans vdnner att radda

Celebi och skogen den dvervakar.

Om och ndr Pokémon 4Ever ndr svenska biografer ar i skrivande stund oklart. Vi ater-

kommer med mer information inom kort.

Den 11 oktober gick den fjdrde biofilmen med Pokémon upp pa biograferna i USA!

| Denna Pokémon &r av dub-
beltyp s jag har en attack av
varje typ. Jag forgiftar mot-
standaren med Toxic sa att
den forlorar mer HP for varje
runda, Giga Drain anvinds
for att suga HP ur motstin-
daren. Denna Pokémon ar
bra mot Ground, Rock, Water
och Crass.

Item: Miracle Seed

och Mew i spetsen. Peter Pdrmendis frdan Hogands har i sitt Pokémon Silver
Version gdtt den hdrda viigen och satt ihop ett bra och vilbalanserat lag
utan dessa tvd annars sd givna Pokémon. Det uppskattar vi!

- | Har har Flying-delen over-
® taget. Jag valde Sharp Beak
for att den ger mer at Flying

an at Normal. Fly dr den
attack jag anvander mest.
Whirlwind driver ut nasta
Pokémon hos motstanda-
ren. Pidgeot &r bra mot

em: ShérEek Fighting, Bug och Grass.

| stort sett vem som helst kan sdtta ihop ett stridsdugligt lag med Mewtwo

Sandslash &r en av mina
lad pd Attack och Defense.
Sand-Attack sédnker mot-
standarens syn sa att jag kan
attackera med Earthquake
eller Swift. Earthquake &@r bra
mot Steel, Rock, Fire, Electric
och Poison.

ltern: Soft Sand

T@ Giga Drain
@ Growth

@ Toxic

@ Hyper Beam

@ Fly
@ Rest

@ Whirlwind

@ Mirror Move

@ Earthquake

@ Sand-Attack

@ Swift
@ Protect

Denna Pokémon dr ju jatte-
bra i Attack s& den har mest
fysiska attacker. Mind
Reader gor att ndsta attack
jag gor alltid kommer att
traffa. Hitmonlee kan ta ut
Steel, Normal, Dark, Ice och
Rock-typer.

Item: Black Bel!

Rhydon &r jattestark i
attack s starka fysiska
attacker &r dess specialitet.
De tre Punch-attackerna dr
ra i olika lagen.

Scizor dr den enda nya i
| mitt lag, Swords Dance gér
sa att Metal Claw, Fury
Cutter och Slash tar dubbel
skada dn vad de egentligen
skulle ha gjort. Scizor &r bra
pa att besegra Ice-, Rock-,
Grass-, Psychic- och Dark-
typer.

E Mind Reader
@ Mega Kick

@ Reversal

@ Hi Jump Kick

E Scary Face @ Thunderpunch
@ Dynamicpunch @ Fire Punch

Swords Dance T©Y Metal Claw

@ Slash @ Fury Cutter




curNintendo

Nedrikningen till dagen d& de nya Pokémon-spelen &r klara fortsatter! Et
ytterst preliminart tips ar att de kommer till Sverige under sommaren 20
Du har med andra ord gott o pa dig att studera dessa bilder:

Frn B ade aLur ‘
#ihie ol £23 Tihty LB L T st

POKEMON-TRANARE HAR OFTA FULLT UPP, NAGONTING | STIL MED "HAVETS HUS” DE NYA TRANARNAS JAPANSKA NAMN AR PROFESSOR OAK OCH ELM HAR OCKSA FATT
MEN TID FOR AVKOPPLING PA STRANDEN STAR DET PA SKYLTEN. BAST ATT GA IN OCH OJOUSAMA OCH YAMAOTOKO. FORMODLI- LAMNA PLATS FOR EN NY FORMAGA. | JAPAN
FINNS ALLTID.. LAGG MARKE TILL FOT- UNDERSOKA VAD DET VERKLIGEN AR. GEN KOMMER NINTENDO OF AMERICA ATT HETER DEN NYA PROFESSORN ODAMAKI.
AVTRYCKEN | SANDEN. - GE DEM MER VASTERLANDSKA NAMN. -

IR - S0 B HLCss0 Baahd Lkl

HioFht R9ED HL-T-t B LL LT £59 1072RCTY | 19360 WY EEe
STADERNA AR SJALVKLART FULLA MED HAR FINNS DET SAKERT NAGOT VIKTIGT ATT AR MARILL MANNE EN UTVECKLING AV | POKEMON RUBY OCH POKEMON SAPPHI-
MANNISKOR SOM VILL HJALPA TILL OCH | KOPA ELLER FA. TILL HOGER OM DISKEN DENNA POKEMON? RE ANVANDS EN NY TYP AV POKE DEX, SA
VAR OCH VARTANNAT HORN STAR VIKTIGA STAR DEN VALBEKANTA DATORN. HAR SER DEN UT (I DE JAPANSKA VERSIO-
SKYLTAR SOM VANTAR PA ATT BLI LASTA. NERNA AV SPELEN VILL SAGA).

sPokemon-e Trading Card Gamex«

Hett i USA just nu &r de nya Pokémon-korten som ingar i Pokémon-e Trading
Card Game. Dessa kort fungerar precis som de vanliga spel- och samlarkor-
ten, men med ett par stora skillnader. Genom att dra kortsidan av korten
genom Game Boy Advance-tillbehéret e-Reader far du upp information om
den aktuella Pokémon pd Game Boy Advance-skarmen. Dra kortet pa langsi-
dan och vips sa uppenbarar sig ett helt minispel i ditt Game Boy Advance!

Vi hdller tummarna fér att e-Reader och de nya korten Pokémon-e kommer DE NYA POKEMON-KORTEN INNEHALLER OLIKA MINISPEL SOM KAN SPELAS PA GAME BOY

till Sverige under nasta ar. ADVANCE. FANTASTISKT, ELLER HUR?
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club Nintendd

Disney ma tala om magi nér de déper sina Musse Pigg-
dventyr till Game Boy Advance och Nintendo
GameCube, men fér mig kommer Duck Tales till Game
Boy och NES alltid att vara ett minst lika magiskt spel,
baserat pd en helt fantastisk TV-serie som fértrollade
ménga under en tid di det mesta som producerades

av Disney hll en mycket hég standard.

Férst ut var Duck Tales till NES, tatt foljd av en exakt
kopia i svartvitt till Game Boy. Den enda skillnaden
mellan de tva var att det forstnamnda innehsll en
bonusbana och nagra andra sma trick, vilka antagligen
inte fick plats | den mindre kassetten. Ett par &r senare
utkom en uppfdljare till bada formaten, och 1997 gjor-
des ett nysldpp av originalet till Game Boy, men det dr
endast de forsta tva spelen jag har valt att behandla i
denna text.

P4 sin vdg genom Amazonernas djungler,
Transsylvaniens rustkammare och ménens kalla berg-
héllar fick var gamle vin Farbror Joakim verkligen visa
pd en beundransvird vigdr. Genom att anvinda sin
trogna kapp som bade hoppstav och golfklubba kunde
han ta sig forbi de flesta vighinder och forinta fiender
utan problem. Hans uppdrag var att erévra fem dyrba-
ra skatter fran de bossar som huserade varje virld, allt-
medan han samlade juveler och hembakt for saval
pldnboken som halsans skull, for att tillslut na fram till
spelets slutboss, greve Dracula (i gulligt Disney-
utférande med anknabb, s3 klart).

Titel: Duck Tales

Plattform: NES och Game Boy
Kategori: Action

Utvecklare: Capcom
Utgivare: Capcom

Releasedatum: 1990-1991

Duck Tales &r inte precis vérldens langsta spel, men var
anda tillrackligt klurigt och hinférande for att fa den
tioariga lilla Emelie att vakna mitt i natten efter att ha
drémt fram nya lsningar pa en viss bana. Tyvarr inne-
holl varken NES- eller Game Boy-versionen nagon spatr-
fil, men dven om man aldrig hann se alla spelets fem
vérldar under en spelomgdng behdvde man inte vara
radd for att ga miste om nagon av dem for det. Allihop
var namligen valbara redan frin bérjan. Kruxet var i stil-

let att klara av dem i ratt ordning, forslagsvis genom att

spara de lattaste till sist. Taktikspela, helt enkelt.

»>Ouck Tales
= fran Disneys storhetstid«

Text: Emelie Lager

BITS VI MINNS

Att hitta genvédgen till bossen pa Amazonas-
banan, att infor ett langt hopp placera Farbror
Joakim sa langt ut pd en avsats som pixlarna
bara tillat honom, eller att rddda lille Bubba ur
ett isblock i Himalayabergens grottor fér att bli
beldnad med en extra hélsopodng.. Dessa &r
bara ndgra av de minnesvérda ting som fingslat
en sa under spelets gang.

SA TYCKTE VI DA

Bortsett fran bossarna var Duck Tales pd manga
hall ett svart spel. De liskigt svdra hopp som
skulle utféras pa var och varannan bana &r bra
exempel pa det. Emellertid var det fa ting som
Farbror Joakims kapp inte klarade av! Att spelen
sedan innehdll nagra smabuggar har och dar
accepterade man oftast blint nar man var liten.

1
B sk TYCKER VI NU

For att vara ett Game Boy-spel kdinns Duck Tales
an idag mycket varierande och detaljerat. Jag kan
fortfarande spela igenom manbanan bara for att
fa hoéra den fina musiken och fa hjilp av den
coola Gizmo Quack vid banans slut. Spelar man
Game Boy-versionen pa ett Game Boy Advance
blir spelet dessutom nastan lika farggrant som
det var till NES.
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CN TIDSKRIFTSSAMLARE, 3-P

Samla alla dina CN Magazine pa ett och
samma stalle.
Art nr 400129. Medlemspris 129:-/3-pack.

GAME BOY KASSETTFODRAL
Kassettfodral for dina Game Boy-spel
(spel ingér e].) 5-pack.

Art nr 400093. Medlemspris 5g:-.

ClaoNintendo Shop - endast f

Vi‘ﬁssauvarqp: lan ibland vara #}

Sa hir bestiller du:

STRATEGI-GUIDER

Art nr. 400028. Pockémon Stadium. Helz 210 sidor
fyllda med allt om spelet. Officiell, engelsk text.
Medlemspris 9g:-.

Art nr. 400032. Super Play Pokémon Guide. 100 sidor
fyllda med allt om Pokémon.
Medlemspris 49:-.

Art nr. 400123. Pokémon Stadium 2. Att ha ordning pa ||
250 Pokémon kraver rdtt trianare och ratt information.
Officiell, engelsk text. Medlemspris 16g:-.

Art nr. 400153. Super Mario Sunshine. Den officiella 2
guiden fran Nintendo Power hjdlper dig att hitta alla |

Shine Sprites, mynt och hemligheter i Super Mario |

Sunshine. Hir finns detaljerade kartor i farg Gver |
hela semesterén. Engelsk text. Medlemspris 199:-. 5

Art nr. 400033. Zelda: Ocarina of Time. En 126 sidor =

tjock, komplett guide till Ocarina of Time. Officiell,
svensk text. Ordinarie pris 10g:-. Medlemspris 79:-.

Art nr. 400029. Perfect Dark . Spelguiden som ger dig |
all nodvandig information om Rares héjdarspel.
Officiell, engelsk text. Medlemspris 99:-.

Art nr. 400092. Banjo-Tocie. Guiden frdn Nintendo |
Power avsldjar alla pusselbitar och hemligheter i
Banjo- Tooie. Officiell, engelsk text. Medlemspris 89:-,

G4 till nrmaste postkontor och fyll i ett inbetalningskort enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina produkter
hem i brevliddan. Glém ej att fylla i namn och adress samt ditt medlemsnummer pa postgirotalongen!

Har skriver du t ex:

400129 CN Tidskriftsamlare och/eller 400138

Ultra Racer N64 och/eller 400029 Perfect
Dark-guide o.sv. samt det antal du onskar
bestalla av respektive produkt.

Skriv in ratt summa for det du har
bestallt:

2 8 Korss @ Ao Bul @

/GIRERING A __|

@ POSTGIROT SVERIGE
5 ot v veargraguin

| ft 400129 (N Tidskriftjawlare, A jz9:-
| it 400538 Ultra Racer No4, &
| §t 4o002g Terfect Dark-guide, & 99:-

|

INFETALNING / GIRERIN

INBETALN)

Har skriver du postgironumret:
453585-2

Skrivin betalningsmottagare:
Club Nintendo

i(fom, MEDLEMSNUMMER

,ﬁfﬂ@;!ﬂ,i,,,w

100 00 SVENSKBYN

Har skriver du ditt namn och

postadress:

T ex129:- +100:- + 99:- = 328:-

0BS! Du kan naturligtvis dven anvinda den pg-talong
som du fatt tillsammans med din medlemsférnyelse.

Namn & Medlemsnummer!
Gatuadress
Postnummer och ort

Kom ihdg att skriva tydligt!

Svensk text. | S



TILLBEHOR,

N64

Art nr 400135. Rumble Pak. Anslut Rumble
Pak till handkontrollen och kdnn explo-
sioner, rekyl fran vapen m.m. Las mer pa
spelkartongen och i instruktionsboken
om ditt spel d&r kompatibelt med Rumble
Pak. Medlemspris 169:-,

Art nr 400152. N64 RF-kit. Har du en dldre
TV som saknar scart- och audio/videout-
géngar maste du ansluta N&4 via anten-
nuttaget. Medlemspris 249:-. Ej i bild.

TILL SNES

Art nr 400054. Medlemspris 249:-.

RGB-KABEL (SCART) TILL SNES

Art nr 400056.0rd pris 169:-.
Medlemspris 129:-. E] i bild.

Art nr 400008. Cobra microTalk,
PMR 100. Rickvidden &r ca 3 km.
Tva kanaler, gar pa FM-bandet.
Drivs med 4 st AAA-batterier. Farg:
Plommonlila.

Ord pris 595:-/par. Medlemspris
545:-/par. (Batterier ingdr ej.)

Art nr 400091, Cobra microTalk, MT
1o-2. Forutom den fracka designen
har MT 110 en mangd anvandbara
funktioner. Rickvidden ar ca 3 km,
den har 8 kanaler och en belyst
LCD-display. Radion har en mjuk
superflex-antenn och en baltes-
klamma medfdljer. Denna nya
generations Walkie Talkie dr per-
fekt att anvinda nar du t ex dr
fjallen, pa sjon, i skogen eller pa
sta'n med en polare. Drivs med 4
st AAA-batterier. Farg: Gul. Ord pris
895:-/par. Medlemspris 845:-/par.
(Batterier ingér ej.)
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Handkontroller. Nintendos originalhandkentroll
ger dig full kontroll i 360 grader. Du kan koppla
in upp till fyra kontroller i ditt Nintendo 64.
Art nr 400133, grd. Medlemspris 329:-.

Art nr 400134, bla/vit. Medlemspris 379:-.

Art nr 400137, Férlingningskabel till hand-
kontroll. Forlanger sladden till hand-
kontrollen s& att du kan sitta langre ifrdn
TV:n nér du spelar. Medlemspris 119:

handkontroll som dr speciellt anpassad for
bilspel. Medlemspris 100:-.

POKEMON-FILMER

Art nr 400073, VHS Pokémon: The Movie !
Biofilmen har setts av dver 200 coo sven- |

skar!l Alla talar svenska. Ord pris 17g:-
Medlemspris 169:-.

Art nr 400075. DVD Pokémon: The Movie.

Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400104. VHS Pokémon 2: Ensam &r
stark. Antligen som kopfilm! Alla talar
svenska. Ord pris 179:- Medlemspris 169:-.

Art nr 400105. DVD Pokémon 2: Ensam ar
stark. Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400130. VHS Pikachu’s Winter
Vacation. Exklusiv utgava — aldrig tidigare
visad pa bio/TV. Medlemspris gg:-.

Art nr 400131. VHS Pikachu's Winter
Vacation 2. Exklusiv utgava — aldrig tidigare
visad pa bio/TV. Medlemspris gg:-.

Kép bade Pikachu's Winter Vacation 1&2
for endast 169:-!

Alla som képer Pikachu's Winter Vacation |

1 eller 2 far en Pikachu-pin utan extra
kostnad!
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FRAMSIDAN TILL DET FORSTA NUMRET AV NINTENDO VIDEOSPEL-
KLUBBS MEDLEMSTIDNING. OM DU AR AGARE TILL ETT EXEMPLAR
AV DET HAR NUMRET HAR DU VAR RESPEKT.

ELKLB Ooch var en klubb som sa smaningom skulle komma

tt;besta av 6ver 400 000 svenska medlemmar. En
el av er som laser Club Nintendo Magazine idag

..hette Club Nintendo "Nintendo Videospelklubb”

var inte fodda 1986, sa hiar kommer en samman-
fattning av vad ni har missat.

Under 1986, i samband med att NES gavs ut
i Sverige, startade Bergsala "Nintendo
Videospelklubb”. Lappar med erbjudanden
om gratis medlemskap packades ned i kar-
tongerna tillsammans med NES, som med
sin popularitet hjélpte till att, under vissa
perioder, dra in flera tusen medlemmar i
veckan.

Till en borjan bestod klubben endast av
ett blad med spelinformation, men vaxte
sedan till sig och inkluderade bade telefon-
support och prylshop. Syftet med att ha en
Nintendo-klubb var detsamma da som det
ar idag — att ge alla Nintendo-spelare insi-
derinformation om de nya spelen och dka

intresset for dem.

Klubbladet blir till tidning!

I mars 1988 kom det forsta numret av
Nintendo Videospelklubbs medlemstid-
ning. Bergsala var faktiskt en av de allra for-
sta utav Nintendos distributdrer att ha en
egen medlemstidning.

Det férsta numret av den fyrsidiga tid-
ningen pryddes med korta recensioner av
Ice Hockey och Pro AM Racing till NES samt
tips och koder till The Legend of Zelda, Mike
Tyson’s Punch Out!l, Kid lcarus och Super
Mario Bros. Naturligtvis fanns det ocksa
nyheter, insdndare och en tavling, vars fra-
gor formodligen hade fatt dagens yngre
spelare att se ut som fragetecken. En av fra-

gorna 16d: "Hur gammal ar Piston Honda i
Mike Tyson’s Punch Qut!1?”. Nagon som kan
svaret pa rak arm?

Medlem nummer 1

Vi far fortfarande da och da fragor om vem
som hade medlemsnummer 1 i Nintendo
Videospelklubb. Denna hedersplats hade
radioprofilen UIf Elfving. UIf skrev korta
kaserier i medlemstidningen, som framstar
som charmigt barnsliga ndr man laser dem
nu, nagra ar senare. Har foljer ett utdrag ur

den forsta, med rubriken "Barnen m aste

bli snallare mot sina foraldrar!”:

"Det duger inte att ge oss stryk varenda
dag. Sjélv har jag fatt sa mycket smérj av
min son Kasper, snart sex ar, att jag numera
knappt tors visa mig for folk. ... Vada, sdger
du, ska inte en fullvuxen karl ra pa en sexa-
ring? Nej, svarar jag - inte i videospel. For
det &r alltsd det jag talar om. Ice Climber,
Super Mario Brothers och allt vad det heter.
Dér har han, sen vi borjade spela tillsam-
mans for ett drygt halvar sen, blivit jatte-
duktig. Och jag forlorar titt som tatt. Men
ibland kan det faktiskt vara riktigt kul dnda
—fast man far stryk.”

Nya format och SM

Under sommaren 1990 startades den nya
tidningen Nintendo Magasinet, som gavs ut
av ett tidningsforlag i samarbete med



Nintendo Videospelklubb och amerikanska
Nintendo Power. | och med detta férvandla-
des medlemstidningen tillbaka till ett infor-
mationsblad. Men kort darefter aterupp-
stod den i storre format igen, forst i stil med
en liten pocketbok och sedan i ett format
som paminner om det vi har idag.

1992 slapptes Super NES i Sverige och
det blev ett betydelsefullt ar for Nintendo
Videospelklubb. Klubben bytte namn till
Club Nintendo, dven om den fortfarande
populdrt kallades “Nintendo-klubben”.
Detta dr anordnas dven Nintendo on Tour,
dir SM i Nintendo ingick (slutsegraren blev
Laurent Kollberg frin Sollentuna). Ett nytt
SM i Nintendo anordnades 1993-1994, men
darefter lades det p& hyllan i nagra ar.

Nystart 1998

Gamla Club Nintendo hade visserligen dver
400 ooo medlemmar bara i Sverige, men
eftersom det inte fanns nagra krav pa att
fornya medlemskapet var detta endast ett
teoretiskt antal. For att utdka servicen och
ta ndsta steg bestamde vi oss under 1998
far att gora om Club Nintendo till en betal-

Nintendo-klubbar i andra lander

klubb och ddrmed utdka servicen.

Det forsta numret av Club Nintendo
Magazine gavs ut i december 1998, passan-
de nog i samband med att The Legend of
Zelda: Ocarina of Time erdvrade Sverige. Nu
utokades ocksa klubben med en hemsida,
shopen tog ny fart och mer fokus lades pa
olika typer av evenemang.

Detta var en kort tillbakablick pé vara forsta
16 &r. Hur kommer Club Nintendo att se ut
ndr ytterligare 16 ar har passerat? Kommer
klubbtidningen att ges ut oftare, pa DVD-
skivor i stllet for i pappersformat eller rent
av tillsammans med Nintendos produkter?
Aterstar att se...

16-bit Videospel

NINTENDO VIDEOSPEL

Officiella Nintendo-klubbar finns i linder dver hela varlden, men vi i Sverige ar ratt sa unika nar

det géller att ha en klubb som inte bara omfattar en tidning, utan dven en speciell hemsida,

spelsupport, shop och olika slags evenemang. Sa har ser Club Nintendo Magazines motsvarig-

heter ut i USA, Tyskland och Norge idag:

THE ONLY OFFICIAL SOURCE i
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Resident Evil
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Super Mario
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Castlevania
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CLUB NINTENDO (TYSKLAND)

Losney Temes, S
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BILD OVAN: DET HAR FORMATET PA MEDLEMSTID-
NINGEN BLEV SENARE STANDARD. HJALTARNA FRAN
SUPER NES-SPELET STARWING FICK REPRESENTERA
FRAMSIDAN PA NUMMER 2 AR 1993.

BILD TILL VANSTER: NAMNET NINTENDO VIDEOSPELKLUBE
ANDRADES TILL CLUB NINTENDO | SAMBAND MED SUPER
NES-RELEASEN. HAR AR DET FORSTA NUMRET AV "CLUB NIN-
TENDO”, SOM KOM UT | APRIL 1992,

CLUB NINTENDO MAGAZINE (NORGE)




[ ett dventyrsspel ska det gd att samla
saker. Mdnga saker. Som den hiir bildens
nederkant avsldjar kan Fox plocka pd sig
en hel del.

Fox dr ndstan lika sdker i vattnet som
han dr i luften. Hans dinosauriekompis
Prince Tricky kan ocksd simma.

Slippy har hand om Research &
Development-avdelningen | Star Fox
Adventures. Och pratar gor han ocksd.

»Star Fox Adventures«

Den 22 november inleds en suverdn Nintendo-
vinter, for da slapps dntligen Star Fox Adventures i
Sverige. Hall ut ett tag till, for

stérsta aventyr!

Krystal vill ocksd rddda Dinosaur Planet,
och gdr det av moraliska skdl. Fox
McCloud, G andra sidan, gor det minst
lika mycket for pengarna.

Musiken dr en blandning mellan Star
Fox-klassiker, spdr som skulle ha varit
med i det instdllda Nintendo 64-spelet
Dinosaur Planet och helt nya ldtar.

o O

Fox dker raketkilke utfor de snékiddda
sluttningarna. | ett av dessa avsnitt
mdsta han hinna fére ett par fiender
som ocksd dker nedfér backen.

=

snart borjar arets

SPELINFO

Titel: Star Fox Adventures

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Rare

Via den hdr stenbumlingen kan Fox ta
sig till ett mycket speciellt stille pa
Dinosaur Planet, ndmligen Krazoa
Palace.

For att ldsa vissa uppdrag pd Dinosaur
Planet mdste du tinka i helt nya banor.
Andra gdtor kénns igen frdn tidigare
spel...

Dinosaur Planet kéinns verkligen som en
helt annan virld, dven om man dr van
vid andra fantasirika dventyrsspel.

Releasedatum: 22 nov 2002

Rob sitter sdkert i Great Fox och hjélper
Fox att lokalisera féremdl och annat
som dr viktigt for uppdraget.

Skulle du képa en begagnad bil av den
hdr killen?

General Scales dr Star Fox Adventures
svar pd Ganondotf. Inte lika 6kdnd dnnu,
men férmodligen ndstan lika ond.



SPELINFO

Titel: Metroid Fusion

Plattform: Game Boy Advance
Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: 22 nov 2002

»Metroid Fusion«

Det forsta Metroid-spelet sedan 1994
kommer till Sverige den 22 november.
Spelet sys ihop av samma team som gjor-
de Super Metroid for atta ar sedan. Kan
forutsattningarna bli battre?

Tvd Samus? Storyn har alltid varit en vik-
tigt del av Metroid-serien och handling-
en i Metroid Fusion verkar bli den mest
raffinerade hittills.

Den hdr fienden dr ganska liten, jamfort
med Ridley och Kraid. Storre bestar vin-
tar sdkert ldngre in i spelet.

Enligt oss dr Metroid och Metroid I1: Return
of Samus tvd bra spel, men de gdr inte att
jamfora med Super Metroid, som dr det
averldgset bdsta spelet i serien. Hittills.

Samus har flera olika typer av armkano-
ner och givetvis kan hon skjuta i dtta
olika riktningar — dven diagonalt.

Grafiken i Super Metroid dr bra, men
Metroid Fusion dr vassare var man dn
tittar. Thank you, Game Boy Advance.

| Metroid Fusion introduceras en sedan
tidigare okdnd art, kort och gott kallad
"X". Dessa parasiter har férmdgan att
kopiera de varelser som den angriper.

Samus rérelseschema dGr nu dnnu mdng-
sidigare dn i Super Metroid — du kan
rikna med att vi kommer ge det hdr spe-
let bra betyg i kategorin spelkontroll.

Samus kan anvinda Morph Ball, Screw
Attack och andra klassiska power-ups,
sdvil som nya. Hér har hon hittat snab-
bare skor, som gér att hon kan springa
dver mark som raseras under henne.

Niir 2002 drs bdsta Game Boy Advance-
spel ska réstas fram dr vi sdkra pd att
Metroid Fusion kommer att vara med i
toppen.

Samus kunde inte hinga frdn en kant i
sina tre forsta dventyr, men det ldrde
hon sig formodligen i Super Smash Bros.

Metroid Fusion dr det ffdrde spelet i
Metroid-serien. De tidigare dr Metroid
(NES), Metroid Il: Return of Samus (Game
Boy) och Super Metroid (Super NES).




cu> Nintendo

»Tony Hawk's Pro Skater 4«

Gissa vem som &r tillbaka? Det har bara gatt ett halvar sedan trean kom ut
till kuben, men nu &r det hég tid att leta fram de slitna knd- och armbags-
skydden ur garderoben. Tony Hawk’s Pro Skater 4 dr pa gang!

Det fjdrde Tony Hawk-spelet skiljer sig mer
frdn sina féregdngare dn vad som férst verkar
vara fallet. Den hér gangen har du ingen tids-
press, utan kan dra runt | stéderna precis som
du vill.

e

Prova ABSOLUT inte det hdr i verkligheten...

EGORL FTS. 0

SPELINFO

Titel: Tony Hawk’s Pro

Skater 4

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Neversoft

Releasedatum: 22 nov 2002

3. Spelupplégget dr alltsd mycket friare, men om du tréffar pd andra skateboardd-
kare kanske de ger dig en uppgift eller utmanar dig. Det dr dd det géller att visa var

skdpet ska std.

4. En priktig Nose Manual. Kombinera den med andra "sick tricks” och se poéingen

stiga i takt med sjéilvkénsian.

5. Tony Hawk’s Pro Skater 4 kom-
mer till Game Boy Advance
ocksd. Inte med lika bra grafik
och ljud, men med ndstan
samma skateboardkdnsia. Bilder
ur det spelet far du viinta pa till
ndsta nummer.

»>Mario Party 4«

Festen fortsdtter, for forsta gangen till Nintendo GameCube.
Mario Party 4 ar Nintendos vildaste fest hittills!

Titel: Mario Party 4

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: 29 nov 2002

1. Spelfigurerna dr betydligt rundare och finare numera, men speluppldgget dr det
gamla vanliga. Andra aldrig pd ett vinnande koncept!

2. Samma gdng som var med i Mario Party 3 dr tillbaka for en ny omgdng i Nintendo
GameCube-uppféljaren.

3. Ser ut som en extralivssvamp, undrar just vad den har fér betydelse i Mario Party 4?

4. Nintendoe kan aldrig fd nog av dessa minispel. Pd aktivitetslistan for Mario Party 4 stdr
50 nya minispel. FEMTIO!



Titel: Metroid Prime

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Retro Studios och
Nintendo

Releasedatum: 2003

»Metroid Prime«

Nér vi pratade med Nintendo of Europes produktchef pa E3 hoppades och
trodde han att Metroid Prime kommer att géra for Nintendo GameCube

vad GoldenEye ooy gjorde for Nintendo 64. Tro oss — nér du for forsta
gangen kliver ut ur Samus rymdskepp och dras in i den klassiska Metroid-
atmosfiren kommer du forstd att det inte &r nagon Gverdrift.

3. Det hdr fungerar pd samma sdtt som Z Targeting-systemet som uppfanns i The

Legend of Zelda: Ocarina of Time.

4. Samus har aldrig sett béttre
ut! Metroid Fusion i all dra, men
det dr Metroid Prime som vi ser
fram emot allra mest just nu.

5. Genom att ladda upp arm-
kanonen blir skottet tillrdckligt
kraftigt for att bldsa bort skripet
som ligger i vdgen for Samus hdr.

1.Genom att trycka pd L-knappen riktas Samus
armkanon automatiskt in pd en fiende. Vissa
fiender dir dock sd snabba att det inte garante-

rar att Samus tréffar dem med varje skott.

2. Samus anvénder dessa hologram till att
dppna dérrar och aktivera omkopplare.
Det finns sckert dnnu fler anvindnings-
omrdden.

SPELINFO

Titel: The Legend of Zelda

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: 2003

>The Legend of Zelda<

Metroid och Zelda till Nintendo GameCube... 2003 kan bli precis hur bra som
helst. Senaste nytt i The Legend of Zelda &r att det numera &r kompatibelt
med Zelda-spelet till Game Boy Advance. Med andra ord kan det vara klokt
att investera i en Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable inom kort.

1. Féremdlet som Link har pd Y-
knappen hir dr ett rep med en féistan-
ordning. | ett avsnitt som vi spelade pd
E3 fdste Link repet i svansen pd en
drake som satt pd toppen av ett berg.
Draken anvéindes sedan till att klara
av en boss.

2. Link dr ute och seglar i ett minispel.

Hissa seglet vid ratt tillfdlle for att
hoppa éver tunnorna och ta de Rupees
som dr ovanfar.

4. Link har tidigare fiangat bdde hénor
och hundar, och i The Legend of Zelda
till Nintendo GameCube fdngar han gri-
sar som springer runt i det hoga griiset.

QIPIFLEINS
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3.Med en Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable kan du koppla ihop The
Legend of Zelda till Nintendo GameCube
med Game Boy Advance-versionen.

5. Link har nu ett Game Boy Advance
aktiverat pd Y-knappen. Genom att
koppla ihop de tvd nya Zelda-spelen
med varandra far Link nya foremdl,
som till exempel en "Tingle-Bomb”.
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NINTENDO GAMECUBE O

Oktober 2002

Beach Spikers (Infogrames)

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
{Nintendo)

FIFA Football 2003 (Electronic Arts)
Kelly Slater’s Pro Surfer (Activision)
Madden NFL 2003 (Electronic Arts)
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 (Activision)
Need for Speed: Hot Pursuit 2 (Electronic
Arts)

NHL 2003 (Electronic Arts)

Soccer Slam (Infogrames)

Super Mario Sunshine (Nintendo)
TimeSplitters 2 (Eidos)

November 2002

Ace Golf (Eidos)

Batman: Dark Tomorrow (Kemco/Kotobuki)
Futurama (SCl)

Godzilla: Destroy All Monsters (Infogrames)
Harry Potter and the Chamber of Secrets
(Electronic Arts)

James Bond ooy Nightfire (Electronic Arts)
Mario Party 4 (Nintendo)

Medal of Honor Frontline (Electronic Arts)
Minority Report (Activision)

NBA Live 2003 (Electronic Arts)

Rally Fusion: Race of Champions (Activision)
Rocky (Rage)

SHOX (Electronic Arts)

Star Fox Adventures (Nintendo)

Star Wars: Bounty Hunter (Activision)

Star Wars: Clone Wars (Activision)

Star Wars: Jedi Knight II: Jedi Outcast
(Activision)

Tony Hawk’s Pro Skater 4 (Activision)

Ty the Tasmanian Tiger (Electronic Arts)
WaveBird - tillbehér (Nintendo)

Wreckless (Activision)

X-Men Next Dimension (Activision)

December 2002

Knockout Kings 2003 (Electronic Arts)
Tiger Woods PGA Tour 2003 (Electronic Arts)

2003
Conflict Desert Storm (SCI)

The Legend of Zelda (Nintendo)
Metroid Prime (Nintendo)

Rally Championship (SCI)

Street Hoops (Activision)

Wario World (Nintendo)

ciub Nintendo

Utan lanseringsdatum

1080°: White Storm (Nintendo)
Animal Crossing (Nintendo)
F-Zero (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Mario Golf (Nintendo)

Mario Kart (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)
Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 2 (Capcom)

Resident Evil 3: Nemesis (Capcom)
Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil Zero (Capcom)
Resident Evil: Code Veronica (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)

GAME BOY ADVANCE O

Oktober 2002

Eggo Mania (Kemco)

Game & Watch Gallery Advance (Nintendo)
Kelly Slater’s Pro Surfer (Activision)
Lego Bionicle: Matoran Adventures
(Electronic Arts)

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 (Activision)
SSX Tricky (Electronic Arts)

XXx (Activision)

Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3
(Nintendo)

November 2002

Agassi: Tennis Generation (Cryo)

Doom Il (Activision)

FIFA Football 2003 (Electronic Arts)

Harry Potter and the Chamber of Secrets
(Electronic Arts)

Lego Island Xtreme Stunts (Electronic Arts)
The Lord of the Rings: The Two Towers
(Electronic Arts)

Metroid Fusion (Nintendo)

Minority Report (Activision)

Pink Panther (Wanadoo)

Pro Beach Soccer (Wanadoo)

Tarzan: Return to the Jungle (Activision)
Tony Hawk’s Pro Skater 4 (Activision)
Woody Woodpecker: Crazy Castle 5 (Kemco)
Zidane: Football Generation (Cryo)

2003

Pokémon Ruby (Nintendo)
Pokémon Sapphire (Nintendo)

Utan lanseringsdatum

Super Mario Bros. 3 (Nintendo)
Yoshi’s Story (Nintendo)

GAME BOY COLOR O
Oktober 2002

Cubix Robots for Everyone: Race’n Robots
(300)

November 2002

Harry Potter and the Chamber of Secrets
(Electronic Arts)

Parentesen anger spelets utgivare.
Observera att denna lista inte visar alla
spel som sldpps i Sverige och att Club
Nintendo inte recenserar samtliga spel som
Bergsala AB eller andra féretag distribue-
rar. Tdnk pd att releasedatum kan dndras —
ring till Club Nintendo eller besék
www.nintendo-se.com for en mer aktuell
releaselista.
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Ett riktigt

Fox McCloud har hoppat ur sin
Arwing, slickat saren fran Super
Smash Bros. Melee och borjat ett
forhistoriskt dventyr pa Dinosaur
Planet. Club Nintendos sluga
recensenter sitter tanderna i Star
Fox Adventures och avgér om Rare
har lyckats med sitt forsta och

o sista Nintendo GameCube-spel.
FESTSTAMNING

Det blir arbete och fest samtidig
recenserar Mario Party 4 till Nin

SAMUS AR TILLBAKA

Var modiga testpatrull gar igeno
forsta Metroid-spelet sedan 1994.

Vars-spel ar aktuella
har mest “Force”?

APPSTIPSEN

aket ska ligga under granen i ar?
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