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—Mario Party &4
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— Star Fox Adventures Bara harda pakEt | ar

— Tony Hawk's Pro Skater &4

— W aveBird

Den officiella kallan for alla Nintendo-fans
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Spannande! Nv kan dv fér frsta gdngen spela Fotboll med alla kinda Figurer Frdn Disney.
Upplev actionpackad arkadfotboll med hiftiga, Fantasifvlla arenor. Liga spel, Cup spel och

vanskapsmatcher for vpp bill fyra spelare. Dv kommer att ha massor av skoj med Kalle,
Musse, Janne Ldngben och alla andra pd din GameCube och GameBoyAdvance.
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KONTAKTA CLUB NINTENDO

Till foljande adresser skickas fragor och
synpunkter som ror Nintendo. Hit skickas
aven bidrag till Forum, Marios Galleri, tav-
lingar och Hi Score. Glém inte att alltid
ange ditt medlemsnummer nir du kon-
taktar Club Nintendo.

POSTADRESS:

Club Nintendo "
Box 10256 A N
434 23 Kungsbacka

E-POSTADRESS:
club.nintendo@bergsala.se

TELEFONNUMMER:
0300-721 00 (vardagar kl. 16.00-19.00,
helger kl. 12.00-15.00)
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FAXNUMMER:
0300-732 80

INTERNET:
http://www.nintendo-se.com

http://club.nintendo-se.com

ANNONSERING:

Fér annonsering i Club Nintendo Magazine
eller Club Nintendo Web, kontakta
annonsering@bergsala.se

MEDLEMSKAP

Som medlem i Club Nintendo far du allt
detta:

» CN Magazine Club Nintendo Magazine Hr
Sveriges storsta TV-spelstidning. Som medlem
far du den direkt hem i brevladan.

» CN Web P3 Club Nintendos webbplats kan
du komma i kontakt med tusentals andra
‘medlemmar med spelintresse och triffa nya
kompisar. Har kan du bl.a. skapa en hemsida,
diskutera i forum, skicka meddelanden till
andra medlemmar och tivla.

* CN Support Som medlem har du tillgang
till kostnadsfri spelsupport. Vi hjilper dig
genom de svara passagerna och ger dig de
senaste spelkoderna.

« CN Sﬁop I Club Nintendo Shop hittar du
spel, tillbehdr, guider i bokformat samt spe-
ciella kampanjerbjudanden.

+ CN Event Club Nintendo anordnar events,
som t.ex. Nintendo Championships, varje ar.
Som medlem &r du garanterad plats i dessa
arrangemang.

'Pténile’:?Anméiler du dig till Club Nintendo
uﬁﬁ.e't ‘2(?:02 far du ett presentkort pa so kro-
nar att handla for i Club Nintendo Shop!

Kontakta Club Nintendo fér medlemskap
eller registrera dig direkt pa
http://club.nintendo-se.com.

Information fran CN Crew

Det sker stindigt férdndringar pa Club Nintendo, den stérsta
skedde 1998 nar klubben blev till en betalklubb. Antalet tidningar

per ar okade och det 6ppnades en exklusiv medlemshemsida.

MATHIAS borjade jobba i telefonsupporten i december 1998, med
andra ord samtidigt som klubben gick igenom den stora férandring-

en. | juni 2000 fick Mathias ett nytt jobb som medlems- och data-

basansvarig, ett jobb som han behaller fram till den 1 december i ar.

Vad som hdnder nu ar att Mia Johansson och Mathias

Hjalmarsson slutar pa Club Nintendo. Fér er som inte vet vilka de

ar foljer har en sammanfattning dver deras tid pa klubben.

MIA bérjade jobba pa klubben i juni 1997 och startade da i tele-
fonsupporten, ni som varit medlemmar i nagra ar har sakert pra-
tat med henne i supporten. | slutet av 1998 fick Mia sin nya posi-

tion som shop- och personalansvarig, vilket hon jobbar med fram

till nyar.

Nintendo till vad den ar

lycka till i framtiden!

idag och klubben kommer
inte att bli densamma utan
dem. Hela CN Crew onskar

sina forna medarbetare

Mia och Mathias har varit
med och byggt upp Club
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Information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsitter bedoms av minst tva personer. Recensenterna sitter férst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer darefter fram till ett medelvarde som galler som slutbetyg.

Nar vi betygsatter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det ar till. Betyg gar sdledes inte att jamforas mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna fér exempelvis grafik och ljud inte ar
desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori bedoms i en skala fran 1till 10, dér 1 dr lagst och 10 dr hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godként, 5=Underkint, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vardelost

— Grafik

Utseendet ar langt ifran allt, men inte heller oviktigt. Har bedéms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, uppldsning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pa objekt och bakgrunder.

— Ljud

I vissa spelgenrer &r musiken minst lika viktig som grafiken
passande musiken ar, samt kvaliteten pa ljudeffekter och

s hur bra och

— Spelkoniroll

Ett spel ska vara latt att styra, men ett
| denna kategori bedoms dven h

— Utmaning

Manga nivaer och val
bed6éms hur Idng tid

or snabbt. 1 den har kategorin
passad svarighetsgraden &r.

— Speldesign

Spelets design ar hel
bra spelet &r upplagt, h

lingssynpunkt. Har granskas hur
r kul det &r att spela.

— Totalt

En sammansattning av ovansta
raknar vi inte ut medelvdrdet, utan be

otala betyget som géller for spelet. Har
spelet som helhet.

VALKOMMEN!

Generationsvaxlingarnas ar

der alltid spannande saker i TV-spelsvarlden,
om gatt har varit extra handelserikt for
ich for oss som spelar Nintendo. Bade nar
pelen och verksamheten runt dessa.

2002 har varit generationsvaxlingarnas ar.
Nintendos japanske VD Hiroshi Yamauchi gick i pen-
sion, likasa gjorde Minoru Arakawa, VD for Nintendo
of America. Direkt eller indirekt till foljd av detta har
Nintendo férdndrats; inte mycket, men markbart.
Det har markts genom den nya andrapartsstrategin,
dar Rare och Left Field salts tillbaka och investering-
arna riktats at andra hall. Det har ocksd markts
genom att Nintendo nu mer dn ndgonsin satsat pa
att attrahera de dldre spelarna med sina produkter,
sin marknadsforing och sin attityd.

Club Nintendo kommer att spegla dessa forandring-
ar under 2003. Nasta ar omstruktureras klubben och
det kommer att markas p& webben och inte minst i
den har tidningen. Det kommer att bli ett nytt, span-
nande och annorlunda Club Nintendo-ar.

Vad vi daremot inte kommer att fordndra ar var syn
pa spelen — det handlar fortfarande bara om att ha
sa roligt som mojligt, och darfér handlar det bara
om Nintendo.

Och sa var det en sak till - hoppas att du far en rik-
tigt God Jul och ett lika Gott Nytt Ar!

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR

; ade né och Metroid
nya coola spel,
ardags att gd ur

sutom }
g;tt §p§la t'i}la
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n Lenngerd, som skifev for klubbtid-

er mitten av 199o-talet. Johan &r idag
% er utover detta

 att recensera spel 4t Club Nintendo!

opptitlar hon skall
kas blir hon garna
on kommer att

|}_h sjdlv Metroid
m mgen ann h h:mn spela det innan
ck t|II 1 gkfsaé var aven fallet med




MARIOS GALLERI

"Nice Shot!”
Diana Basulto fran Akers Styckebruk

"Kirby Faller FGr Frestelsen”
Ida Lindberg frdn Giivie

"Sovrummet | Johto Och Kanto”
Stefan Ljung och Elin Séderberg frdn Séderbiirke
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"Prime Time”
Henrik Fritjofsson frdn Gislaved

Jeremy Steinlechner frin Kil

"Mega Man & Zero”

{62277

"Everyone Loves Yoshi”
Sanna Eriksson fran Timrd

info
Marios Galleri dr platsen fér med-
lemmarnas-teckningar-och- foto-
grafier med Nintendo-motiv. Mark
kuvertet eller e-brevet med Marics
Galleri och glom inte att skriva ditt
medlemsnummer (adresser hittar

“Matrio AL
- du pasidan4).
Sprider Tank pé att bara en liten del av
Solsken” alla bidrag vi fér in kan publiceras D Metroid Prime
Anton Nilsson och att du m3ste skicka med ett
frdn frankerat kuvert med din adress pa - ')f;’ zjm.-_ d
Skepplanda om du vill ha tillbaka ditt bidrag. Henrik Fritiofsim&




forum

Hejsan Club Nintendo!

For det forsta vill jag tacka
varldens basta spelklubb! Jag
samlar (eller forsoker samla)
pa TV-spel (helst Nintendo),
men jag vet inte vilka spel
man helst ska képa. Vilken ver-
sion av GoldenEye oo7 ar var-
defullast - original eller
"Players Choice” (dven sd kal-
lad "Metallspel”)? Jag skulle
bli valdigt tacksam om ni
kunde ha ett litet reportage
om hur vdrdefulla Nintendo-
spelen &r. Till exempel: Skriv
om de 10 vardefullaste NES-
spelen, de 10 vardefullaste
SNES-spelen och sa vidare (det
behdver inte vara PAL-version)

ATT RAKNA UT VILKA SPEL SOM AR MEST VARDE-
FULLA AR NASTAN OMOJILIGT: OM MAN JAMFOR
ORIGINALUTGAVORNA MED PLAYERS CHOICE SA
TYCKER | ALLA FALL VI ATT ORIGINALUTGAVORNA
HAR MEST "STATUS". GENERELLT SETT SA AR SPE-
LEN MER EXKLUSIVA JU ALDRE DE AR — DET FOR-
STA GAME & WATCH-SPELET BALL AR TILL EXEM-

och sen kan ni ge ett ungefar-
ligt vérde av spelen.

Och sen harjagen sak till =i nr

PEL VART EN DEL IDAG.

TACK FOR BILDEN PA DIN SPELSAMLING, ALEX-
ANDER — FLER RETROARTIKLAR KOMMER!

1februari 99 hade ni en artikel

om Game & Watch-nostalgi och jag skulle bli véldigt tacksam om ni kunde gora
om det (men med en annan maskin forstas, till exempel NES). Jag har alltid varit
fortjust i gamla Nintendo-spel som till exempel Solstice, Ice Climber, Mario Bros.,
Donkey Kong, Zelda, Metroid och sa vidare. S3 jag skulle bli jattetacksam om ni
kunde gora nagot liknande (men helst vardereportaget). Tack pa férhand!

Alexander Heimonen |

Nytt men gammalt

Har ni markt att i vissa av Nintendos spel-serier sa ar spelet efter originalet lite
mer annorlunda dn vanligt. | Super Mario Bros. 2 ar inte Bowser sista bossen, utan
Wart; och man "lyfter” upp fienderna. | Metroid II: Return of Samus dr Metroid-
drottningen sista bossen i stillet for Mother Brain. Och i Zelda I1: The Adventure
of Link ar det Links egen skugga som ar bossen, och spelet ar lite mer RPG.

Har ni tankt pa det ndgon gdng?

Felix Dernhagen e oy e RS
g o FELIX DERNHAGEN HAR UPPMARKSAMMAT
ATT SPEL NUMMER TVA | NINTENDOS SPEL-
SERIER SUPER MARIO BROS, METROID OCH
THE LEGEND OF ZELDA SKILIER SIG FRAN DE
OVRIGA DELARNA [ SERIEN. DEN JAPANSKA
VERSIONEN AV SUPER MARIO BROS. 2 (BILDEN)

AR EMELLERTID ETT UNDANTAG, DET SPELET AR
VALDIGT LIKT SUPER MARIO BROS.

| MARIO NROS.

RIS

»Asikter, tankar, funderingar samt en och annan
fraga. Javisst — det handlar naturligtvis om en ny
omgang av Club Nintendo Magazines forum!«

Livet i 8 Bitar

sag filmen idag, den var ganska bra faktiskt. Men det
fanns ingen handling direkt —det fanns liksom inget att
greppa om. Men den var valdigt rolig emellanat! Tror
inte att det var manga som gillade den, men jag tyckte
anda att den var bral Den far 3 av 5 méjliga.

Mikael Petersen

Hylining till supporten

Jag tycker att vi ska hylla Club Nintendos telefonsupport for att de som arbetar
dar skoter sitt jobb utmarkt. De ar trevliga, de respekterar att man inte riktigt for-
star vad de menar och berattar igen pa ett tydligare satt utan att lata det minsta
irriterade och de kan n&stan ALLT om néstan ALLA spel! De &r bara 20-25 ar, men
trots det ar de sa oerhort bral Lange leve supporten!

Joakim Jacobsson R ESETE SRR T R B P

CLUB NINTENDOS SUPPORTGANG TACKAR OCH BOCKAR FOR JOAKIM JACOBS-
SONS BERGM.
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IWALT.
om TV-spe@nsﬁramtid

En fraga som alltid intresserar ar
hur TV-spelen kommer att se ut i
framtiden. Nintendos hogste
boss Satoru Iwata héll for ett tag
sedan ett tal dar han férde fram
sin syn pa den allméant sjunkande
TV-spelsforsaljningen i Japan och
vad som kommer att handa med
branschen i framtiden.

Enligt lwata &r problemet att TV-
spelen i méanga fall har natt en
utvecklingsgrins och att det inte
gors tillrickligt manga spel som
overraskar och innehaller nya idéer
langre. Pa grund av utvecklingen

gors dessutom méﬂga spel sa IWATA AR CROAD BVER TV-SPELENS FRAMTID, MEN SER POSI-

kominilicerade St det-bar- T rmgle TIVT PA NINTENDOS ROLL | UNDERHALLNINGSBRANSCHEN OM
P Yy 20-30 AR OCH ANNU LANGRE FRAM | TIDEN.

et tid och kraft att sattasiginidem

for den genomsnittlige spelaren.

Iwata tror inte att spelférsdljningen kommer att ta ny fart i och med online-spel,
atminstone inte sa lidnge tillgangen till snabb uppkoppling &r sa begrinsad och dyr
som den &ridag (Sverige ligger langt fram inom det har omradet, jamfort med de fles-
ta andra lander). lwata tror inte heller att mer avancerad hardvara som kan prestera
battre grafik skulle stoppa den vikande trenden, eftersom spelgrafiken har natt den
punkt da ytterligare forbattringar inte syns pd samma sitt som for ndgra ar sedan,
aven om spelutvecklarna lagger ned massor av tid och resurser pa grafiken.

I stallet paminde Iwata lyssnarna om "The Nintendo Difference” och pekade pé& hur
viktigt det &r att skapa nagot unikt, som Nintendo har gjort med bland annat Animal
Crossing, Pikmin och e-Reader. Iwata sa ocksa att Nintendo kommer att fokusera pa
att gora fler innovativa spel, och inte géra dem for komplicerade.

I'slutet av talet papekade lwata: "Ingen kan garantera att TV-spelsunderhallning finns
kvar om 20—30 ar. A andra sidan kommer manniskor alltid att vilja ha ndgon form av
underhallning, och eftersom Nintendo har en bevisad formaga att kombinera hard-
varuteknologi och mjukvara pa unika satt ar vi fortfarande optimistiska infor framti-
den.”Iwata avslutade med att bland annat saga att Nintendo alltid kan spela en cen-
tral roll i underhallningsbranschen, oavsett hur underhallning utvecklar sig under
2000-talet.

Japanerna koper allt farre TV-spel, men
for tillfillet r Nintendo det foretag
som saljer flest sadana. 53 har sag hérd-
varuforsaljningen ut i Japan under arets
vecka 41:

Enbart Nintendos spelmaskiner inrak-
nade:

Nintendo GameCube: (22,8 %)
Game Boy Advance: (75,9 %)
Game Boy Color: (1,3 %)

Aven om Nintendo GameCube gdr béitt-
re och bdttre dr Game Boy Advance just
nu den klart mest populdira spelmaski-
nen frdn Nintendo.

Samtliga spelmaskiner inrdknade:

Nintendo GameCube: (12,7 %)
Game Boy Advance: (42,3 %)
Game Boy Color: (0,7 %)
Ovriga spelmaskiner: (44,3 %)

Game Boy Advance stdr for nira halva
hdrdvaruférsdljiningen i Japan. Med
Nintendo GameCube inrdknad har
Nintendo "egen majoritet”.

Siffrorna kommer frdn Famitsu.



Aven i Europa gdr det bra fér Nintendo
och Mario. Super Mario Sunshine salde
i 300 0oo exemplar bara under de for-
sta nio dagarna har. Och anda har jul-
sasongen knappt startat...

NINTENDO
CubeClub

Nintendo satsar pa fler och fler spel for
den vuxna publiken — Eternal Darkness:
Sanity’s Requiem, Resident Evil och
framforallt Metroid Prime ar bara tre
exempel pa det. For att pa ett sa bra
satt som mojligt visa detta kor
Nintendo of America en ny runda av
forra arets succéturné Nintendo Cube
Club. Fran San Francisco i vast till New

York i st kan USA:s gamers spela

superheta Nintendo GameCube- och
Game Boy Advance-spel i klubbmiljd
med DJ:s och rockande musik.

Nintendo Cube Club haller dérrarna
dppna anda till mitten av december, sa
har du en USA-resa bokad ska du helt
klart klicka in dig till adressen
www.nintendocubeclub.com och ladda
hem en gratis biljett. Glém i sa fall inte
att observera aldersgransen — vissa
kvallar ar det 21 ar som giller.

TV-stjarnan
Kirby

Efter storsuccén med TV-serien Pokémon star
Nintendos spelfigurer hogt i kurs hos TV-
bolagen. Nasta hjalte ut ar Kirby, som just nu
har sin egen TV-serie "Kirby: Right Back at
Ya!” iJapan och USA.

| serien anvander Kirby flitigt sin speciella
dammsugarformaga tillsammans med sina
runda och gulliga vanner. Ingen TV-serie dr
komplett utan ett gang onda filurer — King
Dedede och Waddle Dee stéller allt som
oftast till trubbel, tillsammans med en ny
skojare fran firman Night Mare Enterprises.

Du som bara dlskar runda saker och tycker
att allt i varlden borde vara rosa bdr peka din
webbldsare mot www.kirbykirbykirby.com
—rékna med en stor dos Kirby!

KIRBY HAR BLIVIT TV-KANDIS
TACK VARE SIN NYA SERIE
"KIRBY: RIGHT BACK AT YAl”.

TYPISKT "ARTWORK” FRAN FINAL FANTASY, SKULLE VI VILJIA PASTA.

Det har inte gjorts ndgra Final Fantasy-spel
till Nintendo sedan Super NES-tiden, men nu
ar nya sadana under utveckling till bade

Nintendo GameCube och Game Boy Advance.

Till Nintendo GameCube kommer det helt
nya Final Fantasy: Crystal Chronicles, vilket
Nintendo sjdlva kommer att ge ut i Japan.

Det intressanta med Final Fantasy: Crystal
Chronicles dr att fyra personer kan spela det
samtidigt, genom att koppla in fyra stycken
Game Boy Advance till ett Nintendo
GameCube.Varje deltagare ser bara sina egna
statusnivaer pa Game Boy Advance-skarmen,
men kan ta emot foremal och magiska form-
ler fran andra, eller ge till dem som behdver.

Som om inte det vore nog &r Final Fantasy
Tactics Advance under utveckling till Game
Boy Advance. Final Fantasy Tactics Advance
dr dven det ett helt nytt spel, dar hdndelser-
na ses snett ovanifrdn och dar striderna ar

uppdelade i rutmonster.

Final Fantasy: Crystal Chronicles och Final
Fantasy Tactics Advance sldpps under 2003 i
Japan. Det dr dnnu inte bekrdftat att de
kommer att slappas utanfor Japan, dven om

det ar troligt.

EN AV DE FORSTA
BILDERNA UR DET
NYA FINAL FANTASY-
SPELET TILL NIN-
TENDO GAMECUBE.




RECENSIONER

lst—spelet
‘maste for

Den stora grona warpstenen har en mycket
underhdilande dialekt. Hdrifrdn kan Fox
snabbt ech ldtt forflytta sig till andra platser
pd planeten, men forst mdste han ge warp-
stenen en present.

internet-tips

STAR FOX ADVENTURES

Din guide till Dinosaur Planet.
Har finns tips infor flyg- och
markuppdragen, en overskadlig
karta over planeten och en avdel-
ning dar Fox kommenterar sina
medhjdlpare. Harifran kan du
ocksa skicka meddelanden pa
Dinospraket till dina vanner.

—B= WWW.STARFOX.COM

Sa var da Rares forsta och sista Nintendo

GameCube-spel (Game Boy Advance

utvecklar de fortfarande spel till) har. Rare
har lrt sig mycket av Nintendo genom
aren och sneglat pa ndstan alla deras spel-
koncept. Gissa vilket spel som har statt
forebild for Star Fox Adventures?

Ndr du spelar skiftar
dag till natt och natt
till dag. Detta mdste
du ta héinsyn till,
eftersom mdnga in-
vdnare sover pd nat-
ten och dd kan Fox
inte prata med dem.

Nar Fox har lamnat rymden och gett sig ned till omradet
ThornTail Hollow pa planeten Dinosaur Planet bérjar The
Legend of Zelda dyka upp i tankarna. Mr. Miyamoto star till-
sammans med Chis Stamper som producent fér Star Fox
Adventures och det marks. Har finns plattor pa golvet som
aktiverar dérrar, explosiva blommor, en valuta som kan
bytas mot foremal och kartor samt myckét:annat som ver-
kar vara hamtat direkt fran Hyrule. -
Men Rare har som vanligt inte bara kopierat andras
alster, utan dven lagt till egna idéer och naturligtJis ramat
in det hela med suverdn grafik och maktigt musik. Nagot

som skiljer Star Fox Adventures fran andra s
blandar tva olika genrer - det ar ett kombinera
och actionspel. Dessutom @r det inte bara Fox du styr i spe-
let, du kan och maste &ven ta kdnt‘rol.i\,_éver den bla raven

Krystal och dinosaurier av olika slag. Den kanske allra roli-

gaste nyheten &r Foxs kompis Prince :fltlﬁcy,s T
pa satt som atminstone inte jag har sett i ett spel tidigare.

Stava ratt Ww

| ThornTail Hollow hittar Fox sitt priméra vapen
som har magiska egenskaper. Staven anvinder Fox framst -
till att sldss med, men den &r ocks3 ett redskap som kan
aktivera omkopplare och lyfta stora stenar. Staven kan upp-

graderas manga ganger, den forsta uppgraderingen gor till

exempel att Fox kan skjuta eld med den. Ungefar sor‘rwﬁ:mks
magimatare minskar nar han anvinder magi, minskar ener-
gin i Foxs stayv varje gang han anvander dess magiska kraf-
ter. For att fa tillbaka kraft &t staven samlar Fox in fargade

SPELINFO

Titel: Star Fox Adventures
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Rare

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card (3 block)

Releasedatum: Ute nu

Text: Kim Weinefelt

Pd Arwing-banorna dr Fox tvungen att flyga
igenom ett visst antal guldringar fér att
komma vidare till ndsta omrdde. | de flesta fall
dr detta inga som helst problem.




stenar, som vixer pa en viss typ av plantor.

Foxs rérelseschema paminner dven det myck-
et om Links — Fox kan ldsa siktet pa fienderna
(detta sker automatiskt i Star Fox Adventures)
och flytta kameran bakom sig for att fa en bra
vinkel. Féremalens menysystem skéts pa ett
smart och enkelt sitt med C-spaken.

En Raretet

Trots att det ibland &r latt att tro att Fox har ham-
nat i Hyrule i stéllet for pa Dinosaur Planet och att
likheterna med The Legend of Zelda pa vissa stal-
len &r val uppenbara ska inte det hindra dig fran
att spela det har rakt igenom underbara spelet.

Star Fox Adventures ar vard all vintan och lever
upp till titeln som det hittills basta dventyrsspe-
let till Nintendo GameCube.

Védret och klimatet pd Dinosaur Planet dir varierat. Ibland kan
det bérja regna och vissa platser dr konstant kalla och snéiga.

Fox har hittat ndgot! Kanske
ndgra Scarabs (valutan pd
Dinosaur Planet) som han kan
kopa foremdl och kartor for?

De rdda skéldarna i dvre vinstra
hérnet representerar Foxs livsenergi.
Mditaren under dessa visar hur
mycket kraft han har kvar i staven,

Bossarna dr hemska och stora.
Hemskt stora, faktiskt.

Prince Tricky

Efter ett tag trdffar Fox pd den unge dinosaurien
Prince Tricky. Den har kaxige storprataren hjalper Fox
“att utféra vissa saker, men bara om han blirmatad

ww ~

w s‘mmﬁm Beordra Prince Tricky att sitta strll pa mar-

&*&ke"n élier négon annan lamplig piai‘s (till exempel pa

ag t ill Prince Tricky att borja leta s3 graver

fdrefa'lal ur marken. _eHer letar upp en vag--?'-" ;

wﬁfom barainte att

LEk! — Med det hdr kommandot leker Fox "apport”
med Prince Trigky'Om du |ater prinsen roa sig kung-
Isgt kgnske ‘han gor nagot for dig...

KOM HIT! Rallasfilibaka Prince Tricky till Foxs sida.

Ju ldngre du kom-
mer i spelet desto
fler uppgifter lar
Si'g Brince Tricky.

en hungrig prins

vagrar att arbetal

i

Star Fox Adventures dr ett mycket mdngsidigt
och variationsrikt spel. Det handlar ldngt ifrdn
bara om att gd runt och leta efter saker.

Rare har med hjdlp av Shigeru Miyamoto
och inspiration frdn The Legend of Zelda
skapat det hittills bista dventyrsspelet till
Nintendo GameCube.

GRAFIK: 10

Rare kan grafik, det vet du. Dinosaur

Planets miljder skapar en stimning
som bara ett fatal spel och filmer
kommer i narheten av. Allting = fran
utseendet pa figurerna till special-

effekterna - ar makalost vackert. §

Snyggaste spelet i’ut’nl s till Nintendo S
GameCube? 5 ey =

LIUD: 9 :
Klassiska [&tar frén Star Foxs tidigare

spel, men ocksé ménga nya, riktigt §
bra, stycken. Har finns massor av §

samplat tal - bade riktig engelska

{ofta med underhallande brittisk §

accent) och Rares eget Dinosprak, vil- :
ket Iater forvanansvart trovardigt.

SPELKONTROLL: 9
Fox rorsig, slass och blockerar som Link, §
och kameran {som for tvrigt alltid gor §
ett bra jobb) kan alltid centreras bakom
honom. Alla knapparna pa Nintendo |
GameCube-handkentrollen anvands
pa ett smart och naturligt satt.

UTMANING: 8

Star Fox Adventures dr infe sa stort
som Rares spel brukar vara, och nar
du har klarat sista bossen har du sett
det mesta. Men tack vare variationen
finns det aldrig en lag stund under
hela dventyret.

SPELDESIGN: 9

Mycket The Legend of Zelda men
ocksa mycket varierat, For det mesta
handlar det om att leta efter det dar
foremalet eller 16sa den dar uppgif-
ten for att komma vidare, men har
finns ocksa Arwing-flygning, kalk-
akning, bossfighter och mycket mer.

TOTALT: 9

All Rares tidigare kunskap och erfa-
renhet dr samlad i det har spelet, till-
sammans med Nintendos karaktaris-
tiska spelfigurer. Star Foxs aventyr pa
Dinosaur Planet kommer aldrig att
glommas bort.




- Det hdr rummet kdnns val igen? Har kan
‘Samus pd ett lugnt och smiirtfritt stt lndda
upp missilférrddet. Missiler dr ett starkare
alternativ till den vanliga armkanonen.

£ ! 5 ﬂ’ Nl 3
Dessa filmsekvenser dr ett nytillskott for
Metroid-serien. De dyker upp under vil
valda tillfdllen och hjdlper dig att forstd mer
av handlingen.

club Nintendo'

planeten

Jag har @nnu inte klarat Metroid till NES (skdms
over det), trots att det inte ar speciellt stort.
Metroid I1: Return of Samus har jag kért igenom
en gang, men det dr ocksd det enda. Super
Metroid, daremot, har jag spenderat manga tim-
mar med och jag dr saker pa att det ar fler &n jag
som haller det spelet som det absolut basta i
Metroid-serien.

Metroid Fusion till Game Boy Advance
paminner mest om Super Metroid och det &r
med andra ord jag och férmodligen manga
andra glada éver. Metroid Fusion ar visserligen
ett helt nytt dventyr med ny handling, nya fien-
der och nya svarigheter att &vervinna, men
mycket av kdllkoden fran Super Metroid har
ateranvants i det har spelet. Samus bérjar till
exempel tomhént, men hittar efter hand missi-
ler, bomber, nya draktuppgraderingar och annat
som gor henne starkare och mer kapabel att ta
hand om allt svarare hinder. Klassiska tillbehér
som Morph Ball (dar Samus rullar ihop sig till en
boll for att spranga smahinder och na tranga
utrymmen), Space Jump (ett eller flera extra

Nir Samus Aran 1994
\. eliminerade Mother
Brain och utplanade
Zebes
gick ryktena om
att Super Metroid
skulle bli det sista
spelet i serien. Nu, atta ar
senare, ar dven ryktena utpla-
nade. Metroid ar tillbaka.

Under vattnet blir
Samus klumpig och
svdr att styra, om hon
inte har en speciell
driktuppgradering.

,s_
3

SPELINFO

Titel: Metroid Fusion
Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Aventyr

Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehor: Nintendo GameCube
Game Boy Advance Cable

Releasedatum: Ute nu

Text: Kim Weinefelt

hopp genom luften) och Screw Attack (ett hopp
som eliminerar fiender och i vissa fall hinder)

finns ocksa kvar sedan tidigare.

Klonad Samus!

Men det finns ocksa en stor samling nyheter i
Metroid Fusion. Handlingen kretsar visserligen
aterigen kring planeten SR388, men i stillet fér
Metroid-rasen dr det s kallade X-parasiter som
maste tas hand om. X-parasiter &r en mycket
speciell och otrevlig ras som kan kopiera andra
varelsers DNA och férvandla sig till kopior av
sina offer. Samus blir olyckligt nog attackerad av
X-parasiter, men far vaccin mot dem sa att hon
kan leta efter kopian — kallad SA-X —som har ska-
pats efter henne.

Det &r just dessa X-parasiter som gor
Metroid Fusion speciellt, bade sett till handling
och speldesign. X-parasiterna kopierar andra
varelser pa planeten och nir Samus attackerar
dem kan snyltgdsterna anta sin ursprungliga
form, vilket Samus kan utnyttja som bland




annat energiférrad. Det kanske &r svart att
hénga med i den hér klonhistorien, men du kom-
mer att forstd handlingen béttre ju langre in i
aventyret du kommer. Apropad handlingen sa
framfoérs den, for forsta gangen i ett Metroid-spel,
ofta med hjélp av bild/filmsekvenser. Dessa har
en tecknad stil och dr mycket lackra att titta pa.

Rikna med att du kommer att kéra fast
under mdnga perioder | Metroid Fusion.
Ofta ska du dd anvinda det foremal eller
den uppgradering du senast hittade fér att
losa problemet och komma vidare.

De farliga X-parasiterna har férmdgan att
kopiera sina offers DNA och géra sig till exak-
ta kopior av dem. Ditto dr dock inte inblandad.

En Fusion med Prime

Om du gillar Samus och Metroid hoppas vi att du har en Nintendo GameCube
Game Boy Advance Cable redo. Metroid Fusion gar namligen att koppla ihop
med det kommande Nintendo GameCube-spelet Metroid Prime. Nar det sker

oppnas tva riktiga godbitar upp:

GAME BOY 2=

Suger fast

| dvrigt &r Metroid Fusion precis lika bra som du
kan forvanta dig att ett Metroid-spel ska vara.
Grafiken ar av bdsta Super NES-kvalitet och
musiken ar s& dar dov och avvaktande som den
brukar vara i Metroid. Spelkontrollen ar latt den
basta hittills i serien — Samus har fler rorelser
och trick &n nagonsin, och du kommer att f3 lira
dig att anvinda alla actionknappar pa Game Boy
Advance-enheten med precision for att hoppa,
sikta och byta vapen pa ratt satt.

Det har ar ett spel som kommer att suga
fast dig runt Game Boy Advance-skdrmen, och
inte slappa taget forrin varenda vra ar utforskad
och Samus kan lagga sitt fjarde lyckade uppdrag

bakom sig.

1. Efter att du har klarat Metroid Fusion kommer du att kunna spela NES-originalet

Metroid i Metroid Prime! Du kan till och med spara spelframgangarna pa ett

Memory Card.

2. Nar du har klarat Metroid Prime kommer du att kunna spela det spelet med

Samus Fusion Suit fran Metroid Fusion!

 har gett up

soka efter den.

SPELDESIGN: 9 B
Leta efter féremal, hitta féremal,
nya omraden, slass mot en boss, upp-
gradera dina formagor och gor dig
starkare. Upprepa detta ett antal
ganger och du vet hur ett bra action-
Sventyr och Metroid Fusion fungerar.

TOTALT: 9

Rymdaventyrens forebild ar tillbaka
och Samus comeback dr vard all van-
tan. Metroid Fusion dr enkelt ett av
de basta Game Boy Advance-spelen
hittills — det har ar en perfekt upp-
laddning infor Metroid Prime men
ocksa ett pa egen hand storslaget
aventyr.
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inteetips

MARIO PARTY 4

Vi har bara beskrivit en brakdel
av de 50 minispelen.

Pa www.marioparty4.com kan
du se manga fler bilder — bade
hamtade fran de vanliga mini-
spelen och minispelen hos
Whomp och Thwomp.

P WWW.MARIOPARTY4.COM

club Nintendo'

upp en hand...

SPELSATTEN:

PARTY MODE — Time to Party! Ring kompisarna, valj
ett brade och satt igang att festa! Nytt &r att du
nu dven kan spela tvd mot tva i Party Mode.

STORY MODE — Ensamspelet ddr ditt mal ar att

vinna Gver spelplanens dgare for att fa presenter.

MINI-GAME MoODE — Har kan du spela alla minispel
som du har |ast upp i Party Mode. Det finns flera
olika spelsitt att vdlja mellan.

opTION RoOM — Andra spelinstillningarna och
overvaka dina rekord har.

PRESENT ROOM — Titta pa presenterna som du har
fatt i Story Mode.

EXTRA ROOM — Fraga Whomp och Thwomp om
unika spelbrdden och minispel som du inte hittar
nagon annanstans.

NYTT:

MINI-MEGA sYSTEM — Nar du hamnar p3 en svamp-
ruta far du antingen en Mini Mushroom eller en
Mega Mushroom. Lar dig att utnyttja dem pa ratt
satt och dra fordel av det nya Mini-Mega System!

miNI — Nér din spelfigur tar en Mini Mushroom
krymper denne fér en omgéng, vilket ger mojlig-
heten att ta genvdgar och spela Mini-Mini-
Games. Nackdelen dr att tdrningen begransas till
5 i stallet for 10.

Vilkommen till
Nintendos Party Cube!
Alla som inte har spelat ett

Mario Party-spel tidigare ricker

Ok, eftersom de flesta av er redan

verkar veta hur Mario Party
spelas gar vi direkt
over till nyheterna i

Mario Party 4!

NINTENDGO
GAMECUBE

wA{’\' S

Titel: Mario Party 4

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Action

Utvecklare: Nintendo och
Hudson

Utgivare: Nintendo
Antal spelare: 1—4 samtidigt
Tillbehor: Memory Card (2 block)

Releasedatum: 29 nov 2002

Text: Kim Weinefelt

MEGA — Anvand en Mega Mushroom sa vixer din
spelfigur och far dessutom sl med tv3 tarningar.
Han eller hon kan ocksa stampa pa andra spelare och
stjdla deras mynt. Nackdelen med Mega? Spelfiguren
kan inte dra nytta av alla rutor han/hon hamnar pa.

SPELPLANERNA:

Det finns fem spelplaner att valja mellan fran
bérjan.

TOAD'S MIDWAY MADNESS
Sv3righetsgrad: %

Toad har byggt en
nojespark, dar huvud-
attraktionen ar en hiss-

nande bergochdalbana.




GOOMBA'S GREEDY GALA
Svdrighetsgrad: % %
Oom du vill

mer vart du far ga.

SHY GUY'S JUNGLE JAM

Svarighetsgrad: %

bara kan hoppas pa att

Guy-statyn later dina 6nsk-

ningar ga i uppfyllelse.

50 NYA MINIS

De 50 minispelen dela

vinna
Goombas casino maste du
ha turen pa din sida, efter-

En djup djungelbana dar du

som roulettekulan bestam-

Shy

BOO HAUNTED BASH
Svarighetsgrad: % %

Ett skrammande kul
brade med fyrkantigt
utseende. Ak det mystis-
ka taget nar de réda Boos
har férsvunnit.

KOOPA'S SEASIDE SOIREE
Svarighetsgrad: %%
Koopa har tagit éver en
hel semesterort och nu
vill han att du ska hjilpa
till att bygga upp hotellet
Koopa Kabana!

PEL:

suppigPi1Vs3 2Vs 3,

Battle, Bowser, Story och etc. Har har du de flesta

av dem (de understrukna visas i bild):

»

« Manta Rings « Slime Time « Booksquirm - Mario

Medley « Avalanche! « Domination » Paratrooper

: Plunge - Toad’s Quick

longen som har samma 5

férg som Toads flagga.

Fdrst till tre vinner.

Draw - Skjut sdnder bal-

« Mr. Blizzard’s Brigade

- Hdll dig undan snégub-
barnas snébollar (hdll ett
extra dga pd den stora
sndgubben).

Bob-omb Breakers « Long Claw of the Law -
Stamp Out! - Mario Speedwagons - Take a
Breather « Three Throw « Photo Finish

1VS3

« Candlelight Flight « Makin’ Waves « Hide and Go
BOOM! « Tree Stomp « Fish n’ Drips « Hop or Pop
« Money Belts — Plocka pd dig sd mycket mynt du
bara kan och se till att du -
inte ramlar utanfér rullban-
det!

- Mdlvakten i det hdr mini-
spelet har ett tufft jobb — tre
straffsparksliggare samti-
digt!

+ Blame it on the Crane

2VS2

» The Great Deflate « Revers-a-Bomb - Hjdlp
- : varandra att trycka pd
knapparna for att skicka
iviig Bob-ombs mot era tvd
motstdndare.

« Right Oar Left?

« Cliffhangers « Team

Om du inte a
extra handkontroller i narh
det alitid ett 1anglivat spelsitt for en
ensam spelare.

Treasure Trek « Pair-a-sailing

* Order Up « Dungeon Duos
- Pd den hdr hinderbanan
mdste ni hjdlpa varandra att

komma vidare och fére kon- SPELDESIGN: 7

Mario Party 4 dr fortfarande det ulti-
mata partyspelet att spela tillsam-
mans med kompisarna eller familjen.
De 50 nya minispelen blandar nastan
alla  genrer och  speltyper
Originaliteten borjar dock inte bliden
har seriens framsta sida.

kurrenterna.

+ Cheep Cheep Sweep

BATTLE MINI-GAMES

« Trace Race — Hdll kritan
stadigt pd linjen dnda fram
till mdllinjen. Att rita en cir-
kel dr inte ldtt!

« Chain Chomp Fever « Paths TOTALT: 8

Det har dr en alldeles lysande garde-
ring mot ldngdragna slaktmiddagar
under jullovet. Inte ens farmor kan
skylla pa att det hér &r for avancerat,
och samtidigt kanske Mario Party 4
kan fi hela familjen att inse hur kul
det dr med TV-spel.

of Peril « Bowser's Bigger Blast « Butterfly Blitz

&3 Apviind héven och fanga

i

sd mdnga fjdrilar du bara
kan. De sdllsynta fjdrilarna
dr virda extra poding.

» Rumble Fishing



clubNintendo

Neversoft har i manga ar lyckats med sina

RECENSIONER
skateboardspel och med detta visar de att de

inte har tappat stinget. Fler 3kare, nya banor,

fler trick samt majligheten att prata med figu-

rerna i spelet och anvdnda dina skateboard-

formagor for att hjélpa andra ger

ett spel som helt enkelt ar battre

dn foregangarna.

Det déliga med alla THPS-spelen ar

att de dr for ldtta — ndr man spelat

4 { Titel: Tony Hawk’s Pro Skater 4

Plattform: Nintendo GameCube

ett tag och lart sig att bemdstra kon-
trollen sa gick det, som i mitt fall, att

spela igenom THPS 2 pa under 30

minuter. Fast detta giller dd man

inte samlar alla pengar pd alla banor Kategori: Sport

utan bara klarar alla mal och tre Utvecklare: Neversoft

guldmedaljer.En annan mindre bra sak ar att banorna har varit Utgivare: Activision

a- 6ra en nosemanual fr 3
smd—man har utan problem lyckats gora ual fran Antal spelare: 1-2 samtidigt

en sida till den andra pd vissa baner. Men med den fjdrde utga- . C!
Tillbehor: Memory Card (7 block)

van dndras allt detta. Neversoft har gjort banorna mycket stér-
re, malen svarare, galnare och mer varierande samt sett till att Releasedatum: Ute nu
kontrollen inte &r lika |att att dominera,

Det férsta som syns ar att grafiken inte &r lika skarp, den

Text: Mathias Hjalmarsson
ar mjukare och lite fulare. Men detta ar ett valkommet byte
mot stérre banor. Det andra som skiljer sig dr att du inte har

2 minuter pa varje bana utan har kan du lugnt aka runt och

utforska stallet. Om du vill komma vidare till andra banor sd

Banorna dr MYCKET stérre én i trean och ger
utrymme for friare skateboarddkning och fler
typer av uppdrag.

far du prata med andra skateboardékare eller invinare och Det finns mdnga utmaningar att kiara och
bemdstra i det héir spelet. Pd den férsta banan
far du till exempel chansen att dka skate-
board liggandes pd rygg.

klara av uppgiften de ger dig (det finns totalt 21 uppgifter

per bana). Det kdnns lite som att vara ute med polarna och
aka, om nu Tony Hawk och Rodney Mullen skulle vara dina
polare. Antagligen ar dina kompisar inte lika bra p3 skate-
board, mina ar definitivt inte det.

Landtricks fran 8o-talet

Kontrollen &r, som jag skrev tidigare, svarare att bemastra.
Detta marks tydligt ndr det ska goras l1anga kembinationer

och att halla balansen ir inte alls lika I3tt nu fér tiden, men

det kanske &r en vanesak. Vissa av tricken utfors p3 ett lite



Om du inte vill spela med Tony Hawk eller ndgon
av de andra “riktiga” skateboarddkarna kan du i
vanlig.ordning vdlja att skapa en egen i Create-
A-Skater.

aze X t
Skitchin

Koppla in en extra handkontroll, fér Tony Hawk’s
Pro Skater 4 har ett utékat tvdspelaralternativ.
Testa nya Score Challenge och Combo Mambo!

annorlunda satt an tidigare, men det tar inte lang tid
att vanja sig.

I alla Tony Hawk’s Pro Skater-spel infors det alltid

nya trick och konster, samma sak géller i denna utgava.

GRAFIK:
Inte lika skarp grafil
let, men & andra sidan &r banorna
klart mer imponeya_ﬁi‘}'é eftersom d
ar mycket storre. Bilduppdateringen
4r bra, men animationerna fortfaran-
.. de lite stela, :

Det som ar nytt ar att du kan aka snalskjuts bakom

bilar, vilket kanske inte &r sa himla kul egentligen, med

det tjanar sitt syfte i vissa av malen. Den riktigt

stora, och roliga, nyheten ar att du kan utfora sa
kallade "landtricks”, som pdminner om gamla
skateboardfilmer fran sena 8o-talet nar
bradorna var helt platta. Landtricks e
betyder att man star stilla och {K .

utfor en massa trick utan att tappa

LJUD: 9 i
Run-DMC, Public Enemy, System of 2

balansen. Down, Sex Pistals, Iron Maiden, §
AC/DC... For dig som giflar punk, hip |
En frésch fyra hop och hard rock blir det inte battre,

Tony Hawk’s Pro Skater 4 skiljer sig
mer fran trean dn vad trean gjor-
SPELKONTROLL: 8 _
Kontrolien har gjorts svarare, sa att
det inte ska vara lika latt att domine-
ra som tidigare. Kan du grunderna |
Tony Hawk's Pro Skater sd lar du dig
dock snabbt dven det har spelet.

de fran tvaan och tvaan gjorde
fran ettan. Sanningen for mig ar
att detta spel dr det basta i seri-
en, det dr inte helt perfekt men néra pa. Jag kommer
att spendera minst lika manga timmar framfér denna
utgava som de tidigare.

UTMANING: 7

Som vanligt finns det inte speciellt
manga banor, men for att kiara alla
uppdrag (det finns totalt narmare
200} har du att gora ett bra tag. De
nya tvaspelaralternativen hjalper till
att oka livslangden.

foomL Fis. o

SPELDESIGN: 8

Det var pa tiden att det skedde lite
forandringar i Tony Hawk’s Pro Skater-
serien... Fyran ar inte revolutioneran-
de olik de tidigare delarna, men till-
rackligt annorlunda for att den inte
ska kannas som en upprepning.

Sddana hiir trick kan recensent Hjalmarsson
bara drémma om att géral

TOTALT: 8

Tony Hawk’s Pro Skater ar fortfaran-
de den ohotat basta skateboardspel-
serien. Fyran ar bast hittills och ett
nédvandigt kop for dig som gillade
de tidigare delarna.

Ndgon har placerat ut ramper bred-
vid tennisplanen. Otur fér tennis-
spelarna, tur fér dig.




Frags 0115 0:37

Flayer 1

; 15 ﬂer dn tvd arrsk!rgq deltagare samtidigt. En

trost dr att upp till 10 boz's an vard med och sidss.

-’.'Ur_scikta, men skulle du kunna peka den diir dt ett
‘annat hall?"

Ljussabelduellerna kan se ut precis som i filmerna.
Det hdftiga dr att du precis som en riktig Jedi
Knight kan blockera skott med ljussabeln, eller
ldsa motstdndarens position med den.

Mdnga vapen anvinds pd tva olika satf, a la
Perfect Dark. Du kan stdlla in kontrollerna sd att
du till exempel skjuter primdra skott med R-
knappen och sekunddra skott med Z-knappen.

Star Wars-spelen svirmar som TIE
Fighters runt Nintendo GameCube.
den senaste berdttelsen fran galaxen
langt, langt borta far du &ntligen lira
dig hur en Iju'ssabel ska hanteras.

Ténk GoldenEye oo7 med Star Wars-tema sa har du snabbt fatt
en uppfattning om vad Star Wars: Jedi Knight II: Jedi Outcast ar
for typ av spel. Har finns bade ett uppdragsbaserat dventyr och
ett hektiskt multiplayeralternativ. Om vi bérjar med sjélva upp-
draget sa utspelar sig det i forstapersonsperspektiv (tredjeper-
sonsperspektiv om du plockar fram ljussabeln), dar du som Lukes
kompis Kyle Katarn skjuter och letar dig fram genom typiska Star
Wars-miljcer.

Férsta banan ar Kejim OQutpost och hidr samarbetar du med
en kvinnlig kollega som, hor och hapna, heter Jan. Fér att klara
Kejim Outpost och andra banor maste du inte bara overleva
skottelden fran Storm Troopers och andra imperiestyrkor, utan
aven lyckas 16sa de uppdrag du blir tilldelad. Banorna &r stora och
svara, sa talamod ar minst lika viktigt som ljussabeln har.

Kontrollen du har 6ver Kyle ar av Jedi-klass. Du ror dig med
en av handkontrollens styrspakar och tittar/siktar med den
andra. Du far sjalv stdlla in knappfunktionerna sa att du reflex-
massigt kan ducka, hoppa och anvinda dina vapen pa ratt satt.
Det sistnamnda ar speciellt viktigt, eftersom manga vapen har

tva olika funktioner.

DEN BASTA HALVAN av Star Wars: Jedi Knight II: Jedi OQutcast &r dnda
multiplayeralternativet Jedi Arena, for har gar det hett till. Redan
innan sjélva matcherna drar igdng borjar det roliga, dé du véljer karak-
tér och finjusterar formagorna for denne. Du har ett antal podng som
du kan lagga pa battre hoppférmaga, snabbhet, med mera.
Spelsatten dr inte dumma de heller - har finns alla mot alla,

HNINTENDO

GAMECUBE.

JEDI OBBCAST™

SPELINFO

Titel: Star Wars: Jedi Knight I1:
Jedi Outcast

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Action

Utvecklare: Vicarious Visions
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1—2 samtidigt
Tillbeh&ér: Memory Card (3 block)

Releasedatum: Ute nu

dueller, flaggfdngning och mer, mer, mer. Kraften i Jedi Arena ha)l:.._..r (O RImWelnc Tt

dock en uppenbar svaghet och det dr att det bara kan spelas av-,
tva, och inte fyra, personer samtidigt. A andra sidan kan au pla-

cera in hela tio stycken automatstyrda motstandare och besta m\—\f\'
ma hur smarta de ska vara. ,’
/

Om du nu ar osdker pa om du ska kdpa spelet eller inte sd funf
1

dera forst om det dr ensamspelet eller "multiplayer” som intrest

serar dig. Ensamspelet haller inte ldnge, men Jedi Arena ar nést-

an lika langlivad som Yoda. \

Om du viljer spelsittet
Duel kan du styra kame-
ran fritt runt arenan
medan du véntar pd din
tur att spela.

WG ES
\ fﬂ"““x‘i\:—\ {

'(\ P ',ct"‘v‘.»,., Hibe b
R ) et

Det handlar r:;'Jy.rket om dﬁt;xgarq’ en' tyft:;edi-';""
riddare, och smyga sig 'pd fienderni ‘eller "
attackera dem ffﬁn siikra avstdnd. Dd lyckas
du bdst.




Titel: X-Men: Next Dimension
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Fighting

Utvecklare: Exakt Entertainment
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbeh&r: Memory Card (1 block)

Releasedatum: 29 nov 2002

1. Grafiken och ljudet ndr inte upp till ndgon hjilte- 3. X-Men: Next Dimension bestdr av 24 spelfigurer

X-Men-figurerna ir tillbaka, och sa hér arga
har de aldrig varit tidigare. Nu sldss de mot
varandra —en mot en —i ett fightingspel med

hundratals specialattacker.

status, men arenorna dr stora och du kan férflytta  (en av dem heter Toad) vilka har ungefér 20 special-

din spelfigur i bdde sid- och djupled.

attacker var. Specialarna utfér du i kiassisk Street
Fighter II-stil.

2.0m du viiljer att spela Story Mode fdr du se en teck- 4. Om du gillar Bloody Roar: Primal Fury sd kommer
nad X-Men-serie som rullar mellan matcherna. | de  du dven att tycka om X-Men: Next Dimension. Over-

andra spelséitten dr det bara slagsmdlen som rdknas.  lag dr Bloody Roar: Primal Fury ndgot béttre.

Sett filmen? | sa fall vet du att huvudpersonen inte hade
nagon litt uppgift att I6sa. | Minority Report till
Nintendo GameCube &r det upp till dig att lyckas lika

bra som John Anderton.

1. Fler éin 40 banor ldter vdl inte sd tokigt? Pd varje nivd handlar
det om action nonstop, vare sig du anvinder vapen eller "arbe-
tar” med bara héinderna.

2. Gillar du héndelserika och hdiftiga spel sd gillar du Minority Report. Hér kan du kasta fiender genom fén-
sterrutor eller varfér inte anvéinda jetpacks och sldss frdn luften?

3. Grafiken ér ganska “basic”, men specialeffekterna dr Iéickra att se pd — de for direkt tankarna till filmen

Matrix.

4. Rikna med att bdde fd dela ut och ta emot stryk i stora mdngder. Minority Report dr VV (Vildigt
Vdldsamt), men finns dven i en enklare och inte lika stygg variant till Game Boy Advance.

SPELINFO

Titel: Minority Report
Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Action

Utvecklare: Treyarch

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card

Releasedatum: 29 nov 2002




1. Du stdlls infér 40 ofika uppdrag, dér du
bland annat mdste hdlla vigen fri for en
“minerad buss, rddda instdngda mdnniskor

 frdn tunnlar och avsluta vanliga hederiiga bil-

.j?kter‘med livet i behdll.

2. Ndstan allting gdr att forstéra pd ett eller
_annat sdtt i det hdr spelet, vilket av ndgon kon-

 stig anledning dr ganska kul. Bilar deformeras

och skyddsstangsel flyger all virldens vig.

Wreckless: The Yakuza Missions
ar inget vanligt racingspel.
Har kan du rdkna med sladdar
eller volter minst en ging i
minuten. Bést att spinna fast
sakerhetsbiltet och dubbel-

kolla airbagen...

3. Du kan viilja tvd olika vigar mot mdlet. Antingen dr du med i
en elitstyrka som ska jaga Yakuza-syndikatet (Yakuza dr japanska
brottslingar) eller sd intar du rollen som en hemlig agent med
mudlet att reda ut skumma aktiviteter melian Yakuza och polisen.

4. Wreckless: The Yakuza Missions
dr som en enda ldng biljakt, med
bdde héga och Idga stunder.
Mycket roligare dn Trafik-
magasinet, men stékigt for dig
som bara vill kéra bil snabbt.

SPELINFO

Titel: Wreckless: The Yakuza
Missions

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Racing

Utvecklare: Stealth Studios
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbeh6r: Memory Card

Releasedatum: Ute nu

SPELINFO

Titel: Rocky

Plattform: Nintendo GameCube
Kategori: Fighting

Utvecklare: Rage

Utgivare: Rage

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: Memory Card

Releasedatum: Ute nu

1. Visst kiinns Rocky igen! | det hdir spelet véiintar néstan 30 tuffa motstdndare, ndgra av dem dr himtade direkt frdn de

fem Rocky-filmerna.

2. Boxning handlar ldngt ifrdn bara om glamordsa matcher. | Rocky biir du tvungen att trina din styrka och uthdllighet

en med Rocky.

fér att nd toppen (bland annat genom att hoppa hopprep!).

3. Om du har klarat Rockys "Movie Mode” och "Knockout Tournament” sd varfér inte gd en match mot kompisen i

"Exhibition Mode”? Se bara till att du har trinat ordentligt i “Sparring Mode” forst.

4. Gillar du boxning ska du helt klart iata det hdr spelet bli din sparringpartner. Sd linge Nintendo inte utmanar med ett

"Punch-Out Cube” innehar Rocky ohotat mdistarbiiltet.

Det har slappts manga boxningsspel efter Punch-Out!!, men de

riktigt bra sddana ér valdigt lattraknade. Nu ger sig Rage in i ring-
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Om du har ldst recensionen av Tony Hawk'’s Pro Skater 4 till

Nintendo GameCube vet du att det spelet &r mer fritt upp-

lagt &n sina féregangare. Detsamma giller fér Game Boy

; Titel: Tony Hawk’s Pro Skater 4
Advance-versionen.

Plattform: Game Boy Advance

Kategori: Sport

Utvecklare: Vicarious Visions

1. Férmodligen kdnner du igen
ett Tony Hawk’s Pro Skater-
spel till Game Boy Advance
vid det hdr laget — det har ju
sliippts hela tre sddana sedan
| férra sommaren!

Utgivare: Activision
Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehor: cBa Game Link

e Releasedatum: Ute nu

<Y 2.Game Boy Advance-versionen
av Tony Hawk’s Pro Skater 4 har precis som sina féregdngare ett sd
kallat “trefjdrdedelsperspektiv’, vilket fungerar bra med tanke pd
den mindre skdrmen.

3.1vanlig ordning kan du skapa en egen skateboarddkare, och om du
kinner tre kompisar som alla har varsin spelkassett kan ni koppla
ihop er och tivlia mot varandra.

4. Har du redan spelat de forra spelen i serien kommer du att kinna
igen dig lite val mycket i fyran. Det finns inte speciellt mdnga nyhe-
ter, men om du inte har kunnat vara utan de tidigare spelen Idr du
inte motstd det hdr heller.

-

SPELINFO

Uppfoljaren till Tarzans Game Boy Color-spel &r hér, nu

med annu frodigare grafik och djungelaction! Me Tarzan,

you Game?
Titel: Disney’s Tarzan: Return to

the Jungle
1. I det hdr djungeldventyret triffar du Tarzans vinner Terk och &

Jane, men ocksd vilda och farliga djur - bland annat en hungrig
T-Rex — som mdste undvikas.

Plattform: Game Boy Advance

| Kategori: Action

Utvecklare: Digital Eclipse :
2. Det mdirks att Tarzan dr van vid tuffa tag i djungeln. Han kan . Utgivare: Activision e
svinga sig i lianer, "surfa” mellan trid och simma

under vatten. Spelkontrollen dr bra och mdngsidig. Antal spelare: 1

Tillbehor: Inga

3.Du spelar som bdde den unge och den dldre Tarzan, Releasedatum: Ute nu
vilket dr en kul detalj. Samlar bananer gér du bdde

som gammal och ung.

4. Det dr inte bara Donkey
Kong som bor i djungeln
och kastar tunnor mot sina
fiender... Tarzan har en bit
kvar till Donkey Kong-
status, men det hdr spelet f . B | b et
dr ett helt ok actiondven- § A i) | < Bl [ 8
tyr for Disney-fansen, s, Y62 i i
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Pa banorna star fyrkantiga lddor som innehiller
vapen... Har finns oljepélar, skdldar och malsékande

raketer... Fartpilar... Det ar inte sa svart att se vilket

spel som har stitt

forebild for Inspector

Gadget Racing.

SPELINFO

Titel: Inspector Gadget Racing
Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Racing

Utvecklare: Bit Managers
Utgivare: LSP

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: GBA Game Link

Releasedatum: Ute nu

Han &r vélkénd, rosa och smal. Nej, det &r inte Kirby som

| SPELINFO

har gatt pa diet - vi pratar om den Rosa Pantern, som nu

ar aktuell i Game Boy Advance-spelet Pink Panther:

' Titel: Pink Panther: Pinkadelic

Pursuit Pinkadelic Pursuit.

Plattform: Game Boy Advance
Kategori: Action

Utvecklare: Super Empire

Utgivare: Wanadoo

| Antal spelare: 1

Tillbehor: Inga

Releasedatum: Ute nu

1. Den Rosa Pantern har hdngt med
sedan 1960-talet, men dr fortfarande
kul fér alla som uppskattar den dér spe-
ciella typen av "humor”.

2. Pink Panther: Pinkadelic Pursuit dr ett
actionspel som i grunden pdminner om
de tvadimensionella Super Mario-spelen,
men som ocksd har nya idéer att komma
med — vdr rosa vén kan bland annat
kamouflera sig och lura fienderna.

3. Tillsammans med den Rosa Pantern
kommer du att fd prova pd ett och
annat galet minispel under dventyrets
gdng.

4. Pink Panther: Pinkadelic Pursuit dr
som actionspel dr mest, men sticker ut
frdn méngden med sin udda humor och
sitt kamouflagesystem. Prova och se om
det dr tillrdckligt for dig.
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KOMMENTARER

Vinterns vassaste tillbehor till Nintendo

GameCube &r den tradlosa handkontrollen
WaveBird. Det hir lilla underverket gor att

du kan glémma allt vad sladdar heter och

anvanda en friare spelstil!

FRIARE SPELSTIL

Utan sladdar kan du sitta var du vill och hur du vill.
Att ligga kvar i sdngen och spela ar inte helt fel.

Eller varfor inte utklassa polarna i Wave Race: Blue

Storm med handkontrollen bakom ryggen...

INGA SLADDAR

Alla har vi varit med om det. Nar hunden
springer forbi sladdarna sa att basenheten
slits ner pa golven. Eller ndr man ska sdtta
sig tillrdtta i soffan och ofrivilligt rycker ur
handkontrolissladden. Eller nar de trassliga

sladdarna gor att det tar fem minuter
NINTENDD
GAME

IR innan man har listat ut vem som ska ha vil-

ken handkontroll. Med WaveBird kan du
spela tradlést MINST fem meter frén TV:n.

ommit ldngt sedan dess. Det
faktum att kontrollen saknar
skakfunktion tdnker jag inte
mycket pa nar jag spelar, men en
viss ndrvarokansla saknas om
man vant sig vid skakningarna.
Nar man har ett elektroniskt
ormbo hemma i vardagsrum-
met dr det mycket valkommet
med sa manga tradlgsa prylar
som méjligt, det ser helt enkelt
lite snyggare ut. Har du flera rod |jusk2§l|a, men om négot kommer
WaveBird dr det mycket lattare emellan bryts kontakten. WaveBird anvander RF-teknik, vilket betyder att du inte behéver ha
att spela med kompisarna, da
alla inte behover trangas tva
meter framfor TV:n. ett annat rum (om du nu skulle vilja det).

RF | STALLET FOR IR 5

De flesta vanliga tradlosa handkontroller
haller kontakt med séndaren via en infra-

direkt kontakt med sdndaren. Du kan utan problem spela bakom soffan eller till och med fran




cub Nintende |

SKONT GREPP

Oroa dig inte for batterihéljet — WaveBird
har ett precis lika skont grepp som
originalhandkontrollen och inklusive  [ESESS SRl T —
batterier vager den nastan
exakt lika mycket som den
r' vanliga handkontrollen till

Nintendo GameCube.

FYRA WAVEBIRD SAMTIDIGT

WaveBird har 16 olika kanaler (frekvenser) som inte stor varandra.
Med andra ord kan fyra olika WaveBird arbeta mot samma Nintendo
GameCube s3 att du och dina kompisar kan spela tradlost samtidigt.

LANG BATTERILIVSLANGD

WaveBird drivs med tva stycken AA-batterier (ingar), som récker i upp
till 100 timmars speltid. Nar den grona lampan pa sandaren inte rea-
gerar pa dina knapptryckningar ar det dags att byta.

INGEN RUMBLEFUNKTION

Det enda som WaveBird saknar ar rumblefunktionen — den kan inte

vibrera i samband med hédndelserna i spelen. Men ibland ar det utan

tvekan vart att offra vibrationerna for att vinna friheten.

>

Sandaren som du satter i handkontrollsuttaget i Nintendo GameCube har, precis som WaveBird-
handkontrollen, 16 olika kanaler. Om du exempelvis stéller in kanal 8 pa sandaren maste du stélla in kanal
8 pa WaveBird-handkontrollen for att de ska fungera ihop. Den gréna lampan pa sandaren lyser varje gang
du trycker pa en av handkontrollens knappar, sa du kan alltid se om de har kontakt.




Den soliga 2 november avgjordes
finalen i Nintendo Championships
2002. Storspel, iskalla nerver och
svampar i go-kartmotorn gjorde
Mark Gaines till Sveriges nye mas-

tare i Nintendo!

Arets finalspel var upplagt p4 ett annat satt jamfort
med fjolarets, bland annat med direkta utslagsmat-
cher fran attondelsfinalen och framat. Efter nastan
fem timmars trénings- och tavlingsspel aterstod
bara Mark Gaines och forrférra arets vinnare Jan-Erik
épéngberg. Dessfdrinnan hade Oscar Lindeen, pahej-
ad av en egen héjarklack, tagit hem tredjeplatsen
efter att ha besegrat Christoffer Lindgren i match om
tredje pris.

Det forsta av de tre finalspelen var det ovantade
{men mycket uppskattade) Ice Climber! Har gallde
det att na toppen av férsta banans isberg forst, vilket
Mark ganska chotad lyckades med.

I spel nummer tva — TimeSplitters 2 till Nintendo

GameCube - blev det jamnare, men hér var det Jan-

Erik sam var vassast i duellerna.

Avgorandet skulle komma att ske i Mario Kart
64, pd banan Mario Raceway. Precis som i de tva
senaste arens SM-tdvlingar blev slutet otroligt
jamnt. Mark och Jan-Erik bombarderade varandra
med blixtar och Koopa-skal och turades hela tiden
om att vara i ledning. Avgdrandet kom i sista kurvan
da Mark anvande extrafart fran svampar fér att med
bara nagon sekunds marginal ga om Jan-Erik och
vinna. Loppet hade i princip kunnat sluta hur som
helst, men det var utan tvivel en vérdig vinnare som
tog emot publikens ovationer och det motivlackera-
de hemmabiopaketet, tillsammans med titeln

"Svensk Mastare i Nintendo 2002". Grattis Mark!

i

club Nintendo
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Finalresultat Nintendo Champion-
ships 2002:

OMGANG 1: Pikmin, Tony Hawk’s Pro Skater 3
och Wave Race: Blue Storm

Parentesen anger pa vilken ort personen

vann deltavlingen.

Tobias Oien (Frélunda Torg, Goteborg) *
Christoffer Lindgren (Kungsbacka) *
Joakim Akterhall (Backaplan, Géteborg) *
Alexander Lindgren (Nordstan, Goteborg)
Michael Hansson (Malma) *

Johan Emanuelsson (Helsingborg)
Pontus Johansson (Halmstad)

Andreas Helgesson (Trollhdttan)

Henrik Lennartsson (Kristianstad)

Tobias Lundmark (Farjestaden) *

Winston Spangberg (Vaxjo) *

Peter Magnusson (Skara) *

Jan-Erik Spangberg (Jonkoping) *

Mattias Wahrolen (Orebro) *

Marcus Westoo (Norrkoping)

Johan Wolter (Vasteras) *

Mark Gaines (Solna Centrum, Stockholm) *
Oscar Lindeen (Sollentuna, Stockhalm) *
Marcus Thorelius (Linkdping) *

Gabriel Orun (Kungens Kurva, Stockholm)
Victor Mangs (Stockholm)

Erik Hellstrom (Borlange)

Mikael Matero (Gavle) *

Andreas Rosén (Uppsala) *

Robert Svensson (Pited)

Emil Widengren-Lundstrom (Umea)
Henric Sjoholm (Sundsvall)

Patrik Nilsson (Ostersund) *

* = Vidare till finalens slutspel

£
:
J
§
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Finalens slutspel

Super Smash Bros. Melee

Mikael Matero

Tobias Oien

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Tobias Oien

Mark Gaines

Marcus Thorelius

Mattias Wahrolen

Peter Magnusson

Mark Gaines

NHL 2003 Ice Climber, TimeSplitters 2, Mario Kart 64

Mark Gaines

Mattias Wahrolen

Michael Hansson

Oscar Lindeen

Christoffer Lindgren

Patrik Nilsson

Oscar Lindeen

Christoffer Lindgren

Joakim Akterhall

Winston Spangberg

Tobias Lundmark

Jan-Erik Spangberg

Joakim Akterhall

Oscar Lindeen

MARK GAINES FRAN STOCKSUND HADE EN
FINAL TUFF VAG MOT SEGERN | NINTENDO
CHAMPIONSHIPS — HAN STALLDES MOT
TIDIGARE VINNARE TOBIAS GIEN OCH JAN-
ERIK SPANGBERG.

Mark Gaines

Jan-Erik Spangberg

HAR HAR NI SVERIGES BASTA NINTENDO-
SPELARE: ETTAN MARK GAINES (I MITTEN),
TVAAN JAN-ERIK SPANGBERG (TILL HOGER)
OCH TREAN OSCAR LINDEEN (TILL VANSTER).

Christoffer Lindgren

Jan-Erik Spangberg

Johan Wolter

Andreas Rosén

Andreas Rosén

lan-Erik Spangberg

3—4:E PRIS

Oscar Lindeen

Christoffer Lindgren i gy

v s AR FidAR R dasors
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Bonusvinsterna

Innan Nintendo Championships startade lovade vi att ge varsitt valfritt spel till de deltagare
som hade de b3sta resultaten i Wave Race: Blue Storm och Tony Hawk’s Pro Skater 3 nar del-
tavlingarna var firdigspelade. Hir ar vinnarna:

Wave Race: Blue Storm: Jan-Erik Spangberg (1.02,046)
Tony Hawk’s Pro Skater 3: Peter Magnusson (4 334 876 poidng)

Puss p3 Nintendo Championships

Bandet Puss spelade live pa Nintendo Championships. Puss har
kanske vdrldens mest unika musikstil — de spelar namligen sin

musik genom tva Game Boy-maskiner!

Puss tva bandmedlemmar LayDJ och Tobi-Wan anviander ett hem-

magjort musikprogram som genererar musik nir de trycker pa

Game Boy-enheternas knappar. Nar Puss inte spelar musik pa

Game Boy spelar de garna Tetris.




Vi kunde inte Iata bli att Idgga in nagra julklappsrim i den hir tav-

Iingen.' Om du kan lista ut vilka spel vi har fors6kt rimma om och

(.mcl Jul Q

\ LN (tott
Uppgift 1: ) ¥ Nytt . 5,
Vilka spel déljer A | AT
sig i paketen? 1 Nt'.l"fin?s det risk att Mario blir sur
. Brodern har vunnit en herrgdrd - vilken tur
" Men troﬁsﬁoltergu'st 3000 #r det svart att fi ro

Henjgfﬁrden ar ju hemsokt av King Boo

Den hér konverteringen fran Super NES B NGR MEdEE

Ar i alla avseenden ett riktigt iiss 25 hjaltar, 29 arenor — har finns det mesta

Har far du lift av en kompis som aldrig blir mitt Det kravs bade reflexeriochihlatna

Vare sig han simmar i sodasjon eller springer dver munkslatt For att inte sluta som en fallande stjara

Uppgift 2: Skriv ett eget rim om ett valfritt Nintendo-spel. Bland bidragen som har alla ratt pa uppgift 1 utser vi de roligas-
Langden pa rimmet (eller strofen, som det heter med ett finare te och basta rimmen till vinnare - lycka till!

ord) ska precis som i vara exempel vara fyra versrader langt. Det

ar tillatet att skicka in max ett rim per medlem.

l:a pris (1 vinnare)

Metroid Prime

2:a pris (3 vinnare)
g Club Nintendos bordsur

J:e pris (10 vinnare)
: Nintendo-badlakan



»Arets sista...

...Hi Score-tavling smaller hogt. Har galler det att undvika

exploderande Bob-ombs sa lange som mojligt!

»aktuellt

Imgsspel«

Mario Party

Tavlingen gar ut pa att fa en sa bra tid som
mojligt i minispelet Bob-omb X-ing (valj
Extra Room pa huvudmenyn och darefter
Whomp's Basement Brouhaha sa hittar du
det). Ju langre du kan halla dig borta fran
en exploderande Bob-omb desto battre.
Du far anvanda vilken spelfigur du vill.

Nar du har lyckats med ett rekord som du
ar nojd med tar du kort pa skarmen dar
rekordet visas. Mark kuvertet med "Hi
Score” och skicka ditt bidrag till oss
(adresser hittar du pa sidan 4) senast den
28 februari 2003.

1:a pris: Metroid Prime
2-5:e pris: Club Nintendos bordsur

VI LOVAR ATT DET BORIAR GA HETT TILL EFTER ETT
PAR MINUTER PA DET HAR OVERGANGSSTALLET.

»Bdsta prestationer just nu«

1. TETRIS DX

2

9 999 999 podng i Marathon

Magnus Torstensson, Karlshamn

2. DONKEY KONG 64
655 360 poang i Jetpac
William Heidenblad, Lund

3.THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

Fangat en fisk som vager 24
pounds

Emil Svensson, Gétene

4. PIKMIN

Samlat 212 Pikmin pa banan
The Forest Navel

Jonatan Brinck, Sjomarken

INFORMATION

Skicka ditt bidrag till Club Nintendo,
Box 10256, 434 23 Kungsbacka eller
till:

club.nintendo@bergsala.se.

Skriv medlemsnummer, namn och
adress pa baksidan av kortet och

mark brevet med »Hi Score«.

Regler

For att ditt resultat ska godkdnnas
maste du skicka in bildbevis till
Club Nintendo. Resultat kan
endast bevisas med fotografier
—det gar bra att anvanda en digital-
kamera sa val som en »vanlig«
kamera (blixt bér om mdjligt und-
vikas). Pa fotografiet maste, forut-
om resultatet, dven basenheten
synas som bevis pa att inte nagon
adapter ar ansluten. Spelet som
anvands maste vara europeisk paL-
version. Det ar inte tillatet att
anvdnda icke licensierade tillbehor
som andrar spelets forutsattningar.
Endast medlemmar i Club
Nintendo far delta i tavlingen. Club
Nintendo kan begdra att fa se
resultatet i

sjdlva spelet for att

kunna bekrafta det.
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an ett ar. Jag stortrivs med mina arbetsuppgifter oéh hoppas pa att

fortsatta med detta arbete en lang tid framdver.

CN CREW INFO

Namn: Martin Mellstrém
‘Alder: 18

Intressen: Musik, festivaler, Southpark

och synthesizers

Arbetat pa Club Nintendo sedan:

Hosten 2001
Favoritspel just nu: Star Fox Adventures

Favoritspel genom tiderna: Zelda- och

Castlevania-spelen

Roligaste frdgan jag har fatt i suppor-
ten: Fragor om Conker’s Bad Fur Day

brukar I3ta lite smaroliga

§

for TVin dag ut beh aa'~1 Sen
Nintendo alltid varit ﬂﬁ;ﬁegﬁ&

spelar tyvarr inte sa ofta ae’gvamla NES-spelen
ldngre men det hdnder allt oftare att jag spar-
kar igang mitt Super NES och spelar igenom
spel som jag inte rort pd hur manga &r som
helst. Nar det géller spelkonsoler ligger Super
NES absolut hégst pa favoritlistan.

Pa min fritid gillar jag att spela synt, ett myck-
et fint instrument med odndliga mojligheter.
Spelar i ett band som jag ldgger ned min sjal i
och hoppas pa att en dag fa mojligheten att ge
ut en eller flera skivor och spela lite \;arstans i
virlden. Annars gillar jag att ta det allmant
lugnt och umgas med mina vinner. lag gér
dven sista dret i skotan, estetiskt program med
musikinriktning. Mussken som jag helst lyssnar

pa och spelar ar hardrod( allt fran gammal fin

70-talshardrock till nutidens snabbare musik. TV-spelsmusik ar négot verkligen speciellt,

manga fall & musiken riktiga mésterverk som tyvarr inte fatt visa upp sig_qudgntiigt Pa grund

av att tekniken satt stopp. Fast det har trots allt sin charm med ljudet som NES-maskinen lyck-

as prestera.

2002 har varit ett fantastiskt ar att jobba pd CN.
Nintendo GameCube sldpptes efter lang tids vdntan i
butik, vi fick uppleva ett nytt Mario-spel och otroligt
mycket annat. 2003 dr snart har och det ska bli intres-
sant att se om det lyckas dvertréffa alla arets fantastiska

spelhdndelser. Det verkar onekligen valdigt lovande.

Till dess, ha det bra!




Var finns Yoshi?

Forst maste du klara Episode 4 pa banan Pinna Park. Nar det ar fixat
blir du tvungen att jaga Shadow Mario genom Delfino Plaza fér att
befria Yoshi.

Hur kiarar jag uppdraget The Mysterious Hotel Delfino pd banan Serena
Bay?

| rummet bredvid swimmingpoolen finns en platta pa golvet som du
kan hoppa ner genom (om du sprutar vatten pa golvet ser du vilken
platta det &r). Nar du har gjort det kommer du in i ett rum pa under-
vaningen och dirifrdn kan du leta dig vidare till en ananas. Nar du har
hittat ananasen bér du den till Yoshi och later darefter honom &dta upp
spokena pa vindsvaningen. Da kan du gé vidare till ett omrade exakt
ovanfér swimmingpoolen. Gér ett Pound the Ground dar golvet &r tra-

sigt 58 kommer du till rummet dar solskenet finns.

Niir du har klarat Episode 4 pd
Pinna Park och jagat Shadow
Mario genom Delfina Plaza
kommer Yoshi in i leken!

Ndr kan jag egentligen klara spelet?

For att 6ppna den sista banan Corona Mountain maste du ha klarat
uppdragen dar du ska jaga Shadow Mario pa alla banor. Nar du har

gjort det kommer vagen till sista bossen att 6ppnas.

RESIDENT EVIL

Vad anvinds Wooden Mount till?
Placera Wooden Mount ovanfér den dppna spisen pa herrgardens
andra vaning innan eller efter du har tént brasan med tandaren. D3

brénns kartan dver Mansion 2F in i bokens papper.

Hur léser jag gdtan med klockan som stdr i det stora rummet i Mansion 1F?
For att 16sa klockgatan ska du stdlla den stora visaren pa hjalmen och
den lilla pé rustningen (det vill sdga klockan sex). Om du tittar pé tav-

lan till vanster om klockan s& forstar du sdkert sambandet.

Resident Evil

For att i6sa klockgatan.i det
hér/rummet ska du stdlla den
stora visaren pd hjalmen och
den lilla pd rustningen.

I det stora rummet i Laboratory 2F finns en terminal ddr en fyrsiffrig kod
ska tryckas in. Hur fdr jag reda pd koden?
Anvind foremalet Slide Filter pa projektern i samma rum och se filmen

sa far du ett tips om koden, som &r 8462.

CLUB NINTENDO SUPPORT

Som medlem i Club Nintendo har du tillgang till kostnadsfri spelsupport. Du ar all-
tid valkommen att kontakta oss pa ndgot av foljande satt (glom inte att ange ditt

medlemsnummer):

Adress: Club Nintendo, Box 10256, 434 23 Kungsbacka

s u o r t E-post: club.nintendo@bergsala.se
Telefon: 0300-721 0o (vardagar kl. 16.00-19.00, helger 12.00-15.00)

Fax: 0300-732 80

Du hittar dven guider, FA.:s och koder pa Club Nintendos hemsida, i avdelningen
Support. Numera ar det ocksa majligt att stélla spelfragor tili cn crew direkt online.




nEHE'I:ul:E'[SQL] ,
= "DELETE From thfhildqndkand where id =

L g st ] il m

PIKMIN

BI3 Pikmin till undséttning

Inget dr sa irriterande som att se och héra sina réda
eller gula Pikmin hamna i vattnet. Det vanligaste &r o

att Captain Olimar sjdlv kallar tillbaka Pikmin som

har hamnat i vattnet, men de bla Pikmin kan faktiskt

ocksa hjilpa till. Kasta dina bl& Pikmin mot de réda

eller gula Pikmin som har trillat i vattnet sa kastar de”

bla tillbaka sina roda och gula vanner till torra land!

STAR WARS: ROGUE SQUADRON Ii:
ROGUE LEADER

koD: VV?GXRYP féljt av CNOOQ!ZR foljt av JFETTSHP

RESULTAT: Ger dig tillgdng till Jango Fetts skepp Slave 1.Jangos skepp ser
ut som sonen Bobas motsvarighet, men &r inte lika slitet!

[ann.[lnse
" & requestForm("id")

T

Conn. E:-{ecute[SDL]

n i1 -\

YOSHI’S ISLAND: SUPER MARIO ADVANCE 3

Spela Mini Battles nar du vill

Det finns ett meddelandeblock i varld 5-4 som berittar den hir koden,
men om du inte har hittat det blocket sa berdttar vi koden! Hall in
SELECT och tryck L, L, B, A, R ndr du dr pa skdrmen dar du viljer bana si
far du fram en meny dver alla Mini Battles-spel.

Nya banor!

Det finns faktiskt helt nygjorda
banor i Yoshi’s Island: Super Mario
Advance 3 — banor som inte fanns
med i Super NES-originalet! Klara
hela dventyret sa kan du vilja att

spela en exklusiv bana for var och

en av de sex varldarna.

o

club NlnIendO =

NINTENDO GAMECUBE

Ny inledning
Vid det har laget vet vl alla vad som hander om Z-knappen pa
handkontroll 1 trycks in samtidigt som Nintendo GameCube star-
tar? Men vad hadnder om fyra handkontroller ar inkopplade och Z-
knappen trycks in pa alla dessa, samtidigt som Nintendo
GameCube startar? Prova och se...

Koppla in fyra handkontroiler till ditt Nintendo
GameCube, hdll in Z-knappen pd alla fyra samtidigt
och tryck pad POWER-knappen fér att starta...

r‘equesl:.l’nr‘m[ ‘membernr’] &

ConnExecute(SOL]

Cl__ "llad ke bhlaaafilamn ancbh cmb bildoadl and 1 om0

WARIO LAND 4

Sjung karaoke!

Om du inte kan/orkar/vill leta upp alla spelets 16 CD-skivor finns det en
kod som direkt ger dig en karaokedverraskning. Ga med Wario till Sound
Room och stéll handen pa "Exit”, eller pa ndgon av den 6versta radens
CD-skivor. Hall darefter in L, R, START samt SELECT och tryck UPP s& kom-
mer skylten fér "Karaoke” fram. Nu @r det bara att sitta igdng att sjunga
med, eller lyssna pa den japanska sangen (latens titel betyder ungefir
"soliga sidan upp”)!

Tryck pa L- eller R-knappen for att lyssna pa eller ta bort sangerskan.
Tryck UPP eller NER for att dndra tonldage samt VANSTER/HOGER for att

sanka respektive oka farten.

Legendary Karacke Discovered, Tool!
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SUPER SMASH BROS. MELEE

Ta faste... Namnférklaring : ; ‘“ CAMEGLUBE.

Link, Young Link och Samus kan anvanda en Om du undrade 6ver bilden i forra numret av —

speciell teknik nar de ska férséka komma till- Kodarkivet, dar namnen pa vissa av spelfigu- ]

baka efter att ha blivit utslagna fran arenan.| rerna verkade vara utbytta, kan vi forklara att

stdllet for att anvanda ett hopp kan de anvén- bilden var hamtad fran den japanska versio- ;

da Hookshot respektive Grappling Beam for nen av Super Smash Bros. Melee. | Japan heter J

att haka fast pa arenans kant och dra sig in. Bowser "Koopa” och Jigglypuff “Purin®. ]
|

Vagghopp
Om du har spelat Break the Targets med
Young Link vet du sdkert att han kan hoppa

mellan vaggar, precis som Mario gor i Super

Mario Sunshine. Detta gar att utféra med alla

spelfigurer, dven under ordinarie matcher. Att Gér det svdrare fér motstdndaren att avsluta dig
med en "Meteor Smash” genom att anvinda
Samus Grappling Beam eller Links/Young Links
stdndaren. Hookshot pd arenans kant.

vagghoppa kan vara ett bra satt att lura mot-

JUL"="Upoate tolsnoloid SeC Di0gooksno = I Sensstescore= 0 LONN.CHeCUEBOLT
equestForm|{“poang”] & ~ where membernr = * & request Form[ memberne”] & SOL = "Update tbigbok set h;ldqndkend | where Fran |
onnExecuteSQL] Conn. EHecul:e[SﬂL] ConnLlose request Form{ membernr™] & ™ i
QL = "DELETE From thlhildqadkand where id = * & request Form('id] & ™ ConnExecute(SOL)

ARSI R 1 cx | A MR 1 m_ 1o\ S T 1 O . [ | I 1 PSP TP S I PRPRORY - FRpRpgrosps uppupeny 1y W PR [NOUON | JpRoRIS NN IPTop

RESIDENT EVIL TONY HAWK’S PRO SKATER 3

Real Survival Kob: NONEED2PLAY

Om du klarar spelet pa svarighetsgraden Normal eller Hard far du till- RESULTAT: G&r att du har klarat
gang till "Real Survival”. | det har spelsattet dr féremalsladorna inte alla mal och fatt tre guld-
kopplade till varandra och du maste sikta manuellt. medaljer med den valda

skateboardakaren. Sla in
Invisible Enemy koden med andra skateboar-

Om du klarar Real Survival éppnas Invisible Enemy upp. | det har grym- dakarefor attileoRl Rz ech

. s sl g fler av spelets hemligheter.
ma spelsattet &r fienderna osynliga for dig! 4 €
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skapar at de storsta spelen? Hett j
och Star Fox Adventures.

ICROSAJTER!

Du bestker vl www.nintendo-se.com regelbundet och klickar dig runt pa de microsajter som vi

ust nu ar microsajterna for Eternal Darkness: Sanity’s Requiem

smppupis |\ goqddny N tes N\ ambip \ sspioan) |

PA STAR FOX ADVENTURES-SAJTEN KAN DU SKRIVA OCH LASA MEDDE-

»

8an () Eternal Darkness

al Darkmess och ivar arndgra

PA SAITEN FOR ETERNAL DARKNESS:
SANITY'S REQUIEM FAR DU EN FOR-
SMAK AV HUR DET AR ATT FORLORA
OMDOMET. OBSERVERA ALDERS-
GRANSEN!

LANDEN SOM KODATS PA DINO-SPRAKET. VAD BETYDER TILL EXEMPEL
"DADKODTE HIcoQ!"?

CN Web i siffror

Antal besokare:

52 219

Unika besokare:

21 221

Genomsnittlig besokstid:

22 min 49 sek

Bygger pa statistik fran oktober 2002.

Shoppa pa webben! |

Som du har mérkt blev det ingen shop pa
Club Nintendo Web - planerna andrades
strax efter forra tidningen gick till tryck.
Beklagar detta!

Diremot kommer det att handa stora saker
pa www.nintendo-se.com under 2003, bland
annat dppnar en webbutik dar du kommer
att kunna handla Nintendo-produkter direkt
on-line. Vi lovar att du som medlem i Club
Nintendo inte kommer att bli besviken!

_ Dzonen Internet

BN
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© 2002 Twentieth Century Fox Film Corporation. Fox Interactive, Die Hard and their associated logos are registered irademarks or rademarks of Twertieth Century Fox Film Corporation. Al ights reserved. Game Engine @ 2002 Bits Sludios.
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"The Fellowship of the Ring” interactive game @ 2002 Vivendi Universal Games, Inc. All rights reserved. Based on the book "The Fellowship of the Ring® by J.A.R. Tolkien, The Talklen Enterprses logo. togéther with *The Lord of the Rings®,"The Fellowship of the Ring," and the characters,
events, ilems and places thersin are trademarks or registered trademarks of The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises undsr license to Vivendi Universal Games, Inc. Black Label Game: the Black Label G: Logo are trademarks of Black Label Games, Inc. in the U.8. and/or
other countries. "f1," and *PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbax, and the Xbox Logos are either registered trademarks or fradomarks of wmuoﬂ Comporatiorr i the United States and/or ather countries and are used under license from
Micresoft. TM, ® and the Nintendo Gamecube logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo, ] f
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»Pokemon Ruby och Sapphire«

Pokémon Ruby och Pokémon
Sapphire har lanserats i Japan nar
du ldser det harl | ndsta nummer
hoppas vi kunna leverera intrycken
efter de forsta provspelningarna
och ge dig fler bilder pa nya
Pokémon.

Jag har lart min Meganium
Light Screen for att den ska
téla specialattackerna battre.
Och s& har jag lart den
Sunny Day for att den ska
slippa halla pa att ladda
med Solarbeam.

Item: Miracle See

| ERETCEE
AL USRS L2inEs |
1241k, IEIE Bk

Den hdr gdngen presenterar Club Nintendos Poké Center stolt stock-
holmaren Alexander Popov och hans Pokémon. Féljande lag dr

Alexanders ndist bdista, eftersom hans bdsta (enligt honom sjdilv) ér en

aning obalanserat.

| Tyranitar tillhér en av de
starkaste — bade defensivt
och offensivt. Har anvander
Jjag Screech, Rack Slide och
Earthquake som speciella
vapen, speciellt mot Rock-
och Steel-typer. Offensivt ar
Tyranitar bra met Psychic,
Flying, Ice, Ghost och Bug.

5.

Item: Bright Powder

Item: Leftaver:

Denna Pokémon har en hog
Special Defense, det ger
mig ett Svertag nir jag
méter Pokémon med hég
Special Attack. Har anvin-
der jag Rest och Sleep Talk
som férsvarsvapen efter-
som den kan anfalla fast
den sover.

@ Light Screen

@ Sunny Day

@ Solarbeam

@ Body Slam

—@ Rock Slide
@ Crunch

@ Earthquake

@ Screech

_@ Body Slam
@ Rest

@ Earthquake
@ Sleep Talk

] Jag har lart min Dragonite
olika sorters attacker for att
den ska vara bra mot si
manga som mojligt. Ifall HP
skulle borja krisa kan jag fa
in en sista Extreme Speed.

®

ltem: Miracle Berry

) Lapras & min favorit. Har
bérjar jag med Confuse Ray
sa att Pokémon blir férvir-
rade, da brukar jag fa dver-
taget med Lapras. Med lite
tur kan min Lapras bérja
forst i striden med hjélp av
Quick Claw.

ltem: Quick Claw

ltem: Magnet

] Raichu ren av de snabbas-

te jag kanner till, men om
nagon skulle visa sig vara
snabbare gor jag Agility.
Om HP skulle borja krisa
gor jag Endure for att
hénga kvar ett HP och sla
till med en Reversal som
blir starkare ju mindre HP
man har.

E Flamethrower @ lce Beam

@ Thunderbolt @ Extreme Speed

E Confuse Ray @ lce Beam

@ Thunder @ Surf

_@ Thunderbolt

@ Agility

@ Reversal
@ Endure




club Nintendo

Nar vi i kalla Sverige har fullt upp
med att titta pd screenshots ur
Pokémon Ruby och Pokémon
Sapphire har de bdda Game Boy
Advance-spelen redan haft premiar
i Japan! De lyckliga japanerna
kunde dessutom provspela dem
redan i somras, pa Pokémon-

festivalen "Pokémon Festa”.

Flera tusen spelglada och spelgalna
japaner besdkte festivalen, som
hélls i fem japanska stdder under
juli och augusti. De tva stérsta drag-
plastren pa Pokémon Festa stavades
naturligtvis "Pokémon Ruby” och
"Pokémon Sapphire” — ett s5o-tal
teststationer fanns pa plats och

dessa var vdlbesékta nonstop.

Nar besokarna hade fangat nya
Pokémon i Ruby och Sapphire van-
tade mer underhallning i form av
Pokémon mini och Super Smash
Bros. Melee (ddr ju mangder av
Pokémon finns med). Andra typer
av spel och lekar som fanns pa
Pokémon Festa inkluderade kort-
spelsturneringar, tavlingar och live-
shower dér Pokémon upptradde pa

scenen.

LEN VILL SAGA).

| POKEMON RUBY OCH POKEMON SAPPHIRE ANVANDS EN NY TYP AV POKE DEX, SA HAR SER DEN UT (I DE JAPANSKA VERSIONERNA AV SPE-
|
|
|
\
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Fox McCloud har visat att han klarar sig bra dven utan
sin Arwing men det ar trots allt i luften som han kén-
ner sig mest hemma. Stjarnpiloten och hans kompisar
Falco, Peppy och Slippy startade sina Nintendo-karridrer
redan 1993, dd de fldg mellan planeterna Corneria och
Venom i Super NES-spelet Starwing.

Det var mycket tack vare ny teknik som Starwing blev
sd bra och populdrt. Starwing var det forsta spelet
med Nintendos nya chip "Super FX” — ett chip som
bakades in i spelkassetten och sag till att Super NES:en
arbetade snabbare och att dess 16 bitar graderades
upp till 32. Med det nya chipet kunde Nintendo fér for-
sta gdngen anvinda polygoner pd ett godtagbart satt,
vilket 1993 betydde valdigt kantig grafik som inte upp-
daterades sarskilt manga ganger per sekund. Men
Starwing var Nintendos forsta riktiga 3D-spel och det
var garanterat haftigt att for forsta gangen flyga med
ett rymdskepp "genom” TV-skarmen i stéllet for hori-
sontellt eller vertikalt pa den.

Bortsett fran Super FX och den nya grafikstilen
hade Starwing manga andra kvalitéer — bland annat
de fyra mycket personliga hjiltarna som hela tiden
pratade med varandra under uppdraget. Det hinde
dessutom allt som oftast att vannerna (speciellt
Slippy) rakade i trubbel och det gillde da att bade
radda dem och sig sjalv for att avsluta uppdraget med
hedern och en bonus i behall. | sann Nintendo-stil

hade Starwing ocksd mangder av hemligheter att

Titel: Sizarwing
Plattform: Super NES
Kategori: Action
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Releasedatum: 1993

upptacka - det gick till exempel att ta genvagar forbi
vissa planeter genom att flyga den mycket svarfunna
banan “Black Hole”.

Kul att veta ar att i Japan och USA heter det har
spelet Star Fox. Men pa grund av att det namnet var
upptaget i Europa déptes spelet om till Starwing och
uppféljaren Star Fox 64 fick som bekant heta Lylat
Wars i Europa. Langt innan Lylat Wars var det for dvrigt
tinkt att Super NES-spelet Starwing 2 skulle ges ut,
bland annat med en tvaspelarmdjlighet. Starwing 2
visades upp nagot ar efter originalet, men det spelet
gav Nintendo aldrig ut eftersom de inte var tillrdckligt
néjda med det.

Fast originalet var de mer 3n néjda med. Med
Starwing satte Nintendo en ny standard for flygspel
och skapade fyra starka och udda hjaltar som vi snart
kommer att fa se &nnu mer av, da den riktiga uppfolja-
ren till Starwing och Lylat Wars kommer flygandes till

Nintendo GameCube...

STAR FOX

»Fa polygoner

- hég narvarokansla«

Text: Kim Weinefelt

BITS VI MINNS

Nintendo utnyttjade den nya tekniken till att
skapa en hel del hédftiga spelscener. Vem kan
glémma kénslan att styra Arwing-skeppet
genom smala tunnlar, passera hégaktiva vulka-
ner pd Macbeth eller att std emot inandningen
fran sista bossen Andross?

SA TYCKTE VI DA

Pa bild sag Starwing inte bra ut och det var svart
att veta vad det egentligen var for typ av spel
innan man hade testat det. Fast ndr man vél satt
dar i TV-soffan och hukade sig for asteroider och
fiendeskott stod det klart att nédrvarokénslan i
Starwing var "out of this dimension”.

SA TYCKER VI NU

Att se grafiken och hora det samplade talet i

Starwing efter att precis ha spelat Lylat Wars eller
Arwing-banorna i Star Fox Adventures dr ndstan
som att komma till en annan planet. Men pa
atminstone en punkt ar Starwing battre &n sina
uppfoljare - svarighetsgraden ar klart tuffare.
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trakig be&ed och def"&r att Club Nintendo Shop

laggs ned efter dettaintimmer, Underdet senat aretHar sho- fllda med all: om SPEIGt Officiel, engesk text

Medlemspris gg:-.
pen haft en dalande pcpuiantetskuwa, bian e]‘IILHf eftBTEOHH

Art nr. g00032. Super Play Pokémon Guide. 100 sidor
fyllda med allt om Pokémon. Svensk text.

Medlemspris 49:-.

Stiper NEs-spelen}ha salts .

.‘“ g < = Artnr. 400123, Pokémon Stadium 2. Att ha ordning pa
s v . 250 Pokémon kréver ritt trdnare och ritt information. |
Glub Nintendo Shc‘p 'Ra@‘iﬁ'er ajt forsvinna helt; men iis . gy Officiell, engelsk text. Medlemspris 16g:-,

e
.-+~.

oppnar Bergsalgund‘g_r 2003 enny-butik som{ommer att vara

Art nr. 400153. Super Mario Sunshine. Den officiella 4

guiden fran Nintendo Power hjalper dig att hitta alla
Shine Sprites, mynt och hemligheter i Super Mario
Sunshine. Hir finns detaljerade kartor i farg over
hela semesterén, Engelsk text. Medlemspris 199:-.

Art nr. 400033. Zelda: Ocarina of Time. En 126 sidor
tjock, komplett guide till Ocarina of Time, Officiell,
CN TIDSKRIFTSSAMLARE, 3-P svensk text, Ordinarie pris 109:- Medlemspris 79:-
Samla alla dina CN Magazine pa ett och
samma stalle.

Art nr 400129. Medlemspris 129:-/3-pack.

all nodvandig mformat\on om Rares ho_qdarspel
GAME BOY KASSETTFODRAL Officiell, engelsk text. Medlemspris 9g:-.
Kassettfodral for dina Game Boy-spel
(spel ingdr e].) s-pack.

Art nr 400093. Medlemspris 59:-.

Art nr. 400092. Banjo-Tooie. Guiden fran Nintendo |
Power avsldjar alla pusselbitar och hemligheter i |
Banjo- Tooie. Officiell, engelsk text. Medlemspris 89:-. |

CliNintendo Shop — endast forXiip]

[
en vecka, Rﬁ:g garna Glab NIh#&ﬁdﬁﬂth kolla om varan finnsi

Sa har bestiller du:

Ga till ndrmaste postkontor och fyll i ett inbetalningskort enligt exemplet nedan och betala. Ca en vecka efter att vi mottagit din betalning far du dina produkter
hem i brevladan. Glém ej att fylla i namn och adress samt ditt medlemsnummer pa postgirotalongen!

%POSTG!HQT SVERIGE INEJETAE.NING.’GWHFH!NG A
+s 35 ls -~ 2

Har skriver du t ex:
400129 CN Tidskriftsamlare och/eller 400138
Ultra Racer N64 och/eller 400029 Perfect

Har skriver du postgironumret:
453585-2

-1 ft 40029 (N Tidfkriftfamlare, & j29:-
| ft 400138 Uitra Racer Né4, @ oo~

|

Dark-guide o.5v. samt det antal du 6nskar H : P Skriv in betalningsmottagare:
bestélla av respektive produkt. g | ft 400029 ferfect Dark-guide, & g9/~ g;ﬁ"t.lMHQHJ HE Club Nintendo

& s gatan 11 :

g o0 00 WENSKFTN s _ 5
Skriv in rdtt summa fér det du har | B Har skriver du ditt namn och
bestallt: i SaprT i postadress:
T ex 129:- +100:- + 99:- = 328:- - e T s, Namn & Medlemsnummer!

Gatuadress

OBS! Du kan naturligtvis dven anvédnda den pg-talong Postnummer och ort

som du fatt tillsammans med din medlemsfarnyelse. Kom ihdg att skriva tydligt!
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Handkontroller, Nintendos originalhandkontroll

E Art nr 400135. Rumble Pak. Anslut Rumble

“NINTENDOS

&

Pak till handkontrollen och kann explo-
sioner, rekyl fran vapen m.m. Lds mer pa
spelkartongen och i instruktionsboken
om ditt spel ar kompatibelt med Rumble
Pak. Medlemspris 169:-.

Art nr 400152, N64 RF-kit. Har du en &ldre
TV som saknar scart- och audio/videout-
gangar maste du ansluta N64 via anten-
nuttaget. Medlemspris 249:-. Ej i bild.

Art nr 400054. Medlemspris 249:-.

RGB-KABEL (SCART) TILL SNES

Art nr 400056, Ord pris 169:-.
Medlemspris 129:-. Ej i bild.

PMR 100. Rackvidden ar ca 3 km.
Tvé kanaler, gar pa FM-bandet.
Drivs med 4 st AAA-batterier. Farg:
Plommonlila.

Ord pris 595:-/par. Medlemspris
545:-/par. (Batterier ingar ej.)

Art nr 400091. Cobra microTalk, MT
110-2. Forutom den fracka designen
har MT 110 en mingd anvandbara
funktioner. Rackvidden &r ca 3 km,
den har 8 kanaler och en belyst
LCD-display. Radion har en mjuk
superflex-antenn och en baltes-
klamma medftljer. Denna nya
generations Walkie Talkie dr per-
fekt att anvdnda nardu texari
fidllen, pé sjon, i skogen eller pa
sta’n med en polare. Drivs med 4
st AAA-batterier. Farg: Gul. Ord pris
8g5:-/par. Medlemspris 845:-/par.
(Batterier ingar ej.)

e e P
B EXTENSION CABLE
pRO-= E

UlTRARACER, B4

ger dig full kontroll i 360 grader. Du kan koppla
in upp till fyra kontroller i ditt Nintendo 64.
Art nr 400133, gra. Medlemspris 329:-.

Art nr 400134, bld/vit. Medlemspris 379:-.

Art nr 400137. Forlangningskabel till hand-
kontroll. Forlanger sladden till hand-
kontrollen sa att du kan sitta langre ifran
TV:n nir du spelar. Medlemspris 119:-.

Art nr 400138. Interact Ultra Racer. Smidig
handkontroll som &r speciellt anpassad for
bilspel. Medlemspris 100:-.

POKEMON-FILMER |

Art nr 400073. VHS Pokémon: The Movie.
Biofilmen har setts av dver 200 000 sven- |
skar! Alla talar svenska. Ord pris 179:-
Medlemspris 169:-.

Art nr 400075. DVD Pokémon: The Movi :
Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400104. VHS Pokémon 2: Ensam ar |
stark. Antligen som képfilm! Alla talar
svenska. Ord pris 179:- Medlemspris 169:-. |

Art nr 400105. DVD Pokémon 2: Ensam &r
stark. Ord pris 219:- Medlemspris 209:-.

Art nr 400130. VHS Pikachu'’s Winter
Vacation. Exklusiv utgdva —aldrig tidigare
visad pa bio/TV. Medlemspris gg:-.

Art nr 400131. VHS Pikachu’s Winter
Vacation 2. Exklusiv utgdva — aldrig tidigare |
visad pa bio/TV. Medlemspris g9:-.

Kop bade Pikachu'’s Winter Vacation 182
for endast 169:-|

Alla som képer Pikachu's Winter Vacation :
1eller 2 far en Pikachu-pin utan extra
kostnad!




club Nintendd'

ett Nintendo-spel.

FAKTA: Ungefir 50 % av alla spel som siljs under ett ar sdljs under julsasongen.

MER FAKTA: Att fa ett mjukt paket i julklapp dr ungefar 5 % sa roligt som att f3

sLUTSATS: Oavsett om du skriver eller tar emot en dnskelista har du nytta av de
har julkiappstipsen fran Club Nintendos spelexperter.

Super Smash Bros. Melee
Om jag inte redan hade dgnat flera hundra tim-
mar at Super Smash Bros. Melee hade det spe-
let statt hogst pa min onskelista. Super Smash
Bros. Melee dr ett av de fem bésta spelen jag
nagonsin har provat. Latt.

Castlevania: Harmony of Dissonance
Detta trolibindande aventyr far inte missas av
nagon Castlevania-fan, och har du inte spelat
foregangaren, ar det lika bra att sétta upp dven
den pa listan! Timme efter timme av 6gon- och
orongedis av hogsta kvalitet vantar dig!

Pikmin

Tycker du precis som jag att manga spel
nufértiden inte skiljer sig s& mycket at? | &
fall r du i behov av Pikmin, som &r det mest
nyskapande spelet till Nintendo GameCube
och otroligt kul fér alla aldrar.

Metroid Fusion
Antligen kommer den tvddimensionella upp- |
foljaren till Super NES-klassikern Super e v
Metroid, och det nya tillskottet i speiserien ;

spinner vidare pa sin foregangare till béde) '

handling och utseende!

Luigi’s Mansion

Jag har haft jattekul med Luigi's Mansicn, trots
att spelet gar snabbt att klara. Precis som
Pikmin ger Luigl’s Mansion kdnslan av nagot
nytt och annorlunda, vilket jag tycker ar den vik-
tigaste egenskapen hos ett spel.

Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3
Om du vill halla dig sysselsatt med ett riktigt
fint stycke spelhistoria { vinter, ar Yoshi's Island &

en mycket angenam bekantskap! Detta dr ett |
klassiskt Mario-dventyr, dock med en under-
bart originell och nyskapande "touch”.

Super Mario Sunshine
Inte lika kul som Super Mario 64, men tro nu
inte for det att Super Mario Sunshine &r nagot
annat an ett av det nya millenniumets hittills
bésta spel. Den har solsemestern ar sjdlvkiar pa
onskelistan.

=

Disney’s Magical Quest Starring Mickey & Minnie
Denna klassiker ar lagom I3ng, lagom svar-
spelad och lagom sockerstt for att forgylla ett
isande kallt jullov med vérmande spelupple-
velserl Om inte annat dr det en god investe-
ring i spelsamlingen!

Star Fox Adventures

Jag vet att du helst av allt skulle vilja skriva The
Legend of Zelda pa arets cnskelista, men nu nar
inte det gar rekommenderar jag sa klart Star Fox
Adventures. Det har spelet har stunder som mat-
char Links aventyr.

Advance Wars
Trots min pacifistiska ldggning fastnade jag
totalt for detta spel. Vart jag an befann mig var
det i princip Gaming 24:7 som gallde! Barnen
pa bussen hidngde dver mig och sade "WOW" i
kor...




Metroid Fusion
Super NES-nostalgi i ny tappning! Antligen
kommer det spel jag vintat pd saaa linge!
Jag behover inte skriva ndgot om det har spe-
let for den som har ett Game Boy Advance och
inte skaffar det far skylla sig sjalv!

Super Smash Bros. Melee
Hysteriskt roligt | multiplayer!!

Doom Ii
Du har kanske spelat det pa PC och nu kom-

mer det till Game Boy Advance! Ett langt och o
underhallande actionspel dar du far utlopp
far alla dina aggressioner.

Beroendeframkatlandel

Game & Watch Gallery Advance
Ni som inte upplevde de glada 8o-talsspelen
har nu er chans, Checka vad farsan och farfar
brukade spela nar de var sma! Sjalvklart ar
grafik och musik uppdaterad sa att de passar
var tidsalderl

Mario Party 4
Spannande festspell

Eggo Mania
For alla er som gillar att anvanda hjarnan!
Har ar ett pusselspel som bade ar roligt och
spannande. Forsta anblicken &r inte speci-
ellt imponerande men spelar man det ett
tag sa inser man att det ar riktigt kul!

Star Fox Adventures
Trevligt actiondventyr!

Speedball 2
Detta spelade jag for forsta gangen pa en
maskin som hette Amiga. lag gillade det da
och jag gillar det fortfarande. Spelet handiar
om en framtida sport som heter Speedball!
Trana upp ditt eget lag, kop ny cool utrustning
och ta dig till finall Inte s3 [tk sam det |3terl




Klimatet pd planeten Tallon IV dr
omfingsrikt. Snén gor sikten sdmre fér
Samus, som mdste vara extra mycket pd
sin vakt for fiender som ligger i bakhdill.

»Metroid Prime<«

Fusion dr hdr och nu véntar hela CN Crew p3a att
storebror Prime ska infinna sig som testexemplar.
Minnena fran Metroid Prime pa E3 &r fortfarande GameCube
starka, sa vi kor en forhandsvisning till innan
recensionen i nasta nummer.

Titel: Metroid Prime

Plattform: Nintendo

Utvecklare: Retro Studios och
Nintendo

Metroid Prime dir lagom dos action, lagom
dos problemldsning. Hér ser det ut som
om Samus mdste anvinda Morph Ball pd
rétt sdtt fér att komma vidare.

Om inget har dndrats frdn testversionen vi spe-
lade dr det hdr den forsta bossen i Metroid
Prime. Parasitdrottningen skyddar sig med
cylinderviggar som snurrar runt henne i hég
hastighet.

Med det hr visiret ser Samus omgivningen som
en virmeskala. Krypens virmekdllor kan avsidja
deras svaga punkter.

hon siktar.

Releasedatum: 2003

Om det vill sig vil kan Samus stupade fiender ge
ifrdn sig ammunition eller energienheter. Men
se upp — dven en rymdpirat som ligger pd mar-
ken kan fortsdtta skjuta mot Samus.

| Super Metroid minns vi regniga omrdden som
sdrskilt stdmningsfulla. Att se regnet i forstaper-
sonsperspektiv dr dnnu mdktigare.

Samus armkanon fdr fler anvindnings- I USA har Metroid Prime precis lanserats
omrdden ju Idngre in i spelet hon kommer. och virldens stérsta Nintendo-tidning
Lédgg mdrke till hur hon ldgger vinster- Nintendo Power kallar spelet "The biggest
handen om armkanonen samtidigt som event of the gaming year”.



>The Legend of Zelda<

P4 Lucia-dagen, den 13 december, har The Legend of
Zelda till Nintendo GameCube premiar i Japan. Har
ir de senaste bilderna fran den japanska versionen
— det boérjar bli riktigt spannande nu, eller hur?

SPELINFO &
X

Titel: The Legend of Zelda

Plattform: Nintendo
GameCube

Utvecklare: Nintendo

Lagg mdrke till att knappformationerna
i évre hdgra hornet har dndrats en aning
sedan sist. Vira japanska kollegor hdller
pa for fullt med finslipningen!

Det hiir svéirdsliknande féremdlet har en Fér inte den hér scenen tankarna till The

fiende tappat. Om Link plockar upp det Legend of Zelda: Link’s Awakening?
kan han hugga sonder trdplankorna Fiskmdsarna, den ldnga stegen och Links
bakom sig och 6ppna upp en ny vag. unga utseende...

Releasedatum: 2003

Hdr dr den underbara seglarsekvensen
igen. Sd hdr illa gdr det om Link inte fdr
tillriickligt med vind i seglen, eller om
han hoppar fér tidigt eller sent.

TP 5
Wario dir mest kdnd for sina Game Boy-
spel, men snart spelar han for férsta
gdngen huvudrollen i ett Nintendo
GameCube-spel.

»Wario World«

Luigi har Luigi's Mansion och Mario har Super
Mario Sunshine. Under 2003 har Wario sitt eget
Wario World!

SPELINFO

Titel: Wario World

Plattform: Nintendo
GameCube

% 000 @052

Warios personlighet och speldesignen i Wario har huvudsakligen tvd sétt att

Wario World gdr hand i hand. Wario knocka sina stackars fiender. Antingen

World handlar inte sd mycket om att sldr han helt enkelt ned dem, eller sd

téinka, utan mer att sid undan alla fiender plockar han upp en redan besegrad fien-

och sedan snabbt roffa dt sig pengarna. de och snurrar den som en sldgga mot
andra fiender.

Utvecklare: Nintendo

Releasedatum: 2003

000 £ 000/ ® 000 @oon

Om du vill ha mer action och mindre
dventyr ser Wario World ut att bli ett
snabbare, starkare och elakare alterna-
tiv till Super Mario Sunshine.




»F=20ro< SPELINFO

Ett av redaktionens absoluta favoritspel till Nintendo 64 &r F-Zero X. Med tanke p3 den Titel: F-Zero
rasnabba processorn i Nintendo GameCube samt att Nintendo och SEGA hjilps 4t med Plattform: Nintendo
utvecklingen kan det nya F-Zero bli ndsta ars basta racingspel. Spana in det hir bild- GameCube

kollaget fran demoversionen som visades pa E3. Utvecklare: SEGA och

Nintendo

Releasedatum: Obestimt

>1080°: White Stormc« SPELINFO

Nintendo gor sitt basta for att 1080°: White Storm ska vara klart innan vinter- Titel: 1080°: White Storm
sasongen dr dver. Det betyder att uppfdljaren till virldens bista snowboardspel inte Plattform: Nintendo
ar langt borta! GameCube

Utvecklare: NST

Releasedatum: Obestimt

1. Tank dig snowboardkdnslan frdn 1080° Snowboarding, fast i kubik. Héga berg, branta
backar och rasande farter dr vardag i 1080°: White Storm.

2. Ndr sommarsdsongen dr dver kopplar en del jetski-Gkare av med snowboarddkning. I 1080°:
White Storm kommer du att kiinna igen ett och annat namn frdn Wave Race: Blue Storm,

3. £tt snowboardspel utan en stor uppsdttning trick vore som en snowboardhelg utan
after-ski. 1080°: White Storm har ett omarbetat och helt nytt tricksystem.




SPELINFO

Titel: Golden Sun: The Lost
Age

Plattform: Game Boy

»Golden Sun: The Lost Age«

Vi kan gladeligen meddela att Golden Sun snart far kliva ner fran rollspelstronen.

Uppféljaren Golden Sun: The Lost Age ar namligen pa vag!

Advance
Utvecklare: Camelot

Releasedatum: 2003

3. For att klara originalet Golden Sun krivdes det mycket logiskt tdnkande — en
vara som det blir mer av i uppféljaren. Rikna med att bli stalld infér en del luri-

ga kuggfrdgor.

4. Du som tycker att Game Boy Advance Game Link-kabeln dr det bésta tillbehdret till Japan.
Game Boy Advance gliids scikert Gt att Camelot har behdllit tvdspelarmdjligheten i

Golden Sun: The Lost Age.

5. Psynergy-krafterna dr fort-
farande ett viktigt element,
och den hir gdngen kan du
framkalla dnnu mer spekta-
kuldra attacker med dina
Djinn.

1. Golden Sun blev en stor forsdljningssucce,
sd det dr vil inte konstigt att Camelot dr
snabba med att géra en uppfoljare. Golden
Sun: The Lost Age dr faktiskt redan sidippt i

2. Handlingen i Golden Sun: The Lost Age
tar vid direkt ddr det forsta spelet slutade.
Vissa av huvudpersonerna dr gamla
bekantingar, medan andra dr helt nya for
Golden Sun-sagan.

SPELINFO

Titel: Kirby: Nightmare in

Dream Land

Plattform: Game Boy
Advance

»Kirby: Nightmare in Dream Land«

Kirbys egen TV-serie ”Kirby: Right Back at Ya!” rullar for fullt i USA och den rosa
bollens popularitet lir vixa dnnu mer i och med det nya Game Boy Advance-

spelet Kirby: Nightmare in Dream Land.

Utvecklare: HAL Laboratory

Releasedatum: 2003

Kirbys specialitet dr att svdlja sina fien-
der och kopiera deras férmdgor. | Kirby:
Nightmare in Dream Land kan Kirby
kopiera och anvinda 24 olika férmdgor.
Smaklig mdltid.

Rdtt gissat — det dr dterigen King Dedede
som stdar for mardrémmarna. Nu har
han stulit Star Rod, som dr kdllan till
Fountain of Dreams.

Rikna med att Kirby: Nightmare in
Dream Land blir en riktig flerspelarfest.
Férutom de givna multiplayer-minispelen
kan upp till fyra spelare gd igenom dven-
tyret tillsammans.

Kirby: Nightmare in Dream Land ser ut
att vara en blandning mellan de forsta
Dream Land-spelen och Kirby 64: The
Crystal Shards till Nintendo 64.




STA

R E LaEs N S el T

<
—
(V2]

RedE! L ELA S E I

NINTENDO GAMECUBE O

November 2002

Ace Golf (Eidos)

Donald PK (Ubi Soft)

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
(Infogrames)

Harry Potter and the Chamber of Secrets
(Electronic Arts)

James Bond 007: Nightfire (Electronic Arts)
Mario Party 4 (Nintendo)

Minority Report (Activision)

NBA Live 2003 (Electronic Arts)

Rocky (Rage)

Smugglers Run: Warzones (Take 2)

Star Fox Adventures (Nintendo)

Star Wars: Clone Wars (Activision)

Star Wars: Jedi Knight 1I: Jedi Outcast
(Activision)

Tony Hawk’s Pro Skater 4 (Activision)
WaveBird - tillbehér (Nintendo)
Wreckless: The Yakuza Missions (Activision)
X-Men: Next Dimension (Activision)

December 2002

Hardcore BMX XXX (Acclaim)

Knockout Kings 2003 (Electronic Arts)
Mat Hoffman's Pro BMX 2 (Activision)
Monster Jam Maximum Destruction (Ubi
Soff)

Mystic Heroes (THQ)

Reign of Fire (Bam)

Scooby Doo: Night of 100 Frights (THQ)
Sum of All Fears (Ubi Soft)

Januari 2003

Blood Omen 2 (Eidos)

Jimmy Neutron (THQ)

Rally Championship (SCI)

Star Wars: Bounty Hunter (Activision)

Februari 2003

Conflict Desert Storm (SCI)
Evolution Worlds (Ubi Soft)

Ghost Recon (Ubi Soft)

Super Bust-A-Move All Stars (Taito)
Vexx (Acclaim)

Mars 2003

Batman: Dark Tomorrow (Kemco/Kotobuki)
Futurama (5CI)

Gravity Games (Midway)

Racing Simulation 3 (Ubi Soft)

Rayman 3: Hoodlum Havoc (Ubi Soft)

Tom & Jerry: War of the Whiskers (New Kid Co.)

XII1 {Ubi Soft)

club Nintendd'

2003
Burnout 2 (Acclaim)

The Legend of Zelda (Nintendo)
Metroid Prime (Nintendo)

Street Hoops (Activision)

Wario World (Nintendo)

X-Men: Wolverine’s Revenge (Activision)

Utan lanseringsdatum

1080°: White Storm (Nintendo)
Animal Crossing (Nintendo)
F-Zero (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Mario Golf (Nintendo)

Mario Kart (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)
Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 2 (Capcom)

Resident Evil 3: Nemesis (Capcom)
Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil Zero (Capcom)
Resident Evil: Code Veronica (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)

GAME BOY ADVANCE O

November 2002

Crazy Chase (Kemco)

Dexters Lab Chess Challenge (Bam)
Doom Il (Activision)

Ecks vs Sever 2: Ballistic (Bam)

Harry Potter and the Chamber of Secrets
(Electronic Arts)

Inspector Gadget Racing (LSP)

Jimmy Neutron: Boy Genius (THQ)

Lara Croft Tomb Raider: The Prophecy (Ubi Soft)

The Lord of the Rings: The Two Towers
(Electronic Arts)

Medabot RPG Metabee (Natsume)
Medabot RPG Rokusho (Natsume)
Metroid Fusion (Nintendo)

Minority Report (Activision)

The Mummy (Ubi Soft)

Pink Panther: Pinkadelic Pursuit (Wanadoo)
Powerpuff Girls Him'n Seek (Bam)
Reign of Fire (Bam)

Shrek 2: Hassle at the Castle (TDK)
Sound of Thunder (Bam)

Street Fighter Alpha 3 (Capcom)

Tarzan: Return to the Jungle (Activision)
Tony Hawk’s Pro Skater 4 (Activision)
Treasure Planet (Ubi Soft)

Woody Woodpecker: Crazy Castle 5 (Kemco)

WWE Road to Wrestlemania X8 (THQ)

December 2002

Castleween (Wanadoo)
Dave Mirra BMX 3 (Acclaim)

Defender (Midway)

lJustice League of America (Midway)
Rocky (Rage)

Rugrats: | Gotta Go Party (THQ)
Star Wars 2: The New Droid (THQ)
Worms Blast (Team 17)

Januari 2003
Iron Man (Activision)
Jungle Book 2 (Ubi Soft)

Februari 2003

Bratz Dolls (DC Studios)

Medal of Honor Underground (Destination
Software)

Mars 2003

Formula One (Destination Software)
Project Cima (Natsume)

Rayman 3 (Ubi Soft)

Samurai Jack (Bam)

Toca World Touring Cars (Codemaster)

2003
Cubix: Robots for Everyone: Clash n’ Bash
(300)

Golden Sun: The Lost Age (Nintendo)
The Legend of Zelda GBA (Nintendo)
Pokémon Ruby (Nintendo)

Pokémon Sapphire (Nintendo)

Pro Beach Soccer (Wanadoo)

Utan lanseringsdatum

Super Mario Bros. 3 (Nintendo)
Yoshi’s Story (Nintendo)

GAME BOY COLOR O

November 2002
Harry Potter and the Chamber of Secrets
(Electronic Arts)

December 2002
Bubble Bobble: Old & New (Empire)

Parentesen anger spelets utgivare.
Observera att denna lista inte visar alla
spel som sldpps i Sverige och att Club
Nintendo inte recenserar samtliga spel som
Bergsala AB eller andra foretag distribue-
rar. Tank pd att releasedatum kan dndras —
ring till Club Nintendo eller besdk
www.nintendo-se.com fér en mer aktuell
releaselista.




stglada och sndsugna med
rar 1080°: White Storm.

*
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Mr. GP PowerBank

- ser till att ditt Nintendo Game Boy-spel alltid dr laddat.

¥

RECHARGEABLE

Med den nya generationen
NiMH batterier fran GP Batteries
och den smidiga GP PowerBank
laddaren kan du &teruppladda
dina batterier upp till 1.000
ganger.

En rolig tanke du kan fraga
dig ar hur manga alkaliska
engangsbatterier du maste képa
till ditt Nintendo Game Boy-spel
for att ersatta en GP PowerBank.

Du kan alltid férvara
batterierna pa laddning.

Finns dar du koper ditt Nintendo Game Boy-spel!

P Batteries

Powering a better tomorrow

GAME BOY ADVANGE

® and ™ are trademarks of Nintendo Co., Ltd. All rights reserved.



