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Pojkar fsdda 1/1 -84 och senare

B18§
Pojkar fodda 1/1 -85 och senare

Blo6
Pojkar fodda 1/1 -87 och senare

Bl15
Pojkar fodda 1/1 -88 och senare

B14
Pojkar {odda 1/1 -89 och senare

Bi13
Pojkar fédda 1/1 -90 och senare

B12
Pojkar fdda 1/1 -91 och senare

Bi11
Pojkar fodda 1/1 -92 och senare

G19
Flickor fodda 1/1 -84 och senare

G17
Flickor fisdda 1/1 -86 och senare

G15
Flickor fodda 1/1 -88 och senare

Gl14
Flickor fodda 1/1 -89 och senare

Gl13
Flickor fédda 1/1 -90 och senare

Box 22052, SE-400 72 Goteborg
Telefon: +46 31 50 67 80
fax: +46 31 50 67 99
E-post: info@gothiacup.se
Internet: www.gothiacup.se
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Ultimata krafter! Ultimata fiender!
Ultimat kaos! Rayman 4r tillbaks!
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KONTAKTA CLUB NINTENDO

Glom inte att alltid ange ditt medlems-
numme_r nar du kontaktar Club Nintendo.

POSTADRESS:

Club Nintendo
Box 10256

434 23 Kungsbacka

E-POSTADRESS:
c[qb,nin’cendn@hergsala.se

TELEFONNUMMER:
0300-721 00 (vardagar kl. 16.00-19.00,
‘helger kl. 12.00-15.00)

FAXNUMMER:
0300-732 80

INTERNET:
‘http://www.nintendo-se.com
hﬁb:loww.pokemon-se.mm
http://club.nintendo-se.com

ANNONSERING:

‘For annonsering i Club Nintendo Magazine
eller Club Nintendo Web, kontakta
‘annonsering@bergsala.se

Information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsétter bedéms av minst tva personer. Recensenterna satter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer darefter fram till ett medelvirde som galler som slutbetyg.

Nar vi betygsitter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det &r till. Betyg gér saledes inte att jimféras mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna for exempelvis grafik och ljud inte dr
desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori beddms i en skala fran 1 till 10, dr 1 dr lagst och 10 dr hdgst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godként, 5=Underkant, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Virdelost

— Grafik
Utseendet &r langt ifran allt, men inte heller oviktigt. Har beddms graflkens kvalitet (bildhastig-
het, upplésning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pa.ob grunder.

— Ljud

| vissa spelgenrer @r musiken minst lika viktig som grafi rbra och

passande musiken &r, samt kvaliteten pa ljudeffekter

— Spelkontroll

Ett spel ska vara latt att styra, men ett avancerat och varie_ra
| denna kategori bedoms dven hur bra spelet drar nytta av handk

drig i vagen.

— Utmaning

Manga nivaer och valméjligheter gor att spelet inte tar slut fér snabbt. | den hir kategorin
bedoms hur lang tid det tar att spela igenom det, samt hur vil anpassad svarighetsgraden ar.

— Speldesign

Spelets design ar helt klart en av de viktigaste delarna i bedomningssynpunkt. Har granskas hur
bra spelet dr upplagt, hur innovativt det ar och ~ framférallt — hur kul det 4r att spela.

— Totalt

En sammansdttning av ovanstaende kategorier blir det totala betyget som géller for spelet. Har

réknar vi inte ut medelvérdet, utan bedémer spelet som helhet.

och Felix Erixon-Agren frén Solna

.

Hi Score-tavlingen (Pikmin)

2. Robin Brorén fran Vallsta (9 dagar/g 296 Pikmin)

1.Joakim Mékipaa fran Eskilstuna (9 dagar/g 325 Pikmin)

Varberg och Edward Dahlback fran Stockholm
Réitt svar: A3, B2,Cq,Dn

L Club Nintendo Magazine 3, 2002 3. Oscar Flygh fran Uppsala (9 dagar/8 209 Pikmin) 2. Johan Wolter fran Eskilstuna (23,76)
o Super Mario World: Super Mario Advance 2-tivlingen 4. Niklas Gustavsson fran Hestra (g dagar/7 298 Pikmin) 3. Leo Karro fran Norrkdping (23,99)
< R 5. Tobias Kahlberg fran Killekirr (9 dagar/3 790 Pikmin) 4.Rasmus Osterholm fran Eskilstuna (24,23)
g 5. Daniel Abrahamsson frn Stockholm (27,59)
zZ Club Nintendo Magazine 4, 2002 Club Nintendo Magazine 5, 2002 e
€
=z Snapshots-tavlingen NMarobariatavingen Gurutévlingen, andra halvan 2002
6 : 3 Férstapristagare: Christian Johannesson frin Gunnilse

T Férstapristagare: Jakob Degler fran Uppsala 3 [y Vinnare 1 qugusti: Sebastian Knutsen fran Lund
> Andrapristagare: Filip Tvetberg frin Sjsmarken, Andrapristagare:  Christian  Wiklund fran Gdteborg, Vinnare 1september: Philip Tellenmark fran Lund
R Anton Ekdahl frin Matfors och Magnus Nystrom frén Robin Svensson fran Firila och Marcus Andersson frin Vinnare 1 oktober: Rickard Osterholm frin Farsta

Lindome Solvesborg Vinnare 1 november: Emil Lilja fran Falképing
L) Tredjepristagare: David Karlsson fran Ume, Anders Leo frin Tredjepristagare: Fredrik Myrberg fran Sala, Gustav Agren fran Vinnare 1 december: Christapher Larsson fran Gavle
zZ Kolbéck, Michael Hansson frin Malmd, Jacob Engdahl fran Ljungbyhed, UIf Bergman fran Kungalv, Magnus Johansson Slutvinnare: Leo Karro frdn Norrkdping

Tranas, Jonatan Iversen-Ejve fran Stockholm, Christian fréin Timmele, Per & Sandra Vestberg frin Holmsund,
o) Gunnav frin Norrkdping, Rabin Larsson frén Tygelsjs, Martin Ericsson fran Overum, Joel Scherdin fran Upplands
—t Tomas Nilsson frin Kungsbacka, Nils Berglund fran Falun Vasby, Niclas Bergervik fran Stockholm, Douglas Karlsson frin
=

Hi Score-tavlingen (Super Mario Sunshine)
1. Manuel Hoppstock frin Bandhagen (23,67) se——




CN SUPPORT ]
Om du har kért fast i ett Nin

suppart ha de senaste spelkoderna, far du som medlem ,,,,, - vibillperidig att kommg,
hjilp av var supportavdelr i hji jg - ) vidare och ser till att du fir

—g e

| club Ninfendo|§

3

All Nintendo-information du
behéver - direkt hem till dig.

Om Nintendo och spel ar ditt intres
Nintendo den enda klubb
Fordelarna med Club Nintendo ar

 Far mer spelinformation, vilket 6kar
nojda spelkép

« Genom guider, koder och support far |
spel

 Traffar nya kompisar med samma intr

Pd CN Web trdffar du nya spel-
kompisar och kan diskutera i
forumet.

s Ar garanterad plats i spelevenemang |

Som Club Nintendo-medlem fdr du: Hur blir jag medlem?

CN MAGAZINE Det littaste sattet att bli medlem ar att logga in pa

Club Nintendo Magazine a
agazlne Nintendo-tidning. Har far di
tion, ingdende recensioner

reportage, spelsupport, kodarkiv, tavlingar, listor Observera att du maste vara bosatt i Sverige for att
och mer. Direkt hem till dig..

ges officiel http://club.nintendo-se.com och klicka dig fram fill
; registreringssidan. Det gar ocksa alldeles utmarkt att

\mi/7//
30

rhandsinforma-

: : kontakta oss via adresserna pa sidan 5 i denna tidning.
uella spel plus

kunna bli medlem i Club Nintendo. Om du &r under 16 ar
maste du ha din malsmans tillatelse.
CN WEB
Anvand ditt personliga m
ﬂtemef logga in pa http://club.nint

egen hemsida. Har lar du

|6senord och
0-se.com — var

[]

Dags att fornya medlemskapet?

Om ditt medlemskap 3r p& vég att ga ut kommer du
nagra veckor innan att fa ett inbetalningskort av oss.

Bverela landet och kandl Om du inte har fatt ett sadant gar det ocksd bra att

e L betala in 128 kronor pa postgirokonto 488 62 04-9.

Glém inte att skriva medlemsnummer och namn pa
inbetalningskortet!
-spel, eller vill

: t dii A
snabbt via telefon, post och ¢ B S

CN EVENT

Som medlem &r du garante
Championships — de svens
Nintendo! Vi informerar dven
nemang pa din ort.

stall upp i Nintendo Championships —
landets storsta spelevenemang.

Detta for endast 128 kronor per dr!



Emelie Lager
Alder: 21
Bdsta Metroid-spel: Super Metroid

Favoritspel just nu:

1. Metroid Prime

2.Metraid Fusion

3. Zelda: A Link to the Past/Four Swords
Ser mest fram emot:

1. Pokémon Ruby & Pokémon Sapphire
2.Final Fantasy: Crystal Chronicles
3.The Legend of Zelda: The Wind Waker

Hur omskakad hon an blir av
Metroid Prime och hur bra hennes
rosa GBA an matchar bade hennes
inre och yttre, kommer Super NES
alltid att vara Emelies gud bland
TV-spelskonsoler. Morka shoot em’
up och textbaserade rollspel i tva
dimensioner ir de speltyper hon
gillar bast.

Johan Lenngerd

Alder: 29
Bdsta Metroid-spel: Metroid Prime

Favoritspel just nu:

1. Metroid Prime

2.Resident Evil Zero

3. Metroid Fusion

Ser mest fram emot:

1. The Legend of Zelda: The Wind Waker
2.Advance Wars 2

3.Pikmin 2

Johan har gatt med krokig rygg i
ett par veckor efter ett intensivt
innebandypass. Han spelar mycket
Metroid Prime och tar ofta med sig
Advance Wars under luncherna.
Johan kan bara inte vara utan spel
—ndr han inte spelar Nintendo kan
man formodligen hitta honom
framfor ett backgammonbride
eller ett pokerbord.

Mikael Nylander

Alder: 23
Bdsta Metroid-spel: Metroid Prime

Favoritspel just nu:

1. Metroid Prime

2.Resident Evil Zero

3.Metroid Fusion

Ser mest fram emot:

1. F-Zero (Nintendo GameCube)

2. Thelegend of Zelda: The Wind Waker
3.Golden Sun: The Lost Age

Micke har vid det har laget varvat
bade Metroid Prime och Resident
Evil o

Han ar en riktig Superhero?

Kdkat julgrot och pepparkaka varje
dag

Nu kravs nya och kraftiga tag

Han har ndrmat sig julefterfestens
crescendo,

och nu vill han bara lira mer
Nintendo.

Kim Weinefelt

Alder: 25
Bdsta Metroid-spel: Metroid Prime

Favoritspel just nu:

1. Metroid Prime

2. Zelda: A Link tothe Past/Four Swords
3.Resident Evil o

Ser mest fram emot:
1. The Legend of Zelda: The Wind Waker
B8 2.F-Zero (Nintendo GameCube)

1 3.Pokémon Ruby Version

Kim 3r férmodligen den mest
sporttokige i CN Crew. Han &r
utbildad tennistranare, vann
Skoljoggen tva ganger, klattrade
uppfor Kebnekaise i somras, inne-
har dykcertifikat och tranar minst
sju ganger i veckan. Sportspel hor
emellertid inte till hans favorit-
spel, underligt nog.

Visa inte for lite... eller for mycket

Vélkommen till det forsta numret av Club
Nintendo Magazine 2003. Som du lar
madrka har vi dndrat om lite i tidningen,
bade darfér att vi vill férnya oss och for att

vi har lyssnat pa synpunkter fran er.

En av de stora fragorna under fornyelsen
var uppligget av recensionerna; vi har fatt
manga och delade asikter om hur de ska
utformas. Undersékningar som vi har
gjort visar att anledningen till att manga
ldser Club Nintendo Magazine &r att de vill
ha sa mycket information som méjligt om
spelen. A andra sidan vet jag av egen erfa-
renhet — och har fatt synpunkter pa - att
det inte dr roligt att ldsa for mycket om ett
spel innan man sjalv har spelat det. En stor
podng med att spela (eller att se pa filmer
eller ldsa bocker) dr ju att bli fjverrask:;d
och att man inte i férvag vill veta hur det

ska sluta.

Dérfor har vi lagt upp recensionerna lite
annorlunda fran och med detta nummer.
Huvudtexten bestar av fler avdelningar dn
tidigare, med en rubrik om vad varje avdel-
ning handlar om. Vill man till exempel inte
veta for mycket om Samus visir i Metroid
Prime sd hoppar man helt enkelt dver den
avdelningen, och vill man inte veta nagon-
ting om sjdlva spelet &verhuvudtaget,
utan bara vad vi tycker om det, s ldser
man bara vara korta recensioner och

betygsrutorna.

Det ar svart att gora alla ndjda, men vi har

forsokt gora sa gott vi kan.

Ty

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR



KOPPLA UPP

ditt

Den 14 mars dr det Sverigepremidr for de

tvd Nintendo GameCube-tilibehéren
Modem Adapter och Broadband Adapter.
Samtidigt sldpps onlinerollspelet Phantasy
Star Online Episode | & II.

Med Modem Adapter eller Broadband
Adapter inkopplad pa undersidan av
Nintendo GameCube kan du ringa upp en
server och i vissa spel mota andra mannis-
kor "online”. Det forsta spelet som drar

nytta av detta &r Phantasy Star Online

lintendo GameCube!

- il k. |

Tre nygamla
pussel

Du som alltid tar ett parti Tetris innan frukos-
ten kommer att gilla den samlingsskiva som
Nintendo har sldppt i Japan. Detta Nintendo
GameCube-spel bestdr av tre klassiska pussel-
spel i ett.

De tre spelen &r Dr. Mario, Yoshi’s Cookie och
Panel de Pon (Tetris Attack i vdst). Nar och om
den hdr pusselsamlingen kommer till Sverige
ar i skrivande stund oklart, men vi dterkom-

mer sjdlvklart nér vi vet mer.

ANSLUT MODEM ADAPTER ELLER BROADBAND ADAPTER I
SERIAL PORT 1 PA UNDERSIDAN AV NINTENDO GAMECUBE
SAMT | DITT TELEFONJACK ELLER BREDBANDSMODEM OCH
DU AR REDO ATT GA "ONLINE"!

Episode | & Il - ett mycket vdlgjort rollspel
fran SEGA.

Nintendo GameCube

vheternyheternyhe

7

Game Boy Player

Spela alla dina Game Boy-spel pd TV:n
med nya Nintendo GameCube-tillbehéret
Nintendo GameCube Game Boy Player!

Det har ar haftigt. Riktigt haftigt. Forestall
dig hur spel som Advance Wars och Metroid
Fusion skulle se ut pd en TV och bérja sedan
dromma om Nintendo GameCube Game
Boy Player. Det har tillbehdret kopplas in pa
undersidan av Nintendo GameCube, i utta-
get Hi Speed Port. Nar det dr gjort &r det
bara att plocka fram dina Game Boy-
Nintendo
GameCube Game Boy Player och uppleva

favoriter, stoppa in dem i

dem i stérre format pa TV-skdrmen.

Spelen kan styras med bade Nintendo
GameCube-handkontrollen eller, med hjalp
av en Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable, med ett Game Boy Advance.

Nagot som féregdngaren Super Game Boy
saknar ar en tvaspelarmajlighet,
men det har Nintendo Game-
Cube Game Boy Player. | spel som
ar gjorda for fler deltagare
anvinder spelare ett TV-skdrmen,
medan dvriga deltagare anvin-
der sina ihopkopplade Game Boy
Advance-enheter.

Nintendo GameCube Game Boy
Player slapps i Japan och USA i
mars respektive maj. For-
hoppningsvis dr en Sverige-

lansering inte langt efter.

OM CLUB NINTENDOS NYKOPINGSAVDELNING FAR UTSE
DET BASTA PUSSELSPELET GENOM TIDERNA SA BLIR DET
POKEMON PUZZLE LEAGUE. FOREBILDEN TILL DET SPELET
HETER PANEL DE PON (BILDEN), ETT SPEL SOM INGAR | NIN-
TENDOS NYLIGEN UTANNONSERADE PUSSELSPELSSAMLING.

ANTLIGEN AR EN NINTENDO GAMECUBE-VERSION AV SUPER GAME BOY PA GANG. NINTENDO GAMECUBE GAME BOY
PLAYER LATER DIG SPELA ALLA TYPER AV GAME BOY-SPEL PA TV:N!
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"For the sound growth of the gaming industry. For
GameCube.” Med den tankegdngen har Capcom
utannonserat fem nya spel — som i botjan kom-
mer att vara exklusiva for Nintendo GameCube!

Allt det som Capcom inte gjorde till
Nintendo 64 verkar de gora med rage till

BIOHAZARD 4 (RESIDENT EVIL 4)
PREMIAR: "200x"

OMS

vintett«

Nintendo GameCube. P3 en presskonferens i
november forra aret utannonserade Capcoms
Production Studio 4 fem nya spel som i bérjan
inte kommer att sldppas till ndgon annan
spelmaskin &n Nintendo GameCube.

De fem spelen ar:

a spel

Som du kanske har markt tycker vi det &r kul

att dd och da informera om hur manga
Nintendo-spelare det finns i varlden. Nu ar
det dags igen — sa hdr manga spel och spel-
enheter hade salts fram till och med septem-
ber 2002 (antal i miljoner):

Game Boy Advance Hardvara Mjukvara
6,68 i
Nintendo GameCube Hardvara Mjﬁkvara

Spelglad
50-aring

Den 16 november férra dret fyllde ingen mindre
dn Shigeru Miyamoto 50 dr. Natutligtvis dr inte
det ndgon dlder i spelsammanhang, men vl vért
att beridtta.

1977 klev Shigeru Miyamoto in pa Hiroshi
Yamauchis kontor och visade upp sin hemgjorda
kladhangare i form av ett elefanthuvud, samt
andra idéer som han hoppades skulle leda till ett
jobb. Idag, 25 dr senare, sitter Shigeru Miyamoto
i Nintendos styrelse och hur mycket han betyder
for underhallningsbranschen vet vi redan.

SHIGERU MIYAMOTO HAR FYLLT 50! DET KAN MAN VAL
INTE TRO?
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SPELINFO

Titel: Metroid Prime

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: Retro Studios och Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1

Tillbehdr: Memory Card (2 block),
Nintendo GameCube
Game Boy Advance Cable

Sverigepremidr: 21 mars 2003

Anda sedan N64:an lanserades 1997 har vi
ldngtat efter ett Metroid-spel i 3D. Den 21
mars dr mdnga och ldnga drs vintan Gver.
Dd dr det premidr for Metroid Prime i
Sverige. Ladda ditt Nintendo GameCube
for ett oférglémligt actiondventyr.

Metroid Prime stoder Dolby Surround Pro
Logic Il, sd det dr bara att éka volymen pd
ljudanidggningen och njuta av pampiga
musikstycken, nervpirrande ljudeffekter
och maffiga explosioner.

club Nintendo'

och Link har genomgatt varsin perfekt 3D-for-
vandling och nu dr det Samus Arans tur. Lat Retro
Studios och Nintendo, via Club Niritendo, presente-
ra Metroid Prime — vdrldens just nu bésta spel.

Ett dventyr i forstapersonsperspektiv

Nintendo ger sjalva inte ut manga spel i forsta-
personsperspektiv, men vid de fa tillfillen som
detta sker har de den goda vanan att gora nagot
alldeles extra av det. S3 var det med GoldenEye
007 och Perfect Dark, och sa &r det i hogsta grad
med Metroid Prime.

Metroid Prime dr inget vanligt spel i den hdr genren.
Med Metroid Prime har Retro Studios och Nintendo
inte forsokt gora ett béttre GoldenEye oo7, eller ett
battre Perfect Dark. Med Metroid Prime har de for-
sokt géra nagot eget och ndgot nytt. Och det ar pre-
cis vad de har lyckas géra. Med rage.

Férvantningarna har natt toppen. Bade Mario

Metroid Prime handlar visserligen om att skjuta
fiender, men spelet handlar desto mer om att leta
efter féremal, och bjuder pd minst lika mycket
dventyr som action. Dessutom ser du spelet i tre-
djepersonsperspektiv under de stunder da Samus
anvander sin Morph Ball. Metroid Prime ar helt
enkelt som ett Super Metroid, fast i tre dimensio-
ner och med ett annat perspektiv.

Tallon IV dr en planet bebodd av ren ondska, och miljéer-

“na kdnns-bdde harda och fientliga. Men det gdr inte.att

forneka att planeten dnda dr valdigt vacker.

Det finns naturligtvis en lock-on-funktion, som gor att
Samus kan réra sig runt, mot eller ifrdn en fiende eller ett
objekt.

En informationsdatabas dver fiender som Samus har skannat
med sitt Scan Visor samlas i en'loggbok. Om du lyckas fylla
loggboken ldser du upp ett par delar av spelets *Art Gallery”.

Samus Aran dr inte bara galaxens tuffaste spelhjdltinna,
hon har ocksd virldens i sirklass stérsta axelvaddar.




club Nintendo'

Radar

Radarn gor det lattare att upp-

tacka fiender som &r bakom
Samus. Om du ser ndgra punkter réra sig mot mitten
av radarn ar det dags att vinda Samus om...

Energiférrdad

Samus kvarvarande energi
visas bade i siffror och som en
matare. Prickarna representerar energitankar, av

vilka Samus kan hitta fler.

Karta

Kartan hjalper till ordentligt,

inte bara genom att visa exakt
var i rummet Samus dr, utan dven genom att berit-
ta vilka typer av dérrar som finns i omradet, vilket
gor att Samus slipper springa fram och tillbaka mel-
lan olika platser onédigt manga ganger.

Varningsmdtare

Ett mycket valkommet tillagg i

Samus drakt ar dess férmaga
att varna for faror i omgivningen. Den har mataren
visar hur 1&ngt ifrdn Samus &r faror, som till exem-
pel stup eller syra- och lavasjoar.

Visir

Har ser du vilka visir Samus har,

och vilket hon anvander for till-
fallet. Byt visir genom att trycka pa styrknappen.

Missilforrdad
Visar hur manga missiler Samus

har kvar (ju fler missiler hon hit-
tar desto fler kan hon bara).

Armkanon

Visar vilka olika typer av skott

sin armkanon, samt vad hon anvander for tillfallet.
Samus armkanon inkluderar Power Beam, Charge
Beam, Wave Beam, lce Beam och Plasma Beam.

som Samus kan skjuta genom .

Inledningen i Metroid Prime paminner lite
om inledningen i Super Metroid. Pd vilket
sdtt fdr du upptdcka sjdlv...

Steve Barcia, Executive Producer hos Retro
Studios, menar att det som utmdrker ett Metroid-
spel mest dr stdmningen. "Upplevelsen ska
vara vildigt spéklik och isolerad.”

Samus sikte styrs inte med C-spaken. | stél-
let anviinds R-knappen i kombination med
den ordinarie styrspaken for att styra
Samus blick och armkanon.

Cl pAARR [
Sjdlvklart handlar Metroid Prime mycket
om att skjuta fiender och bossar, men
minst lika mycket om att leta efter fire-
mdl och idsa problem. Mixen mellan
action och dventyr dr, som i de tidigare
Metroid-spelen, perfekt.




RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 10

Innan jag provade spelet pa forra E3 horde
jag ocksa till dem som tviviade pa Metroid
Prime. Jag var orolig att det skulle bli for
amerikanskt och att perspektivet skulle
skada Metroid-kinslan. Darfor &r jag nu
otroligt glad att se att det blev precis tvart-
om. Retro Studios har gjort ett perfekt
arbete med att skapa tekniskt bra grafik
och samtidigt miljéer och design som
kanns 100 % Metroid. Forstapersons-
perspektivet forstor absolut ingenting,
tvartom gor det att kdnslan av att vara
Samus Aran okar och det ger dnnu mer
spanning att ga till ett nytt omrade.

Jag har inte spelat igenom hela The
Legend of Zelda: The Wind Waker annu,
men redan nu vet jag att Metroid Prime har
goda chansen att bli det basta spelet alla
kategorier i ar.

MIKAEL NYLANDER: 10

Nar det Texasbaserade foretaget Retro
Studios fick ta hand om Metroid-projektet
till Nintendo GameCube var det val manga
som var skeptiska och tvivlade dver att de
dverhuvudtaget skulle lyckas med att
transformera ett sidoskrollande 2D-spel
till ett forstapersons-3D utan att forstora
den klassiska Metroid-kanslan.

Maed facit i hand blev Metroid Prime det
basta Metroid-&ventyret ndgonsinl Grafik,
ljud och miljo har sammanvavts i perfekt
harmoni och ddrigenom skapat ett aven-
tyrsspel av hdgsta dignitet. Samus Aran &r
tillbaka!

Club Nintendo Magazine har hdrmed
delat ut sin forsta tiopodngare sedan
betygsdttningssystemet dterinfordes i
Jjanuari 2001 Mdnga Nintendo-spel har
varit ndra, men med Metroid Prime var det
aldrig ndgot snack om saken.

Arm Carvmnonn

Powered Suit [Variz]

club Nintendo

Visor System
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Arm Cannon

Genom sin armkanon kan Samus avfyra manga
olika typer av skott. Med Charge Beam kan hon
dessutom ladda upp skotten for en kraftfullare stot.

Power Beam

De flesta fiender kollapsar efter en stadig salva

frin Power Beam.

Wave Beam

Skotten fran Wave Beam ror sig i vagor och trif-

far pa sd vis rorliga maltavlor oftare.

e |

lce Beam
Sma fiender som tréffas av lce Beam fryses fasti

en klump av is och blir orérliga.

Plasma Beam
Den starkaste uppgraderingen i Samus arm-

kanon ar Plasma Beam.

Missile Launcher
Nytt i Metroid Prime a@r att Samus kan kombinera
missilerna med den vanliga armkanonen och

verkligen skaka om fienderna.




Powered Suit (Varia)

Foérutom Varia Suit (som Samus anvander pa bil-
den) finns det ytterligare tre drakter att hitta:
Poweré/i}it;ﬂ?évity Suit och (endastTor Metroid
Fusiofi-agare) Fusion Suit”

Visor System

__Samus-sersifi o ;r'r‘l-ing genom fyra olika typer

av visir. Var och ett av visiren har sina specifika
for- och nackdelar, beroende pa omgivningen

och situationen

De svarta kanterna ovan och under bilden avsidjar att det
hdir dr en filmsekvens. Det finns gott om sddana i Mettoid
Prime; och niir de spelas upp kan du studera nérmare hur
Samus och hennes drakt ser ut.

Combat Visor

Det har ar Samus standardvisir. Med Combat
Visor ser hon omvarlden pa ett normalt satt och

far samtidigt ett bra skydd mot attackerande

fiender. L l? 3

Scan Visor

Aven Scan Visor har Samus med sig fran bérjan.
Genom att aktivera det zoomar hon in en reldtang-
uldr del av synfaltet (haftig effekt!), vilket tillater
hennes drakt att skanna vissa terminaler och fien-
der. Nar hon skannar terminaler (som syns i
orange/rod farg genom Scan Visor) hander det ofta
nagonting — dérrar 6ppnas, hissar aktiveras, eller s3
kanske faror som till exempel kanontorn stangs av.
Genom att skanna fiender samlar Samus informa-
tion om dem i en loggbok, och far information om

deras ras och eventuella svagheter.

Thermal Visor

Med det har visiret framfor 6gonen ser Samus
allting i en fargskala, som méter hur varm
omgivningen &ir; ju rodare desto varmare.
Thermal Visor dr utmarkt att anvanda i morka,
nastan kolsvarta, omraden och genom att titta
pa fiender genom det &r det littare att uppticka
deras svaga punkter (om de har ndgra).
Dessutom kan det hir visiret avsléja hemliga

foremal som inte kan ses med blotta 6gat.

X-Ray Visor

Med hjalp av det hir visiret far Samus en maktig
fordel, eftersom hon di kan se genom vaggar,
golv och tak. Hon kan dirmed lokalisera hemliga
omraden och till och med osynliga foremal

mycket lattare.

Morph Ball

Samus Kan i alla lagen rulla ihop sig till sin Morph
Ball-skepnad. Att rulla runt som Morph Ball &r en
alldeles speciell kansla, eftersom bollens fysik
kanns mycket realistisk. Samus kan dessutom
anvinda bade klassiska och nya férmagor i sin
Morph Ball-skepnad,
med hjalp av Bomb,
Boost Ball, Power

Bomb och Spider Ball.

Niir Shigeru Miyamoto fick frdgan hur vil Retro Studios
och Nintendo har lyckats dterskapa Metroid fran 2D till
3D pd en skala frdn 1till 10, svarade han "12”.

GRAFIK: 10

Brutalt snygg med brutala effekter. Spana
in nar Samus fryser en fiende, eller kon-
densen som lagger sig pa hennes visir nar
hon kommer upp ur vattnet och du forstar
varfor Metroid Prime ar en grafisk tio-
podngare.

LIUD: 10

Mr. Kenji Yamamoto, som har gjort musi-
ken i alla tidigare Metroid-spel, har aven
gjort musiken i Metroid Prime. Tonerna ar
verkligen ruskiga (i positiv bemarkelse)
och lagger till en extra atmosfar &ver
Tallon IV.

SPELKONTROLL: 10

| borjan kdnns det avigt att C-spaken inte
anvands till att réra Samus blick, men nar
du ‘har vant dig att hantera L- och R-
knapparna for att ga i sidled samt sikta ar
spelkontrollen helt perfekt. Samus kan
hoppa, men lyckligtvis handlar det valdigt
sallan om precisionshopp.

UTMANING: 10

Arbetet med Metroid Prime startade runt
juni1ggg, och sedan dess har Retro Studios
hunnit fa med en hel del pa skivan. Spelet
arsom sig bor |att i borjan, men senare kan
det blir riktigt, riktigt svart. Nar spelet ar
avklarat galler det ju sjalvklart ocksa att
hitta 100 % av alla power-ups!

SPELDESIGN: 10

Det har dr en ny tolkning av genren, som
blandar dventyr och action pa ett genia-
liskt satt. En viktig detal] ar det faktum att
du ofta kan se faremal som inte gar att n3
just ilket gor spelet merintressant och
att viljan att fortsatta okar.

TOTALT: 10

En mening ricker: Det har ar virldens
bésta spel just nu.
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SPELINFO

Titel: Star Wars: Bounty
Hunter

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: LucasArts

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1

Tillbehdr: Memory Card (2 block)
Sverigepremidr: 7 februari 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 7

Jag tycker att det bérjar ga inflation i Star
Wars-spelen och att LucasArts borde noja
sig med de spel som Factor 5 gor. Jag blev
inte imponerad av Star Wars: The Clone
Wars eller Star Wars: Jedi Knight I: Jedi
Outcast, men Star Wars: Bounty Hunter ar i
och for sig en positiv dverraskning. Det har
arett bra spel med ett par intelligenta idéer
och dessutom ar ju Jango Fett en mycket
tuff "hjalte” som kdnns ratt att styra.

MIKAEL NYLANDER: 8

Spelet ar bade snyggt och stort. Miljderna

avspeglar den klassiska StarWars-kanslan
och allt kidnns vildigt genomténkt.
Kontrollerna kan vara en aning svdra att
komma in i men ge det lite tid och du kom-
mer att bli ett med Jango. Alla som sett
filmerna kan sdkert hélla med om att
Jango o Baba har ett yrke som de flesta
aventyrssugna skulle vilja ha... Nu kan det
bli ditt!

Text: Kim Weinefelt

club Nintendo

Ditt uppdrag ar enkelt: leta upp galaxens mest ékinda

brottslingar, avsluta deras karridrer genom att antingen

stilla dem infér ritta eller helt enkelt likvidera dem och

avsluta det hela med att inkassera beléningen. Later pris-

jagarjobbet som nagot for dig? D3 ska du omedelbart ta

pa dig Jango Fetts hjalm och uppleva Star Wars: Bounty

Jango Fetts utrustning

Innan du bérjar maste du veta att det har jobbet
kréver en hel del specialutrustning. Men heter

ng Lhar du all utrustning som du
behéver, och mer dartill.

STARKA NAVAR - Det finns séllan anledning till
att anvdnda bara handerna i stallet for ett mer
avancerat vapen, men ett slag frin Jango Fett
slar hart, mycket hart.

WESTAR-34 TWIN DUAL DALLORIAN ALLOY BLASTERS
— Fint namn pa tva fina vapen. Med sina tva
"blasters” kan Jango Fett skjuta mot tva fiender
samtidigt och han behover aldrig ladda om.

1D SCANNER — Anvands av Jango Fett nér han vill
ta reda pa vilka varelser som har pris pa sina
huvuden. Han ar dock helt férsvarslos nar detta

visir anvands.

GAUNTLET WHIPCORD (SNARE) — Bangstyriga
brottslingar som garna férsoker smita fran Jango
Fett bor lugnas ned med den har piskan, som sur-

rar fast sina offer och haller dem pa plats.

GAUNTLET DARTCASTER - Dessa pilar anvander
Jango Fett helst nar han inte vill vicka for myck-
et uppmarksamhet, Fiender som triffas avdessa

blir dasiga och ofarliga.

GAUNTLET FLAMETHROWER — Det ar vackert att se
nar Jango Fett anvéander eldkastaren, men den
ar bara effektiv mot fiender som befinner sig

inom nagra meters avstand fran honom.

THERMAL GRENADE — Dessa granater exploderar

nar de traffar en fiende, eller tre sekunder efter

Hunter till Nintendo GameCube. Lat jakten borja.

det att Jango Fett har kastat dem. Tre sekunder
gar snabbt, sa se till attundyika dem i tid.

SNIPER RIFLE — Just det, det har ar .etf l‘ér{g-
distansvapen som Jango Fett ocksa kan anvﬁ"ada i
som kikare. Att ta ut fiender frdn l3nga avstind |

ar ofta ett bra sitt. i\

JETPACK-MOUNTED MIssILE — En mycket kraftfullf

missil som spranger.det.mesta kan avfyras frin
lango Fetts jetpack. Missilen kan I3sas p3 ldmp-""

ligt méal eller guidas manuellt.

CLUSTER MiIsSILE — Cluster Missile fungerar pa
pastan samma satt som ovan ndmnda, men
delar sig i tre individuella missiler som soker sig
mot varsitt mal. Tre ganger s& mycket underhall-

ning alitsa.

Sd hdr ser Jango Fetts eldkastare uf.
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%lango Fett behdver inte sitta fast en enda brotts-
'[_ing for att klara uppdragen, men ju fler han sat-
ter dit desto mer "Credits” tickar in pa kontot och

itdlesto mer av spelets extramaterial gors tillgang-
' ligt. 53 har gdr det till att sitta fast en brottsling:

1. LOKALISERA BROTTSLINGEN
Under alla uppdrag kan du triffa pa brottslingar.
Det aromajlighiatt med bara 6gonen se vem som
ar brottsling och inte, men med hjalp av Jango
Fetts |D Scannertrader sanningen fram. Peka ID
Scannérn over varglser eller robotar som ser miss=
tankta ut sd syns det direkt om de &r hederliga
eller om du kan fa beloning for att satta fast dems

2. MARK BROTTSLINGEN

Nar du har hittat étt offer far du upp information
om denne i fonstret pa ID Scannern. Har hittardu
fakta om persanen och kan se hur stor beloning-
en dr. Tryck pa A-knappen for att "marka” offret.

Nar det ar gjort haller Jango Fetts radar hela

tiden reda pa vart offret befinner sig.

3. BESTAM BROTTSLINGENS &DE

Nu miste du b;é@témma om du ska fanga brotts-
e 3 gller levande. Ofta fér:du mer

Plyckas fanga brottslingen levan-

0 cksa svdrare dn att helt enkelt

4. DODA ELLER FANGA BROFTSLINGEN

Vill du att brottslingen‘inte ska komma undan
med livet i behall vet du'sakert vad du bor gora
vid det har laget. Om du har bestamt att fanga
brottslingen levande gér du det genom att forst
surra fast denne med-hjalp av Jango Fetts rep och
darefter limna over honom/henne/det till dem
som betalar bel6ningen. Klart!

GRAFIK: 8

Fargsprakande grafik dar laserstralar viner
fran alla hall och kanter. Specialeffekterna fran
moment da Jango anvander sin mobila eld-

¢

S kastare eller skir upp galler ar mycket vackra
: |  att titta pa. Dessutom haller filmsekvenserna
hog klass, vilket ger ett plus i kanten.

LIuD: 8

Ett Star Wars-spel kan sjalvklart inte ha
dalig musik. Flera av John Williams klassis-
ka masterverk pryder spelet, vilket natur-
ligtvis &r bra men ocksa forutsagbart (de

har ju spelats ett par ganger tidigare).

Résterna och ljudeffekterna ar ocksa de
bra gjorda.

SPELKONTROLL: 8

Skont att LucasArts har lyckats med spelkon-
trollen, det ar inte alla spelutvecklare som
klarar av det i sadana har spel. Jango Fett dr
mycket lattstyrd, till och med hans jetpack

3

kan hanteras med precision och dessutorn

kan han skjuta mot tva fiender samtidigt.

UTMANING: 7

Star Wars: Bounty Hunter dr ett lagom
stort och lagom svart spel. Plus for serie-
tidningarna, spelkorten och det andra
extramaterialet som blir tillgangligt ju
langre spelet gar. Tyvarr finns det inget
flerspelarlage.

= SPELDESIGN: 7

BLASTER PISTOL

Idén med att lokalisera och satta fast efter-

lysta skurkar ar riktigt rolig. Pa vissa platser

ar det emellertid otydligt vart man ska ta
vagen,och idén med ett begransat antal liv
per niva kanns o

TOTALT: 74

Jamfort med de tva tidigare Star Wars-
spelen The Clone Wars och Jedi Knight II:

2\ R Jedi QOutcast &r Star Wars: Bounty Hunter

i det bdsta. Rekommenderas till dig som har
wWHIPCORD

tréttnat pa att bara vara pa de godas sida

och som redan har riddat galaxen ett dus-
sintal ganger tidigare.
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SPELINFO

Titel: Batman: Dark
Tomorrow

Plattform: Nintendo GameCube

" Speltyp: Action

Utvecklare: Kemco
Utgivare: Kemco

Antal spelare: 1
Tillbehér: Memory Card

Sverigepremiar: Mars 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: §

Batman till NES var riktigt haftigt. Det var
inte mer @n att hoppa mellan vaggar och
besegra fiender pd I6pande band, men det
gick ju hem da. Idag ar forvantningarna pa
ett Batman-spel lite hogre och da blir jag
inte néjd nar det fortfarande bara handlar
om att sl3 och sparka ned fiender — visser-
ligen med finurliga hjalpmedel i bakfickan,
men dnda.

MIKAEL NYLANDER: 6

Sa var det aterigen dags for Bruce Wayne
att dra pa sig sin forkladnad och som
Batman bekdmpa brottsligheten i Gotham
City. Filmerna ar mycket valgjorda men
tyvarr haller grafiken i sjalva spelet inte
lika hog kvalitet. Kameran placerar sig i
frustrerande vinklar och Batman ror sig
inte alls lika smidigt som man skulle vilja.
Musik och ljudeffekter i spelet ar dock helt
ok och detta bidrar till ett hajt spelvirde.
Men racker det?

club Ninter-§

Batman verkar aldrig bli dldre. Han har bekédmpat brott-
tslighet pa alla Nintendos spelmaskiner sedan NES-
dagarna och nu dr det premiar for hans andra framtra-
dande pa Nintendo GameCube. Batman: Dark Tomorrow
kommer fran Kemco och &r det forsta spelet som huvud-
sakligen baseras pa Batman-serietidningarna.

Text: Kim Weinefelt

En serietidning i TV-spelsformat Innan och efter mellansekvenserna &r det natur-
Batman: Dark Tomotrow ir ett spel med mycket ligtvis upp till dig att se till att Batman klarar liv-
serietidningskénsla éver sig. Spelet borjar med en hanken sa att handlingen kan fortsatta. Manga
snygg sekvens dar fladderméss flyger forbi nam- skurkar vantar pa Gotham Citys gator och det blir
nen pé personerna som har varit med och gjort inte |dttare av att ndgra av dem bar skjutvapen.
spelet. Mellan varje uppdrag visas animerade fil- Forutom att halla fienderna lugna maste Batman
mer, som berattar handlingen mer och mer ju hitta vagen som leder honom vidare i spelet
I3ngre spelet fortskrider. — ibland kan den nidmligen vara dold och maste
letas upp.

Handlingen &r ett nyskrivet kapitel i Batmans
historia. Storyn ar skriven av Scott Peterson (ruti-
nerad Batman-forfattare) och Kenji Terada (kand

frén Final Fantasy |, Il och [H).

Det hdir dr en scen precis i bérjan av spelet. Med hjélp Hdr kastar Batman ivdg sin Batcable. Om den fastnar i
av Batgrapple och Batcable ska du svinga Batman vdggen dr det bara att bérja svinga sig dver till andra
mellan hoghusens tak. ingenting for hdjdrddda. sidan. Anvind C-spaken for att fd mer fart.

Batgear

Batman skulle inte vara Batman utan alla sina
ma men viktiga

det bra att

hogteknologiska hjdlpmedel. mﬁ]‘dp[: fen |
Batman: Dark Tomorrow &r att anvinda j

dessa.

BATCUFFS — 5a fort en fiend;e_l;_alf ram

ken ska du se till att Batman an¥ander de hir g
specialtillverkade handbojorna. En freﬁdtW Wé‘l"ﬂﬁn morka o
handbojor pa sig har ingen chansatt gora mer ligare. Det har tillbehoret &

motstand. honom att avsiaja fallor.
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s ~ Det'har ar ett verktyg som
varje superhjalte ‘Borde ha. Men detta kan.
Batman dyrka up..p i?lste_l dérrar (dock inte allal)

‘och analysera vissa forernal-

BATGRAPPLE — Batgrapple ar ett effektivt red-""":
skap ndr Batman vill na hogre hojder eller sjun-
ka ner mellan hoghus pa ett sikert satt. Skjut
ivig Batgrapple och?l3t sedan Batman hissas

upp eller ner. '

BATGABLE — Spider-Man har sina.nit, Tarz ina ¥
lfaner och Batman sin Batcable. Eftef “at
kastat Batcable mot ett tak eller en vagg-ar det
bara att svinga Batman mellan-avsatser och

héghus. Farligt menfarligts
L]

BATARANG — Batmans kastvapen ar dddligt vasst.
Anvinds med fordel mot fiender som gémmer
sig pa hustak och somiinte gar att kgptka med

sparkar eller slag.

SMOKE CAPSULE — Om Batman moter fega brak-
stakar som hellfe sl3ss i grupp i stillet for en
mot en'bor han anvdnda den'har kapseln. Roken

fran den'gor fienderna ofarliga for en stund.

MEDICAL KIT = Nir Batman har tagit emot myck-
et stryk och hansenergi borjar ndrma sig noll ar
det bast att plastra om siren med Medical Kit.
Omdetta féremal &r aktiverat anvinds det auto-

matiskt ifall Batman skulle na kritiska nivaer.

)

g

v

Kameravinklarna dr for det mestq fastldsta, pd samma
sdtt som [ Residént Evil. Men eftersont Batman rér sig
myckét.mer oth dessutom snabbare an Jill och Chris
kan det vara férvillande néir vinklarna andras fvart.

Har sldss Batman.mot bossen Mr. Freeze. Bossarna har
inga som helst problem med att anvdnda skjutvapen;
trots att Batman ar-begrdnsad tillattd’arbeta™ med

ndvarna och fotterna. Batarangen dr relativt [angsamatt *

hantera®ch dirmed sdllan anvindhagithossfighterna.

Batman: Dark Tomorrow gdr mest ut pd att sparka och
sldss, men nere [ kloakerna stdlls Batman infor lite knep
och kndp ocksd.

GRAFIK: 5

Stor Batman-kansla — inledningen och
filmsekvenserna kommer att ge gashud at
alla ldderlappfans. Men att gbra bra grafik
isjdlva spelet ar svdrare, och det har Kemco
inte lyckats nagot vidare med.

LJuD: 6

Musiken &r inte mycket att sdga om, efter-
som den mest haller sig 1 bakgrunden.
Rostskadespelarna ar tama och tajmingen
ar inte den basta — det hander att en
fiende sédger samma replik tvd gadnger och
da later det nastan som om han stammar.

SPELKONTROLL: 4

Batman borde vara mycket mer valtranad
an sa har. Hoppen kan vara hemskt irrite
rande och de fastldsta kameravinklarna
g0r stackars Batman helt férvirrad under
vissa stunder. Smart radarsystem dock.

UTMANING: 6

Batman: Dark Tomorrow &r ett ganska
svart spel att kndcka, men det &r ofta svart
pa grund av fel anledningar. Risken finns
att du trottnar, eftersom det nastan ute-
slutande handlar om att utdela kopitsa
mangder sparkar och slag.

SPELDESIGN: 5

En gammaldags visa: "Sparka och slass och
leta lite grann, sparka och slass och leta lite
grann”. Det finns dock en ljuspunkt och det
ar Batmans alla specialprylar — utan dem
hade betyget blivit dnnu lagre.

TOTALT: 5
Alla som flitigt féljde den tecknade

Batman-serien som gick pa TV for ett par
ar sedan kommer tycka att det har &r ett
alldeles for lagt betyg. Andra behéver bara
konstatera att Kemco har en bra bit kvar
till varldsklass.




- WiNTENDD Det forsta Blood Omen-spelet gjor-
o GAMECUBE.

des av inga mindre dn Silicon
Knights, under den tiden da de dnnu
inte hade kopts upp av Nintendo.
Uppféljaren har en ny spelutveckla-
re bakom sig, men spelserien ar
fortfarande mdark, valdsam och ~%
langt ifran barnvanlig.

w‘
4 “'\. p
Text: Kim Weinefelt - 3
4

G v

. En mork, rod historia
SPELINFO Gt | Blood Omen 2 handlar om vampyren Kain, som
N i ! inte verkar vara speciellt tillfreds med sin situa-
Titel: Blood Omen 2 _d tion. Han har forlorat minnet och for att halla sig
Plattform: Nintendo GameCube sjilv vid liv (om det nu kallas att vampyrer ér vid
 Speltyp: Aventyr liv) &r han tvungen att mérda manniskor eller djur
Utvecklare: Crystal Dynamics och sedan dricka deras blod medan det fortfaran-
Utgivare: Eidos Interactive de 3r farskt.
Antal spelare: 1

Tillbehor: Memory Card (1 block) Det ar faktiskt sa att hela Kains livsmatare sym-

Sverigepremiar: 7 februari 2003 boliseras av blod, vilket han forlorar ndr han blir

attackerad av fiender, eller bara genom att ha

varit utan den réda "drycken” for lange. Det galler
att du hela tiden offrar ndgon i din omgivning for
att Kain inte ska misslyckas med sitt uppdrag.

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: §

ir ett typiskt lagomspel. Det finns
faktiskt ingenting speciellt att klaga pa,
men det finns inte heller sarskilt mycket
som ldggs pa minnet nar spelet ar fardig-
spelat. Gillar du vampyr- och blodtemat
blir det dock genast mer intressant — dd
ska du definitivt prova Blood Omen 2. Vem Precis som Resident Evil och Eternal Darkness: Sanity’s Spelets huvudperson (det skulle vara fel att kalla honom

vet — du kanske till och med far blodad Requiem dr Blood Omen 2 ett spel som attraherar dldre hjélte) Kain mdste med jimna mellanrum mérda for att fa
tand for spelet Nintendo GameCube-spelare. i sig tillrdickligt med blod.
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Du faren braiintroduktion i hur on
et. Crystal Dynamics Far inte missat denna vik-
om annars saknas i alltfér mdnga spel.

Det finns

Det hdfti
gor. Att
sldss pd

tydligt roligare dn att bara

Det hdr dr ett mye
mdrka huvudfigul
av att spela Blood

med mérk handling,
hiliger. Man blir inte glad
det dr inte meningen heller.

Rollspelare kommer
temet i Blood Omen - j
kare blir han.

tta erfarenhetssys-
ricker desto star-

GRAFIK: 5

Tekniskt sett ar Blood Omen 2 inte alls

maérkvardigt. Karaktdrerna dr kantiga och
allmant vidriga, men miljoerna ar passan-
de —det vill sdga dunkla och dystra. Om du
inte t&l att se mycket blod s& bor du halla
dig borta fran det har.

LuD: 7

Musiken &r bra, och passar miljderna
utmirkt. Du hdr samplat tal bide fran
huvudpersonerna och fran figurer som du
moter  eller gar forbi. Rostskade-

spelarinsatserna dr klart godkanda.

SPELKONTROLL: 6

Lite klumpig, men helt ok. Du styr Kain
med styrspaken och kan bade hoppa och
svdva genom luften. Fighterna &r inte
mycket att tala om —du sldr ned fienderna

eller lyfter upp och kasta ivag dem.

UTMANING: 7

Ett stort aventyr med lagom manga klurig-
heter. Du far bra hjalp i borjan med att ldra
dig hur spelet fungerar och hur uppgifter
ska l6sas — detta ar nagot som i regel sak-
nas i andra spel av den hir typen.

SPELDESIGN: 6

Typisk dventyrsdesign — leta efter platser,
omkopplare eller foremal som gor att du
kommer vidare och se till att drapa fiender
som kommer i vagen. Grundkonceptet ar
mycket enkelt, som forfinas med Kains

vampyrférmagor.

TOTALT: 5

Blood Omen 2z innehaller mycket vald och
manga hemska scener, som inte r passan-
de for alla aldrar. Spelet &r pA ménga sitt
vilgjort, men har svart att ge motivation
till oss vanliga dodliga.




cub Nintendo

Medlemmar som gillar snabba

i NihTengg
-~ GAMECUBE.

4 Rall;

ooz sladd kan bérja anteckna ett br
rallyspel har namligen kommit till

Nintendo = GameCube! Rally

Championship &dr utvecklat av brit-
ter, och det ar ett gott tecken. De
brukar ju kunna det hir médially...

Text: Kim Weinefelt

SPELINFO i vig genom varlden... RALLY USA

r, sex omraden, tre kontinenter. Det | USA gar det alldeles utmarkt att kora rally. Har

passeras manga spektakuldra sevirdheter,

Titel: Rally Championship € och manga mil att bemastra

bland annat maktiga Grand Canyon.

Plattform: Nintendo GameCube ampsonsnp P& de hir platserna dger

Speltyp: Racing Ioppen rum:

Utvecklare: Warthog F
Utgivare: SCI

Antal spelare: 1- 4 samtidigt
Tillbehor: Memory Card
Sverigepremiar: 14 februari 2003

ARCTIC LAPLAND RALLY

Arctic Lapland Rally kors i Nordens norra del, d& er ett extremt rally passar
jo nns alla typer av utma-
ninar, n ke ; skicklig kérning

av dig.

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 7

Det roligaste med de realistiska racingspe-
len ar for mig att krocka med bilarna och

Py kommer darlfran Britter
gora galna sladdar i harnalskurvor med en )

ravin p3 andra sidan... olika omrdden, som kidnnetecknas av en
For att kunna ge ett utlitande om Rally ning av skog, berg och ppna omraden.
Championship forsokte jag dock halla mig pa
vagbanan sa mycket som mdjligt och markte da
att det hdr spelet har bra rallykansla — hur bra
beror mycket pa hur du staller in bilen innan lop-
pet. Grafiken hade jag hoppats mer pa, men det
ar god smak av utvecklarna att satsa pa bildhas-

tigheten i stéllet for pa detaljerna.

MIKAEL NYLANDER: 6

Detaljerna man lagt ned p3 bilarna s3 som
skador nar man krockar och hur foraren
beter sig ar mycket omfattande. Ett stort
plus @r att man aven kan justera allt fran
fjadringshojd till utvaxling for att kunna

tackla de olika banorna och klimaten.
Gillar du rallyspel kemmer du sakert dven
att gilla detta och da &r det bara att sitta
pa dig hjdlmen, ldgga i ettan och kora!

Den hdr bilden dr kanske inte sd spinnande, men ndr
du sjdlv sitter bakom ratten kommer du mdrka att det
gdr riktigt fort, speciellt fran den hér vyn.

Kontrollen éver bilarna ér mycket bra. Det dr dkta rally-
kdnsla att sladda genom kurverna och flyga en meter
ovanfér marken efter att ha kért éver en ojdmnhet i
vigbanan.



25 licensierade bilar Memory Card 59 ingar!

Du kan inte vélja mellan alla bilar i bérjan av spe- Rallysugna kan se fram emot en bonus ndr de

let, men ju battre du kor desto fler far du testa... képer Rally Championship. Férutom sjélva spelski-

Subaru Impreza, Peugeot 206 & 106, Mitsubishi van ingar ett Memory Card 59! Detta minneskort

Evo 5 & 6 och VW Golf GTI &r nagra av de licensie- gar naturligtvis att anvdnda till alla Nintendo GRAFIK: 7

rade rallybilarna. GameCube-spel, inte bara Rally Championship. Inte speciellt detaljrik, men desto smidiga-

re grafik. Det finns tillrackligt manga olika
vinklar att vélja mellan — ett par bakom
bilen, ett par inne i forarhytten och ett par
pa motorhuven! Skadarna pa bilen skapas
pa ett mycket realistiskt satt.

LIuD: 5

Skranig och jobbig musik som med férdel
stdngs av helt. Men da hors inte kartlasa-
ren och han (eller hon) gér trots allt ett bra
jobb. Du far helt enkelt vilja sjdlv —trivsel
utan sdkerhet eller tvartom.

SPELKONTROLL: 7

Mycket varierad — du bestammer sjilv
bilens fysik genom att finjustera vaxelldda,
dack och allt det andra. Rallykdnslan &r bra
och likasa fartkdnslan (speciellt med vin-
keln fran forarhytten). Handbromssladdar °
gar det ocksa att gora, hehehe...

UTMANING: 7

Gillar du rally véantar manga harliga tim-
mars kérning pa de 33 strickorna. Sedan
finns det flerspelarlage och mdjlighet att
kdpa nya bilar. Sjélva svarighetsgraden kan
du dessutom bestimma sjalv.

SPELDESIGN: 6

Ett rallyspel ar alltid ett rallyspel, men har
finns det chans att aka enstaka lopp, gora
karridr, kdpa nya bilar och tillbringa mycket
tid i garaget. Kort sagt finns de standardi-
serade rallyingredienserna har - vare sig

mer eller mindre.

TOTALT: 6

Gillar du rally s& gillar du Rally
Championship. Nintendo GameCube leve-
rerar en helt annan rallykdnsla dn vad
Nintendo 64:an klarar av, eftersom grafiken
trots allt har stor betydelse i racingspel.




SPELINFO

Titel: The Legend of Zelda:
A Link to the Past/Four Swords

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Aventyr

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1- 4 samtidigt

Tillbehdr: Game Boy Advance Game
Link Cable, Nintendo
GameCube Game Boy
Advance Cable

Sverigepremidr: 28 mars 2003

Nu kommer en barbar version av den legendariska

tredje delen i Zelda-serien, vilken har kommit att

Kungens vakter har blivit minst sagt miss-
trogna och illvilliga pd senaste tiden, och
stdller inte upp pd en civiliserad konversa-
tion | férsta taget. Om du vill ta dig in i
Hyrule-slottet dr det dérfér bdst att ta en
annan vdg dn huvudentrén.

Sedan den mystiske trollkarlen Aghanim
kom till Hyrule har mdnga mystiska saker
borjat hdnda...

utgdra mallen for alla sina tvadimensionella
uppféljare och som av de flesta spel-

konniassorer varlden éver 3nnu
anses vara ett av de allra basta

Legenden

NarThe Legend of Zelda: A Link to The Past forst slapp-
ptes, precis i bérjan av Super NES livstid, sade alla spel-
butiksbitraden att det var ett sddant dventyr som
man bara mdste ha till sin nya maskin, och nu nér det
kommer till Game Boy Advance vill jag sdga samma
sak — atminstone till de som aldrig har spelat det
férutl

Efter en hanfdrande prolog, inbaddad i stimnings-
mattade tremolostrakar, vaknar Link upp i sin séng,en
mork och regnig natt. En spad flickrost talar till
honom via telepati, och den tycks komma fran det

och mest kompletta dventyren genom tiderna!

4

Text: Emelie Lager

kungliga slottets dunkla och fuktiga fangelsehalor...
Det &r dags for var hjélte att ge sigin i den harda kam-
pen mellan ljus och mérker,och utmana ddet dnnu en

gang!

Ni som har spelat spelet forut |ar inte bli missnéjdal
Forutom att detta &r en perfekt konvertering pa alla
satt och vis, med panorerat ljud och helt felfri grafik, ar
det dessutom forsett med bade Sleep Mode och ett
mer avancerat sparsystem, allt for att gora spelandet
Iattare for alla som spelar pa resande fot. Men det slu-
tar inte dar. | denna spelkassett har man ndmligen
ocksa installerat ett flerspelarldge som heter duga.




jamn takt
len; svird,
tomma glasburk:
som kanske inte

Efter ett tag far han sa chansen att besoka

Mérka Varlden, en forvrangd spegelbild av det

vackra landet Hyrule. De bada existerar parallell-
It med varandra, och for att hitta alla spelets
hemligheter maste Link gang pa gang firdas
fram och tillbaka mellan dem. Det som gor The
Legend of Zelda: Oracle of Ages/Seasons till
Game Boy Color speciellt fascinerande &r att Link
i dessa spel maste férandra sin omgivning pa ett
mer drastiskt sdtt dn bara genom krukkastning
och pilskytte — antingen genom att manipulera
arstiderna eller att fardas mellan olika tidsaldrar.
| foregangaren, The Legend of Zelda: A Link to the
Past, ror det sig om besokandet av tva olika varl-

tta dventyr, i hopp om att
£ = i

1 mellan ljus och mérker,
da prinsessan Zelda sa klart,
mﬁj{tiga TriForce hamnar i
ce-symbolen kinner ni

han anvinc
en magisk spege
som helst p ]
"morka" kartan. Kanske
uppticks da en ny plats

Anledningen till att fo
virldarna plétsligen &r br
Han ar som vanligt ute efter ali
rikedom, nagonting soi )
skulle kunna uppna med el
ago... =

Innanfar kyrkans tunga portar spelas en av spelets allra
vackraste melodier. Utanfor dr vakterna lika ldttretliga
och skoningsldsa som vanligt.

alla sakert val igen, men d
de forsta tre delarna a
spelar en starre roll for
ordentligt for spelal :

I vissa delar av det kungliga slottet dr
ytterviggarna sd tunna att bakgrunds-
musiken fortfarande blandas med ett
svagt regnsmatter utifrdn.

Néir Link inte befinner sig inuti ndgon form av
byggnad eller grotta kan han litt ta en titt pd den
maffiga vérldskartan. Dir finns ocksd hans ndr-
maste mdl samt den egna positionen utplacerade.

14

Detta Zelda-dventyr dr omgivet av en
sddan magisk stdmning att man gott kan
stréva runt planlést i den fascinerande
virlden ett bra tag utan att kdnna av det
stindiga jiktandet mellan olika tempel
som ldtt infinner sig i den hdr sortens spel.

Hdr dr det inte de oresonliga vakterna,
utan ett gédng minst lika oresonliga
kanonkulor i olika storlekar som Link
mdste undvika med en flink kroppsféring.




RECENSIONER

EMELIE LAGER: 10

Tack och lov for att konverteringen till
Game Boy Advance &r sa bra! The Legend
of Zelda: A Link to the Past ar sannerligen
ett av de spel som givit mig mitt livs stor-
sta spelupplevelser, och kinns lika magiskt
an idag — dven om jag nu lyckades klara av
det pd ndstan en femtondel av den tid det
tog mig att gora det for tio ar sedan!

KIM WEINEFELT: 10

Till att borja med: The Legend of Zelda: A
Link to the Past/Four Swords ar ett absolut
maste for dig som inte har spelat Super
NES-versionen. Och for dig som redan har
spelat Super NES-versionen ar det ocksa
ett maste. Har finns en ny labyrint att ga
igenom, plus det alldeles enastdende
smarta och roliga Four Swords. | alla kate-
gorier farThe Legend of Zelda: A Link to the
Past/Four Swords toppbetyg — grafiken &r
otroligt vélgjord, musiken suverdn
(Kakariko Village dr min personliga favorit)
och spelkontrollen bade enkel och mangsi-
dig. Dessutom ar dventyret sa langt att
det, speciellt tillsammans med Four
Swords, kommer att halla dnda tills The
Legend of Zelda: The Wind Waker har pre-
midr — minst!

S& kom ihag — har du inte spelat The
Legend of Zelda: A Link to the Past sa har
du inte spelat alls. Punkt.

A4

Links utseende i Four Swords dr starkt
inspirerat av det kommande The Wind
Waker till Nintendo GameCube, medan
hans rérelsemonster dr identiskt med det i
A link to The Past.

Four Swords

Samarbete dr allt i detta omfattande pussel- 4

aventyr. Det gar inte att spela ensam, utan byg- ?

ger helt pa att tva till fyra verkliga spelare hjalper
varandra och samsas om alla framgangar och
motgangar — ingen rivalitet har, alltsa! | och med
detta problemlidsningsupplagg introduceras
manga nya, finurliga sitt att ta sig fram pa
banorna och anvanda olika foremal - saval nya
uppfinningar som val kinda och anvinda prylar.
Det giller att hela tiden ha huvudet pa skaft, for
att kunna ta tillvara de deltagandes samman-
slagna formagor pa allra basta satt!

Four Swords ldr inom kort ta téten bland de spel
som ar perfekta for 1anga resor — och da menar
jag Idnga resor! Denna blandning av minispel
och separat Zelda-aventyr har verkligen mycket
substans, med egen varldskarta, harlig atmosfar
och rérande story. Dessutom badar det for oss

1|

vad vi kanske kan fa se i det kommande spe-
let till Nintendo GameCube — framforallt nar det
galler den grafiska och musikaliska biten. Nar
man tillslut besegrar den onda boss som skapat
intrigen i Four Swords, lases dessutom - hér och
hapna - ett helt nytt palats upp i A Link to The
Past! Namnet pa detta stélle, och vad det har att
bjuda pa lamnar jag dock oskrivet, &t er att upp-

ticka och utforska...

Inledningssekvensen i The Legend of Zelda: Four Swords
dr otroligt vacker. Man far verkligen kdnslan av att en
helt ny liten virid dppnas upp infér en!

S

1 vissa spel, som Tetris eller Star Fox Adventures, skulle det
antagligen bara bli brak om fler dn en person var tvung-
na att styra de fallande klossarna eller Fox stav tillsam-
mans. Four Swords ddremot, sidr ett hdrt slag for flerspe-
larglédjen. Hdir blir det bara roligare ju fler man dr.
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I sddana hir kniviga situationer fungerar det béist med
en ldngdans. | det hdr spelet Iéir man sig verkligen att
bearbeta alla eventuella intimitetsbesvir och samar-
betssvdrigheter!

Till attack! Hér dverfalls vdra hjdltar av ovanligt gulliga
men hemskt illasinnade skelett — och vi vet ju alla hur
Jjobbiga sddana kan vara att fd bukt med|

Aterigen kommer den magnetiska handsken vdl till pass.
Nu dr det inte bara féremdl i omgivningen som denna
skall anviindas pd, utan dven de andra spelarna, efter-
som alla har fdtt varsin.

Ett roligt och nyskapande inslag i Four Swords dr att det
inte ldngre bara dr trappor och stegar som Link kan
kldttra uppfor, utan dven branta smdbackar. Allt som
kriivs dr ordentligt med fart!

"It takes four to tango!” Detta enorma block flyttar inte
pa sig forrdn alla i gédnget bidrar med sin styrka och
knuffar pd det tillsammans!

| Four Swords fdr du och dina kamrater utforska mdnga
nya spdnnande platser. For visst Idter vél ortsnamn som
“Chambers of Insight” och "Sea of Trees” véildigt lovande?

Violetta mynt i massor! Alla rupeer som du och dina
kompanjoner plockar pd er gdr till en gemensam pott.
Den individ som har varit den duktigaste samlaren
under dventyrets gdng blir dock belénad i slutdndan.

GRAFIK: 10
Nu far alla Game Boy Advance-dgare chan-
sen att uppleva det spel som statt forebild
for de senaste arens Zelda-aventyr till
Game Boy Color. Likheterna ar manga, spe-
ciellt till utseende och upplégg. Har ar "ori-
ginalet” - storre, djupare, och med en mys-
tisk kdnsla over sig som inte alltid ater-
finns pd samma satt i de andra.

LIuD: 10

Fantastisk ljudkonvertering, dock med
nagra sma nyheter vad galler ljudeffekter-
na. Precis som Mario har Link fatt visa hur
han later ndr han dppnar munnen i sina
tredimensionella dventyr, och precis som i
de konverterade Mario-klassikerna till
Game Boy Advance lever nu Links rost fran
TV:n vidare i det barbara A Link to The Past.

SPELKONTROLL: 10

Naturligtvis maste kontrollen dndras om
nagot ndr ett Super NES-spel ska anpassas
efter knapparna pa ett Game Boy Advance,
men vi kan inte klaga. Links svérd traffar
det mesta.

UTMANING: 9

The Legend of Zelda: A Link to the Past ar ett
stort och maktigt spel. Rutinerade Zelda-
spelare kan visserligen klara det pa ett tiotal
timmar, men det har ar inte ett spel som
man VILL spurta sig igenom sa fort som
majligt! thop med "sallskapsspelet” Four
Swords ger denna spelkassett dessutom
mer valuta fér pengarna &n de flesta andra.

SPELDESIGN: 10

Detta &r ett avde mest utsokt avvdgda och
balanserade Zelda-aventyren i fraga om
nér,var och varfér man hittar olika foremal
under spelets gang. Ingenting har ldmnats
at slumpen och man har verkligen nytta av
alla saker, dven de helande dryckernal

TOTALT: 10

Detta spel ger ordet klassiker ett praktfullt
ansikte. The Legend of Zelda: A Link to the
Past var, dr och kommer alltid att forbli ett
storslaget och mycket betydelsefullt
stycke spelhistoria som det &r synd att
missa under sin livstid = speciellt ndr man
nu har fatt tva chanser pa sig!




Titel: Boulder Dash EX
Plattform: Game Boy Advance

Speltyp: Pussel

Utvecklare: Vision Works
Utgivare: Kemco

Antal spelare: 1- 4 samtidigt

' Tillbehér: Game Boy Advance Game
Link Cable

Sverigepremiar: Mars 2003

E:

RECENSIONER !

KIM WEINEFELT: 6

Ar du en gammal Boulder Dash-spelare
(om man nu kan kalla 7o-talister gamla)
kan det vara kul att 4ga det har spelet i
fickformat, speciellt da det innehaller nya
banor och ett lagom kul flerspelarldge. Det
har ar ocksa en bra present till en yngre
Game Boy-spelare, som hellre gymnastise-
rar hjarnan an fingrarna.

JOHAN LENNGERD: 7

Ett riktigt klassiskt spel i ny tappning.
Bjuder pad tuff utmaning med sina 75
levels, dessutom kan du linka upp dig och
utmana dina vanner - oandlig hallbarhet.

BETYG

GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

-~ ~] 00 00 ~ W

Gamla gamers som hangde med
redan 1984 kdnner kanske igen
Boulder Dash - spelet ddr hjilten

Rockford grivde efter diamanter och akta-
de sig for stora stenbumlingar. Nu ger Kemco ut
spelet pa nytt, bade i klassisk och uppdaterad EX-
version.

Det hér dr Boulder Dash

Malet 1 Boulder Dash &r att du ska hitta alla eller
tillrackligt manga juveler, vilka &r utspridda pa
banor som liknar labyrinter. Problemet &r sten-
bumlingarna, som kan falla ovanpd spelfiguren
eller blockera vigen fér honom. Sedan finns det

el
dessutom fiender som maste undvikas. Det dr ofta £l Bl T
viktigt att ténka forst och flytta spelfiguren sedan,

men samtidigt vara en snabb beslutsfattare.

Tvd spel i ett

Boulder Dash EX innehaller tva varianter av
samma spelkoncept. Dels har vi EX Game, vilket ar
en modernare version av klassikern, och dels har vi

Classic Game som &r — just det — klassikern.

<
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clubzalintendo

Barbara actionspel i samma stil som Probotector
har det varit ganska ont om pa senare tid. For dig
som bara élskar att hamra pa Game Boy Advance-
knapparna utan att behéva tinka pa varfor kan
Marvel’s The Invincible Iron Man tédnkas passa.

Iron Mans historia Sjdlva spelet handlar om att skjuta, skjuta dnnu

Iron Man 3r en seriefigur som Marvel girna kallar mer och skjuta mer dnda. De atta nivaerna &r i 2D

f&r superhjilte (de har en och annan sadan vid det och férutom alla orakneliga fiender finns det

hir laget); Marvel’s The Invincible Iron Man ér det ocksa ett par stygga bossar. Miljderna varierar fran

forsta birbara spelet med denna Marvel-figur. skogar och sndtdckta omraden till hamnar och

Iron Mans alter-ego &r uppfinnaren Anthony ointagliga” millitarbaser.

Stark, som har konstruerat en kraftfull drakt.
Dessvéarre har nu drakten blivit stulen, vilket sjalv-

klart ger honom ett uppdrag att ta itu med.

IRBINCIELE

SPELINFO

Titel: Marvel’s The Invincible
Iron Man

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Torus Games
Utgivare: Activision

Antal spelare:1

Tillbehor: -

Sverigepremidr: Februari 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 4

Kvaliteten pa spelen i den har genren vari-
erar ordentligt — allt fran hogsta klassens
Probotector till ldgsta klassens Turrican.
Marvel’s The Invincible Iron Man ar narma-
re Turrican an Probotector och skiljer sig
ingenting fran andra spel i den har genren.

JOHAN LENNGERD: 6

Ett spel for dig som gillar Iron Man lite
battre dn ovriga hjaltar i Marvels univer-
sum. Spelet r bra och innehaller alla de
power-ups som du kan forvinta sig. Men
tyvarr inget utover det vanliga, sa du som
ar ute efter ett actionspel till ditt Game
Boy Advance kan hitta vassare alternativ.

BETYG

GRAFIK:

LIuD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

iy oy 1o~
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Du ar en hamster. | din varld ar solros-

fn':in valuta, dir bestar infrastrukturen

SPELINFO e

Titel: Hamtaro: Ham-Hams
Unite!

Plattform: Game Boy Color
Speltyp: Aventyr
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

. Antal spelare: 1

Tillbehor: IR-port
Sverigepremiar: 17 januari 2003

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 7

Visst ar det lite synd att man i sokandet
efter nya ord ibland tvingas ta till hard-
handskarna och anvanda bade sitt gravan-
de och tacklande pa karaktdrer som man
aldrig hade kommit pa tanken att vara
elak mot om detta hade varit ett relations-
spel som uteslutande 14t spelaren handla
konsekvent! Dessa sma irritationsmoment
till trots maste jag dock sdga att jag, i en
tid da kapaciteten hos Game Bay Advance
borjar kdnnas som de barbara spelens
standard, blev hemskt fortjust i denna
séta lilla uppstickare i 8 bitar!

KIM WEINEFELT: 7

Helt ovantat sldpper Nintendo ett Game
Boy Color-spel ar 2003. Grafiken och ljudet
ar inte mycket att siga om, men idén med
att ga runt och bygga pa sig ett ordforrad ar
bade ny och kul. En annan sak som passar
mig dr den humor som finns i spelet —det ar
faktiskt ganska komiskt med sma hamstrar
som bedrar affarskunder och fuskar nar de
leker kurragdmma. Hamtaro: Ham-Hams
Unitel kommer att bli en favorit bland kid-
sen och alla oss med barnasinnet kvar.

tt forst Ieta upp sina kamrater och sedan
chkas ‘bvertala dem att folja med tﬂlbaka il

klubbhuset ar dock Iattére sagt in gJDl"t

‘ KHam Chat

man forst och framst bredda sirj‘. vokabular. Det
senaste i Hamham-vérlden r att beblanda sitt
vanliga tal med en sorts slang sém\ kallas Ham-
Chat. Om Hamtaro vill uttrycka sinS";_kénsior for
ndgon eller nagonting, maste han oftast sdga det
pd Ham-Chat for att budskapet ska na fram. Det
finns totalt 85 olika Ham-Chat-ord att lara sig, och
det gér man genom att spraka med sa manga
andra individer som mdjligt. Ett nytt ord frdn en av
dem kan leda till annu ett om det anvénds i sam-

talet med en annan...

5 av gravda gangar i marken och den
;lottaste dar‘hparfymen !jxeter Hamn-e_! No.s.

Ett litet tips: Anvdnd ordet Hif-Hif pd den hér solbadande
“fréiickingen” och se vad som hénder!

Text: Emelie Lager

De forsta fyra orden Hamtaro lar sig forser Boss
honom med precis i spelets bérjan. Dessa kan han
anvdnda varsomhelst, utan att vara involverad i en
konversation. Det finns alltsa dven Ham-Chat-ord
som, istdllet for att géra Hamtaro mer valtalig,
[ater honom gréva, klattra, lukta, tackla med mera.
Dessa handlmgar anvénds oftast for att utforska
och. paverka den materlella omgivningen, men
masfe |bland anvandas aven pa andra hamstrar(!)
ljakten pé ett glvande svar. Dessutom har man
bara en mycket sparsam forbestamd uppséttning
ord att valja me!ian |varJe samtal, hur proppfullt
ens lexikon &n ar, och har man inte lart sig ett av
dgssa visa

i de;s,st_qlle ett fragetecken pa ordvals-

meny
bade nojet. och modan med att fa férséka sjalv och

agna manga f!er tgmmar &t att testa ALLA ord pa
ALLA hamstrar... '

Rab‘zl‘rn'é har helt enkelt besparat oss

I Sunflower Park leker ndgra av dina vinner kurragémma.
Kan du fd dem att Gverge sin lek fér att folja med dig hem?
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Ett spel for samlare!

Under Hamtaros genomsdkande av klubbhusets
omnejd stéter han aven pa ett flertal affarer som
sdljer klader och accessoarer. Dessvérre kan han
varken anvdnda tomtedrakten, svirdet eller solfja-
dern till att imponera pa andra gnagare, vilket
man kanske kan tro, utan endast for att ge
Hamtaro en ny look pa spelets huvudmeny och i
det inramade sjilvportratt som star pa hans séng-
bord i klubbhuset.

For dem som inte har hunnit skaffa en Game Boy
Advance dnnu bjuder Hamtaro: Ham-Hams Unite!
pad en ganska rolig hopkopplingsmgjlighet, som
faktiskt inte fungerar om man spelar sitt spel pa
den mer avancerade maskinen. Under spelets
gang samlar Hamtaro pd sig olika sma I3tar, till
vilka man kan bygga sina egna danser av Ham-
Chat-animationer om man har lite kreativitet Gver.
Danserna kan sedan bytas med en annan
Hamtaro-spelare, men endast via den IR-port som
finns pa Game Boy Color.

Med hjiilp av ordet Scoochie kan vdr hdrige lille vén kldttra
upp fér bdde trid, stolpar och vinrankor.

nopjueyl = p-yueyl « A&sioN = Sueqduig »
Ajauo = ojoswieH = A13214 = D-1y200y » Bupsain = ELWEH :BAS 1JEY

| Hamtaros viirld dr s6ta smd hundvalpar bdde gigantiska
och skrickinjagande!

GRAFIK: 8

Stora, tydliga karaktarer och trevliga miljo-
er. Hamtaros enorma repertoar av rorelser
och l&ten (en speciell animation for varje
Ham-Chat-ord) dr mycket imponerande!

LJUD: 7

Intelligenta harmonier som satter sig i
huvudet mycket fort. Hamstrarnas olika
laten dr helt underbart séta, och vissa
musikstycken dr odverraskande behagliga
att lyssna pal

SPELKONTROLL: 8

Enkel men mycket funktionell. Kanske inte
sd passande for den otalige spelaren, dock.

UTMANING: 7
Hela aventyret skulle i princip kunna

utspela sig under en enda dag i Hamtaros

liv. Som tur &r hinner dtminstone nagra
fler dagar i spelarens liv passera innan
uppdraget ar slutfort. Da och da far man
namligen finna sig i att ha kort fast
ordentligt.

SPELDESIGN: 8

Till en bérjan dr det Iatt att bli fascinerad
av ett sadant enkelt men genialiskt spel-
upplagg. Trakigt nog har spelets skapare
inte riktigt Iatit konceptet blomma ut till
den grad som man som nyfiken spelare
kanske hade velat.. Pa det hela taget kan
man dock inte férneka att detta ar ett val-
digt roligt och beroendeframkallande spel!

TOTALT: 7

Hamtaro: Ham-Hams Unite! Ar pd ménga
satt en ambitiés hylining till Game Boy
Color, och verkligen vird att testa, inte
minst pd grund av Hamtaros vixande
kultstatus i vissa delar av vdrlden. Synd
bara att konceptets fulla potential inte
tycks ha tagits riktigt pa allvar av dess
utvecklare!




Game Boy ar spelmaskinen framfor alla
andra. Bara forra aret blev langt fler &n
100 o000 svenskar Game Boy Advance-
dgare, och nu dr det dags for en uppgrade-
ring! Game Boy Advance SP lanseras i
Sverige den 28 mars i ar och dr den senaste
och bésta versionen av virldens genom
tiderna mest populdra spelmaskin.

Game Boy Advance SP har samma tekniska specifika-
tioner som ett vanligt Game Boy Advance, men fram-
férallt tre stora fordelar jamfort med originalet.

e Belyst skdrm

P3 sidan av skdrmen sitter lampor som belyser han-
delserna i spelet, vilket betyder att du nu kan spela
oavsett radande ljusforhallanden. Om du redan har
tillrdckligt med ljus kan belysningen stdngas av och
darmed dras mindre kraft fran batteriet.

« Smidigare storlek

Enheten &r hopfallbar, sa Game Boy Advance SP tar
dnnu mindre plats &n originalet. Eftersom skdrmen
gér att vika ner behdver du inte heller oroa dig for att
den ska repas av andra féremal i fickan eller vaskan.

» Batteriet ricker langre och kan laddas upp

Det medfoljande batteriet racker for cirka tio timmars
speltid (18 timmar med belysningen avsténgd) och
kan ateruppladdas. Batteriet tar cirka tre timmar att
ladda, och du kan spela samtidigt.

Game Boy Advance SP kostar nagot mer @n original-
versionen av Game Boy Advance. Originalet kommer i
hbgsta grad att fortsitta sdljas som vanligt, och alla
Game Boy Advance-spel som lanseras i framtiden
kommer naturligtvis dven att fungera tillsammans
med originalversionen av Game Boy Advance.
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En narmare titt pa Game Boy Advance SP:

1. SKARM

Storlek: 40,8 mm x 61,2 mm. Upplosning:
240 X 160 punkter. Kapacitet for fler an 32
ooo farger samtidigt.

2. BELYSNINGSKNAPP
S1a pa eller stang av belysningen. Detta kan
goras under pagaende spel.

3. BATTERIINDIKATOR

Gront ljus betyder att batterikapaciteten ar
normal. R&tt ljus betyder att det snart ar
dags att ladda batteriet.

4. LADDNINGSINDIKATOR
Lyser i orange farg samtidigt som batteriet
laddas. Slocknar ndr laddningen ar slutférd.

5. ON/OFF-KNAPP

Starta eller stang av Game Boy Advance SP.
Med ON slar du pa strommen och med OFF...
ja, du vet sakert.

6. VOLYMKONTROLL
Har @ndrar du volymen pa musiken och lju-
det i spelet.

7. PLATS FOR SPELKASSETT
Har placerar du spelkassetten. Alla Game

Boy-, Game Boy Color- och Game Boy
Advance-spel fungerar.

8. L- OCH R-KNAPPAR
L- och R-knapparna sitter i hdrnen av Game
Boy Advance SP.

9. EXT.1
Ingang for Game Boy Advance Game Link
och andra tillbehor.

10. EXT.2
Ingang for AC Adapter (medfoljer).

M3tt: H = 84,6 mm, B = 82 mm, D = 24,3 mm
Vikt:143 g

Game Boy Advance SP finns i tre fargversio-
ner med metallfinish: silver, svart och blatt.

RECENSIONER

KIM OM GAME BOY ADVANCE 5P

Kul design som paminner om Game
& Watch-spelen med Double
Screenl Det hadr dr den forsta
Game Boy-modellen som ser
mer ut som en teknikpryl &n en lek-
sak, vilket man formodar kommer
att locka en dnnu bredare publik.
Vilken farg man ska vélja pa enheten
ar en god smaksak — jag koper alli-
hop som vanligt...

b

EMELIE OM GAME BOY ADVANCE SP

Visst avskracker det mig lite att det
skall vara sa krangligt att koppla in
horlurar i detta fyrkantiga lilla under,
men &h, sa snygg den arl Dessutom
spelar det ju inte ldngre ndgon roll
hur mork eller ljus ens omgivning &r
nar man spelar. Nar vi snart ska for-
vandlas till vampyrer och sky dags-
ljuset i det kommande spelet My -
Sun, kommer kanske denna maskin
vara den att foredra — dven om den
antagligen inte ar lika skon att grep-
pa som ett vanligt Game Boy
Advance..? '




club Ninfendo

>Koppla u Itt
Rintendo Ga

tendo GameCube!«

Den 7 mars dr det Sverigepremidr for Nintendo

GameCube Modem Adapter och Nintendo GameCube
Broadband Adapter. Med nagot av dessa tillbehor
inkopplat i ditt Nintendo GameCube kan du spela on-

line, med eller emot hela virlden!

=== Nintendo GameCube Modem Adapter

Om du anvander modem/uppringt Internet dr det Nintendo
GameCube Modem Adapter som du ska anvanda. Nar du kdper
Nintendo GameCube Modem Adapter ingar, férutom sjélva adap-

tern och instruktionsbok, dven en telefonkabel.

Nintendo GameCube Broadband Adapter

Om du anvander bredbandsanslutning &r det Nintendo GameCube
Broadband Adapter som du ska anvanda.

NINTENDO GAMECUBE BROADBAND ADAPTER
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Bra att veta fér dig som ténker képa
Nintendo Gamelube Modem Adapter
eller Nintendo GameCube Broadband
Adapter:

Om du anvinder bredbandsadaptern behéver du en natverk-
skabel (dven kallad Ethernet-kabel) for att kunna spela on-line.

En sadan saljs inte av Nintendo, utan av dterférséljare for dator-

tillbehdr. Chansen finns dock att du redan dger en sddan kabel Phantasy Star Online Episode I & Il frdn SEGA/Sonic Team dr det
férsta och hittills enda spelet som dr anpassat fér modem- och

om du har bredbandsanslutning. boalorsdsadapten

Phantasy Star Online Episode | & Il dr ett rollspel dir samarbete dr
nyckelordet. Det handlar mer om att hjdlpa varandra att besegra

Du behdver ha ditt telefonjack/bredbandsmodem i narheten fiender, snarare dn att besegra varandra. Spelet fungerar dven
utan modem- eller bredbandsadaptern, det vill séiga off-line. Dd

av ditt Nintendo GameCube. | annat fall behéver du férmodli- Bac sy el etyiker persones el e e

gen en lingre telefonkabel (om du anvinder modemadaptern)

” . Phantasy Star Online Episode | & Il har premidr samma dag som de
eller ndtverkskabel (om du anvénder bredbandsadaptern). béda adaptrarna, den 7 mars,

Du kan endast koppla upp dig mot den webbplats som anvands
av spelet. Det ar inte mdjligt att beska andra webbplatser.
Daremot ar det med bredbandsadaptern mdéjligt att koppla
ihop fler Nintendo GameCube-enheter i lokala natverk.

Observera att du redan maste ha en Internetleverantér for att
kunna anvianda modem- eller bredbandsadaptern och att det

inte dr sdkert att det gar att spela on-line via alla

Internetleverantérer. | skrivande stund har vi ingen information
om vilka Internetleverantérer som inte gar att anvénda.
Uppdaterad information finns pa www.nintendo-se.com -
Sveriges officiella webbplats fér Nintendo.

Det gar endast att anvdnda modem- och bredbandsadaptern
tillsammans med spel som &r anpassade fér on-line-spel. For
nérvarande ar det bara Phantasy Star Online Episode | & 1l som

gar att spela on-line, fler on-line-spel &r dock under utveckling.

NINTENDO GAMECUBE MODEM ADAPTER OCH NINTENDO GAMECUBE BROADBAND ADAPTER

Vissa spelforetag tar ut en avgift for on-line-spel.
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cn awards 2002 »Det nya &ret med Club Nintendo bdrjar i vanlig ordning med Club

Nintendo Awards, dar forra arets basta Nintendo-spel ska utses av er

medlemmar. | &r har vi fler kategorier 4n nagonsin tidigare och visar

dessutom hur nagra av oss i CN Crew rostar. «

S3 har rostar du:

Du réstar p4 ett spel i varje kategori, antingen pa ett av de fem spel som vi dina roster till oss (det gar bra att skriva dina réster pa en lapp om du inte
har nominerat eller pd ndgot annat. Om du rstar pa nagot annat spel skri- vill anvinda tidningen) via post eller e-post (adresserna hittar du pa sidan
ver du spelets titel p& raden vid "annat val” (tank p4 att spelet maste ha 5) senast den 30 april 2003. i

slappts i Sverige under 2002). Du behdver inte rosta i alla kategorier. Skicka

BASTA MINISPEL
[ #Episoderna med hinderbanor (Super Mario

BASTA GRAFIK
@[ »Resident Evil

@ [ »Star Fox Adventures Sunshine)
[ »Star Wars: Rogue Squadron I1: Rogue Leader @ [ »Home-Run Contest (Super Smash Bros.
[ »Super Smash Bros. Melee Melee)

@ [ »Mario Bros. (Super Mario World: Super Mario
Advance 2 m.fl.)
1 »Monkey Fight (Super Monkey Ball)
[ »Stamp Out! (Mario Party 4)

1 »wave Race: Blue Storm

grafik

[ »Annat val:

[ »Annat val:

BASTA LIUD/MUSIK

[1 »Pikmin

| @[ »Star Fox Adventures E
. [ »Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue Leader
[ »Super Mario Sunshine

. @[ »Super Smash Bros. Melee

[ »Annat val:

BASTA MULTIPLAYERSPEL

1 »Advance Wars

@ [ »Mario Party 4
[ »Super Monkey Ball

@ 1 »Super Smash Bros. Melee
[ »TimeSplitters 2

[ »Annat val:

multiplayer

MEST ORIGINELLA SPEL

1 »Doshin the Giant
[ »Luigi's Mansion
I »Pikmin

[ »Pocket Music

1 »Super Monkey Ball

BASTA HANDLING

@[] »Advance Wars
[ »Eternal Darkness: Sanity's Requiem
[ »Golden Sun

@ I »Metroid Fusion
[J »Resident Evil

handling

[ »Annat val:

[ sAnnat val:

BASTA/ROLIGASTE KOMMENTAR

[J »"Hurry and choose something, or get out!” (Shop
Keeper i Star Fox Adventures)

[ »"May the rats eat your eyes!” (Maximillian Roivas i
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem)

[ »”Nobody ever brings me gifts anymore.” (Warp Stone i
Star Fox Adventures)

1 »"Right, the show must ge on!” (Chris Redfield i Resident Evil)

1 »"Take a bath!” (Hachi i Advance Wars)

BASTA SPELFIGUR

[ »Captain Olimar (Pikmin)
[ »Luigi (Luigi's Mansion m.fl.)
[ »Mario (Super Mario Sunshine m.fl.)
@ [ »Mr. Game & Watch (Super Smash Bros.
Melee m.fl.)
@[ »samus (Metroid Fusion m.fl.)

—
(1]]
—
L,
c
{11]
£
=
(8]
X

1 »Annat val:

[J »Annat val:
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MEST IRRITERANDE MOMENT

I »Baby Marios gilla skrik (Yoshi’s Island: Super
Mario Advance 3)
[ »Doshins Idngsamma gangstil (Doshin the Giant)
@ [ »Musses gispningar och liten (Disney's Magical
Mirror Starring Mickey Mouse)
1 »Pikmin som inte lyder order (Pikmin)
@ [ »Tursamma timingsslag av motstandarna (Mario
Party 4)

terande

Irri

.

[ »Annat val: 3 yalls sl

BASTA ACTIONSPEL

[ »Game & Watch Gallery Advance
. [ »Mario Party 4

- @ [ »Star Wars: Rogue Squadron Il: Rogue Leader
e »Super Mario World: Super Mario Advance 2

. [ »Yoshi's Island: Super Mario Advance 3

1 »Annat val:

BASTA FIGHTINGSPEL

@ [ »Bloody Roar: Primal Fury

1 »Capcom Vs SNK 2 EO

[ »Godzilla: Destroy All Monsters Melee
e »Super Smash Bros. Melee

[ »Tekken Advance

[ »Annat val:

on
=
=
i

on
o

BASTA PUSSELSPEL

@ [ »Eggo Mania

@ [ »Pocket Music
[ wTetris Worlds
[ »Tiny Toon Adventure: Wacky Stackers
[T »ZooCube

I »Annatval:

BASTA RACINGSPEL

1 »Burnout

[ »Crazy Taxi

1 »Extreme G3
@ [ »Need for Speed: Hot Pursuit 2
@ [ »Wave Race: Blue Storm

o
£
U
0
s

[ »Annat val:

BASTA ROLLSPEL

| @ [ »Baldur’s Gate: Dark Alliance
- [ »Breath of Fire Il

. [ »Evolution Worlds
. @ [ »Golden Sun
[ »Lost Kingdoms

[T »Annat val: Mibeid.

nintendo

BASTA SPORTSPEL

@ [ »FIFA Fotbolls-VM 2002

[ »international Superstar Soccer 2
@ [ »NBA Courtside 2002

[ »NHL Hitz 2002

1 »Tony Hawk’s Pro Skater 4

[ »Annat val:

BASTA STRATEGISPEL

[ »Advance Wars

[ »Ceasar’s Palace Advance
[ »Creatures

[ »Doshin the Giant

[ »Pikmin

strategi

BASTA AVENTYRSSPEL

1 »Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
@ [ »Luigi’s Mansion
. [ »Metroid Fusion
- @ [ »Star Fox Adventures
1 »Super Mario Sunshine

[ »Annat val:

BASTA GAME BOY-SPEL

@ 1 »Advance Wars
1 »Golden Sun
1 »Metroid Fusion
1 »Super Mario World: Super Mario Advance 2
1 »Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3

game boy

1 »Annat val:

BASTA NINTENDO GAMECUBE-SPEL

[ »Luigi’s Mansion
. [ »Pikmin
| @ [ »Star Fox Adventures
[ »Super Mario Sunshine
@ 1 »Super Smash Bros. Melee

1 »Annat val:

BASTA NINTENDO-SPEL

1 »Advance Wars
[ »Metroid Fusion
@ 3 »Pikmin
1 »Super Mario Sunshine
L T »Super Smash Bros. Melee

] »Annat val:

CN CREWS ROSTER:
&= Kim @ = »Emelie

[ »Annat val: i ees



METROID PRIME, NINTENDO GAMECUBE

Nar man kdnner sig vilse i detta spel dr det forst och framst viktigt att
veta att det alltid kommer upp ett fragetecken pa kartan nédr en ny
plats maste besokas. Sedan ar Samus skannervisir ett hjdlpmedel som
aldrig bor underskattas, utan flitigt anvidndas pa det mesta i hennes
omgivning, och darefter [asa den info som da kommer upp med god
koncentration... Om det dnda skulle kdnnas lite for karvt da och da,
trots era tappra forsk att lyda dessa rdd, kan ni ju alltid ta en titt pa
informationen nedan... (Fortsattning foljer i ndsta nummert)

FRAGOR OCH SVAR:

F: Vad dr det for ett surrande ljud jag hdr dd och dd i somliga rum?

S: Nar Samus ar ndra ett viktigt foremal bérjar hennes sensorer att
ljuda, och signalen blir starkare och starkare ju ndrmare hon kommer.

~Genom att sanka volymen pa bakgrundsmusiken kan spelaren urskilja
ljudet littare, for att fortare na sitt mal.

Om du i bérjan av spelet utfor-
skar ett omrdde med svarta
spdr lings viggarna eller taket
sd memorera det stallet. Ddr
kommer du senare att ha
anvéindning for Spider Ball.

BRI

F. Kan jag pd ndgot sdtt undvika att automatiskt fd reda pd vart jag skall
bege mig hdrndst i spelet?

S: Stang av Hint System i Visor Options-menyn.

F: Finns det ndgra "warpar” i spelet som kan underlitta transporterna
mellan olika platser?

S. Det enda sattet att ta sig frdn ett omrade till ett annat ar att ta de
hissar som lankar samman hela kartan. Ibland blir det ldngan vég att
ga for Samus, och man kan inte gora annat dn att acceptera faktum.

F: Viad dr det f6r svarta spdr som gdr upp for viggarna i mdnga av rum-

men?

S: Dessa ar Spider Ball-spar, vilka Samus kan anvénda for att nd nya
omraden efter att hon fatt tillgang till Spider Ball.

F: Ibland framgdr det ndr jag skannar ett féremdl att det dr gjort av
Bendezium. Vad skall jag géra da?

S: Power Bombs ar svaret. De kan forstora byggnationer i Bendezium.

F: Vad skall jag géra for att ta mig forbi vighinder gjorda av materialet
Cordite, dd?

S:Da dr det Super Missiler som géller.

F: Kan man fd en andra chans att fd tag i sddana delar av loggboken som
man inte hittar pd olika stdllen?

S: Om du missar en del som finns pa en plats som endast besoks en
gang i spelet, har du tyvérr gatt miste om den fér gott, och kan endast
fa en komplett loggbok genom att starta ett helt nytt spel. Det &r allt-
sa skanning for fulla muggar som galler! Nedan féljer en lista dver de
loggboksstycken som Samus endast fér chansen att hitta en gang.
Inom parentes syns den plats som hon hittar dem pa.

=Fall of Zebes (Frigate)
»Parasite Queen (Frigate)

+Parasite (Frigate)

<Ram War Wasp (Chozo Ruins)
+Barbed War Wasp (Chozo Ruins)
sIncinerator Drone (Chozo Ruins) sFlaahgra Tentacle (Chozo Ruins)
+Flaahgra (Chozo Ruins) +Aqua Drone (Tallon Overworld/Crash Site)
«lce Shriekbat (Phendrana Drifts) +Omega Pirate (Phazon Mines)
»Thardus (Phendrana Drifts) «Meta Ridley (Tallon Overworld)

+Hive Mecha (Chozo Ruins)

Ju mer du lyckas fylla loggbo-
ken med fiendeinformation
desto mer av spelets extrama-
terial Idser du upp. Se ddrfér
till att skanna allt du kommer
dver — vissa fiender far du
bara en chans ait skannal

F: lag har kemmit till en dérr som inte gdr att 6ppna, och ndr jag skan-
nar den fdr jag veta att den saknar strom. Hur skall jag l6sa detta?

S: Sla pa ditt varmesokande visir (Thermal Visor) och sok efter runda,
brandgula ikoner som du kan anvanda Wave Beam pa for att forse dor-

ren med ny kraft.

F: Finns det fler din ett slut pd spelet?

S: Den filmsekvens som spelas upp nér du har klarat av spelet kommer
att se ut pa olika satt beroende pa hur manga procent du har uppnatt
i ditt samlande av fsremal under dventyrets gang. Procentantalet syns
bredvid ditt filnamn pd den meny dér du valjer sparfil.

Néagorlunda bra slut: 0-74%
Battre slut: 75-99%
Bést slut: 100%




METROID FUSION, GAME BOY ADVANCE

FRAGOR OCH SVAR:
F: Vad skall jag géra pd Habitation Deck?

S: Ditt uppdrag ar att befria en grupp 6verlevande ménniskor i omra-
det. Nyckeln till att hitta dem &r att anvdnda dina ismissiler for skapa
nya plattformar av djupfrysta fiender, och som vanligt forstora sa
manga vaggar och golv som mojligt med bomber och snabba sprang.
Nedan féljer en exakt vagbeskrivning.

Nir du har nitt Habitation Deck skall du ga vanster ett rum, for att dar
frysa monstren p3 viggen och hoppa upp pa dessa for att nd rummets
oversta vanstra dorr. Val genom den skall du bomba dig genom ett
block pa vanster sida, for att skapa ett hal i golvet och hoppa ner
genom det. Dér nere skall du 6ppna en port och darefter ga at hoger sa
langt du kan for att kunna springa tillbaka at vénster med superfart
och gora sonder golvet. | ndsta rum galler det att leta langs den van-

Om du inte ndr "Target”
genom’ vdgarna som dr
utmdrkta pa kartan kan du
vara sdker pa att det finns
hemliga omrdden i ndrhe-
ten, Hemliga omrdden mar-
keras med grén férg, till
skillnad mot de normala
som visas i rosa.

stra viggen efter en hemlig passage som leder dig vidare. Snart méter
du ytterligare viaggklittrande monster som skall frysas for att du skall
kunna na upp till toppen av schaktet. Dérren langst upp till héger tar
dig namligen till Control Room, dir de 6verlevande befinner sig.

F: Hur mdnga slutsekvenser finns det | Metroid Fusion?

S: Det finns fem olika slutsekvenser. Slutsekvensen du far se beror pa
din totala speltid och hur manga Energy Tanks, Missile Tanks och
Power Bomb Tanks du har samlat.

CLUB NINTENDO SUPPORT

F: Hur klarar jag 100 % av spelet?

S:Var och en av spelets alla 100 "Tanks” rdknas som 1 procent. Det finns
20 Energy Tanks, 48 Missile Tanks och 32 Power Bomb Tanks —totalt 100
"Tanks”,

Det finns fem olika
slut att se i Metroid
Fusion. Fér att klara
100" % av spelet
mdste du hitta 20
Energy Tanks, 48
Missile Tanks och 32
Power Bomb Tanks.
Om du viljer en spel-
fil som du redan har
klarat spelet med och
viljer "Continue” kan
du fortsdtta leta
efter dessa féreml.

Hulihiiaaiaindidi

Som mediem i Club Nintendo har du tillgéng till kostnadsfri spelsupport (du beta-
lar endast portot eller den normala samtalskostnaden). Adresserna och telefon-
numret till oss hittar du pa sidan 5.

support



STARFOX ADVENTURES

Runtom p& Dinosaur Planet finns vil gémda brunnar, vid vilka Fox blir

erbjuden olika Cheat Tokens mot en lagom summa skalbaggar. Varje
Cheat Token maste sedan kastas ner i en annan brunn, beldgen under
den store Warp Stone i ThornTail Hollow. Nedan har vi listat var alla
"fuskbrunnar” finns, och vilka hemligheter deras Cheat Tokens Idser upp
i spelet. Glém bara inte att du méste g3 in pa Options-menyn for att akti-
vera dem (detta giller inte de fyra Cheat Tokens som spar din framtid)!

DISPLAY CREDITS — Liter dig se eftertexterna. Hitta en Cheat Token i
ThornTail Store.

pPLAY Music — Later dig lyssna pa alla spelets fantastiska latar. Hitta en
Cheat Token i Ice Mountain.

DINOSAUR LANGUAGE — Detta fusk gor att dinosauriespraket textas. Hitta
en Cheat Token i Moon Mountain Pass.

* BLACK AND WHITE MODE — Later dig spela spelet i en gammaldags, brun-
tonad svartvit fargskala. Hitta en Cheat Token i Cape Claw.

= Update thishowbid set bidgodkend = |, senastescore= O

westForm["poang”] & ™ where membernr = " & requestForm( ‘memberne’] & SOL =

nExecute(SOL)

ConnExecute(SOL)

Capr M-
+*

= "DELETE from thibidgodkand where id =" &,

B S
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MARIO PARTY 4

Ny spelplan
Vinn pa alla de fem ordinarie spelplanerna i Story Mode s far du fram
spelplanen Bowser’s Gnarly Party.

Om du lyckas klara The
Lord of the Rings: The
Two Towers till Game
Boy Advance tvd gdng-
er och dessutom hittar
dgtta “artifacts” blir du
belénad med lite muiti-
playergodis.

THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS

FORTUNE ToLD — Det finns fyra olika Cheat Tokens att hitta fér att fa din
framtid spadd:

- Radda dinosauriebarnen i LightFoot Village fér att fa en Rocket Boost-
platta att komma fram. Med hjélp av den kan du na brunnen.

« Ak med isblocken p& floden ner till brunnens ingang i SnowHorn Wastes.

= Hoppa ner dt vanster fran huvudingdngen i Volcano Force Point Temple,
plantera ett Moon Seed och klattra upp fér den vinranka som skjutit upp
ur marken.

» Under ditt andra besék i Ocean Force Point Temple skall du simma at
hoger frén de elektriska panelerna for att hitta en stor portal.

Ndr du har hittat en Cheat Token ska
du ta den till The Maze, som dr beld-
gen under Warp Stone. Att hitta till
brunnen genom labyrinten dr lite
jobbigt, men prova alla vigar syste-
matiskt sd kommer du fram.

request Form( memberne”] & ™

ConnExecute(50L)

CMl _ ladaba FhlmaoEiloma ancheenb bildaodl a0 1 i

Inget Mario Party-spel har ndgonsin
varit utan hemliga spelplaner och
Mario Party 4 dr naturligtvis inget
undantag. The Party is on!

Spela som Gimli i multiplayer

Klara spelet med tva valfria karaktérer, pa vilken svarighetsgrad som helst.

Las upp banan Misty Mountains i multiplayer

Hitta alla atta "artifacts”.

"Update thighok set bildgodkand = | where Fren = &



equest Form( puanq’] & " where memhernr' =" & request Fur‘m[ membernr’ ] & S0L = "Update thlghnk set hnldqndiaancl | where Fran =
request Form membernr’] &

ConnExecute{SQL)
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annExecute[50L)
- BELETE From thlbildqudkand where id = & requestForm("id’] & ™
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STAR WARS: THE CLONE WARS

KoD: chosen1
RESULTAT: Ger dig obegransat med ammunition.

KOD: cinema
RESULTAT: Laser upp alla filmsekvenser.

koD: fragfiesta
RESULTAT: Laser upp alla uppdrag i multiplayer.

KOD: rogerroger

RESULTAT: Laser upp Battledroid i Geonosis Academy.

KoD: saycheese
RESULTAT: Ger dig ett kort pa spelutvecklarna.

KoD: yub yub
RESULTAT: Ger dig tre "bonus
objectives”.

Blir Star Wars: The Clone Wars édnnu
roligare och intensivare med obe-
grdnsad ammunition? Sld in koden
“chosen1” och prova sjdlv.

Conn. EHQI:UL‘E[S{JL]

B T ALY

KOD: ASSASSIN
RESULTAT: Laser upp Scaramanga i multiplayer.

Kob: BLACKTIE
RESULTAT: Laser upp Tuxedo Bond i multiplayer.

KoD: BLASTOFF

RESULTAT: Laser upp banan Countdown i single
player.

Kop: BLIMP

RESULTAT: Laser upp Max Zorin i multiplayer.

KoD: BOOM

RESULTAT: Laser upp "Explosive Scenery option” i
Enviro-Mods i multiplayer.

koD: BOWLER

RESULTAT: Laser upp Oddjob i multiplayer.

kob: CIRCUS
RESULTAT: Liser upp Pussy Galore i multiplayer.

koD: DENTAL
RESULTAT: Liser upp Jaws i multiplayer.

koD: GUARDIAN
RESULTAT: Laser upp "Protection Multiplayer Scenario”.

JAMES BOND OO7: NIGHTFIRE

KoD: BISCUIT

koD: CHERRY

KoD: FLICKY

KoD: PEEPS

RESULTAT: Laser upp alla filmer.

RESULTAT: Laser upp alla bots i Jedi Arena.

STAR WARS: JEDI KNIGHT Ii: JEDI OUTCAST

RESULTAT: Ger dig obegrénsat med ammunition.

RESULTAT: Laser upp de férsta sju banorna i single player.

Om du inte har nog med motstdndare |
multiplayeralternativet Jedi Arena kan du
alitid sld in koden PEEPS, vilket betyder dnnu
fler fiender att svinga lasersvirdet mot.

o = LonnExecute[ayL)

LonnLlose

[ I N i

koD: JANUS
RESULTAT: Ldser upp Xenia OnaTopp i multiplayer.

Kob: MELTDOWN

RESULTAT: Ldser upp banan Chain Reaction i single
player.

KkoD: MIDAS

RESULTAT: Ldser upp Goldfinger i multiplayer.

KkoD: NUCLEAR

RESULTAT: Laser upp Christmas Jones i multiplayer.
kop: ORBIT

RESULTAT: Laser upp "GoldenEye Strike Multiplayer
Scenario”.

KoD: PARTY
RESULTAT: Laser upp alla karaktarer i multiplayer.

KoD: PASSPORT
RESULTAT: Laser upp alla banor i single player.

Kob: PHOTON
RESULTAT: Laser upp May Day i multiplayer.

Kop: SCOPE
RESULTAT: Laser upp "Assassin Multiplayer Scenario”,

KoD: TEAMWORK

RESULTAT: Laser upp "Team King of the Hill
Multiplayer Scenario”.

KoD: TNT

RESULTAT: Laser upp "Demolition Multiplayer Scenario”.

KoD: TRANSMIT
RESULTAT: Laser upp “Uplink Multiplayer Scenario”.

kop: VACUUM
RESULTAT: Laser upp banan Equinox i single player.

kop: VOODOO
RESULTAT: Laser upp Baron Samedi i multiplayer.

Bilarna dr det ju
inget fel pd i James
Bond ooy: Night-
fire. Fér att inte
tala om koderna...




Poké Center ar i hégform —vi har ndm-
ligen testat de tva spelen som ér alla
Pokémon-fans drém i ar. Pokémon
Ruby och Pokémon Sapphire toppade
dverlagset den japanska férsaljnings-
listan under den vecka som de lanse-
r;ades, med 6ver en miljon salda exem-
plar pa bara ndgra dagar. Mer om Ruby och Sapphire pd nésta sida, men vi bor-

jar som vanligt med Colosseum.

Pokémon r inte komplett.
Mystery Berry hjélper om
attackerna  tar  slut.
Alakazam tar hand om
Flying, Fighting, Poison och
Water.

" Itém: Leftovers

presenterar:

Tréinare: Joakim Wretlund frin Kumla
Nuvarande mal: Att klara Battle Tower

Spelnamn: lille

Version: Crystal, Silver, Red och Yellow

Spelar pd: Game Boy Advance.

Tyranitar @r en otrolig
kampe. Earthquake hjdlper
mot Steel, och Leftovers ger
den liv varje runda. Den
fixar Rock, Psychic, Flying,
Fire, Electric, Poison, Steel,
Ice, Bug och Ghost.

Charcoal gér Flamethrower
och Fire Blast annu starkare
(som om det skulle behd-
vas) ach Slash anvinder jag
nir det inte dr en svar mot-
standare. Charizard ar bra
mot Grass, Ice, Bug, Steel

ltern: Charcoal och Fighting.

@ Zap Cannon @ Attract E Earthquake
@ Recover @ Psychic @ Crunch

@ Hyper Beam

@ Rock Slide

E Flamethrower @ Fly
@ Slash @ Fire Blast

Golems attacker pdminner
16jligt mycket om Tyranitars
attacker. Quick Claw gor att
Golem oftare attackerar
férst. Den dr bra mot Ice,
Rock, Flying, Grass, Electric,
Poison, Steel och Bug.

Itern: Quick Claw Item: Magnet

Samma saker géller for
Raichu som for Charizard.
Raichu gor processen kort
med Water, Flying, Rock,
Dark, Normal, Ice och Steel.

Dragonite har en stor
blandning attacker. Sharp
Beak gér Wing Attack batt-
re. Den dr bra mot Grass,
Ice, Bug, Steel, Water,
Flying, Ground, Dragon och
Fighting.

E Fire Blast @ Earthquake E Thunder
@ Mega Punch @ Sandstorm @ Slam

@ Thunderbolt
@ Dynamicpunch

@ Wing Attack @ Blizzard
@ Thunder @ Fire Blast
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orsta provspelningen av
Pokemon Ruby & Sapphire« ~ rd

Efter en férsta provspelning kan vi bara konstatera att de kommande Pokémon-spelen till
Game Boy Advance ser ut att kunna uppfylla alla kréisna och férviintansfulla Pokéfans 6nsk-
ningar! De tva dventyren &r inte bara ordentligt forfinade grafiskt och musikaliskt sett, utan
har dven proppats fulla med fréscha nyheter och imponerande éverraskningar som férgyl-
ler det redan sa populira spelkonceptet ytterligare! Eller vad sigs om...

FRAMSIDAN AV POKEMON RUBY KOMMER ATT PRYDAS AV
GROUDON, MEDAN OMSLAGET PA POKEMON SAPPHIRE
135 nya Pokémon, inklusive tre nya smabestar att starta spelet med! DLLHORRYOGRE,

Nya attacker och foremal som oppnar upp oanade méjligheter fér dig och dina Pokémon! Vad
tror ni till exempel att man kan anvinda TM43 Secret Power och HMo8 Dive till...?

Ett nytt stridssystem, som naturligtvis baseras pa det vi dr vana vid, men vilket dven I3ter spe-
laren kalla fram tvéd Pokémon samtidigt! Det taktiska och logiska tinkandet pé slagfiltet
breddas harmed av en méngd nya, fascinerande bottnar!

Tvé nya, coola huvudkaraktérer att vilja mellan, samt en ny, lite mer ungdomlig professor!

MEN, VAD AR DET HAR FOR ETT MYSIGT LITET KRYP-
IN? KAN DET MOJLIGTVIS VARA EN SR KALLAD

", 2 A
i = . SECRET BASE  SOM DEN OMSORGSFULLE TRANA-.
En arldskart r, nya gym och ingar! #
helt ny v a, med nya stader, nya grottor, nya gy nya utmaning R BvEE T oA o,

2® @ @@

En starkare upplevelse

Det viktigaste med dessa mer avancerade Pokémon-aven-
tyr &r nog dnda att de med hjilp av den nya plattformens
prestanda kan férmedla en mer massiv stimning och
spelkdnsla. P4 Game Boy Advance kan allt som vi dlskar
med Pokémon-fenomenet fa leva och frodas pa ett ena-

: I.J k& zthrLge

L0000

staende satt! Det pedagogiska uppligget, det raffinerade
stridssystemet och den berusande spanningen i att utfor-

ska en frimmande varld inramas nu av en underbart lum-
mig grafik, nya versioner av vilkdnda ljud och melodier, samt en i vanlig ordning mycket l4ttillganglig
och oklanderlig spelkontroll! Andra kvartalet 2003 &r vintan &ntligen dver...

DE TRE POKEMON S0M
DU KAN VALJA FRAN STARTEN AR:

VISST FAR MAN LUST ATT BARA FLY VERKLIGHETEN HAR SER DET UT ATT KUNNA BLI EN LANG OCH FARLIG
OCH TAPPA BORT SIG | DENNA FARGSPRAKANDE MATCH! NAR UPP TILL FYRA OLIKA POKEMON-TYPER TORCHIC (FIRE-TYP)
NYA VARLD? MOGTS PA samma GANG FAR DERAS TRANARE DUB- TREECKO (GRASS-TYP)

BELT SA MYCKET ATT TANKA PA | STRIDENS HETTA! MUDKIP (WATER-TYP)
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1988: METROID (NES)

Historien om Metroid och Samus Aran bérjade i
det har spelet. Den galaktiska federationen
upptickte under en rutinkontroll en okand
organism —kallad Metroid — pd planeten SR388.
Dessvérre upptackte dven de onda rymdpirater-
na frdn planeten Zebes dessa Metroid-organis-
mer, och flydde med dem till sin hemplanet for
att anvanda dem som vapen. Det blev Samus
Arans uppgift att stoppa detta och utrota rymd-
piraternas ledare Mother Brain.

P4 Zebes utspelade sig manga harda fighter och
har triffade Samus pd fiender som Ridley och
Kraid for férsta gdngen. Nar spelet klarades av
pé tre timmar avsldjades det att Samus Aran

var en kvinna!

Metroid var tillsammans med Kid lcarus de forsta NES-
spelen i den sd kallade Silver Pak-serien. Spel i Silver Pak-
serien innehéll lGsenordssystem, med vilket spelaren
kunde fortsdtta pd samma plats ddr denne slutat, dven
efter det att spelet hade stingts av.

1992: METROID Ii: THE RETURN
OF SAMUS (GAME BOY)

| det andra spelet i serien var Samus tvungen
att ta sig an Metroid-varelserna pa planeten de
kom ifran: SR388. Mélet har var helt enkelt att

utrota alla Metroid-varelser, eftersom de ansigs

vara for farliga. | borjan mdtte Samus bara sma
Metroid-varelser, men ju djupare in i planeten
hon kom desto stérre blev dem. Sista bossen
— Queen Metroid —var stérst av dem alla.

N&r Samus hade besegrat Queen Métroid
motte hon en Metroid-larv. Larven sag Samus
som sin mamma och Samus beslutade att ta
med sig varelsen — som var galaxens sista ater-
stdende Metroid — tillbaka till Galactic Space
Academy for forskningssyfte.

Pd grund av den primitiva Game Boy-skédrmen var det
inte viirldens Idttaste uppgift att orientera sig pd SR388,
dd mdnga omrdden sdg mycket lika ut. Den hdr delen dr
férmodligen svagast i serien, men hér dndd till ett av de
béittre Game Boy-spelen.

Text: Kim Weinefelt

N

19'9.4: SUPER METROID (SUPER NES)

Efter Samus kamp pa SR388 var den sista
Metroid-varelsen i fangenskap och allt var i sin
ordning. Det var d& Samus fick ett larmifran
forskningsstationen. Val dar fick Samus se att
hela stationen &delagts och att Ridley hade

‘tagit den sista Metroid-varelsen till rymdpira-

ternas tillhall pa planeten Zebes.

P Zebes slogs Samus mot horder av rymdpira-
ter, besegrade pa nytt Kraid, Ridley och slutligen
Mother Brain. Samus kunde besegra Mother
Brain endast tack vare att den tillfdngatagna
och sista 3terstdende Metroid-varelsen offrade
sitt liv fér Samus (sakerligen i gengéld for att
hon skonade dess liv pa SR388). Nu var rymdpi-
raterna utpldnade, men ocksd den sista atersta-

ende Metroid-varelsen.

Det hdr var och dr ett av de absolut bista Super NES-
spelen. Det sades att Super Metroid skulle bli det sista
spelet | Metroid-serien, vilket blev dn mer troligt dd
Gumpei Yokoi — en av spelseriens skapare — tragiskt gick
bort 1997. Men Metroid-sagan fortsatte...
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2002: METROID FUSION (GAME
BOY ADVANCE)

Metroid Fusion utspelade sig pa en nybyggd
forskningsstation, som |ag i bana runt plane-
ten SR388. Samus hjélpte till att underséka hur
ekosystemet pa SR388 klarade sig utan
Metroid-varelser, da hon traffade pa organis-
men X som infekterade och gjorde henne ddd-
ligt sjuk. Det som rdddade Samus blev ett vac-
cin med DNA fran den Metroid som offrade sig
sjalv for Samus i den andra kampen mot
Mather Brain pa Zebes.

D& Metroid var X-parasiternas enda fiende
kdnde de sig hotade av Samus, och attackerade
farskningsstationen pa ett systematiskt satt.
Men efter att ha besegrat sin egen kopia och
sprangt forskningsstationen var ytterligare ett
lyckat uppdrag avslutat av Samus Aran.

Sett i kronologisk ordning dr Metroid Fusion
den senaste delen i historien om Metroid - vad
som hander hdrifrdn far vi kanske redan pa i

kommande spel...

3

Metroid Fusion pdminner mycket om Super Metroid
och dr utan tvekan ett av de bista Game Boy Advance-
spelen hittills.

2003: METROID PRIME (NINTEN-
DO GAMECUBE)

Metroid Prime utspelade sig efter det att
Samus slagits mot Mother Brain i det forsta
Metroid-spelet. Strax efter att rymdpiraterna
hade besegrats gjorde de allt for att bygga upp
vad de hade férlorat. De delades in i tva grup-
per —den ena ateruppbyggde Zebes samt ater-
upplivade Ridley, Kraid och Mother Brain, den
andra begav sig pa jakt/efter kraftfulla energi-
kallor, vilket de_hittade p& planeten Tallon IV.
Tallon IV hade tidigare varit i Chozo-civilisatio-
nens dgo, men da den forgiftats av elementet
Phazon dvergavs planeten, vartefter rymdpira-
terna tog dver den. Samus Aran kallades dnnu
en gang in for ett uppdrag...

NINTENDD

e GAMECUBE . 1

Det senaste Metroid-spelet dr i vdrt tycke ocksd det
alira bdsta. Aldrig tidigare har Metroid-atmosfiren
varit sd ndrvarande som i Metroid Prime.

FAKTA OM ORGANISMEN
METROID?

Metroid-organismerna skapades av Chozo-civili-
sationen; pa Chozo-spraket betyder Metroid
ungefar "ultimata krigare”. Metroid ar en parasit-
liknande varelse som kan anvanda vilken energi-
kalla som helst; den skapades med syftet att bli
den enda naturliga fienden till X-parasiterna,
vilka hotade att forstéra ekosystemet pa plane-
ten SR388. En Metroid ar mycket svar att doda,

deras enda svaghet verkar vara is.
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Vem kan fa for mycket av Metroid? Definitivt inte vi, som har spe-

let pa framsidan, i recensionerna och nu ocksa i tavlingen! Om du

‘kanner till Samus Arar

"':;‘;ig'hennes historia val kanske det blir du

b

- W

Uppgift 1: Vilka fem av dessa varelser/féremal/platser

.

forknippas med Samus Aran? (obs! alla visas inte i bild.)

nut Gun

mba

ple Beam

{.
Uppgift 2: Skriv en motivering varfor du vill vinna ett valfritt Nintendo-spel.
Anvand hogst 30 ord.

I:a pris (1 vinnare)
Valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment

2:a pris (3 vinnare)
Club Nintendos t-shirt

3:e pris (10 vinnare)
Club Nintendos pin




club Nintendo

Gar det att anordna en Hi Score-
tavling i ett dventyrsspel?

Sjalvklart — och Metroid Fusion dr ett perfekt exempel. L&t oss se vem
som ar Sveriges snabbaste Metroid Fusion-spelare...

»aktuelltt vlingsspel«
etro: usfon

Hi Score-tavlingen gar ut pa att klara
Metroid Fusion sa snabbt som mdgjligt.
Nar du har klarat spelet far du reda pd hur
snabbt du gjorde det och hur manga pro-
cent av féremalen du hittade. Eftersom vi
ar sd sndlla spelar procentantalet ingen
roll, allt vi ser till ar tiden.

Regler — var god las!

Endast medlemmar i Club
Nintendo (dock ej anstillda i

Bergsala AB och dess anhériga) far

PRISER:
1:a p”'s_. 7 va{fritt Nintendo-spel ur OM MAN HAR GATT IGENOM SPELET NAGRA GANGER OCH delta i tavlmgen. SPE|Et =elgn
. VET VILKA VAGAR MAN SKA TA GAR DET ATT UTROTA X- . o .
Bergsalas sortiment PARASITERNA OCH KLARA METROID FUSION VALDIGT anvinds madste vara europeisk
3 . SNABBT. VI TIPPAR ATT DET KOMMER ATT KRAVAS ETT : i, il
2—5:e pris: Club Nintendos t-shirt RESULTAT UNDER TRE TIMMAR FOR ATT NA TOPP 5. version (PAL). Det &r inte tillatet

att anvénda icke licensierade till-

behér som dndrar spelets férut-

)’Bﬁsta prestation erjust nU‘( s&ttningar. Varje medlem far delta |
med endast ett bidrag. Bidrag |

- bevisas med ett fotografi, marks ]

med "Hi Score” och skickas till

Club Nintendo via vanlig post eller

e-post (adresser hittar du pa sidan

5). Sista tavlingsdatum &r den 30

1. SUPER MARIO SUNSHINE 3.SUPER SMASH BROS. MELEE : X
: ; ; april 2003. Bidraget med snabbast
Totalt 120 Shine Sprites och Tiden 00.02,01 pa Event Match
tid vinner. Club Nintendo kan
2 689 mynt Lv.17
Sven-Erik Rénnberg, Lidkdping Kristofer Simicic, Gnosjo begéra att fa se resultatet i sjélva

spelet for att godkdnna det.

4. DIDDY KONG RACING Y
2. METROID FUSION Totakiden oo baian Eventuell vinstskatt betalas av
Hittat 100 % av alla forem3l 4335 R

P 3.57

Alexander Johansson, Boras

Ancient Lake vinnarna. Vinsterna kan ej bytas

Arman Faghihi, Lerum mot kontanter.
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MARIOS GALLERI

hir de bista bidragen och vinnarna i Snapshots-tavlingen fran Super
Smash Bros. Melee som vi hade i CNM4 forra aret.

Vi fick in flera hundra kort till tavlingen. Att bestamma vilka bidrag
som skulle vinna var otroligt roligt och otroligt svért, vilket gjorde
att forstapristagaren inte korades férran sent in pa kvallen.

Bidragen som var nira men som inte riktigt nadde dnda fram ser du
pa den hir sidan, medan vinnarna presenteras pa nasta.

Vi sparar era teckningar till nésta nummer och presenterar i stéllet

Marios Galleri ar platsen for med-
lemmarnas.teckningar och. foto-
grafier—med  Nintendo-motiv.
Bidrag marks med "Marios Galleri”
och-skickas-till-Club-Nintendo-via
vanlig post eller e-post (adresser
hittar du-pa-sidan 5).

Ténk-pa-att-bara-enliten del-av-alla
bidrag vifarin kan visas i tidningen
och att du maste skicka med ett
frankerat kuvert-med din-adress pa
om du vill ha tillbaka ditt bidrag.

B

¥

Michael Hansson fran Qiiflmﬁ  _am | Linus Lekander ﬁr”hec_lé-u

ennis Gdllberg fran Mal
2 - i

Vg,

Sixten Rosenfeldt fran Taby : i Sfffen&psei’tfei?
g | e



Tredjepristagare:

a:David Karlsson fran Umea

b: Anders Leo fran Kolbéck

c: Michael Hansson fran Malmé
d:Jacob Engdahl frdn Trands
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club Nintendo

| Japan, dir spelet redan &r lanserat, ingar en bonus av legendariska proportioner for de som kdper The
Legend of Zelda: The Wind Waker. De far inte bara det nya Nintendo GameCube-spelet, utan dven en

SPELINFO N Nintendo GameCube-version av The Legend of Zelda: Ocarina of Time och en lite férnyad version av

detta spel. Tre The Legend of Zelda-spel till priset av ett alltsa.
Titel: The Legend of

Zelda: The Wind Waker i 2 |
Om dessa tv extraspel kemmer till Sverige vet vi éinnu inte, men vi aterkommer naturligtvis i fragan.
Vi har testat de bida och knnstatasata&ﬂhe Legend of Zelda: Oﬂ'&ﬂﬁg of Time &r i stort sett identiskt

med originalversionen, medan den emgjorda versionen innehaller en del nyheter, dven om det i grun-

Plattform: Nintendo GameCube

Utvecklare: Nintendo

SEREpIE i EVaISHa0s den &r samma spel som The Legend of Zelda: Ocarina of Time.

Vinden har betydelse fér det hdr dventyret, ddrav titeln pa spe- Aventyret | The Legend of Zelda: The Wind Waker startar pd

let. Link kan till exempel anvinda ett Deku-Iov och se vart vin- Links 12-drsdag. Det visar sig att hans gréna drdkt dr en fodelse-
den for honom. dagspresent.

Ansiktsuttrycken utgdr en stor del av upplevelsen i det hdr spe- Link har en ny svdrdattack! Om han laddar upp svirdet och
let. Links och de dvriga karaktdrernas 6gon dr animerade for att slipper loss energin kan han réra sig samtidigt som han och

dndras beroende pd vad som hdnder.

svérdet snurrar runt i hog fart.

-------

Det hdr dr Links syster. Hon heter
Arill och har blivit bortférd av en stor
elak fdgel.

Spelet fick férresten 4o poding av 40
mdjliga i den japanska speltidningen
Famitsu




Under en del av spelet far Link ivdg till
en plats som liknar ett piratndste.
Ndgra av piraterna kan han inte sldss
mat, dessa mdste han smyga sig forbi.
Om Link plockar upp en tunna...

...kan han gd férbi fiender och strdlkas-

‘%&l‘ Q) tare obemdrkt, sd Idnge han inte ror sig

N ndr han dr inom synhdll. Att smyga
o@Nn

runt i tunnan dr toppenkul!

YOV YRUY YR

W FREE
! )’H

ik Instrumenten | skdrmens nedre hogra
&\% ) harm visar vilken tid pd dygnet det dr.
P @ () ,}R Och titta— hdr har Link fatt en ny skéid!

De som tidigare sa att Toon Rendering-
grafiken inte ser bra ut kan dta upp sina
ord titlsammans med den hdr bilden.
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>Final Fantasy: Chryst
»Final Fan

Om du torstar efter roll- och strategispel sa har det sikert inte undgatt
"~ dig att tvd nya Final Fantasy-spel &r under utveckling till Nintendos
spelmaskiner. Hela denna sida tilldgnar vi at Final Fantasy: Chrystal Chronicles

(Nintendo GameCube) och Final Fantasy Tactics Advance (Game Boy Advance).

SPELINFO
Titel: Final Fantasy: Innan du hetsar upp dig fér mycket sa :t'a‘.nk pa att bada dessa spel &n sa lange har langt kvar till en
Chrystal Chronicles Sverige-lansering. Men visst ser det ganska lovande ut?

Plattform: Nintendo GameCube

Utvecklare: Game Designer’s

Studio
Sverigepremiar: Obestamt '
gep : q‘-fﬁé{”“"\‘
f| 4

SPELINFO

Titel: Final Fantasy
Tactics Advance

Plattform: Game Boy Advance

Utvecklare: Game Designet’s
Studio

Sverigepremidr: Obestamt
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cubNintendo e O

>Nintendo-aret 2003«

Nintendo-aret 2003 dr mer n Metroid Prime och The Legénd of Zelda:”
I &r kommer F-Zero och Mario Kart till Nintendo GameCube, det fd . 1080°
Avalanche har édntligen premiir, Advance Wars och Golden Sun far varsin uppféljare,
Wario dyker upp i spel till bade Nintendo GameCube och Game Boy Advance, Super
Mario Advance-serien fortsatter och sa kommer det tva nya Pokémon-spel... Plus flera
riktigt tunga titlar som Nintendo kommer att avsléja langre fram i ar...

Har dr nagra av de Nintendo-spel som vi alla har att se frg - {under 2003.
e

i~y F-Zero

o

1080 Avglgnche

~'U.iﬂ_f U:L

ﬂ’dvance Wars 2 &

T H"Jé‘r ”':J

Golden SLi;n::Th_e LostAge:
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NINTENDO GAMECUBE ‘

Februari 2003

ATV Racing 2 (Acclaim)

Battlebots (THQ)

Blood Omen 2 (Eidos)

BMX XXX (Acclaim)

Castleween (Wanadoo)

Jimmy Neutron (THQ)

Legends of Wrestling 2 (Acclaim)
Mortal Kombat: Deadly Alliance (Midway)
NBA 2K3 (SEGA)

NBA Street Vol 2 (Electronic Arts)

Pac Man World 2 (Electronic Arts)
Rally Championship (SCI)

Rayman 3: Hoodlum Havoc (Ubi Soft)
Shrek: Extra Large (TDK)

Star Wars: Bounty Hunter (Activision)
Sum of All Fears (Ubi Soft)

Mars 2003

Batman: Dark Tomorrow (Kemco/Kotobuki)
Dakar Rally 2 (Acclaim)

Def Jam Vendetta (Electronic Arts)
Defender (Midway)

Evolution Worlds (Ubi Soft)

Haven: Call of the King (Midway)

Metroid Prime (Nintendo)

Monsters Inc. Scream Team (THQ)

NHL 2K3 (SEGA)

Phantasy Star Online Episode | & Il (SEGA)
Racing Simulation 3 (Ubi Soft)

Resident Evil Zero (Capcom)

Resident Evil Zero (Nintendo GameCube)
 Ett helt nytt spel i Resident Evil-setien har premidr
i mars — exklusivt till Nintendo GameCube!

forts. mars 2003

Sonic Mega Collection (SEGA)
Summoner 2: The Prophecy (THQ)
Super Bust-A-Move All Stars (Taito)
Super Monkey Ball 2 (SEGA)

Super Monkey Ball 2

Aporna dr tillbaka! Super Monkey Ball 2 kommer
till Sverige i mars,

Tom Clancy’s Ghost Recon (Ubi Soft)
Vexx (Acclaim)
Zapper

TILLBEHOR:

Broadband Adapter (Nintendo)
Modem Adapter (Nintendo)

Maj 2003

Conflict Desert Storm (SCI)
The Legend of Zelda: The Wind Waker
(Nintendo)

The Legend of Zelda: The Wind Waker (Nintendo
| GameCube)

En bonusskiva kommer att medfélja The Legend

of Zelda: The Wind Waker. | néista nummer fdr du

veta vad som ingér pé den..

Juni 2003

Wario World (Nintendo)

2003

1080° Avalanche (Nintendo)

Dead Phoenix (Capcom)

Enter The Matrix (Infogrames)

F-Zero (Nintendo)

Final Fantasy Crystal Chronicles (Nintendo)
Futurama (SCI)

Hitman 2: Silent Assassain (Eidos)
Killer7 (Capcom)

The Lord of the Rings: The Two Towers
(Electronic Arts)

Lost Kingdoms Il (Activision)

Mario Kart (Nintendo)

P.N.o3 (Capcom)

RTX Red Rock (Lucas Arts)

Shaun Murry’s Pro Wakeboarder
(Activision)

True Crime (Activision)

Viewtiful Joe (Capcom)

TILLBEHOR:
Nintendo GameCube Game Boy Player
(Nintendo)

Utan lanseringsdatum

Animal Crossing (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Mario Golf (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 2 (Capcom)

Resident Evil 3: Nemesis (Capcom)
Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil: Code Veronica (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)

Mpycket talar fér att Nintendo GameCube
Garne Boy Player blir det hetaste tillbehdret
under 2003.



ciub Nintendo|

GAME BOY ADVANCE g

Februari 2002

Formula One (Destination Software)

The Invincible Iron Man (Activision)

Medal of Honor Underground (Destination
Software)

Mortal Kombat: Deadly Alliance (Midway)
Rayman 3 (Ubi Soft)

The Wild Thornberries (THQ)

Mars 2003

Boulder Dash EX (Kemco)

Daredevil (THQ)

Dr. Muto (Midway)

The Legend of Zelda: A Link to the
Past/Four Swords (Nintendo)

Toca World Touring Cars (Codemaster)

HARDVARA:
Game Boy Advance SP (Nintendo)

April 2003

Drome Racers (THQ)
Kirby: Nightmare in Dream Land (Nintendo)

Maj 2003
Wario Ware (Nintendo)

2003

Advance Wars 2 (Nintendo)
Castleween (Wanadoo)

Donkey Kong + (Nintendo)

Donkey Kong Country (Nintendo)
Final Fantasy Tactics (Nintendo)
Golden Sun: The Lost Age (Nintendo)
kururin paradise (Nintendo)

Pokémon Ruby Version (Nintendo)
Pokémon Sapphire Version (Nintendo)
Pro Beach Soccer (Wanadoo)

Sim City 2000 (Zoo Digital Publishing)
Super Mario Advance 4 (Nintendo)

Utan lanseringsdatum

Super Mario Bros. 3 (Nintendo)
Yoshi’s Story (Nintendo)

Advance Wars 2 (Game Boy Advance)
Advance Wars 2 lanseras under 2003 och dr ett
av drets mest emotsedda spel av CN Crew.

.

Pokémon Ruby & Sapphire (Game Boy Advance)
IJapan utklassar de bdda spelen just nu all kon-
kurrens fullstdndigt, med over 4,5 miljoner sdlda
exemplar (hittills).

kururin paradise (Game Boy Advance)
Nya banor och nya spelsitt - 2003 kan bli det
snurrigaste dret pd ldnge...

| AT EUtAE EOLBETe E;

Parentesen anger spelets utgivare. Spel som
Nintendo sjalva ger ut d&r markerade med
fet stil. Det hdnder att lanseringsdatum
dndras, vilket medfér att information i
dessa listor kan vara inkorrekt. Fér uppdate-
rade lanseringslistor — besdk www.ninten-
do-se.com eller kontakta Club Nintendo.

Rayman 3 (Game Boy Advance)
Firggranna banor och ledidsa figurer vintar i
marsspelet Rayman 3 till Game Boy Advance.

Mycket talar for att Game Boy
Advance SP blir den hetaste
spelmaskinen under 2003.
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NINTENDO-TOPPEN JAPAN

1. Pokémon Ruby & Sapphire (Game Boy Advance)
2. Rock Man Battle Network 3 (Game Boy Advance)
3. Derby Stallion Advance (Game Boy Advance)

4. Mario Party 4 (Nintendo GameCube)

5. Biohazard o (Nintendo GameCube)

Bygger pa forsaljningen av
Nintendo-spel i Japan under vecka
49, 2002. Sammanstalls av
Famitsu.

NINTENDO GAMECUBE-TOPPEN SVERIGE

1. Star Fox Adventures
2. Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
3. Harry Potter och Hemligheternas Kammare

4. Super Mario Sunshine

5. TimeSplitters 2

6. Tony Hawk’s Pro Skater 4
7. Need for Speed: Hot Pursuit 2
8. FIFA 2003

9. Star Wars: The Clone Wars
10. Super Smash Bros. Melee

Bygger pa forsaljningen av
Nintendo GameCube-spel i
Sverige under vecka 48, 2002.
Sammanstalls av Manual.

1. Metroid Prime (GCN)

2. Super Metroid (SNES)

3. Metroid Fusion (GBA)

4. Metroid (NES)

5. Metroid 1I: Return of Samus (GB)

Bygger pa de bista spelen i Metroid-serien. Sammanstalls av redaktionen pa Club Nintendo Magazine. p—

1. Yu-Gi-Oh! The Eternal Duelist Soul (Game Boy Advance)

2. Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3 (Game Boy Advance)
3. Mario Party 4 (Nintendo GameCube)

4.Yu-Gi-Oh! Duel Monsters: Dark Duel Story (Game Boy Color)
5. Star Fox Adventures (Nintendo GameCube)

Bygger pa forsaljningen av
Nintendo-spel i USA under oktober
2002. Sammanstalls av The NPD
Group.

GAME BOY-TOPPEN SVERIGE

1. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (GBC)
2. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (GBA)
3.The Lord of the Rings: The Two Towers (GBA)
4.Super Mario World: Super Mario Advance 2 (GBA)
5. Metroid Fusion (GBA)

6. Super Mario Bros. Deluxe (GBC)

7.Crash Bandicoot XS (GBA)

8. Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3 (GBA)

9. Harry Potter och De Vises Sten (GBA)
10. G&W Gallery Advance (GBA)

Bygger pa forsaljningen av Game Boy
Advance-spel i Sverige under vecka 48,
2002. Sammanstélls av Manual.




>Legenden

>Aterfods«

Det har skapats manga spelserier underﬁre ;;;_I?pp', men
_bara en som r legendarisk. Den 3 maj2003 aterfods legen-
L) deniThe Legehd of Zelda: The Wind Waker till Nintendo

BL. GameCube. é‘li;_.":'Niﬁteh§I6'Magazine ger dig den officiella

. chansen att f6rhanq§alsig]_( “och
2000-talets mest storslagna aventyr. <

60 sidor Nintendo!

—STORA RECENSIONER
L o %ﬁ g
The Legend of Zelda: The Wind
Pokémon Ruby & Sapphi?é‘,.w

— NINTENDO GAMECUBE GAME

En nidrmare titt p3 tillbehoret som later dig:

Hing med oss p3 en on-linedrabbn
Phantasy Star Online Episode | & II.

mer | aprill<




7/Duglommervil inte att
_forhandshoka dig i din
" butik? Flera spel lottas
~utvarje vecka! *
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