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iInformation om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsitter bedoms av minst tva personer. Recensenterna satter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer darefter fram till ett medelvirde som géller som slutbetyg.

Nar vi betygsatter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det ar till. Betyg gar saledes inte att jimféras mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, d& férutsattningarna for exempelvis grafik och ljud inte &r

desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori bedéms i en skala fran 1 till 10, dér 1 &r 13gst och 10 4r hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godkant, 5=Underként, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vdrdeldst

— Grafik

Utseendet ar langt ifran allt, men inte heller oviktigt. Hir beddms grafikens kvalitet (bildhastig-

— Ljud
I vissa spelgenrer ar musiken minst lika viktig som graf'k_e
passande musiken dr, samt kvaliteten pa ljudeffekter

— Spelkontroll

Ett spel ska vara |3tt att styra, men ett avancerat och varierat ki drig i vagen.
I denna kategori bedéms dven hur bra spelet drar nytta av han

— Utmaning

Manga nivier och valmajligheter gor att spelet inte tar slut f6r snabbt. | den hir kategorin
beddms hur lang tid det tar att spela igenom det, samt hur vl anpassad svarighetsgraden &r.

— Speldesign
Spelets design ar helt klart en av de viktigaste delarna i bedémningssynpunkt. Har granskas hur
bra spelet ar upplagt, hur innovativt det ar och - framf6rallt — hur kul det ir att spela.

— Totalt

En sammansittning av ovanstaende kategorier blir det totala betyget som géller for spelet. Har
raknar vi inte ut medelvérdet, utan bedémer spelet som helhet.

Club Nintendo Magazine 4, 2002
Snapshots-téviingen
Jakob Degler fran Uppsala

Club Nintendo Magazine 6, 2002

Jultévlingen
Forstapristagare: Anna Masser fran Upplands Vésby

Vinnarbidraget (Wario Land 4):

Som Mario fast lila och gul

Grymmare, starkare och ganska ful
Han samlar cd-skivor och skatter p3 tid
Inuti en jittestor pyramid

Andrapristagare: Erik Knutsson fran Angelholm,
Tommy Magnusson fran Borensberg och
Mathias Staffas fran Mora

Tredjepristagare: Joakim Annfilt frin Huddinge,
Daniel Bark fran Grytgdl, Erik Flodin frin Enkdping,
Tony Johansson fran Sodra Vi, Christoffer Lindgren fran
Hallingsjo, Daniel Lindgren fran Hallingsjd,

Patric Magnusson fran Skara, Thorbjorn Mehlin frdn
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Sollefted, Joakim Mikipda fran Eskilstuna och
Mattias Nyh frin Nalden

NG IRCANGI =]
Parts/Days i

Rdtt svar: 1: Advance Wars, 2: Luigi's Mansion, 3: Super Mario
World: Super Mario Advance 2, 4: Super Smash Bros. Melee

Hi Score-tavlingen (Mario Party 4)

1. Josef Gustavsson fran Floby (9.59,99)
2. Fredrik Andersson frén Lund (9.59,99)

2. Mark Gaines frdn Stocksund (9.59,99)

2. Christian Holmqvist fran Kalmar (9.59,99)
2. Joel Hultgren fran Kristianstad (9.59,99)
2
2
2,

Joakim Mikipdid frin Eskilstuna vann
Hi Score-tdvlingen | CN Magazine
nr 4 2002. Hdr ér hans bildbevis!

. Jacob Lincke fran Floda (9.59,99)
. Mikael Lindberg fran Mérarp (9.59,99)
. Kim Pesola frén Sandarne (9.59,09)

Eftersom det var flera deltagare som klarade maxtiden
(9.59,99) i den hér Hi Score-tivlingen lottade vi vinnaren
bland dessa. Alla som klarade maxtiden har fatt varsitt Club
Nintendo-bordsur.

Josef Gustavsson frdn Floby vann
forstapriset i Hi Score-tdvlingen

frdn CN Magazine nr 6 2002.




g~ oo g enpaus frdn Mario och se en stortskon komedi
| T om en kille som dr dnnu mer galen | V-spel n dul

BBBB

"LIVET 1 8 BITAR dr en hysteriskt

rolig komedi i hogt tempo”
RIONU

"..en av drets bdsta svenska filmer”
RIX FM

"Originell svensk filmdebut”
AFTONBLADET

ey — % KT MASTE FOR ALLA
D NDITHA TY-SPELSHLSKARE

LIVET i 2 Bi

Nu pa VHS och DVD!

KJELL
BERGQYIST

3 Hundtricket - The Movie

MALIN JESSICA
LARSSON ZANDEN

Beck - Enslingen Eif' % Livet ar en schlager

SUNIL
MUNCHI

Vingar av glas
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Emelie Lager

Alder: 21
Biista Zelda-spel: A Link to the Past

Favoritspel just nu:

1. Pokémon Ruby & Sapphire
2.Zelda: The Wind Waker

3. The Sims

Ser mest fram emot:

1. Castlewania: Area of Sorrow
2.5im City 2000

3.Super Mario Advance 4

For att ta sig fran Goteborg (dér
hon bor) till Kungsbacka (dar Club
Nintendo ligger) maste Emelie far-
das med bade sparvagn, tag och
buss. D3 ar det tur att de flesta av
hennes intressen — sasom att skri-
va, rita, ldsa modetidningar och
naturligtvis spela — gar att utdva
pa resande fot! Nar hon dr hemma,
spelar hon sd mycket Zelda som
mojligt!

Johan Lenngerd

Alder: 29
Biista Zelda-spel: The Wind Waker

Favoritspel just nu:

1. The Zelda: The Wind Waker
2.Metroid Prime -

3. Resident Evil Zero

Ser mest fram emot:
1. Advance Wars 2
2.F-Zero (GCN)
3.Mario Kart (GCN)

Johan &r helt aterstdlld i ryggen
sedan det lite val tunga
innebandypasset. Nu laddar han
infor kommande golfsdasong som
boérjar med en resa till Mallorca,
dar basta reskamraten naturligtvis
blir ett Game Boy Advance SP och
Advance Wars. Sannolikt blir det
aven en hel del linkning med The
Legend of Zelda: A Link to the
Past/Four Swords under resan.

Mikael Nylander

Alder: 23
Biista Zelda-spel: A Link to the Past

Favoritspel just nu:

1. Metroid Prime

2.Zelda: The Wind Waker

3. Wario Ware Inc., Minigame Mania

Ser mest fram emot:
1. Golden Sun:The Lost Age

Micke har dgnat stor del av senare
tid at den europeiska versionen av
favoritspelet Metroid Prime, da
den har fatt flera forbattringar
jamfort med USA-versionen. Han
fick ocksd férmanen att prova
Nintendo GameCube Game Boy
Player, innan den ens slappts i
Japan.

2.Mario Kart (GCN)

3.Soul Calibur 11

Kim Weinefelt Efter alla dessa ar har Kim antligen
Alder: 25 lyckats klara Metroid, tack vare att

Bdsta Zelda-spel: Ocarina of Time

Favoritspel just nu:

1. Zelda: The Wind Waker

2. Metroid Prime

3. Zelda: ALink to the Past/Four Swords
Ser mest fram emot:

1. F-Zero (GCN)

2.Mario Kart (GCN)

3.Advance Wars 2

originalspelet ingdr i Metroid
Prime. | sommar tanker han bérja
samla tiokronor, i hopp om att
arkadspelsversionen av det nya F-
Zero-spelet ska komma till Sverige.
Men innan dess ska allt i The
Legend of Zelda: The Wind Waker
vara funnet och avklarat!

Katastrofen var ett genidrag

Har du tankt pa hur mycket asikterna om
grafiken i Zelda-spelet till Nintendo
GameCube har dndrats sedan det visades
for forsta gangen? Efter demofilmen pa
Space World 2001, dar den tecknade Link
sprang runt och slogs mot komiska gris-
varelser, blev ungefar hdlften av vdrldens
alla Zelda-fans totalférskrackta, medan
den andra hilften gillade Links ny stil,
aven om inte heller de forst trodde sina
dgon. Manga skrek "katastrof”, menade
att Zelda-kanslan var borta och funderade

pa att bojkotta Nintendo for all framtid.

Idag ar The Legend of Zelda: The Wind
Waker (med samma tecknade Link och
komiska grisliknande varelser) férmodli-
gen det mest efterlingtade spelet alla
kategorier. | alla spelbutiker, speltidningar
och spelsajter skrivs det hela tiden om hur
fantastiskt The Legend of Zelda: The Wind
Waker dr. Det finns sédkert fortfarande
nagra som inte kommer att spela spelet pa
grund av utseendet, men de allra flesta
har med tiden accepterat den nya grafik-
stilen och manga kallar den till och med

for ett genidrag. Sa det kan bli...

Pa tal om genidrag — som du ser och kén-
ner har Club Nintendo Magazine gatt upp
ivikt sedan férra numret. Du haller ndmligen
i vart forsta dubbelnummer — det storsta
och férhoppningsvis basta numret av Club
Nintendo Magazine som nagonsin har
gjorts. Lds mycket och spela massor sa

syns vi igen i sommarl!

S P

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR
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Hela sju Nintendo-spel har beiénats med
Interactive Achievement Awards frdn The
Academy of Interactive Arts and Sciences
(AIAS).

The Academy of Interactive Arts and Sciences
ar en officiell akademi fér den interaktiva
underhallningsbranschen och varje ar delar de
ut priser for forra arets basta spel. Nintendos
spel vann i sju kategorier:

CONSOLE FIRST PERSON ACTION GAME OF THE YEAR - 2002

o Metroid Prime

CONSOLE ROLE PLAYING GAME OF THE YEAR - 2002

¢ Animal Crossing

FAMILY GAME OF THE YEAR - 2002

e« Mario Party 4

HANDHELD GAME OF THE YEAR - 2002

© Metroid Fusion

INNOVATION IN CONSOLE GAMING - 2002

No
# 2 1've goi nothing
i Nadal Zero! Iiat zilcht

-

« Animal Crossing

OQUTSTANDING ACHIEVEMENT IN CHARACTER OR STORY - 2002

o Eternal Darkness: Sanity’s Requiem

OUTSTANDING ACHIEVEMENT IN GAME DESIGN - 2002

¢ Animal Crossing

ela on-line mot CN Crew

CN Web kommer vi att utannonsera tid och

Utmana oss on-line i Phantasy Star Online
Episode | & il! plats d@ ni medlemmar (och andra ocksd s3
klart) kan spela tillsammans med oss dver
Internet. Hall utkik pa CN Web under april for

mer information sa syns vi dir ute!

Under manaderna april och maj kommer
nagra av oss i CN Crew att spela Phantasy
Star Online Episode | & Il mer &n vanligt. Pa

Nintendo

Cube
usjve
spe

Just nu sdljs ett Nintendo GameCube-paket
dir Metroid Prime ingdr — passa pd att skjuta
tvd rymdpirater med ett skott!

Sedan den 21 mars 2003 finns Metroid Prime
Pak i din spelbutik. Paketet innehaller:

« Svart Nintendo GameCube
« Nintendo GameCube-handkontroll
» Metroid Prime-spel

« Nintendo GameCube-emblem

| samband med att The Legend of Zelda: The
Wind Waker har Sverigepremiar kommer det
dessutom ett paket dar det spelet saljs till-
sammans med Nintendo GameCube,

#] crvecuee.

SA HAR SER GALAXENS HETASTE SPELPAKET UT — INUTI
FINNS ETT SVART NINTENDO GAMECUBE MED HAND-
KONTROLL, METROID PRIME OCH EN BONUSPRESENT!
I MAJ KAN DU KOPA ETT PAKET DAR THE LEGEND OF
ZELDA: THE WIND WAKER INGAR 1 STALLET!

NU NAR NINTENDO GAMECUBE GAR ATT SPELA ON-LINE
KAN VI ANTLIGEN SPELA TILLSAMMANS! LATER TREVLIGT,
ELLER HUR?
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NINTENDO EA

lankar ihop

Electronic Arts planerar att sldppa cirka 20
Nintendo GameCube-spel under de ndrmsta
tolv mdnaderna, flera av dem med ldnk till
Game Boy Advance.

Nintendo och Electronic Arts har inlett ett
trevligt samarbete. EA kommer att ge ut runt
20 Nintendo GameCube-spel under de
nirmsta tolv minaderna, varav minst fyra av
dem kommer att ha koppling till Game Boy
Advance via Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable. Shigeru Miyamoto kommer
att bidra med hjélp till EA och ge tips om
olika satt att utnyttja ihopkopplandet pa!

De forsta tre spelen som kommer att anvin-
da Nintendo GameCube Game Boy Advance

Cable dr FIFA 2004, Tiger Woods PGA TOUR
2004 and Madden NFL 2004. Goda nyheter
for sportspelare alltsa!

ELECTRONIC ARTS FORTSATTER ATT GE UT SINA STORSTA
SPORTSPEL TILL NINTENDO GAMECUBE OCH GAME BOY
ADVANCE, NU MED EXKLUSIVA IHOPKOPPLINGS-
MOJLIGHETER!

AAetq

Gear

Nintendo GameCube

GAME BOY

Konamis spionserie dr pd vdg att infiltrera

Nintendos spelkub.

Konami har bekréftat att de kom-
mer att slappa minst ett Metal
Gear-spel till Nintendo GameCube.
Mer dn s3 har de i skrivande stund
inte berattat, men det racker val for

att man ska bérja langta ordentligt?

KONAMI HAR INTE GETT UT ETT ENDA METAL GEAR-SPEL TILL EN STATIONAR NINTENDO-PLATTFORM SEDAN NES-TIDEN.

TILL GAME BOY COLOR FINNS DOCK METAL GEAR SOLID.

Nintendo
ATI
i nytt
samarbete

Samarbetet betyder dnnu bittre teknologi i

framtida Nintendo-produkter.

ATl Technologies ar foretaget som ligger
bakom grafikchipet "Flipper”, vilket som
bekant sitter i Nintendo GameCube. Det nya
samarbetet mellan Nintendo och ATI gor att
vi i framtiden kommer att fa se produkter
fran Nintendo med langt mer avancerad pre-
standa dn de som finns idag. | och for sig
ingen overraskning, men i varje fall en trevlig

bekraftelse.

UAUISIBUA




SPELINFO

Titel: The Legendo of Zelda: ¥
The Wind Waker

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Aventyr

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare:1

Tillbehdr: Memory Card (12 block),
Nintendo GameCube
Game Boy Advance Cable

Sverigepremidr: 2 maj 2003

Enligt legenden dr det en ny Link som
bekdmpar ondskan i varje Zelda-spel. Det
forklarar varfor The Wind Waker kan
utspela sig 100 dr efter Ocarina of Time.

Inget annat spel har iika kinslofulla och
talande ansiktsuttryck. Det dr bland annat
detta som Nintendo har lyckats framkalla
tack vare den nya grafikstilen.

club Nintendo'

Dirigera vinden

Nyfikna dventyrare blir sannolikt dnnu mer nyfik-
na bara av att lasa undertiteln pa det har Zelda-
spelet —vad dr "The Wind Waker" for nagot? Wind
Waker dr en magisk stav som hjdlten Link anvan-
der som taktpinne for att spela magiska toner.
Tonerna har bland annat férmagan att dndra rikt-
ningen fran vilken vinden blaser.

(

Den 2 maj 2003, dagen innan Nintendo

Sdttet som Link ror sig och
sldss pd i The Wind Waker dr
detsamma som i de bdda The
Legend of Zelda-spelen till
Nintendo 64. Féremdlens pla-
ceringar pd knapparna kdnns
ocksd igen, men kamerakon-
trollen har du béttre hand om
dn tidigare.

GameCube fyller 1 ar i Sverige, ar det premiar for
Links nasta dventyr. Du kan redan nu bérja plane-
ra ledighet och semester samt markera hela maj i
almanackan som "upptagen”. For The Legend of
Zelda: The Wind Waker ar ett spel som gar fore
allting annat.

Genom att andra vindriktningen kan Link anvanda
sin segelbat till att fardas over havet till nya dar
och omraden. Vinden har flera andra, liknande
anvandningsomraden i det hir spelet, s3 Link

maste kunna dirigera och styra den for att lyckas

med sitt aventyr.
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- MEeDLI - Den unga och mystiska
- flickan Medli tillhér Rito — en
. stam som lever pa en av darna

Rollistan

| The Legend of Zelda: The Wind Waker dyker

manga nya ansikten upp. Férutom aidf;g tidigare B ommer att firdas.
sedda vinner och fiender far vi till exempel for for- _ 2 X

an, hor och hédpna, flygal
sta gangen traffa nagra personer ur Links slakt.

LINK — Sjdlvaste Hero of Time! MOBLIN — Moblin var meo! redan

i'The_teéend of Zelda wES och
kanske _Links m alkinde

i

For varje nytt The Legend of

Zelda-spel fods en ny Link. Aven

tyret som denna Link gar ige-

1 The L Zelda: The
nom utspelar sig 100 ar efter’ Wind Waker set de lite annorlun-
berittelsen i Ocarina of Time. | ‘da'ut men ar ié"ijfa Edelika onda.

arvee — Links syster Aryll blir e~ E Lin — Fienden Bokoblin ar

bortrévad av en stor f:'igel‘i stark som Maoblin, men

inledningen av historien. Trots rtare. De 4r dessutom kvick-

sig in i ett ny

forscka radda si

GRANDMA — Hero of Time kom-

mer inte ldngt utan lite hjilp
frdn sin mormor/farmor! Av
Grandma far Link sin grona drakt
som vi har sett honom i s
manga ganger tidigare.

TINGLE — Ar §
The Legend’

Mask — en : och de bada kommunice-

fe eller &r med varandra, pad ett

galen? Hur so annat vis.

har gronklad
stor hjdlp. | : 1

n stora elaka
‘det mahanda

oRrcA - Link maste besoka den ha som ligger bakom

gamle (men ytterst alerta!) man- 1de Links syster?

nen i bérjan av aventyret for att bara Hero of Time
ldra sig mer om olika svérdsat- svaret pa den fragan!
tacker och fortjdna Hero’s Sword. y o E

= ;

TETRA — Tetra ar ledare 6ver ett
piratgéng sam haller till ute pa 2 fe N

det stora havet. Tetra blir bort- e, o
ford i bérjan av aventyret, men k" = 7

Link hittar her{ne ganskasnart. . fesT

M F R B
7064
Férutom att réidda sin syster fdr Link flera,
kanske mindre viktiga, sidouppdrag. | ett av

dem giiller det att fdnga smdgrisar med bara
héinderna.

bl FREY

Link spenderar mycket tid pd havet i sin segel-
bdt King of Red Lions. Vissa av féremdlen som
han hittar fdr ett helt nytt anvéindningsomrd-
de ute till havs. Prova att anviinda dem alla
och se vad som kan géras!




RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 10

The Wind Waker dr det bista som
Nintendo kunde ha gjort med vérldens
dventyrsserie nummer ett. Har finns alla
guldkorn fran de tidigare Zelda-spelen
- ett fritt speluppligg som later spelaren
utforska varlden pa sitt eget satt, finurliga
foremal som &r lika roliga att hitta som att
anvdnda, svarlosta grottlabyrinter som
man kan kdmpa med i flera timmar utan
att ens komma pa tanken att ge upp och
mycket mer. Till den helgjutna grunden
har ett nytt och helt sagolikt vackert
utseendet lagts, annu fler nya och roliga
féremal, plus vind, Tingle-hjélp och andra
innovativa inslag som far det hela att kan-
nas som ny och spannande mark.

For mig &r Ocarina of Time fortfarande
véirldens genom tiderna basta dventyrs-
spel,och sa lar det forbli. Men jamfort med
dagens standard och vad som numera gar
att astadkomma ar The Wind Waker ett
helt perfekt TV-spel.

EMELIE LAGER: 10

Piratromantik, fantastisk karaktarsdesign
och spelbarhet, samt story som jag inte
kan se hur man kunde ha gjort battre.
Detta spel dr lika mycket en nostalgitripp
full av kéra aterseenden som en hapnads-
vickande resa in | det nyskapande och
okiinda. Med detta sanna storhetsbevis far
Nintendo mig att filla tarar av lycka och
inlevelse.

en stor del av The L
haf féremalen kinr

- Ninlendd

C. WIND WAKER — Wind Waker &r en
" _magisk stav med stor kapacitet, Ratt
! -nq‘kan Wind Waker inte bara dndra

dens nj{:g, utan &ven paverka virl-




club Ninfendo

"a‘*

F. BOOMERANG — Links beprovade bumerang har * u.BoMBS - Som du vet 4 bomberna inte bara. bra

o

forlamat och drap’c manga fiender genom m g 'aa ganvagda mot fiender, utan de ar ocksa allde-

’\J h

G. DEKU LEAF — 'Deku- -lov ka 3
sorts fallskdrm, sa Lmk3 kém.jggi 1
genom luften. Ett sada?,téa’i'
som fidkt. - }

Sekunderna innan man vet vad
som finns i skattkistan kdnns
viildigt linga! Kénslorna som
Nintendo lyckas formedia till
spelaren just den stunden dr
viildigt starka.

Link dr strdlande glad efter att ha fatt hégsta
poiing av Club Nintendo Magazine!




Tingle Tuner

The Legend of Zelda: The Wind Waker anvander
Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable
pa det roligaste och mest originella sattet hit-
tills! Du som dger ett Game Boy Advance och en
sadan kabel (inget Game Boy Advance-spel
behdvs) far ut mycket mer av The Legend of
Zelda: The Wind Waker.

Samarbeta via Game Boy Advance

Nar ett Game Boy Advance ar ihopkopplat med
Nintendo GameCube och du anvénder foremalet
Tingle Tuner kandu samarbeta med en mansklig
spelare som styr Tingle via Game Boy Advancel

Hitta gomda foremal

Om Tingle dr med kan han hjalpa till att hitta
saker som Link aldrig skulle ha funnit pa egen
hand. Det kan rora sig om Rupees eller andra
typer av foremal.

Fa tips och ledtradar

Om du sitter fast i spelet kan du alltid fraga
Tingle om tips och ledtradar som gor att du kan-
ske kommer vidare. Tingle ar paldst och kan dven
berdtta for Link om fiender (ungefar som Navi
gjorde i The Legend of Zelda: Ocarina of Time).

K8p Tingles foremal

1The Legend of Zelda: Majora’s Mask salde Tingle
bara kartor, men nu har han utokat sortimentet.
Link kan bland annat képa foremal som ger igen
liv eller magt och skyddar henom fran fiender.

Tingle Bomb

Spelaren som kontrollerar Tingle via Game Boy
Advance kan smalla av en kraftig Tingle Bomb.
Dessa speciella bomber kan spranga fram nya
vagar, eller skada fiender och (om du inte ser
upp) Link!

Tingle Balloon

OmTingle hade varit hjalten i det har spelet skul-
le han nog ha anvént en baliong i stillet for ett
svard... Nu dr det tursamt nog inte sa, men Tingle
Balloon gor att Link kan na hoga klippor och
avsatser.

"y
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ﬂg'gge bomber pd honom!
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Limited Edition i

GRAFIK: 10

Teknik och stil | perfekt kombination!
Vdrldarnas och foremalens utformning,
samt karaktarernas utseenden och kropps-
sprak dr av ren varldsklass, oavsett om vi
pratar TV-spel eller film. The Legend of
Zelda: The Wind Waker ar nastan obeskriv-
ligt vackert.

LIUD: 10
Klassiska The Legend of Zelda-stycken i fra-

scha och storslagna "tolkningar”, plus nya
musikaliska ~ masterverk.  Lyckligtvis
anvinds det fortfarande inte nagot sam-
plat tal pa Link. Om Tingles laten &r positi-
va eller negativa ar vi dock osdkra pa...

SPELKONTROLL: 10

En forfining av den redan i stort sett per-

fekta aventyrskontrollen som Nintendo
introducerade i The Legend of Zelda:

 Képer du Limited Edition-utgdvan av The Legend of Zelda:
The Wind Waker ingdr en bonusskiva med tvd extra
Zelda-spel: The Legend of Zelda: Ocarina of Time och The

; ek i fara helt ny t kansl h |-
- Legend of Zelda: Ocarina of Time: Master Quest (bilden)! Er 4 LT” G AL RS U S
: I =) ¥ ontroll.

Ocarina of Time. Att kinna och anvinda

vinden pa sattet som Link gor later dig

UTMANING: 10

| Links nya varld finns ndstan hur mycket
som helst att uppleva. Havet dr stort, 6arna
ar manga och grottorna bland de lurigaste
hittills. Anda vill man aldrig att det ska ta
slut. Nar det trots allt gor det vdntar tva
extra Zelda-spel pa bonusskivan...

. SPELDESIGN: 10
“FI000T Det enda sattet att forsta vilket enastaen-
; ; de spel det har dr, ar att spela det sjilv.
Vindens roll och kopplingen till Game Boy

Advance gor The Wind Waker ndstan lika

| A w g 2 i — nyskapande som Ocarina of Time, trots att
#aly) N f._ de bada spelen i grunden liknar varandra.
W
Ry, e
E"“Wi' : TOTALT: 10
R ' 2 ] The Legend of Zelda: The Wind Waker dr
> i — = | 2000-talets bésta dventyrsspel, och kom-
W @ R | mer sa att forbli dnda till den dagen da
: 8 Nintendo ger ut ndsta spel i serien om Link

och Zelda.




Titel: Wario World
Plattform: Nintendo GameCube

Speltyp: Action
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare:1

Tillbeh&r: Memory Card
Sverigepremiar: Juni 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 9

S& fort Super Mario-spelen gjordes i 3D
blev det genast mer dventyrsspel av dem
in tidigare. Snabbheten forsvann nagot i
forman for mer letande. Sedan dess har
nastan alla 3D-plattformsspel gatt ut pa
att leta och samla, i stdllet for att helt
enkelt klara banor. Darfor gillar jag att
Wario World dr ett spel med hogre tempo
och dar det foren géng skull kravs lite fing-
erfardighet och reflexer ocksa.

JOHAN LENNGERD: 9

Sen Super Mario Sunshine har det varit lite
tunt med bra plattformsspel, sa visst
kdnns det fantastiskt bra ndr men pillar i
Wario World-skivan. Wario har enligt min
mening alltid tillhort den absolut roligaste
delen av Mario-familjen, detta spel far mig
definitivt inte att dndra pa den asikten,
snarare tvdrtom — Warlio dr helt enkelt "r3-
ball”. Inte bara det han sdger utan hela
hans satt att vara och réra sig ar sanslost
kul att titta pa. Ett otroligt valgjort platt-
formsspel med mycket action och ménga
roliga speltimmar. Wario halsar "have a
rotten day”.

Det gar bra fér Wario. Fran att 1992 ha
varit luspank och sett sig besegrad av
Mario ager han idag ett slott fullt med
juveler och plundrat gods. Som om inte
det vore nog har hans eget Nintendo
GameCube-spel prerhiéir i sommar, i vilket
han sjilv spelar huvudrollen. Lonar det
sig att vara elak och girig?

Warios Virld

Nej, det gor det nog inte. Visserligen dger Wario
nu ett stort slott fyllt med skatter som han har
samlat pa sig i sina minga Game Boy-spel, men
gladjen varar inte alltfor lange. En dag hander
nagot konstigt - nar Wario ligger och sover i sitt
slott passar en mystisk svart juvel pa att forvand-
la de andra ddelstenarna till monster.

ed Wario i huvudrollen. Du som har spelat hans senas-
* te Game Boy-spel vet vad du har att véinta, ndmligen
‘nonstop action.

: Wario World dr det forsta Nintendo GameCube-spelet

1 som tyckte om scenerna nir Mario och Conker snurrade
runt och kastade ivdg bossarna i Super Mario 64 och
Conker’s Bad Fur Day har nu ett helt spel fullt av den varan.

i COMBO

Ndr Wario vaknar nasta dag har hela stallet for-
vandlats till ett bisarrt parallelluniversum, med
massor av monster i stillet for skatter. Det har
tolererar naturligtvis inte Wario, och jakten pa att
vinna tillbaka férmégenheten &r i gang.

Méngder av fiender brukar anfalla mer eller r
samtidigt, och ndr de dr réjda ur védgen drdller c
av mynt eller skatter utmed Warios vig.

Wario kanske inte dr lika duktig att hoppm_ﬁdario,:
men han har mdnga fler attacker att tilldmpa mot sina
opponenter, Héir syns en av de mest brutala,




club

Warios fula knep

Wario &r visserligen ndstan lika bred som lang,
men du kommer att bli férvanad éver hur myck-
et han kan gdra med sin sfarliknande kropp. Han
har ett helt gang fula knep att ta till mot fiender
och bossar, det har ar bara nagra av dem:

sLA OcH SPARKA — Warios slag gor ont, det skri-
ver de flesta fienderna under pa. Om du trycker
pa attackknappen i foljd kanske Wario till och
med kombinerar slagen med en spark.

SNURRA OCH KASTA — Monster och andra ting
som Wario har slagit omkull kan han ta upp
och, i snabbare och snabbare tempo, rotera likt
en slagga. Nar farten ar tillrdckligt hog ar det
bara att slappa monstret eller foremalet och se
allt som kommer i vagen knockas medvetsldst.

SNURRHOPPA — Vissa fiender ligger valdigt illa
till nar Wario gor den hir attacken. Den gar ut
pa att han tar tag i fienden, hoppar upp i luften
med den och snurrar ner till marken med en

Wario World VS Super Mario Sunshine

Vi fragade Wario sjélv vad han tycker ar skillna-
den mellan sitt eget Wario World och Marios
Super Mario Sunshine.

Ja, vad ar den storsta skillnaden mellan Wario
World och Super Mario Sunshine?

— Haha, mitt spel dr mycket bdttre! Nésta fraga!

Ok, varfor ar det battre?
~ Hehe, for att jag har huvudrollen!

Kan du motivera lite battre, dr du snall.

— Hm... | Wario World gdr allting mycket snabbare
dn i Super Mario Sunshine! Det finns fler fiender
och féremdl att sld sénder och det hédnder saker
hela tiden! Jag behéver inte springa runt och leta
lika mycket som stackars Mario, och om det dr
ndgot jag mdste leta efter, sd dr det skatter! Men
det finns mer: jag kan kldttra pd gula bollar och
kasta sligga med vilket foremdl och vilken fiende
som helst! Sedan behdver jag ingen grén dino-
saurie for att ta mig fram ~ jag klarar mig bra
sjilvl Och sd har jag mdnga fler attacker dn
Mario! Och sd...

valdsam smill. Aven fiender som &r i vigen for
nedslaget slas ut.

MARKDUNSA — Vad Wario gor med stangda luckor
som finns i golv och pa marken? Han tar sats i luf-
ten och dunsar rakt ner med full kraft for att oppna
dem. Markdunsen fungerar dven pa fiender.

BOLLBALANSERING — P4 vissa vaggar sitter bollik-
nande féremal fastsatta. Wario kan klanga sig
fast i dem, réra sig pa dem och sedan hoppa
fran dem, eventuellt till en ny "boll”. Det har ser
lika 16jligt som kul ut.

VIRVELVIND — Ok, det har aregentligen inget satt
att attackera, men om Wario kommer i ndrheten
av en virvelvind kan han dras in i den och svava
hégt upp i luften. Kanske hittar han nya vagar

-

dar uppe?

Tack, det racker. Varfor fick inte du en vattenka-
non som Mario?

— Ha, det sdger sig sjdlvt! Frdga vilken fiende som
helst vad han fruktar mest - lite vatten eller ndr-
kontakt med min viltrdnade mage.

Slutligen, varfor ska folk képa ditt nya spel
Wario World?

— Ha, for att det dr en ekonomiskt tifltalande pro-
dukt! Speciellt for mig.

GRAFIK: 9

Rund (d& menar vi inte bara Warios mage)

och slipad grafik med galla farger dr precis
vad Wario World &r fullt av. Det &r stor vari-
ation pé varldarnas utseenden, och over-
allt finns det snygga specialeffekter.

Lup: 8

Musiken ar snabb och galen och pdminner
ganska mycket om latarna i Warios Game
Boy-spel. Fran Warios mun kommer det
ekande héanskratt och ibland foroldmp-
ningar, vilket faktiskt ar riktigt skojigt.

SPELKONTROLL: 9

Det hadr r ett snabbt spel, och likasa
springer, hoppar och ror sig Wario snabbt
nar du styr honom. Wario har ett helt kas-
saskdp fyllt av olika rorelser och attacker,
och efter bara nagra minuters tréning sit-
ter de reflexmassigt.

UTMANING: 8

Det finns hur mycket som helst att se och
framforallt samla i Wario World och spelet
ar lagom klurigt. Men det giller att du
varierar Warios attacker for att inte slags-
malen med fienderna ska bli enahanda.

SPELDESIGN: 9

Det ar kul att se att tredimensionella spel
av den har sorten kan handla mer om att
sléss med fiender an att l6sa uppdrag.
Warios spel innehaller helt enkelt mer fart
och action 4n vad Marios spel brukar géra.

TOTALT: 9

Wario World dr som de tredimensionella
Super Mario-spelen, fast med Wario i stal-
let fér Mario. Och tjugo fiender pa skar-
men samtidigt i stéllet for tva. Kort sagt
ett kul, mer fartfyllt och annorlunda alter-
nativ till Super Mario Sunshine!




SPELINFO

Titel: Hitman 2: Silent
Assassin

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: 10 Interactive
Utgivare: Eidos

Antal spelare:1

Tillbehdr: Memory Card

Sverigepremidr: Maj 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6
Jag har svart for att leva mig in i rollen som
en skallig och brutal mérdare, men for alla
som kan det och gillar att leka agent kom-
mer Hitman 2: Silent Assassin att passa
bra. 10 Interactive har arbetat mycket med
detaljerna och skapat ett spel som i sin
helhet ar ganska udda.

JOHAN LENNGERD: 8

Sanslost vilgjort actionspel. Aven om mél-
sattningen egentligen 3r att det ska bli s3
lite action som mojligt ar det ganska ofta
man misslyckas att smyga sig pa eller férbi
sina fiender, med en enorm eldstrid som
foljd. Darfor valjer jag att kalla det action.
Att smyga omkring som 47 i detta spel ger
mig en kick som f& spel nu for tiden kan
erbjuda. Nerverna ar pa helspann i varten-
da uppdrag — "kan jag smyga mig forbi
denna vakt utan att jag blir upptackt?”,
"bara han inte vénder sig om just nu..".

Hitman 2: Silent Assassin ar utvecklat av det
danska spelforetaget 10 Interactive. Trots detta
faktum &r det har spelet sa langt ifran fotboll,
pilsnerkorvar och udda filmproducenter som

det bara gar att komma.

Ditt yrke: "hitman”

Att vara en hitman, det vill saga en person som utfér mord
pa uppdrag av andra, dr vad du far prova pa i det har spelet.
Det dr inte direkt ett glamorést yrke, men for den sakens
skull maste du vara skicklig och behérska en del fardigheter
for att lyckas i spelet. Som hitman maste du:

Planera operationen

Det I6nar sig séllan att bara springa rakt fram till ett offer

och kndppa honom - uppdragen kraver betydligt mer efter-

tanke &n sa. Undersok omradet, valj lampliga vapen och se
till att du har en reservplan om nagot skulle ga fel. GI6m inte
heller att planera flyktvigen.

Undvika uppmérksamhet

Ju mindre du syns, desto battre. Detta galler inte bara nar du
ar i narheten av dina mal, utan hela tiden, Se till att anvan-
da tysta vapen nar det ar befogat, och smyg dig pa dina offer

i stallet for att ringa pa dorrklockan.

Skaffa bra férkladnad

For att kunna réra dig mer obehindrat ar det bra om du kan
skaffa en forkladnad som smailter in i omgivningen. Detta
minskar risken att bli upptéackt eller misstankt. Du kan bli
tvungen att "lana” en forkladnad av nagon som i vanliga fall

ror sig i omradet.

"Stada” efter dig

Ett jobb &r inte klart bara for att huvudmalet eller andra offer
dr rgjda ur vagen. Gor allt vad du kan for att sopa undan spa-
ren efter dina arbeten for att se till att det férblir osynligt.

Assassin.

Spdanningen dr det
definitivt inget fel
pd i det hdr spelet.
Om du har undrat
dver hur det dr att
vara en hitman sd
tror vi att du fdr en
ganska kiar bild av
det efter att ha spe-
lat Hitman 2: Silent

Du kan byta férklddnad for att battre smdilta in i
omgivningen. Visst ser det hér ut som en helt vanlig
ldikare? Bortsett frdn slipsen och uppsynen, kanske...




Arbetsredskapen

En snickare anvander hammare och spik, en
malare ar aldrig utan penslar och en hitman
klarar sig inte utan vapen. | Hitman 2: Silent
Assassin ar det viktigt att valja ratt arbetsred-
skap beroende pavad som ska goras. Som tur ar
har du nagra att.valja pa...

HANDELDVAPEN
- Baller .45 « gmm Pistol « Deagle .50
«422 5D « 5.45mm Pistol » Revelver

MINDRE MASKINGEVAR
+ SMG + SMGSD6 - Uzi

GEVAR OCH -Masfﬁ;mcsvin
* AK « Spi2 s MASM60

GEVAR MED KIKARSIKEE
+ SVD Snipefi® ErgssBOw - Ro3 Sniper
. Wzooo_,Sniper'i W2000 Custom Sniper "

« Migs Sniper R

spEEg_ALVAPEN \ \§
« Coribat Knife - Chlataform-+ Fiberr_,.\{l{?ire

LA - r

Arbetsplatserna ==
Som hitman kan du fa uppdrag nastan var som
helst i vérlden. De har ar né‘gra avsomradena
som utgor dina arbetsplatser:

ST. PETERSBURG — Dafigfinns manga stora och
6ppna omrﬁder}.»{i\S’t. Petersburg, vilket gor att
du kan fa p(pléfém att gomma dig. Tank forst
och ror dig-';gﬁ.

sICILIEN — Sicilien &r ett omrade som ofta for-
knippas med maffia, och dessvirre ar du tvung-
enattundersoka den saken narmare. Det har ar

ingen 13tt arbetsplats.

mALAYSIA — Nar du dr i Malaysia kan du njuta av
vackra omgivningar och byggnader, men upp-
draget blir tyvdrr inte lattare for det. Snarare

tvartom, eftersom sakerheten ar hog.

JAPAN - | Japan maste du infiltrera ett anrikt
slott, som ligger svartillgangligt intill ett bergs-
massiv. Klimatet dr hart och krdvande under
det hidr uppdraget.

NURISTAN — Ett varmt omrade dar du gor bast i
att anvanda en bra forkladnad for att inte
manniskorna ska bli misstinksamma. Glom

inte turbanen.

GRAFIK: 8
Karaktdrsdesignen ar riktigt bra — visst ser
spelfiguren ut som en typisk hitman med
grov kroppshydda, bister uppsyn och skal-
lig hjassa? Tekniskt sett dr det ok —fler for-
battringar till Nintendo GameCube-versio-
nen hade inte skadat.

LIUD: 7

Musiken kunde inte passa mycket battre
till  handlingen och speltypen. 10
Interactive och Eidos tyckte till och med att
den var sa bra att de har gett ut ett sound-
track med latar fran Hitman 2: Silent

Assassin.

SPELKONTROLL: 7

Var hitman ar visserligen en bitig historia,
men sd varst svarstyrd dr han inte. Med
tanke pd hur manga vapen det finns i spe-
let kanske det &r |3t att tro att man maste
vara vapenexpert for att kunna hantera
dem alla, men s3 ar det inte.

UTMANING: 7

Inte s& manga nivaer, men totalt sett finns
det mycket att gora i spelet. Framforallt sa
belénas de som forsoker klara spelet mer
an en gang, och variationen fran en spel-
omgang till en annan &r stor.

SPELDESIGN: 8

Hitman 2: Silent Assassin hade inte alls
varit lika kul om det bara hade handlat om
att springa runt och skjuta. Men som det
ar nu — med ett upplagg dar spelaren
maste bruka hjdrna fore vapen — nar det
mycket langre.

TOTALT: 7

Ytterligare ett Nintendo GameCube-spel
foér den vuxna publiken. | agentgenren &r
Hitman 2: Silent Assassin ett klart béttre
alternativ dn de tva senaste James Bond-
spelen. Dessutom dr det kul med ett
Nintendo GameCube-spel som dr gjort i
Danmark!
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SPELINFO

Titel: Conflict Desert Storm 2 £
Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: Pivotal Games
Utgivare: 5Cl Games

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbeh&r: Memory Card
Sverigepremiar: April 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6

De strategiska inslagen ar bra, och gillar

rman bara att kriga sa funkar det ocks. Det

vilar en liten Army Men-kdnsla dver det
har spelet. Fast med mer realism och min-
dre plastgubbar, s3 klart. Och med ett
intressant fyrspelaralternativ.

JOHAN LENNGERD: 7

Att planera sin framfart fér att ta mark
med de olika typerna av soldater och de
egenskaper de besitter ar valdigt utmanan-
de. Ibland kan jag dock kdnna att det spelar
lite for lite roll hur jag planerar, att bara roja
fram och meja ned allt som ror sig ar en
l6sning som tyvarr fungerar lite for ofta.

BETYG
GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

N~~~

club Nintendo

Att Nintendo GameCube-versionen av Conflict:

Desert Storm slapps relati

negativt. Det betyder bara att vi far den Fa
utgdvan, med mangder av forbattrin

Led en specialstyrka

Conflict: Desert Storm &r ett actionspel ur tredje-
personsperspektiv som simulerar Gulfkriget. Det
ar din uppgift (eller férman, beroende pad hur du
ser det) att leda en specialstyrka pa fyra man —en
gruppledare, en krypskytt, en vapenspecuallst och
: ridstekniker. Ni placeras mitt i en krigsn
det giller att kunna fatta ratt B‘Eﬁﬁ . ha ritt
rategi och ratt vapen.

Uppgifterna ni far kan bade innebara offensiva och
defensiva handlingssatt, dar det mesta fran att sla ut
fiender till att utfora avancerade raddningsuppdrag
iq;éé'ﬁ':mi har ocksa mojlighet att kalla in flyghjilp och
ta kontroll Gver fordon, nar det kanns befogat,

Som medlem | en
trupp som endast
bestdr av fyra man dr
det inte bara viktigt
att klara dig sjdlv,
utan ocksd att se till
att kompisarna dr
ritt placerade och
mdr bra. Utan ndgon
av dem dr gruppen
starkt forsvagad.

Férbidttringar i Nintendo GameCube-versionen
Nintendo GameCube-versionen av Conflict: Desert
Storm kommer visserligen lite senare 3n upplagor-
na till de andra formaten, men den har ocksa fatt
foljande forbattringar:

* UPPDATERAD GRAFIK — Grafiken dr opti Fad for
nadrks pa
explosionerna. Ett riktigt stort plus ar att ladd-

Nintende GameCube, vilket bland ann
ningstiderna &r kortare.

« BATTRE SIKTE — En ny Dynamic Aiming-funktion
har lagts till, tillsammans med ett smidigare auto-
matiskt sikte som sparar fiender med en knapp-

tryckning.

= BATTRE Al - Dina fiender dr smartare i den har ver-
sionen (det 13ter i och for sig inte s3 positivt), vilket
du lar marka nar de sparar dig med hjalp av ljud
och kommer ihdg var de senast sag dig.

* FYRA SPELARE SAMTIDIGT — Om du har tillrackligt
med handkontroller inkopplade kan 2-4 manskliga
spelare samarbeta under uppdragen i “co-op mode”.
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Castleween &r baserat pa Halloween-traditionen och berattar en historia om @ Lk ee

ECUBE.

hur illa det kan ga om man ar for nyfiken. Visserligen &dr det tur att spelets
hjaltar Alicia och Greg &r sa nyfikna — annars hade det ju varken blivit nagon
handling eller nagot spel!

.

Ck or treat” (busa
er de fram till en
som de beslutar

/

=
e 4
)

) wana ™
@ wanadoo ‘ LT N tinsendo d

arnen — flickan

mer lite efter de & / . ' g o= A
e att kompisar- | \

Titel: Castleween

Plattform: Nintendo GameCube

Speltyp: Action

Utvecklare: Wanadoo

: Utgivare: Wanadoo

Castleween har alltsa tva hjéltar — Al
- e dsi Antal spelare:1

_ b <

och Greg. Du far sjélv vilja vem av dem ¢ ; Tillbehér: Memory Card

vill styra och spela som. Du kan emellertid

inte alltid byta karaktar nar du vill, for att

g6ra det maste du ha samlat ihop tillréck-

Sverigepremidr: Maj 2003

ligt med gnistor.
gt med gnistor. RECENSIONER

Alicia och Greg ar tva olika spelfigurer och

de har sina egna for- och nackdelar. Att KIAVEINEFELT6

vgara vem av dem du ska spela som dr av Jag som &r sd himla rutinerad har spelat

vikt — fel val forsvarar spelet vasentligt ‘ = e - . hur méanga sddana har springa-hoppa-

“och kan kosta dig livet! Exakt vad som skil- | e : B samla-spel som helst och har svart att
- | motivera mig for ytterligare ett. Ardu dare-

mot lite yngre s& passar Castleween battre.

Castleween dr ett plattformsspel ndr det dr som allra van-
ligast. Men dindd mdste det sigas att det hér dr en ganska JOHAN LENNGERD: 6

charmig berttelse, speciellt for de smd. Att réra sig | denna dromvarld ar faktiskt

riktigt skont —det finns mycket snyggt att
titta pd | miljderna som man tar sig ige-
nom. Jag gillar dessutom det faktum att
man maste anvdnda de olika egenskaper-
na som haxflickan och demonpojken
besitter for att ta sig vidare.

BETYG
GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:

Det hdr dr Greg, den ena av spelets tvd huvudpersoner. -..den andra spelfiguren Alicia, som har kidtt pd sig héix-
Greg dr utkididd till en djdvul och tdl dérfér virme mycket munderingen och hellre spelar banor med kyligare klimat.
bdttre dn... TOTALT:

OOy O Oy
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SPELINFO

Titel: Lost Kingdoms |1 X
Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: RPG

Utvecklare: From Software
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehér: Memory Card
Sverigepremidr: Maj 2003

RECENSIONER |

KIM WEINEFELT: 7

Tycker fortfarande det var synd att Lost
Kingdoms inte fick behalla sin japanska
titel Rune. Rune Il hade suttit annu battre...
Hur som helst 3r det har i grunden ett bra
spel, och denna uppfoljare ger dig mer av
det du fick i ettan. Fa nyheter, dock.

JOHAN LENNGERD: 7

Jag gillade redan ettan i serien men har
har From Software lyckats att forbattra det
mesta. Framforallt har de lyckats ge spela-
ren mer frihet vilket gor striderna battre
och enklare att genomfara. Fler besvarjel-
ser/kort okar naturligtvis ocksd mangfal-
den i spelet.

BETYG

GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

~N ~ 0o~ ~

| vara dgon ar Lost Kingdoms det
klart basta rollspelet hittills till
Nintendo GameCube. Det haller
tydligen utvecklarna From Software
och utgivarna Activision med om,
eftersom de redan har trollat fram
uppfoljaren!

Kort introduktion

Rollspel och kort utgér en bra kombination i Lost
Kingdoms I1. Spelet gar som foregangaren ut pa att
anvinda magiska kort for att vinna strider och
samla erfarenhetspodng. Hjéltinnan, som heter
Tara, har i uppgift att samla, sldss med och uppgra-
dera dessa kort (avvilka det finns ett par hundra)
for att férhoppnirﬁgs#ls sd sméningom &terstiilla
freden i landet Argwﬁll,f?ﬁfié‘t’t Iata dig som spela-
de det forsta Lost Kingdoms-spelet kanna dig lite

“met orienterad ska det ocksd skrivas att Lost
Kingdoms [Futspelar sig 200 ar efter originalet.

Kort om kort .,

For att anvdnda de magiska korter}’_?ﬁésté Tara ha
magiska stenar. Aven om hon inte skulle ha till-
rackligt med stenar kan hon anva naadgoﬁgn éi_r;d%,

men pa bekostnad av sin livsenergi.

Kort som har hjalpt Tara att:iizsegra fiender upp-
tar erfarenhetspoing, och efter tillrackligt manga
sadana poang kan de uppgraderas mot starkare

~a

versioner.

Idén att sldss med hjélp av kort som framkallar saker ér
riktigt, riktigt bra. Korten kan kombineras i enorm
utstrdckning och precis som det ska vara i rolispel stiger de
i nivd ju mer de anvénds. Nér de blir starkare kan de upp-
graderas och ddrefter kalla fram nya éverraskningar dt
dina fiender.

Grafiken i det forsta Lost Kingdoms-spelet var vil scddr. |
uppfoliaren har det yttre fitt en mdrkbar forbéttring.

K

' De magiska korten i Lost Kingdoms 1I'
bineras pa nistan hur ménga satt s
men det finns sex bastyper av kort, Des

' INDEPENDENT — Independent-kort kalla
! varelser som &r oberoende av Tara. De i
T rar fiender till dess att energin _tar'silutéig_ _4

WEAPON —Med dessa kort anvander Tara en speciell :
attack. Attacken beror pa vilket kort som anvands.

&‘MM-ONS — For att vacka varelser som framkal-

lar attacker eller trollformler (som bland annat
har férmagan att Aterstilla liv) &r det
Summons-korten Tara ska plocka

‘Spin framkallar varelser som fungerar
skald for dig och Tara. =

| TRAP—Trap-kort lockar fram varelser som sitter upp

i

| fallor som skadar fiender som kommer for nara.
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Spela ensam eller man mot man. Du kan samla mer dn 200 spelarkort
och lata dem sldss mot horder av ond-
skefulla monster.

FROM SOFTWARE

NINTENDO
GAMECUBE.

activision.com

@ 2003 FromSaftware, Inc. Alla rattigheter forbehdlles. Spelet publiceras och distribueras av Activision
Publishing, Inc. Activision 3r ett registrerat varumrke och Lost Kingdoms &r etf varumarke som tillhr Activision,
Inc. och dess dotterbolag. TM OCH ® OCH LOGOTYPEN TILL NINTENDO GAMECUBE iR VARUMARKEN SOM TILLHOR
NINTENDO. @ 2003 NINTENDO. Alla rattigheter dlles. Alla andra £ och i ar
respektive dgares egendom.
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SPELINFO

Titel: X-Men 2: Wolverine’s
Revenge

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action
Utvecklare: Gene Pool
Utgivare: Activision

Antal spelare: 1

Tillbeh&r: Memory Card
Sverigepremidr: Maj 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 5

Det har spelet satter jag i samma kategori
som Batman: Dark Tomorrow, fast med
tristare hjalte och roligare speldesign.

JOHAN LENNGERD: 6

Wolverine dr definitivt den coolaste karak-
téren av alla X-Men. Detta spel hade séle-
des definitivt forutsattningarna att fanga
mitt intresse, och visst &r det ett bra spel.
Spelet innehaller allt man kan forvéanta sig
av ett bra actionspel, tyvarr ar det lite for
lite nyskapande och oOverraskande
moment i spelet for att det ska bli ett
toppbetyg.

BETYG

GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

OO Oy O O

club Nintendo

Handlingen: typisk X-Men

Handlingen ar typisk X-Men. Eller vad sags om fol-
jande: Wolverine har upptackt att ett dodligt virus
har injicerats i hans kropp, och att botemedlet till
detta maste hittas inom 48 timmar. Botemed|et
finns hos samma organisation som muterade
Wolverine och gav honom viruset. Gissa vad som

maste goras nu...

Wolverine behéver inte sldss ensam mot sina
fiender i den har kampen mot klockan. Hans van-
ner Beast och Colossus hjalper till mot elakingar
som Sabertooth, Wendigo, Juggernaut, Omega
Red samt Magneto och forutom fysisk hjélp frén
ovan namnda far Wolverine ocksa psykisk hjalp
fran professor Charles Xavier, i form av tips och
ledtradar via telepatisk vag.

Handling &r for ovrigt originalskriven for just det
har spelet och du kdnner kanske igen namnen pa
tva av spelets rostskadespelare: Mark Hamill (fran
Star Wars) och Patrick Stewart {fran Star Trek).

Ett actionspel, saklart

X-Men 2: Wolverine’s Revenge spelas i tredimen-
sionella varldar och du styr Wolverine fran ett nor-
malt tredjepersonsperspektiv. Till stérsta del hand-
lar det om action — att sld ned fiender och besegra
bossar lar du vanja dig vid i det har spelet.
Wolverine har till sin och din hjdlp ett par behan-
diga superhjalteformagor — hans vassa klor river
|att ned fiender och hans dvernaturliga krafter till-
ater honom bland annat att ga in i ett sa kallat
"stealth mede” och pd sa sitt smyga sig pa ela-
kingarna ldttare. Wolverine har dessutom en
helande férmaga som kommer val till anvdndning.

Sa fort en ny X-Men-film gar upp pa biograferna ser

Activision som vanligt till att |3ta ett X-Men-spel ga
upp pa3 Nintendo GameCube. Huvudrollen
har den férmodligen mest populdra X-Men-
mutanten av dem alla — Wolverine.

Enligt Activisions pressrelease dr Wolverine den X-Men som
spelarna gillar bést. Det tvivlar vi inte alls pé — det har trots
allt givits ut fler spel med honom tidigare.

Wolverine sldss ofta och gdrna med sina vassa klor, storlek
XXL. Han har for Gvrigt flera andra sitt att ta ned sina fien-
der, bland annat genom gd in i ett “stealth mode”.

Ldser du serierna och ser de tecknade avsnitten om X-Men ska
du naturligtvis ha det hdr spelet ocksd. Det mesta frdn spelde-
signen har vi sett forr, men gillar man huvudpersonen i ett spel
kénns det ju alitid mycket mer motiverat att spela det.




PREPARE
TO MEET
YOUR MAKERS.

Mt ditt férflutna pd Weapon X-fabriken.
Anvénd dina Klor, attackkombinationer och

din férbattrade lakeférméaga i action- och
stealth-uppdrag.

Slass med Sabretooth™, Wendigo™,
Juggernaut™ och Magneto™ medan
Professor X™ och Beast™ hjdlper dig att leta
efter motgiftet som raddar ditt liv.

SN S

www.wolverinesrevenge.co.uk
game info » competitions ¢ downloads

AL | | paystation.2 | Fxeox | @mesee

ACTIVISION.

taken from 2 entertainment system gameplay. activision.com
X2 Motion Picture Elements:@ 2003 20th Century Fox Film Corporation. All rights reserved. MARVEL,X-MEN, Wolverine and all Marvel characters and the distinctive likenesses theref are trademarks of Marvel Characters,Inc., and are used with permission. Copyright @ 2003,

Al rights reserved. www.marvel.com. Game code © 2003 Actlvision, Inc.and its affiiates. Published and distributed by Activision Publishing, nc. Activision is a registered trademark of Activision. Inc. and its affiliates. All rights reserved. "PlayStation" and "PlayStation” logo 3
are registered trademarks of Sony Computer i Inc. TM and ® ks of Nintendo. © 2003 Nintendo. Microsoft, Xbox and the Xbox fogos are efther reqistered trademarks or trademarks of Microsoft Carporation In the U.S and/or other countries and are

used under license fram Microsoft. All other trademarks and trade names are the properties of thelr respective owners.
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| juni kommer arets mest intressanta Nintendo

GameCube-tillbehor till Sverige. Med en Nintendo
GameCube Game Boy Player inkopplad under
Nintendo GameCube kan du spela alla dina Game
Boy-spel pa TV:n!

Nintendo GameCube Game Boy
Player finns i samma férger som
' Nintendo GameCube-enheten,
| | sd att den ska passa in pd

ett snyqggt sdtt.

X

Game Boy-spelen vixer

Alla Game Boy-spel som ndgonsin har gjorts ar kompatibla med
i j Nintendo GameCube Game Boy Player (det finns dock ett for-
4 svinnande litet antal spel som inte fungerar helt korrekt). Det
inkluderar alla spel till alla Game Boy-modeller, inklusive Game
Boy, Game Boy Color och Game Boy Advance. Du behéver inte
ens ha en Game Boy Advance-enhet for att kunna anvinda
Nintendo GameCube Game Boy Player!

Det ar helt klart annorlunda att se Game Boy-spelen pa en stérre
skarm och de aldre, svartvita Game Boy-spelen blir till och med

farg nar de spelas pa Nintendo GameCube Game Boy Player.

Game Boy-spel med rumble-funktion fyller av naturliga skal
inte ndgon funktion p& Nintendo GameCube Game Boy Player.

Det dr en helt annan kdnsla att spela ett Game Boy-spel pd en stor TV-
Spelar du Pokémon Pinball eller nagot annat spel med inbyggd skeirm. Spel som Advance Wars, Metroid Fusion och The Legend of Zelda:
vibrationsmekanism rekommenderas det att du stiinger av den. A Link to the Past/Four Swords gér sig jéittebra i stérre format.



Hur fungerar det har?

Nintendo GameCube Game Boy Player dr ett tillbehdr som
kopplas in pa undersidan av Nintendo GameCube, i uttaget
"Hi Speed Port”. Sedan maste du ladda den medféljande
startskivan i Nintendo GameCube, vartefter Management-

menyn kommer fram.1 den kan du géra diverse installningar:

> Andra spel
Om du vill bérja spela direkt dr det bara att ladda ett Game
Boy-, Game Boy Color- eller Game Boy Advance-spel i
Nintendo GameCube Game Boy Player och satta igang.

» Timer

Du kan anvinda en timerfunktion om du vill.

> Skdrmfilter
Andra bildens skirpa. Hitta en lagom balans mellan skirpa
och mjukhet i bilden.

> Kontrollinstdllning
Har dr det majligt att dndra knappfunktionerna pa
Nintendo GameCube-handkontrollen, s att de passar dig
sa bra som mdjligt (styrspaken gar alldeles utmarkt att

anvanda, i fall du undrade).

> Skdrmstorlek
Valj mellan att dra ut "Game Boy-skdrmen” dver hela TV-

rutan, eller spela i originalférhallande.

Precis som i Super Game Boy till Super NES kan du dekore-
ra spelskarmen med olika ramar — hela 20 stycken finns att
vdlja mellan. Det finns flera riktigt fracka ramar, bland
annat en med stjarnhimmeltema och en som ser ut som
kretskort.

Hur ser Game Boy-spel ut pa en TV?

— Battre dn du tror, &r vi sakra pa. De dldre Game Boy- och
Game Boy Color-spelen blir tydligare och mer éverskadliga
pd en TV &n nar de visas pa liten skirm. Game Boy
Advance-spelen ser fantastiskt bra ut — eftersom de har sa
pass bra uppldsning (240 x 160 punkter) blir bilden nastan
lika skarp som nar du spelar ett normalt Nintendo 64-spel!

i A s - - it oo e

Eftersom Game Boy Advance-spelen néstan har samma upplds-

ning som de flesta Nintendo 64-spelen (240 x 160 punkter) kom-
mer skérpan att vara lika skarp som i exempelvis Super Mario 64!

Vilj handkontroll

En intressant funktion som finns inbyggd i Nintendo
GameCube Game Boy Player ar att du kan vélja om du vill
spela Game Boy-spelen med en Nintendo GameCube-

handkontroll eller med ett Game Boy Advance.

Styr med Nintendo GameCube-handkontrollen

Det har dr det naturliga valet, eftersom du med storsta
sannolikhet redan dger minst en Nintendo GameCube-
handkontroll.

Styr med Game Boy Advance-enheten

For att styra med ett Game Boy Advance behdver du (for-
utom givetvis en Game Boy Advance-enhet) en Nintendo
GameCube Game Boy Advance Cable. Den kabeln kopplar
du mellan handkontrollsuttaget pd Nintendo GameCube
och Game Boy Advance-enheten.




Varldens i sarklass mest

L

populdra RPG-serie ar till-
baka, for forsta gangen pa
Game Boy Advance! | som-

SPELINFO

Titel: Pokémon Ruby
Version/Pokémon Sapphire
Version

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Utvecklare: Nintendo/Creatures/GAME
FREAK

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehor: Game Boy Advance Game
Link

Sverigepremidr: Juli 2003

Snart dr tiden inne for de forsta Pokémon-
spelen till Game Boy Advance! | sommar tar
Pokémon-febern ny fart i och med de nya
spelen och alit som kemmer dir till = TV-seri-
er, samlarkort, mjukisdjur och mycket mer!

SpaRabadute

Pokémon Ruby & Sapphire gdr endast att
spela pd Game Boy Advance (eller Game
Boy Advance SP). Ténk pd det om du har en
dldre Game Boy-modell.

SAERHIRE

mar vantar Treecko, Torchic,

Mudkip och fler @n 100 aldrig tidi-

gare sedda Pokémon (plus gamla

favoriter) pa att bli fingade och

tranade av bade rutinerade och nya

Pokémon-tranare!

Valkommen till Hoenn!

Hoenn dr en helt ny vérld att utforska for alla nya
och gamla Pokémon-tranare. Har finns nya platser
och stider att beséka, nya trdnare att mota och sa
klart massor av nya Pokémon att fanga och lara
kdnna. ;

Ditt mal

Ditt mal &r att bli varldens bista Pokémon-tra-
nare! Det blir du bara om du lyckas besegra
samtliga Gym Leaders och ddrigenom samla
alla Gym Badges, samt slutligen besegra de
bista Pokémon-trinarna som finns i Elite 3Four.

Aventyret bbrjar

Pokémon-vérlden &r full av svdra val. N&r du har
valt om du ska spela Ruby Version eller
Sapphire Version far du bestimma om du ska
spela som pojke eller flicka. Efter det vdntar
ytterligare ett svart val, namligen vilken
Pokémon du ska starta dventyret med — Grass-
typen Treecko, Fire-typen Torchic eller Water-
typen Mudkip.

Tva Pokémon samtidigt

Sa vad ar den storsta nyheten i de har tva nya™

Pokémon-spelen, fragar du? De flesta som har
provat skulle nog svara att det numera gar att
sldss med tva Pokémon samtidigt, och att man
ofta @vensdr tvungen att slass MOT tva
Pokémon samtidigt!

Att slass med och mot tva Pokémon pa en gang
Gppnar upp sa ms

ga fler mojligheter, sa ruti-

Pokémon Ruby &
Sapphire dr de forsta
Pokémon-spelen  till
Game Boy ddr fyra
minskliga spelare kan
fightas samtidigt! Se till
att képa upp er pd till-
rdckligt mdnga Game
Boy Advance Game
Link-kablar.

e Pokémon-trinare maste bérja ténka

ch bygga upp strategier pa nya satt.l och med
tva mot tva-uppligget har det ocksd kommit
fram nya foremal. Vissa foremal leder till
exempel bort vissa typer av attacker mot enav
de tva Pokémon som strider (limpligen mot

den Pokemon som tal attacken bist).




cub Nintendo|

Pokémon Contest

Runt om i Hoenn finns det speciella tavlingshal-
lar, ddr sa kallade Pokémon Contests dger rum.
Har kan du |3ta domare bedéma din Pokémon i
forhallande till andra trdnares Pokémon.
Domarna démer i dessa fem kategorier:

cooL (hur cool din Pokémon &r)
BEAUTY (hur vacker din Pokémon &r)
cuTE (hur s6t din Pokémon &r)
smaRrT (hur smart din Pokémon &r)
TouGH (hur tuff din Pokémon &r)

Tips for dig som vill vinna i Pokémon Contest

Pa manga platser runt om i Hoenn

ilka bar vaxer (du kan

finns det trad pa
on fran bar och
dla fram nya bar i

fér évrigt plante
@ vattna dem fo
Pokémon Ruby & . Forsok att

leta upp specieIJ'a: bar, s3 kallade

PokéBlock Berries.

Ta PokéBlock Berries till en Berry
Blender (barblandare). Dessa kan du
hitta i vissa Pokémon Contest-hallar. For
@ att blanda till baren maste du ta hjalp
av minst en trdnare i sp'él"et eller av en
kompis. Roligast r det om ni ar fyra
personer som blandar tillsammans!

Nér du har blandat fram ett PokéBlock
ar det dags att ge den till din Pokémon.
 barsmaker bero-

personlighet, s&

som passar dina olika

Pokémon.

N&r du har gett ett PokéBlock till din

Pokémon &r det dags att visa upp den i
@ tavlingen. Din Pokémon taviar mot tre

andra och den Pokémon som far flest

applader av publiken vinner.

Om din Pokémon klarar sig bra i tav-

ch maste
Hyper till

Spela med andra tranare

Ett av Pokémon-spelens framsta varumarken

har alltid varit att de belénar samarbete meHan
spelare pa fler dn ett satt. | Pokémon Ruby och
Pokémon Sapphire blir det &nnu roligare, efter-
som upp till fyra personer kan spela tillsam-
mans! Om ni har tillrackligt med spel och Game
Boy Advance Game Link-kablar dr det har spel-
satten ni har att vélja mellan:

SINGLE BATTLE (fr tva spelare)

Den klassiska efifinot en-fighten som &r kind
sedande tidigﬁc‘)kémon-spelen. Varje trana-
re far anvanda upp till sex Pokémon var, men
bara en i taget,

pouBLE BATTLE (for tva spelare)

Double Battle har bara en, men klar, skillnad
jamfort med Single Battle. Har far tranarna
anvanda tva av sina sex Pokémon samtidigt!

r spelsattet gar tva tranare ihop.i lag,
mot tva andra tranare. Varje tranare valjer tre
Pokémon, vilket gor totalt sex Pokémon per lag.

POKEMON CONTEST (for fyra spelare)

Om fyra tranare ar ihepkopplade kan de stalla
upp och tévla med sina Pokémon i en Pokémaon
Contest. Tranarna bestammer sjalva vilken tav-
lingsklass deras Pokémon ska tavla i: Cool,
Beauty, Cute, Smart eller Tough.

GOR POKEBLOCKS (for tvd, tre eller fyra spelare)

PokéBlocks kan du géra tillsamumiais fecstr:-

nare du méter i spelet, menfocksa tillsammans
med andra Pokémon Ruby- eller Pokemon

Sapphire-dgare. Samarbeta med varandra for

att skapa PokéBlocks av_bra kvalitet!

= chy she
 You nay trade wour POKEHON here

Pokémon Ruby & Sapphire gdr inte att kopp-
la ihop med de dldre Pokémon-spelen till
Game Boy eller Game Boy Color. Du kan alltsd
inte fora éver dina redan fdngade Pokémon
till ndgot av dessa spel, utan mdste bérja om
med samlandet.

Genom att anvinda det nya féremdlet
PokéNav kan du titta pd kartan Gver Hoenn.
"Condition” och "Trainer’s Eye” dr tvd andra
nyttiga funktioner i PokéNav. Dessa visar dig
hur dina Pokémon madr (bra att se efter infér
Pokémon Contests) och ger dig information
om trdnare som du har métt.
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RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 9

Pokémon har jag alltid tyckt valdigt bra
om, dven om jag @nnu inte har dgnat de
255 timmar eller vad det nu behévs for att
fanga alla. Mitt forsta intryck efter att ha
provat de nya spelen var att Pokémon Ruby
& Sapphire kunde ha gjorts dnnu mer
annorlunda, jamfért med originalspelen.
Efter att ha funderat pa detta ytterligare
kom jag dock fram till att det férmodligen
inte hade varit s3 smart att andra for
mycket pa ett av varldens mest populara
spelkoncept.

Apropa spelens nyheter sa ar det sjalv-
klart spdnnande att se nya Pokémon dyka
upp pa skarmen, och den nya regeln med
fyra Pokémon ute pa arenan samtidigt &r
lika smart som rolig. Jag valde for dvrigt
Pokémon Ruby Version (brorsan har bokat
Pokémon Sapphire Version).

EMELIE LAGER: 9

Jag kan inte fa nog! Om de tidigare spelen
har hallit i aratal, |ar val dessa halla i eoner!
Hir ryms allting som jag alskar med
Pokémon, plus en helt ny dimension av
upplevelser inom ljud och bild, utmaning
och spelgladje! Roligl ar ocksa att vissa
ljudeffekter och animationer bevarats
oftrandrade fran féregaende spel, som en
extra, nostalgisk krydda i de nya fargstarka

versionerna.

Q00068

Var inte orolig — du behdéver inte borja plug-
ga japanska fér att forstd de nya Pokémon-
spelen. De har naturligtvis Gversatts till eng-
elska innan de kommer hit.

club Ninfendo

Ruby eller Sapphire (eller bada)?

Om du inte &r en dkta Poké Maniac som képer
bada versionerna av de nya Pokémon-spelen
har du ett ganska viktigt val framfér dig — ska
du spela Ruby eller Sapphire?

Pokémon Ruby och Pokémon Sapphire ar tva
mycket lika spel, men inte helt identiska. For att
kunna finga alla nya Pokémon maste du dga
bada versionerna, eller kinna n:‘igo“ﬁ":é}om ager
den version som du inte har. Det krédvs ocksa en
Game Boy Advance Game Link-kabel for att
kunna byta Pokémon mellan tva spelkassetter.

Det finns en nagorlunda stor skillnad mellan
de bada versionerna, och den skillnaden heter
Team Magma och Team Aqua.

TEAM MAGMA

Du som spelar Pokémon Ruby lar inte missa
Team Magma - ett géng som vill skapa sa
mycket landyta som méjligt &t alla ménniskor
och Pokémon. Team Magmas ledare heter
Maxie.

TEAM AQUA
Team Aqua, scjmi'f(_an sagas ar motsatsen till
Team Magma, kommer att gora allt for att se
till att det blir s& manga vattenomraden som
mojligt i Pokémon Sapphire. Ledaren for Team
Aqua ar Archie.

SETH put away the ORAN BERRIES

in the BAG's BERRTES POCKET.@
Nytt I Pokémon Ruby & Sapphire dr att du sjalv
kan plantera nya trid med fron som Kon
frdn bar. Det finns massor av olika b@

e el
a
Ay -2l
[oim— ™
- T = -

Sd hir ser det ut ndr man anvander Berry Blender.
Alla deltagare bidrar med varsitt bar (Berry) och
hjélper sedan varandra att tillverka PokéBiock.

anto och Johto har den nya Pokémon-
nn stéder, gym och masser av omrd-

ks b/ M I A G B
Den nya professornginPekémon-vdrlden heter
professor Birch. Han verkar Vaa lika Pokeémoh=
tokig som bdde professor Oak aclhiprofesser Elmi




club Nintendo| nsion @@

Nya Pokémon!
Det nya Pokédexet innehaller 200
Pokémon! Av dessa ar 135 nya och resten

tidigare kinda Pokémon. Hir &r nagra _ GRAFIK: 8
av de Pokémon som gommer sig i / Grafiken i Pokémon Ruby & Sapphire ar
Hoenn: enkel och skulle ndstan kunna ha gjorts pa
Game Boy Color. Men den suverdna desig-
nen p3 féremal, figurer, och framforallt alla

Pokémon skjuter upp betyget flera snépp.

#198 KYOGRE

LJuD: 9

Pokémon-spelen har alltid statat med
mycket bra musik — vem glémmer till
exernpel hur det ater i Celadon City? Efter
att ha spelat Pokémon Ruby & Sapphire dr
det omajligt att sluta vissla pa de nya
latarna.

SPELKONTROLL: 10

I rollspel som Pokémon Ruby & Sapphire dr
det lika viktigt att ha bra kontroll over
menyerna som spelfiguren. Kontrollen
ver spelfiguren ar sa bra den kan bli och
saval stridsmenyn som Pokedex-menyn
lamnar inget ovrigt att onska.

#0325 TAILLOW

UTMANING: 9

Ett stort och langt dventyr med manga
timmars roligt spelande véntar for alla
som ndjer sig med det. For tranare som vill
fanga och trdna upp alla Pokémon tar de
har tva spelen i princip aldrig slut.

#010 POOCHYENA
SPELDESIGN: 9

Enastaende smart, som vanligt - alla som
fangar och trdnar Pokémon vet hur kul det
arl Att det inte blir en tia har beror pa att
Pokémon Ruby & Sapphire trots allt har
grunden i de tidigare Pokémon-spelen.

TOTALT: 9

Pokémon Ruby och Pokémon Sapphire far
varsin véldigt stark nia. For gamla trdnare
ar det har en underbar fortsittning fran
de tidigare spelen, och nya trénare har sa
mycket att uppleva och se fram emot att
de [dr & svart att veta var de ska borja!




Titel: Wario Ware Inc.:
Minigame Mania

Plattform: Game Boy Advance

Speltyp: Action

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: —

Sverigepremiar: 23 maj 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

"Stdmmer det hdr?” Det var min forsta
tanke efter att ha last vad Wario Ware, Inc.,
Minigame Mania gar ut pa. Att fa spela
200 olika minispel 13ter bra, men det gar
vil inte att gbra ndgonting pd bara fem
sekunder? Men det gar faktiskt, och det
sansldsa tempot gor det har till ett spel
som ar helt unikt och pa samma géng val-
digt roligt. Du som verkligen kan
Nintendos historia har dessutom mycket
kul att hitta har, bland annat i form av
kopplingar till féretagets leksaker fran
1960- och 1970-talet.

MIKAEL NYLANDER: 8

Wario Ware, Inc,: Minigame Mania verkade
vid forsta anblicken vara ett till synes gan-
ska férvirrande och konstigt spel. Efter att
ha givit det lite tid sa markte jag dock att
detta spel var mycket underhallande och
pa gott och ont till och med beroende-
framkallande.

De olika minispelen &r inte speciellt
avancerade eller for den delen ens svara,
men pa grund av den stora variationen av
spel och med tanke p3a att hastigheten pa
dessa hela tiden hojs sa blir det efter ett
tag mycket utmanande.

Nintendo eller nagot annat spelfére-
tag tidigare har gjort. Wario Ware,
Inc.: Minigame Mania bestdr av éver
200 olika spel, dar varje spel maste

klaras av inom 5 sekunder!

5 sekunder x 200 spel

Risken finns att du inte ens tror oss nar vi beskri-
ver hur det hdr Game Boy Advance-spelet &r utfor-
mat, men sa har ligger det faktiskt till: Wario har
startat sitt eget foretag —~ Wario Ware, Inc. — och
tillsammans med sina udda vdnner har han
utvecklat dver 200 olika minispel! Ditt jobb &r helt
enkelt att forsta dig pa och klara alla dessa spel
som Wario Ware, Inc. har skapat!

Sa langt ar val allt som det ska, men nu kommer
den underliga delen: du &r tvungen att klara varje
spel inom fem sekunder! Innan dessa fem ynka
sekunder har passerat maste du inte bara klara
spelet, utan aven komma pa vad det dr som ska
goras! Som om inte det vore nog dyker spelen upp
slumpmassigt med kort intervall efter varandra,
och missar du fyra gdnger ar det Game Over!

l

Om du har sett liknande bilder frin spel som heter Made in Wario
och Wario Ware, inc.; Mega Microgames sd bli inte férvillad — det dir

det hdr spelets japanska respektive amerikanska titel,

R TIavisloare, i,

W “lt's Jimmy, baby! |’ [O5

Nér du har fixat en uppsdttning minispel fdr du gd
vidare till nésta. Ju fler du klarar desto kortare blir
pauserna mellan varje spel.

Varken titeln pa det héar spelet eller
innehallet i det liknar nagot som

Nar du har klarat tillrackligt manga minispel stills
du infor en bossniva. Efter det att den &r avklarad
far du majligheten att prova pa nya minispel fran
fler av Warios spelutvecklarvénner. Ditt sista mal
blir att méta féretagets ledare — Wario.

Tva spelare pa samma GBA

Nar du har natt vissa av Warios mal blir det m&j-
ligt att spela ihop med en kompis. Ingen linkkabel
eller extra spelkassett behdvs - inte ens nagot
extra Game Boy Advance, faktiskt. Du och vannen
spelar de fyra tillgéngliga minispelen pad samma
Game Boy Advance samtidigt. Eftersom de enda
knapparna som anvands dr L och R haller en av er
i den vénstra delen av enheten och den andra i
den hogral

Varje spelfigur har sina egna typer av minispel, sd
dven om spelen dyker upp slumpmdssigt vet du unge-
fér vad de handlar om och vad det dr du ska géra.




Warios spelutvecklare

Wario och hans vinner har tillsammans utvecklat de
drygt 200 spelen i Wario Ware, Inc.: Minigame Mania.
Varje spelutvecklare har gjort sina egna typer av mini-
spel, en av dem kan till exempel erbjuda en uppsatt-
ning av korta versioner av klassiska NES-spel!

Wario Dr. Crygor

9-Volt
Spelgenre: Nintendo

Dribble Kat

Spelgenre: Science Fiction Spelgenre: Natur

Spelgenre: Realistiska

PRERELT

Wario och hans udda vdnner har utvecklat de konsti-
gaste spelen du ndgonsin har sett. De gdr ut pd allt frdn
att peta ndsan till att spela Metroid i fem sekunder!

Mhink you
can beat

muygames:?

Hur det kommer sig att Wario har startat ett eget spel-
féretag? Vi hérde att det hade ndgot med snabba
pengar att gora...

Sd fort du har kiarat ett minispel kan du spela det pd
nytt, néir som helst du vill. Vissa minispel dr befriade
fran den korta tidsgrinsen.

Superkorta versioner av NES-spel som Donkey Kong,
Super Mario Bros., The Legend of Zelda, Metroid, F-Zero
och Balloon Fight finns med i Wario Ware, Inc.:
Minigame Mania.

GRAFIK: 6
Minispelen har grafik i klass med 8-bits-

spel, och ofta inte ens sa bra. For ovrigt ar
kladerna som Wario och hans vinner bar
valdigt, valdigt 1dngt ifran ordet "moderik-
tigt”. Det har spelet har andra kvaliteter an
bra grafik.

LIuD: 8

Inte heller musiken eller ljudeffekterna
paminner om nagot annat &n NES. Jo for-
resten, det skulle vara Warios skratt, som
klingar harligt i hogtalaren. Men det har
spelet har andra kvaliteter an bra ljud...

SPELKONTROLL: 8

De allra flesta minispelen anvander bara
en eller ett par knappar, och dven om spe-
laren inte far nagra instruktioner innan
spelomgangen ar det |att att forsta spel-
kontrollen. Enkel men klart funktionsdug-
lig, alltsa.

UTMANING: 8

Wario Ware, Inc.: Minigame Mania kraver i
forsta hand snabba reflexer och precision.
Det skadar inte heller att ha snabb beslut-
fattningsformaga. Det tar ett tag att fa se
och klara alla de 224 minispelen, sa livs-
langden arlang.

SPELDESIGN: 9

Det ar inte varje enskilt minispel som gor
det har spelet bra, utan alla tillsammans
och pa sattet de spelas. Wario Ware, Inc.:
Minigame Mania &r det mest annorlunda
Game Boy Advance-spelet vi har testat.

TOTALT: 8

Warlo Ware, Inc.: Minigame Mania beho-
ver inte nagra tjocka instruktionsbocker
eller langa forklaringar. Det &r bara for
vem som helst att sitta igng, spela si
lange eller kort man vill och ha kul!




SPELINFO

Titel: Wakeboarding
Unleashed Featuring Shaun Murray

Plattform: Game Boy Advance

Speltyp: Sport

Utvecklare: Activision

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: Game Boy Advance Game Link

Sverigepremidr: Juni 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6

Det har var ganska kul utformat pa sina
hall, med fler méjligheter dn att bara gora
trick hela tiden. Man maste nog emellertid
uppskatta wakeboarding eller vattenski-
dor pa riktigt for att det ska bli hallbart i
ldngden.

JOHAN LENNGERD: 6

Extremsportspelen har tyvarr aldrig fallit
mig speciellt val pa lappen. Detta till trots
finner jag detta spel véldigt fascinerande
den tid jag spelat. Det dr forsta gangen jag
spelat nagot liknande.

BETYG

GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

A~ O~V

club Nintendo

Naturligtvis ska vi recensera en extrem-
sporttitel fran Activision i det har numret
ocksa. Nu dr det Wakeboarding Unleashed
Featuring Shaun Murray till Game Boy
Advance som star pa tur, sedan Nintendo

GameCube-versionen ramlat i vattnet.

Som snowboard, fast pa vatten

Precis som snowboarding ar ett alternativ till skiddkning &r
wakeboarding ett alternativ till vattenskiddkning. Podngen
med att aka wakeboard &r att gora sa bra trick och fa till s&
hoga hopp som mdjligt, i alla fall i det har spelet. Detta later
inte sa originellt, men Activision har tankt till och lagt in fol-

jande "features” i spelet:

Turneringsalternativ och utmaningar

Du kan stalla upp i turneringar och, om du klarar dig bra dar,
fa fram spelhemligheter. Du stélls infor utmaningar som
gar ut p3 allt fran att aka i kapp till att transportera djur!

Slépp linan

Det &r mojligt att sldppa linan och dérmed bryta kon-
takten med baten. Detta kan vara bra om du vill utforska
stallen dit inte baten kan ta dig. Nar du &r klar &r det
"bara” att plocka upp linan igen och fortsatta.

Styr baten

Om du trottnar pa att std pa brddan eller kanske hamnar
under vattnet oftare dn &ver, kan du valja att sjdlv styra
motorbaten och hjalpa killen eller tjejen pa wakeboarden
att klara sina trick.

Sju wakeboardakare

Sju av varldens basta wakeboardakare stiller upp med sina
namn i Wakeboarding Unleashed Featuring Shaun Murray.
Du kan valja att spela som:

o Shaun Murray
o Parks Bonifay
e Dallas Friday
e Tara Hamilton
® Cobe Mikacich
o Darin Shapiro
o Colin Wright

Det ar inte bara namnen som skiljer de har wakeboarda-
karna &t. De har alla personliga dkstilar och trick som du
bor utnyttja.

WAREBOARDING

| SHAUN MURRAY

=

UNLEASHED|




Samma handling, skilda spel

X-Men 2: Wolverine's Revenge till Game Boy
Advance har samma huvudperson och handling
som Nintendo GameCube-spelet med samma
namn, men spelet dr dnda ratt sa annorlundaien
jamforelse. Wolverine har hér en dimension min-
dre att halla reda pa, eftersom han bara behover
forflytta sig i hojd och sidled — aldrig "in och ut”
fran spelskarmen pd samma satt som i X-Men 2:
Wolverine’s Revenge till Nintendo GameCube. De
férre knapparna gor ocksa att han inte har samma
rérelseférmagor pa Game Boy Advance som pa
Nintendo GameCube, men & andra sidan ar han

mer |dttstyrd i lillebrorversionen.

Ett actionspel till, s3 klart

Game Boy Advance-versionen dr inte lika spekta-
kuldr som sin Nintendo GameCube-kollega (det
skiljer trots allt ndgra "bits” | prestanda!) men som

Om du ser den senaste X-Men-filmen och efter det blir
sugen pd att styra Wolverine sjilv kan du vilja att
antingen géra det pd Nintendo GameCube, Game Boy
Advance (som hdr), eller bdde och!

Som Nintendo-spelare har man ofta valfriheten

Game Boy Advance.

att vilja mellan tva olika versioner av ett spel. Sa
ar fallet med X-Men 2: Wolverine’s Revenge, som
forutom till Nintendo GameCube dven ges ut till

vi har tjatat om tidigare har Game Boy Advance-
spelen alltid minst tva fordelar — de &r nagon hun-
dralapp billigare och s& behdver man ju inte sitta
framfor en TV for att spela dem.

Om du verkligen gillar X-Men &r det inte ndgon
dum idé att skaffa bade Nintendo GameCube- och
Game Boy Advance-versionen, eftersom de - trots
liknande handling — har utvecklats av tva olika
foretag och ar sa pass olika varandra.

Sd hdr ser det ut ndr Wolverine sldss pd en Game Boy
Advance-skdrm. Det kommer du som spelar att fd se
ofta, fér hdr verkar fienderna aldrig ta slut!

4 ; :
TR AR

SPELINFO

Titel: X-Men 2: Wolverine’s
Revenge

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Vicarious Visions
Utgivare: Activision

Antal spelare:1

Tillbehor: -

Sverigepremiar: Maj 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 5

Om huvudpersonen skulle bytas ut i det
har spelet skulle det anda vara i stort sett
omojligt att skilja det fran dussintals lik-
nade Came Boy-spel av den har sorten.
Som sagt — bra val for dig som gillar X-
Men, annars racker det med Super Mario
Advance- och Wario Land-serien.

JOHAN LENNGERD: 6

Bra action, gillar du som jag X-Men i all-
manhet och Wolverine i synnerhet ar
denna titel definitivt kopvard. Forvénta dig
inget revolutionerande i spelvdg bara. Det
ar klassisk action helt enkelt.

BETYG

GRAFIK: 6
LIUD: 6
SPELKONTROLL: 7
UTMANING: 5
SPELDESIGN: 5
TOTALT: 5




Titel: Castleween
Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action
Utvecklare: Wanadoo
Utgivare: Wanadoo

Antal spelare:1

Tillbehor: =
Sverigepremidr: Maj 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: §

Precis som Nintende GameCube-versio-
nen ar Castleween till Game Boy Advance
ett lagom snyggt, lagom stort och lagom
kul spel som passar lagom bra till lagom
gamla spelare.

EMELIE LAGER: §

Bus eller godis? Tyvarr blir det inget godis
fér den utklddda skara barn som vagar sig
in i traktens markligaste herrgard under
sitt Halloween-firande. Det roligaste med
denna blandning av spbkhistoria och gul-
ligt plattformsaventyr 8r nog dess ambi-
tion att utveckla genren nagot, da spelaren
med jamna mellanrum far vaxla mellan de
tva hjaltarna Alicia och Greg for att kunna
Gvervinna alla banornas olika hinder.

BETYG

GRAFIK:

LIuD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:

viooyOoy V1 Oy

TOTALT:

club Nintendd

Vid forsta anblicken pa den har

sidan kanske du tror att vi recen-

serar Nintendo GameCube-spelet |4
Castleween i repris. S3 ar lyckligtvis inte
fallet — det hdr ar Game Boy Advance-
versionen av Wanadoos Halloween-historial

Formatet m3 vara annorlunda, likasa utseendet och i viss
man speldesignen. Men handlingen i de béda
Castleween-spelen &r densamma, och i stor grad dven
speldesignen. Sa i stdllet for att berdtta storyn en gang
till gar vi nu igenom spelupplagget.

Ett speluppldgg som du for ovrigt |ar kdnna igen.
Castleween bestar av olika nivaer for dig att klara och
bemistra; den forsta nivan ar till for att du ska fa lra dig
spelkontrollen, dérefter vantar ytterligare tio nivaer
innan du stalls infér den sista utmaningen i spelet.

Att det hir &r ett spel med Halloween-tema mérks pa
fienderna — du méter bland annat skelett, vampyrer,
héxor och djévlar (ingen svordom), vilka blir svérare att
undvika och slass mot ju ldngre in i spelet du kommer.

P3 typiskt Mario-manér gér det att plocka upp bonusfo-

2 " Som den hdr bilden avslgjar ir Castleween | tvd
remél som ar bra for halsan, speciella gnistor och (glom dimensioner i stéllet for Nintendo GameCube-spelets

inte bort!) sjilarna som tillhér de fangade kompisarna. tre. Knappast Gverraskande — sd brukar det vara ndr
ett spel av den hér typen gérs till de bdda formaten.

Alicia och Greg

Som du kanske kommer ihdg fran Nintendo GameCube-
recensionen har Castleween tva hjéltar — Alicia och Greg.
Har f3r du veta mer om dem, samt om deras for- och

nackdelar som spelfigurer.

aLicia — Alicia r kladd som en héxa och har en mycket
behindig héxhatt. Den kan hon kasta som en bumerang

mot sina fiender, och hon har dven férmagan att kunna Det som gér att Castleween sticker ut ndgot frdn
méngden ér att du kan vilja att spela som tvd
olika karaktdrer. Inte samtidigt, dock...

krympa och gémma sig i hatten! Alicia tal inte mycket
varme, men klarar kyla desto lattare. Hon har talangen
att frysa vatten, lava och fiender.

GREG — Greg har maskerat sig som en djévul och har en

djavulsgaffel, vilken kommer val till pass i
fiender. Nar gaffeln inte nyttjas som ett va
anvindas pa ungefar samma satt som st
anvander en stav, vilket resulterar i trippelhop

inga problem med varma omréden, men &r radd for kyla.



/

Dina val

Du kan vélja att spela som en av fyra antiterrorist-
karaktérer, var och en av dem har (minsann!) sina
egna specialfdrmagor. De fyra "gubbarna” som du
har att valja mellan ar:

weei- STEALTH OWL
——3- RAPTOR ke

i AQUILA ONE —Eru«

i AVENGER i L U

f

Dina arbetsomraden

Fler n 20 nivaer ska rensas upp och totalt finns
det fem olika typer av omraden att ga igenom,
déribland 6knen i Mellandstern, slatter i Afrika, de
standigt kalla omradena vid polcirklarna och en
mycket ogéstvinlig indonesisk djungel. Ta bade
med dig shortsen och understéllet, allts3...

Ditt mal

Uppdraget ditt &r att satta stopp for terroristerna
innan de blir ett allvarligt hot mot hela vérlden.
Men om du trodde att det ricker med att bara
skjuta ned allt du ser med dina granater, hagel-
bassor och raketkastare, sd trodde du fel. Du
maste ocksd frita gisslan, vilket du lattast gér med

din helikopter.

Terrorister hotar virlden pa nytt i CT
Special Forces 2: Back to Hell till
Game Boy Advance. Det verkar tyd-
pel och politik

s

ligen vara sd att T
e
ibland hér ihop

Som du sdkert har ridknat ut dr det har ett actig
A- och B-knapparna pd Game Boy Adv

20

eftersom du inte bara rér dig
sen att anvéinda olika fordon.

Under 8- och 16-bitstiden var sadana hdr actionspel myck-
et vanliga och dd dog spelfiguren ofta direkt av en enda
fiendetrdff. | CT Special Forces z: Back to Hell har hjilten
en livsmiitare, vilket betyder att han tdl lite mer.

e Y o S 2
Om du kor fast kan du prova att byta spelfigur. Eftersom
var och en av de fyra hjdltarna har olika férutsittningar
kanske ndgon av dem fungerar bittre dn ndgon annan pd
en viss nivd.

SPELINFO

Titel: CT Special Forces 2:
Back to Hell

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: L.S.P.

Utgivare: LS.P.

Antal spelare: 1—2 samtidigt

Tillbehér: Game Boy Advance Game Link

Sverigepremiar: April 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6

Om man kan sdga att actionspel av den har
sorten ar varierande s3 ar CT Special Forces
2: Back to Hell precis det. Sa fort ett scenario
bérjar bli tjatigt hénder nagot nytt som gor
det vart att ga vidare en stund till. Allt i det
hér spelet har redan setts och horts tidiga-
re, men gillar du action blir du inte besviken.
Tvaspelarlaget ar ett plus, men jag besegrar
hellre Johan i Advance Wars en gang till...

JOHAN LENNGERD: 6

Redan ettan tyckte jag var ett bra spel.
Men detta ar de facto dn battre. Harlig
action med stor variation dar helikopter-
banorna ar en klar favorit for mig. Att
bekdmpa terrorister ar kul, atminstone sa
lange de haller till i min Game Boy.

BETYG

GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

=3 B P S 0 )Y o p)




Har kommer en glad nyhet for dig som vill ha mycket spel
for lite pengar: De forsta Nintendo GameCube-spelen i
Players Choice-serien &r har! Spel i Players Choice-serien
har s3lt si bra och blivit s3 populdra att Nintendo har
kunnat sinka priset pa dem. De forsta tre Nintendo
GameCube-spelen som ingar i Players Choice-serien och
som nu séljs till lagpris ar:

: LUIGI'S MANSION

Observatory

i Styr Luigi genom en mork herrgdrd full av lustiga spoken och leta upp
den kidnappade Mario. Luigis enda vapen mot de géckande gengangar-

na ar dammsugaren Poltergust 3000!

— TiPs| Féir att fd det bista slutet i spelet mdste du samla ihop hela
! 150 000 000 G (det ricker alltsd inte med 100 coo 0oo G som vi
LulgP's Mansion lanserades samtidigt som Nintendo . ndmnt vid tidigare tillfélle). Samia de stérsta pérlorna!
GameCube och dr enligt oss fortfarande ett av de USSR PINE R :

bdsta Nintendo GameCube-spelen. Pd vissa sdtt dr kg

GAMEBOY Howk
det tiil och med bittre dn Super Mario Sunshine. ;

SUPER SMASH BROS. MELEE

Du som har vixt upp med Nintendo far absolut inte vara utan Super
Smash Bros. Melee, som &r en storslagen hyllning till Nintendos stérsta
spel och spelfigurer. Det har spelet har precis allt.

Tipst Prova att dndra sprdket i spelet till tyska eller franska och lyss- & .
na sedan pd Pokémon-liten i Sound Test (du mdste ha ldst upp alla
spelfigurer och arenor fér att fd tillgdng till Sound Test).

Super Smash Bros. Melee dr det bdst sdljande

Nintendo GameCube-spelet i Sverige, Japan och i Skrattgaranti!
stort sett hela dvriga véiriden. Prova spelet sd kom- ok 513 ..
mer du direkt att férstd varfor!

PIKMIN

Rymdfararen Captain Olimar méste samla ihop alla 30 delar av sitt kra-
schade rymdskepp. Hjalp far han av varelserna Pikmin, som bland annat
kan besegra fiender, bygga broar, bdra bomber och végra lyda order!

Tips! | stéllet for att kasta en Pikmin i taget med A-knappen kan du
anvénda C-spaken och forflytta alla Pikmin mot arbetsplatsen pd en ‘
' gdng. Detta sparar tid och dr dven anvindbart mot de flesta fiender.

Pikmin har vunnit pris for "mest originella spel” och
har ett helt unikt spelkoncept som inte liknar
ndgonting du tidigare har spelat.

Du kan rikna med fler Nintendo GameCube-spel i Player’s Choice-serien.
Hall utkik efter den har symbolen om du letar efter extra prisvirda spel!



Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable dr ett tillbehor som
borjar anvandas mer och mer av spelutvecklarna, och pa fler och
fler roliga satt dessutom. Vad som hénder ndr du kopplar ihop den
tillsammans med Metroid- och The Legend of Zelda-spelen vet du
sakert redan, men visste du att den dven mojliggor nagra mycket
speciella funktioner i Rayman 3: Hoodlum Havoc till Nintendo
GameCube och Rayman 3 till Game Boy Advance?

GAME BOY ADVANCE" CABLE
CABLE GAMEBOY ADVANCE™

o
et

NINTENDO @
GAMECUBE.

Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable dr hégaktuell for tillfdllet,
inte bara i spel som Metroid och The Legend of Zelda utan dven i de senaste
Rayman-spelen till Nintendo GameCube och Game Boy Advance.

RAYMAN 3 (GBA): Fler banor

Koppla ihop och du kan ladda ned tio extra banor till Game Boy Advance-versionen.
Om du har klarat Nintendo GameCube-versionen kan du dessutom ladda ned ytter-
ligare en extrabana till lillebrorversionen.

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC (GCN): Nya bonusspel

Nar du har klarat Rayman 3 till Game Boy Advance eller 6ppnat alla burar i det spe-
let 1dser du upp bonusspel i Nintendo GameCube-versionen. Denna beléning gor det

vart att kdmpa lite extral

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC (GCN): Samarbeta mellan
plattformarna
Det andra sattet att dra nytta av Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable i

Rayman 3: Hoodlum Havoc dr dn mer spektakuldrt, och fér det behdvs ingen spel-
. kassett i Game Boy Advance-enheten. Har spelar en person

pa Nintendo GameCube och den andra pd Game Boy
Advance. Game Boy Advance-spelaren bygger en vdg
av Tetris-liknande block som Nintendo GameCube-
spelaren maste ta sig fram pa for att undkomma en
forfoljare och samla skatter! Med tillricklig utrustning
blir det ocksa mojligt att spela mot ett lag som anvander
en andra Nintendo GameCube-handkontroll och en
andra Game Boy Advance-enhet!

Du som dger bdde Rayman 3: Hoodlum
Havoc till Nintendo GameCube och
Rayman 3 till Game Boy Advance samt har
en Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable hittar ett tiotal extrabanor i
Game Boy Advance-versionen...

= 5 1
, W . ) _
..och nya bonusspel i Nintendo GameCube-versionen! Med
Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable blir1+1=3!

&

Anvéind Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable till-
sammans med Rayman 3: Hoodlum Havoc sd kan du och en
kompis samarbeta mellan Nintendo GameCube och Game
Boy Advance!




club Nintendo’

| host startar de Svenska Masterskapen i Nintendo
— for fjarde aret i rad! Féranmil dig nu och f3 en
garanterad plats i ett av Sveriges mest underhallande
masterskap.

Arets upplaga av SM i Nintendo startar i hést med deltavlingar och avsiu- digare. Jag och min kompis O
tas i traditionell stil med en storfinal. Vilka spel det blir i ar samt var och _ : ar dven skdmta lite om att vi
"nér deltidvlingarna kommer att héllas berittar vi i ndsta nummer av Club i 80l namns det i skolan ocksg,
Nintendo Magazine, som kommer i slutet av sommaren. Spela mycket

och val till dess. ' 1 just nu?

letroid Prime i fredags och klar
dr det fortfarande Super Smash
st mellan spelinkdpen, dven o

mmer du i drets tavling och ve
rent?

iga pd forhand, det kommer |
dra blir biittre, men jag hoppas.




club Nintendo

m anordnar SM i Ninte

ndo, svarar pa vad vi kat

itt skilja mellan 2002 och 20

| Nintendo. Vér mdlsttning
dr inte bara att fd fram du
cksd att alla som stdller ug

) mer minnesvird upple
h det dir ocksd det vi ska he

orter kommer SM i Nintendo

| vi har enats om men de
de pd intresse. Ligg dér
lutet pd dret.

ommer ju inte att avslc
kommer ut, sa hur s

om har varit med tidigar:
id, med spel som skiljer sig
deltdvling ska man klar

s och Nintendo-fans déir ut

Féranmadlningstalong: SM i Nintendo 2003

Du kan redan nu foranmala dig till SM i Nintendo 2003 genom att skicka in
denna talong till oss. Samtliga Club Nintendo-medlemmar som féranmaler
sig dr garanterade plats i tavlingen.

Fyll i nedanstdende uppgifter och skicka talongen (det gar dven bra att
kopiera den) till:

SM I NINTENDO
2003

Plats for
porto

Bergsala AB

Club Nintendo
Box 10256
SE-434 23 KUNGSBACKA

VIK HAR

Ja, jag vill vara med i SM i Nintendo!

Namn:

Adress:

Telefon:

E-postadress:

Onskad spelort:




club Nintendo |

intervju

| februari var Nintendos 5o-
arige spelguru Shigeru Miya-
moto pa besdk i London for att
vdarma upp forvintningarna pa
de tva The Legend of Zelda-spe-
len som dr aktuella nu: A Link to
‘the Past/Four Swords och The
Wind Waker. Dessutom passade
han pa att avsl6ja ett par nya
Nintendo-projekt...

Miyamoto &r en popular kille som alltid drar
fulla hus. Over 1 ooo personer fran néstan hela
Europa hade akt till London fér att fa en skymt
(och kanske ett spel signerat) av Links pappa.

Efter motet med sina fans gav Miyamoto en
intervju for utvald spelpress. Fragorna kretsade
mest runt The Legend of Zelda: The Wind Waker,
men sporsmal om andra spel smet ocksa in mel-

lan varven.

H: vilka var influenserna under utvecklingen
av det nya Zelda-spelet och, bortsett fran den
stora grafikforandringen, pa vilket satt skiljer

det sig fran Ocarina of Time?

N: Naturligtvis ér grafiken helt annorlunda, men
The Wind Waker anvinder ett liknande spelsys-

tem som det vi anvinde i Ocarina of Time. 5d de

som har spelat Ocarina of Time kommer inte att
ha ndgra problem alls att bemdstra spelkontrol-
len i The Wind Waker. Och dven om du inte har
spelat Ocarina of Time d@nnu har vi gjort ett spel-
system som gor att vem som helst kan sdtta sig

in i och bemdistra spelet ganska ldtt. Vi har elimi-

nerat mdnga svdrigheter i spelet sd att det nu dr

mycket enklare for spelaren.

Det dr ganska svdrt fér mig att identifiera varje
speciell skillnad mellan N64- och Nintendo

GameCube-versionerna, men om jag ska férséka



ciub Nintendo'

vilia en skillnad sd blir det omrddet i The Wind
Waker — havet. | Ocarina of Time var det félt dér
Link red pd en hdst for att utforska ett enormt
omrdde, i det nya spelsystemet dr det havet som dir
omrddet. Nu kommer han att segla och eftersom
havet nu dr omrddet har han mycket mer area att

dventyra pd, jamfort med Ocarina of Time.

»Desto viktigare dr det att
spelarna bérjar forstd att

Toon Shading-grafiken
Jaktiskt dr bdst ldimpad
for The Wind Waker.<

En annan betydelsefull sak iThe Wind Waker dr
att spelet anvinder vinden. Ndr Link styr sin
segelbdt mdste han kontrollera vinden fér att
segla med bdten i ritt riktning. Det finns ocksd
mdnga vindeffekter som du kan kédnna, som
Links kidder som ror sig i vinden. Genom att
anvinda Wind Baton har Link mdjligheten att
kontrollera tiktningen pd sjdlva vinden, vilket dr

vdldigt intressant.

En annan skillnad dr att vi har anvdnt Toon
Shading-teknologi i The Legend of Zelda-véirlden.
Den mest synbara skillnaden dr Links 6gon. Du
kommer att fd se att Links Ggon féljer hdndel-
serna i 3D-vdrlden. Ddrfér tror jag att vi for allra
forsta gdngen skapat en levande spelfigur i ett

videospel.

H: Var ni ridda att folk inte skulle gilla den nya
grafikstilen i Zelda?

BN Ja, jag vet att ndgra har varit rddda for grafik-
dndringarna. Men i Japan, ddr vi redan har bérjat
sdlja The Wind Waker och hort intrycken frdn
anvéndarna, fdr vi knappast ndgon kritik alls éver
dndringen i grafikstilen. Desto viktigare dr det att
spelarna borjar forstd att Toon Shading-grafiken
faktiskt dr bést ldmpad for The Wind Waker.




BB vad bidrar Amusement Vision med till F-Zero

som Nintendo inte klarar av?

EW: Det forsta jag tdnker pd dir grafiken, vilket i och
for sig inte dr ndgot som Nintendo inte klarar av,
men det handlar om grafik i SEGA-stil. Jag litar pd
Mr Nagoshi pd Amusement Vision, sd dérfor har
Jag gett honom mitt fortroende for det nya F-Zero-
spelet. Han dr en mycket allvarlig kille som aldrig

kompromissar ndr han gér TV-spel.

Det dr SEGA som producerar arkadversionen av F-
Zero och tillsammans har vi skapat arkadspelschi-
pet Triforce. Sd SEGA drar fordel av det for att géra
arkadversionen av F-Zero. Mellan de bdda versio-
nerna funderar vi pd att introducera intressanta
saker. Vi kan anvinda Memory Card fér Nintendo
GameCube, som kan utnyttjas i arkadversionen av

F-Zero och tvirtom och vi funderar ocksd pd att
eventuellt géra ndgot slags arkadkort for F-Zero till
Nintendo GameCuibe.

H: Kan du nimna nigot om Pikmin 22 »Mﬂongﬂ' ty‘ker att zp.spe’
Multiplayer eller ndgot annat? s . .
07 g 4 dr mer ldttspelade, sd jag

: /o, det kommer att ingé ett multiplayer- tror abSOIut 'O"te alt

alternativ i Pikmin 2. Jag tror det kommer att bli v

mycket underhdllande. de nagonsin kommer att
forsvinna.«

Kommer du ihdg Kirby’s Air Ride — spelet som skulle bli Kirbys férsta Nintendo 64-jobb? Spelet lades pa is for flera dr sedan,
men kommer snart att dteruppstd pd Nintendo GameCube!

Fier éin 1 000 fans fran hela Europa trings for att fd en
skymt av sin idol!

Ed: Tror du att 2D-spelen &r helt borta nu, i och
med Metroid Prime?

l: Mdnga tycker att 2D-spel dir mer Idttspelade,
sd jag tror absolut inte att de ndgonsin kommer
att férsvinna. Angdende Metroid Prime, sd ville vi
verkligen gdra ett utforskningsspel i en tredi-
mensionell virld och det var dd vi kom pd idéen
med forstapersonsperspektivet. Sjdlvklart sd dr
det stor skillnad mellan tredje- och férsta-
personsperspektiv, denna skillnad oroade mdnga
sig for i Metroid Prime. Men nu ndr vi har bérjat
silja Metroid Prime i USA har vi knappt haft
ndgra klagomdl alls, sd vi tror att de dr ndjda

med resultatet.

Ndgra har valt Metroid Prime till 2002 drs bdsta
spel. | Las Vegas kommer en ceremoni for férra
drets spel hdllas, dir har Metroid Prime blivit
nominerad | tio olika kategorier, vilket dr ett

rekordnummer.



E3: stor det dig att manga anser Nintendo-spel
vara barnsliga pa grund av den grafiska stilen,

ofta oavsett spelkdnslan.

BN : Jag dr ridd att de flesta av sddana pdstden-
den dr skapade av vira konkurrenter, som gérna
sdtter en barnstdmpel pd Nintendo. Faktum dr
att Nintendo dr ett ovanligt foretag som kan
locka bdde barn och vuxna. Ndr vdra konkurren-
ter sdger att "Nintendo dr fér barn och vi for
vuxna” sd rdknar de vuxna som 15—20-dringar.
Ndr Nintendo sdljer spel sd riktar sig de flesta av
dem till de verkligt vuxna — de som dr dver 30

— och samtidigt till deras barn.

Se pd mjukvara som Nintendo visar just nu —
Metroid Prime, Eternal Darkness som vi har
utvecklat tillsammans med Silicon Knights och
Resident Evil-serien som Capcom utvecklar
exklusivt till Nintendo GameCube. Ser du pd
dessa spel sd férstdr du att det som vdra konkur-

renter férsdker sdga inte alls stdmmer.

Nintendo har alltid riktat sig mot alla mdl- och diders-
grupper. Efter Nintendo GameCube-spel som Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem och nya Game Boy Advance
SP miirks det dnnu mer tydligt.

»Ndr Nintendo sdiljer spel sd riktar sig de flesta av
dem till de verkligt vuxna - de som dr over 30 -
och samtidigt till deras barn.«

Miyamoto hade dven med sig de forsta bilderna frc?n‘
Pikmin 2 (se férhandsvisningen i detta nummer) samt
ett par nya bilder fran F-Zero och Soul Calibur Il till
Nintendo GameCube.




med Hitman 2: Silent Assassin till Nintendo
GameCube. Da de var klara med spelet stillde vi
nagra fragor till foretagets Lead Animator, Jens

Peter Kurup, och fick en inblick i hur det dr att arbe-

ta med grafik i ett TV-spel.

Club Nintendo (CN): Férst och framst — gratulerar

till arbetet med Hitman 2: Silent Assassin!
Berdtta om dig sjélv och vilken roll du hade i
arbetet med spelet.

Jens Peter Kurup (JPK): Mitt namn dr Jens Peter
Kurup, och jag har arbetat som det man kallar
Lead Animator i Hitman-spelen. Det betyder bland
annat att jag ska se till att alla rorelser i spelet
(inklusive filmsekvenser) ser sd bra ut som méjligt
och att de fungerar med spelkontrollen. Dessutom
arbetar jag lite grann tillsammans med de andra
pd bdde historien, réster och styrning.

CN: Vad var svarast i ditt arbete med spelet?

Det danska spelforetaget 10 Interactive ar aktuellt

JPK: Det svdraste pd
daglig basis dr att
kunna hantera arbets-
pressen. Det krdver
mycket arbete att gora
ett spel. Cver ett helt
projektforlopp pd tva
dr dr det svdrt att fore-
stdlla sig hur en forsta-
gdngsspelare upplever en bana, en filmsekvens
eller ett stycke speldesign.

CN:Berétta vad du dr mest ndjd med i Hitman 2:
Silent Assassin.

JPK: Jag dr nog mest ndjd med att spelet har sd
mycket “replay-value”. Det dr viildigt fa spel dir
man kan spela banorna sd@ mdnga ganger och

dndd fd ut ndgot nytt av dem.

CN: Hade du nagra inspirationskallor nar du
arbetade med Hitman 2: Silent Assassin?

JPK: Det kommer ritt sd mycket visuell inspira-
tion frdn film. Bdde till speldesign, scenarier och

sjilva stilen. Nikita, Leon och Ghostdog dr bra

inspirationskdllor och rent stilmdssigt dr det
svdrt att inte bli inspirerad av en film som
Godfather.

CN: Ar det négra forbéttringar och dndringar i
Nintendo GameCube-versionen av Hitman 2:
Silent Assassin?

JPK: Det dr smd dndringar hdr och ddr, men
huvudsakligen dr det grafiska forbattringar.

nOver ett helt projektforiopp
pa tvd dr dr det svart
att forestdlla sig hur
en forstagdngsspelare upple-
ver en bana, en filmsekvens
eller ett stycke speldesign. «
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CN: Hitman 2: Silent Assassin dr 10 Interactives
forsta Nintendo-spel. Hur &r det att arbeta med
Nintendo GameCube som plattform?

JPK:lag arbetar inte sjilv med den, men vad jag hor
frdn programmerarna dr att den dr ganska behag-
lig. Den saknar inte direkt ndgra funktioner och
den har en lagom mdngd RAM. Rent grafiskt har
den en snygg output, och spelet ser bra ut pd den.

CN:Hur ar det att vara spelutvecklare i Danmark,

som pa kartan dr ett relativt litet "spelland”?

ndgra andra, som ocksd dr tokiga i det — gdrna
ndgra som dr lite béttre dn du sjélv. Det kan man
antingen géra pd sin fritid, eller prova att utbilda
sig inom omrddet.

CN: Vilka program anvander ni till att animera
och designa grafik till ett Nintendo GameCube-

spel som Hitman z: Silent Assassin?

JPK: Vi anvinder 3D-Max 5.1 med Character
Studio. Dessutom har vi ju en hel del av vira
egna program, som vi anvéinder till att sdtta det

hela samman till ett spel.

ssNikita, Leon och Ghostdog dir bra inspirations-
kdllor och rent stilmdissigt éir det svdrt
att inte bli inspirerad av en
film som Godfather.«

IPK: Det spelar lyckligtvis ingen roll hur stort dit
land dr, bara din produkt fungerar bra. Det kan
vara svdrt att hitta nytt folk, men lyckligtvis dr
det en del utanfér Danmark som séker till oss.

CN: Hur kommer det sig att ett danskt spelfére-
tag som ni gor ett spel som handlar om marda-
re och inte om fotboll?

JPK: 10 dr baserat pd att vi gor karaktdrsdrivna
actionspel i tredjepersonsperspektiv. Det dr det vi
tycker dr roligast. Vi tycker om att géra saker som
dr lite originella — det blir svdrt med ett fotbollsspel.

CN: Hur stor betydelse tycker du att grafiken
har i ett actionspel idag?

JPK: Det kréiver rdtt Idcker grafik, om man bara
tror pd det man ser och kan leva sig in i en roll.
Det dr speciellt viktigt i spel som Hitman, dér
man faktiskt har tid till att titta pd detaljerna
och inte bara ska skjuta sig igenom det hela.

CN: Har du nagra tips till dem som vill arbeta
med grafik och animation i TV-spel men som
inte riktigt vet var och hur de ska borja?

JPK: Det férsta steget dr nog att komma pd vad
du tycker dr hdftigt — 3D0-modellering, animation
eller kodning. Déirefter éir det rétt viktigt att hitta

CN: Har 10 Interactive fler Nintendo-spel pa
gang i framtiden?

JPK: Det kommer fier [Nintendo] GameCube-spel

frdn oss.

Fragor frén danska Club Nintendo-medlemmar:

Mathias Johansen: Hur kom ni pd namnet

Hitman och personen?

JPK: Hitman var bara en arbetstitel som anvdndes i
borjan. Vi ville super-gdrna ha kallat det ndgot
annat i borjan, for vi kiinde att det var for ensidigt.
Men ndr vi (och Eidos) sag folks reaktioner pa nam-
net blev det inte dndrat. Det hade varit forfarligt
dumt att dndra. Det dr inte sd mdnga spel som har
en titel som beréttar allt vad spelet handlar om.

Peter Pilely: Vill ni fortsatta med att gora spel till
Nintendo GameCube, och eventuellt bara till
Nintendo GameCube?

JPK: Vi vill mycket gdrna gora fler Nintendo-spel.
Det dr ju allt for héftigt och lite av en drém att fd
géra. [Nintendo] GameCube-exklusivitet dr nog

inte sd sannolikt.

Tack for intervjun och lycka till i framtiden!

Lds recensionen av Hitman 2: Silent Assassin i detta nummer!




FRAGOR OCH SVAR:

F: Hur ska jag komma in i Volcano Force Point Temple efter att ha anvint
min forsta Spellstone pd bron?

S:1slutet av brons récken brinner tva dekorativa facklor, vars lagor skif-
tar farg med jamna mellanrum. P3 viggen mittemot, pa var sin sida
om den dorr du vill 6ppna, glénser tva kulor i klara farger. Ditt uppdrag
ar nu att skjuta med staven pa dessa juveler, och att avfyra dina skott
sa att de férst passerar genom de tva eldarna, nér dessa har samma
farg som respektive kula.

F: Hur ska jag ta mig férbi rummet med. totempdien i LightFoot Village

ndr jag har gjort de férsta tvd testen?

Gor inte som Fox McCloud gor
hdir. Koncentrera dig i stdllet
pa att mata den instangda
mammuten med taggruskor.

S: 1 detta rum finns en knapp som du ndr genom att klattra upp pa en
hoég med l&dor. Nar du stéller dig pa denna knapp borjar delarna pa
pélen att rotera, och det géller nu for dig att skjuta pa var och enjav
dem fér att 4 dem att stanna, fér att slutligen vara vanda at samma
hall. D3 8ppnas dorren. Om du misslyckas dr det bara att stiga av knap-
pen och forsoka igen.

F: Hur ska jag hjdlpa mammuten som dr fast under isen i Snowhorn
Wastes?

S: For att han ska bli stark nog att kunna bryta sig loss behdver han fa
i sig tre stycken taggruskor som du kan hugga ned fran det kala tradet
som viéxer lite langre ned i backen. Fér att fa upp dem till mammuten
kan du antingen sparka dem framfér dig som en fotboll eller be Tricky
om hjalp.

De Sharp Claw-vakter som under tiden anfaller dig slutar inte att
komma forran du har raddat mammuten, hur manga av dem du an har
ihjal, sa koncentrera dig i stallet pa att bli klar med matandet sa fort
som mdjligt!

F: Hur fdr jag bort den stora meteoriten som blockerar vdgen i Moon

Mountain Pass?

S: Du maste reglera lufttrycket s3 att den lyfter fran marken och du kan

springa under den. Detta gor du genom att leta upp tre smastenar och
placera i tre speciella rykande hal. Det &r bara att testa dig fram tills
stenen svdvar tillrackligt hdgt ovan marken!

F: Hur fdr jag tillbaka staven i Cloud Runner Fortress?

S: For att kunna smyga sig forbi vakterna i fortet maste Fox kla ut sig
sa att han ser ut som en av dem... Grodan Slippy kan férse honom med
denna uppgradering, bara Fox skapar en 6ppning i taket som teknikern
kan skicka ner forkladnaden genom. Detta gor han genom att placera
en explosiv tunna pa en vindhiss och skicka upp den i taket for att fixa

en rejal small!

F: Hur besegrar jag T. Rex-bossen i LightFoot Village?

S: RedEye dr en hdrdhudad best. Bérja med att skjuta pa Fire Blast-

knappen i ett av rummets hérn och ta tag i den bombtunna som da
kommer fram. Vanta sedan pa att monstret skall bérja ryta, och stall
dig med tunnan ifamnen pa strombrytaren pa golvet for att ge RedEye
en stét ndrhan har munnen éppen. Da blir han sa forvirrad att det pas-
sar perfekt att kasta tunnan pa honom. Repetera sedan denna process

nagra ganger for att vinna striden.

Ta upp en tunna innan du
stiller dig pd plattan som lad-

dar upp blixten. Ndr sugen-
pd-rdvstek-osaurien dr nere

[for rikning har du gott em tid
att kasta tunnan pd honom.

F: Hur kemmer jag in i sol- och mdntemplen i Walled City?

S: For att‘i)?ckas med detta maste du ha kopt den futuristiska kikaren
som kallas Hi-Def Display Device i ThornTail Store innan du beger dig
till Walled City. Denna pryl maste du namligen anvanda for att zooma
in bilderna p3 en mane och en sol i respektive tempel fér att 6ppna
deras portar.

F: Viad skall jag gora for att klara spelet till 1oo %7

S: Det ar endast utforda huvud- och sidouppdrag som raknas till dessa
procent — alltsa inte foremal som till exempel Fuel Cells och Fire Flies.



FRAGOR OCH SVAR:
F: Var finns Tricket?

S: Tricket hittar du i Acorn Shrine. Det &r han som ser ut som ett sol-
rosfré nér du hittar honom pa@ marken, men sedan visar sig vara en
insekt och flyger ivag fran dig om du inte har fatt uppdraget att hitta

honom.

F: Hur fdr jag tag i hamstern Cappy?

S: Forst och framst mdste du ha lart dig orden Bestest, Pooie och Ta-
Dah, och Penelope maste ha gatt med dig tillbaka till klubbhuset.
Dérefter ska du ater beséka Ruins och tala med grodan vid den trasiga
TV:n igen. Anvind ordet Bestest pa honom, sa lar han dig hur man luk-
tar sig till vilket vader det skall bli. Anvind sedan Hif-Hif bredvid gro-

dan for att fa Frog Badge av honom.

Sd ddr ja, annu en hamster
pd vag tillbaka till klubbhu-
set. F8lj vdr Ham-Ham-
expert Emelies rdd sd har du
snart samlat ihop hela
gdnget!

Dérefter ska du ta hissen upp till hamstermamman som har picknick
pa ett tak med sina tva ungar. Halsa pa dem och anvand ordet Hif-Hif
for att “lukta pad vadret”. Nar de da fragar dig vilket vider det ska bli,
ska du séga Pooie. Da flyttar de pa sig sa att du kan anvénda Digdig dar
de satt.

Nu kan du hoppa ner en vining och vidare 3t héger, for att komma till
den skojiga Tack-Q Bowling-banan. Dar ska du tackla Cappy for att fa
veta att han inte tdnker ldmna stallet forran du har vunnit en peruk at
honom... Nu &r det bara att smalla ballonger tills du kommer upp i130
podng. Anvand sedan ordet Ta-Dah pa Cappy for att fa lara dig Blissie
av honom, samt lyckas med ditt uppdrag!

F: Hur fdr jag tag i hamstern Stan?

S: For att finna en dnde p3d detta komplicerade uppdrag maste
Hamtaro ha lart sig orden Spiffie, Bizzaroo, Hamteam, Wishie, Tuggie
samt Lookie. Efter att Stans syster Sandy har gatt med pa att hjalpa dig
att finna honom, ska du ga och tala med den golfande hamstern i det
nedre vdnstra hornet av soltaket i Sky Garden. Till honom ska du sdga
Bizzaroo, varpa han lar dig ordet Spiffie.

Ga vidare till den solande tjejen precis ovanfor, halka pa bananen
framfor henne och anvand sedan det nya ordet ndr ni har inlett en
konversation. D& kommer hon att lara dig ordet Hamteam. Detta &r
ordet som Sandy vill hora fér att jakten pa Stan runt poolen skall lyck-
as. Snart har du fitt med dig bada tva hem igen!

DRAGON BALL Z: THE LEGACY OF GOKU,

GAME BOY ADVANCE

FRAGA OCH SVAR:

F: Hur ska jag hitta den gréna artefakten i Namek Temple?

S.G4 in genom templets huvudingang och stéll dig pa den silverfarga-
de warpplattan. Darefter ska du gé nerat och sedan svinga av at hoger,
in i en lang korridor. Vid korridorens slut ser du en hand som pekar p3
den hogra vaggen, vilket betyder att det finns en hemlig passage att
hitta dér. G& rakt igenom viggen for att finna det du séker...

L | Det finns fléra Dragon Ball
Z-spel bdde till Game Boy
Color och Game Boy
Advance. Vi ger dig svaret
pd en av de vanligaste frd-
gorna i Dragon Ball Z: The
Legacy of Goku.

CLUB NINTENDO SUPPORT

Som medlem i Club Nintendo har du tillgang till kostnadsfri spelsupport via inter-
net och mot en mindre avgift da du ringer. Adresserna och telefonnumret till oss
hittar du pa sidan 5.

support
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RESIDENT EVIL ZERO

Resident Evil Zero dr ett sd otdckt spel att det fdr std ensamt i Kodarkivet
den hir gdngen. Inga andra spel vagade helt enkelt stilla upp!

Alternativa kldder

N&r du har klarat spelet pa svarighetsgraden "Normal” eller "Hard” far du
Closet Key, som du kan anvdnda i nasta spelomgéng (tank p3 att du
maste anvdnda samma spelfil). Closet Key finns da bland dina dvriga

féremal, och I&ser upp tagets garderob dar de nya kldaderna finns.

Leech Hunter

Na&r du har klarat Resident Evil Zero pa valfri svarighetsgrad far du chan-
sen att prova minispelet Leech Hunter, ddr uppgiften &r att samla sd
manga Leech Charms som mé&jligt. Efter du har klarat och sparat ditt spel
valjer du "Extra” i menyn nér du ska sétta igang en ny spelomgang.

Platserna dar du hittar Leech Charms varierar, likasa fargerna pa dem. Bl3
Leech Charms kan bara Billy plocka upp, de gréna kan endast Rebecca

bara. Din ranking beror pd hur manga Leech Charms du hittar.

- Update toishowbid set bidgodkend = |, SE'I“IBEEE'SCDI"E'- a

Billy har en uppsdttning alternati-
va kidder, Rebecca har tvd. Innan du
fér se dem mdste du ta dig igenom
hela spelet pd svdrighetsgraden
"Normal” eller "Hard".

Lonn.EHecuteaUL)

bquestForm"poang’] & ™ where membernr = * & request Farm("memberne”] & SOL = “Updste thighok set bildgodkand = | where fran

nnErecute(SOL)
L = "DELETE From tblhlldqadkand where id =

B o ORISR (D0 oo 1 R 1

ConnLlose

Conn. EHecul:E[SIJL]

RSN 1 TN, (O 1] - R T 1 17 I, ) i

Bonushindelser i Leech Hunter
Du far bonushéndelser beroende pa vilken ranking du fortjanar i Leech
Hunter. Nir du har fatt fram en av dessa bonushandelser kan du bara

utnyttja den i huvudspelet, inte i Leech Hunter.

Uppgift: Klara Leech Hunter med ranking "A”.
Bonus: Ger dig obegransat med ammunition till alla vapen du hittar
under dventyret.

Uppgift: Klara Leech Hunter med ranking "B".
Bonus: Ger dig Magnum Revolver i borjan av spelet. Vapnet ligger pa
sangen, i rummet bredvid rummet dar skrivmaskinen star.

Uppgift: Klara Leech Hunter med ranking "C".
Bonus: Ger dig obegrénsat med ammunition till Hunting Gun.

Uppgift: Klara Leech Hunter med ranking "D”".
Bonus: Ger dig obegransat med ammunition till Handgun.

Uppgift: Klara Leech Hunter med ranking “E".
Bonus: Ger dig ett extra magasin med 100 % Machinegun Ammo nar du
startar spelet. Du kan hitta mer Machinegun Ammo under dventyrets gang.

& requestform('id”] & ™

assy

request Form{ memberne’] &

ConnExecute(SOL)

Bonushdndelser i huvudspelet
Du far bonushandelser beroende pa vilken ranking du fortjanat ndr du

har klarat spelet pa svarighetsgraderna "Normal” eller "Hard".

Uppgift: Klara spelet med ranking ”S”.
Bonus: Later dig starta spelet med Rocket Launcher.

Uppgift: Klara spelet med ranking "A".
Bonus: Later dig starta spelet med Sub-Machinegun.

For att fértidna ranking
"S" ska du klara spelet
sd snabbt som mdjligt.
Det gdr mycket snab-
bare och littare om du
anviinder Magnum Re-
volver med obegrdnsad
ammunition,

€l MHadako Lhleaobiloc o anch ol bildocdl and | cuia
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B"a trademark of Ubi Soft Entertainment. All other trademarks are the property Gl

" Arets Action/Adventure spel 2002 kommer
nu till Gamecube™ och Gameboy Advance™!

RELEASE: MAJ 2003 |

www.splintercell.com

Coming soon on

Kontaktinformation:
Tel.: 08 564 351 30

© 2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft Entertainment and the Ubi Soft logo are registered

logo are frademarks of Nintendo. @ 2002 Nintendo.

NINTENEBD
[ GhmeCUBE.

Ubi Soft




Poké Center krymper en sida, vilket inte beror pa att Professor Oak och Elm tagit

semester, utan pa att det finns Pokémon-sidor pa andra stéllen i det hdr numret!

Backa tillbaka ndgra steg fér en fyrsidig recension av Pokémon Ruby & Sapphire! Lds mer om oss pd sid 28-31.

Min pappa trinade denna
Pokémon till level 100 men
han omkom ach jag vill hedra
honom. Jag anvinder forst
Thunderbolt som paralyserar
motstandarna. Mot Reck
anvander jag Flash for att min-
ska deras syn. Pikachus Speed
Item: Magnet ar det basta han har i status,

Har du tankt pd hur manga olika satt ett Pokémon-lag kan byggas pa? Genom att
vilja bland 251 Pokémon kan ett lag bestaende av sex Pokémon séttas ihop pa fler én
250 biljoner (250 000 000 000 000) olika sitt! En av alla dessa lagmdjligheter kom-
mer ifrdn Robin Alvin, som bor i Géllinge sdder om Kungsbacka. Har &r Robins team:

Han dr en ren Grass
Pokémon, sid bara Fire,
Poison och Bug kan hota
honom. Jag har lagt in
Moon Light p& honom s
att han kan hela sig sjalv
ndr han har lite liv kvar. Jag
; har ocksa valt att ha Petal
Item: Biter Berry ~ Dance pi honom.

Jag har Gengar for att det
dr min favorit, hans
Shadow Ball dr stark mot
Psychic Pokémon. Jag
anvander Dream Eater mot
Poison.  Normal  och
Fighting har ingen effekt
mot Gengar. Det gillar jag.

E Thunderbolt @ Flash
@ Thunder @ Swift

@ Shadow Ball @ Night Shade _@ Cut @ Petal Dance
@ Hypnosis @ Oream Eater @ Solarbeam @ Moon Light

Dragonite dr en Dragon och Flying
Pokémon. Jag anvander Dragon-
attacker for att de blir starkare tack
vare att han dr en Dragon Pokémon.
Jag tog Dragon Fang for att han har
tva Dragon-attacker. Jag anvander
Dragonbreath till att paralysera
motstandaren. Han tal Ground men
ar chanslés mot lce-attacker.

Jag tog med Beedrill for han
dr en av mina favoriter, Jag
har lagt in Giga Drain som jag
har dkat med PP Up for att
kunna anvinda fler ganger.
Jag lade in Sludge Bomb for
att jag har Poison Barb. Jag a
anvander ocksd Twineedle . standaren “Burned”. Han &r bra
mat Psychic och Grass. Black Glasses  mat Grass, Psychic, Bug och Ice.

lag valde Houndoom fér han aren
Fire och Dark Pokémon. Ifall jag far
samre syn anvander jag Faint
Attack som ar lika stark som Swift.
Jag har Crunch ifall jag méter en
Psychic Pokémon, jag har ocksd tva
Fire-attacker sa han kan gora mot-

E Hyper Beam @ Fly
@ Outrage @ DOrgonbreath

@ Rage @ Twineedle _@ Crunch @ Faint Attack

@ Giga Drain @ Sludge Bomb @ Fire Blast @ Flamethrower




da-spelenc

Text: Kim Weinefelt

Tro det eller ej, men det finns faktiskt
spel om Zelda och Link som varken &r
utvecklade eller utgivna av Nintendo!

| bérjan och mitten av 19g0-talet gav
Nintendo rattigheten till Philips att
gora Zelda-spel till spelmaskinen CD-i.

CD-i var Philips egen spelmaskin, som var tankt
att bli deras genombrott i spelindustrin. Nu blev
det inte sa, men innan Philips CD-i hade plock-
ats bort frdn varenda butikshylla gjorde
Nintendo och Philips en éverenskommelse som
tilldt Philips att publicera egna Zelda-spel.
Resultatet blev de tre CD-i-spelen Link: Faces of
Evil, Zelda: The Wand of Gamelon och Zelda’s

Adventure.

Detta later kanske spidnnande, men med tanke
pa den I3ga kvaliteten hos samtliga tre spel &r
det hidr ett kapitel som manga trogna The
Legend of Zelda-spelare nog helst vill och f6rso-

ker glémma.

Hur kunde Nintendo gd med pa det hér, fragar
du dig direkt. Det hade eventuellt att géra med
att Nintendo och Philips under den har tiden
samarbetade med utvecklingen av den CD-spe-
lare som var ténkt att slappas till Super NES

(men som for ovrigt aldrig lanserades).

Observera att dessa tre spel om Zelda och Link
inte gavs ut av Nintendo, och att de inte langre
gar att f3 tag pa fran Philips. Observera ocksa
att det har INTE &r ett aprilskimt, dven om det
ar latt att tro det.

Link: Faces of Evil var det férsta Zelda-spelet som gavs ut
till Philips spelmaskin CD-i. CD-i blev ett misslyckat f&r-
56k av Philips att etablera sig i TV-spelsbranschen.

Jodd, det ska faktiskt férestdlla Link frdn The Legend of
Zelda! | barjan av 1990-talet var det héir spelgrafik som
man tappade hakan dt.

LINK: THE
WAND OF
GAMELON

Stilen pd de tecknade filmsekvenserna i Zelda: The Wand
of Gamelon dr ju faktiskt inte helt olik grafikstilen i The
Wind Waker. Skillnaden pd spelglidjen dr desto stérre...

Nintendo sjdlva hade i stort sett ingenting att géra med
de hdir tre CD-i-spelen. De utvecklades av mindre spelfé-
retag och gavs ut av Philips.

ADVENTURE

I Zelda’s Adventure styrde spelaren Zelda i stéllet fér

Link. Uppliigget frdn Nintendos “riktiga” The Legend of *

Zelda-spel kindes dndd igen.

De hdr tre Zelda-spelen ska absolut inte rdknas in i
Nintendos The Legend of Zelda-serie. Se dem snarare
som en mikroskopisk parentes som kan vara kul att
kédnna till.

De "ikta” The Legend of Zelda-spelen &r som du
sikert vet:

« The Legend of Zelda (NES)

= Zelda Il: The Adventure of Link (NES)

= The Legend of Zelda: A Link to the Past {SNES)

» The Legend of Zelda: Link’s Awakening (GB)

» The Legend of Zelda: Ocarina of Time (N64)

» The Legend of Zelda: Link’s Awakening DX (GBC)
» The Legend of Zelda: Majora’s Mask (N64)

» The Legend of Zelda: Oracle of Ages (GBC)

» The Legend of Zelda: Oracle of Seasons (GBC)

+ The Legend of Zelda: A Link to the Past/Four
Swords (GBA)

+The Legend of Zelda: The Wind Waker (GCN)




En Zelda-tavling i det har numret ar naturligtvis lika given som
svardet och skolden ar i Links utrustning. Den forsta uppgiften ar
ratt sa kravande, men har du hingt med sedan det allra forsta The
egend of Zelda-spelet har du goda chanser att klara den.

Uppgift 1: Hir nedan ser du nio The Legend of Zelda-spel och nio bilder himtade fran dessa. Din forsta
uppgift ar att satta ihop ratt bild med ratt spel.

A: The Legend of Zelda
B: Zelda Il: The Adventure of Link

C: Zelda: A Linrk to the Past

D: Zelda: Link’s Awakening

E: Zelda: Ocarina of Time

H F: Zelda: Link’s Awakening DX
. G: Zelda: Majora’s Mask

H: Zelda: Oracle of Ages

I: Zelda: Oracle of Seasons

Uppgift 2: Skriv en motivering varfor du vill vinna ett signerat Zelda-spel.

Anvand hogst 30 ord.

REGLER - VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock ej anstélida i Bergsala
AB och dess anhériga) far delta i tivlingen. Varje medlem far delta
med endast ett bidrag. Bidrag mérks med "Tavling” och skickas
till Club Nintendo via vanlig post eller e-post (adresser hittar du

l:a pris (1 vinnare)
Zelda-spel signerat av Miyamoto!

2:a pris (3 vinnare)
Club Nintendos t-shirt

pa sidan 5). Sista tavlingsdatum &r den 30 juni 2003. Bland bidra-
gen som har alla ratt pa uppgift 1 utser vi de med bast motive-
ringar till vinnare. Juryn bestdr av medarbetare i Club Nintendo
och deras beslut kan ej 6verklagas. Eventuell vinstskatt betalas av
vinnarna. Vinsterna kan ej bytas mot kontanter.

J:e pris (10 vinnare)
Club Nintendos pin




ker vi féra vidare till nagra av er medlemmar!

Dubbelnummer betyder dubbla tévlingar och dubbla chanser att
vinna! De snilla flickorna och pojkarna hos Activision har férsett

oss med skateboards och kepsar med passande motiv — dessa tin-

Uppgiften: For att se
till att priserna hittar till ratt
personer gar den har tavlingen ut
pa att ta det basta fotografiet med
skateboardmotiv. Fotografiet kan
visa nar du gor ett svart trick, nar
du spelar Game Boy Advance samti-
digt som du aker(!) eller i stort sett
vad som helst - den enda regeln ar
att en skateboard maste vara med

pa kortet. —— il

e s —— :

I:a pris (1 vinnare) &
Cool Tony Hawk-skateboard med ;
tillhérande cool keps D AT

Bdsta fotografiet vinner!

2:a pris (3 vinnare)
Cool keps, men utan tillhérande cool skateboard

4
REGLER - VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock ej anstéllda i Bergsala AB och dess

anhoriga) far delta i tévlingen. Varje medlem far delta med endast ett
bidrag. Bidrag marks med "Tavling” och skickas till Club Nintendo via vanlig
post eller e-post (adresser hittar du pa sidan s5). Sista tavlingsdatum &r den
30 juni 2003. Juryn bestar av medarbetare i Club Nintendo och deras beslut
kan ej overklagas. Eventuell vinstskatt betalas av vinnarna. Vinsterna kan ej

bytas mot kontanter.




\club Nintendg|

MARIOS GALLERI

Marios Galleri bjuder bade pa vackra teckningar och roliga kort. Den

har gdngen skrev vi inga rubriker till bidragen, sa det fir du hitta pa

sjdlv om du vill.

Emma Olsson fran Trands

Kim & Jimmy
Haggstrém fran
~ Hemmingsmark

Alexander Lindberg & &3
Stephan Blomsterberg . E
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Marios Galleri ar platsen for med- Fh
lemmarnas. teckningar-ochfoto- Lot
grafier med  Nintendo-motiv. PUVEN SR
Bidrag marks med "Marios Galleri” sl
och-skickas-till-Club-Nintendo-via

vanlig post eller e-post (adresser
hittar du pa sidan s).

Tank pa-att bara.en liten.del av-alla

bidrag vifarinkan visas i tidningen
| och att du méste skicka med ett
frankerat kuvert med din adress pa : :
om du vill ha tillbaka ditt bidrag. s =

Samuel & Daniel Holmedal fran Lilla Edet

Philip larhamn-Berlin fr3n Nykdping




club Nintendo'

.spindlar, fiska, springa maraton, rida hinderbana pa en bondgard och
skjuta pilbage fran hastrygg? Det ar faktiskt inte fragan om ndgon
ultramodern femkamp, utan en Hi Score-tavling i The Legend of Zelda:
Ocarina of Time till Nintendo GameCube!

Zelda: Ocarina of Tifes

naktuellt tavlin 1_‘ssPeI«

Spelet som tavlingen utspelar sig i ar alltsa
Nintendo GameCube-versionen av The Legend of

Zelda: Ocarina of Time, som ingar i The Legend of =
Zelda: The Wind Waker "Limited Edition”. | det spelet /

stdlls Link infor fem speciella utmaningar, vilka
finns runt om i Hyrule.
De fem utmaningarna dr:

1. Leta upp och férstor 100 gyllene spindlar
(Spiders Squished)

2. Fiska stora fiskar i Fishing Pond
(Largest fish caught)

3. Spring ett maratonlopp genom Hyrule Field.
(Marathon time)

4. Rid hinderbana i Lon Lon Ranch. (Horse race time)

5. Skjut pilbdge pd md"ftavlpri Gerudo Fortress.
(Horseback archery)

Din? basta podng och :t:irélc_ar idessa utmah’ingar&pa»-)
ras och du kan se resultaten pa fév!ag "Link’s
_ Records!” i Links hyddai._l( kiri Forest H

. Den deltagare som har bas’c resultat ien utmanmg

‘_erhdller 'en podng. Om fler deltagare har samma

vinstresultat  erhiller de . en poing var
Tﬁvlingsvih_nare blir den som har vunnit flest utma-
ningar och darmed samiét flest poéing (den totala
maxpodngen ar alltsi fem), Kortet som bevisar

resultaten tas pa tavian som

PRISER:..

1:a pti :r valfritt Nmtendo -spel ur
Bergsalas sortiment

2—5:e pris: Club Nintendos t-shirt

rsmnen}

»Bdsta prestationer just nu«

1.SUPER SMASH BROS. MELEE

Tiden 00.00,93 pd Event

Match Lv. 17
Lars Beck-Friis fran Uppsala

2.SUPER SMASH BROS. MELEE

Tiden 00.09,48 med Roy i

Stadium Target Test
Linus Lekander frdin Moheda

3.SUPER SMASH BROS. MELEE

Tiden 00.11,46 med Link i
Stadium Target Test

Henrik Ljungstrém

DEN HAR HI SCORE-TAVLINGEN AR KANSKE DEN
MEST KRAVANDE VI HAR HAFT, MEN VEM VILL
INTE KUNNA TITULERA SIG SOM "EN AV SVERI-
GES BASTA THE LEGEND OF ZELDA-SPELARE”?

Regler — var god las!

Endast medlemmar i Club
Nintendo (dock ej anstéllda i

Bergsala AB och dess anhériga)

far delta i tavlingen. Spelet som

anviands maste vara europeisk
version (PAL). Det &r inte tillatet
att anvanda icke licensierade till-
behdr som dndrar spelets forut-
sattningar. Varje medlem far
delta med endast ett bidrag.
Bidrag bevisas med ett fotografi,
mdrks med "Hi Score” och skickas
till Club Nintendo via vanlig post
eller e-post (adresser hittar du pa
sidan 5). Sista tavlingsdatum &r
den 30 juni 2003. Deltagaren
med flest podng vinner. Vid lika
podng avgors tavlingen genom
lottning. Club Nintendo kan
begdra att fa se resultatet i sjélva
spelet for att godkdnna det.
Eventuell vinstskatt betalas av
vinnarna. Vinsterna kan ej bytas

mot kontanter.




»Bijkmin 2«

I samband med Miyamotos London-besdk i februari visade han

och Nintendo de forsta bilderna pa Nintendo GameCube-spelet $
Pikmin 2. Har ser du de férsta fyra bevisen pa att uppféljaren till }

ett av forra arets mest originella spel ar under utveckling!

SPELINFO

Titel: Pikmin 2
Plattform: Nintendo GameCube 5“-'\.
Utvecklare: Nintendo =i

Sverigepremiar: Hosten 2003 o
nnovation

Det forsta Pikmin-spelet vann for Gvrigt priset for
"Arets innovation” pd Spelgalan 2003. Aven Super
Mario Sunshine tog hem pris déir.

I slutet av det férsta Pikmin-spelet skymtades Pikmin-varelser i
mdnga andra firger dn bldtt, gult och rétt. Det vi undrar mest just
nu ér om dessa Pikmin kommer gd att kontrollera i Pikmin 2.

Hér syns Captain Olimar till héger och hans nye féljeslagare till véin-
ster. Hdller du inte med om att Olimars kompis troligtvis dr en av de
mest fdnroliga karakidirer som Nintendo har gjort pd ldnge?

Tvd spelare samtidigt i Pikmin 2? Det ser sd ut i alla falll Kommer ‘ Titta noga pd den véiinstra delen av den hdr bilden sd ser du en ny

det i sd fall bli méjligt att samarbeta, tdvla mot varandra eller kan- 7 B ikon, i form av en styrknapp. Det verkar alitsd som om styrknappen
ske bdde och? E) kommer att anvéndas pd ett eller annat sétt i Pikmin 2.




»F-Zero<«

Nu nir bade Metroid Prime och The Legend of Zelda: The Wind Waker
ar héar ar F-Zero det Nintendo GameCube-spel vi ser fram emot mest

(i alla fall Kim, som tjatar om spelet i stort sett hela tiden). Nar
du har tittat pa de har bilderna — som ger dig en uppfatt-
ning om de olika "vérldarna” i spelet — kan du stilla dig
fragan om nagot racingspel nagonsin har sett battre ut.

S

ceeMUTECIT

T

e DORTTOWN

eee| IGHTNING

-

+«+ AEROPOLISH

SPELINFO

Titel: F-Zero
Plattform: Nintendo GameCube
Utvecklare: Nintendo

Sverigepremidr: Under 2003

-« GREENPLANT




Namcos fightingspel Soul Calibur Il &r hégintres-
sant av tvd anledningar. For det forsta var

foregangaren ett av de mest uppskattade

fightingspelen; for det andra stéller ingen mindre

an Link upp exklusivt for Nintendo GameCube-

versionen av Soul Calibur II!

SPELINFO

Titel: Soul Calibur II | B2
i VERSUS
Plattform: Nintendo GameCube

Utvecklare: Namco

Sverigepremiar: Under 2003

Nintendo och Namco dr som bekant | Nintendo GameCube-versionen finns Link frdn The Legend of
mycket goda vinner numera (annat var  Zelda-serien med som spelbar figur! Att Nintendes svérdsving-

det fér ndgra dr sedan). Det senaste bevi- ande alv passar bra i fightingspel vet redan alla som spelar
set pd vinskapen finns i Namcos figh-  Super Smash Bros. och nu ska han alltsd prova pd att sldss "man
tingspel Soul Calibur Il. mot man”i stdllet fér "alla mot alla”.

Forutom olika svirdskombinationer och
de klassiska uppdt- och neddtstétarna
samt sin rundsving kan Link anvinda
bumerangen, pilbdgen och bomberna i Eftersom Soul Calibur Il bygger pd fighting med vassa vapen pas-
Soul Calibur 1. sar Link och hans svird ypperligt in bland de andra karaktdrerna.

Soul Calibur Il kommer till Sverige under
andra halvan av 2003. Hdll utkik efter

Nintendo GameCube-versionen, dir alltsd
Link stdller upp exklusivt!




»>True Crime: Streets of LA«

Brakspel med undre varlden-tema har blivit synnerligen
populdra pa senare tid. Snart ar det Activisions tur att
kasta handskarna och ge sig in i slagsmalet med Nintendo GameCube-
spelet True Crime: Streets of LA. Vi forhandstittar...

SPELINFO

Luxoflux (kul namn...) heter féretaget som har utveck-
Iat spelet. De har hdmtat inspiration frdn Hong Kong-
filmer, vilket Idter bra fér oss som gillar att se lackie
Chan pd film.

Titel: True Crime:
Streets of LA

Plattform: Nintendo GameCube
Utvecklare: Luxoflux

Sverigepremiir: September 2003

Nick Kang dr spelets hjdlte. Hans jobb dr att rensa upp
bland kinesiska och ryska gdngbrottslingar.

imer att kunna vara med om vilda biljakter,
ssningar och rena slagsmil.

True Crime: Streets of LA innehdller ett Los Angeles i
miniatyr. Hundratals kvadratkilometer av den ameri-
kanska viistkuststaden dr dterskapad i detalj.

Spelet innehdller Gver 100 uppdrag och handlingen
kommer att iindras beroende pd vilka av dessa du kla-
rar och vilka du missar.




HIRTENDO
GAMEDUBI

@trib som Aragorn, Legolas eller Gimli, var ochf en med sin ¢gen unika stil och styrka.

ﬁrt_qa mot Saurons onda undersftar, Besegra grott-trollet, ringvdlhader, Uruk-Aai ochf andra femska varelser i Midgdrd, frin Plorias
gruvor il murarna vid Hefims Rlyfta.

ﬁomtom att spefa spelet Ran du njuta av exRlusioa intervjuer med filmens skidespelare, tjiuokika pd scener frin filmen Sagan om de tod
ornen samt (yssna till filmmusifen frin Sagan om Ringen.

lotr.ca.com

T SAGAN OM DE

VATORNEN

OFFICIAL PRODUCT OF THE MOVIE TRILOGY

HARSKARRINGEN
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Flytta innan du blir galen! Att bo tillsammans med en tjatig

morsa ar allt annat dn l&tt. Det ar hog tid att prova dina

vingar som sim pa PlayStation®2. Du maste hitta ett jobb och

en egen lya. Nir du dnds forséker géra det s mysigt som mailigt,

varfor inte samtidigt fSrska hitta nagon att mysa med? Se till att skaffa ratt prylar i din jakt pa framgéng: ett pokerbord, en fet
stereo och om du nér niva fem, det startskona “kirleksbadet”. Spela tillsammans eller ensam i nivabaserade uppdrag och l3s
upp nya prylar och andra godsaker under resans gang. Hall utkik efter ap-butlern som gér ditt liv bekvamare genom att lyda din
minsta vink. Skapa och kontrollera dine egna simmari The Sims™ pa PlayStation®2. Trots sllt &r det ju dérfér du har tummar.

nd/or other count All rights zesetved. *PlaySiation® and the :
icrosoh, Xhox, and the Xbox Logos are either 1 traden
Siale fries. ™, @ AND THE NINTENDO GAMECLU i

@ Micrasc C U 1
EMARKS OF NINTENDO. © f Al othe!
™ are El Arts™ brands,

rirademarks are the proparty of thelr respective owners. EA G/
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NINTENDO GAMECUBE

April 2003

Dr. Muto (Midway)

Drome Racers (Electronic Arts)

Monsters Inc. Scream Arena (THQ)
Rugrats Royal Ransom (THQ)

The Sims (Electronic Arts)

Spongebob: Revenge of the Flying
Dutchman (THQ)

VEXX (Acclaim)

WWE Crush Hour (THQ)

X-Men 2: Wolverine’s Revenge (Activision)

Huriger Hyglene Energy Social

EC:J i Comfort Bladder Fun Room
[ | !

The Sims

Tvd personer kan spela The Sims till Nintendo
GameCube (Sverige-aktuelit i april) samtidigt.

VEXX

Vexx, som dr Acclaims nypdhittade actionhjlte,
springer in pa Nintendo GameCube i april.

WWE Crush Hour

WWE Crush Hour dr inget wrestlingspel, men ett
stokigt racingspel med kinda wrestlingbrottare!
Lansering i april.

Maj 2003

Battlebots (THQ)

Castleween (Wanadoo)

Conflict Desert Storm (SCl)

Def Jam Vendetta (Electronic Arts)

F1 Career Challenge (Electronic Arts)
Hitman 2: Silent Assassin (Eidos)

The Legend of Zelda: The Wind Waker
(Nintendo)

Lost Kingdoms Il {Activision)

NBA Street 2 (Electronic Arts)
Resident Evil 2 (Electronic Arts)
Resident Evil 3: Nemesis (Electronic Arts)

Juni 2003

Red Faction Il (THQ)

Tom & Jerry War Of The Whiskers (New Kid
Co))

Tom Clancy’s Splinter Cell (Ubi Soft)

Wario Werld (Nintendo)

Resident Evil 3: Nemesis
Nintendo GameCube-versionerna av Resident Evil
2 och Resident Evil 3: Nemesis (bilden) lanseras i
mayj, bdda pd samma datum.

Juli 2003

Charlies Angels (Ubi Soft)

2003

1080° Avalanche (Nintendo)
Celebrity Deathmatch (Take 2)

Dead Phoenix (Capcom)

Enter The Matrix (Infogrames)

F-Zero (Nintendo)

Final Fantasy Crystal Chronicles (Nintendo)
Futurama (SCI)

Killery (Capcom)

Mario Golf (Nintendo)

Mario Kart (Nintendo)

P.N.o3 (Capcom)

Piglets Big Game (Take 2)

Soul Calibur Il (Nintendo och Namco)
True Crime (Activision)

Viewtiful Joe (Capcom)

Red Faction Il

Nintendo GameCube-dgare som gillar spel i
férstapersonsperspektiv och som har spelat klart
Metroid Prime kan se fram emot sommaren dd
Red Faction Il kommer till Sverige.

TILLBEHOR:

Nintendo GameCube Game Boy Player
(Nintendo)

Utan lanseringsdatum

Animal Crossing (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Kirby’s Air Ride (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Pikmin 2 (Nintendo)

Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil: Code Veronica (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)




GAME BOY ADVANCE

April 2003

Lego Drome Racers (THQ)
The Muppets (TDK) |
X-Men 2: Wolverine's Revenge

Ig&qugéa:

" Game ‘é'?o*y.\.&dva nce SP Carrying Case (ALS)

TOP QDD

Wario Ware Inc., Minigame Mania

[ maj kommer du att kunna spela ”’Dr. Wario” och
Gver 200 andra minispel I varens och férmodli-
gen dven drets knasigaste titel: Wario Ware, Inc.:
Minigame Mania.

Maj 2003

Castleween (Wanadoo)

CT Special Forces 2: Back to Hell (L.S.P.
Galidor: Defenders Of The Outer Dimens
(Electronic Arts)

Medal Of Honor Underground (Destination
Software)

Pro Beach Soccer (Wanadoo)

Tom & Jerry Infurnal Escape (Ubi Soft)
Wario Ware (Nintendo)

Juni 2003

Tom Clancy's Splinter Cell (Ubi Soft)
Wakeboarding Unleashed (Activision)

T'BILIS |

Tom Clancy’s Splinter Cell

Tom Clancy’s Splinter Cell ser ut att bli ett riktigt
spannande Game Boy Advance-spel. Dessutom
gdr det att koppla ihop med Nintendo
GameCube-versionen. Bdda spelen lanseras i juni.

Juli 2003 :
Pokémon Ruby Version (Nintendo)
Pokémon Sapphire Version (Nintendo)

2003

Advance Wars 2 (Nintendo)

Donkey Kong + (Nintendo)

Donkey Kong Country (Nintendo)

Final Fantasy Tactics (Nintendo)

Finding Nemo (THQ)

Golden Sun: The Lost Age (Nintendo)

Kirby: Nightmare in Dream Land (Nintendo)
kururin paradise (Nintendo)

Sim City 2000 (Zoo Digital Publishing)
Super Mario Advance 4 (Nintendo)

>

Golden Sun: The Lost Age
Golden Sun: The Lost Age till Game Boy Advance
har inte fdtt ndgot officiellt lanseringsdatum
dnnu. | skrivande stund lutar det dt tredje kvar-
talet z003.

Kirby: Nightmare in Dream Land

Releasen av Game Boy Advance-spelet Kirby:
Nightmare in Dream Land har flyttats fram,
frdn april till september.

kururin paradise

Pd de hir sidorna i férra numret visade vi en
bild pd ett av de nya bonusspelen i kururin

paradise. Hir kommer en till sadan bild...

Utan lanseringsdatum

Super Mario Bros. 3 (Nintendo)

Yoshi’s Story (Nintendo)

terade lanseringslistor — besék www.nin-

tendo-se.com
Nintendo.

eller

kontakta

Club
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NINTENDO-TOPPEN JAPAN

1. Metroid Prime (Nintendo GameCube)

Bygger pa forsiljningen av
Nintendo-spel i Japan under
vecka 9, 2003. Sammanstills av
Famitsu.

1. Medal of Honor: Frontline
2. Rayman 3: Hoodlum Havoc
3. Star Fox Adventures

4. Mortal Kombat: Deadly Alliance

5. Mario Party 4

6. Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
7. Super Smash Bros. Melee
8. Bomberman Generation
9. Pikmin

10. Star Wars: Bounty Hunter

Bygger pa forséljningen av
Nintendo GameCube-spel i
Sverige under vecka g, 2003.
Sammanstalls av Manual.

1. Zelda: A Link to the Past (SNES)

2. Zelda: The Wind Waker (GCN)

3. Zelda: Ocarina of Time (N64)

4. Zelda: Link’s Awakening/DX (GB/GBC)
5. The Legend of Zelda (NES)

2. Pokémon Ruby & Sapphire (Game Boy Advance)

Bygger pa de basta spelen i The Legend of Zelda-serien. Sammanstills av redaktionen pé Club Nintendo Magazine.  mmmm

1. Metroid Prime (Nintendo GameCube)
2. Yu-Gi-Oh! The Eternal Duelist Soul (Game Boy Advance)

3. Final Fantasy Tactics Advance (Game Boy Advance) 3. Metroid Fusion (Game Boy Advance)
4. Metroid Fusion (Game Boy Advance) 4. Uppgift saknas
5. Prince of Tennis 2003 Coolblue & Passionred (Game Boy 5. Uppgift saknas

Advance)

Bygger pa forsaljningen av
Nintendo-spel i USA under
november 2002. Sammanstills av
The NPD Group.

GAME BOY-TOPPEN SVERIGE

1.The Lord of the Rings: The Two Towers (GBA)

2. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (GBA)

3. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (GBC)

4. Spyro 2: Season of Flame (GBA)

5. Metroid Fusion (GBA)

6. FIFA 2003 (GBA)

7.The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring (GBA)

8. Super Mario Bros. Deluxe (GBC)
9. Pokémon Gold Version (GBC)
10. Pokémon Silver Version (GBC)

Bygger pa forsdljningen av Game Boy-
spel i Sverige under vecka g, 2003.
Sammanstalls av Manual.

6. Zelda: Majora’s Mask (N64)

7. Zelda 1l: The Adventure of Link (NES)

8. Zelda: A Link to the Past/Four Swords (GBA)
9. Zelda: Oracle of Seasons (GBC)
10. Zelda: Oracle of Ages (GBC)




Nintendos
» tkollektlon«

Nintendo har massor av toppspel pa gang infor
hosten. Vad sdgs om Nintendo GameCube-spel
som F-Zero, 1080° Avalanche och Mario Golf
samt Game Boy Advance-spel som Advance
Wars 2, Kirby: Nightmare in Dream Land och
Golden Sun: The Lost Age? Och da ar inte ens
de nya spelen ########, H#H##HEE och
R ndmnda...

pLUS:

— INIFRAN E3

Nintendos monter pa E3-missan - till ndsta
nummer fotograferar vi allt som ar vért att se
och skriver om allt som dr virt att veta.

— NINTENDOS NYA ARKADSPEL

Snart kommer du att kunna koppla ihop
spelen i vardagsrummet med de i spelhallen.

— SM | NINTENDO 2003

Ett av Sveriges mest underhallande master-
skap startar igen i host. Lds ndr, var och hur.

— RESULTATET | CN AWARDS

Den fullstindiga listan dver forra arets basta
Nintendo-spel, enligt er medlemmar.

>Visas i augustil«
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