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ROLL OUT THE HEAVY ARTILLERY.

Mobilise your ground force over all-new terrain.

Mount a massive aerial assault against
new enemies and coordinate a campaign
designed to shock.

You are the Commanding Officer.
Let the battle begin.

ADVANCE WARS 2.
Only on Game Boy Advance.
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information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsatter beddms av minst tva personer. Recensenterna satter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer ddrefter fram till ett medelvérde som galler som slutbetyg.

Nir vi betygsatter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det ar till. Betyg gar sdledes inte att jamfdras mellan spel
till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna for exempelvis grafik och ljud inte ar

desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori beddms i en skala fran 1 till 10, dér1 ar ldgst och 10 dr hogst.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godkant, 5=Underként, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vdrdelst

— Grafik
Utseendet ar 1angt ifrén allt, men inte heller oviktigt. Har beddms grafikens kvalitet (bildhastig-

— Ljud
| vissa spelgenrer &r musiken minst lika viktig som gra
passande musiken &r, samt kvaliteten pé ljudeffekter

— Spelkontroll

Ett spel ska vara latt att sty
I denna kategori bedom

—— Utmaning

Manga nivaer och v.
bedéms hur lang tid

r snabbt. | den har kategorin
npassad svarighetsgraden &r.

— Speldesign
Spelets design &r helt ki
bra spelet ar upplagt, hur in

ningssynpunkt. Hir granskas hur
- hur kul det &r att spela.

— Totalt

En sammansattning av ovanstdende kategorier blir det totala betyget som galler for spelet. Har

raknar vi inte ut medelvirdet, utan beddmer spelet som helhet.

Club Nintendo Magazine 2003:1
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Férstapristagare: Olle Ekberg fran Jonkoping

Vinnarbidraget: "Jag vill ha den bésta varan, det fir jag med
Samus Aran™

Andrapristagare: Andreas Gustafsson fran Blidsberg, Simon
Johansson fran Vejbystrand och Johannes Lewréh fran
Onsala

Tredjepristagare: Mikk Grins fran Enskede, Sebastian
Gustafsson fran Boras, Sara Larsson fran Skarholmen,
Rikard Lemming frin Norrképing, Sebastian Mjornell fran
Partille, Johan Pettersson fran Harnésand, Daniel Sega fran
Tranemo, Jacob Wallgren fran Onsala, Mikael Westman fran
Brunflo och Rickard Osterholm fran Farsta

Rétt svar: C,D,E, G, )

Hi Score-tévlingen

1:a Jonas Enocson frén Anderstorp (0.59)
2:a Atdhe Grajqrvci fran Strovelstorp (1.03)
3:a Mattias Carlborg fran Marbéck (1.14)

4:a Alexander Johansson fran Bords (1.17)
5:a Stanislav Dennis Izotov fran Stockholm (1.18)
5:a Linus Lekander fran Moheda (1.18)

Grattis till vinnarna och tack till alla deltagare!

Jonas Enocsan (0.50) tog hem
segem i Hi Score-tdvlingen

(CN Magazine 2003:1)
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DRIVING GAME.  FIGHTING GAME.  SHOOTING GAME.
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Emelie Lager
Alder: 21
Béista F-Zero-spel: F-Zero

Favoritspel just nu:

1. Castlevania: Aria of Sorrow
2.Soul Calibur 11

3.Pokémon Ruby & Sapphire

Ser mest fram emot:

1. Final Fantasy: Crystal Chronicles
2, StarWars: Rogue Squadron I11: Rebel Strike
3.Resident Evil 4

Denna sommar har Emelie varit i
Italien, skrivit klart sin forsta
roman pd manga &r, suttit i
Nintendos monter under Gothia
Cup och naturligtvis dven spelat en
hel del GBA. Hon &r helt betagen
av musiken i Golden Sun: The Lost
Age, och kan ni gissa vilken ram-
layout hon har valt till textrutorna
i sitt Pokémon Ruby? Nr. 15, sa
klart!

Johan Lenngerd

Alder: 29
Bdsta F-Zero-spel: F-Zero GX

Favoritspel just nu:

1. Advance Wars 2: Black Hole Rising
2.F-Zero GX

3.Virtual Kasparov

Ser mest fram emot:

1. Mario Kart: Double Dash!!
2.Final Fantasy: Tactics Advance
3.Metal Gear Solid: Twin Snakes

Johan haller som bést pa att forbe-
reda sig for att aka till Skottland
och deltaga i Activisions stora pro-
duktvisning Activate. Dar kommer
han att f4 tréffa produktutvecklare
till flera av hostens stortitlar
sdsom True Crime: Streets of LA,
Star Wars: Rogue Squadron IlI:
Rebel Strike och Tony Hawk
Underground fér att ndmna nagra.
Mycket spannande!

Mikael Nylander

Alder: 24
Bdsta F-Zero-spel: F-Zero GX

Favotitspel just nu:

1. Soul Calibur 11

2.Golden Sun: The Lost Age
3.F-Zero GX

Ser mest fram emoat:

1. Soul Calibur ff (US version)
2.Mario Kart: Double Dash!!
3.Mario Party 5

Micke njuter av bade sommar, sol
och bad,

och har dven hunnit med att vinna
ett och annat Nintendo-vad...

For ndr det kommer till att domi-
nera pa spel,

slar Mickes Overnaturliga spel-
egenskaper aldrig fell?

Ivy i Soul Calibur Il gillar han min-
sann bast!

Utan henne blir det ingen... fest?

Kim Weinefelt

Alder: 25
Bdista F-Zero-spel: F-Zero GX

Favoritspel just nu:

1. F-Zero GX

2.Pokémon Ruby Version

3. Wario World

Ser mest fram emot:

1. Mario Kart: Double Dash!!
2.Kirby Air Ride

3.Pikmin 2

Kim har flyttat séderut och &r
sedan den 1 augusti installerad i
Bergsalas och Club Nintendos
speltempel i Kungsbacka. Han har
dterigen bérjat arbeta med
Bergsalas hemsidor — framst
www.nintendo.se — vid sidan av
Club Nintendo Magazine och tycker
fortfarande att han har Sveriges
roligaste arbetsplats.

Behall din favorit

Vissa .spelsajter och speltidningar
tycker det &r jattekonstigt att det
finns personer som bara spelar en
sorts spel, och bara gillar en speltill-
verkare. De forstar inte att vissa bara
képer en spelmaskin och inte &r

intresserade av att dga fler.

Men vad &r det som 3r s konstigt? Att
bara vdlja spel som kommer fran
exempelvis Nintendo eller att bara
spela spel som designats av Shigeru
Miyamoto dr inte konstigare dn att
valja klader efter favoritmarke eller att
supporta ett fotbolls- eller ishockey-
lag. Att ha en favorit och halla sig till
den ar allt det handlar om. Vi gillar
Nintendo sa mycket att det inte
behdvs mer. Konstigt? Inte sarskilt.

Men bara for att vi pa Club Nintendo
Magazine &r Nintendo-fans betyder
inte det att vi inte kan kritisera. Aven
om de allra flesta spelen som
Nintendo sjalva utvecklar och lanserar
haller toppklass ar vi fullt medvetna
om de medelmattiga och mindre bra
spelen som ges ut till Nintendos spel-
maskiner (ofta av svagare spelfére-

tag). Bara sa du vet.

Sa fortsatt att spela dina favoritspel
fran ditt favoritspelféretag om du vill.

Det kommer vi att gora.

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR




Nintendo dukade som vanligt upp en presskonferens dagen innan E* dppnade. Korta men goda

nyheter frdn den kommer hdir:

e PAC-MAN TILL NINTENDO GAMECUBE

Nintendo kommer att utveckla en egen version av Pac-Man till Nintendo GameCube. Det finur-
liga med spelet ar att de tre spokvarelserna styrs av manskliga spelare. Den som fangar Pac-Man
blir sjélv Pac-Man och ju langre man klarar sig utan att bli fingad, desto fler podng rasslar in.
Spelet gick att testa i Nintendos monter och vi kan meddela att det ser lovande ut (speciellt for

spokena, den har gangen).

IS MER AV THE SIMS TILL NINTENDO

Det kommer ocks& nya versioner av The Sims till Nintendos spelmaskiner. De nya The Sims-
spelen lir gdras kompatibla med Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable, sd att du kan
hélla full koll éver dina kompisar bade nér du dr hemma (pa Nintendo GameCube) och borta (pa
Game Boy Advance).

sussssms NYA METROID OCH RESIDENT EVIL
Metroid Prime 2 och Resident Evil 4 till Nintendo GameCube visades bara upp som demofilm pa
E3, men de s3g bada ruskigt bra ut redan nu. Vi aterkommer med officiella bilder.

% NINTENDO E-READER AR PA VAG TILL EUROPA

Dessutom bekraftade Nintendo of Europe att det nyskapande Game Boy Advance-tillbehdret e-
Reader kommer till Europa. | och med det &r ocksa en hel uppsjo av klassiska NES-spel pa vag.

www.hintendo.se

De bdda webbplatserna www.nintendo-se.com Pokémon finns numera pd www.nintendo.se

och www.pokemon-se.com (r numera sam- - alla Pokéfans &r ordentligt vilkomna dit!

manslagna till www.nintendo.se!

Sveriges officiella Nintendo-sajt har fatt en S 2 3
o A - reyr

Nlntendo ny och enklare adress. Den gamla adressen : 1
www.nintendo-se.com har bytts ut mot

con Tspel ] Noheter | tomatebres | R

www.nintendo.se — tack vare nya regler for

svenska webbadresser.

SVERIGES OFFICIELLA NINTENDO-WEBBPLATS HITTAR DU Pokémon-sajten www.pokemon-se.com har
NUMERA PA WWW.NINTENDO.SE| lagts pa is tills vidare. Information om




TITTA,

vad manga
spel

Hur mdnga Nintendo GameCube- och Game Boy
Advance-spel har det sdlts egentligen? Se hdr.

Uppgifterna bygger pd NCL:s (japanska
Nintendos) arsredovisning, som gavs ut i
maj 2003. Som siffrorna visar har Nintendo
GameCube en bra bit kvar fér att na
Nintendo 64:ans siffror, medan Game Boy
Advance — med Gver 100 miljoner spel silda
- fortsatter att ga hem hos folket.

Nintendo GameCube

JAPAN
Hardvara: 2 470 000

Mjukvara 10 ﬁ ot@ *
ua

Hardvara: 5130 ocoo
Mjukvara: 36 240 000

GVER HELA VARLDEN
Hardvara: g 550 coo
Mjukvara: 60 510 coo

Game Boy Advance

JAPAN
Hérdvara: 10 060 000
Mjukvara@fag 880000

OVER HELA VARLDEN

Hardvara: 33 810 ooo
Mjukvara: 108 goo coo

Europa fick inga egna siffror i den har redo-
visningen, men NOE (Nintendo of Europe)
har meddelat att Nintendo GameCube
under sitt férsta ar sdldes i 1 500 000 enhe-
ter i Europa, medan nya Game Boy Advance
SP hade 1 miljon agare, bara lite drygt tre
manader efter lanseringen.

GRATIS
Game Boy Player

Nu fick vi din uppmdrksamhet, eller hur? Kop
ett Nintendo GameCube nu sd far du en
Game Boy Player helt utan extra kostnad.

Under en begrdnsad tid kan du kdpa
Nintendo GameCube Game Boy Player Pak. |
det ingar:

1 Nintendo GameCube
1 Nintendo GameCube-handkontroll
1 Nintendo GameCube Game Boy Player

HAR DU VARKEN NINTENDO GAMECUBE ELLER GAME
BOY ADVANCE ANNU? TITTA | SA FALL NOGA PA DEN
HAR BILDEN. MYCKET NOGA.

SONIC ADVENTURE DX: DIRECTOR'S CUT HAR REDAN
LANSERATS AV BERGSALA. SENARE | AR KOMMER FLER
NINTENDO GAMECUBE-SPEL FRAN SEGA.

B%[gsala AB

er avtal

SEGKEurope

Bergsala AB har tagit éver den nordiska dis-
tributionen av SEGA:s titlar till Nintendo
GameCube. Detta enligt ett avtal som gjor-

des nyligen mellan Bergsala AB och SEGA
Europe.

Avtalet innebér att Bergsala AB kommer att
ansvara for all forsaljning och marknadsfor-
ing p& den nordiska marknaden vad giller
SEGA:s kommande titlar till
GameCube i Europa.

Nintendo

Nintendo GameCube-spelet Eternal Darkness:
Sanity’s Requiem blir film och TV-projekt.

NOA (Nintendo of America) har inlett ett
samarbete med underhdliningsforetaget
Hypnotic, vilket kommer att resultera i en
Eternal Darkness: Sanity's Requiem-film.
Det ségs att Hypnotic blivit inspirerade av
Nintendos PR-kampanj som kdordes i sam-
band med att spelet slapptes for ett ar
sedan. Kampanjen var en tavling som gick
ut pd att gora sin egen film (kolla in
www.eternaldarknessfilms.com). Hypnotic
kommer att skéta utvecklingen, finansier-
ingen, produktionen och distributionen av
film- och TV-projektet.

MED TANKE PA SPELETS GENOMARBETADE HANDLING
OCH KARAKTARER KAN DEN KOMMANDE ETERNAL
DARKNESS: SANITY'S REQUIEM-FILMEN BLI SPANNANDE.

AuiaiayA
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SPELINFO

Titel: F-Zero GX

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Racing

Utvecklare: Nintendo, SEGA och
Amusement Vision

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehor: Memory Card (12 block)
Sverigepremiar: Oktober 2003

Det fjdirde F-Zero-spelet dr ett av de snab-
baste racingspelen som gjorts. Och ett av
de snyggaste. Och ett av de roligaste.

Tack och lov gdr det fortfarande att tackla
motstdndare av banan - det var ju ett av
de stérsta ndjena i F-Zero X. | F-Zero GX
tacklar du med X-knappen samtidigt som
du svinger vinster eller hoger.

Pilot- och svavarfakta

Det finns (minst) 30 piloter i F-Zero GX, vilket bety-
der att du har 20 motstindare. Och har talar vi
inte om ndgra vanliga motstandare. Har handlar

_Namn: Captain Falcon
Kon: Man

Svivare: #07 Blue Falcon
Vikt: 1260 Kg
Egenskaper: Body = B, Boost = C, Grip=B

Namn: Dr. Stewart
K6n: Man
Alder: 42

:

Svdvare: #03 Golden Fox
Vikt: 1420 Kg
Egenskaper: Body = D, Boost = A, Grip = D

Kim rycker numera pa axlarna at
Formel, trots att bilarna gor en bra bit
over 300 km/h. Micke forsoker pressa
tusendelarna p3 tiden det tar att aka
till jobbet varje dag. Emelie har borjat
vilja stromlinjeformade klader och fri-
syrer. Johan tyckte att flygplanet som
han akte med fran E3 gick alldeles for
ldngsamt. Vad som har hant? Club
Nintendo har spelat F-Zero GX.

det om 29 aggressiva fartdarar, som varken vet
vad saker kérning eller gulflagg betyder.

Namn: Pico
Kon: Man
Alder: 124

Svdivare: #06 Wild Goose
Vikt: 1620 Kg
Egenskaper: Body = B, Boost = B, Grip = C

Namn: Samurai Goroh
Kon: Man
lAlder: 45

Svdvare: #o5 Fire Stingray
Vikt: 1960 Kg
Egenskaper: Body = A, Boost = D, Grip = B




., Namn: Princia Ramode

| f}s"' Kon: Kvinna
"?il Alder: 16

Svivare: #36 Spark Moon
Vikt: 1620 Kg
Egenskaper: Body = B, Boost = C, Grip =B

Namn: Phoenix
e Kon: Man_
der: 26% g

Svdvare: #40 Rainbow Phoenix
Vikt: 1080 Kg
Egenskaper: Body = B, Boost = B, Grip = C

Namn: 000
Kén: Okant

Svdvare: #39 Rolling Turtle
Vikt: 999 Kg
Egenskaper: Body = A, Boost = D, Grip = B

Info om svdvaregenskaperna: De tre
svavaregenskaperna graderas frdn A
(starkast) till E (svagast). Body star for hur
stabil svdvaren r och hur bra den tal
tacklingar. Boost stdr fér hur bra svivaren
anvdnder extrafart. Grip star for hur bra
svavaren svinger utan att spinna ur
balans. Vikten paverkar ocksd kéregen-
skaperna.

club Nintendo

®

1

Banorna

Typsikt fér banorna i F-Zero-spelen ar att de ar
byggda hégt ovanfor stora stider. Dessa racing-
miljder ar gjorda for att vara snabba, underhillande
och extrema.

UTE e
Mi arv;g_ P
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LIGHTNING

Hur mdktigt dr det inte att dka i cirka 2 ooo
km/h pd in- och utsidan av ett gigantiskt
genomskinligt ror? Det fdr du bara veta i F-
Zero GX.




CIUb Nin-le nd()® |

KIM WEINEFELT: 10

Det &r séllan jag blir riktigt imponerad av
nya spel nufortiden, men jag blinkade nog
inte en enda gang under mitt forsta varv i
F-Zero GX.| mina ogon &r det har det snyg-
gaste spelet hittills {oavsett spelsystem),
och fartkanslan ar helt overlagsen. Sedan
gillar jag verkligen att det for forsta gang-
en i ett F-Zero-spel gdr att bygga sin egen
svivare, och att man maste kopa sig till-
gang till nya delar av spelet. Att jag ger F-
Zero GX full poang har ocksa sin forklaring
i att jag dnda sedan Super NES-originalet
har gillat att svava fram pa futuristiska
banor sa pass mycket att jag formodligen
skulle ta chansen att kora ett F-Zero-lopp
pa riktigt, om jag bara fick chansen. Fast
jag lar val inte komma langre an gokart-
banan... Hur som helst: missa absolut inte

det har spelet!

MIKAEL NYLANDER: 9

Nér en ny del av en klassisk Nintendo-titel
slapps ar alltid forvantningarna hogal Det
var inget undantag med F-Zero GX, och jag
tror ingen blir besviken! Denna géang ar
spelet bade snyggare, snabbare men aven
svarare dn sina foregdngare. Scenerierna
och omgivningarna ar fantastiska (om
man hinner titta pd dem vill siga), och nér
man sitter och spelar detta spel géller det
att ha bdde tungan, svavaren och blicken
pa ratt stalle! Med nya funktioner som
Customize, ddr man kan bygga och dekore-
ra sitt eget skepp, och Story, med filmse-

kvenser och utmanande uppdrag, sd ar
detta helt klart det bdsta F-Zero-spelet till

dagens datum!

Nagra av spelsitten

¢ GRAND PRIX

Grand Prix bestar av en serie lopp dér du och 29

andra forare slass om placeringar och podng. Hogst
pa prispallen kommer den som fortfarande lever
och har flest podng nar alla lopp &r kbrda.

* TIME ATTACK

SlI& dina egna och andras rekordtider. Att putsa

rekordet med en tiondels sekund Iater inte myck-
et, men tink pa att det kan motsvara mer dn 50
meters kérning | F-Zero GX.

* VS BATTLE

Dela upp skdrmen i tva, tre eller fyra rutor och
tévla mot dina kempisar. Tackiingar AR tillatna.

¢ STORY

| spelsattet Story berdttas en historia om Captain
Falcon med valgjorda filmer mellan loppen. Har
galler det inte bara att kora snabbt, utan att klara
olika sorters uppdrag och utmaningar pa racing-
banan. )

* CUSTOMIZE

Anvind valutan som du vinner efter varje lopp
till att képa nya delar till din svivare. Du kan
bygga din svévare pa upp emot 8 oco unika satt,
men d& méaste du ladda hem vissa delar fran F-
Zero AX.

2 000 km/h

Svavarna i F-Zero GX kan komma upp i far-
ter runt 2 ooo km/h. For att lattare forsta
hur det kénns att fardas i den hastigheten
har vi gjort nagra jamférelser.

12 coo km/h hinner du:

« Drygt 555 meter per sekund
« Ldtt passera ljudets hastighet

o Aka ett hundrameterslopp samtidigt
som vitldsrekordhdllaren pd distansen
precis har hunnit reagera pd startskottet

« Aka frdn Club Nintendo i Kungsbacka
(séder om Goteborg) till Stockholm tur
och retur pd strax under 29 minuter

« Aka till mdnen pd ndstan precis dtta
dagar

- fik. Om man —som vi—bara dlskar
blinkande neonlampor och ljuseffekter
fidr man ett finigt leende pd lipparna
varje gdng man ser en ny bana.

Den hdrdaste svdrighetsgraden och de sista utmaningar-
na dir sd svdra att de kinns helt omdjliga att fixa under de
sisddéir 30 férsta férséken. Bara sanna fartddrar kommer
att klara allt i det hdr spelet.

Alla som har spelat ett F-Zero-spel dr bekanta med dessa
energigivande falt. Mycket energi betyder mer boost-
power och hégre fart. Lite energi kan betyda en krasch
och brutet lopp.



F-Zero AX

Det finns en spannande koppling mellan F-Zero
GX till Nintendo GameCube och arkadspelet F-
Zero AX. Med ett Memory Card kan du ladda hem
piloter och unika delar till din svévare fran F-Zero
AX till F-Zero GX. Nar du har byggt ihop din egen
svavare i F-Zero GX kan.du sedan ta med dig den
till spethallen och anvanda i F-Zero AX!

F-Zero AX har samma snygga grafik som F-Zero
GX, plus ett gang haftiga funktioner som bara
ett arkadspel kan ha. Efter att du har stigit in i
forarkabinen mdste du sitta pa dig ett sdker-
hetsbilte, vilket behovs da sitet krdnger till
vinster och hdger nar du svinger i spelet. Du kan
inte krascha i F-Zero AX, i stallet hissas du till-
baka in pa banan efter att ha akt utanfér kanten.
Vissa lopp kérs fler &n tre varv, beroende pa hur
lang tid varven tar att kéra. Du maste ocksa
hinna till vissa platser pa banan for att fa mer
aktid. Boosten anvinder du genom att trycka pa

en stor rund knapp mitt pa ratten, och for att
luta extra skarpt i kurvorna finns tvd reglage pa
varsin sida om ratten. Efter varje lopp far du ett
personligt F-Zero License Card utskrivet dar ditt
namn och dina resultat visas!

F-Zero AX ir ett av de allra hiftigaste arkad-
spelen just nu och vart att spendera médnga tio-
kronor pa. Fraga efter det i din narmaste spelhall
och glém inte att ta med dig ditt Nintendo
GameCube Memory Card! | skrivande stund &r
det inte bekraftat att Memory Card-kopplingen
mellan F-Zero GX och F-Zero AX kommer att fun-

gera i Europa.

Efter vissa lopp och turneringar fdr du en sorts valuta
som kan anvdndas till att képa tillgdng till fler skepp,
banor, maskindelar till svivaren, med mera.

Det finns mdjlighet att bdde bygga och designa svéiva-
re i F-Zero GX. Niir du har valt ut och satt ihop delarna
kan du "mdla” bygget med ett stort urval av bilder.

Varje turnering bestdr av fem lopp, och podngsystemet
dr detsamma som i F-Zero X — vinnaren | ett lopp fir
100 podng och dérefter riknas podngen ned dnda till
trettiondeplatsen.

F-Zero GX dr ett av de absolut bista spelen till
Nintendo GameCube hittills. Och ett av de absolut
bdsta racingspelen genom tiderna.

GRAFIK: 10
Nar det géller ren spelgrafik sa ar det
Nintendo GameCube som ar kungen —visa
oss annars ett racingspel som ser battre ut
an det har! F-Zero GX ar sa #3444
snyggt, s& #if#H### snabbt och sa otro-
ligt #ttttt lackert!!

LJuD: 9

Skraniga framtidslatar att dlska eller skru-
va ned. Vad man dn tycker s hojer musi-
ken adrenalinet i den hogra tummen (den
som trycker pa accelerationsknappen) och
de klassiska latarna ar fortfarande lysande,
dven i ny tappning.

SPELKONTROLL: 9

Svdvarkanslan = maximal. Styrningen =
millimeterprecision. Tacklingarna = harli-
ga. Bromsknappen = aldrig.

UTMANING: 10

F-Zero-spelen har alltid varit svara och det
kravs massor av traning for att klara
Master-nivan i F-Zero GX. 20 banor &r god-
kant, men det kunde ha varit fler. Det finns
mycket mer att gora hdr an i de tidigare
F-Zero-spelen.

SPELDESIGN: 9

Vi kommer att bli dverraskade den dag det
kommer ett spel som har battre fartkansla dn
F-Zero GX. Det &r svart att gora racingspel
nyskapande, men Story, Customize och kopp-
lingen till arkadhallen ar valdigt originella.

TOTALT: 10
Det fjarde F-Zero-spelet ir det snabbaste,
snyggaste och tuffaste racingspelet som
har gjorts. En odvertraffad upplevelse for
fartgalningar i alla aldrar.




SPELINFO

Titel: Soul Calibur Il
Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Fighting

Utvecklare: Namco

Utgivare: Nintendo och Namco
Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: Memory Card (4 block)

Sverigepremiar: September 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Jag hade inte varit halften sa intresserad
av Soul Calibur Il om inte Link hade variten
spelbar figur. Men nu ar han det och darfor
har jag spelat mycket och da aven sett att
det har spelet har andra kvaliteter.
Spelfigurerna ar mer varierande an jag
férst trodde och spelsittet Weapon
Master &r ett smart tilligg av Namco. Ett
tips — se till att anvénda Links bomber pa
motstandare som ligger ned — det irriterar
de flestal

EMELIE LAGER: 9

Jag fullkomligt smalter nar jag far vila
6gonen pa all den skénhet som Soul
Calibur Il har att stoltsera med. De super-
vackra karaktarernas underbara kladnader
och gracitsa kroppsrorelser, inop med de
stdmningsfulla miljéerna och den oklan-
derliga kontrollen, ger mig kénslor for
detta beat em’ up som fa andra spel kan.
Jag sdger bara tvd saker: Ogonfréjd och
spelgladje! Och Raphael!

Fran Namco k-a §oul Calibur 11

- ként som det basta s,vapenbasera-

h jglge ggnom i

‘1‘"& \;'\l ] ;_
Fokus pa Link

BUMERANG
Vid ratt avstand traffar den fienden tva ganger.

Bra langdistansvapen som kan laddas u

EURMTTACK

Inte lika effektiv som i Super Smash Bros.-spe-
len, men bra anda.

Bra att anvanda nar angriparen ari |

mnﬂrsﬂit

Link kan anvanda den har attackenrﬁjr att stud-

sa pa liggande motstdndare.




on Master

oul Calibur Il hittar du spelsitten Arcade, VS

Battle, Time Attack, Survival, Team Battle, VS Team

~ Battle, Practise och allt som du kan férvinta dig i

ett fightingspel. Det spelsatt som vi gillar bast &r

dock det originella och RPG-inspirerade Weapon
Master.

| Weapon Master spelar du en berattelse och fol-
jer den genom olika kapitel. | varje kapitel stélls
du infor speciella matcher med uppdrag. Du
maste till exempel g& igenom en tréningssektion,
slass mot tre motstandare efter varandra, utfora

- et visst antal attacker inom en given tid och sa

———

~--§"farje match far du erfarenhetspodng som
or att du efter hand stiger i klass. Du blir ocksa
tilldelad valutan Gold efter matcherna, med vil-
ken du kan képa nya vapen och utrustning at spel-
figurerna (at Link kan du till exempel kopa
Megaton Hammer och Cane of Byrna, vilka kan
anvindas i speciella matcher). Kull

En av de stérsta behdllningarna med Soul Calibur Il dr
att se hur kdmparna rér sig. Varje figur har éver 100
olika slag, sparkar, kast och andra typer av rérelser.

[ &

Voldo (han med knivarna) dr en av de mest spektaku-
ldra figurerna att titta pd. Han vrider och vinder pd sig
sjiilv pd ett sétt som pdminner om en orms rorelser.

GRAFIK: 10

Sattet som kamparna ror sig pa ar fruk-

tansvart vackert. Soul Calibur Il har bland
de snyggaste animationer som gjorts i ett
TV-spel. Bakgrunderna &r det inte direkt
heller nagot fel pa...

LJUD: 7

Musiken som spelas under matcherna ar
langt ifran lika markvardig som grafiken.
Det finns ett undantag, och det ar nar den
maktiga musiken fran The Legend of Zelda
spelas under Links matcher.

SPELKONTROLL: 9

Det gar snabbare att rdkna upp vad spel-
figurerna i Soul Calibur Il inte kan géra dn
vad de kan gdra. Var och en har drygt 100
olika slag, sparkar, kast och specialattack-
er. Spelkontrollen dr som gjord for nybor-

jare, men ger samtidigt vana spelare en
klar fordel.

UTMANING: 8

Alla klassiska spelsatt finns hdr, plus
Weapon Master som dr en extra utma-
ning. Méngder av hemligheter gar att 13sa
upp allteftersom. Langt ifrdn lika ménga
arenor och spelfigurer som Super Smash
Bros. Melee, dock.

SPELDESIGN: 8
| grunden dr det har bara ytterligare ett
en-mot-en-fightingspel. Det som gor Soul
Calibur Il bdst i sin klass 4r Link, den fanta-
siska grafiken, RPG-touchen, och s& Link
forstds. Namnde vi Link?

TOTALT: 8

Du har redan Super Smash Bros. Melee,
eller hur? Bra, om du da vill ha ett mer tra-
ditionellt fightingspel &r Soul Calibur Il det
basta du kan hitta till Nintendo
GameCube (med risk for att géra Capcom
Vs. SNK-fansen arga).




SPELINFO

Titel: Sonic Adventure DX:
Director’s Cut

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: Sonic Team
Utgivare: SEGA

Antal spelare: 1-2 alternerande

Tillbehér: Memory Card (g block),
Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable

Sverigepremiar: Juli 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6

Har aldrig gillat Sonic-spelen. Det var kul
att springa igenom den férsta banan men
sedan slocknar motivationen snabbt.
Problemet ar att det dr otydligt vad man
ska gora och inte — sa i stallet for att
springa snabbt tvingas man ibland att sta
still och inte fatta vad som ar bana och vad
som ar utanfér banan. Sonic Adventure DX:
Director’s Cut har sjalvklart flera positiva
bitar ocksa - forsta banan och flipperspelet
bland annat — men de borde ha varit fler.

MIKAEL NYLANDER: 7

Det enda jag egentligen storde mig pa var
kameravinkeln, som har en ond férmaga
att placera sig pa fel stille, och fenomenet
att man kan hamna bakom viggar s att
man ej kan se sin karaktar. | dvrigt ar detta
ett roligt och underhallande aventyr for
alla aldrar!

club Niintendo

SEGA gillar ocksa att gréva i arkiven och gora gamla spel
till nya. Sonic Adventure 2: Battle blev populért nir det
lanserades for ett drygt ar sedan och nu kommer dven
det forsta Sonic Adventure-spelet till Nintendo

GameCube — med massor av nytt extramaterial.

Karaktirer med karaktéar

Varfér spela med en figur nar du kan spela med sex
olika? | Sonic Adventure DX: Director’s Cut valjer du
hjalten, och far se handlingen ur olika perspektiv
beroende pa vem du spelar med.

soNic = Snabb och bla. Attackerar
med bland annat Jumping Attack,
Spin Dash, Homing Attack, Light
Speed Attack och Light Speed Dash.

TAILs — Vanlig och tvasvansad.
Attackerar med bland annat Jump
Attack, Propeller Flight och Tails Attack.

KNUCKLES = Snabb men réd. Attackerar
med bland annat Jump Attack,
Gliding, Climbing, Punch Attack,
Digging och Knuckles’ Heat Attack.

AMY — Liten med stor hammare.
Attackerar med bland annat Jump
Attack, Hammer Attack, Hammer

Jump och Spin Hammer Attack.

BIG - Stor katt. Attackerar med bland
annat Power Moves, Casting- och
Lure Attack.

E-102 GAMMA — Robot. Farlig robot.

Attackerar med bland annat Laser
Gun, Homing Missile Launch och
Rolling Mode.

Grafiken ndr ndtt och jamnt upp till
Nintendo GameCube-standard, men det
gor inte sd mycket eftersom Sonic
Adventure DX: Director’s Cut dr ett varie-
rat och ofta riktigt roligt spel.

Ett kasino... Knuckles ser ut att trivas hdr
och det skulle flera av oss pd Club
Nintendo ocksd gora.




(club NI

Dérfor heter det DX

SEGA och Sonic Team har uppgraderat Sonic
Adventure till Nintendo GameCube med en rad
exklusiva igelkottsgodbitar. Har ar det basta extra-
materialet i Sonic Adventure DX: Director’s Cut:

12 Game Gear-spel ingar

Genom lite arbete | Mission Mode kan du
fa fram tolv Game Gear-spel, namligen:

» Sonic the Hedgehog
* Sonic Drift Racing

+ Sonic & Tails

« Sonic Spinball

= Sonic Labyrinth

« Sonic the Hedgehog 2

« Dr. Eggman’s Mean Bean Machine
» Sonic & Tails 2

* Sonic Drift 2

» Tail’s Skypatrol

= G Sonic

» Tails Adventures

Mission Mode

Nintendo GameCube-versionen av Sonic
Adventure innehaller 60 speciella upp-
drag. Uppdragen gar exempelvis ut pa att
hjalpa medlemmarna i Station Square till
deras destination, ta bort ogras utanfor

Tails hus och panga ballonger pa tid.

Chao Garden

| Chao Garden kan du uppfostra och
utveckla de 3 sa sota varelserna som kallas
Chao. Med Nintendo GameCube Game
Boy Advance Cable blir det mojligt att flyt-
ta 6ver Chao till Tiny Chao Garden som
finns i alla de tre Sonic-spelen till Game
Boy Advance — Sonic Advance, Sonic

Advance 2 och Sonic Pinball Party.

GRAFIK: 6

Strandbanan i borjan av spelet ser riktigt
lacker ut, men for att vara Nintendo
GameCube &r grafiken bara godkand dver-
lag. Nagot som stor ar att Sonics och de
andras kropps- och munrorelser inte hing-
er med rosterna.

Lup: 7

Bra musik att springa snabbt till, men de
skrikiga latarna blir jobbiga att lyssna pa i
langden. Rostskadespelarna ar tyvarr rik-
tigt usla, men spelet stdder i alla fall Dolby
Pro Logic Il

SPELKONTROLL: 6

Sanic ar som vanligt toksnabb och sz lange
han inte springer fér snabbt fér sitt eget
basta gar det bra att styra honom. Ibland
ar det dock otydligt var man kan gé& och
inte —de osynliga viggarna ar manga.

UTMANING: 7

Gillar man Sonic finns det mycket att gora.
Har vantar flera spelbara figurer, specia-
luppdrag och minispel ndstan overallt. Och
sa Chao Garden, for dem som orkar...

SPELDESIGN: 7

Ett annorlunda och snabbt (naturligtvis!)
spel for dem som hellre springer forbi pro-
blemet dn forscker 16sa det. Banorna ar
spektakuldra men vissa bitar av handling-
en och spelet ar ologiska.

TOTALT: 6

Ett gammalt spel i ny forpackning for er
som inte spelade originalet och som bara
inte kan fa nog av bla igelkottar. | annat fall
racker det med Sonic Adventure 2: Battle.
Eller @nnu hellre — Super Mario Sunshine.




SPELINFO

Titel: Gladius

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: RPG

Utvecklare: Lucas Arts

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehor: Memory Card
Sverigepremidr: Oktober 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 3

Det har var ett bra sémnpiller. Striderna ar
alldeles for langa och det kanns som om
filmerna tar upp mer tid &n vad man sjalv
far spela. Grafiken och ljudet orkar jag inte
ens ga in pa. Det finns ingenting som
motiverar mig att spela vidare Gladius.

MIKAEL NYLANDER: 2

Vad kan man séga? Langa och framforallt
manga laddningstider, kass grafik och
dalig styrning ar bara nagra av de negativa
aspekterna pa detta spel. Versionen jag
testade var dock inte "final”, s jag hoppas
att den fardiga versionen blir betydligt
battre!

BETYG
GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

WO R W oW W

cus Nintendo

gor i stallet ndgot som &r s3 langt ifrdn Star Wars det

Vilj din gladiator
I borjan av spelet stélls du infor valet av gladiator.
Bade Valens och Ursula har sin egen bakgrunds-
historia, men de hjalps at tillsammans for att na
sina mal.

VALENS = Valens dr son till den stérsta gladiatorn
i trakten. Ar kunnig inom litteratur och konst.
Svinga svardet dr han ocksa duktig pa.

URSULA = Ursula ir dotter till en kung och bar pa
mystiska och magiska krafter. Och sé har hon fina
flator.

Tréna din gladiator

LucasArts Gladius dr ndgot sa ovanligt som ett roll-
spel dir du ska trdna och slass med gladiatorer.
Spelet innehaller fler an 100 karaktédrer att vilja
mellan, och en rad olika magier, vapen, skdldar och
hjdlmar att utrusta dem med.

> v

| TYPE Medium

Om du verkligen gillar rollspel och om du verkligen gillar
gladiatorer sd finns det en liten chans att du kommer att
gilla Gladius. En liten.

Efter fyra (ett femte pa gang!) Star Wars-spel till
Nintendo GameCube vinder LucasArts helt om och

gar att komma - ett rollspel med en Gladiator-historia.

AR AR A AR R AR AR AR AARAE A AR AR A AR

#% 30000

& Amateur

Tryck pd knappen i riitt Ggonblick under ett anfall sd okar
din attackstyrka. Misslyckas du helt dr det risk att fienden
blockerar attacken.

S ]




Activision har kommit pa en I6sning for de yngsta spelarna, som ocksa vill

vara med och aka skateboard. Disney’s Extreme Skate Adventure ar som Tony

Hawk’s Pro Skater 4, fast med Buzz Lightyear i stillet fér Tony Hawk och

Tarzans tradkoja i stéllet for tungt trafikerade stadsmiljoer.

Skateboardakande Disney-figurer

Spelfigurerna i Disney’s Extreme Skate
Adventure ar hamtade fran Disney-filmerna
Disney/Pixar’s Toy Story 2, Disney's Tarzan och
Disney’s The Lion King. Totalt finns det 12 (inte
direkt vanliga) skateboarddkare, bland annat

dessa:

Frdn Disney/Pixar’s Toy Story 2
* BUZZ LIGHTYEAR
* WOODY

Frdn Disney’s Tarzan
_ *» YOUNG TARZAN

isney’s The Lion King

Unge Tarzan ser ut att trivas lika bra pd en skateboard-
brida som i lianerna.

Salute v

Plnatary Flan

Tricklistan i bildens underkant kinns igen. | grunden dr det
hiir samma spel som Tony Hawk’s Pro Skater 4, fast med

Disney-figurer.

Hiir ser vi Tony Hawk géra en 180 Spin Out och en... Viinta,
det ddr dr inte Tony Hawk — det dr ett vdrtsvin!

Taking & Lewxa O3

e S Gt

Om du redan dger ett Tony Hawk’s Pro Skater-spel far du
nog inte ut sd mycket av Disney's Extreme Skate

Adventure. Det hdr spelet passar formodligen béttre till

din lillebror eller son.

SPELINFO

Disney’s Extreme
Skate Adventure

Plattform: Nintendo GameCube

Speltyp: Sport

Utvecklare: Activision

Utgivare: Activision

Antal spelare: 1—2 samtidigt

Tillbehor: Memory Card (g block)

Sverigepremiar: September 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6

Det dr smart av Activision att forsoka bredda
sin populdraste spelserie genom att aven rikta
den mot en yngre malgrupp. Personligen ham-
nar varken Tony Hawk-serien eller de moderna
Disney-figurerna hos mina favoriter, och darfor
inte det har spelet heller (dven om det faktiskt
overtraffade mina laga forvantningar).

MIKAEL NYLANDER: 7

En rolig variant pa ett populért tema gor detta spel
tillen otippad vinnare — tro det eller ej! Musikvalet
ar riktigt bra, karaktérerna manga och roliga och
spelmiljon ar riktigt cool! Enligt mig ar detta ett av
de roligaste skateboardspelen man kan spelal

BETYG
GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

N~~~ oW,




“HOUANGE AR

BLACK HOLE RISING JIlT

SPELINFO

Titel: Advance Wars 2: Black \ P
Hole Rising

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Strategi

Utvecklare: Intelligent Systems
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 alternerande

Tillbehdr: Game Boy Advance Game
Link
Sverigepremidr: Oktober 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 9

Tia eller nia? Nia eller tia? Nu blev det en
nia och dirmed r den vildigt stark. Ett
spel som dr annu battre &n det basta
Game Boy Advance-spelet som gjorts
borde ju vara vard en klockren tiopoanga-
re,men dir det forsta Advance Wars-spelet
kindes nytt och perfekt kdnns Advance
Wars 2: Black Hole Rising "bara” perfekt.
Nu har jag dock inte tid att skriva mer, det
har ar det i sdrklass roligaste Game Boy
Advance-spelet just nu och jag har fortfa-
rande ménga uppdrag att klara..

JOHAN LENNGERD: 9

Advance Wars ar bland det bdsta som
nagonsin hiant Game Boy enligt min
mening. Nar man nu ska kasta sig over del
2 ar férvantningarna sjalvklart skyhoga.
Underbart att dntligen kunna ge sig pa
nya uppdrag | Campaign Mode, dessutom
har en hel del smadetaljer blivit battre i
tvian. Det enda som haller mig borta fran
toppbetyg ar att jag kanske hade velat ha
fler nya trupper och vapen att valja bland.
Men detta dr definitivt bland det basta
som finns att spela bade ensam och mot
vannerna.

Nytillkomna €O och CO Powers

Alla arméer utom Orange Star har fatt forstark-
ning i form av minst en ny CO (Commanding

ORANGE STAR

Andy - Inga svagheter, men inte heller nagra
riktiga styrkor.

€O POWER: Hyper Repair
SUPER CO POWER: Hyper Upgrade

Max - Fruktansvart stark i narkamp, men svag
pa distans.

€O POWER: Max Force
SUPER €O POWER: Max Blast

BLUE MOON
Olaf = Olaf trivs i sné, men ogillar regn.

€O POWER: Blizzard
SUPER cO POWER: Winter Fury

Colin (NY!) — Colin bygger billigare, men attack-
massigt nagot forsvagade, trupper.

co POoWER: Gold Rush

SUPER CO POWER: Power of Money

Vénster: Hdr dr det Kim
som har spelat, det syns
8 klart och tydligt. (Bild-
| texten dir skriven av Kim.)

Hoger: Pd kartan gdr det
att hitta nyheter som mis-
silbaser, rérledningar och
vulkaner, inget av det syns |
dock pd den hr bilden.

Under en stor del av 2002 radde
total Advance Wars-feber hos Club
Nintendo och Bergsala. Vissa av oss
spelade femtimmarsomgangar under
flygresor, andra krigade mot
varandra samtidigt som de &t lunch.
Just nar hysterin borjade avta kom-

mer uppfdljaren. Tack for det.

Officer). Alla CO har dessutom fatt en ny CO Power
— en Super CO Power = som kan anvdndas nar

mataren ar ordentligt uppladdad.

Sami — Samis fotsoldater dr mdstare pa att ta
éver stader, men fordonen ar svaga.

co POWER: Double Time

SUPER CO POWER: Victory March

Grit — Motsatsen till Max heter Grit och ar stark
pa distans men svag i narstrid.

€O POWER: Snipe Attack
SUPER CO POWER: Super Snipe




S

YELLOW COMET

Kanbei - Kanbeis trupper har mer styrka, men ar

ocksa dyra att bygga och underhdlla.

co POWER: Morale Boost

SUPER CO POWER: Samurai Spirit

Sonja = | spelsattet Fog of War ar Sonja ett bra
val, &ven om hennes trupper dr nagot svaga.

co PowWER: Enhanced Vision
SUPER CO POWER: Power Break

GREEN EARTH

Eagle - Har klar fordel i luften, men nackdel till -

5jOss.
€O POWER: Lightning Strike
SUPER €O POWER: Lightning Drive

Drake — Har klar férdel till sjoss, men nackdel i
luften. :

€O POWER: Tsunami
SUPER O POWER: Typhoon

BLACK HOLE

Sturm = Sturm ar lika stark som elak och kan
rora sig latt over all sorts terring (s& linge det
inte sndar, vill sdga).

SUPER €O POWER: Meteor Strike

Hawke (NY!) - Trupperna hos Hawke ar ruskigt
kraftfulla, men det tar ocksa ruskigt lang tid att
bygga upp hans CO Powers.

€O POWER: Black Wave

SUPER €O POWER: Black Storm

Adder (NY!) - Adders styrka ligger i att hans CO
Power-métare byggs upp snabbt.

€O POWER: Sideslip
SUPER CO POWER: Sidewinder

sammans.

Vinster: Veterankrigare
ser att Neotanken dr ny
hdr. Den kostar ndstan
lika mycket som en
Tank och Md Tank till-

Hoger: Olaf har inte
Idirt sig mycket...

Sensei (NY!) — Nye Sensei ar specialist pa fotsol-
dater och attackhelikoptrar.

co POWER: Copter Command
SUPER CO POWER: Airborne Assault

Jess (NY!) - Jess
landtrupper ar
utmarkta, vilket
man dock inte kan siaga om

hennes flyg- och battrupper.

co POWER: Turbo Charge
SUPER €O POWER: Overdrive

Lash (NY!) — Den hir tjejen ar duktig pa att dra

fordel av terrangen — dven i attackerande lage.

€O POWER: Terrain Tactics
SUPER €O POWER: Prime Tactics

Flak (NY!) = Flak tar i sa mycket i sina kraftiga
attacker att han ibland missar dem.

CO POWER: Brute Force
SUPER CO POWER: Barbaric Blow

GRAFIK: 8

Tydlig och rakt igenom snygg grafik, emel-
lertid utan nagra speciella specialeffekter.
Designen pa spelfigurerna gillar vi verkli-
gen — Max mdste ha tranat ordentligt
sedan sist!

LJuD: 8

Nagra bra och ndgra mindre bra 3tar, precis
som idet forsta Advance Wars-spelet. Om du
tycker att explosioner och skotteld ar som
musik fér dronen sa har du kommit rétt.

SPELKONTROLL: 10

Spelkontrollen dr lika enkel som vanligt,
och det dr lagom mycket att halla reda pa i
menyerna. Det finns allts3 ingenting att
skylla p& om du spelar daligt (eller ndgon
annan att tacka om du spelar bra).

UTMANING: 10

Stort, svart och kul hela tiden. Vill du
uppna S-Rank pa alla banor och kopa rub-
bet i Haichis affar far du vara beredd pa att
lagga ned ett tresiffrigt antal speltimmar.
Det har spelet &r tveklost vért pengarna.

SPELDESIGN: 9

Advance Wars har ett vinnande koncept
och Nintendo har inte dndrat s mycket pa
det - speldesignen &r fortfarande genia-
liskt enkel och beroendeframkallande. Lite
fler nya typer av trupper hade emellertid
inte suttit i vidgen.

TOTALT: 9

Advance Wars 2: Black Hole Rising &r lika
roligt som det forsta spelet, men det kénns
inte lika nytt den har gangen. Har du dnnu
inte provat ndgot Advance Wars-spel
maste du gora det nu - det &r en order!




Titel: Golden Sun:
The Lost Age

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Utvecklare: Camelot Software Planning
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehér: Game Boy Advance Game
Link

Sverigepremiar: September 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Golden Sun: The Lost Age ar egentligen
inte ett nytt spel, utan snarare ett nytt
kapitel i samma spel. Allting ser, hor och
kénns likadant som farsta gangen, vilket
bade &r bra och mindre bra. Jag tycker att
handlingen &r ovanligt valskriven, sa dar-
for ar det kul att fortsdtta pa samma satt
som forr, fast med nya huvudpersoner. A
andra sidan kinns det inte lika frascht
langre, eftersom grunderna i spelet
knappt har andrats. Hur som helst ar
Golden Sun: The Lost Age ett lysande bra
spel som rekommenderas till dig som har
spelat klart originalet, eller av nagon
anledning inte spelat det alls.

MIKAEL NYLANDER: 9

Férutom att det ibland kan bli lite val
langa textkonversationer, och att det kan
vara svart att veta vart man ska ta vagen i
den stora vérld som man skapat i Golden
Sun: The Lost Age, ar detta spel ett sant
masterverk! Ni som missar detta spel gar
miste om ett storslaget dventyr!

Uppféljaren till

forra arets basta

Nintendo-RPG (enligt majoriteten av
Club Nintendos medlemmar och medar-
betare) dr har. Golden Sun: The Lost Age
fortsatter precis dar Golden Sun slutade.

Koppla ihop historien

Du som har klarat det forsta
Golden Sun-spelet har en kul
bonus att se fram emot. Du kan
namligen anvdnda erfarenhet
frdn det spelet i Golden Sun: 3
The Lost Age!l Sa har gar det till: ~ /f

1.

Forst maste du ha en sparfil i Golden Sun dér
hela spelet ar avklarat (Clear data). Hall in
VANSTER samt R och tryck START pa meny-
skarmen for att fa fram valet "Send”.

2. Vilj den spelfil du vill anvénda i Golden Sun:

The Lost Age (kom ihdg att det maste vara en

fil dar hela spelet dr avklarat).

4.

Nu bestdmmer du om du ska flytta éver infor-
mationen via l6senord eller en Game Boy
Advance Game Link-kabel. Losenordssystemet
tar lite langre tid, men det andra alternativet
kraver att du har tva Game Boy Advance-enheter.

Klart! Nu har du kopplat ihop historien mellan
Golden Sun och Golden Sun: The Lost Age. Vad
det innebdr for sjdlva handlingen ar upp till dig

att upptacka.




 Nintend

Djinn - sm3 men miktiga
Nagra av bifigurerna frdn Golden Sun ir huvud-
personer i nya Golden Sun: The Lost Age. Djinn-

De fyra olika Djinn-typerna:

VENUS
Element: Earth

MERCURY
Element: Water

MARE

Element:;Fire

JUPITER
Element: Wind

1. Anvénd Djinn till att dndra din klass

Nar du anvander en eller flera Djinn p3 en spel-
figur kan det handa att spelfigurens klass dnd-
ras. Det betyder att spelfiguren kanske kan
anvanda nya Psynergy-formagor.

2. Anvdnd Djinn till att 6ka férmdgan

En eller flera Djinn som kopplas ihop med en
spelfigur gér att den spelfigurens formagor
6kar. En Mars-djinni gor till exempel att spel-
figurens eldbaserade attacker stirks och att
f han eller hon tal fiendernas eldattacker battre.

®l

s

varelserna kinner vi ocksd igen sedan det férsta
kapitlet. Har ser du vilka olika typer det finns och

vad dessa sma men maktiga varelser kan gora:

3. Anviind Djinns férmdgor i strid
Varje Djinni har en férmaga som &r unik fér just

den. Vissa kan attackg:a fiender, andra har
helande krafter, och sa v}_ﬁjare.

4. Anviind Djinn till att kalla fram andar

Nar en eller flera Djinn har anvant sina forma-
gor eller stalits "standby" kan du anvanda kom-
mandot "Summon” for, att kalla fram en ande
som utfér en kraftfull attack pd fienderna. Ju
fler Djinn du anvénci r, desto kraftfullare ande!

GRAFIK: 8

Pa det hela taget identisk grafik med det
forsta Golden Sun-spelet. Med andra ord

ar Golden Sun:The Lost Age ett av de abso-
lut snyggaste barbara spel som har gjorts.

LIUD: 9

Flera av de bédsta tonerna fran det forsta
spelet r kvar, blandat med nya komposi-
tioner. Se till att du anvander hérlurar nar
du spelar Golden Sun:The Lost Age, s& mis-
sar du inte nagra detaljer.

SPELKONTROLL: 9

Aven spelkontrollen &r lik sin féregdngare,
vilket betyder bra styrning och smarta
stridsmenyer. Men du som inte har vanan
inne fran Golden Sun ldr bli lite konfundera-

de dver det komplicerade Djinni-systemet.

UTMANING: 10
Utmaningen ar den del som har férbatt-

rats mest, jimfort med originalet.

Platserna fran det forsta spelet kan du
besoka igen, plus ett mycket starre omréide
utover det.

SPELDESIGN: 9

Mdnga kommer att tycka att det har ar for
likt originalspelet. Néstan allting kdnns igen
fran Golden Sun, men gillar du det har du
ett mycket bra rollspel med ett smart strids-
system och kluriga pussel att se fram emot.

TOTALT: 9

Fortsdttningen pa ett av de bésta birbara
rollspelen som har gjorts &r lik sin fére-
gangare, och lika bra. Har du inte spelat
det forsta kapitlet kommer du ritt in i
handlingen har.




Om det finns nagon som inte klarar
av stora doser av runda och rosa
~ [ % A e spelfigurer vdntar en svar period
B e WP fran och med nu. | bérjan av 2004

PREAM LAND | surfar Kirby in pad Nintendo
: GameCube, och redan nu dr han
aktuell i sitt forsta Game Boy

GAME BOY ADVANCE R

[Ninfendo] Advance-spel.

SPELINFO Kirby kopierar kopidst

: ./ Kirby &r mest berdmd for sin runda form och sin runda, rosa kopieringsmaskinen anvanda 24 olika
Titel: Kirby: Nightmare in \ ¢ A rosa farg. Och s& hans kopieringsfdrmagor, natur- formagor. Alla férmagor hjalper Kirby genom
Dream Land ligtvis. | Kirby: Nightmare in Dream Land kan den banorna, pd ett eller annat satt.

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: HAL Laboratory
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1—4 samtidigt

‘ Tillbehdr: Game Boy Advance Game
| Link

Sverigepremidr: September 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Kan inte gbra annat an att tycka om Kirbys
spel. For det forsta ar de smart designade —
banorna ar enkla men samtidigt gar det
att klara dem pa massor av olika satt, bero-
ende péd vilken specialformaga Kirby
anvander. Sedan ar flera av latarna helt
suverina,och det ar vart mycket. Att spelet
r kort och Iitt &r inte ndgot problem —
hellre ett spel som ar lattspelat och varie-
rat &n ett spel som &r frustrerande svart
med massor av banor som ser likadana ut.
Kirby: Nightmare in Dream Land ar kort
och kul, helt enkelt.

£

EMELIE LAGER: 7

Sitt namn till trots dr denna séta lilla
historia mycket langt ifran en mardrém.
Om man nu inte bor i en varld dar allting
ar rosa och stjdrnménstrat och alla horn ar
rundade, forstés.. Miljoerna ar harligt
pastelliga och faktiskt ovanligt valarbeta-
de, vilket dven giller for huvudkaraktdren
och hans ménga olika fiender. Kanske
kommer detta spel framst att gd hem hos
riktigt trogna Kirby-fans och spelare som
har lite t3lamod i fingrarna, men det kan
utan problem rakna sig till plattformsgen-
rens dvre skikt!




Samarbeta samtidigt

For er som alltid har link-kablar redo och gillar att
spela thop ar Kirby: Nightmare in Dream Land
nagot alldeles extra. Om alla har varsitt Game Boy
Advance, varsin spelkassett och tillrackligt med
Game Boy Advance Game Link-kablar kan fyra spe-
lare samarbeta under hela dventyret!

e

Kirby: Nightmare in Dream Land pdminner en hel del om
Kirbys férsta Game Boy-spel — Kirby’s Dream Land. Och alla
som har spelat Super Smash Bros.-spelen kéinner vil igen
den klassiska tridbossen?

Kirbys minispel

Och s3 var det minispelen... Endast en spelkassett
och Game Boy Advance Game Link-kablar behdvs
for att upp till fyra personer ska kunna spela dem
pa sina Game Boy Advance-maskiner tillsammans.

QUICK DRAW
Reagera snabbt och sla ned din mot-

standare. Annars slar han nee

BOMB RALLY
Du vill verkligen inte missa bemben nar

den kommer emot dig. Vel

KIRBY'S AIR GRIND
Det har minispelet ar som en enkel vari-
ant av Kirby Air Ride. Sug

GRAFIK: 8

Fargchock! Kirbys forsta Game Boy
Advance-spel har underbart fargglad och
snygg grafik med sprakande effekter. Som

vanligt blir fargerna annu klarare om du
spelar via Game Boy Player.

LIuD: 8

Typisk Kirby-musik, vilket vill siga valdigt
mysig musik. Den klassiska Dream Land-
[sten dr nog var favorit, ach den finns med
dven i det har spelet. Plus for Sound Test-
menyn.

SPELKONTROLL: 8

Kirby &r formodligen den mest mang-
sidiga spelfiguren som existerar. Tack vare
hans kopieringsférmaga har han mangder
med rorelser att anvanda i olika situa-
tioner, och styrningen sitter perfekt.

UTMANING: 6

Ett Kirby-spel ar ett enkelt spel; den regeln
géller dven i Kirby: Nightmare in Dream
Land. Aventyret tar inte l&ng tid, men det
gor det att hitta de hemliga omradena och
utforska Kirbys alla formagor.

SPELDESIGN: 8
Som Kirby-spel ar det inte nyskapande,
men Kirby-konceptet i sig dr som bekant
en hdjdare. Se till att utnyttja fyrspelar-
mojligheten bade i minispelen och i sjalva
aventyret, for det ar kul.

TOTALT: 8

Kirbys forsta Game Boy Advance-spel &r
riktigt roligt, men aningen ordinart for oss
som har spelat hans tidigare dventyr. Ett
bra alternativ till Super Mario Advance-
spelen for nya och unga Nintendo-spelare.




Titel: Donkey Kong
Country

Plattform: Game Boy Advance

Speltyp: Action

Utvecklare: Rare

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: Game Boy Advance Game
Link

Sverigepremidr: Juni 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Donkey Kong Country-spelen har en speci-
ell plats hos mig och jag har samlat ihop
alla procent i dtminstone atta olika Donkey
Kong Country och Donkey Kong Land-spel
nu. Donkey Keng Country gor sig fortfaran-
de allra bast pa en TV-skdrm, men Game
Boy Advance-versionen kanns motiverad
(vilket inte Game Boy Color-versionen gor
idag) och &r rolig att apa sig igenom ett par
ganger. Candys och Funkys nyheter ger jag
emellertid inte sarskilt mycket for. Att dven-
tyra pa DK Island och leta efter alla bonus-
banar &r fortfarande roligast.

JOHAN LENNGERD: 8

Nar detta spel slapptes till Super NES var
det i sarklass det snyggaste spelet nagon-
sin, dessutom med ett spelvarde som var i
riktig Super Mario-klass. Nu, ndstan 10 ar
senare, ar det aterigen bland det snyggas-
te vi sett — fast nu till Game Boy Advance.
Spelgladjen finns definitivt ocksa kvar, Har
du inte spelat spelet kan jag definitivt
rekommendera ett av de basta plattforms-

aventyren genom tiderna.

Bra spel frischas ibland upp och ges ut p3 nytt.
Donkey Kong Country har fraschats upp och getts ut
pa nytt - tva ganger. Det dr dags att bérja spela apa pa

Game Boy Advance.

The original DK Crew

Donkey Kong Country introduce-
rade en rad nya medlemmar i
Kong-familjen nar det 1994 slog ned som en
banan (forlat - "bomb” ska det vara) i spelvérlden.
Bland annat var det har det forsta spelet som
Diddy Kong var med i. Har dr hela ganget:

DONKEY KONG...
...ar stor och stark, kan hoppa pa tyngre fiender och
banka upp foremal som ligger gomda i marken.

DIDDY KONG...
..ar snabb och haller tunnorna framfor sig, vilket
r bra ndr det galler att leta efter bonusbanor.

CRANKY KONG...
..4r gammal och grinig. Inte ens instruktions-
béckerna slipper undan hans syrliga kommentarer.

FUNKY KONG...
..erbjuder Donkey och Diddy flygturer fram och
tillbaka dver DK Island. Ett fiskespel har han ocksa.

CANDY KONG...
..har nya dansutmaningar for Donkey och Diddy.
Sparar spelet gor hon inte ldngre.

Djurvédnner

Dessutom far Donkey och Diddy hjdlp av djur-
vinner pa vissa banor. Svérdfisken Enguarde gér
undervattensbanorna lattare, strutsen Expresso
kan flyga korta strackor genom luften, noshor-
ningen Rambi har en effektiv tacklingsattack,
papegojan Squawks lyser upp en mork grotta och

grodan Winky hoppar enkelt pa alla fiender.



Nya ”baner” och bananer

Allt det som gjorde originalspelet Donkey Kong
Country till Super NES sa bra finns med i Game Boy
Advance-versionen, plus det har:

DK ATTACK ~ Banor som du har klarat blir tillgéangli-
ga i DK Attack - spelsattet dar du ska klara en bana
med sa hog poéing som méjligt. Du far bland annat
poang for eliminerade fiender, extraliv och tiden
som dterstar ndr du har natt malet. Efterat blir du
belonad med en ranking beroende pa din podng.

CANDY'S DANCE sTUDIO — Candy har sitt talt upp-
stallt nagonstans i varje omrade p& DK Island.
Numera sparar hon inte ditt spel (det gor du nar
du sjilv vill), utan I8ter dig prova sin dansutma-
ning dar ratt knapp i ratt takt ska anvdndas. Fina
priser vantar...

FUNKY'S FISHING = Funky ser fortfarande till att du
kan komma snabbt till vilken bana du vill (sa lange
du har klarat den). Hos honom kan du ocksa spela
ett fiskespel, ddr det galler att fa ratt typ av fisk pa
kroken. Drar du samtidigt upp fler fiskar i samma
farg dr det extra uppskattat.

SCRAPBOOK — For att uppnd 101 % récker det inte
langre att klara spelet och hitta alla bonusbanor.
Nu maste du dven hitta alla KONG-bokstaver och
samla samtliga 52 bilder som dr gémda i spelet.
Bilderna samlas i ett album - scrapbook - som du
nar som helst kan titta i.

Nygjorda sektioner

Det finns inga helt nya banor, men vissa av dem
har gjorts om en aning. De sista bossarna har till
exempel tagit till nya tricks och attackerar dig pa
annorlunda satt.

Ny slutsekvens
Duktiga apor kommer att fa se en omgjord slut-
sekvens och fa fram ett svarare dventyr. Men som

sagt, det dr bara de duktiga aporna...

GRAFIK: 9
Ar inte lika skarp som Super NES-
versionen, pa grund av att skdarmen &r
mindre. | ovrigt ar grafiken precis lika |
snygg och pa en del stallen dr den omgjord
~ kartskdrmarna i de olika omradena har
exempelvis ritats om helt.

|
LIUD: 9 ‘
De flesta av originalets superlatar finns |
med har, plus nyinsatta ljudeffekter och |
aptjatter. Underligt nog &r en av origina-
lets basta melodier — den som spelades
inne hos Funky Kong — borttagen.

SPELKONTROLL: 9

Snabb och kanonbra spelkontroll. Donkey
och Diddy har tva olika stilar och kan bada
springa, hoppa, sla volter, kasta tunnor,
studsa pd bilddck, rulla pa staltunnor,
svinga sig i lianer, simma, aka gruvvagn,
rida pa fyra olika djurvénner, med mera.

UTMANING: 8

DK Island dr ingen jattestor 6, men med de
nya utmaningarna tar det vl cirka 10 tim-
mar att hitta allt (om du har besokt 6n
forut, vill saga —annars tar det klart langre
tid). Sedan tillkommer DK Attack och ett
extra svart dventyr.

SPELDESIGN: 8
Speldesignen ar pd manga sitt i samma ‘
klass som Super Mario-spelen och pa vissa

satt till och med battre. Men det blir inga
originalitetspodng nu, eftersom det har ar

en konvertering pa en konvertering.

TOTALT: 8
Har du annu inte satt din fot pd DK

Island vdntar ett av de basta action-
dventyren genom tiderna. Vi som har
varit darforrkan
se fram emot |
en uppfrischad ‘E
nostalgitripp. i



SPELINFO

Titel: Hamtaro: Ham-Ham
Heartbreak

Plattform: Game Boy Advance

Speltyp: Action

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: Game Boy Advance Game
Link

Sverigepremidr: Juni 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 6

Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak ar valdigt
likt Hamtaros forsta spel, s& gillade du det
har du ett nytt kul spel framfor dig. For oss
som bara dr sadar fortjusta i gulliga hamst-
rar ar det lite tjatigt att samla ihop alla ord
igen —det var ju bara ett halvar sedan sist!

EMELIE LAGER: 7

Jag som uppskattade ettan ar naturligtvis
mycket fortjust dven i detta spel. Det ar
dock inte det basta dventyret att ge sig in
pa em man langtar efter en adrenalinkick
och nagon hégre estetisk njutning... Anda
framkallar det en vilja i mig att hitta alla
hamstrar och alla ord pa nytt, och visst ska
det bli roligt att se Hamtaro och hans
kompisar leva vidare i TV-serien nar den
kommer hit i host!

 Heyhoo

"Hamha” alla Hamtaro-fans! Era
pa Club Nintendo
”Heyhoo”: nu kan du "Minglie” med

"Hamigos”

Hamtaros nya och "Tiptop” spel -
Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak!

Lér dig Ham-Chat

| Hamtaros forsta Game Boy Advance-dventyr ar
det upp till honom och hans vén Bijou att stoppa
dummingen Spats planer pa att forstéra vinska-
pen bland Hamtaros kompisar. For att lyckas med
det méste Hamtaro lara sig det vida kdnda Ham-
Chat — ett sprak som bara hamstrar kan forsta. Ju

Ham-Chat:

Blash-T
Bloat-T
Bluhoo
Dingding
Fend-D
Gasp-P
Gossip-P
Hamha
Hamigos
Hamteam

Jamout
Libert-T
Lost-T
Lovedove
Minglie
Nok-nok
Offdoff
Oopsie
Pakapai(a
Pushie
Scrit-T

. Sesam-E

Snorklie
Stead-E
Tiptop

fler ord (det finns.dver 8o stycken i Hamtaro: Ham-
Ham Heartbreak) Hamtaro lar sig, desto fler
hamstrar kan han prata med och desto fler saker
kan han gora. Trots att du som ldser detta férmod-
ligen inte &r nagon hamster kan du fa chansen att
ldra dig lite av Ham-Chat:

Ungefirlig betydelse pa svenska:

Arg
Uppblast
Ledsen
Inse
Forsvara
Ah nejt
Smaprat
Halsning
- Bista vdnner
Samarbeta
Ropa ut
Spela musik
Frihet .
Forlora r
‘Halla fastvid

o bort
Forlat
Bita
Knuffa
Klosa

Oppna
Djup
Fast
Utmarkt



A gy

Det roligaste med Hamtaro-spelen dr det speciella hamster-
alfabetet, Ham-Chat, som du mdste liira dig av andra hamstrar.
Med Sesam-E kan du till exempel Gppna dérrar.

Oh, myf Hamtarof

Sd hdir ser det ut | klubbhuset; hérifrdn kan du ta dig
till spelets alla omrdden. Och sd finns det en och
annan underlig hamster att prata med.

| HABAPPYYYYY Y

GRAFIK: 6
Hamtaro ser snyggt ut p& Game Boy Color,

men imponerar inte lika mycket pa Game
Boy Advance. Firgglad och tydlig grafik,
men i enklaste laget for en 32-bitsprocessor.

LIUD: 6

Jod3, ett par riktigt bra litar finns det dven
i Hamtaros Game Boy Advance-spel. Och
sa gar det ju att dansa till ljudeffekterna.
Ham-ham!

SPELKONTROLL: 7

Hamtaro sjalv ar valdigt lattstyrd, natur-
ligtvis. Andd kan han utféra lika manga
saker som det finns ord i Ham-Chat-
alfabetet. Det vill sdga drygt 8o stycken.

UTMANING: 7

Hamtaro-spelen ar relativt svara att klara,
med tanke pa den malgrupp de riktar sig
till. Spelare som inte kommer vidare i dven-
tyret kan dock alltid ge sig in i dans-
branschen och skapa en Ham-lam eller tva.

SPELDESIGN: 7

Har finns det valdigt mycket innehdll och
idéer frdn det forsta Hamtaro-spelet.
Ham-Chat &r ju visserligen nagot av spel-
seriens kdnnetecken, men att samla ihop
alla ord pa nytt kdnns inte lika spannande.

TOTALT: 7

Gillar du Ham-Hams Unite! sa gillar du
garanterat Ham-Ham Heartbreak. Har du
inte provat ett Hamtaro-spel till Game Boy
dr det lika bra att gora det nu. Férr eller senare

kommer hamsterfebern &ven till dig!




club Nintendo |

| 3
Har &r lillebror i Disney’s Extreme Skate Adventure- '
familjen. Game Boy Advance-versionen dr som van-
ligt lite enklare i utseende och spelinnehall, men
kan ju tas med var och nar som helst.
§
Perspektivet dr detsam- 4
ma som i Tony Hawk’s
Pro Skater-spelen till

Game Boy Advance, men

SPELINFO feirgerna ér desto gdillare.

Titel: Disney’s Extreme
Skate Adventure

Plattform: Game Boy Advance

Speltyp: Sport

Utvecklare: Activision
Utgivare: Activision
Antal spelare: 1-2 samtidigt Skateboard3kning, storlek mindre
Tillbehor: Game Boy Advance Game
Link

Sverigepremidr: September 2003

Game Boy Advance-versionen av Disney’s
Extreme Skate Adventure &r lite mindre dn sin

motsvarighet till Nintendo GameCube. Har
finns endast sex spelbara figurer, men liknan-
de spelsatt:

RECENSIONER

STORY — Klara uppdrag och fa fram nya nivaer
KIM WEINEFELT: 6
Om ett spel ges ut pa bade Nintendo SINGLE SESSION — Tricksa s3 mycket du kan

GameCube och Game Boy Advance fored- och samla ihop rekordpoéng
rar jag i regel Nintendo GameCube-versio-

: .. s @ : Banorna dir hiimtade frdn samma Disney-filmer som figu-
nen. Men i ett sddant har fall, da innehallet - = :

. - Ay | MULTIPLAYER — Utmana en kompis med rerna kommer ifrdn. Hir har vi elefantkyrkogdrden frdn
kinns lite tunt redan i Nintendo

: same Boy Advance Game Link-kabeln . Lejonkungen.
GameCube-spelet, rekommenderar jag A 1

nog det mindre spelet.

JOHAN LENNGERD: 7

Det hir dr ett Tony Hawk for de yngre. Allt
ar val genomfort och snyggt, men spel-
designen ar det inget unikt med.

BETYG
GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

Uppdragen dr barnvinligt enkla och gdr bland annat ut pd Det hir dr ingen vanlig “Grind”, ska kidsen veta. Nejdd, det
att hitta alla bokstéver i ett specielit ord. Ett par meter till héir éir en "Gamma Quadrant Grind”.
sd dr "A” taget.
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Den 1 maj 2003, timmarna innan den svenska
lanseringsdagen for The Legend of Zelda: The
Wind Waker, arrangerade TV-spelsborsen i
Goteborg en nattvaka och ett releaseparty.
§ .l V. Club Nintendos paparazzi-
[ - k"_\\_ fotograf var pa plats.

\w«{ J._...-u-’
OVER 100 ZELDA-FANS HOLL 5IG VAKNA FOR ATT KUNNA

KOPA THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER REDAN
KLOCKAN 00.00 PA FREDAGEN.

DET VAR MANGA SOM INTE ENS
KUNDE VANTA EN TIMME LANGRE
PA LINKS SENASTE AVENTYR. THE
LEGEND OF ZELDA: THE WIND
WAKER AR REDAN ETT AV DE BAST
SALJANDE NINTENDO GAMECUBE- | | k
SPELEN | SVERIGE. ¥

sA HAR SOTA AR LINK K
(ELLER AR DET SARIA?) OCH
ZELDA PA RIKTIGT.

" NAGRA KLADDE UT SIG OCH VAR MED OCH

TAVLADE OM ETT GAME BOY ADVANCE SP

SAMT T-S5HIRTS MED ZELDA-MOTIV.

\\J'-- X /’23 VINNAREN BLEV MAX LUNDBERG. - \....‘ W‘r.v’
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P3 E3 férra aret var det Mario, Zelda och Metroid som
hérdes mest. | 3r var det bredden som imponerade i
Nintendos monter. Efter Mario Kart: Double Dash!! och
F-Zero GX i spetsen fanns ett tjugotal titlar till
Nintendo GameCube och Game Boy Advance som utan
problem skulle kunna nomineras ftill titeln "basta
Nintendo-spel pa médssan”. Club Nintendo Magazine
fick reservera tio sidor for att fa plats med dem alla. '

Text och foto: Kim Weinefelt

' PLATTFORM:

NINTENDO GAMECUBE

L3
UTGIVARE: -t

NINTENDO %

Nér méssan oppnade sprang jag direkt till Mario Kart: Double Dashl! Nintendo of
America hade dukat upp &tta Nintendo GameCube ihopkopplade med varsin bred-
bandsadapter, s3 att stta minskliga spelare kunde kéra samtidigt {detta kommer
&ven att bli méijligt i den férdiga versionen)! Det gick manga gokartvarv innan jag ens
funderade pa att flytta pa mig.

-

vk
Numera sitter det tvd férare i varje Mario Kart-gokart Antligen ett Mario Kart-spel med fler éin dtta spelfigu- Vapnen plockas upp frdn vapenboxar, men det gdr ocksd
~ diirav namnet Double Dashll Den ene styr och den rer! Mario Kart: Double Dash!! har 16 karaktdrer och attanviinda vapen som andra férare har tappat pd banan.
andre skdéter vapenhanteringen. Du kan ndr som du fér sjélv bestidmma vilka tvd som ska dka thop och | Mario Kart: Double Dash!! finns det dven nya dubbla
helst under ett lopp byta plats pd de tvd férarma. vilken sorts gokart de ska anvéinda. Kombinationerna vapenboxar - kor du igenom dem fdr bada spelfigurerna
dr alitsd valdigt mdnga. varsitt vapen. Det finns ocksd vapenboxar som r sig.

Nya vapen? Ja visst, det finns dtta specialvapen som Styrningen och sladdarna pdminner om spelkontrollen i Tre banor gick att provaka pd £3 — Luigi Circuit, DK
bara vissa figurer kan anvinda. Mario kan till exempel Mario Kart 64. Angdende farten si tyckte jag att Mario Mountain och Mushroom City (bilden). Naturligtvis
kasta eldbollar och Donkey Kong har ett bananskal Kart: Double Dash verkade vara en aning ldngsamt, men i de klassiska klasserna 50, 100 och 150 kubik.

som dr enormt mycket storre dn de vanliga skalen. det beradde vil pé att jag jamforde det med F-Zero GX.
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' PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

" NINTENDO

J' PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:

Efter Mario Kart: Double Dash!l tog jag mig snabbt till F-Zero GX-avdelningen och
blev barnsligt glad dver av att fa se att det &ven gick att prova arkadmaskinen F-Zero AX.
Hér stannade jag dnnu ldngre an vid Mario Kart: Double Dash!! Lds recensionen av
F-Zero GX i detta nummer!

PLATTFORM:
" NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
NINTENDO

Det hér var ett dverraskande kul spell Kirby Air Ride utvecklas av samma géng som
gjorde Super Smash Bros. Melee, och det mérks pa bade spelets menyer och ljudef-
fekter. | Kirby Air Ride anvands bara handkontrollens styrspak och A-knapp for att aka
utmed banorna. Det kanske later simpeft, men du kommer att bli forvanad over hur
mycket som gar att gora med bara en knapp.

¢

»

Stjarnan under Kirby accelererar automatiskt.
Det enda du behdver géra dr ait styra och
anvinda A-knappen for att ladda upp turboma-
taren i kurvorna, kopiera fiendernas férmagor,
aktivera fartpilar och mycket annat.

re och sd vidare.

vad som éir upp och ner eller framdt och bakdt. Men
bara det faktumi att det dr Super Smash Bros. Melee-
skaparna som ligger bakom det hdr spelet héjer for-
vantningarna tifl stigrnorna!

Innan loppet fir varje spelare chansen att vilia en
egen stjdrna att dka pd. Alla stjidmor dr olika - vissa
har hogre toppfart, andra passar bdttre for nybérja-

Mario & Luigi var en av de stdrsta speldverraskningarna i Nintendos moenter. Det hir
ar ett helt nytt rollspel, med influenser fran Paper Mario och Super Mario RPG. Sdmre
forebilder gar ju att ha...

Mario & Luigi kénns véldigt
unikt, eftersom du kontrol-
lerar Mario och Luigi till-
sammans och samtidigt
separat. Du styr de bdda
ihop, men anvinder A- och
B-knappen for att ldta dem
hoppa individuellt.

Det hdr dr slutet pd en av banorna som jag testade.
Hiir giiller det att hoppa hopprep med bade Mario och
Luigi samtidigt, vilket inte dr sa ldtt som det verkar.

Under fighterna, som gdr till pd ungefdr samma sitt
som i Paper Mario, kan Mario och Luigi gora extra
starka attacker genom att samarbeta.

' PLATTFORM:
CAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:

‘ NINTENDO

Som ni kanske vet vid det har laget dr Advance Wars mitt favoritspel till Game Boy
Advance, sa det var spannande att fa testkéra tvaan. Advance Wars 2: Black Hole
Rising ger framférallt nya uppdrag 4t oss som vill ha mer, men ocksa smatreviiga
nyheter. Las recensionen av Advance Wars 2: Black Hole Rising i detta nummer!




E3 2003

f PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

| UTGIVARE:

i NINTENDO

e

Pikmin 2 &r fullt av skojiga nyheter. Den hér gangen ska du inte samla inop delar till ett
rymdskepp, utan leta upp féremal som ar varda pengar. Det finns nya farger pa Pikmin
ocksa — lila och vita — men dem stotte jag dessvirre inte pa under provomgangen. En
annan nyhet 3r att det finns en slumpgenerator som bygger upp nya nivaer.

Du kan kontrollera Ofimar och hans
dnnu icke namngivia kamrat sam-
tidigt eller dela pd dem och gd dt
olika héll. Bada rymdgubbarna kan
ta med sig Pikmin pd egen hand.

g PLATTFORM:

' NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

NINTENDO

NGE
B GG roks

Antligen en E3-missa med ett spelbart 108c° Avalanche! Jamfdrt med originalspelet
1080° Snowboarding r de hir backarna bredare och handelserikare, sa beroende pa
var du aker och vad du gér kan diverse ovantade saker intréffa. Efter ett par forsok
lyckades jag exempelvis svdnga in pa ett sidospar i en av backarna, krascha in t en
varningsskylt och starta en lavin bakom mig. Dumdristigt, men kul.

Spetkontrollen dr exakt fika
skén som | 1080° Snow-
boarding, men inte lika
keinslig vid hopp och land-
ningar, vilket dr bra efter-
som i alla fall jag ibland
retade mig pd millimeter-

{ Match Race taviar du bara mot en datorstyrd mot-

I Challenge Mode kan du och en
kompis hjilpas dt att samla ihop
fdremdl som dr viirda Pokos (peng-
ar). Det dr ocksd mdjligt att gd ner
i subnivder och samia nycklar.

stdndare. | flerspeiaridget kan fyra snowboar-
dintresserade aka samtidigt.

precisionen som krdvdes i

-

Om dustéter emot nagot litet hinder (som exempelvis
et tdg i mdtande riktning...) och tappar kontrollen
mdste du rotera styrspaken snabbt for att fa tillbaka
balansen. For att grajnda (egen stavning) kidivs det att
du balanserar styrspaken till viinster och héger, pd
samma sdtt som i Tony Hawk’s Pro Skater-spefen.

De hiir rosa kulorna viixer pd vissa blommor. Tar du
hermn tio stycken av dem far du en sak som gor att
dina Pikmin ger ifrdn sig ett sken och blir starkare.

PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

I PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:

‘ NINTENDO

UTGIVARE:

& NINTENDO

Wario Ware, Inc.: Minigame Mania var ocksa aktuellt pd E3, dven om det var ett tag
sedan det kom till Sverige,

Wario World presenterades i stor skala pa E3 i ar igen, men nar du [dser det har har ju
det redan lanserats i Sverige. Wario World sldpptes faktiskt tidigare i Sverige dn i USA!
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rf PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:

."‘. NINTENDO

Det fjarde Super Mario-spelet som éversatts till Game Boy Advance blir inget mindre
4n Super Mario Bros. 3 —det utan tvivel bista Super Mario-spelet till NES!

PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
NINTENDO

Soul Calibur 1l var ett av flera tredjepartsspel som Nintendo satte stor fokus pa i sin
monter. Inte s3 konstigt, eftersom ingen mindre &n Link ar med exklusivt i Nintendo
GameCube-versionen. Lds recensionen av Soul Calibur Il i detta nummer!

§ PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
SQUARE ENIX/NINTENDO

Det har var forsta gangen som jag spenderade nagorlunda tid med ett Final Fantasy-
spel. Det hdr Nintendo-exklusiva rollspelet har flera nya idéer, framférallt for dem
som kopplar ihop Nintendo GameCube och Game Boy Advance.

For att spela fyra samtidigt krdivs det att alla deltagare har
varsitt Game Boy Advance och varsin Nintendo
GameCube Game Bay Advance Cable. Ni kan dd gd ige-
rniom dventyret tillsammans och hjdlpas dt att sidss, I6sa
gdtor och hela varandra,

Final Fantasy: Crystal Chronicles dr ett RPG med actionsmak.
Fienderna bekdmpas inte med textkommandon, utan med
hugg och magiska formler direkt ndr du trycker pd knappen,
mer i stil med ett dventyrsspel.

Sd hir ser den férsta varl-
den ut. Super Mario Bros. 3
var det forsta Super Mario-
spelet som visade en
sadan hdr karta mellan
banorna.

Precis som | de tre fora
Super Mario-konverter-
ingarna har Nintendo
dndrat om en aning.
Varken gronsaken eller
fienden under Mario fanns
med | originalspelet.

YO o

Marios olika kostymer dr bara en sak som gér det hédr
spelet sa bra. Med groddrikten blir det mycket lattare
att ta sig fram under vatinet.

-,

Eftersom varje spelare har en individuell
skdrm dr det viktigt att delge information
och ledtrddar till kompisara och prato
mycket med varandra.
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' PLATTFORM: ' PLATTFORM:

 NINTENDO GAMECUBE

GAME BOY ADVANCE
UTGIVARE:

‘ KONAMI

UTGIVARE:

i . NINTENDO

En gladjande nyhet kommer séllan ensam, &r det nya ordspraket. Ndr Final Fantasy S3 dir ja, nu bdrjar det likna nagot. Konamis Nintendo GameCube-satsning alitsa,
antligen kemmer tillbaka till Nintendo s3 &r det med tvd spel pd en gang. ~ som innan Metal Gear Solid: The Twin Snakes har varit ratt sa osynlig.

I’d pick “Final
Faritasy. " That’s
my favarite,

= W

How about we switch?
Rlould that be better?
Let*s start already!

Final Fantasy Tactics Advance ar

ett strategispel med rolispelsingre- ; = T 4y :
gispe peisingra e f’%\\\ % fi

Spelet kombinerar hand-
fingen frdn det férsta
Metal Gear Solid-spelet
mied grafiken och spelkans-

dienser som trollkarlar, monster ¥ el
' och magi.

\' PN —— - . " fan fran uppfoljaren.
Koppla ihop dig med en Final Fantasy-kompis sd Metal Gear Solid: The Twin Snakes dr en blandning
kan ni sldss eller byta féremdl och klanmedlemmar mellan Metal Gear Solid och Metal Gear 2: S5ons of
med varandra. Liberty och kommer bara att ges ut till Nintendo
GameCube.

' PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE: Nintendos Shigert

2 LUCAS ARTS Miyamote och Konamis
-L vice VD Hideo Kojima har

Jjobbat tillsammans med
spelidéerna till Metal
Factor 5 har redan kemmit Iangt med utvecklingen av det tredje Rogue Squadron-spe- Gear Solid: The Twin
let. Den hir gangen har de varierat sig mer - i de nya uppdragen fér du bland annat Snakes. Det dr lovande.
provsitta en AT-ST, aka rymdmoppe pa trdnga skogsstigar och |6sa uppdrag till fots.

I ett av uppdragen ska du to over
en AT-5T och gd med den genom
ett skogsparti. Ettriga Storm
Troopers dr det bara att traska

vdspelarmdjligheten dr efterlidngtad i eft Rogue Squadrofi-
spel. Nu kan du sprdnga Death Star tillsammans med en kom-
pis, eller se vem som kan géra det forst.

Den hdr sektionen var snabb, men enfarmig
och svdr. Factor 5 behover jobba mer med den.
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{ PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

A« NINTENDO

I’ PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

_' NINTENDO

Pokémon &r ordentligt tillbaka. Sex Pokémon-spel visades upp pa E3, varav tre till
Nintendo GameCube. Den tyngsta titeln bortsett fran Pokémon Ruby och Pokémon
Sapphire ar nog uppféljaren till Pokémon Stadium — Pokémon Colosseum!

Alla 200 Pokémon frdn Pokémon
Ruby och Pokémon Sapphire kom-
mer till liv I tre dimensioner i
Pokémon Colosseum. Sjalvklart kan
du anvinda dina egna Pokémon
fran Game Boy-spelen.

Ser inte det hdr ut att kunna bli en [ ;%
bra match? Fyra ménskliga spelare % o
kan koppla ihop sina Game Boy - w
Advance med Nintendo

GameCube och ta reda pd vems
Pokémon som dar starkast. _}

¥’ PLATTFORM:
 NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

Mer Pokémon! | Pokémon Channel handlar det inte om att fanga Pokéman, utan att
bekanta sig med dem i deras egen varld. Och titta massvis pa TV!

Pokémon Channel dr
ett kommunika-
tionsspel dar du fdr

ndjet att utforska en
N Pokémon-virld och
" forsdka bli vin med
Pokemon.

! det hdr spelet kan du |}
titta pd tecknade TV-avs- |
nitt, som till exempe! ald-
rig tidigare visade avsnitt
med Pichu Bros. Vissa sce-
ner fran avsnitten gar att
fdrgldgga och spara i
Smeargles galleri.

f' PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:
NINTENDO

Pokémon Box ar inte sa mycket spel, utan mer en lagringsplats dar du kan sortera och
halla ordning pa dina Pokémon.

Pokémon Pinball till Game Boy Color &r ett riktigt hojdarspel tycker jag, och uppfélja-
ren till Game Boy Advance verkar vara lika skoj. Att spela flipper och fénga Pokémon
samtidigt ar en lysande kombination!

Med Pokémon Box och ett speciellt

Memory Card till  Nintendo Pokémon Pinball: Ruby

GameCube kan Pokémon-trdnare & Sapphire dr likt origi-
lagra upp till 1 500 Pokémon! Det dr nafet, men du kan finga
mdnga Pokémon. Pokémon pa fler siitt
hair, bland annat genom
att bara pricka omkzing-

gdende Pokémon med
Poké Ball,

Det finns tvd spelbraden att
vdlja melian, naturligtvis
heter de Ruby och Sapphire.
Det gdr ocksd att vilja mel-
fan tvd hastigheter pd Poké
Ball (kulan) - Slow och
Normal.

Pokémon Box ldter dig spela ditt
Pokémon Ruby- eller Pokémon
Sapphire-spel pd TV:n.
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J' PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
NINTENDO

En av de storsta Sverraskningarna pa E3 var att Nintendo visade tva nya The Legend
of Zelda-spel till Nintendo GameCube! inga riktiga dventyr dock, utan mer minispels-
liknande historier for fyra spelare samtidigt, som p& bésta satt visar hur spelupple-
velsen okar nar Nintendo GameCube och Game Boy Advance kopplas ihop.

I’ PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

‘“ NINTENDO

Det andra The Legend of Zelda-spelet har undertiteln Tetra’s Trackers och dr en tavling
om vem som kan hitta flest pirater och samia flest poang. Det later okemplicerat,
men sa var det detta med Nintendo GameCube-Game Boy Advance-kopplingen...

Till att borja med spelar
varje spelare eft min-
nesspel dér foremadl ska
paras ihop pd tid. Faremal
som han eller hon hittar fir
behdllas och kan anvindas
under piratjakten. De som
hittar Pegasus-skerna far
till exempel fordelen att
springa snabbt.

Alla deltagare foljer sin
spelfigur pd Game Boy
Advance-skdrmen, men
kan dven sesin plats pa TV-
skéirmen, ddr Tetra ocksd
ibland ropar pd spelarna
och ger tips om var pirater-
na gémmer sig.

| PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

. NINTENDO

Jag hade stooora férvantningar pd Star Fox 2, men den forsta spelbara versionen sag
faktiskt inte 53 imponerande ut, varken spelmassigt eller grafikmassigt. Namco lar
nog fa jobba ett tag till pa den hér titeln, som ju har alla forutséttningar att bli hur
bra som helst.

Alla spelgre styr férst och framst
sina Link-figurer pd TV-skdrmen,
men om ndgon gar in i ett hus
eller i en grotta forflyttas hand-
lingen fér den personen till Game
Boy Advance-skirmen och bara
han eller hon ser vad som finns i
huset eller grottan!

For att flytta sig till ndsta skdrm
madste alla fyra spelare vara éverens
om det, men annars dr det hér en
alla-mot-alla-kamp om den sem
samlar flest Rupees. Aven olika typer
av bonuspodng delas ut efter spe-
lomgdngen.

I’ PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
NINTENDO

Det forsta jag lade mérke till i det nya Mario Golf-spelet var hur fina miljéerna var.
Sedan markte jag ocksa att en del icke-grafiska forbattringar har gjorts, bland annat
har det blivit tydligare att putta. Mario Golf: Toadstool Tour gér for Gvrigt att koppla
ihop med det kommande Game Boy Advance-spelet Mario Golf: Advance Taur och da
kan spelfigurer flyttas fram och tillbaka.

Du fdr sféilv véilja mellan att spela pd en
realistisk golfbana eller en golfbana
som ligger i Mushroom Kingdom.
Bakgrunderna i den sistnamnda dr ett
sant ndje att beskdda. Likasd dr Mario-
gdngets gester och svingar...

Fox, Falco, Slippy och Krystal
krigar antingen inifrdn en
Arwing, Landmaster eller till
fots. Alla tre glternativ har
sina plus och minus.

Multiplayer dr den stora gre-
jen med Star Fox 2. Det gdr ;
att spela fyra mot varandra - ™ L
eller hjdipas at att ldsa upp- . 8 ; b j
dragen, dd ni antingen kan &= i \ }’j J
sitta i varsitt eller samma i ‘
skepp (en skoter flygningen
och den andre skjutandet).



E3 2003

' PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

‘ NINTENDO

Nytt ar, nytt Mario Party-spel. Visst kdnns det bra att veta att vi kan se fram emot
Mario Party 23 pa 20z1-ars upplaga av E3?

Yoshi’s Cookie dr det
sdkert inte manga av er
som har provat - det
sldpptes till NES och
Game Boy for massor av
dr sedan.
Under 2004
far du {och
jag) en ny
chans!

f' PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

" NINTENDO

Spelkonceptet dr detsamma,
men en uppenbar forbattring i
Mario Party 5 dr att du kan
slippa undan vantetiden som
du gnnars far std ut med ndr
du spelar mot datorstyrda
motstdndare. Utmana Koopa
Kid Brigade sd spelar de sina
omgdngar samtidigt.

PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
NINTENDO

Nintendo Puzzle Collection ar en samling av Nintendos tre kanske bdsta pusselspel

spelmaskin som handkontroll.

genom tiderna: Dr. Mario, Yoshi’s Cookie och Panel de Pon (mer kint som Tetris Attack
eller Pokémon Puzzle League). | alla de tre spelen ingar numera fyrspelarlagen och du
kan ladda ned varje spel till Game Boy Advance, eller anvanda Nintendos barbara

J' PLATTFORM:
" GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:
NINTENDO

Den hdr klassiska Super NES-konverteringen fick E3-bestkarna att bli ordentligt
banansugna. Las recensionen av Donkey Kong Country i detta nummer!

I PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

" NINTENDO

Nintendo har ett nytt spannande samarbete pa gang —den har gangen med det ame-
rikanska spelforetaget n-Space, som bland annat har Duke Nukem: Time to Kill pa sin
meritlista. Geist dr ett spel | forstapersonsperspektiv, och ytterligare en Nintendo-
exklusiv titel fér den aldre publiken.

Mdjligheten att som spoke ta
dver andra kroppar ger det har
spelet en unik “touch”. Det dr
ingen idé att bara springa runt
och ddda, eftersom doda krop-
par dr obrukbara, Nér du “tar
dver” en karaktdr far du inte
bara tillgdng till dess specifika
vapen och férmdgor, utan dven
dess minne.

Alla som gillar strategispel har tre tunga sadana att se fram emot till Game Boy
Advance: Advance Wars 2: Black Hole Rising, Final Fantasy Tactics Advance och Fire
Emblem. Battre strategi, kan det knappast bli.

Tank dig ett Advance
Wars, fast med erfaren-
hetspoting, trollkarlar
och drakar | stéllet fér
pengar, Olaf och Grit,

& & Lemmoy

Super Smash Bros. Melee-
spelare vet att det finns
flera Fire Emblem-spel i
Japan. Hall nu tummar-
na for att det senaste
av dem kommer till
Sverige!

g

N8

L=




£ 200

foLamroRm g : Beraende pd vilken karaktdr

GAMEBOADVANCE o ey e AR du viljer att spela med sd

UTGIVARE: y : oy S z f dndras handlingen mdrkbart.

& NiNTENDO : ik R Dessutom kan tvd personer

A B ey X dventyra samtidigt med var-

: £ o 2 sitt Game Boy Advance och

en Game Boy Advance Game
Link Cable.

Nya spel i bade Final Fantasy- och Secret of Mana-serien gors exklusivt till Nintendos e
Game Boy Advance — visst kinns det nastan som att vi ar tillbaka pa Super NES-tiden? "Nice to meetchal
I’'m Niccolo,

" PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:

NINTENDO

Speldesignen i det nya ™

Game Boy Advance-spelet

Metroid: Zero Mission dr lik

Metroid Fusion, men grafi-
ker ser dnnu biittre ut.

w Metroid Prime 2 visades bara i en kort videosekvens, och Metroid: Zero
Mission var ocksa ratt sa hemlighetsfullt.

PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

Mario & Donkey Kong dr en
blandning mellan pussel och
action, som fdr en att tanka
pd de gamia fina arkadspelen
Donkey Kong och Donkey
Kong Jr.

UTGIVARE:

Mario & Donkey Kong verkar vara den nya titeln pa Donkey Kong + som visades pa E3
forra aret. Titta pa bilderna s& ser du att Mario & Donkey Kong paminner om Game
Boy-spelet Donkey Kong, som lanserades i samband med tillbehoret Super Game Boy.

J' PLATTFORM:
GAME BOY ADVANCE

UTGIVARE:

. NINTENDO

kempis och en Game
y Boy Advance Game
Link Cable kan ni byta sddana
hdr fargglada kort med
varandrd.

Det senaste birbara Hamtaro-spelet visades pa E3. 1 Hamtaro: Rainbow Rescue méste
du 3 hjélp frin hamsterkompisarna fér att samla ihop regnbagens alla ingredienser,

: > 7
e

och spela éver 100 olika minispel! ; isat A THTATA a
; ; OHD COrYH, TO%=1-

f' PLATTFORM:

Giftpia pdminner om Animal § NINTENDO GAME CUBE
Crossing = ett spel som blev UTGIVARE:

vildans populdrt i Japan.
Mdlet | Giftpia dr tydligen att
du ska hjilpa dns invdnare
att samla ihop tillrackligt
med pengar fér en ceremoni.

Jag fick inte nagot riktigt grepp om det hir spelet pd méssan. Det jag uppfattade var
att Giftpia inte &r helt olikt Animal Crossing —de &r bada rollspel och de gar bada ut
p3 att g runt och prata med personer och spela alla méjliga sorters minispel.
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' PLATTFORM:
NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:
NINTENDO

' PLATTFORM:

" NINTENDO GAMECUBE

UTGIVARE:

& NINTENDO

I Japan gillar man robotar och darfor har flera av Nintendos Custom Robo-spel blivit
populara dér. Custom Robo till Nintendo GameCube visades lite smatt pa E3, sa det ar

inte omojligt att vi far se det i Sverige nagon gang.

Satt ihop din egen stridsma-
o ’ st

skin genom att vilja och
% vraka bland drygt 200
robotdelar och vapen.
Sedan kan du se hur bra
roboten dr genom att lita
den fightas mot andra pd
oppna  tredimensionella
arenor.

Det hér spelet skrev jag om redan efter forra E3 och visst fanns det har i ar igen. Inte
med en enda synlig forbattring, men fortfarande med samma sjuka humor.

A

Anvéind en speciell kamera
och sdtt in ditt eget ansikte
i Stage Debut. Sedan dr det
bara att beskdda dig sjdlyv
och andra digitala skénhe-
ter som Satoru lwata och
Hiroshi Yamauchi.

Clie) Niriizrncos e5=oris=2r;

"BAST”’: F-Zero GX (GCN)

Bdsta och snabbaste fartkénslan i ett racingspel ndgonsin.

Y"SNYGGAST”: F-Zero GX (GCN)

Att susa fram {1500 km/h genom neonblinkande stddet dr hypnotiserande vackert.

”MEST POSITIVA OVERRASKNING”: F-Zero AX
Inte sjilva spelet (visste redan att det skulle dominera), utan att Nintendo

hade satt fram en arkadmaskin i sin monter.

” ”
BESVIKELSEN : Star Fox 2 (GCN)
inte ddligt, men efter mina forvintningar hade jag trott pd mer. Det kanske

kommer.

"MEST INNOVATIVA”: Wario Ware Inc.: Mini Game
Mania (GBA)

Warios senaste Game Bay Advance-spel dr bade otroligt udda och otroligt roligt.

"MINST OVERRASKANDE"': Mario Party 5 (GCN)
Att det inte visas ett nytt Mario Party-spel pa E3 dr ungefér lika stor risk som
att Mario skulle byta firg pd kepsen.

"KARASTE ATERSEENDE”: Teenage Mutant Ninja
Turtles (GCN & GBA)
Pd NES spelade jag oftast med Donatello...

”KONSTIGAST”: stage Debut (GCN)

Hoppa studsmatta och se pd ndr Satoru twata gungar gungbréde. Konstigt dr.

i underkant.

"GALNAST”: Jimmy T.

Jimmy T. frdn Wario Ware, Inc.: Minigame Manig gick runt i Nintendos mon-

ter och storde sd mdnga han kunde.

"MEST TVEKSAMMA SPELTITEL”: The Fairly
OddParents!: Breakin’ Da Rules (GCN & GBA)

Med hdrd konkurrens fran "Ed, Edd ‘0’ Eddy: Jawbreakers!” (GBA), "Fisher Price
Rescue Heroes: Billy Blazes” (GBA) och Space Channel 5: Ulala’s Cosmic Attack (GBA).




SM i Nintendo 2003 kommer tillsammans med Club

Nintendo snart till en plats nara dig! | ar lagger vi mer
fokus pa det faktum att SM i Nintendo inte bara dren
tavling, utan dven ett stort spelevenemang. Sa dven
om du inte vill vara med och tévla ska du utan att

vlingen maste du vara pa plats och redo
startar. Detta giller dven dem som anma

DATUM TIDER PLATS

tveka komma och testa de senaste och bésta B ko Nordstani:

Nintendo-spelen!

7 sep kl 1117 BR, A6

Anmil dig pa plats! 13 sep kl10-22 GVG

SM i Nintendo 2003 ar 6ppet for alla, men Club Nintendo-medlemmar &r
garanterade plats i tévlingen. Om du inte redan har anmalt dig till SM i

14 sep kl 11-17 Eurostop

Nintendo gor du det p& plats, nér tivlingen pa din ort startar. Du far bara 205€p kl10-16 Frélunda T

delta i en deltdvling. Om du inte vill vara med i tavlingen, utan bara

2isep  kl10-18  Overby Ki

komma och spela, s& behdver du inte anmala dig.
27 sep kl10-15

Priser 28 sep kl 11-17

varje ort belénas med en éverraskning, och vinnaren far en heldrsprenu- 4 okt kl10-16

meration pd speltidningen Super PLAY. Vinnaren ar dessutom kvalificerad 5 okt kl 12-16

till den stora finalen, som dger rum i slutet av aret. .
1 okt kl10-17 Kupolen
12 okt kl 1117

18 okt kl10-16
19 okt kl 11-18 Ahléns Cif
25 okt kl10-17 Burlov €
26 okt kl11-17 Vila

1nov kl10-18 lkanohu

2 nov kl 12-16 Viktoria G

Alla som deltar i SM i Nintendo 2003 far ett diplom. De bista spelarna pa
|
|

8 nov kl 10-18 Granby Cent

9 nov kl 12-16 Barnens




Spelen
( OMGANG 1 j

I dr kan du vélja mellan tva spel i den férsta omgangen. Du far tva forsék i

det spel du viljer och det &r det bésta av de tva resultaten som riknas. De
10 basta i varje spel gar vidare till omgang 2.

The Legend of Zelda: The Wind Waker
Samla sd mycket Rupees som mdjligt i Boating Course. Du har tvd minuter
pa dig. Hamnar fler spelare lika avgor tiden.

om fler lyckas
som dr kvar

Wave Race: Blue Storm (Nintendo GameCube)
Snabbaste totaltiden pd banan Lost Temple Lagoon, svarighetsgrad
Normal. Du véljer spelfigur och vaderlek.

do-SM utan ett
80-spel pd spel-

( OMGANG 2 j

Har &r det bara ett spel och ett férsdk som galler. De fyra bésta gér vidare

till placeringsmatchen.

Tony Hawk'’s Pro Skater 4 (Nintendo GameCube)
Samla s& mycket podng som mojligt under tvd minuter p& banan College.

Du viljer spelfigur.

nu uppgrade-

( PLACERINGSMATCH )

Ettan och tvaan i placeringsmatchen avancerar till finalen, medan trean
slutar som trea och fyran slutar som fyra.

Super Monkey Ball 2 (Nintendo GameCube)

Forst till tvd segrar i spelsattet Monkey Fight. Banorna viljs av oss, men du
véljer spelfigur.

(o )

Finalens vinnare kan kénna sig bést i stan pa Nintendo och far en biljett till
den stora SM-finalen, som gér av stapeln i slutet av aret.

Soul Calibur I (Nintendo GameCube)
En VS Battle i Soul Calibur Il med 150 % i health avgér deltdvlingen. Banan
véljs slumpmassigt. Du valjer spelfigur.

supported by £
[ctub Mintondo|

i nintendo 2003

Det hiir diplomet kan bli ditt...

SVENSKA MASTERSKAPEN




club Nintendo|

»Ett spel som fir bra betyg i en speltidning ar sannolikt ett bra spel.

cn awards 2002 Ett spel som réstas fram till vinnare av speltidningens lasare ar

garanterat ett bra spel. Resultatet i Club Nintendo Awards 2002 &r

nu firdigstéllt och fjoldrets basta Nintendo-spel ar korade av

Sveriges Club Nintendo-medlemmar, det vill séga er.«

BASTA GRAFIK

»Star Fox Adventures

Star Fox Adventures var det allra snyggaste
Nintendo-spelet forra aret, tyckte de flesta
av er som rostade. Vlfortjant, for Foxs péls
och Dinosaur Planets vatten dr obeskrivligt
vackert.

BRSTA_ MULTIPLAYERSPEL

nSuper Smash Bros. Melee

Har var det aldrig nagot tvivel om vilket
spel som skulle vinna. Super Smash Bros.
Melee var nog det spel som slet ut flest
handkontroller och var orsaken till flest
armbagstacklingar i spelsoffan under 2002.

BASTA LIUD/MUSIK

‘wSuper Smash Bros. Melee

Ett spel som innehaller Gver 20 av de basta
Nintendo-latarna som ndgonsin har gjorts
bor naturligtvis vinna pris for bésta
[jud/musik. Aldrig har vi anvént Sound Test
i ett spel s& mycket som i Super Smash
Bros. Melee.

MEST ORIGINELLA SPEL

»Pikmin

Vi vet fortfarande inte riktigt vilken genre
vi ska placera Pikmin i. Det &r ju ett strate-
gispel, men samtidigt ett action- och dven-
tyrsspel. Och sa &r det ett tradgardsspel...

BASTA HANDLING

»Metroid Fusion

Handlingen i Metroid Fusion &r s pass
komplex att det stundtals ar svart att
hianga med. Den har science fiction-sagan

skulle passa bra som bok, tror vi. BASTA/ROLIGASTE KOMMENTAR

»"Nobody ever brings me gifts anymore.”
(Warp Stone i Star Fox Adventures)
Résterna i Star Fox Adventures ar kollosalt
underh3llande. Vi kunde inte heller I3ta bli
att flina nédr den stora grona warpstenen i
Star Fox Adventures borjade gnalla med sin
brittiska dialekt.

BASTA SPELFIGUR

»Samus (Metroid Fusion m.fl.)
Forra arets bdsta spelfigur ar inte en
gubbel Samus Arans insatser i Metroid
Fusion och Super Smash Bros. Melee gjorde
henne populdrare &n Mario, Donkey Kong
och Link. Vilken 6verraskning!

BASTA MINISPEL MEST IRRITERANDE MOMENT
sHome-Run Contest (Super Smash Bros. »Tursamma térningsslag av motstandarna
Melee) (Mario Party 4)

Alla som har spelat Home-Run Contest vet
hur kul det &r att ge den dér sandsécken s&
mycket stryk det bara gir och sedan for
kung och fosterland klappa till den med
baseballtrat. Visst finns det skadegladje i
oss alla?

Den hér lite mindre smickrande kategorin
vanns av Mario Party 4. Och visst — att se
datormotstandarna sla dubbla tior och pre-
cis hinna byta till sig alla dina stjdrnor
under sista spelomgangen &r langt ifran
tillfredsstallande...
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BASTA ACTIONSPEL

»Star Wars: Rogue Squadron II: Rogue
Leader
Att flyga med sin X-wing mellan kanontorn
i de tranga korridorerna pa Death Star och
samtidigt bli jagad av ett gang TIE-fighters
ar precis vad vi menar med action. Och det
gor ni ocksa.

BASTA FIGHTINGSPEL

nSuper Smash Bros. Melee
Det hér var den minst jdmna kategorin av
alla, sett till rosterna. Super Smash Bros.
Melee var latt det basta fightingspelet som

slapptes under 2002. Enligt er och enligt oss.

BASTA PUSSELSPEL

»Eggo Mania
Att Eggo Mania vann i den har kategorin
berodde nog inte pd att det ar ett sa allde-
les fantastiskt bra spel, utan snarare att
utbudet av pusselspel var tunt forra aret.

BASTA RACINGSPEL

»Wave Race: Blue Storm
Det b3sta racingspelet gar pa vattnet! Alla
fem racingspel som vi nominerade var
ganska olika varandra, men Wave Race:
Blue Storm tog hem en klar majoritet av
era roster.

BASTA ROLLSPEL

»Golden Sun
Forra aret var det glest med intressanta
rollspel fran Nintendo, men Golden Sun var
ach ar riktigt, riktigt bra. Nasta ar kommer
det att bli jamnt i den har kategorin, da tva
Pokémon- och tva Final Fantasy-spel har
kommit ut.

BASTA SPORTSPEL

nTony Hawk’s Pro Skater 4
Att aka skateboard &r roligare &@n att spela
fotboll och ishockey. | alla fall pa TV-skar-
men, tycker ni.

BASTA STRATEGISPEL

»Advance Wars
Advance Wars dr ett Nintendo-spel nar det
ar som bast — det passar nybdrjare saval
som rutinerade och ar fruktansvart under-
hallande. Forra arets bésta strategispel ar
det ocksa, enligt de flestal

BASTA AVENTYRSSPEL

nStar Fox Adventures
Trots avsaknaden av ett Zelda-spel var
dventyrskategorin en av de tuffaste. Star
Fox Adventures besegrade klart men ovédn-
tat Super Mario Sunshine i den har genren!

BASTA GAME BOY-SPEL

nMetroid Fusion
Det forsta Metroid-spelet sedan 1994 levde
upp till forvantningarna och utsags av er till
forra arets basta Game Boy-spel. Inklusive
Samus personliga vinst fick Metroid Fusion
tre priser totalt.

BASTA NINTENDO GAMECUBE-
SPEL

nStar Fox Adventures
Fraga oss inte hur det gick till, men Star Fox
Adventures (fyra segrar totalt) lyckades vinna
i kategorin "Bdsta Nintendo GameCube-
spel”, trots att ett annat Nintendo
GameCube-spel vann kategorin "Bésta
Nintendo-spel”. Uppenbarligen ville manga
inte valja samma spel i de tva klasserna.

BASTA NINTENDO-SPEL

»1. Super Smash Bros. Melee
»2. Metroid Fusion

»3. Super Mario Sunshine
Férra arets Nintendo-kung hette Super
Smash Bros. Melee! Spelet vann inte bara
den finaste klassen, utan fick dven flest
utmdrkelser totalt — hela fem stycken.
Metroid Fusion och Super Mario Sunshine
fick lika manga podng och delade pa
andraplatsen.



ENTER THE MATRIX

For att sld in Enter the Matrix-koderna krivs det lite "hackande” innan.
Koderna ska slds in fran "Hacking option”, som du hittar pd huvud-
menyn. Vilj vilken fil du ska anvinda och ladda den. Pd dataskirmen
som kommer fram gér du sd héir:

1. Anvind "Command List”, vilj “Help” och tryck pa A-knappen.

2. Bérja med att trycka Enter pd skdrmen. SId sedan in "HELP", mel-
lanslag, "DIR” och tryck Enter. SI3 in "DIR”, mellanslag, "A:\TOOLS” och
tryck Enter. SI3 darefter in "CHEAT.EXE” och tryck Enter. SI8 in "CHEAT”,
mellanslag, féljt av ndgon av dessa koder:

KoD: 1DDF2556 Kob: 69E5DgE4

RESULTAT: Obegrénsad ammunition RESULTAT: Obegransad "Focus”

KOD: 0034AFFF KoD: 7F4DF451 KoD: 7867F443

RESULTAT: Alla vapen RESULTAT: Obegrdnsad halsa RESULTAT: Faster Logos Flight Speed
Kop: FFFFFFF1 Kop: D5Cs5D1E Kobp: 13D2C77F

RESULTAT: Osynlig RESULTAT: Multiplayer Fighting RESULTAT: Laser upp "Bonus Test Level”

= UPUdCP LOSNOWDIO SEeC ologookand = |, senastescore= LONN.CReCUCelIyL)
huest Form{“poang”] & ™ where memberne = * & request Form['membernr”) & SOL = “Update tbigbok set bildgodkand = | where Fran = °
nEnecute(SOL) ConnExecute(SL)  Connllose request Form( membernr”) & ™

= "DELETE From thlbidgodkand where id = " & request.Form['id] & ™ Conn Execute(S0L)

BT A P [ o= [T I D PRI 1| OEd 1o B Lo (e s 15 TR, S

GOLDEN SUN: THE LOST AGE

Vilj bana i Sonic the Hedgehog

Andra namn p4 lagmedlemmarna
Tryck pa SELECT tre ganger innan du ger ett namn &t spelets hjalte, Felix. Anvind kontrollspaken for att trycka UPP,
Skriv sedan in ett nytt namn at Felix och dérefter kan du &ndra namnen NER, VANSTER och HOGER nér du befinner
for resten av laget. dig pa titelskarmen. Om du har gjort ritt
hors ett ljud. Hall nu in B-knappen och tryck
START/PAUSE.

Det héir namnbytestricket fungerar dven | det férsta Vilj bana i Sonic the Hedgehog 2

Giolder sLBERIEL Bredis pd sarmmu 3¢, Vilj Options, sedan Sound Test och spela
f nummer 19, 65, 09 och 17. Om du har gjort
ratt hors ett ljud. Ta dig tillbaka till titelskar-
men, hall dar in B-knappen och tryck

START/PAUSE.

Vélj bana i Sonic 3D Blast
Tryck A, B, HOGER, B, X, UPP, NER och B ndrdu 3

Eoa s M Aven igelkottar bor ha fri
befinner dig pa titelskérmen. Tryck START/PAUSE | o s vélja bana lite
nér huvudmenyskdrmen kommer fram. dd och da.
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support

CLUB NINTENDO SUPPORT

Seglar du i motvind? Saknar du det dar foremalet som gor livet lite lat- foremal, skattkartor och hjértbitar finns.
tare? Ingen fara — pa den har kartan Gver Great Sea ser du var viktiga
1 2 3 4 5 6 7
Forsaken Fortress Star Island Nortf;?; ’; j wiry Gale Isle ijgj;; ifamt Seven-Star Isles Overlook Island
Pirate's Charm ; Rupee Bag Upgrade Wind God’s Aria :
Skull Hammer Piece of Heart Trapasure gha?-? Hookshot Egz:uﬂrre:kr:: & ::szzl::: :eh:: o e
Piece of Heart xt Triforce Chard Secret Chart
Treasure Chart x2
i g 5 : Dragon Roost Flight Control
Fosr-Eye Reef MOW%SS': Child Spectacle Lland Windfall Iland Pawprint Isle ol latform
= Sail Somh 2 Pl ok e Wind Waker » Delivery Bag
Great Fairy Ghart lce Arrow Treasure Chart g;‘a‘rlf" 'gzg: ;':::sfsl'r‘:e_h}:ngb Piece of Heart x2 Bottle » Wind's Requiem Island Hearts Chart
Treasure Chart Fire Arrow Piece of Heart Tuner « Deluxe Picto Box » Cabana Father's Letter * Din's Pearl Platform Ghart
Deed » Tingle's Chart « Treasure Grappling Hook * Treasure Piece of Heart
Chart x9 = Piece of Heart x9 Chart x2 » Piece of Heart x2
Western Fairy : - Novthern Triangle Eastern Fair: T : Star Belt
s Rock Spine Isle Tingle Island f4% & T 4y Fire Mountain Archipelago
Bottle
Al Upgrad
rrow Upgrade Treasure Chart x2 Piece of Heart Octo Chart Bomb Upgrade Power Bracelets INGA FGREM AL
Piece of Heart x3
ThieeEve Ree: Greathsh Gle Cyclons B s < i Eastern Triangle Thorned Fairy
e Reef tfis yelops Reef Six-Eye Reef Tower of the Gods B lotnd
Treasure Chart Triforce Shard Light Ring Chart Treasure Chart Gommand Melody s Arrow Upgrade
Piece of Heart x1 Piece of Heart x1 Treasure Chart Pisce of Heart Hero’s Bow INGA FOREMAL Piece o!pl-?mrt
Treasure Chart x2
Needle Rock Isle Islet of Steel Stan;; “:/;ztc/?er Sam}’?:;; ’Z:?‘Mgk’ Private Oasis Bomb Lland Bird's Peak Rock
Triforce Chart Triforce Chart Triforce Shard Triforce Shard Triforce Chart Bottle Triforce Chart
Triforce Chart Treasure Chart Piece of Heart x2
Piece of Heart
D. '“"E:.Zig’ eppe Five-Eye Reef Shark Iland So “’g"lg’: ;'m?jy Ice Ring Isle Forest Haven Cliff Plateau Isles
Ghost Ship Ghart Treasure Chart INGA FOREMAL Bomb Upgrade Iron Boots SERLS S e Triforce Shard
- Forest Water s Firefi
Piece of Heart x1 :r.easu'fe:': ha: Treasure Chart Farore's Pearl » m:izure Treasure Chart
leCEionHeo Chart x3 » Piece of Heart x3
Hurseshoe Island Outset Island Headstone Island Tivo-Eye Reef Angular Iles Boating Course Five-Star Isles
Telescope = Hero's Clothes
Hero's Sword « Hero's Shield ¥ i
Treasure Chart x2 Bait Bag » Hyol Pear » All-Purpose :ﬂa_ﬂh Gsn: skll.yrlc Titiorce.shard Piece of Heart x2 Sea Hearts Chart Piece of Heart x2
Bait » Nayru's Pearl » Elxir Soup Irrer Shie Magic Upgrade Submarine Chart
Triforce Shard « Rupee Bag Upgrade | Treasure Chart x3 Treasure Chart
Hurricane Spin = Triforce Chart Piece of Heart
Piece of Heart x3
Ovriga omraden
Pirate Ship: Spoils Bag ® Ghost Ship: Triforce Chart * Hyrule Castle: Master Sword =  Ganon'’s Tower: Light Arrow * Grear Sea: Treasure Chart

Vi tar emot dina spelfragor varje vardag mellan ki 16.00 och 19.00 samt pa
helger mellan ki 12.00 och 15.00. Gratis support via internet och telefon-
support via avgiftsbelagd linje. Adresserna och telefonnumret till

oss hittar du pa sidan s.




>Plansch med 200 Pokemon«

Ta en kort paus frin Pokémon Ruby & Sapphire och Ids igenom Club Nintendo

Magazines Poké Center, som den har géngen bland annat bjuder pa information

om vilka Pokémon som &r unika for respektive version. Dessutom har vi i mitten av

tidningen en plansch med 200 Pokémon fran det nya Pokédex! Men den har du vil
_redan tagit loss och satt upp ovanfér sangen, antar vi...

Sapphire-lag till oss!

| Lugia har s3 hég Sp. Def. att
= den kan ta sigan nistan vil-
ken Dark-typ som helst.
Aeroblast | kembination
med Scope Lens ger 60 %
chans till Critical Hit.
Whirlwind kan anvéndas
om motstandaren borjar
trixa med statusdndringar.

Suveran som starter, efter-
som den &r otroligt snabb
men samtidigt betydligt
starkare dn  Electrode.
Safeguard och Miracle
Berry gor att den ndstan
aldrig far dalig status och
Psychic eliminerar det M-
mesta. Itern: Scope Lens

Item: Miracle Berry

Item: Leftovers

SAPy
rbHipe

Colosseums aktuelle gésttrinare dr Kai Weinefelt - lillebror till Kim och dgare av Pokémon
Blue, Yellow, Silver, Crystal och Sapphire, plus 12 andra Pokémon-spel. Kai har investerat langt
tver 1000 timmar pd att spela och ta fram detta lag, sa det finns sékert en del att léra av det.

Till nista nummer ser vi fram emot att ni skickar in era Pokémon Ruby- och Pokémon

Klarar Snorlax sig efter att
ha anvént Belly Drum finns
det véldigt fa saker som kan
stoppa honom! Jag assiste-
rar honom genom att forst
anvanda Thunder Wave med
Mewtwo, eller Mean Look
med Umbreon (da motstan-
daren har dalig Att.).

@ Thunder Wave _@ Aeroblast
@ Safeguard @ Recover

@ Earthquake
@ Whirlwind

_@ Psychic
@ Recover

E Frustration

@ Rest

@ Earthquake

@ Belly Orum

Kombinationen Mean Look-
Baton Pass-Perish Song ar en
oundviklig KO om inte fienden
har en Pokémon som Ar stark
mot Celebi, eller besitter vissa
attacker, Man Klarar sig oskadd
sjalv fran Perish Song genom
att byta Pokémon omgangen

att vara en assistent, snara-
re @n en kimpe. Med Mean
Look och Baton Pass kan
han "ldsa in” motstandaren
mot en av mina andra
Pokémon.

Fungerar i stort sett likadant
som Celebi, men Lapras har
helt andra element vilket
innebdr att jag kan vilja
Celebi eller Lapras beroende
pd vilken Pokémon mot-
stdndaren har. Dessutom
kan hon assistera Snorlax

Iltem: Mystery Berry

Itern: Bright Powder innan Perish Song fir effekt. ltem: Mint Berry med Reflect.
@ Mean Look @ Sunny Day _@ Protect @ Perish Song _@ Perish Song @ Reflect
@ Moonlight @ Baton Pass @ Recover @ Heal Bell @ Rest @ Safeqguard




>Ruby-

acli Sa

ire-

crl<lusive [Hal<crmari«

En skillnad mellan Pokémon Ruby och Pokémon Sapphire ar att vissa
Pokémon bara finns i den ena versionen. Har nedan ser du vilka Pokémon
det &r, och var nagonstans du kan hitta dem. Anvdnd en Game Boy
Advance Game Link-kabel och byt till dig de Pokémon som inte finns i din

version. Observera att numren dr frdn Pokémon Ruby & Sapphire

Pokédex.

i

Pokémon som bara gar att fanga i Pokémon Ruby Version:

POKEMON:

#022 Seedot
#023 Nuzleaf
#069 Mawile
#123 Zangoose
#126 Solrock

#199 Groudon

LETA It

Routes 102 och 114

Route 114, utvecklas fran Seedot

Granite Cave, Cave of Origin, Granite Road
Route 114

Meteor Falls

Cave of Origin

»
PokeNo)
N/
SAERHIRE

‘

Pokémon som bara gar att fanga i Pokémon Sapphire Version:

POKEMON:

#019 Lotad
#020 Lombre
#068 Sableye
##124 Seviper
#125 Lunatone

#198 Kyogre

LETA I:

Routes 102 och 114

Route 114, utvecklas fran Lotad

Granite Cave, Cave of Origin, Granite Road
Route 114

Meteor Falls

Cave of Origin

»Nya Pokemon-spel pa E’

Pokémon hade en egen avdelning i Nintendos monter p3 E3. Har kunde
man prova eller se filmer pa spelen Pokémon Channel, Pokémon
Colosseum, Pokémon Box, Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire, Pokémon
Ruby Version och Pokémon Sapphire Version (l4s om spelen pa E3-sidorna i
det har numret!). Treecko och Torchic gick sjalva runt pd massgolvet (dven
Mudkip och Pikachu fanns i krokarna) och hilsade p3 férbipasserande.
Bade besdkarna och inredningen klarade sig undan Grass- och Fire-relate-

rade skador, kan vi meddela.




Nu var det ett tag sedan vi hade en teckningstéavling i Club

Nintendo Magazine. 53 nu... kér vi en teckningstévling. Inspirerad
av svavarbyggandet i F-Zero GX, och allt Sa plocka fram pennan
(eller sitt igéng datorn) och designa en svivarfarkost som skulle
passa i ett F-Zero Grand Prix. :

 skulle passa i Fiierg’ GX_

l:a pris (1 vinnare)
1 valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment

2:a pris (3 vinnare)
Club Nintendos T-shirt

J:e pris (10 vinnare)
Club Nintendos pin

ast medlemmar i Club Nintendo (dock ej ansiéﬁﬁh”ﬁ@;
Bergsala AB och dess anhériga) far delta i tavlingen. Det |
ar tillatet att anvdnda dataprogram. Bidrag mérks med '_f-“-.i
""Tavling” och skickas till Club Nintendo via vanlig post._?'%j
~ eller e-post (adresser hittar du pa sidan ). Sista tﬁvling:-@j
| sdatum &r den 31 oktober 2003. Juryn bestdr av medal |
. etare i Club Nintendn och deras beslut kan ej bverk#




Du som vill vara med...

...och tévla i Club Nintendos Hi Score-tdvling nu och inom den narmsta
framtiden bér gilla racingspel. | det hdar numret ar det F-Zero GX-tavling
och utan att avsloja for mycket kommer nédsta nummers tavling ocksa att
handla om ett racingspel...

»naktuellt tavlin
F-Zero GX-(Ninten

F-Zero GX till

Tavlingsspelet ar

Nintendo

GameCube, tavlingsspelsattet ar Time Attack och

tavlingsbanan dr Mute City. Anvand

valfri svivare

med valfria instéliningar och kér sa att det ryker —

eller rattare sagt: kér sd att ljudvallen forsvinner
bakom dig. Snabbaste totaltiden pa tre varv vinner.

Sitt igang.

'PRISER:

1:a pris: 1 valfritt Nintendo-spel ur

Bergsalas sortiment

2-5:e pris: Club Nintendos t-shirt

gssp pel«
(o)

GameCube)

PUTSA TUSENDELARNA OCH FORSOK ATT FA SVERIGES OFFICIELLT

BASTA TID PA MUTE CITY | F-ZERO GX!

»Bdsta prestationer just nu«

1.SUPER SMASH BROS. MELEE

00.05,82 med Link i Stadium

Target Test
Sebastian Hallberg fran Fritsla

2.5UPER SMASH BROS. MELEE

00.08,62 med Roy i Stadium

Target Test
Linus Lekander fran Moheda

3.SUPER SMASH BROS. MELEE

00.09,25 med Mr. Game &

Watch i Stadium Target Test
Sebastian Hallberg fran Fritsla

Regler — var god las!

Endast Club
Nintendo (dock ej anstillda i

medlemmar i

Bergsala AB och dess anhdriga) far
delta i tévlingen. Spelet som
anvands maste vara europeisk ver-
sion (PAL). Det ar inte tillatet att
anvanda icke licensierade tillbehor
som andrar spelets forutsittning-
ar. Varje medlem far delta med
endast ett bidrag. Bidrag bevisas
med ett fotografi, marks med "Hi
skickas till Club

Nintendo via vanlig post eller e-

Score” och

post (adresser hittar du pé sidan 5).
Sista tavlingsdatum &r den 31
oktober 2003. Deltagaren med
snabbast tid vinner. Vid lika tid
mellan tva deltagare avgors tav-
lingen genom lottning. Club
Nintendo kan begéra att f3 se
resultatet i sjilva spelet for att
godkanna det. Eventuell vinstskatt
betalas av vinnarna. Vinsterna kan

&j bytas mot kontanter.
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NINTENDO GAMECUBE

September 2003

Disney'’s Extreme Skate Adventure
(Activision)

Freaky Flyers (Midway)

Freedom Fighters (Electronic Arts)
Freestyle MX (Midway)

Gladius (Activision)

Madden NFL 2004 (Electronic Arts)
NHL 2004 (Electronic Arts)

Soul Calibur Il (Nintendo och Namco)
Tiger Woods PGA 2004 (Electronic Arts)
WWE Wrestlemania Xg (THQ)

Freaky Flyers

Midways udda Freaky Fiyers till Nintendo
GameCube flyger in i Sverige i september. Spelet
pdminner lite om Diddy Kong Racing.

Oktober 2003

Bionicle: The Game (Electronic Arts)

Bratz Dolls (Ubi Soft)

Disney Party (Electronic Arts)

Drome Racers (Electronic Arts)

F-Zero GX (Nintendo)

FIFA 2004 (Electronic Arts)

Finding Nemc (Disney Interactive)

Galidor Defenders of the Outer Dimension
(Electronic Arts)

Harry Potter Quidditch (Electronic Arts)
NBA Live 2004 (Electronic Arts)

NHL Hitz Pro (Midway)

Sphinx (THQ)

SSX 3 (Electronic Arts)

Star Wars: Rogue Squadron IlI: Rebel Strike
(Activision)

Worms 3D (SEGA)

November 2003

1080° Avalanche (Nintendo)
Billy Hatcher and the Giant Egg (SEGA)

’ o
Billy Hatcher and the Giant Egg

Billy Hatcher and the Giant Egg presenterar vi
néirmare i ndsta nummer. Spelet ar exklusivt for
Nintendo GameCube och lanseras i Sverige under
november mdnad.

Celebrity Deathmatch (Take 2)

Harry Potter & the Philosophers Stone:
Next Generation (Electronic Arts)

Harvest Moon: A Wonderful Life (Ubi Soft)
James Bond oo7: Everything or Nothing
(Electronic Arts)

Looney Tunes: Back in Action (Electronic
Arts)

The Lord of The Rings: Return of the King
(Electronic Arts)

Matio Kart: Double Dash!! (Nintendo)
Medal of Honor: Rising Sun (Electronic Arts)
Need for Speed Underground (Electronic Arts)
Pikmin 2 (Nintendo)

Road Kill (Midway)

Scooby Doo 3 (THQ)

Spy Hunter 2 (Midway)

Tony Hawk Underground (Activision)

True Crime: Streets of L.A. (Activision)
Viewtiful Joe (Capcom)

X (Ubi Soft)

Harvest Moon: A Wonderful Life

Harvest Moon dir en spelsetie med stor fan-skara.
I november kommer det férsta Nintendo
GameCube-spelet | serien - Harvest Moon: A
Wonderful Life.

December 2003

Mario Party 5 (Nintendo)

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
(Konami)

Rogue Ops (Kemco)

Sonic Heroes (SEGA)

Under 2003

The Italian Job (Eidos)

2004

Final Fantasy Crystal Chronicles (Nintendo)
Kirby Air Ride (Nintendo)

Mario Golf: Toadstool Tour (Nintendo)
Mario Tennis (Nintendo)

Nintendo Puzzle Collection (Nintendo)
Paper Mario (Nintendo)

Phantasy Star Online Episode Ill: C.A.R.D.
Revolution (SEGA)

Pitfall Harry (Activision)

Pokémon Box (Nintendo)

Pokémon Channel (Nintendo)

Pokémon Colosseum (Nintendo)

Star Fox 2 {Nintendo)

Tak (THQ)

Utan lanseringsdatum

Animal Crossing (Nintendo)

Dead Phoenix (Capcom)

Geist (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Killery (Capcom)

The Legend of Zelda: Four Swords For
Nintendo GameCube (Nintendo)

The Legend of Zelda: Tetra’s Trackers
(Nintendo)

Metroid Prime 2 (Nintendo)
Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil: Code Veronica (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)



GAME BOY ADVANCE

September 2003

Disney’s Extreme Skate Adventure
(Activision)

Golden Sun: The Lost Age (Nintendo)

Kirby: Nightmare in Dream Land (Nintendo)
Lego Bionicle (THQ)

Monster Truck Madness (THQ)

Mortal Kombat: Tournament Edition
(Midway)

Lego Bionicle

Naturligtvis finns det mdjlighet att bygga en
egen spelare i Lego-spelet Lego Bionicle (lanseras
i september till Game Boy Advance).

Oktober 2003

Advance Wars 2: Black Hole Rising
' (Nintendo)

Aladdin (Electronic Arts)

Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge (THQ)
Disney Party (Electronic Arts)

FIFA 2004 (Electronic Arts)

Final Fantasy Tactics Advance (Nintendo)
Finding Nemo (THQ)

Harry Potter Quidditch (Electronic Arts)
Justice League: Chronicles (Midway)
Mega Man Zero 2 (Electronic Arts)
Munchy’s Odyssey (THQ)

Piglets Big Game (THQ)

SpyKids 3D: Game Over (THQ)

Star Wars: Flight of the Falcon (THQ)
Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 4
(Nintendo)

Tiger Woods PGA 2004 (Electronic Arts)

HARDVARA:

»”

Game Boy Advance SP "Arctic Blue
(Nintendo)

Game Boy Advance SP "Flame Red”
(Nintendo)

Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge

Rare kommer att ge ut sina Game Boy Advance-
spel via THQ i Europa. Det grymt forsenade Banjo-
Kazooie: Grunty's Revenge lanseras i oktober.

Game Boy Advance SP i nya farger

Cool eller het? | oktober introduceras Game Boy
Advance SP i tvd nya fdrger: "Arctic Blue” och
“Flame Red".

November 2003

Brother Bear (THQ)

Crouching Tiger Hidden Dragon (Ubi Soft)
Franklin (K.E. Media)

Harvest Moon: Friends of Mineral Town (Ubi
Soft)

James Bond 007: Everything or Nothing
(Electronic Arts)

Kim Possible (THQ)

Lion King (THQ)

Lizzie McGuire (THQ)

Looney Tunes: Back in Action (Electronic
Arts)

The Lord of The Rings: Return of the King
(Electronic Arts)

Mario & Luigi (Nintendo)

Medal of Honor: Infiltrator (Electronic Arts)

Need for Speed: Porsche Unleashed (Ubi Soft)
Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire
(Nintendo)

Prince of Persia: The Sands of Time (Ubi Soft)

.. Scooby Doo 3 (THQ)

55X%3 (Electronic Arts)
Tony Hawk Underground (Activision)
Top Gear Rally (Nintendo)
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Harvest Moon: Friends of Mineral Town

Harvest Moon-spelet till Game Boy Advance heter
Harvest Moon: Friends of Mineral Town och kom-
mer hit | samband med Harvest Moon: A
Wonderful Life. De bdda spelen gdr for évrigt att
koppla ihop.

Under 2003

Sim City 2000 (Zoo Digital Publishing)
Sonic Battle (SEGA)

Under 2204

Fire Emblem (Nintendo)

Hamtaro: Rainbow Rescue (Nintendo)
Mario Golf: Advance Tour (Nintendo)
Mario Tennis (Nintendo)

Pitfall Harry (Activision)

Tak (THQ)

HARDVARA:
Nintendo e-Reader {Nintendo)

Utan lanseringsdatum

kururin paradise (N int_endé}

Mario & Donkey Kong (Nintendo)
Metroid: Zero Mission (Nintendo)
Sword of Mana (Square Enix/Nintendo)
Yoshi's Story (Nintendo)

Parentesen anger spelets utgivare. Spel
som Nintendo sjélva ger ut ar markerade
med fet stil. Det hander att lanseringsda-
tum dndras, vilket medfor att information i
dessa listor kan vara inkorrekt. Fér uppda-
terade lanseringslistor — besék www.nin-
tendo.se eller kontakta Club Nintendo.
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NINTENDO-TOPPEN JAPAN

1. Animal Forest e+ (Nintendo GameCube)

2. Mother 1+2 (Game Boy Advance)

3. Pokémon Ruby & Sapphire (Game Boy Advance)
4. Viewtiful Joe (Nintendo GameCube)

5. Hamtaro: Rainbow Rescue (Game Boy Advance)

Bygger pa forsaljningen av
Nintendo-spel i Japan under
vecka 27,2003. Sammanstills av
Famitsu.

NINTENDO GAMECUBE-TOPPEN SVERIGE

1. The Legend of Zelda: The Wind Waker
2. Enter the Matrix

3. Skies of Arcadia Legends
4. Wario World

5. Metroid Prime

6. FIFA 2003

7. Tom Clancy’s Splinter Cell
8. Sonic Mega Collection

9. lkaruga

10. Mario Party 4

Bygger pa forséljningen av
Nintendo GameCube-spel i

Sverige under vecka 25, 2003.
Sammanstalls av Manual.

1. F-Zero GX (Nintendo GameCube)
2. F-Zero X (Nintendo 64)
3. F-Zero (Super NES)

4. F-Zero: Maximum Velocity (Game Boy Advance)

Bygger p3 de bista spelen i F-Zero-serien. Sammanstills av redaktionen pa Club Nintendo Magazine. s———

NINTENDO-TOPPEN USA

1. Pokémon Ruby Version (Game Boy Advance)

2. Pokémon Sapphire Version (Game Boy Advance)

3.The Legend of Zelda: The Wind Waker (Nintendo
GameCube)

4.Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to the Destined
Duel (Game Boy Advance)

5. Golden Sun: The Lost Age
(Game Boy Advance)

Bygger pa forséljningen av
Nintendo-spel i USA under
april 2003. Sammanstalls av
The NPD Group.

1.The Legend of Zelda: A Link to the Past/Four Swords (GBA)
2. Pokémon Silver Version (GBC) '

3.The Lord of the Rings: The Two Towers (GBA)

4. Pokémon Gold Version (GBC)

5. Donkey Kong Country (GBA)

6. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (GBC)

7. Spyro: Season of Flame (GBA)

8. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (GBA)

9.The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring (GBA)

10. Mario Kart: Super Circuit (GBA)

Bygger pa forsaljningen av Game Boy-
spel i Sverige under vecka 25, 2003.
Sammanstalls av Manual.







Golden SunTM: The Lost Age @ 2001-2003 NINTENDO/CAMELOT TM AND @ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2003 NINTENDO. hitp://goldensun.nintendo.co.uk

PLAY WITH FIRE.

Journey to a land where fire, earth,

wind and water are wielded like weapons.

Where spells and swords reign supreme.

“And where a bold band of adventurers
battle dark forces for the fate of the world.

GOLDEN SUN: THE LOST AGE.
Only on Game Boy Advance.
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