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Nu fir du chansen att spela Quidditch” - favoritsporten bland hixor
och trollkarlar. For ditt lag till seger pa Hogwarts” och delta sedan i den
ultimata tivlingen - Vawldsmasterskapen i Quidditch™ Det ar snabbt.
Det ar spannande. Det ar forsta gangen du far uppleva allt vad Quidditch”
egentligen handlar om! '
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Information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsitter bedéms av minst tva personer. Recensenterna sétter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer dérefter fram till ett medelvarde som géller som slutbetyg.

Nir vi betygsétter ett spel tar vi hansyn till vilken plattform det &r till. Betyg gar sdledes inte att jamféras mellan
spel till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da férutsattningarna for exempelvis grafik och ljud
inte r desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori beddms i en skala fran 1 till 10, dar 1 dr lagst och 10 ar
hégst. 10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godként, 5=Underkant, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vardelost

— Grafik

Utseendet &r 1angt ifrdn allt, men inte heller oviktigt. Har beddms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, upplésning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pa objel

— Ljud e
| vissa spelgenrer &r musiken minst lika viktig som grafiken. | denna kategori bedéms hur bra och
passande musiken ar, samt kvaliteten pa ljudeffekter och eventuelit samplat tal.

— Spelkontroll aiie : _ y
Ett spel ska vara latt att sty ' kontrolisystem sitter aldrig | vigen.
| denna kategori beddms ta :

— Utmaning
Manga nivaer och i att { te tar s for snabbt. | den hdr kategorin
beddéms hur lang tid I : let i inpassad svarighetsgraden ar.
—— Speldesign

Spelets design ar helt

bra spelet ar upplagt, hur i — hur kul det &r att spela.

— Totalt

En sammansattning av ovanstdende kategorier blir det totala betyget som galler for spelet.

Har riknar vi inte ut medelvardet, utan bedomer spelet som helhet.
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The Legend of Zelda-tévlingen
Férstapristagare: Adam Hjort fran Saltsjo-Boo

Vinnarbidraget:

»lag vill ge spelet till min lillebror Martin, for att jag
Jdmnt retar honom - fast han dr vérldens sniillaste
lillebror och kompis. Dd kan vi spela tillsammans.«

Andrapristagare: Kent Engstrém-Smids frdn Orsa,
Steffen Svensson fran Asarum och Jenny Wistgerd
fran Goteborg

Tredjepristagare: Lena Akterhall fran Askim,

Eric Algelius fran Linkdping, Daniel Bark fran Grytgdl,
Herman Géransson fran Tran&s, Joakim Jacobsson frén
Visby, Niklas Magnusson fran Fjaras, Johannes Melin
frdn Torsaker, Richard Norén Meyer fran Géteborg,
Jimmy Persson fran Vargdn och Martin Wiktorsson
fran Mullsjo
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Ratt svar: A3, B2, (1, D4, E7, F5, G6, H8, Ig

Tony Hawk's Pro Skater-tavlingen

Férstapristagare: Anton Ekdahl fran Matfors " 4 nm
Andrapristagare: Samuel Holmedal fran Lilla Edet, RS 3 m

Robin Ohlausson fran Slutarp och Johan Stenfeldt
fran Perstorp

Hi Score-tédvlingen 13 ] A 3
(The Legend of Zelda: Ocarina of Time) & ] : l% T
1:a Patrik Forsell frin Mariestad (5 poing) . N AN !;\)’; ﬁ, _.
Spiders squished: 100 i
Largest fish caught: 24 pounds
Marathon time: 0"57"

Horse race time: 00"46"
Horseback archery: 2 000 points

Marathon time: 00

2:a Ingmar Danielsson fran Malma (3 podng)
2:a Lars Lagerqvist frén Stockholm (3 poéng)
4:a Mattias Majetic fran Lindome (2 podng)
4:a Mikael Matero frén Gavle (2 podng)

Grattis till vinnarna och tack till alla deltagare!
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Emelie Lager

Alder: 22

Bdsta Mario Kart-spel:
Super Mario Kart

Favoritspel just nu:

1. Advance Wars 2: Black Hole Rising
2.Pokémon Ruby & Sapphire
3.Final Fantasy Tactics Advance

Ser mest fram emot:

1. Mario & Luigi: Superstar Saga

2. Final Fantasy: Crystal Chronicles
3.Resident Evil 4

Speltestning ar naturligtvis ett
drémyrke, men om man tar det pa
sé blodigt allvar som man méste
for att vara en serios spelkritiker,
kan det minsann bli lika tungt
som vilket annat jobb som helst!
For Emelie dr det dock en mycket
behaglig kontrast till det hektiska
livet som skolfroken, och infor det
har numret av tidningen har hon
verkligen fatt uppleva ménga ofor-
glémliga stunder framfér TV:n till-
sammans med Kim och de andra!

Johan Lenngerd

Alder: Bara 29

Bésta Mario Kart-spel:
Mario Kart: Double Dash!!

Favoritspel just nu:

1. Advance Wars 2: Black Hole Rising
2.F-Zero GX

3.FIFA 2003

Ser mest fram emot:

1. Mario Kart: Double Dash!!
2.1080° Avalanche

3.Final Fantasy: Crystal Chronicles

Johan sitter for tillfdllet och
jobbar febrilt for att fa ihop hos-
tens inkép av alla fantastiska spel
som kommer i &r. Tyvarr fér han
inte tillgang till spelen

forrdn ibland flera manader

efter att de dr bestéllda, vilket
gor honom mycket frustrerad da
nagra riktiga storfavoriter ar pa

gang.

Mikael Nylander
Alder: 24

Bdsta Mario Kart-spel:
Mario Kart 64

Favoritspel just nu:

1. Soul Calibur I

2.F-Zero GX

3.Super Smash Bros. Melee

Ser mest fram emot:

1. Mario Kart: Double Dash!!

2. Mario Party 5

3. Golden Sun 3 (om det kommer)

Ok... 53 Micke &r bast pa alla spel,T
so what!

| F-Zero GX ni aldrig honom
kommer i fatt.

Hm, nu har nog Micke fitt fnatt,
och ett och annat éversittar-
spratt?

Men... Ni kan ju bevisa honom fel!
Genom att spda honom pa ett och
annat Nintendo-spel.

Kim Weinefelt

Alder: 25

Bdsta Mario Kart-spel:
Super Mario Kart
Favoritspel just nu:

1. Mario Kart: Double Dash!!
2.F-Zero GX

3.Advance Wars 2: Black Hole Rising
Ser mest fram emot:

1. Kirby Air Ride

2.Pikmin 2

3.5tar Fox 2

Kim &r formodligen en av fa som
har spelat igenom hela Super
Mario 64 och tagit alla 120
stjarnor pa ett hotellrum. Han
hade inte sa mycket annat att
gora pd Hotell Halland, dér han
bodde under néstan en manad

i hostas, innan han hittade lagen-
het i ndrheten av sin nya arbets-
plats i Kungsbacka.

Iwata gillar inte heller svara spel

Har precis last igenom talet som Satoru
Iwata (Nintendos president i Japan)
holl under spelmassan Tokyo Game
Show i ar. | talet ndmner han det som
han tror @r orsaken till den generellt
sjunkande spelférséljningen i Japan.
Enligt Iwata handlar det om att spelen
har blivit fér komplicerade fér gemene
man - att de ar for svara och tar for

lang tid att satta sigin i.

Iwata menar att ett bra spel symboli-
seras med »A wide door leading down
a long paths, alltsd en enkel inledning
med manga utvecklingsmajligheter.
Som det perfekta exemplet pa detta

namner han Pokémon.

Jag héller med. Manga av dagens spel
ar for svara. D& menar jag inte for svara
for dig och mig, som spelar varje dag,
utan for den genomsnittlige personen
som kanske bara spelar ndgon timme

i veckan.

Sjélvklart dr det bra att det finns avan-
cerade spel for alla som vill ha det,
men jag tror att det behdvs fler spel

i samma stil som Mario Kart: Double
Dash!l —spel som vem som helst kan

ha kul med utan anstrangning.

Spel ska spelas lange for att de ar

~ roliga, inte for att de &r 6verdrivet

langa och svara. Hoppas att det ar fler
spelutvecklare &n Nintendo som tanker

pa det i framtiden.

e

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR
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peCupe!

Har du dnnu inte
ett Nintendo

GameCube far du
bara inte missa det
hair tillfillet.

Sedan den 17 oktober ir priset pd Nintendo GameCube ordentligt Europe priset pd Nintendo GameCube i hela Europa. Detta betyder

sdnkt. Hos vissa butiker kostar den numera under tusen kronor! att dven det svenska priset pa Nintendos senaste Tv-spelsmaskin blir

ordentligt nedsatt. | vissa butiker kan du nu képa Nintendo GameCube
Kan det har vara arets basta spelnyhet? Lagom till julruschen och exklusive spel for under tusen kronor, vilket faktiskt ar ett av de mest
infor toppspel som Mario Kart: Double Dash!! sdnker Nintendo of prisvdrda alternativen som Nintendo nagonsin har haft!

1vheternyheternyhete




cub Nintendo

Tva NYA
Pokémon- |
spel |

Ytterligare tvd Pokémon-spel kommer till

Japanivar.

Efter den makalésa succén med Pokémon
Ruby Version och Pokémon Sapphire Ver-
sion var det inte ovdntat att det skulle
komma en eller flera uppféljare. Och nu ar
de utannonserade.

Pokémon FireRed och Pokémon LeafGreen

5r de preliminira namnen p3 de tvd nya
Game Boy Advance-spelen som kommer

till Japan under varen 2004. Vi vantar med
spanning pa besked om och néar de kom-

mer till Sverige.

Tradlos adapter till
Game Boy Advance

Nintendo samarbetar med Motorola fér
att ta fram en adapter som gor det méj-
ligt att tradlést koppla ihop fem Game
Boy Advance-enheter.

Precis som den tradlésa Nintendo Game-
Cube-handkontrollen WaveBird kommer
den nya adaptern att anvdnda en RF-
sdndare, vilket betyder att spelandet blir
klart friare &n med Game Boy Advance
Game Link-kabeln. Motorola lovar att
adaptern ska bli snabb, energisnal och
smidig, medan Nintendo berattar att
den kommer till Japan i var, tillsammans

med de nya Pokémon-spelen.

yer’s Choice-titlar |

Lattare pris pa fler tunga Nintendo
GameCube-spel.

Samtidigt som Nintendo of Europe sénkte priset v/ MARIO PARTY 4

pa Nintendo GameCube passade de pa att utéka o/ METROID PRIME
Player’s Choice-titlarna till samma spelmaskin. &/ STAR FOX AD\IENTURE

Och nu pratar vi inte om nagra medelmattiga

- ; %/ SUPER MARIO SUNSHINE
spel som har salt daligt; nu pratar vi om fyra
klassiska toppspel som fortfarande &r nagra av
de bast sdljande till Nintendo GameCube. De

fyra spelen som numera finns ute till [agpris ar:

Luigi's Mansion, Pikmin och Super Smash Bros.
Melee ingar fortfarande &dven de i Player’s
Choice-serien.

Pokémon Ruby & Sapphire
Limited Edition Super PAK

Det bésta alternativet for dig som behdver mon Sapphire Limited Edition Super Pak till de

Game Boy Advance SP och ett av de nya svenska spelbutikerna. Bida paketen innehaller
Pokémon-spelen har anlant. ett Game Boy Advance SP i exklusivt utférande,

spelet Pokémon Ruby Version eller Pokémon

Nu i slutet av aret kommer Pokémon Ruby
Version Limited Edition Super Pak och Poké-

Sapphire Version samt en Game Boy Advance
SP-véska. Alltihop i varsin behdndig box.

Nintendos spelmaskin iQue Player dr special-
tillverkad for den kinesiska marknaden.

Nintendo har startat féretaget iQue och
lanserat spelmaskinen iQue Player i Kina.

Nu ska Nintendo dven forséka fa liv i den

kinesiska  Tv-spelsmarknaden, genom
att lansera den nya spelmaskinen iQue
Player. iQue Player bestar endast av en
handkontroll, dar spelen laddas in via ett
minneskort. Sedan ar det bara att koppla

in handkontrollen i Tv:n och bérja spela.

I3)3UAUI3)I3UAUI3ISUA




2003 blev ett fantastiskt ar for 9
Nintendo GameCube. Metroid Prime I :
var héftigast. The Legend of Zelda: , )
The Wind Waker var mest f.":ings-. ] -
lande. Och F-Zero GX var snab- /
bast. Men nér det géller ren ° :
underhallning far dessa tre

tungviktare se sig besegrade. ¢
For arets roligaste spel heter Mario
Kart: Double Dash!!.

SPELINFO

A ?I"_i*\celz‘Mario'Kart: Double Dash!!
Plattform; Nintendo GameCube
Speltyp: Racing
Aldersgrins: 3 4r

Utvecklare: Nintendo -
Utgivare: Nintendo |
Antal spelare: 1-4 samtidigt *
(2-16 i LAN)

Tillbetiér: Broadband Adapter,
Memory Card (3 block)

Sverigepremidr:November 2003

b

MARIO KART GRAND PRIX

Grand Prix ar den stora turneringen i Mario Kart: Double Dash!!, dar 16 forare kor pa atta
gokarter och gor allt for att komma forst i mal och samla podng. Vi ténker inte avsléja for
mycket om turneringarna och deltivlingarna, men de hér fyra banorna kan vi inte lata bli att

beratta om:

| LUIGI CIRCUIT

P& den forsta banan i Mario Kart: Double
Dash!! &r du ibland tvungen att kéra mot
métande trafik, eftersomibanan har tva

kérfalt bredvid varandra. Hér finns dven gen-

vagar, for den som viIl"fiske)_fa att hamna i
brdk med en Chain Chomper.

WALUIGI STADIUM

P& Waluigis leriga stadion kan det hianda
mycket. Har finns flera langa hopp mellan
vagarna, samt hinder i form av stora Piranha
Plants och snurrande eldklot.

MUSHROOM BRIDGE

Pa de hdr viagarna aker det fordon som inte
r med i sjélva tavlingen, utan bara verkar

vilja vara i vagen. Skickliga férare kan kdra
pa stora brordcken, eller ta alternativa vagar

som leder genom grona ror.

DK MOUNTAIN

P& bk Mountain finns en stor kanon som
skjuter alla férare upp till toppen av ett hogt
berg. Sedan borjar.en riskabel fard nedfér
berget, som avsiutas med den svajande bron!
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BATTLE MODE

‘ Det blir inget riktigt Mario Kart utan ett Battle Mode. | Mario Kart: Double Dash!! finns inte bara
b' nya banor som »Nintendo GameCube« och »Pipe Plaza«, utan dven ett nytt satt att spela Battle

Mode pa: Bob-omb Blast.

2 4 BALLOON BATTLE

Balloon Battle dr den klas-
siska Battle Mode-fighten,
dér den spelare som har
ballonger kvar i slutet
vinner. Roda Koopa-skal ar
som vanligt de giftigaste

vapnen.

BOB-OMB BLAST

Den har spelvarianten ar ny

i Mario Kart-sammanhang.

| féremalsladorna finns
endast Bob-ombs att storma
motstdndarna med, men du
kan samla pa dig upp till fem
sadana at gangen.

For er som tycker om att samarbeta ar den har mojligheten
kalaskul. Den innebér att den framre spelaren styr gokar-
ten, samtidigt som den bakre spelaren hanterar vapnen
och hjélper till med kurvtagningen genom att luta sig at
vénster och hoger. Det &r precis lika kul som det 13ter!!

Tk 0004664




NYA SPECIALVAPEN

Alla klassiska foremal, sdsom bananskal, gréna, réda samt blaa Koopa-skal, stjarnor och blixtar

finns sjélvklart med i Mario Kart: Double Dashll. Dessutom har varje par av spelfigurer ett spe-
cialvapen som bara de kan anvinda (de behdver dock inte sitta i samma gokart for att kunna

utnyttja dessa hérligheter).

e e
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gokarten. Smallen efter en )
de Bob-omb &r bade kraftfull




KIM WEINEFELT: 10

Jag har redan haft hur kul som helst
med Mario Kart: Double Dash!l. P3
E3-missan var det mycket tack vare
det har spelet som jag blev kvar i
Nintendos monter under hela forsta
dagen. Och ndr jag provspelade det
nu senast, pa ett hotell i Solna, var
det inte langt ifran att jag och Daniel
fran Nintendo of Europe blev inlasta
pa en vaning eftersom klockan hade
blivit s3 mycket att receptionen |ast
hissen till vaningen dér spelrummet
I3g. Det hdr ar helt enkelt s& otro-
ligt kul att det &r latt att gldmma
bort allt annat. Nintendo har ocksd
anstrangt sig mycket for att pumpa
in s& manga nya idéer som mogjligt
i spelet och det marks i form av fler
spelfigurer, nya vapen (favoriten &r
nog Baby Marios och Baby Luigis
§ Chain  Chomper), Lan-mojligheter
" och nya spelsdtt. Det enda som jag

§ saknar 3r den dar susande fartkans-

(® |an som finns | Super Mario Kart och

Mario Kart: Super Circuit. Men det ar
anda ingen tvekan om att det har ar
{ ett av ytterst fa spel som alla typer

R av spelare och nastan alla typer av

4 manniskor kommer att ha véldigt

® roligt med.

JOHAN LENNGERD: 10

Varldens mest underhallande racing-
spel har just blivit annu battre. Detta
spel dr bara for bra for att vara sant.
Det ar enkelt att sdtta sig ini—du ar
igéng pd endast ett par sekunder och
sen kan du utvecklas i ndstan o&nd-
lighet. Att lira mot kompisarna ar nog
anda det som 3r absolut bast, det ar
riktigt kul att spela pa delad skarm
men har du méjlighet sa ska du helt
klart testa Lan-funktionen. Att ha en
egen skdarm och se kompisarna dyka
upp pa skarmen ar en spelupplevelse
utover det vanliga. Ingen far missa
detta spel helt enkelt.

K;NKA IHOP UPP TILL ATTA TV-APPARATER (MAX 16 SPELARE)

Mario Kart: Double Dash!! dr det forsta Mario Kart-spe-

let som upp till 16 personer kan spela samtidigt i. Hur
fungerar det? Jo, med ratt utrustning kan ni koppla ihop
era Nintendo GameCube-enheter och anvinda fler Tv-
apparater. Atta gokarter pa banan génger tvé personer i
varje dr lika med 16 spelare samtidigt! Det finns tva alter-

nativ att koppla ihop sig pa: Q‘\

LANKA IHOP TVA TV-APPARATER (MAX ATTA SPELARE)

Med det har alternativet kopplas tva Nintendo GameCube-
maskiner ihop, och fyra personer spelar pa tva Tv-
apparater var, med delad skérm.

Detta behdvs:
2 Tv-apparater

%

2 Nintendo GameCube
2 Nintendo GameCube Broadband Adapters
1 Ethernet-kabel
8 Nintendo GameCube-handkontroller

2 Mario Kart: Double Dash!! :

Lyxalternativet! Hir kopplas atta Nintendo GameCube-maskiner %,
ihop med varandra, vilket gor att varje team har sin egen skarm att
titta pal

Detta behovs: Qb«

8 Tv-apparater

8 Nintendo GameCube

8 Nintendo GameCube Broadband Adapters
8 Ethernet-kablar

16 Nintendo GameCube-handkontroller

8 Mario Kart: Double Dash!!

2 routers for alla Nintendo GameCube Broadband Adapters




club Nintendo'

EN DAG PA GOKARTBANAN

GRAFIK 9

Har pratar vi om 1 0oo glada farger per
cmZ, ungefar. Bildhastigheten ar lika
len som Baby Marios hud och ndr man
anvander en svamp i 150cc-klassen sa
gar det dessutom riktigt fort!

LuD: 9

Underbart trallvinlig musik med mas-
sor av roliga tal och ljudeffekter. Den
lilla Iaten som spelas efter varje lopp har
en férmaga att aldrig lamna huvudet.

SPELKONTROLL:10

| borjan kdanns styrningen lite ovan, men
nar man har hittat kinslan sa sitter
den i fingrarna for gott. Sladdarna kan
anvandas till att fa mer fart, pd samma
satt som i Mario Kart 64.

, UTMANING: 9
Mario Kart-spelen haller hur lange som

helst —formodligen &r det inte bara vi
som fortfarande spelar Mario Kart 64...
Vi skulle garna ha sett fler banor i Mario
Kart: Double Dash!!, men flerspelarlaget
ar i praktiken omojligt att ndgonsin
trottna pd.

SPELDESIGN: 10

Nintendo har férnyat den genre som
de sjalva skapade for drygt tio ar sedan.
Idén med tva figurer i varje gokart ar

..... = - e - : ; suveran, och de nya faremalen samt
5 = spelsdtten dr precis vad vi vill ha,

TOTALT: 10

Mario Kart &r tillbaka och Nintendo

levererar det roligaste spelet sedan
Super Smash Bros. Melee. Skojigare dn

seaes T S s sa har kan du och dina kompisar inte ha

framfér TV-skdrmen just nu!

Glom inte att forhandsboka Mario Kart: Double Dash!! genom

att anvinda talongen i mitten av tidningen!




Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Sport
Aldersgrins: Ej bestdmt

Utvecklare: NsT
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt (2—4 i LAN)

Tillbehdr: Broadband Adapter,
Memory Card

Sverigepremiar: November 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Antligen ett snowboardspel som kan méata
sig med 1080° Snowboarding. Det var ju
givet att det skulle kravas en uppftljare till
originalet for att det skulle handa. | bérjan
kdnns det dock inte som att det har hant
sa dar valdigt mycket i backarna sedan
1998. Spelsatten dr i stort sett desamma,
likasd spelfigurerna och kénslan. Det som
gor att det har spelet kinns intressant ar
de interaktiva banorna, dar det hander
betydligt mer dn vad det gjorde i 1080°
Snowboarding. lag hade férvantat mig
lite mer avden har uppféljaren, men 1080°
Avalanche &r tillsammans med 1080°
Snowboarding tveklost de tvd basta snow-
boardspelen jag har provat.

JOHAN LENNGERD: 9

Jag dlskade verkligen N64-versionen sa det
var med extremt hoga forvantningar jag
testade detta spel pa E3-massan. | tring-
seln dér fick jag dock inte spela s3 ldnge,
resultatet blev att mina férvantningar inte
riktigt infriades. Nar jag nu antligen fick
testa detta pa hemmaplan ar alla tvivel
fran 3 som bortblsta. Miljerna pa de
flesta banorna ar helt underbara, men for
mig &r kanslan viktigast av allt och den &r
ultraperfekt. Manga timmar ldr det bli for
att sitta de basta time trial-tiderna har pa
kontoret.

1998 satte Nintendo snowboardspelen pa Tv-spelskartan i och med det méktiga
1080° Snowboarding, in idag ansett som det férmodligen bista snowboard-
spelet i historien. Det har tagit sin tid att fa fram en uppféljare som 6vertraffar
originalet, men nu ar den hér: 1080° Avalanche.

MANGA BACKAR ATT BESTIGA
Innan du tar liften upp till vinterns bdsta snowboardbackar ska vi berdtta vilka alternativ du har
att vélja mellan. Har ar spelsatten i 1080° Avalanche:

MATCH RACE
| Match Race dker du genom en serie backar

och tivlar mot en annan snowboard3kare

| taratt aka. De ar mer intresserade
. séttet Trick Attack, dar det galler att
sd snygga trick som majligt. Trick Attac

i varje backe. Vinner du gar du vidare till

tva specialbanor:
att pulsa

upp och

borja om.

Framgdngs- |-

rika Match & sinnigt ldnga
| Race-akare far tillgéng till nya backar. & och snygga
. e, Frick
/5 . 8 rick.

Half pipe
| half pipen
ar det vikt
att bygga
- upp fart for
| att fa till

CHALLENGE
li_et har ar alternativet for dig .sgﬁz;g&y_iu_'l‘lméka
med mer precision, och inte ruffas med en
konkurrent i backen. Bygg upp podng och
f3 mer tid genom att kdra genom portarna hoga hopp

som ar placerade i backen.

LAN

LAN (Local Area Network) ser ut att bli en
 trendide nya spelen fran Nintendo. Precis
;om Mario Kart: Double Dash!! har 1080°

&




EN LEKTION | SNOWBOARDAKNING

Aven om du redan har 3kt snowboard i Nintendo
64-spelet 1080° Snowboarding ir det nigra
saker du bor veta innan du provar pisterna

i1080° Avalanche.

1 Ak i rétt typ av snd
Det har stor betydelse vilken typ av sné du dker i. Pudersné kanns sakert
jatteskant att aka i, men det gar inte lika snabbt ddr som i sn6 som ar hardare
packad. Det behover val inte skrivas att is dr ett riskfylit underlag.

2. Minska vindmotstandet

Tryck och hall in L-knappen fér att huka dig ner och fa mer fart. Nackdelen
med denna teknik ar att det blir betydligt jobbigare att svanga med snow-
boarden, sa anvand den bara nar du kor i ett parti av backen som ar fri fran
hinder.

J. Se upp fér skador

Om du ramlar hart eller kor in i saker tar din brada stryk och »Damage meter«
minskar. Om det gér sa illa att mataren nar botten maste du sluta &ka.

4. Mer trick ger mer fart
Nira »Damage meter« sitter »Trick meter«. Den mataren fylls upp ju mer trick
du gor och det marks dven i att du aker snabbare.

S. »Grinda« Gver récken

Racken och smala ledningar ska du inte se som hinder, utan som genviagar.
Hoppa upp och »grinda« pad dem genom att trycka pa y-knappen, och hall dar-
efter balansen med styrspaken (a la Tony Hawk’s Pro Skater-spelen). Se upp for
tag dock - en frontalkrock har kommer att gora ont.

6. Njut av utsikten

Det finns gott om sevardheter och naturskéna omgivningar
i1080° Avalanche. Ta dig tid att se dem!

GRAFIK: 8

Backarnas djup ger en hisnande kinsla
och omgivningarna ar vackra att titta pa.
Likasa ar de stiliga menyerna. Snén impo-
nerar dnda inte lika mycket som vattnet i

Wave Race: Blue Storm.

LIUD: 8

Samma typ av hard snowboardmusik
som i 1080° Snowboarding danar ut ur
hégtalarna. Det ska nog till en snowboard-
akare och inte en spelrecensent for att
uppskatta den har musikgenren.

SPELKONTROLL: 9

Den stora skillnaden jamfort med ori-
ginalet ar att det har blivit markbart
lattare att landa efter hoppen i det har .
spelet. Annars kianns det fortfarande lika

bra att aka brada pa sné.

UTMANING: 8

Det hade inte skadat med fler backar
att prestera podng och pressa tider i,
men de backar som finns tal en hel del
genomakningar eftersom de &r breda och

varierade.

SPELDESIGN: 9

Kanslan fran originalet dr fortfarande kvar,
och det dr det viktigaste. De vanliga spel-
sitten dr dven de med, men varfor inte ett

med méjlighet att gora karriar?

TOTALT: 9

1080° Avalanche har lika bra kénsla och
speluppldgg som originalet, plus battre
grafik och utdkade flerspelarmdjligheter.
Snowboarddkning inomhus kan inte bli

mycket béttre dn sa hir.




SPELINFO

Titel:Star Wars Rogue Squadron llk:
Rebel Strike

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action
Aldersgrans: 12 ar

Utvecklare: Factor 5
Utgivare: LucasArts
Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehor: Memory Card (5 block),
Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable

Sverigepremidr: November 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Det &r bra att Factor 5 varierar sig lite
nu och ldgger till uppdrag som inte bara
handlar om att flyga och skjuta. Men anda
ar det just flyguppdragen som fortfarande
ar de roligaste att spela. Rebel Strike ar
mycket lik sin foregangare, men anda
tycker jag att uppdragen ar roliga att spela
och jakten pa medaljer kan man sitta en
hel dag och forsoka med. Ett mycket bra
spel, Star Wars-fantaster kan inte hitta
nagot battre.

MIKAEL NYLANDER: 8

Med tillaggsfunktioner som cooperativ
mode och forstapersonsuppdrag blir
denna del i Rogue Squadron-serien inte
bara den mest varierade utan enligt mig
ocksd dven den basta. Att fa ratta en AT-ST
eller springa omkring med Luke och »blas-
ta"« i en rymdbas full med Stormtroopers

ar pricken over it ... Leia.

Frdn den dir galaxen langt, langt
borta kommer dnnu ett utmarkt Star
Wars-spel som ar exklusivt for Nin-
tendo GameCube. | det tredje Rogue
Squadron-spelet kombinerar Luke Sky-
walker rymdstriderna med uppdrag till
fots!

UPPDRAGEN: MANGA OCH MANGSIDIGA
Skywalker och de andra rebellerna stalls alltsa for
mycket mer varierande uppdrag den héar gangen.
Vissa uppdrag borjar till exempel med att du flyger en
X-wing och dérefter, nér ett visst mal uppnatts, fort-
satter till fots med en pistol i handen. Har ar nagra av

omradena och uppdragen i Star Wars Rogue Squadron
IlI: Rebel Strike.

TATOOINE

Traning for en Jedi Hotd

' P& Luke Skywalkers hemplanet far han den grund- Fallen AT-AT

liggande traning som en Jedi Knight behover. Hir ingdr Nej, det handlar faktisk inte bara om att fiila AT-AT den
béde ett fysiskt traningspass och en flygkurs. har gangen. Nu kan du aven eliminera dessa maktiga
i o s s fordon genom att fira dig upp under dem och kasta in

en bomb i kabinen.

Sarlacc-gropen
Men det &r inte allt. | Tatooine-6knen utspelar sig ocksa
en strid med Jabba the Hutts dkenskepp i nérheten av
gropen dér Sarlacc bor (den minns ni val frdn episod
vi?)

ENDOR

Ombord pa en AT-ST
Skogen pé planeten Endor ar full av fientliga AT-ST-for-

don och ettriga Stormtroopers. Din enda chans ar att

sjalv ta kontrollen dver en AT-ST och skjuta ned allt som
ror sig. Allt utom de gulliga Ewok-varelsernal

Och pa en Speeder Bike

Den klassiska Speeder Bike-jakten frén Episode VI far du

ocksa prova. Det gar snabbt och det &r svart, speciellt om

man satter in extra fart. L J




Lifta med en Tauntaun

Pa Hoth kan du ocksa hitta de lama-liknande djuren
Tauntaun fran Episode V, som &r utmarkta transport-
medel.

Yavin 4

Den har manen ar en av de farsta platserna som Luke
Skywalker besoker i spelet. Det bérjar med ett flygupp-
drag, som sedan fortsatter inuti en bas.

COOPERATIVE

Flerspelarldget 3r en av de storsta nyheterna i Star Wars
Rogue Squadron liI: Rebel Strike. Och |ds noga nu: hela
det forra spelet i serien — Star Wars Rogue Squadron [I:
Rogue Leader — finns med i detta spel, men bara for tva
personer som spelar samtidigt!

Hela det férra Rogue Squadron-spelet ingdr i Star Wars Rogue
Squadron Ii; Rebel Strike, fast som spelsdttet cooperative for

Spelsdittet Versus dr overraskande innehdllsrikt. Har finns fyra
separata avdelningar med massor av valmojligheter i form av
skepp och regelinstdllningar.

VERSUS
Det finns dessutom ett géng spelsdtt dir du och en
kompis kan spela mot varandra. Vem har mest "Force”

i adrorna?

Dogfight

En fight man mot man, eller X-wing mot X-wing, eller
A-wing mot B-wing, etcetera. Gém dig nere i stdder
eller bakom asteroider och lura motstandaren.

Rampage

Samla poang genom att skjuta ned olika typer av mal.
Poangen du far for varje mal beror pa hur svart det &r
att ha sonder. En AT-AT ger till exempel fler poang &dn
en AT-ST.

Tag & Defend

| det har spelsattet galler det att ta dver och férsvara
speciella baser pa banan. Du kan inneha fler baser sam-
tidigt och de ger alla podng sa lange de ar dina.

Special

I den hir avdelningen finns det lite av varje, bland
annat AT-ST-fighter och racingtavlingar genom Death
Stars korridorer.

tvd samarbetande spelare!

GRAFIK: 8
Vissa flyguppdrag ar fruktansvart snygga,

ach skeppen ser minst lika bra ut som de
gor i filmerna. Markuppdragen imponerar
inte lika mycket — karaktarernas utseende
och rorelser ar inte | samma kiass som

skeppens.

LIUD; 8

Klassiska Star Wars-latar som man knap-
past blir éverraskad av langre, men de
passar fortfarande perfekt in i spelet. Kul

remix under introduktionssekvensen!

SPELKONTROLL; 8

Kontrollen Gver skeppen dr sd bra som den
bara kan vara, men nar man ska springa
med spelfiguren eller aka rymdmoppe ar
det inte lika I5tt att f& det som man vill.

UTMANING: 8

Att klara spelet kan nog de flesta gora,
men for att samla ihop guldmedaljerna
kravs det ett proffs. Inldrningskurvan ar
mycket bra och det ar inga problem att

komma in i spelet snabbt.

SPELDESIGN: &

Klart mer varierat &n féregdngaren, men
mycket kanns a@nda igen fran forr. Mark-
uppdragen ar bra, fast flyguppdragen ar
fortfarande roligast. Tvaspelarlaget dr

mycket vialkommet.

TOTALT: 8

Star Wars Rogue Squadron Ill: Rebel Strike
ar battre dn féregangaren pa alla satt och
vis, framférallt dr det stérre och mer varie-
rat. Det bdsta av de fem Star Wars-spelen

som finns till Nintendo GameCube!




SPELINFO

Titel: Billy Hatcher and the \
Giant Egg

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Aldersgrins: 3 ar

Utvecklare: Sonic Team
Utgivare: Sega

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehér: Memory Card (2 block),
Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable

Sverigepremidr: November 2003

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 6 B
Detta ar ett spel som, om det skulle visa
sig vara av den mindre lyckade sorten,
atminstone borde kunna samla podng i
kategorin »Speldesign«, tycker man. Men
sedan ndr blev en originell spelidé lika
med en bra en? Mitt smatt tragiska forsta
intryck av Billy Hatcher and the... beror nog
framforallt pa& min vetskap om att det ar
ett anrikt spelhus som Sega som ligger
bakom det, och inte en helt oerfaren grupp
grongdlingar som for forsta gangen fatt
testa sina vingar och forscka astadkomma
ett godkant spel.. Ena stunden rycks jag
med, for att i nista fraga mig om dessa
spelutvecklare verkligen inte kunde ha
klackt nagon battre idé...?

JOHAN LENNGERD: 9

Ett lysande spel dar man har experimen-
terat ordentligt med plattformsgenren.
Utvecklarna i Sonic Team har verkligen
lyckats tillféra en hel del nya och kul
idéer. Billy ar kraftlos utan sina agg, men
med dggen finns det manga eleganta
lésningar att besegra fiender och ta sig
vidare i banorna. Aven om Billy dr en cool
kille i sin underbart faniga tuppdrékt sa
tror jag karaktdren kommer att fa svart p&
sikt. 54 vill du spela med denna karaktar sa
har du chansen nu och det dr en riktigt bra

spelupplevelse.

i AL S Al A ey e

nta rollen som Billy ¢
ool blond k

DU MASTE KLACKA DEM ALLA!

Det fridfulla Morning Land &r hotat av ondske-
fulla krafter och det &r nu upp till var lille Billy
att stalla allting till rétta igen. Detta gor han ge-
nom att skaffa tillgdng till och utforska sex olika
delar av virlden, vilka alla har sitt eget tema och
sina specifika dilemman. | var och en av dem
finns dessutom en handfull uppdrag att utféra,
manga mynt att samla och bossar att besegra...

Och allt med hjdlp av en skara magiska dgg!

Det ldter kanske lite konstigt, men dggkonceptet visa
sig faktiskt ha en viirdig dos spelgliidje att bjuda pd,
om man bara dr villig att ta till sig det med ett dppet
sinne och vinlig instdllning.

35

i "'j :

Innan Billy kan gora ndgonting annat med sina e
dgg &n att putta dem framfér sigoch anvand

dem som vapen mot alla slags fiender, maste ..
han rulla dem dver nyttiga féremal i for

fargglada bar och frukter

av de positiva och originella méjlighets
dggtemat faktiskt bar pa. Ibland ar def
tvekan om vad som kommer att kommau

viss sorts dgg nar det klacks, och hu :

mer att hjalpa Billy vidare pa dve

d3 det rér sig om ett agg som inte redan ingar
i hans samling, kan man oftast bereda sig pa en
skojig dverraskning!




— och kldcka — under dventyrets gang, och nir man vil har sttt p3

u_[ggs_skﬁrm.som faktiskt skulle kunna liknas vid en enklare variant av

BOMB
Ibland kan en pryl vara mer vardefull
4n en kamrat... Plocka upp en sadan
har bomb och kasta pé fiender som
du har sdrskilda problem med...

BUTTERFLY
Varje fjaril innebar ett extraliv for Billy.
De kan vara bra nér du har experimen-
terat med att hoppa Gver olika stup
och vattendrag lite for vilt...

DOG

Denna flygande vovve kan vara bra
att bussa pd fienden ndr de kommer
mot dig i samlad trupp.

HIPPO
Aven denna eldsprutande flodhéast-
drake till sallskapsdjur &r utrustad med
vingar och féljer dig vart du &n gar, nar
han vél har kommit ut ursitt dgg.

IGUANA
Sma séta 6dlor med kraftfulla energi-
attacker ar alltid goda vanner pa
vigen och i néden.

KITTY CAT
Den dr mjuk och gullig pa utsidan,
men inom sig bar den
pad otroliga energier...!

MONKEY

Vill du attackera dina fiender med
elektricitet &r det definitivt den har lille
filurens dgg du bér kldcka. Aven han kan
flyga med dig 6ver hav och land.

PENGUIN
Denna séta lilla halsduksb&rande
fagelkompis vet naturligtvis hur
man plaskar vatten pa olika typer
av hinder.

SEAL
Detta violetta vattendjur har isattack-
er som specialitet. Det kan vara bra att
veta om du nagon gang skulle stallas
infdr ett problem som brénns...

GREEN HAIR
Nar Billys magiska tuppdrakt far en gron kam
blir béde han och hans &gg mer skadetaliga,
da en fluffig luftstrom lagger sig runt skalet
pa det &gg som han fortillfallet bir med sig.

PURPLE HAIR
Den lila frillan &r inte bara snygg,
utan sveper in vilket dgg du dn har i
din dgo i ett tjockt lager med is. Det
svalkar skint pa heta platser...

SILVER HAIR
Agg som dr skyddade med denna ddel-
metalls kraft dr de mest stryktliga av alla.
Med silvrets kraft ar du, Billy och dggen
redo for en stor dos hardkokt action!

GRAFIK: 7

Kosmetiskt sett dr detta spel valdigt ojamnt
och alltfor fattigt pa innovationer. Somliga
detaljer kdnns ndstan som ett skratt rakt
i ansiktet pa alla spelvarldens farsok att
rattfardiga fenomenet 3D-grafik.

LIUD: 8

Spelets musik &r oftast bdde massiv och

fr oss att glatt gunga med i TV-soffan.

Ansvariga kompositorer och ljudtekniker
kan kdnna sig néjda, for vad de har skapat
ar kanske den mest hogkvalitativa av spe-
lets alla bestandsdelar!

SPELKONTROLL: 8
Ibland kan kamerastyrningen bli lite val
seg och kentrollen over dggen nagot
frustrerande, men i &vrigt tycks allting
fungera som det ska! Lite storre variation
hade dock inte skadat.

UTMANING: 7

Ingen hardkokt action, men ingen tupplur
heller... Och det gar alltid att férbattra sitt
resultat. Ska man hitta alla agg och fa hog-
sta rank pd alla banor kan man inte honsa
runt hur som helst...

SPELDESIGN: 8

Tyvarr ar det valdigt fa av de utmaningar
som Billy stalls infor som &r helt unika fér
detta spel. Den klarast lysande forebilden,
Super Mario Sunshine, har dessutom blivit
ruskigt plagierad bade vad géller spelupp-
ldgg och granssnitt.

TOTALT: 8

Visst borde vél alla spel som lyckas inge ett
visst matt av nyfikenhet hos spelaren 3 ett
mycket hégt betyg! Asikterna om just denna
spelidé, och huruvida Sega har lyckats med
tillvaratagandet av den eller ej, gar emel-
lertid isér hir pa redaktionen...
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SPELINFO

Titel: The Italian Job !
Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Racing

Aldersgrins: 3 &r

Utvecklare: Climax
Utgivare: Eidos

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehér: Memory Card (2 block)
Sverigepremiar: September 2003

MIKAEL NYLANDER: 6

Visst dr spelet snyggt men enligt mig sa
saknar det nagot som gér det lika kul som
1ill exempe! Need For Speed: Hot Pursuit 2
eller liknande titlar. Men gillar ni filmen
och framforallt bilspel sa kommer ni troli-

gen ocksa att tycka om denna titel.

KIM WEINEFELT: §

Det roligaste med The Italian Job ar att
kéra runt i stdderna tillsammans med en
kompis och krocka hejdlost. Fast precis
som i Crazy Taxi pratar vi om ett néje som
inte haller mycket langre an chassiet pa

bilarna.

BETYG
GRAFIK:

LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

Vi v~ ~N oy W

Get in. Get out. Get even. The Italian Job kor fran bioduken
till Nintendo GameCube.

Spelet The Italian Job baseras pa filmen och gér i princip ut
pa att kdra omkring i sin Mini Cooper och utféra diverse
olika uppdrag.

De olika uppdragen kan variera fran att skugga
nagon till att ta sig frdn en punkt till en annan
under tidspress. Totalt sett sa finns det 15 olika
uppdrag att fullfdlja.

Spelet utspelar sig pa gatorna i Los Angeles och
ar mycket vildetaljerat. Omradet man kan kéra omkring
pa ar mycket stort sa for sakerhets skull har man lagt in en radar i
spelet sa att man under vissa uppdrag inte ska kora vilse!

Férutom det vanliga Story Mode kan man vélja mellan Circuit Racing,
Multiplayer (tva spelare), Stunt Driving, Time Trial och Free Roam.

Nagot som &r vart att ndmna &r att spelet innehaller totalt elva olika fordon, s3 ni behéver inte vara rédda att ni

endast ska behova kéra omkring i en Mini Cooper om ni av nagon anledning kréver kraftigare doningar!

Ar du siker pd att det dr den hér vigen!?

2 dr alltid béttre dn 1.

Vackra miljéer finns det gott om i The Italian Job.



Hur manga maskar har du sprangt idag?

Worms 3D representerar den tredje generationen av de storsiljande actionstrategispelen. Spelet 4r omgangs-
baserat och som sedvdnja i Worms-spelen innehaller dven detta en mangfald av tuffa miljéer, galna djur,
roliga roster och sjalvklart en massa bisarra och destruktiva vapen. Det finns dock en egenskap i detta spel
som ingen av de tidigare nagonsin haft —allt ari3D!

Spelet &r som sagt helt i 3D vilket till en bérjan kan
ténkas forsvara spelet, men har du vl ldrt dig alla
knappfunktioner sa kommer du inse att det inte bara

ar battre i 3D utan - desto viktigare — dven roligare!

Allt du ser kan du spranga och detta ar inte bara for

faktorn i spelet.

nojes skull, utan dven for att h6'|a den strategiska

Forutom Single Player Mode

finns dven Tutorial,
Campaign, Challenge,

Quickstart och sjalvklart

en multiplayer- Vad kommer hdrndst? Maskar pd mdnen? Som forstemask i
Team Orange i Campaign ska du hdr avvirja ett helt flyganfall.

Sjdlvklart har du flera maskar till din hjdlp.

funktion.

Fulltrdff! Human Team lyckades hdr forintade en hel & med en
enda allsmdbktig Holy Grenade!

Vad glor du pd plattfot!? Miljévalen i spelet dr mdnga, och de
komiska inslagen likasd!

Hiirlig dag far att leka med sin Bazooka. Ensam mot sju bld, sd
kiinns chansen att vinna... rd?

y&

. / "m\

- TEANT SEEA ik

SPELINFO

_ 7" Titel: Worms 3D
Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Strategi

Ridersgrans: 3 &r

Utvecklare: Teamiy

Utgivare: Sega

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Tillbehor: Memory Card

Sverigepremidr: November 2003

RECENSIONER

MIKAEL NYLANDER: 7

Detta spel bjuder pa manga skratt och en hel
del explosiv action! Campaign-delen av spelet
ar utmanande och uppdragen manga. Worms
3D dr enligt mig ett spel man inte far missa!
Sedan om du eller polaren képer det spelar vél
ingen storre roll!

KIM WEINEFELT: §

Jag saknar talamod med sadana hér spel. Och
exploderande far har jag tréttnat pa for linge
sedan. Rosterna ar ocksa lojliga. Jag har aldrig
gillat Worms heller, men det kanske ni har
forstatt nu.

BETYG
GRAFIK:

LJuD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

0~~~y
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Health insurance not included.

Feel the adrenaline pump. Feel your heart pound in your ears. Feel what it’s like to hit a
tree at 30 miles per hour. 1080° Avalanche brings you all the boards, characters and
courses you'll ever need — for the coolest snowboarding experience this side of the real thing.




SPELINFO

Titel: Super Mario Bros. 3:
Super Mario Advance 4

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Speltyp: 3 &r

Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehdr: Game Boy Advance
Game Link

Sverigepremidr: Oktober 2003

Aldrig har det vil varit sa roligt att rddda
prinsessan och de atta kungarikena, som
i denna odddliga klassiker till plattforms-
dventyr? Manga adr de som anser detta vara
det bista av alla spel som nagonsin slapptes
till NEs, och nu gor det ett angendamt besok i

din Game Boy Advance!

1996 aterutgav Nintendo NES-spelen Super Mario
Bros. 1, 2 och 3 samt den alternativa, japanska tvaan,
The Lost Levels, i grafiskt och musikaliskt uppdate-
rade versioner pa en och samma Super NES-kassett,
under namnet Super Mario All-Stars. Det dr utseen-
det och ljudproduktionen fran denna konvertering
som bade del tvd och tre fatt behalla nar de pa
senare &r sldppts till Game Boy Advance. Liksom den
barbara versionen av Super Mario Bros. 2 ar Game
Boy Advance-konverteringen av trean alltsa tekniskt
settett barbart litet Super NES-spel. Och det r verk-
ligen en frojd att bade titta pa och spela.

Utmaning och spelglddje
Nu har visserligen en typisk nymodighet fér barbara
konverteringar inforts, namligen ett snéliare Game
Over-system dar de banor som man tagit sigigenom
pé en virld forblir avkiarade dven om man skulle for-
lora alla sina liv. Detta hindrar dock inte spelet
frén att fortfarande vara ett av tidernas

mest tdlamodsprévande plattformsaventyr! For

i Marios universum vill man vara duktig. Man vill
inte ge upp. Man vill vara en stjarna, ett proffs pa
att flyga bekymmerslést ver kvicksandsgropar och
glida under bevingade Goombas i 8c km/h! Den
artificiella intelligensen &r emellertid hégre dn i de
flesta moderna spel, s& man bér aldrig underskatta
sina fiender - om det sa ar en apatisk, vandrande
skelettkoopa som elakt vénder sig om nar man
minst vdntar sig det, eller en farlig liten flygfisk som
plétsligt 18per amok tillsammans med sina kompisar
vid vattenytan pé en stressig sjdlvscrollande bana...

Hjilpande verktyg pa vigen...

Hackor, p-vingar, speldosor, nycklar, moln och
flgjter... Det dr en enormt rik och salig blandning
hjélpmedel Mario har till sitt férfogande medan
han kdmpar sig igenom de olika varldarna och deras
olika hinder. Anda kinns de alla lika vdlkomna och

vilbehévda nédr han val far tag i dem!




Ut pa dventyr i den stora, vida variden!

| |dén med verblicksgivande varldskartor var nog den stérsta nyheten som Super Mario Bros. 3 hade att bjuda pa nar det sl pptes till NES i borjan av1ggo-
% falet. Varje virld har olika teman och pa dem vandrar Mario runt mellan plattformsbanor och andra anhalter som dr karaktiristiska fér den aktuella miljén,

P for att slutligen nd fram till det kungliga slottet som &r i néd...

SA HAR SER FORSTA VARLDEN GRASS LANDS UT...

kartan.

Denna lasta port behdver Mario
hitta en nyckel for att dppna.
Nar han val gor det kan han ta en

Banor med ett »M« pd ar av-
klarade och hindrar inte langre
Mario i hans framfart pa vérlds-

Har startar Mario sin vandring
mellan banor och annat skoj.

Har ar en av de d@nnu oav-

klarade banorna, vilken dven
ar Marios nasta anhalt. Han
kan naturligtvis inte na bana
nummer tre forran han har

gattimal pa tvaan.

rejdl genvidg fran start till bana

nummer fem, om han vill.

e

| denna kusliga miniborg haller
en mindre serids, men 3nda
mycket illvillig liten Koopa-boss
till. Om befriandet av det kung-
liga slottet dr banans stora prov
kan vél denna anhalt ses som
ett forberedande |xférhar.

De elaka Hammer Bros. spatserar lugnt
omkring i varje vérld, och hamnar all-
tid i Marios vag forr eller senare. Om
han inte skulle besegra dem vid forsta
métet, flyttar de sig till en annan punkt
pa kartan dar han har chansen att ut-
mana dem igen.

Har inne hittar vi lille Toad
och hans skattgdmma av
vardefulla féremal. Mario
far vélja en av tre kistor att
dppna, och sedan erhalla det

som finns dari.

Nar Mario har arbetat sig
genom de monsterbebodda
ddelandskapen i varje varld
och natt det kungliga slot-
tet har han bara en stor
provning kvar: att besoka
det flygande stridsskepp
som lagt till i nirheten
och aterta den kungliga
spira som en av Bowsers
avkommor har snott med
sig ombord.

| detta bonusspel dr det timing
som giller. Aterigen ar det Toad
som leder kalaset, och Marios
uppgift &r nu att stoppa tre rull-
band med beskurna svampar,
blommor och stjdrnor pd sa att
de matchar varandra och tillsam-
mans bildar en fullstdndig figur.
Lyckas han, blir beléningen ett
visst antal extraliv...




club Nintendo

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 9

Trots att jag for tillfallet &r helt insnoad pa
Castlevania nar det galler plattformsaven-
tyr och far for mig nagonting sa édesdigert
som att forsoka dubbelhoppa med Mario
vid den forsta avsatsen jag kommer till, blir
jag lika snabbt lugnad av att det faktiskt
fungerar att eliminera den fiende som
jag stoter pa lite langre bort, bara genom
att landa pa hans huvud.. Detta & min
absoluta favorit i serien, efter Super Mario
World forstas...

KIM WEINEFELT: §

Super Mario Bros. 3 &r det absolut basta
NES-spelets som har gjorts. | alla fall om
du frdgar mig och sakert minst 10 miljoner
andra som kdpte spelet nar det var nytt.
Jag tror att ingen annan speltillverkare
nagonsin har infort lika manga nya idéer
i ett spel som Nintendo gjorde i Super
Mario Bros. 3. Bara en s3dan sak som att
Mario hade friheten att ga runt pa en
karta mellan banorna var fantastisk och
det finns hur mdnga andra exempel som
helst. Det enda sam hindrar mig fran att
ge det har Super Mario Advance-spelet en
tiopodngare ar som vanligt det faktum att
det bara dr en ny version av ett spel som
jag redan har sett, hort och spelat

EE@

'dd 44’4 A

WORLD 1

Mario moéter en hel svarm med sura Goom-
bas, men fortfarande ler han lika belatet.
Ingenting kan ndmligen »ta ner honom
pa jorden« nar han har sin maktiga tvatt-
bjérnssvans pa sig!

S& hérser det ut pa det obligatoriska strids-
skepp som maste klaras av i varje varld for
att Mario ska kunna komma till en ny.

ey

Stackars lilla Koopal De dér eldkloten som Mario har
firat ivag kommer med storsta sannolikhet att ta
kol pa dig inom kort... Om du d@nda kunde hoppa och
forsvara dig, du med...!

Den illvillige och manipulativa solen pa den farliga
kvicksandsbanan i vdrld nummer tva &r minsann
inte att leka med! Mario har tur som just nu bar
sin fina tvattbjérnssvans — det gor gott for sjalvfor-

=1 troendetien s&dan hir krisig situation!

WORLD 3

Naturligtvis finns dven mdjligheten att spela
som Luigi i detta spel. D3 blir banlandskapens
plattformar om méjligt dnnu halare &n under
Marios fotter...
fran den vackra véarld nummer tre, vilken gar i

Héar ser vi ett treviigt sceneri

vattnets tecken.

Héar ser vi tvd nymodigheter som inte tidigare
ingatt i nagon version av Super Mario Bros. 3,
namligen en barbar rotfrukt och en ilsken ame-
rikansk fotbollsspelare... Stackars Mario! Hur ska

det ga?

WORLD 4

D

WORLD 5

Mario har just svalt ep mummg ﬂugsvamp och tjuter i hogan sky “wJust:

| varldnummerfyra kan ingen hora dig skrika...

CoD® XSG OLOD ¢ B GOF9SsO

nastan. Mario vasnas

v faktiskt lika mycket har som pa de andra banorna, men till utseendet kan
iallafallingen svamp i varlden fa honom att ta sarskilt mycket plats. Har
dnnamligen alla fiender och all rekvisita dubbeit'sd stora som vanligt, och

~“Mario far helt enkelt géstspela som en TV-spelens »Tummelisas.

UI@B MRFO CROO (B0 OLOCEEO
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Tidernas maskeradbal!

Tanooki Suit

Ytterligare en lite udda géastartist i Marios kostymgar-
derob. Iférd denna blir Mario till en s6t liten bjorn som
vandrar pa tva ben och kan férvandla sig till en osar-
bar staty for en kort stund, genom att trycka Ner och
B samtidigt. Finns pa banorna 4-1, 5-2 och 7-3.

Hammer Suit
Later Mario kasta
kraftfulla hammare

Svampen
Det dr markligt vad man kan

finna nytt mod och ny sjalvsa-

pa sina fiender. kerhet av dessa svampar... Nar

Den ar dessutom Mario har dtit en, véxt till sig och
flamsdker nar han helt plétsligen fatt fornamnet

hukar sig ner. Finns »Super«, dr det ocksa precis sa

pa banorna 6-1 och
7-2.

man kanner sig som spelare!

Blomman Lovet

En gammal goding som nistan gor livet som Ger Mario den sota lilla tvattbjérnssvans som

plattformshoppande rérmokare lite vil enkelt han bar pa spelets framsida. Byttes i Super

ibland... Om man bara vet hur de eldklot som den Mario World ut mot den fjéder som istallet ger

rédvita blomdrikten ger Mario ska anvindas pa honom en gyllene cape, men har exakt samma

basta sdtt...

funktion pa banorna.

TR U U LU

Frog Suit

Forvandlar Mario till £

en marklig grodhy-
brid med mustasch

som dr en riktig fena

51 EF BY
- hoppa langt.. 5?55‘53?5’5—%3

AANSY -

GRAFIK: 9

En klassiker som dr lika hanforande pa en

liten skdrm som pa en storl Dessutom har
nagra nya, tjusiga mellansekvenser lagts
till for att forskona historian ytterligare!

LJUD: 9

Har har ni nagra av spelhistoriens kanske
mest vélskrivna, rérande och oftrgléom-
liga melodier! Vi ger det dock inte hogsta
betyg, bara for att markera att man
inte ska behdva ndja sig med en nagot
metallisk ljudkvalitet bara for att det ar ett
barbart spel!

SPELKONTROLL: 10

Marios skosulor ar halare 4n i nagot annat
spel, men anda gar ju hela konceptet ut
pa perfekt kontroll. Du kan gora alit, och
du kan gbra det snyggt, om du bara vill .
och vagar. ;

UTMANING: 10

Spelets kanske allra starkaste sida. Detta
spel dr svart, och innehaller som alla
Mario-spel sa manga olika, genialiskt
utformade underhaliningsmoment att
det skulle kunna leverera forstklassig
spelgladje dven utan att briljera i grafik,
ljud och spelkontroll — vilket det emellertid
gor anda! Men fy for de nya snalla Game
Over-reglernal

SPELDESIGN: 9

Super Mario Bros. 3 ar fortfarande ett av
de allra basta i sin genre, men har trots allt
ndstan 15 &r pa nacken och har dessutom
redan konverterats till ett nytt format en
gang tidigare!

TOTALT: 9
En ofbrglomlig klassiker som man bara
maste ha upplevt innan man dér. Det dr en
obligatorisk del i att komma till insikt om
vad det 4r Nintendo egentligen star for.




SPELINFO

Titel: Pokémon Pinball:
Ruby & Sapphire

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Aldersgrans: 3 &r

Utvecklare: Jupiter

Utgivare: Nintendo

Antal spelare:1

Tillbehér: Game Boy Advance Game Link
Sverigepremiar: November 2003

RECENSIONER

KIM WEINEFELT: 8

Pokémon Pinball hor till en av mina Game
Boy Color-favoriter. Jag har haft valdigt roligt
med det, och eftersom jag fortfarande inte
har fingat alla (finns det nidgon som har
lyckats med det, egentligen?) spelar jag det
fortfarande da och d&. Pokémon Pinball: Ruby
& Sapphire ar lite for likt originalet for att
fortjana ett riktigt toppbetyg, men det dr
fortfarande ett lika roligt spel. Jag hoppas att
alla seriésa Game Boy Advance-gare nagon
gang provar ett av Pokémon Pinball-spelen,
for de innehaller spelgliddje som marks redan
efter tre minuter, men som haller i tre ar.

EMELIE LAGER: 8

Nu ar jag visserligen inget storre fan av gen-
ren, sd hur vélgjort detta spel an ma vara, och
hur mycket jag &n dlskar Pokémon, kan jag
inte forma mig sjalv att vilja fortsatta spela
det dven efter att jag har recenserat det. Min
flipperovana hindrar mig helt enkelt fran att
langta tillbaka till det lika mycket som vissa
andra har pad Club Nintendo Magazine..
Anda finns det mycket med spelet som hén-
fér mig: Sound Test-menyn, de kiara fargerna,
minispelen och den seriosa Pokemon-stam-
ningen!

3. Uppgradera
Poke Ball

Med ratt teknik och

hjalp av Nuzleaf kan
du uppgradera din
Poké Ball har.

|

Traffa Cyndaquil sa
att den backar in

i grottan. Varmen
frdn Cyndaquil far
agget att kldcka en
Pokémon.

I

1. Travel Mode

Pricka Linoone med
Poké Ball sa dyker
en Gulpin upp. N&r
du har fatt fram tre
Gulpin pa rad kan
du aktivera Travel
Mode och didrmed
aka till nya platser.

Sd hdr ser en sekvens frdn
spelets inledning ut. Om du
anvénder Nintendo Game
Cube Game Boy Player ndr
du spelar sd kan du kdnna
alla stétar och trdffar via
skakfunktionen i Nintendo
GameCube-handkontrollen.

Glém alla gamla dammiga flippersg
Ruby & Sapphire till Game Boy Ad

2. Kléck g9 o 2

club Nintend

4. Pokémon
Mart/Evo Mode

| Pokémaon Mart

kan du kopa bonus-
handelser for dina
insamlade mynt.

| Evo Mode utvecklar

du Pokémon som du

har fangat.

£

Traffa den hér knap-
pen sa kommer det
fram nya Pokémon i
vattnet ovanfor till

hoéger.

6. Catch
‘em Mode

Nir du har tint tva

| eller tre av boksta-

| verna G-E-T ska du
|| skjuta Poké Ball i

munnen pa Sharpedo

4 for chansen att finga

|| en Pokémon.

Oka bonuspozngen
efter varje omgang
genom att tréffa den

har knappen.

fdngat biir lattare
pd i dir ‘



J. Plus- och minuspoler 4. Bonus g

S. Pelipper

Stdng av det elektriska faltet Har okar du siffran som mul-

!

Med ratt teknik kan
du fa Pelipper att flyga

genom att traffa plus- och tipliceras med din bonuspo-

minusknappen. ang i slutet av omgangen.
I —— ivag med Poké Ball
och lamna den pa ett

lampligt stalle.

6. Catch
‘em Mode

2. Pokeémon Med tva eller tre G-E-

Mart/Evo Mode

Har kommer du

T-lampor tanda kan
du skjuta Poké Ball
till Wailmer och bdrja

till Pokémon Mart

fanga Pokémon.
och Evo Mode. Men

forst maste du

7. Klack &gg
Varje gang du skjuter
Pokeé Ball i den har

rampen tands en

stdnga av det elek-
triska faltet.

.

lampa. Efter fyra tanda
lampor klécks dgget
och en Pokémon kom-

1. Travel Mode Ther Fram.

:

Om du lyckas fa

(o]

tre Seedot i korgen
samtidigt startar
Travel Mode.

Tréffa den har Poké-
mon upprepade
ganger sa far du hjalp
med att stoppa bonus-
hjulet nar du sjalv vill.

BONUSBANORNA
Det finns flera bonus-
banor som du kan na

genom att spela bra Lt Tl

flipper.

Har ar tre RECLECH

av dem:

en stor Dusclops.

8. Zigzagoon a

Efter att du har traffat 20
Pokémon pa det har bonus-
bradet, maste du slass mot

GRAFIK: 7

Grafiskt sett dr det inte mycket som skiljer
det har fran Pokémon Pinball till Game Boy
Color. Men smadetaljer som nar Poké Ball
speglas | vattenpdlar samt elchocker som
gor skirmen suddig hojer gonbrynen.

LIUD: 7

Forbered dronen fér en samling ljuva latar
fran Pokémon Ruby & Sapphire, vissa i
originalutférande och vissa | remixad form.
Samt ett hundratal [judeffekter.

SPELKONTROLL: 9

Poké Ball ror sig nastan lika verklighets-
troget som en riktig flipperkula. Som
bonus kan du sjalv bestdmma vilka knap-
par du ska flippra med och vilja mellan
normal och langsam hastighet pa Poké
Ball.

UTMANING: 8

Tva spelbraden dr i minsta laget, men
det [ar inte finnas nagon som klagar pa
utmaningen i att fanga 200 Pokémon.
Dessutom finns det ett gang roliga bonus-
banor och en Hi-Score-lista som bara
maste bestigas.

SPELDESIGN: 8

Det ar kul att bara spela flipper, och det
blir annu roligare med malet att fanga
och samla Pokémon. Konceptet kdnns
dock inte lika nyskapande langre, eftersom
det har spelet | grunden ar vdldigt likt
originalet.

TOTALT: 3

Har du inte spelat Game Boy Color-versio-
nen maste du prova det har spelet, cavsett
om du gillar Pokémon eller inte. For Poké-
mon Pinball-spelen &r riktigt roliga och

som gjorda for att spelas pa Game Boy.
w00 § "!




SPELINFO

Titel: Top Gear Rally
Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: Racing

Aldersgrans: 3 ar

Utvecklare: Tantalus och Kemco
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-2 samtidigt
Tillbehor: Game Boy Advance
Game Link

Sverigepremiar: November 2003

RECENSIONER

KM WEINEFELT: 7
Det har &r det forsta rallyspelet tili

on Game Boy-maskin som fag har blivit sa
intresserad av att jag kopt det sjatv. Visser-
ligen mycket tack vare att Nintendo ger ut
det och att jag samlar pa Nintendos egna
spel, men Top Gear Raily har ocksa néstan
allt som behovs for att ett barbart rallyspel
ska bli bra ~ snygp grafik, skon rallykansla

och manga banor.

JOHAN LENNGERD: 7

Ett riktigt bra racingspel helt enkeit. Sva-
rare dn s3 &r det faktiskt inte att beskriva
detta spel. Det har alit man lart sig att
onska av racipgspel, men tyvarr inget
ytdver detta. Det finns manga banor, men
viktigast av allt en riktigt bra korkdnsla,
som for att vara Game Boy faktiskt ar oo-
vertraffad, lag giliar speciellt att storleken
pa bilen dr rejalt tilltagen vitket jag tror dr
en del av anledningen ftill att kérkinslan
ar sa pass bra. Kan varmt rekommenderas
om du vill ha ett seritsare spel vid sidan
om Mario Kart tifl din Game Boy.

Att ha elva bilar i garaget ar bara en drém for de
flesta, men i Top Gear Rally far du just detta (visser-
ligen bara i digital form, da). Alla elva ekipage har du
dock inte fran borjan—du maste fértjdna dem genom
att kora bra rally. Nar du val har en bil dr det upp till
dig att justera den s att den passar bana och vider-

Rally handlar om att kora fort pa rakstréckorna, fort i backarna och fort i kurvona.

Top Gear Rally handlar dessutom om att kunna beharska foljande spelsatt:

CHAMPIONSHIP

| turneringen géller det att du haller en hog och
jamni standard hela tiden for att slutligen nd pris-
pallen och den dar champagneflaskan. Valj att kora
i ndgon av tre olika ligor.

TIME ATTACK

Slipa kurvtagningen och sekunderna for att hamna
pa topplistan.

QUICK RACE
Ibland racker det att bara kora ett enstaka lopp. |
sa fall kan du valja Quick Race och satta dig direkt
bakom ratten.

Nu har det kért upp en konkurrent

jamsides med Sega Rally. Kemco
har lyckats sa bra med Game Boy
Advance-versionen av Top Gear
Rally att Nintendo valt att sjilva
sta som utgivare for spelet.

lek. Du kan ocksa vinna mdjligheten att dndra farg

pa dina fordon.

En av de elva bilarna a@r unik, beroende pa var i varl-
den du kdper Top Gear Rally. Detta &r av mindre bety-
delse for oss som koper spelen i Sverige, men det kan

vara kul att veta.

PRACTISE

Trana maste man ock-
sa gora ibland. Har kan
du kora utan stress och
kosta pa dig att gora misstag.

MULTIPLAYER

Om du vill s3 kan du utmana en kompis pa ett
rallylopp. Har ni bada varsitt Game Boy Advance,
varsitt Top Gear Rally-spel och en Game Boy
Advance Game Link-kabel s3 dr det bara att koppla
ihop er och kéra!
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Det finns 80 banor att kéra rally pa. Du far prova pa all sorts terrdng, och beroende pa vaderlek

och tid pa dygnet sa andras forutsattningarna och utmaningen kraftigt.

BERG

| bergen kan loppen bli sten-
harda. Speciellt om det snoar
och végbanan ar slirig.

STADER
Stadskorning betyder preci-

sionskorning och manga hinder
i form av bland annat racken,
vigkoner och gatubelysnings-

stolpar.
fm
S

N

LANDSVAG
Ute pa landet dr det viktigt att
halla koll pa stenar, trad och

andra hinder som kan stalla till

problem,

HalELEES

OKNEN

Hir ute i 8demarken far du
rikna med ldnga, torra och
dammiga vagar, samt ett och
annat dott trad i ndrheten av

vagen.

SIOOMRADEN

Precis som pa landsvagarna
ar stenar och trad de varsta
farorna pa vagar utmed sjon.

LU N

STRANDER
Har blir det off-road-korning

pd sand, eller pd vagar som
ligger intill sandiga strander.
Se upp for ovantade faror som
tidvattnet har fort med sig.

GRAFIK: 8
Rallybilarna &dr uppbyggda av polygoner,

vilket ger en battye tredimensionell kansla.
Omgivningarna ar visserligen kantiga men

ocksa varierande att titta pa.

LIUD: 5

Inga tunga matorvral direkt, men kartlasa-
ren kan det vara bra att lyssna pa. | dvrigt
kinns det som om man bade kan ha och
mista ljudet i det har spelet.

SPELKONTROLL: 8

Det &r inte optimalt att styra rallyspel med
ett styrkors — den analoga styrspaken sak-
nas. Trots det ar det kinsla i styrningen, att
sladda och parera sladdar funkar fint.

UTMANING: 7

8o banor ger en ordentlig utmaning for
alla som gillar att kora rally, Kemco borde
emellertid ha byggt ett stérre garage som
skulle kunna ha rymt fler bilar.

SPELDESIGN: 6

fa se nu ~ Championship, Time Attack,
Quick Race och Practise. Ja, det dr val vad
som ar standard [ racinggenren. Aven idén
med att fasa ljpp nya banot och bilarkanns

som standard.

TOTALT: 7

Top Gear Rally kan vara det bista rafly-
spelet till Game Boy Advance hittills, om

inte s& dr det helt klart ett av de battre.

Klart roligare @n att se rally pa TV.
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SPELINFO

Titel: Final Fantasy
Tactics Advance

Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: RPG
Aldersgrins: 3 ar

. Utvecklare: Square Enix
Utgivare: Nintendo
Antal spelare: 1-2 samtidigt

Tillbehdr: Game Boy Advance
Game Link

Sverigepremidr: November 2003

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 7

Detta spel haller en avsevart hogre

estetisk kvalitet @n de flesta andra till
formatet. Samtidigt &r jag lite svaltfodd
pd bra roll- och strategispel just nu, vilket
antagligen gér mig lite extra snill sa fort
en ny del i min favaritspelserie dimper
ner i mina hander. Men om vi nu ska fa
Game Boy Advance att leva upp till Super
NES:ens hoga ideal, vill jag i alla fall lov-
prisa Square Enix for att de skdnker oss
spel som detta for att hoja standarden i

dagens utbud nagot!

KIM WEINEFELT: 7

Jag har inte spelat ett Final Fantasy-spel
sedan Final Fantasy Mystic Quest till Game
Boy och till skillnad fran Emelie sd kan jag
rikna upp 100 spelserier som jag tycker
ar roligare an denna. Final Fantasy Tactics
Advance dr &nd3 ett bra spel, och du som
har bade tid och tdlamod och ar beredd att
satsa detta har en lang och vacker saga att

leva digini.

En helt ny, fértrollad och underbart vacker
saga har borjat berdttas av de nyligen sam-
manslagna rollspelsjattarna Square och Enix.
Det dr bara att plugga in horlurarna, luta sig

tillbaka och njutal

EN FANTASTISK FANTASI

En sndig dag i den lugna byn St. Ivalice hittar tre
skolkamrater en uraldrig magisk bok som genast
féngar deras intresse... De ppnar den, och plots-
ligt forflyttas de till en helt ny dimension. Deras
virld byts ut mot ett sagoland som de aldrig férut
skadat, dar monster och magier dr vardagsmat
och mycket speciella stridsregler géller.

For att komma ndgon vart i den frimmande nya
virlden maste Marche, spelets huvudkaraktar, ta
sig an olika uppdrag i de stader som han kommer

UPPDRAG

Kdrt dterseende av typiska Final Fantasy-

varelser!
till. Detta klarar han dock inte av ensam, utan far
ta hjdlp av ett gédng andra figurer for att skapa sig
vad som kallas for en »Klan«. I sin klan kan han ha
med sig upp till 23 stycken medlemmar samtidigt,
vilka alla styrs av spelaren. De ger Marche vilbe-
hévlig hjalp i striderna och kan under dventyrets
gang utbilda sig till allt ifran alkemister, gladia-
torer och biskopar till svartmagiker, illusionister
och ninjor. Beroende pa vad de arbetar med kan
de ocksa anvinda sig av speciella yrkesrelaterade
fardigheter nar de sldss.

Totalt 300 uppdrag existerar i spelet, varav 30 stycken &r obligatoriska for att klara av det. Allihop tillhor

nagon av féljande fyra huvudkategorier:

MAIN

Den vanligaste uppdragstypen. Du far i uppgift att besoka en specifik plats pa kartan och besegra de

fiender som finns dar.

ENCOUNTER

Har far rivaliserande klaner chansen att mota varandra.

LIBERATION

Har galler det att ta sig till ett omrade i vérlden och befria det fran den fiendeklan som fér narvarande

har greppet om den.

DISPATCH

Som namnet antyder handlar det har om att skicka ivég en person, eller "enhet”, fran din kian pa ett eget

uppdrag under nagra dagar.

-
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Ras: Mdnniska, Yrke:

Soldat, Kian: Nuts Clan_|
Efter foraldramas slilsmassa
och den yngste sonens forvar-
rade sjukdomstillstand tdnkte
Marches familj att det kunde
passa att flytta till en ny, lite
mindre ort. Deras lantliga frid
blev dock hastigt avbruten. Det
ar nu upp till Marche att for-
soka aterstélla varlden till vad
den ursprungligen var...

+ Se till att folja lagen nar du slass —det

# Lyssna till de rykten som gdr pa varje vé

vagen!

+ Kom ihag att alltid trycka pa Select-ki
koll pa vilka magier eller handlingar

uppdrag.

¥ Under striden kan du nar som helst trycka |
attackordningen under de kommande 20 ri

NAGRA TAKTISKA TIPS | OCH UTANFOR STRIDENS HETTA...

v Anfall fienden fran en 6verraskande vinkel!

|+ Undvik att styra dina klanmedlemmar dver vattenhal i
—ndr de stdr i vatten kan de knappt géra nagor

* RITZ MALHEUR
Ras: Mdnniska, Yrke:
Shaman, Klan: Ritz Clan |
Till skillnad frén sina tyst-
latna vanner ar Ritz en
oppen, frisprakig och sjélv-
standig tjej som briljerar i
det mesta som hon foretar
sig. Vad ingen vet dr att
hon béar pa en stor hemlig-
het, och nér lvalice vands
upp och ner férsvinner hon

sparlost...

‘battre dversikt ver |dget och planera dina karaktarers drag mer effektivt,

1’d pick "Final
Fantasy. " That’s
my favorite.

Denne lille blyga kille b&r
alltid sin nallebjérn med sig.
Han blir ofta retad av de
andra barnen i skolan, och
det blir inte precis battre av
att hans pappa, som nyligen
blivit ankling, far det allt tuf-
fare pa jobbet...

Under uppdragen fdr
klanerna i lvalice
mdjlighet att samla
virdefulla féremdl, upp-
gradera sina férdigheter
och utreda alla rikets
mysterier. Vid sidan av
de obligatoriska upp-
dragen bjuder spelet pd
en mdngd sidospdr att
utforska fér den som dr
riktigt dventyrslysten.

GRAFIK: 8

Color Mode later dig anpassa ljus och
fargskala till din maskin, allt fér att gora
den vackra grafiken sd stor rattvisa som
méjligt. Och spelar du spelet via en Game

Boy Player lar du inte tro dina égon!

LIUD: 9

Spelets soundtrack ligger pa en mycket
dverligsen  konstnirlig  niva, vilken
verkligen andas Final Fantasy och som
tyvarr endast aterfinns i ytterst fa andra
spelserier. Vilkommen till spelmusikens

sjunde himmel!

SPELKONTROLL: 8
Inte mycket att klaga pa har, men det hade

nog inte skadat om spelutvecklarna latit
striderna flyta p& dnnu lite snabbare. Att
skaffa sig ett jobb och g3 med i en klan
visar sig vara en komplex men ldttman-

ovrerad uppgift.

UTMANING: 9

Har finns s mycket att lara sig och upp-
tacka! Detta dr inte vilket snabblir som
helst, utan krdver minsann en hel del tid
och engagemang dven av de mest inbitna

strategispelarnal

SPELDESIGN: 7

Till upplagget liknar spelet visserligen de
flesta andra i genren, men presenterar
samtidigt konceptet pa ett mycket eget
satt och i en sa vacker och stamningsfull
ram av platser, personer och konflikter att

man latt blir beroendel

TOTALT: 7

Detta &r taktik, skonhet och kénsla av
den hogre skolan. Kanske till och med
ett maste i alla Final Fantasy-fantasters
samling. Du vet att du fir ett bra spel
for pengarna om du viljer detta framfor
nagot annat i butiken!
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Experience the fast flipper action of pinball
combined with all the fun of catching
and evolving your favourite Pokémon.

With Ruby and Sapphire themed tables,
plus more than 200 Pokémon to catch,
it's & whole new ball game!

POKEMON PINBALL: RUBY & SAPPHIRE.
Only on Game Boy Advance.

The Pokémon Company
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TOP GEAR RALLY.

Now on Game Boy Advance.
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your home and Fumtly gone.
Imagine battling across a vast new world,
employing magic and metal to wage

war on the enemy hordes.

Imagine the blistering debut of the Final
Fantasy series on Game Boy Advance.

FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE.

Only on Game Boy Advance.

GAME BOY ADVANCE S




Sedan den 24 oktober 2003 finns Game Boy Advance SP i tva nya stilrena farger: Arctic Blue och Flame

Red. Det gor att det nu gar att synas tillsammans med Nintendos senaste Game Boy pa fem olika satt.
Vi reckommenderar vilka fiarger som passar bast till vilka tillfallen.

GAME BOY ADVANCE SP >SILVER«

Den propra Game Boy Advance sp. Det har &r den hittills popularaste Game Boy Advance sp-fargen.
Fungerar i stort sett under alla typer av tillfallen, fran vardagens tagresor till helgens slakttraffar.

GAME BOY ADVANCE SP »BLACK<

Den diskreta Game Boy Advance sp. Passar mycket bra att synas

med under allvarsammare tilifallen, sa som viktiga moten och
forelasningar.

¢




GAME BOY ADVANCE SP »ARCTIC BLUE< |

Den coola Game Boy Advance SP. Fungerar precis som
Silver pa de flesta stdllen. Extra bra passar den naturligtvis
i skid- eller snowboardbackarna nu i vinter.

GAME BOY ADVAN

Den uppseendevackande Game B8
Som tjej ar det alltid ratt att ha
i handvaskan pa festen eller pai

RED«

i
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Takashi Tezuka ar kanske inte Nintendos mest

kidnde speldesigner, men utan tvivel en av de
storsta. Han har arbetat vid Shigeru Miyamotos

sida sedan mitten av 1980-talet och haft en stor
del i m3nga Nintendo-spels framgang, fran Super
Mario Bros. till Mario Kart: Double Dash!!.

Club Nintendo (CN): Berétta varfér du bérjade hos
Nintendo, hur Idnge du har arbetet dér och vilka
spel du har varit med och gjort.

Takashi Tezuka (TT): Jag borjade arbeta hos Nin-
tendo for 18 &r sedan. Min forsta uppgift var att
designa karaktarer som skulle vara med i Ninten-
dos spel.

Sa fort jag blev anstélld placerades jag i Shigeru
Miyamotos avdelning och férutom att utveckla
karaktirer till spelen fick jag ocksa uppgifter som
att skriva texter till instruktionsbdcker, designa
banor och hantera material till TV-reklam.

Ett av de férsta spelen jag arbetade med var
Punch-Out 2. Jag var ocksa inblandad i utveck-
lingen av spelet Devil World. Aret efter bérjade
jag arbeta med The Legend of Zelda- och Super
Mario-serierna.

CN: Vilka karaktarer har du designat?

TT: | bérjan av anstdllningen designade jag alla ka-
raktarer som var med i Devil World. Det var manga

personer som arbetade med karaktadrernaiThe Le-
gend of Zelda- och Super Mario-serierna, men jag
var nog den som ledde arbetet med utvecklingen
avdem. Miyamoto var ocksé en av huvuddesignerna
i de serierna, men han brukade vanligtvis skapa en
skiss 6ver karaktdrerna innan vi bada gjorde de

sma justeringarna under utvecklingsprocessen.

CN: Vilka av spelen som Nintendo visar har pa

arets E3-missa arbetar du med?

TT: Vad géller grafik och bilder till spelen sa var det

|3nge sedan jag slutade att arbeta med det.

CN: Men som regissor eller producent?

»lag fick héra om idén med tvd férare pd
gokarten och tyckte att den var bra,
sd teamet fortsatte med den.«

CN: Ar det négon speciell fiendefigur i Super
Mario Bros. som du har designat?

TT: Néastan alla figurer i det spelet, daribland
Koopa men bortsett frén Bowser som i huvudsak
gjordes av en annan person, kommer fran min
design. Och i originalet The Legend of Zelda gjorde
jag designen for ndstan alla karaktarer.

TT: Jag 6verser eller &r pa nagot satt inblandad i
Mario Kart: Double Dash!!, Pikmin 2, The Legend
of Zelda: Tetra’s Trackers, The Legend of Zelda:
Four Swords, Pac-Man, Stage Debut och Super
Mario Bros. 3, for att ndmna nagra. Jag har unge-
far samma roll som Miyamoto i dessa projekt.

CN: Vad skulle du vilja uppna med Mario Kart:
Double Dash!!?



| Rprm— g,

TT: En av de viktigaste aspekterna som jag tankte
pad ndr jag borjade arbetet med det nya Mario
Kart-spelet var: pa vilka nya satt kan vi géra Mario
Kart-serien rolig fér konsumenterna?

(Tezuka tillagger att det har &r hans personliga
3sikter och att han bara talar som en representant
for hela teamet som arbetar med spelet.)

Projektets team kom pd idén med att ha tva forare
pa gokarten samtidigt. Det dr en av de saker som
vi tror kommer att underhalla publiken pa ett nytt
satt.

CN: Ja, vems idé var det att ha tva forare i varje
gokart?

TT: Det var en designers idé, som sedan utveckla-
des ihop av teamet. Jag fick héra om idén med tva
forare pa gokarten och tyckte att den var bra, sa
teamet fortsatte med den.

CN: Vi gillar det!

TT: Tack.

CN: Finns det nagra nya vapen i det nya Mario

Kart-spelet?

Ja, det finns nya vapen i spelet. En av de mest
markbara dr Baby-karaktarernas Chain Chomper.
Nar du anvdnder den kedjar den fast i gokarten
och drar figuren férbi de andra férarna.

CN: Hur kom ni pa den idén?

TT: Jag kan inte riktigt sdga vem som kom pa idén,
men jag kan tdnka mig att det har att géra med

»Det var mdnga per-
soner som arbetade
med karaktdrerna i
The Legend of Zelda-

och Super Mario-
serierna, men jag var
nog den som ledde
arbetet med utveck-
lingen av dem.«

Niir Takashi Tezuka bérjade hos Nintendo designade han

figurer i NES-spel som Devil World, Super Mario Bros. och The

Legend of Zelda. Idag har han ett finger med i ndstan alla
Nintendos spel, ddribland Mario Kart: Double Dash!!.

att om ndgot sa stort kommer stértande forbi
pa skarmen och chockar de andra spelarna, kan
personen som anvdnde Chain Chomper njuta av
att det var han som orsakade tumulten.

CN: Om du jamfor alla spel som du har gjort for
Nintendo, vilket dr du mest néjd med?

TT: The Legend of Zelda: Link’s Awakening till
Game Boy. Och innan det kom ut var det The
Legend of Zelda: A Link to the Past, ett spel som
blev mycket val mottaget hos publiken och som
jag var extremt nojd med. Jag skulle sdga att de ar
tva av mina basta.

Nar vi var klara med The Legend of Zelda: A Link
to the Past ténkte vi att vi skulle vilja gora ett spel
med en nagot enklare struktur. Nar man skapar
ett spel till Game Boy ar det lite Ittare att designa
det och det krdver inte lika manga medarbetare.
Sa The Legend of Zelda: Link’s Awakening lyckades
vi gora med ett mycket mindre team och utan s
mycket press under utvecklingsdagarna. Det upp-
skattade jag verkligen.
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seras forst i Japan, sedan i USA och sist i Europa. Avstanden mellan
releasedagarna krymper emellertid allt mer — det senaste exemplet
pa det dr Mario Kart: Double Dash!! som kommer till Europa innan
USA. Under E3 i varas frigade vi Marko Hein, som &r produktchef
hos Nintendo of Europe, varfor det inte dr lika enkelt att lansera ett
Nintendo-spel pa var kontinent som det ar i vdst och ost.

Club Nintendo (CN): Vad innebér det att vara
produktchef hos Nintendo of Europe?
Marko Hein (MH): Man leder tva avdelningar som
inkluderar vara produktanalyserande team, vilka
utvirderar forsta- andra- och tredjepartsutveck-
lade spel och tar beslut samt rekommenderar vilka
spel som ska lanseras i Europa och i vilken version.
For tredjepartstillverkare har vi en speciell
service som kallas Mario Club, som ocksa finns i
Japan och Amerika. Mario Club Europe ger spelut-
givare och spelutvecklare en speciell service - de
kan skicka sina spel till oss i tidigt skede (fran att
det bara dr ett manus till den slutgiltiga versio-
nen) fér att fa feedback tillbaka. Vi har fem heltids-
arbetande produktanalytiker som hjélper till att
forbattra spelet.

CN: Hur linge har du arbetat hos Nintendo?
MH: | ndstan tio ar nu.

CN: Den europeiska spelmarknaden skiljer sig frin
den japanska och den amerikanska. Ar det vanligt
att Nintendo of Europe dndrar spelinnehall innan
ett Nintendo-spel lanseras i Europa. Kan du ge
exempel pa det?

MH: Det ar inte vanligt, men vi gor det ibland.
Vi gjorde det till exempel i Command & Conquer
for N64 dér vi tog bort blodet. Det berodde pa
aldersmarkningarna, speciellt den tyska alders-
mirkningen. Tyskland &r alltid mer strikt nar det
gallervald. Skriken var kvar i spelet men blodet var
det battre att ta bort for att fa en battre forhall-

Det verkar alltid finnas nagot som gor att Nintendo-spel i regel lan-

Marko Hein dr produktchef hos Nintendo of Europe. Han dr en av dem :

som avgor vilka Nintendo-spel som ska lanseras i Europa och vilka som

Nintendo of Europe sdg till att den europeiska versionen
av Metroid Prime dir en aning svdrare dn den amerikanska.
Den hdr typen av dndringar ér dock inte sd vanliga.

ning, i alla fall till den tyska marknaden. Ett annat
exempel dr Metroid Prime. NCL (Nintendo i Japan)
fragade oss vilka d@ndringar som var mdjliga. Vi
rekommenderar ndgra saker och NCL hade nagra
idéer, s& efter att spelet hade lanserats i USA for-
sokte de hitta satt att géra det dnnu battre. Nagra
kritiker tyckte att spelet inte var svart nog, sa de
gjorde nagra andringar dar.

Av uppenbara skal gor vi aldrig storre dnd-
ringar som nya banor, men ibland sd dndrar de i

alla fall négot.

CN: Om du jamfor de tva ganska udda japanska
spelen Doshin the Giant och Animal Crossing,
varfor slapptes det forsta spelet i Europa och inte
det andra?

MH: Doshin the Giant var ganska enkelt. Det
var ett fristdende spel som det rdckte med att
lokalisera och lansera pd marknaden. Under den
perioden, da vi beslutade att lansera spelet, var

ska stanna i Japan eller USA.

vart lokaliseringsschema inte lika pressat som
under resten av aret. Det har dr ett av de stérsta
problemen — den normale konsumenten ténker
inte pa vad det innebar att lansera ett spel i Eu-
ropa. Férst och framst dr det konverteringen fran
NTSC till PAL, vilket tar tid. Sedan har vi den svara
situationen att manga olika sprak — upp till fem
stycken — ska Sversattas. Fran den japanska till
den amerikanska marknaden ar det ganska enkelt
—de lokaliserar och sen dr det klart.

Vi méaste ha ett enormt lokaliseringsteam vid
ratt tidpunkt som méste |3gga mycket tid pa att
lokalisera spelet. Och det &r inte bara lokalise-
ringen som ska goras, utan texten ocksa. Ibland,
som i exempelvis actiondventyr som Zelda, kan
det jamféras med en bok pa 200-300 sidor. Efter
det ska texten in i spelet och det ska testas for att
se att texten ar ritt och att spelet fungerar som
det ska.

Med Doshin the Giant var inte det har nigot
problem. Med Animal Crossing var det en helt an-
nan sak. For det forsta var det mycket mer text.
Lokaliseringsschemat var mycket pressat, speciellt
da man raknar med Pokémon Ruby & Sapphire och
Zelda - allting var fullpackat det hédr aret.

Min personliga dsikt &r att om du ska fa ut allt
av Animal Crossing ska du anvénda e-Reader, vil-
ketinte r slapptiEuropa dnnu. Narden drsldappt
kan vi fundera pd nytt om vi ska slappa spelet, sa
det finns fortfarande en chans.

For 6vrigt tror jag att manga speltidningar vill
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ha Animal Crossing, men jag &r inte 100 % séker
pé att det &r ett spel fér massmarknaden. Vi far
ménga kommentarer om att Nintendo &r for barn,
men 3 andra sidan ar det just det som speltidning-
arna vill ha.

Det dr definitivt ett intressant och mycket
unikt spel, men det kraver som sagt mycket lokali-
sering och stod for e-Reader, med mera.

CN: Var det likadant med ovanliga spelet Animal
Leader?
MH: Ja, dér var det ett klart beslut att det spelet
inte skulle |1dmpa sig for den europeiska markna-
den.
CN: Vissa Nintendo-spel slipps i Europa ganska
langt efter att de har slippts i USA och Japan.
Varfor ar det sa?
MH: Nu kommer vi tillbaka till lokaliseringsfragan
— det I3ter som en billig ursikt men det &r s det
&r. Vitar hansyn till klagomalen frén konsumenter
som tycker att det ar orattvist att spelen sléapps
férst i Japan, sedan USA och sist Europa. Och det
ar orattvist, men vi har verkligen férsékt férbattra
detta. Fér Pokémon Ruby & Sapphire hyrde vi for
férsta gangen nya dversattare som dversatte spe-
len direkt fran japanska till de europeiska spraken.

For ovrigt sa ar det manga spel — Wario Ware,
Wario World och Donkey Kong Country, bland
annat — som kommer hit innan de kommer till
USA. Game Boy Player ocksd, fér den delen. S3 vi
har férbattrat oss.

Det hér dr nagot som vi har pratat om med Mr.
Iwata, som fullstdndigt holl med om att vi maste
arbeta med detta. Och nu gér vi framsteg.

CN: Kommer Nintendo e-Reader att sldppas i
Europa?

MH: Vi vet att e-Readern kommer hit. Det som ar
positivt med att NOA (Nintendo of America) slap-
per spelen forst ar att vi kan ta en titt pd mark-
naden och se hur den utvecklas, eftersom den
amerikanska kulturen &r mycket narmare den
europeiska dn den japanska. S3 vi kan alltid se
hur det gick i USA innan vi beslutar att spelet ska
komma till Europa.

CN: Finns det ndgon chans att alla Nintendo-spel
som visas hiir pa E3 kommer till Europa, dven titlar
som Fire Emblem och Custom Robo, vilka inte har
nagon tradition i Europa?

MH: Jag tror att det dr nagra spel som for nér-
varande inte dr med pa var releaselista, vilket

inte innebér att vi inte vill slappa dem i Europa.
Det handlar om vdra lokaliserings- och testteams
kapacitet. Sjilvklart méste vi géra ett val bland
alla dessa spel, och vi prioriterar spel som &r vik-
tiga fér Nintendo, som Metroid-, Mario-, Mario
Kart-, Final Fantasy-spel och s vidare. Dessa ar
vara priméra val.

CN: Ar det for tidigt att siga om det kommer att
bli ndgra &ndringar i Mario Kart: Double Dash!!,
liknande dndringarna i Metroid Prime?

MH: Jag tror det ar for tidigt att sédga. Men van-
ligtvis, speciellt nér det galler spelen frdn Mr.
Miyamoto, behévs det inte nagra dndringar efter-
som de r sa universella oavsettom de drslapptai
Amerika, Japan eller Furopa. Jag kan inte se nagot,
speciellt i den hir versionen, som inte skulle vara

|dmpligt for Europa.

till slutet for att forstds. Det ar likadant med ett
TV-spel som Zelda — du méste spela genom hand-
lingen for att forsta vad det innebar. Efter det kan
du jamféra spelet med konkurrenterna och da ar
det klart vad Nintendo star for.

CN: Vilka &r dina favoritspel p& E3 i &r?

MH: Jag har alltid varit en Mario Kart-fantast och
har verkligen sett fram emot Nintendo Game-
Cube-versionen. Jag hade foredragit att se det
lite tidigare, men jag dr mer @n tacksam Over att
Mr. Miyamoto har tagit sig tiden till att férbattra
spelet och goéra forbattringar som verkligen har
en mening. Det handlar inte om att lagga till en
nyhet bara for att det ar en nyhet. Det hiir med
tva spelfigurer samtidigt &r en verklig forbattring,
speciellt nar varje forare har sina egna foremal.
Nu maste du verkligen tdnka efter vilken forare

»Jag tror att vdrt budskap dr ganska klart:
Nintendo vill bidra med originalitet.«

CN: Vad &r det som gor ett Nintendo-spel riktigt
bra, enligt dig?
MH: Férst och framst ar de unika. Jag brukar ocksa
alltid séga att vi sdljer inte spel i den bemarkelsen
att det ar lite plast med elektronik inuti - vi saljer
drémmar, vi séljer kdnslor. Och det dr det som Mr.
Miyamoto kan géra. Nar du spelar Zelda sa spelar
du inget spel, du lever med i ett dventyr. Jag tror
att det hir dr en magisk formel som Nintendo kan
vara stolta Sver. Du ser det i Metroid Prime, i alla
Zelda-spelen — nar du bérjar spela sa dr du inne i
spelet.

Det ar svart att forklara for nagon som aldrig
har spelat ett TV-spel. Det &r ocksa svart att visa

det pd en méassa. En film maste ses fran bérjan

Spel som Animal Crossing tar extremt ldng tid att lokali-
sera (anpassa for andra Iliinder) och Gversdtta. Det dir dérfor
som spelet inte dr lanserat i Europa dnnu.

du ska ha |dngst fram, eftersom vissa foremal ar
dedikerade till vissa forare. Man maste tinka efter
vilka féremal som ar hjdlpfulla i vilka situationer
och byta forare efter det. Det hir dr vildigt intelli-
gent. Och det blir roligare att spela med andra, inte
bara att tdvla mot varandra, utan dven att spela
tillsammans tva mot tva.

CN: Kommer ni att fokusera lika mycket pd
Connectivity i Europa som i dvriga vérlden?

MH: Connectivity ar en universell funktion som
fungerar oberoende kulturen. Jag tror att vart
budskap &r ganska klart: Nintendo vill bidra med
originalitet. Jag tror att alla pratar om on-linespel
eftersom det dr veckans hindelse (skratt) och att
alla maste ha det. Men man maste inte ha det om
det inte klart 6kar spelvardet.

Nintendo provar alltid egna vigar. lbland
innebadr det enorm succé och ibland mindre succé.
Tittar man pa produkter som Nintendo har gjort
forr sa ser man det, som Game Boy Printer, Game
Boy Camera och Expansion Pak. Vi har introduce-
rat s& manga nya och bra idéer. Halften av dem
ar ganska framgangsrika och hilften dr vildigt
framgangsrika, men vi tittar alltid framat samt
at ménga olika riktningar och inte bara pa sadant
som dr populart for tillfallet.

Connectivity dr ndgot unikt for Nintendo, det
iringa andra som har det.




intervju

De senaste aren har det blivit allt viktigare

att marknadsfora TV-spel pa ratt satt. Vi

har pratat om detta med Jim Merrick, som
efter att ha arbetat hos Nintendo of Ame-
rica med bade hard- och mjukvara har flyt-

tat dver till var kontinent och bérjat som

Jim Merrick dir en viktig kugge i Nintendo-hjulet. Han har
stor erfarenhet bdde inom utveckling av hdrd- ach mjuk-
vara samt marknadsféring.

Club Nintendo (CN): Kan du berdtta lite om dig
sjdlv—nir bérjade du arbeta hos Nintendo, varfor
birjade du och vad gér man som marknadschef?

Jim Merrick (JM): Jag har arbetat for Nintendo i
ungefar tio ar. Jag borjade som mjukvaruteknisk
chef (jag ar utbildad som mjukvarutekniker) och
har varit teknisk chef for Nintendo of America i en
massa ar, vilket innebar att jag ar inblandad i ut-
vecklingen av hard- och mjukvara, sa som Virtual
Boy, Nintendo 64, Game Boy Advance och sjélv-
klart Dolphin (som nu dr Nintendo GameCube).
lag har trivts med mojligheten att arbeta mycket

néra ihop med Japan under utvecklingen.

Men jag ville utveckla mig inom marknadsféring
- Nintendo har bitvis ett avstand mellan utveck-

lingssidan och marknadsféringssidan, ett avstand
som jag tror att jag kan minska eftersom jag har
erfarenhet fran bada sidor.

CN: 53 det dr ett av dina mal med att flytta till
Europa — att minska det avstdndet?

JM: Ja. En av Nintendos strategier ar att bli ett mer
globalt foretag — att snabbare och battre koordi-
nera mellan Europa och Japan, Europa och Nord-
amerika samt Nordamerika och Japan. S& beslutet,
som togs av Mr. lwata, Mr. Shibata och mig, om att
flytta en amerikan med bra kontakt med Japan till
Europa ar ett forsdk att Iata helheten blir stérre dn
de enskilda delarna.

Ansvaret hos en marknadschef dr att avgéra hur
produkterna ska marknadsféras — om det ska an-
vindas tidnings- eller TV-reklam, pa vilket satt
dessa ska gdras och hur de ska se ut i olika ldnder;
om vi ska gora nagra kampanjer, som till exempel
med Fox Kids, vad vi ska gora pa var hemsida, hur
vi ska kommunicera och informera manniskor om

vara spel.

CN: Nintendos produkter dr for alla ldrar och
smaker. Ar det en svér utmaning att marknads-
foéra dem till en s3 bred publik?

JM: Det ar en utmaning som ar unik fér Nintendo,
eftersom Nintendo kan skapa spel som har bred
dragningskraft, bade nar det géller alder och
geografi. Vi dr mycket béttre pa detta an ndgon
annan. Ibland tror jag att vara konkurrenter kritise-
rar oss for att vi gor spel som a@r for de yngre, men
i sjdlva verket tror jag att det &r avundsjuka - de
kan inte gora dessa spel sjdlva. De kan inte gora
spel som Mario, Yoshi, Zelda och Pokémon dr med
i — spel som Nintendo ar kinda for. Vi ar mycket
stolta éver vér tradition och var formaga att skapa
spel som attraherar alla.

marknadschef hos Nintendo of Europe.

CN: Ar det svart att marknadsfora det hér?

JM: Det kraver en annan strategi. Om vi gor ett
spel som bara passar pojkar i dldern 1624 ar dr det
latt att definiera hur och var vi ska marknadsféra
det. Men nér du har en produkt som &r skapad for
alla, fran fyradringar till 94-aringar, maste du vara
overallt.

CN: Marknadsféringskampanjen for Game Boy
Advance SP ar ganska ovanlig, jamfért med Nin-
tendos ordindra marknadsféringskampanjer. Har

reaktionerna varit positiva?

»..ndr du har en
produkt som dr
skapad fér alla, fran
fyradringar till
94-dringar, mdste
du vara éverallt.«

IM: Ja, de har varit mycket positiva. Det hidr &r
ett bra exempel pa att Nintendo har en produkt
som attraherar alla aldrar. Jag tror att Game Boy
Advance dr mycket védlkand bland vara karnkon-
sumenter i dldrarna runt 16 ar och yngre, men nu
skulle vi etablera Game Boy Advance SP, som vi
visste att de yngre konsumenterna skulle vilja ha
—det &r den Game Boy som du alltid velat ha.

Vi ville n& personer som spelar spel pa sina mobil-
telefoner, men som egentligen vill spela BRA spel
pa ett BRA system — alltsa Game Boy Advance SP.
S3 vi skapade en kampanj som dr mer modeinrik-

tad och som paminner mer om en parfymreklam,

[



med malet att fa produkten att framsta som

nagot en dldre spelare vill bli sedd med.

Det dr en mycket rolig kampanj att arbeta med
- mycket annorlunda fér Nintendo.

o o 1
Med den europeiska marknadsforingskampanjen for Game Boy
Advance SP riktar sig Nintendo i férsta hand inte mot dem som
redan har en Game Boy, utan mot en bredare publik.

CN: Kommer vi att f3 se en liknande, lite mer vux-
nare, kampanj fér Nintendo GameCube i Europa?

JM: N4r man lanserar ny hdrdvara har man majlig-
heten att positionera den. Men egentligen &r det
inte hardvaran — utan mjukvaran - dér aldern har
betydelse for konsumenterna. Och det &dr dar vi
ar med Nintendo GameCube nu - vi marknadsfér
den med mjukvaran. Vi positionerar Soul Calibur Il
och Metal Gear Solid: The Twin Snakes till en an-
nan sorts publik, jamfért med Mario Kart: Double
Dash!! och andra spel. 53 vi tittar pa spelet och fra-
gar oss vilka konsumenter som kommer att gilla
det hir spelet mest och hur nar vi dem.

CN: Du ndmnde att du har arbetat som teknikchef
hos Nintendo of America.

JM: Ja, jag pratar inte tyska, utan C och Pascal
(skratt).

CN: Hur mycket var du involverad i utvecklingen
av Dolphins hardvara? Vilken roll hade du dar?
IJM: Min roll dar var att hdlla kontakten med
systemutvecklarna fér att vi skulle vara sdkra pa
att de skapade verktygen som vira utvecklare be-
hovde for att skapa nésta generations spel.

CN: Arbetade du néra spelutvecklarna ndr du var
teknisk chef?

JM: Ja, Nintendo ar forst och framst ett under-
hallningsforetag, vi skapar underhdlining genom
mjukvara. Det &r mjukvaran som &r grunden for
hardvarudesignen. Nar vi skulle skapa Nintendo
GameCube bérjade vi med att intervjua Mr. Mi-
yamoto och prata om vad som fungerade och vad

som inte fungerade pa det forra systemet. Vad
vill han kunna géra? Och vi fragar honom inte i
tekniska termer — hur manga mips eller hur snabb
processor han behover. Vi staller fragorna pa hans
sprak — vad vill du kunna skapa, vad krdvs for att
fa fram kraften i Miyamoto och gora ett nytt
The Legend of Zelda: The Wind Waker? Vi bérjar
baklanges, fran spelen och tillbaka till hardvaran,
i stéllet for att samla ihop hardvara och sdga att:
»Jag har den har processorn och sa har mycket
minne«. Vi vet alla att det inte dr det som skapar
bra spel. Om det var sa tror jag att 3DO skulle vara

vara konkurrenter. Vi anvdnde ett modemchip
i Famicom (japanska NES) sa att man kunde
spela pa hastar och félja borsen, och vi har gjort
satellitdistribution i Japan. Vi har satt oss in i
mobiltelefonspelande med Pokémon Crystal i
Japan, dven vara flyg- och hotellsystem distribue-
rades i ndtverkssystem. Vi har gjort mycket av det
har arbetet och det dr ingen teknisk fraga — det &r
en frdga om vardet fér konsumenterna.

CN: S3 det drijer ett tag innan vi fir se det forsta
on-linespelet frén Nintendo?

IM: Ja, vi fortsdtter att experimentera. P4 mass-

»De senaste tvd dren har den storsta delen av
min tid gdtt dt till att utveckla Nintendos
globala on-linestrategi. Ndir jag sdger det

brukar folk titta pd mig och undrande frdga:

»Vilken strategi?«.«

det dominerande systemet idag, eftersom det var
en mycket kraftfull maskin.

CN: Ar du involverad i Nintendos on-line-
strategi?

JM:Ja, de senaste tva aren har den storsta delen av
min tid gatt at till att utveckla Nintendos globala
on-linestrategi. Nar jag sager det brukar folk titta
pa mig och undrande fraga: »Vilken strategi?«.
Och det stdmmer — vi har gjort mycket forskning,
utveckling och vi beslutade att det inte &r ratt tid
for Nintendo att bérja med on-linespel.

Man maste forsta att Nintendo ar plattforms-
agare, som sadan har vi slappt en modem- och en
bredbandsadapter samt manga mjukvaruverktyg
fér att hjalpa utgivare och vara tredjepartsut-
vecklare att utveckla on-linespel till Nintendo
GameCube precis som de sjdlva vill. Men Nin-
tendo sjdlva, som utgivare, har dnnu inte hittat
den ratta kombinationen av konsumentvirde, en
Nintendo-kvalitativ spelupplevelse och en vettig
affarsmodell. Vi kommer inte att kasta oss inion-
lineprojekt bara for att vara konkurrenter anvén-
der en annan strategi, som jag tror de gor.

Man maste férstd att Nintendo har méanga, manga
fler &rs erfarenhet inom on-linespel &n ndgon av

golvet har vi Mario Kart: Double Dash!! for atta
spelare — det 4r ett natverksspel. Vi kan gora
de hir sakerna, men &r det lampligt for konsu-
menten? Nintendo GameCube har visserligen ett
handtag, men kommer du att bara med dig den
till kompisens hus och koppla in LAN, med en hubb
och en router? Férmodligen inte.

CN: Vilka spel gillar du bést hir pi E3?
JM: Sorgligt nog har jag inte kunnat spela ett enda
spel pa E3, eftersom jag har suttit i méten.

CN: Vilka spel ser du fram emot?

IM: Tja, Zelda &r ett av mina favoritspel, jag spelar
fortfarande The Wind Waker. Jag har i manga &r
hallit A Link to the Past som mitt favoritspel till
Super NES. Nu har vi aterutgivit det till Game Boy
Advance sa nu spelar jag det igen — jag ar en stor
Zelda-fantast.

Jag har varit i spelindustrin sa lange. Jag arbetade
fér Mattel med Intellivision for lange sedan — det
var faktiskt mitt forsta jobb i TV-spelsbranschen.
Jag spelade spel som Pitfall Harry, som jag tyckte
om pa Intellivision och som fortfarande finns
kvar. S3 jag gissar att jag &r nagot av en gammal
gamer.




dagen den 10 januari 2004 bér du

lla in méten, slaktmiddagar och alla

dra forpliktelser. Skriv i stéllet in »Nin-

do-sm« i din kalender och planera att

ska besoka kopcentrumet Nordstan i

teborg, dir Club Nintendo haller en
r speldag och korar Sveriges bdste

ntendo-spelare!

Svenska Misterskapen i Nintendo 2003 har
t de bista hittills. Sett till antalet deltagare
det varit en klar 8kning jamfort med tidi-

&r, och tusentals personer har varit med i
ingen och |angt manga fler har kommit forbi

10 januari 2004 hélls den stora finalen

oo
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FEUDIMAD

i Nordstan, dar landets 21 just nu vassaste
Nintendo-spelare tavlar om vem som ar Sveri-
ges biste Nintendo-spelare 2003. Lyckades du
inte ta dig till finalen i ar dr du sjalvklart valdigt
vilkommen att komma och titta, samt prova pa
ndgra av de hetaste Nintendo-spelen som har
Sverigepremiar under 2004!

| nista nummer presenterar vi sm-vinnaren, plus
samtliga vinnare fran deltavlingarna. Innan de

gar det lika bra att besoka www.nintendo.se far
att fa reda pa det senaste fran Nintendo-sm

hdr bilderna iir frdn drets férsta deitéviing. Den héils i kdpcentrumet Nordstan i Géteborg, alltsd pd samma plats déir den stora finalen kommer att hdllas.
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ALOHA BETYDER OCKSA FARVAL.

Pearl Harbor, sondagen den 7 december 1941.

Vilkommen till paradiset.

Kimpa for att 6verleva ombord USS California medan
ett fruktansviirt inferno av explosioner och ond brid
déd rasar omkring dig. Om du lyckas éverleva viintar en
mardromsresa bland Stilla Havets 6ar, frin Guadalcanal
till Filippinerna.

Chelienge Everything”

www.eagames.se

You Don't Play, You Volunteer.™



Connectivity

Electronic Arts &r ett av de pigga foretag som tar vara pa

potentialen i tillbehoret Nintendo GameCube Game Boy

Advance Cable och som har insett vad som gar att astad-

komma med kopplingen mellan Nintendo GameCube

och Game Boy Advance.

For att anvdnda foljande funktioner
méste du ha béde Nintendo Game-
Cube- och Game Boy Advance-
versionerna av spelet, samt en
Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable.

1-2. The Sims Bustin’ Out (Nintendo
GameCube och Game Boy Advance)
Sverigepremiir: December 2003

Med Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable kan du:

v Lasa upp en gémd niva i Game Boy
Advance-versionen.

v Lasa upp ett hemligt spelkabinetti

Nintendo GameCube-versionen som

ger dina Sims tillgdng till minispel
som kan spelas pd Game Boy Advance
for att tjdna extra Simoleons.

v Flytta din Sim fran Nintendo
GameCube till Game Boy Advance-
virlden och dar ta emot Simolecns,
uppdrag och nya férmagor som kan
flyttas tillbaka till Nintendo Game-

3-4. Sagan om Konungens Ater-
komst: Hérskarringen: (Nintendo
GameCube och Game Boy Advance)
Sverigepremiér: November 2003

Med Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable kan du:

v Lasa upp en ny spelbar karaktar i
Game Boy Advance-versionen.
v L3sa upp bonusnivaer, som till
exempel »The Mines of Moriax, i
Game Boy Advance-versionen.

5-6. Medal of Honor: Rising Sun
(Nintendo GameCube) och Medal
of Honor: Infiltrator (Game Boy
Advance) Sverigepremidr: Novem-
ber samt december 2003

Med Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable kan du:

v Anvidnda Game Boy Advance-
enheten som en realtidskarta ndr
du spelar Nintendo GameCube-

versionen.

L Satoe




Frolunda Vs

Bergsala ar #dven i ar platinasponsor at
ishockeylaget Frolunda Indians, vilket bland
annat mirks pa Nintendo GameCube-logo-
typen som laget har pa spelardrdkterna. Vi
tviviar inte ett dugg pa att de regerande
svenska mastarna vet hur man spelar ishock-
gy, men fiur bra behdrskar de NHL 2004 tili
Nintendo GameCube, didr man kan vilja att
spela med Elitserielagen?

Fér att ta reda pa det akte vi till Scandinavium
och |4t Frélundas stjarnspelare Oscar Acke-
strém, Magnus Kahnberg, Jens Karlsson och
Alexander Steen spela som sig sjdlva, fasti
digital form.

Alla spelare och lag frdn Elitserien finns med i NHL 2004 till Nintendo GameCube. Frélundas toppspelare
Ackestrém, Kahnberg, Steen och Karlsson kan déirmed spela som sig sjcilva.

MATCH: FROLUNDA—FARJESTAD | NHL 2004
ARENA: NINTENDO GAMECUBE

Matchens héjdpunkter:

B Matchen bérjar bra fér Frolunda, som gor tva
snabba mal. Det marks att traningsmatchen
innan gett resultat.

B Ett slagsmal mellan Frolundas Ackestrom och
Farjestads Prestberg leder till en dubbelutvisning.
Frolunda drar pa sig ytterligare en utvisning och
da gor Farjestad mal i power play.

B VYiterligare ett gang mal ramlar in fér borta-

laget.

B Stort jubel i soffan efter en Frolunda-tackling

som krossar en del av kortsidans plexiglas.

B Frolunda-spelarna ar trotta pa baklangesmal

och byter in andremalvakten.

M | slutet av matchen kommer samarbetet igang
riktigt bra, och Frélunda lyckas forcera in ett

reduceringsmal.

B Frolunda ndar dnda inte riktigt fram pa den
elektroniska isen idag. Matchen slutar 3-7, till
Farjestads favor.

MATCHRESULTAT: FROLUNDA—FARJESTAD 3-7
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Hur fir jag Scoop Gem i Yampi Desert?

Nir du kommer till denna dken ska du soka upp en person som kallas
fér Village Elder. Darefter géller det att banka ner pelare med Pound
tills du kommer till en éppen plats d&r ndgonting ror sig i sanden. SIa
d4 till den pelare som denna varelse &r pa vag till, for att forstena den.
G3 sedan vidare till nésta liknande 6mrdde. Om du misslyckas dr det
bara att snabbt |3mna skdrmen och atervidnda igen. Tillslut kommer
du till en ring med stenar, dar du moter en fiende vid namn King Scor-
pion. Besegra denne for att erhalla den nya magin Scoop.

Vad ska jag géra i Mars Lighthouse?

Till att bérja med maste du fa tag i magiféremalet Teleport Lapis.
G3 igenom fyra dérrar tills du kommer till en pelare som du kan an-

" vanda Pound pé. G& sedan vidare genom ytterligare tvé dorrar, for

att komma till en ismassa som du ska anvénda Grind pa. Darefter ska
du g3 tillbaka genom de sista fem dérrarna ach anvanda Burst pa en
isviigg. GA sedan uppét och vidare tills du kommer till en eld, vilken du
behdver blockera med hjélp av en staty for att komma vidare. Sedan
ir det bara att glida pa isarna i féljande rum, anvanda Blaze pa nigra
facklor och sl& ner en del pelare, sa kommer du slutligen till skattkistan

med teleporteringsmagin i.

Hur ska jag komma dt Sand-magin i Gaia Rock?

Efter att du har sl ppt ut de fyra ljusstrélarna ska du anvinda Retreat.
Ga sedan rakt upp och igenom dorren. Flytta runt pé stubbarna i nésta
rum fér att komma vidare, anvind Growth pa vixten i mitten av det
rum som annars upprepar sig om och om igen, och ga sedan i den rikt-
ning som den pekar pa for att komma till bossen, Serpent. Nar denne
ar avklarad ska du trycka p3 A-knappen vid stentavlan i rummet, sa
blir psynergin Sand din.

Hur fdr jag bdten?

Bege dig via Gondowan Cliffs och Kibombo Mountains till Gabomba-
statyn. Den ska du ga in i, fér att slutligen hitta den svarta kristall som
du behéver ta med dig tillbaka till Madra for att fa ndgonting som he-
ter Cyclone Chip. Detta tar dig sa smaningom in i Lemurian Ship, dar du
maste besegra Aqua Hydra for att det fina segelfartyget ska bli ditt.

Hur besegrar jag bossen Poseidon?

Du méste anvdnda en magisk treudd pa honom under stridens forsta
rond fér att avaktivera det skyddande kraftfalt som han annars férblir
insvept i. Denna treudd kan du sammanfoga hos den gamla gumman
i Champa, efter att du har hittat de tre piggarna, vilka finns i Ankohl

Ruins, Tundaria Tower och Shrine of the Sea God. Innan den gamla
damen kan hjélpa dig maste du dock vara lite ohovlig och saga »Nej«
nar hon ber dig ga, sa att en nédviandig strid mot en fiende vid namn
Avimander kan utkdmpas.

}é!l_léﬁ.l!ﬂ!
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Golden Sun: The Lost Age dr
ett avspelen som det fragas
mest om i Club Nintendos
telefonsupportlinje just nu.
Hdir fdr du hjdlp med ndgra av
de vanligast forekommande
frdgorna.

POKEMON PINBALL: RUBY & SAPPHIRE
(GAME BOY ADVANCE)

Hur hittar jag Latios och Latias?

Latios finns pa Ruby-spelplanen och Latias pa Sapphire-spelpla-
nen. Nar du val dr inne i Catch em’ Mode har du dock endast 1%
chans att hitta dem.

Latios och Latias dr extremt
svdrfdngade. Vdrt enda tips
dr att spela pd bdda bridena
sd mycket som mdjligt — dd
fdr du en chans att fanga dem
forr eller senare.




HAMTARO: HAM-HAM HEARTBREAK
(GAME BOY COLOR)

Hur Idser jag upp virlden Wildwoods?

Du maste forst fa bort Spat fran Boo Manor, vilket du kan gora un-
der det att du dterforenar Howdy och Dexter. Da géller det att du
anvénder »Tack-O« tva ganger i rad pa den del av viggen dar ett
hamsterspdke forsvinner in, tre rutor till vanster fran den gréna
hamster som lar dig ordet »Perksie« ndr du anvénder »Thump-
P« p& honom. Ga nu in genom det hal som uppstar i viggen och
vandra omkring pa de gré golvplattorna dar inne tills Spat visar
sig. Anviind d& »Flipflop« och »Nepookie« fér att géra dig av med
honom. Nir detta ar gjort och alla brustna hjartan i spdkhuset
ir lagade, dr det bara att ga tillbaka till klubbhuset for att nasta
varld ska lasas upp.

Skall man géra ndgonting speciellt med grodorna i Sunny peak?

Nej. De dr bara gullig rekvisita.

Vad ska jag g6ra om jag inte kan hitta Spat?

Da ska du ga tillbaka till klubbhuset, upp fér trapporna och sdga
»Hamhax till Harmony for att fa reda pa var han befinner sig for
tillfallet.

Oelete Rubrub Hamtaro: Ham-Ham Heart-
ScoochieSorit-T | breakdr visserligen ett spel fér
RS ' de yngsta hamsterfantasterna,
men det betyder inte att det
dr enkelt. Tur att det gar att
koppla av med Ham-Chat lite
dd och dd!

FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE
(GAME BOY ADVANCE)

Ett uppdrag har forsvunnit fran listan pd en av pubarna. Kan jag
fortfarande ta mig an det ndgon gdng?

Ja. Ibland férsvinner uppdrag innan de &r avklarade, fér att sedan
dyka upp igen. Detta géller dven sddana uppdrag som du och din
klan redan har utfort, eller till och med misslyckats med. Titta pa
listorna ofta, och ga runt till olika pubar for att inte ga miste om
nagra avdem!

Jag sparade under en strid, men nu dr den sparningen bortal
Varfér?
Spel som sparas under en strid kan bara atertas en gang. Genom

att spara pa varldskartan garanterar du att allting som du gjort

sparas permanent.

Ett av spelen som vi tror kom-
mer att ligga pd topp i Club
Nintendos supportstatistik
under vintern dr Final Fantasy
Tactics Advance. Det dr bdde
stérre och svdrare éin det
genomsnittliga spelet.

SUPER MARIO BROS. 3: SUPER MARIO

ADVANCE 4 (GAME BOY ADVANCE)

Var finns fléjterna?

Dem hittar du p4 banorna 1-3, 1-2 och 2-3. P& bana 1-3 maste
du smilta in i kulisserna, genom att huka dig ner i nagra sek-
under mot en vit bakgrund, fér att komma at den.

CLUB NINTENDO SUPPORT

support

Vi tar emot dina spelfrégor varje vardag mellan kl 16.00 och 19.00 samt pa
helger mellan ki 12.00 och 15.00. Gratis support via Internet och telefonsupport
via avgiftsbelagd linje. Adresserna och telefonnumret till oss hittar du pa sidan s.



SOUL CALIBUR Il

HEMLIGA KARAKTARER: Seung Mina
Lases upp ndr du klarar av andra banan i
Chapter 6 i Weapon Master Mode.

Assassin

Lases upp nédr du klarar av andra banan i
Sub Chapter 3 i Weapon Master Mode. Sophitia

Lases upp nar du klarar av femte banan i
Berserker

i & I Chapter 4 i Weapon Master Mode.
Lases upp nar du klarar av foérsta banan i

Sub Chapter 1i Weapon Master Mode. Yoshimitsu

Lases upp nar du klarar av tredje banan i
Cervantes PP J

. Chapter 2 i Weapon Master Mode.
Lases upp nar du klarar av fjarde banan i

Chapter 3 i Weapon Master Mode. Gyulkus (Lizard Man)

Lases upp nar du klarar alla banor i Sub Vlf'eapo? Master Mode df:rdtt vﬁg.attga"fcfrdig som vill
Charade , hitta gémda spelfigurer i Soul Calibur Il. Férutom de hemliga
Chapter 21 Weapon Master Mode. karaktdrerna finns det méingder med spelsdtt och féremal

att fd fram i det hiir spelet. Ju mer du spelar desto mer ldser
Chapter 3 i Weapon Master Mode. du upp!

Lases upp nar du klarar av férsta banan i
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METROID PRIME

DU KAN FA TILLGANG TILL FYRA OLIKA
ART GALLERIES | METROID PRIME.

Art Gallery 1

Hitta 50 % av alla Log Books pa normal
svarighetsgrad.

Art Gallery 2

Hitta 100 % av alla Log Books pa normal
svarighetsgrad.

Art Gallery 3

Klara spelet pa Hard Mode. ' Du missar vél inte att anvénda L-knappen flitigt och skanna alla
fiender du méter | Metroid Prime? Gér du detta ldser du upp tvd
av spelets fyra konstgallerier, som faktiskt dr riktigt pdkostade och
1 kiart véirda att se. Se till att du inte missar ndgon fiende — vissa av
Samla 100 % av spelets féremal pa valfri AT dem (framférallt bossarna) fdr du bara en chans att skanna.

Art Gallery 4

svarighetsgrad.
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ADVANCE WARS 2: BLACK HOLE RISING

REKRYTERA ALLA CO Hawke
(commanbinG OFFICERS) Klarar du Campaign kan du képa Hawke

i avdelningen Battle Maps.
Att f& fram alla CO fran Blue Moon, Yellow

Comet och Green Earth &r inte svart. Klara ~ Sturm
bara respektive kontinent och kdp sedan varje  Klarar du att f& totalrankingen S i Campaign

CO nér de blir till salu i avdelningen Battle kan du kopa Sturm i avde[ningen Battle Maps_
Maps.

Nell
De 6vriga CO kan vara lite véirre att fa tag i,  jarar du att 3 totalrankingen A i Campaign
men s har gor du: kan du kdpa Nell i avdelningen Battle Maps.
Lash Hachi

T g S
Klarar du Campaign kan du kopa Lash favdel- .\ . g, Hard Mode kan du kopa Hachi

Aingen BatieMap= i avdelningen Battle Maps.

Adder
Klarar du Campaign kan du kopa Adder i avdel-

ningen Battle Maps.
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ETERNAL DARKNESS:
SANITY'S REQUIEM

KIRBY: NIGHTMARE
IN DREAM LAND

Boss Mode

Stage Select

Dyker upp pa »Sub Game«-menyn ndr du har Klara spelet med tva olika »alignments« for att fa mojlighet att sjdlv vilja

klarat av hela spelet. vilket kapitel du vill spela.

Extra Mode Eternal Mode

Blir tillganglig pa Adventure Mode-menyn efter Klara spelet med tre olika »alignments« for att fa mojlighet att spela med

att du klarat av Adventure Mode till 100 %.

obegrinsad livsmitare, sanity-matare och ammunition. Detta fungerar

endast i Stage Select.

Meta-Knight Mode

Lases upp pa »Sub Game«-menyn nér du har '
kiarataviExtraivodedill 10622 ) EXANINE Eternal Darkness: Sanity’s
0. ¥

Requiem har inte bara en
relativt svdrstavad titel,

Klara Kirbys det iir ocksd ett spel med
senaste spel en svdra IGsningar. For er
gdng (tar inte som har varit sd duktiga
alltfér Idng tid) och klarat spelet mer éin
sd fdr du mdjlig- en gdng vintar ett par
het att utmana bonushiindelser som gér
bossarna néir

det littare att utforska

du vill. varje kapitel I detalj.




#75 Machamp )

Min Machamp &r yngst i

Item: Macho Brace

laget men kan redan sla
Glacia i Elite Four helt sjalv.
Jag anvander nastan aldrig
Revenge eller Submission
eftersom Machamp sjalv
blir skadad, men hon klarar
sig bra mot Dark-, Ice- och
Rock-motstandare.

Det &r vid sddana har tillfillen som du kan tacka dig sjalv for att du ar med i Club Nintendo.
Nu ger vi dig som dr medlem chansen att skaffa Eon Ticket — biljetten som behovs f6r att aka
till Southern Island och fanga Latias i Pokémon Ruby Version och Latios i Pokémon Sapphire
Version! Pa nasta sida berattar vi hur du ska ga tillvaga.

De férsta lagen som baseras pa Pokédex
fran Pokémon Ruby & Sapphire har natt
Club Nintendo. Har féljer information om
var aktuelle gdsttranare:

1

f'[ #3 Sceptile

J Sceptile dr grym! Jamfort
= med Meganium och Venu-
r{%}’ saur dr Sceptile bidst. Sol-
g Q arbeam och Giga Drain &r
% de bidsta Grass-attackerna
plus att Screech gér dem
starkare. Leaf Blade ar en
av de nya attacker som dr
starkare dn de flesta.

Itern: Blue Fluten®

»Fanga Latias och Latios med EON Ticketl«

Namn: Fredrik Page

Alder: 16
Bor: Tumba

Spelarnamn: Fred/Tina

Spelar just nu: Pokémon

Sapphire Version pa GBa Arctic

{ #79 Manectric

Manectric dr sakert inte

Item: Shell Bell

den basta  Electric-typen
(Electrode, Lanturn, Raichu
och Magneton finns kvar)
men han (Electrike) var den
lattaste att hitta. Spark ar till
for mindre Pokémon, Thunder
till Elite Four och Strength &r
for Ground-typer.

_@ Low Kick

@ Revenge

@ Submission

@ Cross Chop

@ Leaf Blade @ Solarbeam

@ Screech

@ Giga Drain

_@ Thunder
@ Spark

@ Strength
@ Charge

'-[ #26 Swellow

1\

JDen nya Pidgeot liknar

Item: Lax Incense

en svala, nastan bara
anvindbar tack vare sin
hoga level (och Fly). Ibland
brukar jag byta ut Swellow
mot Kyogre om jag behdver
en extra lce-attack. Aerial
Ace &r lite svagare &n Leaf
Blade.

)l

r'[ #6 Blaziken

] Blaziken &r en annan
e otroligt haftig Pokémon.
. %’ Han kan inte jdmftras med

Typhlosion eller Charizard
pa grund av att han &r
Fire/Fighting. Valdigt stark,
och som de flesta i mitt lag
dr han mycket snabb.

i
A Itern: Amulet Coin

'I #9 Swampert

Water och Ground! Poison,

ltem: Soft Sand

Fire, Ground, Rock, Grass
och Dragon har ingen chans
mot detta tuffa, om &n lite
fula, traskmonster. Min
forsta, dédrfér min starkaste,
har vunnit tvd Pokémon
Contest pd smarthet.

_@ Wing Attack

@ Aerial Ace

®ry

@ Quick Attack

@ Sky Uppercut @ Mirror Move

@ Blaze Kick @ Slash

@ Surf

@ Endeavor

@ Earthquake

@ Blizzard




»EON Ticket« bara fér mediemmar

Nu har du chansen att f3 eon Ticket av oss pd Club Nintendo! eon Ticket &r en biljett som du maste ha for att komma
till omradet Southern Island i spelen Pokémon Ruby och Pokémon Sapphire. For att fd Eon Ticket maste du skicka in
din spelkassett till oss, vi laddar da in Eon Ticket i spelkassetten och skickar dérefter tillbaka den till dig.

o »Innan du skickar ditt spel« »Sa har skickar du in ditt spel till oss«

1. Du maste ha Pokémon Ruby eller Pokémon Sapphire for att
kunna ta emot eon Ticket.

2. Du méste ha samlat minst fem badges.

3. Du méste ha aktiverat »Mystery Events« i startmenyn. Detta
gor du genom att ga till Pokémon Center i Petalburg City, prata
med mannen som stir bredvid datorn, svara »ves« pa fragan om
han ska dndra din profil och dndra de fyra orden sd att de bildar
meningen »MYSTERY EVENT IS EXCITING«,

1. Fist en klisterlapp pd din spelkassett dar du skriver namn,
adress och medlemsnummer.

2. Lagg spelet i ett kuvert eller paket tillsammans med tva ofran-
kerade frimarken samt adressen dit vi ska returnera spelet.

3. Mérk kuvertet/paketet med »eon Ticket« och skicka det till oss
(adressen hittar du pa sidan 5) senast den 31 december 2003. Det
gAr givetvis bra att skicka rekommenderat, men observera att vi
inte skickar rekommenderade brev tillbaka och att vi inte kan an-

svara for postens hantering.

4. Nu &r det bara att vanta pa att vi skickar tillbaka ditt spel med
eon Ticket il

»Nar du fatt tillbaka ditt spel«

1. G3 till Petalburg City och tréffa din pappa, gymledaren Norman.

Fhde LLE

wstery Events
UCA— s o .
I8 EXCITING

DEL.ALL CANCEL » DK
Mak L-lrrfile by combining % ‘
four words or phrases. ‘

2. G4 till Lilycove City Harbor och ta farjan till Southern Island.

3. P4 Southern Island kommer du att méta Latias (i Pokémon Ruby)
och Latios (i Pakémon Sapphire), som du kan férséka fanga.

»Dela ut EON Tickets till dina vanner«

Du kommer att fa ett antal eon Tickets av oss, som du kan dela
med dig av till dina vénner! Ga till ett Records Corner, som ligger
pa andra vaningen i ett Pokémon Center. Dér viljer du Mixing
Records fér att ge en eon Ticket till en kompis som du har kopplat
ihop dig med (anvind Game Boy Advance Game Link-kabeln).

Trevlig resa till Southemn Island!

© © e e 6 6 @




Alla som vill vara med i var Mario Kart: Double Dashll-tavling kan kéra
fram till startlinjen nu. Férare som &r bekanta med de tidigare spelen i

Mario Kart-serien har ett klart Pole Position-ldge jamfort med andra.

e R S W

I Uppgift 1: Svara rétt pa
, alla dessa fyra fragor:

Fraga 1: Super Mario Kart (Super NEs)
Vilken medlem i Kong-familjen var med
och dkte gokart i det har spelet?

A: Donkey Kong (e

B: Donkey Kong Jr. A: Mario

C: Cra?nky Kong B: Luigi

D: Diddy Kong C: Yoshi
D: Peach

Friga 2: Mario Kart 64 (Nintendo 64)
Vilket av dessa vapen var nytt for
det hir Mario Kart-spelet?

EA Spoket Boo

- B:Stjéirnan

C: Blixten

D: Det bla Koopa-

skateé

¥

A: Eldklot

Fraga 3: Mario Kart: Super Circuit
{Game Boy Advance) | flerspelarlaget
med en spelkassett (Single Pak Link) blir
alla spelare en likadan figur, vilken?

Fradga 4: Mario Kart: Double Dash!!
(Nintendo GameCube) Vilket special-
vapen anvinder Wario och Waluigi?

B: Stort bananskal
C: Chain Chomper
D: Bob-omb

e e S EE e

Uppgift 2: Skriv en
motivering som
berattar varfor du
ar en overlagsen
Mario Kart-forare.

Anvand hogst 30

ord.

l.a pris (1 vinnare)
1 valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment

2:a pris (3 vinnarel
Club Nintendo-keps

3:e pris (10 vinnare)
Club Nintendospin

- VAR GOD LAS!

mmar i Club Nintendo (dock ej anstillda i By
h dess anhoriga) far delta i tavlingen. Varje medlem far
andast ett bidrag. Bidrag mirks med »Tavling« och sk
ntendo via vanlig post eller e-post (adresser hitt:
5). Sista tévlingsdatum Hr den 31 januari 2004. |
en som har alla ritt pa uppgift 1 utser vi de med
till vinnare. Juryn bestar av medarbetare i Club I
; beslut kan ej dverklagas. Eventuell vinstskatt be
insterna kan ej bytas mot Koopa-skal eller k



Frdn och med det hdr numret har vi gjort om

Hi Score-avdelningen en aning. | stallet for

att bara visa nagra Hi Score at gangen har

vi samlat ihop de bista resultaten fran alla

nummer av Club Nintendo Magazine i ett

arkiv, som vi kommer att uppdatera i varje

nummer. Och sa har vi naturligtvis startat en

tavling i Mario Kart: Double Dash!!.

naktuellt tavlingsspel«

Mario Kart: Double Dash!!
(Nintendo GameCube)

Eftersom det [
handlar om
Time Trials
behdver du f
inte oroa dig [
for Koopa-skal |5
eller andra
faror - det dr |
bara att tuta |
och kbra. |

Hi Cearas

Har du évertraffat ndgot av dessa rekord, eller har du presterat bra i ett annat spel? Skicka i sa fall in
fotobevis till oss (adresser finns pa sidan 5). Nya bidrag ar skrivna i farg.

NINTENDO GAMECUBE

Luigi's Mansion

High Score: 177 365 000 G
Tobias Kahlberg fran Kallekarr
Pikmin

Parts/Days: 30/09

Joakim Mé&kip&a fran Eskilstuna
Surviving Pikmin: g 325

Joakim Mé&kipda fran Eskilstuna
Total Pikmin Lost: oooo Pikmin
Joakim Mékipaa fran Eskilstuna

The Forest Navel: 212 Pikmin
Jonatan Brinck fran Sjomarken

Super Mario Sunshine

Hi Score: 120 Shine Sprites

och 2 689 mynt

Sven-Erik Ronnberg fran Lidkoping

Blooper Surfing Safari: 23,67
Manuel Hoppstock fran Bandhagen

Super Smash Bros. Melee
Event Match Lv. 4: 00.00,53
Theo Toresson frdn Géteborg

Event Match Lv.12: 00.01,13
Johan Carlsson fran Helsingborg

Event Match Lv. 17: 00.00,93
Lars Beck-Friis fran Uppsala

Stadium Target Test, Bowser: 00.09,18
Stadium Target Test, C. Falcon: 00.07,88
Stadium Target Test, D K: 00.09,31
Stadium Target Test, Dr. Mario: 00.13,40
Stadium Target Test, Falco: 00.06,20
Stadium Target Test, Fox: 00.07,23
Stadium Target Test,

Ganondorf: 00.05,23

Stadium Target Test,

Ice Climbers: 00.11,92

Stadium Target Test, Jigglypuff: 00.08,16

Stadium Target Test, Kirby: c0.12,18
Stadium Target Test, Link: 00.03,65
Stadium Target Test, Luigi: 00.04,30
Stadium Target Test, Mario: 00.08,93
Stadium Target Test, Marth: 00.10,01
Stadium Target Test, Mewtwo: 00.04,99
Stadium Target Test,

Mr. Game & Watch: co.03,23

Stadium Target Test, Ness: 00.14,36
Stadium Target Test, Peach: 00.10,85
Stadium Target Test, Pichu: 00.06,18
Stadium Target Test, Pikachu: oo.07,90
Stadium Target Test, Roy: 00.06,36
Stadium Target Test, Samus: 00.09,43
Stadium Target Test, Yoshi: 00.08,75
Stadium Target Test,

Young Link: 00.05,46

Stadium Target Test, Zelda: 00.06,83
Stadium Target Test,

Total High Score: 03.21,99

Joakim Glantz frdn Angelholm

Home-Run Contest,
Ganondorf: 2722,5 m
Mattias Majetic fran Lindome

Wave Race: Blue Storm
Lost Temple Lagoon: 49,019
Robert Nilsson fran Aby

GAME BOY ADVANCE

F-Zero: Maximum Velocity
Champion:1.33,42

Anton Partanen fran Stockholm
Mario Kart: Super Circuit

Peach Circuit: 48,18

Max Rexeus fran Helsingborg
Metroid Fusion

Clear Time 100 %: 2.10

Jocke Forsling frén Gavle

GAME BOY COLOR

Pokémon Pinball

Blue: 33163 254 950

Anna Masser fran Upplands Vasby
Tetris DX

Marathon: 9 999 999
Magnus Torstensson fran Karlshamn

NINTENDO 64

Donkey Kong 64
Enguarde Arena: 345 poang
Joakim Jégesten fran Torslanda

letpac: 655 360
William Heidenblad fran Lund

F-Zero X
Death Race: 00.39,564
Kai Weinefelt fran Sorunda

Lylat Wars

2150

Jan-Erik Spangberg fran Viaxjo
Pokémon Puzzle League
Marathon 2D: 112 026

Jonas Pettersson fran Malsryd

Super Mario 64
Hi Score: 120 stjdrnor och 2 053 mynt
Yeu Jiann Hua frén Lidkdping

The Princess’s Secret Slide: 13,1
Emil Bohman fran Séderkdping

Footrace with Koopa the Quick: 0.28,4
Joel Hultgren fran Kristianstad

Super Smash Bros.
1 Player Game: 1491790
Andreas Grigoriadis fran Oviken

SUPER NES

Super Metroid
Clear Time: 01.08
David Bostrém fran Orebro

Vem ar
Sveriges
baste Mario
| Kart-forare

| just nu?

| Banan som
ska koras

sa snabbt

: Y som mébjligt
ar Luigi Circuit i Time Trials.
Du far anvanda vilka forare
och gokarter du vill, samt ta
genvagar om det finns ndgra
sadana... Deltagaren med den
snabbaste tiden efter tre varv

Priser:

i
1:a pris: ]
1valfritt Nintendo-spel |
ur Bergsalas sortiment E
2-5:e pris: E
Club Nintendo-pin .

Regler —var god |as!

Endast medlemmar i Club Nintendo
(dock ej anstallda i Bergsala AB och
dess anhdriga) far delta i tavlingen.
Spelet som anvands maste vara euro-
peisk version (PAL). Det &r inte tillatet
att anvdnda icke licensierade tillbehor
som dndrar spelets forutsdttningar.
Bidrag bevisas med ett fotografi,
marks med »Hi Score« och skickas till
Club Nintendo via vanlig post eller
e-post (adresser hittar du pa sidan 5).
Sista tévlingsdatum ar den 31 januari
2004. Deltagaren med snabbast tid
vinner. Club Nintendo kan begdra att
fa se resultatet i sjdlva spelet for att
godkanna det. Eventuell vinstskatt
betalas av vinnarna. Vinsterna kan e
bytas mot kontanter.
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_ Det ramlade in massor av svavare i férra numrets tecknings-
:’ : tivling, sé pa allmén begéran har vi nu infort en staende teckningstivling
\ har i Marios Galleri. Till ndsta nummer vill vi se era basta teckningar med
@ \ Mario Kart-motiv. Medlemmen som gor den bésta teckningen blir belénad
med ett valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment.

1) Sju sma Pokémon-spelare

fran Opalgatan i Vistra
Frélunda, Goteborg

y )
't', =
£l
3 @ /| Hemgjorda kylskipsmagneter
Theo Toresson (Goomba) och
1l £ ?g Gustav Alm-Rosenblad (Kirby)
fran Goteborg k
nNintendo-tornet«

Jack Mothander fran Ramnas

REGLER
d Regler —var god las!
»Paper Mario« Marios Galleri ar platsen fér med- |
- : st Anna Oscarsson fran Bottnaryd lemmarnas teckningar och foto- 1
BOY AU » grafier med Nintendo-motiv. Endast l
medlemmar i Club Nintendo {dock
Anto o Rabin Ohlausso ej anstdllda i Bergsala AB och dess
1 ¥ anhériga) far delta I tdvlingen. Bidrag
% V . o mérks med »Marios Galleri« och
*vinnare< -ig skickas till Club Nintendo via vanlig
De vinnande bidragen frin Tony ) g post eller e-post (adresser hittar du
e e e i , ‘2 pa sidan s). Sista tavlingsdatum &r
S s R S = 5 den 31 januari 2004. Tank pa att bara
i CNM 2003:2/3 : R 8 en liten del av alla bidrag vi farin kan
b A T s T o
X ist S ATton Ekdah ; X - visas i tidningen och att du maste
Fctrs‘taprls AR B e - s . skicka med ett frankerat kuvert med
fran Matfors ' — ¥ din adress pa om du vill ha tillbaka
Andrapristagare: Samuel 5 ditt bidrag. Det bista bidraget i
Holmedal frin Lilla Edet, B e g varje nummer vinner ett vahfritt Nin-
. o e < S tendo-spel ur Bergsalas sortiment.
RoRinQniatssoigiiatioiia = = Juryn bestar av medarbetare i Club
och Johan Stenfeldt fran : 5 g Nintendo och deras beslut kan ej
Perstorp % dverklagas. Eventuell vinstskatt beta-
| . 0 las av vinnaren.Vinsten kan ej bytas
; S . 2 mot kontanter.
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Utanfor - g 3 W
Renaissance 3 o S - inifrdn
Hollywood ' | Nin-
Hotel : 5 tendos
—hotellet . ' = = : monter.
ddr

Nintendo

bodde

under mdiss- b . _ ; 1 | Activisions monter visade man
| dagarna. y 3 1 i f

hur farligt och stort True Crime:
Streets of LA. dr genom att
smasha tvd bilar. Pakostat!

-

Mr. Iwata (Nintendos president i lapan) pratade
spel och strategi pd Nintendos presskonferens,
dagen innan mdssan éppnade.

¥

Pd vig till ett méte med
Activision fick Kim syn pd
den hdr rariteten. Motet
fick véinta tio minuter.

Jimmy T. frdn Wario Ware, Inc.: Mini-
game Mania gick runt i Nintendos
monter och stérde sd mdnga han
kunde. Inte ens de kostymklidda
herrarna slapp undan hans danser.

Natsume anvinde en ko for att locka besékarna till de Utanfér ingdngen till Nintendos monter,
nya Harvest Moon-spelen till Nintendo GameCube och som i vanlig ordning var placerad i West
Game Boy Advance.

Hall i Los Angeles Convention Center.



n

GBA SP pa modeshow

Pa FrostFrench Fashion Show, som hélls i London den 22 september i ar,
kunde man se fotomodeller som Claudia Schiffer samt celebra gédster som
Davinia Taylor, Dita Von Teese (Marilyn Mansons flickvén) och Kate Moss
tillsammans med Game Boy Advance SP. Vi later bilderna tala for sig sjélva
den hdr gangen.

endo«

Nintendo syns och hors dverallt, var man &@n vander sig.
| var nya avdelning World of Nintendo haller vi koll pa var
Nintendo &r aktuellt, &ven om det betyder att vi maste
striacka oss utanfor Tv-spelens varld.

for en tid sedan.

Kameran meg samma hamn
som en Pokemon

Varfor vi visar en bild pa en kamera fran Olym-
pus? Titta ndrmare pa kamerans namn sa forstar
du kanske. Just det — den heter p-Il, vilket precis
som Mewtwo i Pokémon-uttalas [mju:] two. En

kul slump tycker Kim, som fick kameran i present

Kasta Game Boy Advance
pa Foo Fighters

| pop/rockgruppen Foo Fighters musik-
video till Iaten »Times Like These« kastar
folk ner alla méjliga sorters féoremal fran
bron som dr ovanfor det spelande bandet
(som for dvrigt rockar ganska bra, tycker
vi). Det allra férsta foremalet som kastas
ner ar inget mindre dn ett lila Game Boy

Manga Mario i Kungsbacka

Att Nintendos svenska distributér Bergsala och Club Nin-
tendo har sina lokaler pa Marios Gata 21 i Kungsbacka
kanske du visste. Men faktum dr att det finns mer av
Maric i Kungsbacka. | narheten av Kungsbacka

passande nog bland annat serveras en

centrum ligger Marios —ett stille dédr det /'“_ _\Q’

pizza som heter Super Mario.

Advance. Du kan se hela videon pa Foo

Fighters hemsida.




> Bamellnis

TV-SPEL SOMBRIDRISIBORDE FILMATISERAS

TOPP 10:
ﬂ @ Wario Ware, Inc.: Minigame Mania (Game Boy Advance)
(o]

Som film skulle det bara inte fungera.
Doshin the Giant (Nintendo GameCube)
0 Dubbad p4 japanska och tre timmar ldng...
8 Lemmings (Super NES)
O »lnga ldmlar skadades under arbetet med denna filme. Jovisst.

18 Wheeler: American Pro Trucker (Nintendo GameCube)
o Skulle i och for sig passa galna lastbilschaffisar,
men inga andra.

Supér Monkey Ball (Nintendo GameCube)
(3 Apor i bollar = ingen trovardig naturfilm,

ar din nya favoritavdelning i Club Nintendo Magazine.
Har placerar vi sidant som redaktionen sitter och
hittar pa nir den inte har ndgot bittre for sig!

Tomb Raider (Game Boy Color) o
O Hir har misstaget redan begatts...

Hugo (Game Boy)
O Tio minuter varje ssndagsmorgon rickte mer &n val.

Ball (Game & Watch)
O Handlingen lar inte direkt bli varierad.

Tetris (Game Boy)
O Ungefar lika roligt som att titta pa SVT:s testbild. | svartvitt.

The Sims (Nintendo GameCube)
ﬂ Det sista vi behover idag &r annu
© endokusdpa.

/Advance Wars: Real Time Strategy

 Ice Climber 2: Cool As Ice
« Kid lcarus: Athens Adventure
« Lenox Lewis’s Punch Out!!

' Pilotwings: Free As A Bird

W QU 6T

Uppfdljare: ja tack

SPEL VI INTE SKULLE VILJA SE:

X Army Men: Green Plastic
Expansion Pak

& 1050

X Rygar: Ligar Returns
X Side Pocket: Snooker Edition
X Trojan: The NES Remake

X Turok: Pre-evolution

Uppfdljare: nej tack

224: Antalet mini

spel som finns i

O: Antalet allvarliga konkurrenter
till Nintendos Game Boy.

s 5 Wario Ware, Inc.:
2: S3a manga spel lanserade Ninten-

do samtidigt med Super Famicom

Minigame Mania.

62 500: 5§ ménga Nintendo e-
Cards skulle det behdvas for att fa
samma mangd data som ryms i en

(Super NEs) i Japan.

10: Sa manga Game Boy Advance-

enheter siljs det varje minut i USA.
Nintendo GameCube Game Disc.

12: Antalet spelbara figurer i Super
100 000 000: 53 manga dollar

satsar Nintendo of America pa sin

Smash Bros.

24: Antalet kilobytes som ryms pa
ett Nintendo e-Card.

nya reklamkampanj, dopt till »who
are you?«.

25: Antalet spelbara figurer i Super
Smash Bros. Melee.

114 Nintendo har varit i underhall-

ningsbranschen i s3 manga ar.




>Mario Party S¢<

Hur lange kan Nintendo fortsatta att forbattra Mario Party-spelen? :
Ett bra tag till, verkar det som. Mario Party 5 ar den storsta festen o
hittills, med dver 60 frascha minispel och nya spelbara figurer! “——

.

SPELINFO

Titel: Mario Party 5
Plattform: Nintendo GameCube

Utvecklare: Hudson
Sverigepremiar: December 2003

FESTLIGA NYHETER

Vad dr det d3 som dr nytt i Mario Party 5? En hel del, om man
tittar ndrmare:

ANDRA SPELPLANEN MED KAPSLAR

Det har kommit in nya féremal i Mario Party-serien. Med hjilp
av speciella kapslar kan du @ndra rutor pa spelplanen. Kaps-
larna innehaller féremal som kdnns igen fran tidigare Mario
Party-spel, men i det hér spelet far du dem nar du passerar

vissa stdllen pa spelplanen — du behéver alltsa inte kbpa dem.

NYTT STORY MODE

Ensamma spelare har ett nygjort Story Mode att se fram emot.
Har tavlar du mot Koopa Kids Brigade, vilka gér sina omgangar
samtidigt och ddrmed later dig slippa for langa vantetider.

Mario Party 5 fungerar i grunden precis som
de tidigare Mario Party-spelen. Segra i mini-
spelen for att vinna mynt, som du sedan kan

kdpa (eller sno) stjarnor fér. Den spe-

€ lare som har flest stjdrnor i slutet
av matchen vinner. Enkelt, men 4
‘ ' kul som tusan!

SUPER DUEL MODE

Som det |ater pd namnet &r det hir ett spels&tt for tva spelare.
Vad som inte gér att avlésa frén namnet &r att det hir géller
att kopa delar till ett tankliknande fordon, som du utmanar
motstdndaren med.

BONUS MODE

I Bonus Mode hittar du variation till de vanliga minispelen. Har
kan du bland annat prova pa Card Party, Ice Hockey or Beach
Volleyball.

FLER SPELFIGURER

Det hir dr det forsta Mario Party-spelet med en géstlista pa
tio personer. Har finns nagra figurer som inte har varit spelbara
tidigare, men som ar det nu. De nya gasterna ar.. hemliga
innan festen har startat!




60 MINISPEL
Minispelen ar kdrnan i Mario Party-serien. | Mario Party 5 finns det hela 60 stycken av dem, som kan spelas alla
mot alla, tvd mot tva eller en mot tre. Hir kommer ett litet urval:




>Mario & Luigi- Superstar Saga«

Det ir inte bara uppgraderade versioner av dldre Super Mario-spel som
kommer till Game Boy Advance. Mario & Luigi: Superstar Saga ar ett helt

nytt Mario-aventyr, som paminner om de klassiska rollspelen Super Mario

RPG och Paper Mario.

SPELINFO
S HANDLINGEN:

INKLUSIVE ELAK HAXA OCH SNALLARE BOWSER

Titel: Mario & Luigi:
Storyn brukar vara en ganska stor del av ett rollspel, sa vi

Superstar Saga
Plattform: Game Boy Advance borjar vdl med att ga igenom handlingen i Mario & Luigi:

Utvecklare: Alpha Dreams Superstar Saga och samtidigt introducera spelfigurerna.

Sverigepremiar: November 2003

Bowser
Bowser &r som vanligt ute efter att kidnappa prinsessan
Peach, men den hér gangen har han fatt konkurrens!
Nir han kommer fram till Peach marker han att ndgon
annan har stallt till det ordentligt for prinsessan.

Den elaka hdxan
Hir har vi roten till det onda. Den elaka haxan har stulit Peachs
rést och gjort den explosiv! Haxan befinner sig i ett kungadéme
som ligger granne till Mushroom Kingdom.

Yeedoi
Goaer




BARA TVA KAN HOPPA SA
Nyckelordet i Mario & Luigi: Superstar Saga &r samarbete. Du styr bade Mario
och Luigi samtidigt, och anvénder A-knappen for att hoppa med den framre
spelfiguren och B-knappen for att hoppa med den bakre. Detta later kanske
inte s avancerat, men prova till exempel att hoppa hopprep med de bada s
andrar du nog uppfattning.

A Med Marios i spetsen
% Om Mario &r den framre spelfiguren kan Luigi gora ett hogre hopp och na plat-
—7> sersom skulle vara utom rackhall fér ensamma.

Med Luigi i spetsen

Nar Luigi &r 1dngst fram kan Mario géra ett snurrhopp som &r mycket langre
dn normalt.

SPECIALATTACKER FRAN MARIO BROS

De bada superbréderna kan dven kombinera sina krafter
i striderna. Genom att trycka pa knapparna i precis ratt
tid 8kar attackpodngen pa fienden och det gar dven att
6ka den defensiva styrkan pd samma vis.




Titel: Sonic Heroes
Plattform: Nintendo GameCube
Utvecklare: Sonic Team

Sverigepremidr: December 2003

>Sonic Heroes«<

Om du tycker att Sonic dr snabb sa dr det knappt nagonting jamfért med

spelutvecklarna Sonic Team, som skapar nya spel med den
snabbare an vi hinner spela dem. Det senaste heter Sor

SPELINFO

Sverigepremidr i december.

SPELA MED TRE

i laget har sin egen specialitet, som maste anvindas nér det krévs.

Det finurliga med Sonic Heroes dr att nu spelar du inte bara som Sonic, utan som tre figurer samtidigt! Du styr visserligen bara en karak-
tér, men du kan ndr som helst byta mellan de tre spelfigurerna. Dessutom gar det att kombinera géngets formégor ihop. Varje medlem

Ibland ar det bast att vara
snabbast. | Team Sonic anvan-
der Sonic sin otroliga snabb-
het for att komma forbi vissa
partier av banorna sa fort som
mojligt.

2 4 “

i

|

Team Blast

Det &r ocksa méjligt att gora
en extra kraftfull attack — en
sa kallad Team Blast — som
alla tre figurer astadkommer
tillsammans.

W

1 Sonic Heroes har Sega gatt tillbaka till speluppligget som fanns i de gamla

tvddimensionella Sonic-spelen. Mer fart och mindre stanna upp och tinka,

alltsd.

Jiee

$ .y

Pd vissa stéllen rekommenderar spelet vilken figur som dir béist att anvénda,

men du kan alltid vilja sjilv vilken du ska spela med.

s vad Knuckles i
har. Mot storre

Team Sonics Tails kan flyga

korta stréckor och dessutom
ta med sig de andra figurerna
i flygturen. Utan detta skulle
det inte ga att n&d hoga av-
satser och hogt placerade
bonusforemal.



DE OLIKA TEAMEN
Du kan vilja mellan fyra lag, dar varje lag alltsa bestér av tre spelbara figurer. Rent spelméssigt sett &r det inte ndgon
jattestor skillnad mellan de olika lagen, fast handlingen och filmsekvenserna mellan banorna dr unika fér varje lag.

Team Sonic

Team Rose

Fler igelkottar!
Det finns ocks& mdjlighet att spela fler personer i spelsdtt som
Action Race, Battle, Special Stage, Ring Race, Bobsled Race, Quick

Race och Expert Race.




SPELINFO

Titel: Tony Hawk’s Underground

Plattform: Nintendo GameCube och
Game Boy Advance

Utvecklare: Neversoft (Gen) och
Vicarious Visions (GBA)

Sverigepremidr: November 2003

Tony Hawk’s Pro Skater-serien dr Activisions i sdrkiass stérsta varumarke, men de
manga uppféljarna har gjort att spelen \kanske inte anses som de mest originelia.
Nu har Activision sjdlva férsékt att &ndra pa detta, genom att inte gora dnnu en
uppfdljare i Tony Hawk’s Pro Skater 5, utan i stallet prova nagot nytt i Tony Hawk’s
Underground.

Sjalvklart ar det grundlaggande speluppligget — dar det géller att 3ka skateboard
och gora trick — fortfarande kvar, men det har spelet har flera stora skillnader och
nyheter jamfort med sina féregangare.




Spela som dig sjalv
Nu spelar du i huvudsak inte [angre som ndgot skateboardproffs (dven om
du sjalvklart fortfarande kan vara Tony Hawk och de andra grabbarna),

utan som dig sjalv.

Gor din egen bréda

En cool skateboarddkare behdver en cool skateboard. Darfor ar det bra att
du kan designa din skateboard sjalv, nastan precis sa som du vill att den
ska se ut.

Skapa dina egna trick
Genom ett smart program kan du designa dina egna skateboardtrick, Du
kan till och med dépa tricken ftill vad du sjalv vill (dven namn som inte ar

s3 coola fungerar).

Skapa dina egna banor

Spelet innehéller nio ordinarie banor, men nér du har tréttnat pa dem kan
du bygga dina helt egnal Varfér inte anvanda din egen brada och prova
dina egna trick i din egen skateboardpark?

Ga av skateboarden

Ja, du l3ste ratt. Nu kan du hoppa av skateboarden efter ett trick och sedan
hoppa pé den igen och fortsdtta med ett nytt trick som ingar i samma
kombination. Du kan dven ldgga bradan under armen ett langre tag och
ga till fots eller till och med aka bil i stéllet!

Story Mode

Tony Hawk’s Underground har en tydligare handling jamfért med de tidi-
gare spelen i serien. Har bérjar du med tama skateboardkunskaper samt
en sliten skateboard, och maste kampa for att lara dig nya trick och fa ett
respekterat namn i skateboardvarlden.

Game Boy Advance’s Underground

Tony Hawk’s Underground kommer dven till Game Boy Advance under
november. Nyheterna fran Nintendo GameCube-spelet &r med dven i den
hér versionen, fast i mindre skala.




>True Crime: Streets of LA«

| november blir det hett om 6ronen fér alla Nintendo Game-
Cube-spelare. Da sldpper Activision 16s ett av sina storsta
och mest vdldsamma spel hittills — True Crime: Streets of L.aA.

Aldersgrinsen ir satt till 16 ar.

SPELINFO

Titel: True Crime: Streets of L.A.
Plattform: Nintendo GameCube
Utvecklare: Luxoflux
Sverigepremiar: November 2003

Vélkommen ftill Los Angeles

Det hir spelet utspelar sig alltsa i Los Angeles. Och vi menar vad vi skriver. Utvecklar-
na Luxoflux har aterskapat hela Los Angeles, inklusive alla kénda platser och sevérd-
heter. Du kan utan problem dka genom Hollywood Boulevard eller varfdr inte svanga
in och ta en titt i Beverly Hills? | stort sett varenda gata i hela Los Angeles finns har!

Kor, sldss och skjut

NINTENDOD
| GAMECLBE.

Men det har &r dock inte direkt ndgot spel som handlar om att &ka runt och titta pa omgivningarna. Det hir r en hardkokt historia, dir du som

ex-polisen Nick Kang stills mot Los Angeles undre virld. Det r din uppgift att rensa upp bland sldddret och det gor du genom att:

Slass

Att kunna anvdnda navarna pa ratt satt

Det finns gott om bilar och andra fordon att
anvanda till jakter och for att férflytta dig ‘
over Los Angeles jattelika omrdden. Fordon
som du »hittar« pa gatan kan du naturligt- ‘

kora. True Crime: Streets of L.A. har en

vis lana och anvanda som du vill.
sekvenser.

Hong Kong- ﬁlmsmspwerad stil, med mas- =

ar naturligtvis lika viktigt som att kunna

Skjuta

Nar knogarna och fotternainte racker till
finns det vapen att ta till. Mdnga vapen.
Och du far dessutom prova dem med en
massa ammunition och spektakulara

slow motion-effekter.







sConflict: Desert Storm Ik

| november rullar nnu en titel fér de dldre spelarna in till Nintendo GameCube.
Conflict: Desert Storm Il &r en krigssimulator som utspelar sig under Gulfkriget,

och som fokuserar pa bade action och strategi.

SPELINFO

Titel: Conflict: Desert Storm Il
Plattform: Nintendo GameCube
Utvecklare: Pivotal Games

Sverigepremiar: November 2003

SC| har inte varit snabba nog att skicka oss ett provspelsexemplar av Nintendo
GameCube-versionen dnnu, men enligt dem sa ar det har spelet mer |attspelat &n
det forsta spelet i serien. En rad tuffa funktioner berattar de ocksa gdrna om:

Kontrollera gruppen
Du har kommandot éver en grupp pa fyra specialtrinade elitsoldater: Bradley,
Foley, Connors och Jones. Varje karaktar har sina egna styrkor, sa se till att ta vara

pa dem.

Skapa ett elitteam
Du kan skapa ett expertteam fran SAS (har som du forstar inte nagot att gora
med det skandinaviska flygbolaget) eller Delta Force.

Nya vapen

Man utlovar ocksd nya vapen. Tunga nya vapen, dessutom.

Valj taktik
Det 4r upp till dig om du vill spela pa styrka och attackera fienden direkt, eller for-
soka smyga obemaérkt forbi. Ibland har du dven fordon till hjalp.

Samarbeta
Du kan samarbeta med manskliga spelare under uppdragen. Tva hjérnor borde
kiara sig battre dn en.

Fler nyheter
Grafiken &r vassare och det finns nya omgivningar och féremal. Funktioner som
"Fast Reload” ger forbattrad spelkontroll.

14 banor
Det utlovas tio tuffa banor plus fyra traningsuppdrag fér nyrekryterade soldater.

Miéktigt ljud
Spelet har stéd for Dolby Pro Logic Il.

= CONNORS

! Conflict: Desert
Storm Il har du kon-
troll 6ver fyra elitsol-
dater samtidigt. Det
ligger ett strategiskt
inslag i att anvinda
varje soldat pd rdtt
sditt.

I vissa situationer
dar det bdst att
bara springa  pd
och attackera. Ofta
kan det dock Iéna
sig att ha tdlamod
och viinta pd en bra
situation.

En av spelets frim-
sta styrkor verkar
blj att det gdr att
ta sig an uppdragen
tillsammans med en
kompis. Tdnk pd att
spelet  rekommen-
deras fran 16 dr.

Teamkamraten till
viinster om Bradley
verkar inte vara det
minsta intresserad
att ta skydd bakom
sandsdckarna.



cup Nintendo

>Sitting Duck s«

I november kommer Game Boy Advance-spelet Sitting Ducks inflygandes till Sverige.

Den version av spelet som vi

testade hdller L.S.P. fortfarande e
pd att arbeta med. Ddrav texten

"Work in Progress” pd varje bild.

i

#
Fat

Det hd spelet kan nog bli

ndgorlunda populdrt med
tanke pd att Sitting Ducks
dven dr en serie som visas

paTv.

Vi har provspelat ank-kalaset och serverar en forhandstitt.

SPELINFO

Titel: Sitting Ducks
Plattform: Game Boy Advance
Utvecklare: L.S.P.

Sverigepremiar: November 2004

Ndir vi fick provspels-
exemplaret av Sitting
Ducks skojade vi om att

Vi mdrkte att
det inte alls var
sd lditt att dka
moped ndr man
dren anka.

Sitting Ducks bestar av tva sma spelsétt - Story och Race.

STORY

Vandra runt i stader och l6s uppdrag som du blir tilldelad — sa &r Story-avdelningen
upplagd. Se upp fér faror som éppna kloakbrunnar och snabba dig pa eftersom det
finns en tidsbegransning.

RACE

Hir sitter du dig pa en moped och kér ett race mot tre andra ankor. Folj de sma
pilarna och sikta in dig pa de blinkande, som ger extra fart. Det hdr momentet ar
svarspelat, eftersom farten dr hdg och kurvorna kommer snabbt.

det skulle kunna vara
uppféljaren till NES-spelet
Duck Hunt (ni vet det
med ljuspistolen). Men ett
ljuspistolspel till Game
Boy Advance skulle nog
inte bli ndgon succé.

FOR SMA ANKOR

Att déma av det vi har sett verkar Sit-
ting Ducks vara en extremt lattspelad
titel, som ar gjord for att passa yngre
nyborjare. Jean — Bergsalas kontakt
med tryckeriet ddr denna tidning
trycks — var inte heller s3 imponerad
nar han kom forbi och tittade. "Det
ser ut som nagot fran 1980-talet”,
var hans kommentar.

. 4




>Kirby Air Ride< Q9 :

o

Vi har spelat Kirby Air Ride en del nu och tro oss nar vi skriver att det har
spelet ligger i samma klass som Mario Kart: Double Dash!!
underhallning. Kirby kan bli den stora overraskningen un

nar det galler

e e

b

SPELINFO

Titel: Kirby Air Ride N i
Plattform: Nintendo GameCube

Utvecklare: HAL Laboratory

Sverigepremiar: Forsta kvartalet 2004

Héir finns det mas-

sor av olika mini-

spel och dnnu fler

hemliga héndelser
~ att fd fram, precis
som i Super Smash
Bros. Melee.

Dis

0706”8

Hastighetsmdssigt
ligger Kirby Air Ride
mellan Mario Kart:
Double Dash!! och |
F-Zero GX. Det gdr |}
snabbt och det giiller |~
att anvinda A-knap- '_ o
pen pd ritt sétt vid
alla tillféllen. [

>Mario Lolf: Toadstool Tour<

Visst ska det bli kul att ga ut pa en ny golfrunda, speciellt
GameCube? Mario Golf: Toadstool Tour 3r annu battre 3n

SPELINFO

Donkey Kong svingar Som i Mario Golf till

VS " golfklubban med en Nintendo 64 dr grafiken i

Titel: Mario Golf: . hand i ett av de Aario Golf: Toadstool Tour
Toadstool Tour ":;'-St"" 5":5':‘;; "V‘-’t; : vackert overklig medan
e manga spelsatien i 8 ' det egentliga golfspelan-
Plattform: Nintendo GameCube . Mario Golf: Toadstool [ { 2 va&! digt fe r{;’; -
Utvecklare: Camelot Software Planning Tour. & ™ oget — héinsyn mdste tas

Sverigepremiar: Forsta kvartalet 2004 till underlag, vind, kiubb-

val, med mera.

| Tiger Woods
skulle inte

| vara sd »Tiger«
ldngre om han
upptdckte att
hans boll hat
nat bredvid
hir bunkern




>Pokemon Colosseums

Det férsta Pokémon Stadium-spelet 6kade intresset ordentligt for Nintendo 64.
Det ar ingen helvild gissning att Pokémon Colosseum kommer att géra detsamma for
Nintendo GameCube under 2004.

Snacka om att Pikachu har ett . ] SPELINFO
storleksmiissigt underldge hdr. %

Men level och Pokémon-typ dr
viktigare din storlek, sd Pikachu L
ar nog dvertaget i den hdr mat- Plattform: Nintendo GameCube
chen dndd.

Titel: Pokémon Colosseum

Utvecklare: Nintendo
Sverigepremidr: Forsta kvartalet 2004

| stéillet for Trans-
|| fer Pak anvinds
1 Nintendo Game-

| Cube Game Boy

| Advance Cable || Det finns mdnga ldckra grafiska

| till att flytta dver effekter att titta pd i Pokémon

| Pokémon frdn Colosseum. Och mdnga turne-
Game Boy Advan- 1 ringar att prova sina Pokémon i.
ce till Nintendo
GameCube.

>Pokemon Box<

Eftersom du maste ha ett Game Boy Advance, Pokémon Ruby Version eller Pokémon Sapphire Ver-
sion och en Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable fér att kunna anvanda Pokémon Box
kommer priset pa det hér spelet att vara ldgre dn i normala fall, ndr det kommer hit under 2004.

Pokémon Box kan
beskrivas som en rolig
form av ett hanterings-
program, ddr det hand-
lar om att fora over

1 Pokémon Box fdr ; | SPELINFO
du all information /s

som du behdver om
dina Pokémon, pd ett

= Titel: Pokémon Box
snyggt och léttover- Plattform: Nintendo GameCube

Pokémon till Nintendo e i
GameCube for att hdlla skddligt sitt. Utvecklare: Nintendo
ordning pd deras plats Sverigepremiar: Obestamt

och status.

Det finns éiven en
del andra funktioner
i spelet = du kan till
exempel ta bilder

pd din Pokémon-
samling.




@

>Bikmin 2<
Uppfoljaren till Pikmin skulle ha kommit till Sverige nu inn
men Captain Olimars andra rymdresa har blivit framflyttad. 1
Pikmin 2 kommer att blomma forst i var. " o
. a
SPELINFO
(e
Titel: Pikmin 2 3. by
Plattform: Nintendo GameCube T s = e
Utvecklare: Nintendo " e g aa-& F=o
Sverigepremiar: Andra kvartalet 2004 B o oY - :_%-h = T~
L LT L - Att ge sig pd den
B . hdr skénheten och
N, o e bara ha med sig
t 9 V% % SRSt tre Pikmin dir vl-
i ¢ ¥ 3 B digt modigt. Eiler
Det finns tvd & i e véldigt dumt.
nya Pikmin- : 43 / jz'@i e - ; |
sorter | det F Nu har vi tagit reda p /
hir spefet - en vad styrknappen anvin
liten vit och en till— med den kan du
knubbig lila. | forstelna fiender eller 6ka
Undrar just ften i dina Pikmin.
vad de kan 3
bidra med?
>Star Fox 2«
Namco jobbar pa for fullt med Star Fox 2, som kommer att bli en av
de riktigt stora titlarna till Nintendo GameCube under 2004.
SPELINFO .“'“ '; ¢ _ =t i | StarFox 2 har nya

vapen och det dr
vilkommet. Om det

Titel: Star Fox 2 Slippy visar sitt

. rdtta jag i Star 3 b

Plattform: Nintendo GameCube i JNHM var ndgot som sak
0X.Z. INQUMOTe nades i Lylat Wars

Utvecklare: Namco Mr. Nice Toad. sd var det mdjlighe-
Sverigepremiar: Forsta kvartalet 2004 ten att uppgradera

skeppet lite mer.

¥ det flerspelaralternativet
som ldg i fokus i Star B8
Fox 2. Det pdminner en
hel del om Lylat Wars,
men dr sjélvklart mer
avancerat.




OFinal Fantasy: Crystal Chronicles<

Nu har vi haft den japanska versionen av Final Fantasy: Crystal Chronicles ett
bra tag och dven om det &r svart att komma forbi all japansk text sa ar det

latt att bli imponerad av grafik och musik.

Det dr minispel som
dr inne i hamster-
virlden just nu. |
Hamtaro: Rainbow
Rescue finns det dver

100 stycken.

Final Fantasy: Crystal Chronicles S | SPELINFO
ensam, men av det som vi hittills : i

8l har sett verkar det vara samar-

| betet med tre miinskliga spelare
som gor det hdr spelet riktigt
intressant.

Titel: Final Fantasy:
Crystal Chronicles

Plattform: Nintendo GameCube

Utvecklare: Square Enix

Sverigepremidr: Forsta kvartalet 2004

Under spelets
inledning fir man
héra en japansk

d sdngerska sjunga
| en vacker sang,

| som vi hoppas fdr
vara kvar i den
visterldndska ver-
sionen av spelet.

Samarbete dir ett nyckelord i den

A hdr vdrlden. Bossarna blir mycket
8 enkiare om du och dina kompisar
attackerar dem samtidigt.

>Hamtaro: Rainbow Rescue<

Il kidsen s3 vet du sikert att Hamtaros Tv-serie har gatt pa
ids sedan den 18 augusti i ar. Under 2004 ar det dags for
dnnu ett hamsteraventyr pa Game Boy Advance.

| 1Japan finns det tvd : SPELINFO
Hamtaro-spel till Game :
Boy Color, men bara ett av
dem kom till Sverige. Nu
| drdet emellertid klart att
|| dven det andra Game Boy
Advance-spelet lanseras
| hidr hos oss.

Titel: Hamtaro:
Rainbow Rescue

Plattform: Game Boy Advance
fare: Nintendo
talet 2004

yrrererers

©

v | Den hdr gdngen
A Ko | kentrollerar du alla
) ' | dina vinner sam-
| | tidigt, i grupp. Det
hdr dr en riktig fest,
for hamsterdlskare
ot | alltsd.
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NINTENDO GAMECUBE §

November 2003

1080° Avalanche (Nintendo)

Batman: Rise of Sin Tzu (Warner)

Billy Hatcher and the Giant Egg (SEGA)
Conflict Desert Storm 2 (SCI)

Gladius (Activision)

Harry Potter: Varldsmasterskapen

i Quidditch (Electronic Arts)

Harvest Moon: A Wonderful Life (Ubi Soft)
Hot Wheels World Race (THQ)

Jimmy Neutron Jet Fusion (THQ)
Looney Tunes: Back in Action
(Electronic Arts)

Mario Kart: Double Dash!! (Nintendo)
Medal of Honor: Rising Sun

(Electronic Arts)

NBA Live 2004 (Electronic Arts)

Need for Speed Underground
(Electronic Arts)

Sagan om Konungens Aterkomst:
Harskarringen (Electronic Arts)

Star Wars Rogue Squadron Ill: Rebel Strike
(Activision)

Tony Hawk'’s Underground (Activisicn)
True Crime: Streets of L.A. (Activision)
X1l (Ubi Soft)

Xl

Xiil ér ndgot sd udda som ett actionspel i
forstapersonsperspektiv med samma tecknade
grafikstil som Zelda: The Wind Waker. Ubi Soft
lanserar det till Nintendo GameCube i november.

December 2003

Harry Potter och de Vises Sten
(Electronic Arts)

Mario Party 5 (Nintendo)

Rogue Ops (Kemco)

Scooby Doo 3 (THQ)

The Sims Bustin’ Out (Electronic Arts)
Sonic Heroes (SEGA)

Forsta kvartalet 2004

Final Fantasy: Crystal Chronicles
(Nintendo)

Kirby Air Ride (Nintendo)

Mario Golf: Toadstool Tour (Nintendo)
Pitfall Harry (Activision)

Pokémon Colosseum (Nintendo)
Sphinx (THQ)

Star Fox z (Nintendo)

Tak (THQ)

Andra kvartalet 2004

Phantasy Star Online Episode Ill: C.A.R.D.
Revolution (SEGA)
Pikmin 2 (Nintendo)

Pikmin 2

Pikmin 2 dr forsenat och kommer inte till Europa
och Sverige forrdn under andra kvartalet 2004.

2004

Mario Tennis (Nintendo)

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
(Konami)

Nintendo Puzzle Collection (Nintendo)
Paper Mario (Nintendo)

Pokémon Box (Nintendo)

Pokémon Channel (Nintendo)

Viewtiful Joe

Capcoms Nintendo GameCube-exklusiva och
fullstindigt »vunderbara« Viewtiful Joe lanse-
rades i Sverige redan i oktober.

Utan lanseringsdatum

Animal Crossing (Nintendo)

Dead Phoenix (Capcom)

Geist (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Killer7 (Capcom)

The Legend of Zelda: Four Swords For
Nintendo GameCube (Nintendo)

The Legend of Zelda: Tetra’s Trackers
(Nintendo)

Metroid Prime 2 (Nintendo)
Roll-o-rama (Nintendo)

Resident Evil 4 (Capcom)

Resident Evil: Code Veronica X (Capcom)
Stage Debut (Nintendo)

Resident Evil: Code Veronica X

Snart kommer Resident Evil: Code Veronica
X. Det blir det femte Resident Evil-spelet till
Nintendo GameCube!



GAME BOY ADVANCE

November 2003

Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge (THQ)
Crouching Tiger Hidden Dragon (Ubi Soft)
FIFA Football 2004 (Electronic Arts)
Franklin (K.E. Media)

Harry Potter: Varldsmasterskapen

i Quidditch (Electronic Arts)

Harvest Moon: Friends of Mineral Town
(Ubi Soft)

Hot Wheels World Race (THO)

Jimmy Neutron Jet Fusion (THQ)

Kim Possible (THQ)

The Lion King 1.5: Hakuna Matata (THQ)
Lizzie McGuire (THQ)

Looney Tunes: Back in Action

(Electronic Arts)

Mario & Luigi: Superstar Saga (Nintendo)

Onimusha Tactics (Electronic Arts)

Onimusha Tactics
Onimusha Tactics dr ytterligare ett stort strate-
gispel som slipps till Game Boy Advance i dr.

Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire
(Nintendo)

Prince of Persia: The Sands of Time
(Ubi Soft)

Sagan om Konungens Aterkomst:
Hadrskarringen (Electronic Arts)
Scooby Doo 3 (THQ)

Sitting Ducks (LSP)

Sonic Pinball Party (THQ)

SpyKids 3D: Game Over (THQ)

SSX 3 (Electronic Arts)

Star Wars: Flight of the Falcon (THQ)

Tiger Woods PGA Tour 2004
(Electronic Arts)

Tony Hawk'’s Underground (Activision)
Top Gear Rally (Nintendo)

December 2003

Baldur's Gate (Ubi Soft)

James Bond 007: Everything or Nothing
(Electronic Arts)

Medal of Honor: Infiltrator

(Electronic Arts)

Need for Speed: Porsche Unleashed
(Ubi Soft)

Need for Speed Underground
(Electronic Arts)

The Sims Bustin’ Out (Electronic Arts)

Forsta kvartalet 2004

Brother Bear (THQ)

Hamtaro: Rainbow Rescue (Nintendo)
Pitfall Harry (Activision)

Tak (THQ)

Andra kvartalet 2004

HARDVARA
Nintendo e-Reader (Nintendo)

Nintendo e-Reader

Under andra kvartalet 2004 kommer dntligen
Game Boy Advance-tililbehdret Nintendo
e-Reader till Sverige!

Fire Emblem

Fire Emblem har precis lanserats | USA néir du
ldser det hadr. Forhoppningsvis kommer det till
Europa under ndsta dr.

Metroid: Zero Mission
Metroid: Zero Mission mdste vara ett av de mest

efterldngtade Game Boy Advance-spelen, trots
att releasedatumet ligger ldngt fram i tiden.

Utan lanseringsdatum

Fire Emblem (Nintendo)

kururin paradise (Nintendo)

Mario & Donkey Kong (Nintendo)
Mario Golf: Advance Tour (Nintendo)
Mario Tennis (Nintendo)

Metroid: Zero Mission (Nintendo)
Sword of Mana (Square Enix/Nintendo)
Yoshi’s Story (Nintendo)

Parentesen anger spelets utgivare. Spel
som Nintendo sjdlva ger ut dr markerade
med fet stil. Det hinder att lanserings-
datum dndras, vilket medfor att infor-
mation i dessa listor kan vara inkorrekt.
For uppdaterade lanseringslistor — besck
www.nintendo.se eller kontakta Club
Nintendo.
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NINTENDO-TOPPEN JAPAN

1. Legend of Starfy 2 (Game Boy Advance)

2. Mario Golf: Family Tour (Nintendo GameCube)

3. Sword of Mana (Game Boy Advance)

4. Harvest Moon: A Wonderful Life (Nintendo GameCube)
5. Naruto (Game Boy Advance)

Bygger pa forsiljningen av
Nintendo-spel i Japan under
vecka 38, 2003.
Sammanstalls av Famitsu.

1. Soul Calibur II
2.The Legend of Zelda: The Wind Waker
3. Metroid Prime

4. Resident Evil Zero

5. Sonic Adventure px: Director’s Cut

6. Freedom Fighters

7. Mario Party 4

8. Burnout 2: Point of Impact
9. Super Mario Sunshine

10. Tiger Woods pGA Tour
2004

Bygger pa forsaljningen av Nin-
tendo GameCube-spel i Sverige

under vecka 38-39, 2003. Sam-
manstalls av Manual.

1. Dragon Ball Z: Legacy of Goku Il (Game Boy Advance)

2. Donkey Kong Country (Game Boy Advance)

3. Pokémon Ruby Version (Game Boy Advance)

4. Pokémon Sapphire Version (Game Boy Advance)

5. Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to the Destined
Duel (Game Boy Advance)
Bygger pa forsaljningen av
Nintendo-spel i usa under

juli 2003. Sammanstalls av
The npo Group.

GAME BOY-TOPPEN SVERIGE

1. Golden Sun: The Lost Age (GBaA)

2. Pokémon Sapphire Version (GBa)

3. Pokémon Ruby Version (GBA)

4.The Legend of Zelda: A Link to the Past/Four Swords (GBA)
5.The Lord of the Rings: The Two Towers (GBA)

6. Spyro: Season of Flame (GBa)

7. Donkey Kong Country (GBaA)
8. Super Mario World: Super Mario Advance 2 (GBa)

9. James Bond 007: Nightfire (cBa)
10. The Lord of the Rings:

The Fellowship of the Ring (cBA)
Bygger pa forsiljningen av Game Boy-

spel i Sverige under vecka 38-39, 2003.
Sammanstalls av Manual.

MARIO KART-TOPPEN CLUB NINTENDO MAGAZINE SVERIGE

1. Mario Kart: Double Dash!! (Nintendo GameCube)
2. Mario Kart 64 (Nintendo 64)
3. Super Mario Kart (Super NES)

4. Mario Kart: Super Circuit (Game Boy Advance)

Bygger pa de bista spelen i Mario Kart-serien. Sammanstills av redaktionen pa Club Nintendo Magazine.




— CLUB NINTENDO MAGAZINE BYTER OM -

Vi dr redan igdng med en rad férdndringar inom Club Nintendo.
I ndsta nummer far du se mer av det.

— STILEN PA GAME BOY ADVANCE SP

Vill du veta varfér Game Boy Advance se ser ut som den gor?
Las d& intervjun med mannen som designade den.

‘~ $M-GULD, SM-GULD, SM-GULD...

- Bilder och resultat fran finalen i Nintendo-sm 2003.

— CN AWARDS 2003
Och sa ar det dags att rosta fram vilka Nintendo-spel

T sFénge den | februearic
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