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Y Det enda som a

P3 Universeum far du annat att tala om. Med levande
hajar, giftiga ormar och grodor, regnskog, ny teknik och
massor av experiment finns det upplevelser for alla,
oavsett vader. Universeum, vid Korsvdgen. Mitt i Goteborg.

universeum

VAN TSELESE - Allt hanger ihop - Alla spelar roll
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information om Club Nintendos recensioner

Spel som Club Nintendo betygsitter bedéms av minst tva personer. Recensenterna sitter forst individuella betyg i
samtliga kategorier och kommer darefter fram till ett medeivarde som géller som slutbetyg.

Nar vi betygsatter ett spel tar vi hinsyn till vilken plattform det &r till. Betyg gér saledes inte att jamforas mellan
spel till Nintendo GameCube och spel till Game Boy Advance, da forutsattningarna for exempelvis grafik och ljud
inte dr desamma.

Vi granskar ett spel i sex olika kategorier. Varje kategori beddms i en skala fran 1 till 10, dar 1 &r lagst och 10 &r
hagst. 10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra, 7=Bra, 6=Godként, 5=Underkant, 4=Daligt, 3=Mycket daligt, 2=Uselt,
1=Vardelost

— Grafik

Utseendet &r langt ifran alit, men inte heller oviktigt. Hir bedoms grafikens kvalitet (bildhastig-
het, upplésning, specialeffekter m.m.), men likasa designen pé objekt och bakgrundet.

— Ljud
| vissa spelgenrer &r musiken minst lika viktig som grafiken. | denna kategori bedoms hur bra och
passande musiken ar, samt kvaliteten pa ljudeffekter och eventuellt samplat tal.

— Spelkoniroll

Ett spel ska vara l&tt att sty
I denna kategori bedd

ontrollsystem sitter aldng ivigen.
dkontrollen.

— Utmaning

snabbt. | den har kategori;l
npassad svarighetsgraden ar.

Manga nivaer och v
bedéms hur lang tid

— Speldesign

mningssynpunkt. Har granskas hur
forallt — hur kul det ar att spela.

Spelets design ar helt klar
bra spelet ar upplagt, hur inno

— Totalt

En sammansittning av ovanstdende kategorier blir det totala betyget som giller for spelet.

Har riknar vi inte ut medelvirdet, utan bedémer spelet som helhet.

CLUB NINTENDO MAGAZINE 2003:4

F-Zero-tdvlingen

frdn Rodeby

Gagnef, Walid Feghali frdn Lerum,

frdn Arsta, Daniel Sega frdn Tranemo,
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Férstapristagare: Daniel Eyre frdn Stockholm

Andrapristagare: Manju Andersson frdn Arla,
Niklas Nilsson frdn Aby och Christian Rickardsson

Tredjepristagare: Mattias Banck frdn Hégands,
Ino Blomgqyist frdn Kungsbacka, Felix Darke frdn

Fredrik Lindblom frdn Mora, Rasmus Rhodin

Olle Sundstrém frin Uppsala, Terese Wadbro frdn
S:t Olof och Jan Zakolski frdn Huddinge

De vinnande bidragen finns i Marios Galleri!

Hi Score-tévlingen (F-Zero GX) /\l

1:a Joakim Glantz frdn Angelholm (36,672)

2:a Mattias
Majetic frdn
Lindome (36,857)

3:a Niclas Ceder
frdn Sollentuna
(39.723)

4:a Anton Partanen
frdn Spanga (40,386)

5:a Sebastian
Holmberg Wesén frdn
Ldddekdpinge (40,404)

Grattis till vinnarna och tack till
alla deltagare!



EXCLUSIVELY FOR

Set out alone ar with friends on an epic gquest to retrieve the magical
Myrrh droplets and save your village. Exclusively for Nintende GameCube.
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Emelie Lager

Alder: 22

Bdsta rollspel:

Final Fantasy Il (SNES)

Favoritspel just nu:

1. Sword of Mana

2. Final Fantasy: Crystal Chronicles
3. Mario & Luigi: Superstar Saga
Ser mest fram emot:

1. Baldur’s Gate (GBA)

2. Pokémon Colosseum

3. Hamtaro: Rainbow Rescue

Den hirvaren laser Emelie lingvis-
tik vid Goteborgs Universitet, men
skriver i Club Nintendo Magazine
pa regelbunden basis. Nar hon
inte skriver, ritar, studerar sprak
eller planerar den perfekta var-
och sommargarderoben, forirrar
hon sig som vanligt i ndgon under-
bar rollspelsfantasivarld, eller i sitt
absoluta favoritresidens, Draculas
slott (i Castlevania-spelen)...

'8 Johan Lenngerd

Alder: 30
Biista rol/spel: Shadowrun

Favoritspel just nu:

1. Metal Gear Solid: The Twin Snakes
2. Final Fantasy: Crystal Chronicles
3. Mario Kart: Double Dashl!

Ser mest fram emot:

1. Pokémon Colosseum

2. E3-méssan 2004

3. Pokémaon Fire Red och Leaf
Green med tradlds linkning

Johan har precis fyllt 30 och dar-
med hamnat under alderskategorin
»Gubbe«. Detta har lyckligtvis inte
paverkat hans barnasinne, han
njuter precis lika mycket av att kora
ifran Kim och alla de andra pa klub-
ben i Mario Kart. Enda problemet
ar att vinsterna den senaste tiden
varit alldeles for lattraknade for
hans bortskamda tycke. Lyckligtvis
dr han fortfarande strat vassare
an Kim.

Mikael Nylander

Alder: 22

Bdsta rollspel:

Golden Sun: The Lost Age

Favoritspel just nu:

1. Need for Speed Underground (GCN)
2. Soul Calibur Il (GCN)

3. Mario Kart: Double Dash!!

Ser mest fram emot:

1. Metroid: Zero Mission

2. Metroid Prime 2

3. Golden Sun 3 (om det kommer)

Nu &r sm-finalen slut, hurra!
Och allt gick ju faktiskt valdigt bra!

Manga roliga saker i cN ar nu
pé gang, och Micke &r fortfarande

191 cm lang.

Spela hinner han dock tyvarr inte
med, och inte heller hugga ved.

For attfaivdgalla Zelda: Collector’s
Edition, dr nu hans heliga mission!

Kim Weinefelt

Alder: 26
Bdsta rollspel: Paper Mario

Favoritspel just nu:

1. Kirby Air Ride

2. The Legend of Zelda:
Collector’s Edition

3. Mario & Luigi: Superstar Saga

N Ser mest fram emot:
1. Nintendo DS

2. Pikmin 2

Kim borjar f3 ordning i nya
lagenheten nu. Nintendo GameCube-
enheten, TV:n och surround-
systemet var naturligtvis det
forsta som kom pa plats, nu ska
han foérsoka ta tag i saker som att
sdtta upp gardiner och tavlor ocksa.
Johans kommentarer om vassa
stran tar han for 6vrigt med en stor
nypa salt.

Allt nytt &r valkommet

Nu &r det bara tvd dagar kvar innan tid-
ningen ska skickas till tryck och jag har
planerat att det egentligen ska std nagot
helt annat i den hér spalten. Just da dyker
den mest spdnnande pressreleasen pa
lange -~ den om Nintendos nya spelmaskin
Nintendo DS — ned i min elektroniska
brevlada. Har du inte en susning om vad
Nintendo DS &r &nnu kan du ldsa mer om
den pa nyhetssidorna nagra blad léngre

fram.

Det forsta jag ténker pa efter att ha last
igenom pressreleasen &r att det ar for-
baskat kul att Nintendo vagar gora en helt
ny produkt. For i drlighetens namn bérjar
i alla fall jag kdnna att spelbyggarna varl-
den 6ver har uppfunnit alla spelgenrer
som gar att uppfinna till de stationdra
och bédrbara spelmaskinerna, och att def
sallan ar mer dn grafiken som utvecklas

numera.

Sedan dyker Virtual Boy upp i huvudet
ocksa. Virtual Boy var visserligen en
otroligt intressant idé, men konceptet
attraherade ju l&ngt ifrdn alla. Nintendo
DS behdver vara mycket mer an bara ny-
skapande for att ga hem hos den breda
massan. Forhoppningsvis har japanerna
hos Nintendo |art sig av |axan fran 1995.

P& E3-maissan i maj ldr vi ganska snabbt fa
en uppfattning om Nintendo DS kommer
att bli en Game & Watch-succé eller en
Virtual Boy-dagslanda. Vad det @n blir ar
det helrdtt av Nintendo att vaga satsa pa

nagot nytt—det behovs!

=L e ”

KIM WEINEFELT, CHEFREDAKTOR

P.S. Bara inte Nintendo behdiler projekt-
namnet pd produkten — hur kul idter det
egentligen med DS? D.5.




Klappa dig sjélv pa axeln och tacka din lyckliga stjdrna for att
du investerade 128 kronor i Club Nintendo. Fér nu delar vi ut den
exklusiva bonusskivan The Legend of Zelda: Collector’s Edition till

dig som &r medlem.

The Legend of Zelda: Collector’s Edition &r ett Nintendo
GameCube-spel som innehaller fyra kompletta The Legend of

Zelda-spel. De fyra klassikerna ar:

v/ THE LEGEND OF ZELDA
v/ ZELDA I1: THE ADVENTURE OF LINK
v’ THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME

v/ THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA’S MASK

Du som dr medlem i Club Nintendo kan fd tag i det hdr exklusiva
Nintendo GameCube-spelet! Glém inte att tipsa kompisarna om att gd
med i Club Nintendo - fram till och med den 31 mars 2004 fdr alla nya
medlemmar The Legend of Zelda: Collector’s Edition pd képet!

Dessutom ingar det en demoversion av The Legend of Zelda:
The Wind Waker pd skivan, plus filmer ur klassiska The Legend of
Zelda-spell

S3 har gor du for att f3 tag i The Legend of Zelda: Collector’s
Edition:

Satt in 5o kronor (detta anvénder vi fér porto- och expeditions-
avgift) pd postgironummer 45 35 85-2 innan den 31 mars 2004.
Gl6ém inte att skriva ditt medlemsnummer samt namn och adress.
Endast ett The Legend of Zelda: Collector’s Edition per medlem
galler.

Ndr vi har mottagit din betalning skickar vi The Legend of Zelda:
Collector’s Edition till dig inom tva veckor.



Nintendﬁs

Ny spelmaskin fran Nintendo!

Nintendo har avsldjat att de har en tredje spelmaskin pa gang, vid
sidan av Nintendo GameCube och Game Boy Advance! Nintendo
ds (ds star for Double Screen), som projektet kallas, &r en barbar
spelmaskin med tva separata skdrmar. De tva skdrmarna gér att
spelaren kan kontrollera samma spel ur tvé olika vinklar. I sportspel
blir det exempelvis mdjligt att se hela planen pa ena skarmen och

spelarens rorelser pa den andra.

Satoru lwata, Nintendos president i Japan, beskriver Nintendo ps
sa har:

»Vi har baserat Nintendo ps pd ett helt nytt koncept som ger
spelare en unik underhdliningsupplevelse fér 2000-talet.«

Nintendo har inte avsldjat hur Nintendo ps kommer att se ut annu,
men sagt att skdrmarna ar pa tre tum var och av typen TFT LCD.
Skarmarna har samma hdga kvalitet som de i Game Boy Advance
sp och kommer att vara bakgrundsbelysta. Nintendo ps innehaller
separata processorer —en Arm g som huvudprocessor och en Arm 7
som subprocessor —samt ett nytt slags minne pa upp till 1 Gigabit.

Nintendo bs r alltsd ingen uppfdljare till Nintendo GameCube
eller Game Boy Advance, utan en ny och fristdende spelmaskin.
Den hir spannande produkten kommer att premidrvisas pa E3-
maéssan i maj, och Nintendo raknar med att Nintendo ps ska ha
lanserats i hela varlden innan 2004 ar slut.

Pokemon
tillbaka pa Tv4

Serien som bygger pa Pokémon Ruby & Sapphire bérjar rulla
pa Tv4 i mars!

Det kiinns som om vi kan de &ldre avsnitten av Pokémon nu,
efter alla repriser... Darfor dr det med glada miner vi skriver
att den sjatte serien, allts3 den som bygger pd Game Boy
Advance-spelen Pokémon Ruby & Sapphire, kommer att
bdrja visas pa Tv4 i mars. N&r vi skriver det har har vi inte
fatt information om vilka dagar och tider det 4r som galler,
sa det blir din uppgift att kolla upp.

1 Famicom fyllde 20 dr 2003, och for att fira det ger Nintendo ut en Famicom-designad

Game Boy Advance SP och tio klassiska 8-bitsspel i Game Boy Advance-version i Japan.

Famicom Mini

Nintendo ger ut sina 8-bitsklassiker till Game Boy Advance i Japan.

Den 14 februari ger Nintendo i Japan ut tio Famicom-klassiker (Famicom
ir alltsa det japanska namnet pd NEs) till Game Boy Advance. Super Mario
Bros., Donkey Kong, Ice Climber, ExciteBike, The Legend of Zelda, Pac-Man,
Xevious, Mappy, Bomberman och Star Soldier &r spelen som nu kan upp-
levas p& det nya formatet. Samtidigt slapps en Famicom-designad Game

Mariol SId huvudet | teglet, ta svampen och viix! Boy Advance s, som lar bli ett hett samlarobjekt.

g1ayAulsiayAuIa)ayA
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Kirbys férsta racingspel ar antligen's
har! | Kirby Air Ride ligger flerspelar-
laget i fokus och spelet

personerna som ska|
Smash Bros. Melee. Kan d
mycket mer lovande?

: AARAOCHO
. \ Sattet du kontrollerar Kirby pé ar helt genialt. Férutom styrspaken anvands bara en enda knapp: A-knappen.
s e A j Trots det ar spelkontrollen mer varierad dn i de flesta andra racingspel.
Titel: Kirby Air Ride
Plattform: Nintende GameCube
Speltyp: Racing
Aldersgrins; 3 dr
* Utvecklare: HAL Laboratory

Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt (1-4 i LAN)
Tillbehor: Broadband Adapter,
Memory Card (4 block)

Sverigepremiar: Februari 2004

.

I,

KOPIERA FIENDEFORMAGOR

BROMSA

Vi slar vad om att du atminstone en gang kom-
mer att halla in A-knappen i starten av ett lopp
for att gasa. Men accelerationen skéts automa-
tiskt och A-knappen anvander du i stallet nar du
ska bromsa.

AKTIVERA ALLT MOJLIGT

BYGG UPP FART | KURVORNA
Genom att svanga och samtidigt halla in A-

knappen bygger du upp kraft. Nar du sedan
sldpper knappen far Kirby ivig med extra fart

ut genom kurvan. Ju lingre du haller knappen
intryckt desto hégre fart, givetvis.

01:06:33

il

AKTIVERA FARTPILAR

'4 Fiender och andra ting som hoppar omkring pa  Var inte ridd for att trycka pa A-knappen nir »Fartpilar« maste vara ett sadant dar ord som

banorna sviljer Kirby snabbt nér du trycker p&  dudrinérheten avnagot som ser misstankt ut. bara finns i TV-spelsvariden.. Har 4r de bara

A-knappen. Och inte bara det - Kirby kopierar | bésta fall 6ppnas en genvig, eller sa kanske till nytta om du trycker pa A-knappen nar du ar

aven fiendens férmaga och anvianderdenndrdu  nagot annat trevligt hiander. ovanfdr dem. Men gor du det sa susar Kirby ivig

trycker pa A-knappen igen. med en valdig fart.




SPELSATTEN

Kirby Air Ride bestér av tre stycken ganska sa olika spelsitt. Det handlar alltid om racing, men vyn och uppgifterna dndras beroende pa vad du valjer.

AIR RIDE
Om man kan kalla Kirby

racingspel, sa dr det
har det vanliga spel-

banorna sa snabbt som
mojligt och dra nytta

magor samt banans om-

givningar for att komma
annu snabbare fram.

TOP RIDE

" Top Ride ar inte lika
- snabbt som Air Ride,
- men minst lika kul.
‘Har gar loppen runt,
runt, och vyn ar satt
ovanifrén sa att man ser
alla motstdndare och
hinder hela tiden. Det
ploppar upp mdngder
M med bonusfaremal att
anvanda, och tack vare
att banorna dr si sma
ar loppen otroligt inten-
siva och underhallande!

| CITY TRIAL

Det har ar det annor-
lunda spelsattet. | City
Trial svévar du runt i en
stor stad, dar det viktiga
aratt samla pa digdelar
till din svavare (eller vad
man nu ska kalla far-
kosterna}. Sedan far du
anvanda den i en utma-

ning, som exempelvis
kan ga ut pd att triffa
ratt pd en podngtavia.

Air Ride for ett vanligt |

sattet. Ta dig fram pa: '

avfiendernas specialfot- |

00°31'38

l
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KIM WEINEFELT: 9

Jag startar med en liten historielektion.

Nar Nintendo 64 premiarvisades i Japan

1995 lade Nintendo fokus pa tvd spel:

Super Mario 64 och Kirby Bowl. Kirby Bow!
gjordes senare om ftill Kirby's Air Ride, ett
Nintendo 64-spel som aldrig lanserades.
Men nu &r det antligen har, i form av Kirby

Air Ride till Nintendo GameCube.

Och 53 lite om sjélva spelet da... Spelkon-
trollen ar fenomenalt smart, det ar det
forsta jag tanker pa. Sedan dg det har ar ett
spel som ska upplevas tillsammans med
kompisatna, ju fler desto battre. Fast det
fungerar ocksad for ensamma manniskor,
for precis som i Super Smash Bros. Melee
finns det nastan hur mycket som helst att
lasa upp och fa fram genom att klara olika
uppsgifter. Kirby Air Ride ar helt enkelt ett
forbaskat kul spel, och just nu kdnns det
som om det har kommer att bli ett av de
spel som snurrar mest i mitt Nintendo

GameCube under 2004.

EMELIE LAGER: 7

Jag ar personligen ingen jatteentusiast nar
det kommer till Super Smash Bros.-spelen,
vars hektiska tempo gar igen starkt i detta
spel. Men Pokémon Snap, vilket ocksa star
p3 HALs meritlista, tyckte jag verkligen
om! Pa vissa banor i Kirby Air Ride kdnns
faktiskt nagra av det sistndmndas olika
teman igen, bade vad galler miljder och
bakgrundsmusik. Soundtracket och ljud-
kvaliteten i detta spel drforresten helt
fantastiska.lag upptdckie ganska tidigt att
det frimst var det som fick mig att njuta
av denna spelupplevelse som helhet, och
jag kan faktiskt tanka mig att satta igang
det bara for att lata Sound Test-menyn
spela for mig under én hel kvdll.. Jag
njuter sA av att glida runt, runt utan nagon
varvsbegransning pa banan Sky Sands, till
exempel... Synd bara att inte spelets grafik

haller samma hoga standard...

ed den hdr specialférmagan kan Kirby
kasta en bomb som exploderar mad en
kraftig small. Hall in A-knappen for att
kasta bomben [angre.

FREEZE KIRBY

Att frysa sina motstandare har alltid varit
ett effektivt knep. 53 dven har, men forst
maste Kirby koplera den hir figurens for-
maga.

TORNADO KIRBY

Den har formagan ger extra fart at Kirbys
Quick Spin-attack. Kirby kan dven anvinda
Quick Spin en bit ovanfor marken.

WING KIRBY

En Kirby med vingar kan glida ldngre

genom luften, vilket &r effektivt nar han
svévar ner fran hoga plattformar.

FIRE KIRBY

Likt Super Mario kastar Kirby eldklot
nar han har fatt i sig den har formagan.
Sikta ordentligt for att hetta upp mot-
standarnal

—
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SLEEP KIRBY
Den har férmagan ar inget vidare att ha. Kirby

somnar namligen och du maste snurra styr-

spaken snabbt for att vacka honom. DALY 7

Forutom de Super Smash Bros.-
inspirerade menyerna dr utseendet spe-

lets minst starka sida. Grafiken ar enkel

1 e b
. Det verkar som om HAL inte ville géraden

\
och pé vissa banor ar den kantig och blek.

for fargglad.
Med langa och vassa nalar runt kroppen kan R
Kirby samtidigt sla ut flera fiender som &r i
néarheten av honom. LIUD: 9

Musiken ir strdlande och pa vissa banar,
som till exempel Sky Sands, dr den pa
gransen till magisk. | vanlig ordning har
HAL lagt in ett »Sound Test«, och i dnnu

PLASMA KIRBY mer vanlig ordning forstar man varfor.

Om du roterar styrspaken efter att Kirby har
fatt plasmaformagan laddar han upp skottet
och det blir nnu kraftfullare.

SPELKONTROLL: 8

Det dr bara styrspaken och A-knappen
som anvinds i det hér spelet. Det roliga
4r att spelkontrollen anda ar ‘ordentligt
varierad och det kinns som det inte §

behdvs fler knappar.

SWORD KIRBY

Kirby paminner om Link ndr han fitt i sig UTMANING: 8
svardférmagan. Han klappar till fiender auto-
¢ 3 . R Tre spelsatt, 360 specialutmaningar och
matiskt och farten 6kar efter varje tra3ff.
massor av underhdlining. Kirby Air Ride

haller lange. for ensamma spelare, och

riktigt lange om man ar fler som spelar.

SPELDESIGN: 8
MIKE KIRBY

Om Kirby skriker till i mikrofonen skickas det [ TR e

ivig en ljudvig som tar ksl pa alla fiender strukturen ar speciellt nyskapande, men

T ——, det spefar ju ingen somihelst roll sa lange

det drsdyoligt som det &r Harvet vad det

ar som gor ett spel roligt.

TOTALT: 8

WHEEL KIRBY HAL har gjort det igen - ett snabbt och

Kirby férvandlas till ett hjul och'da okar has- underhallande spel som &r allra roligast,
tigheten ordentligt. Dessutom blir hoppen och nar man ar fyra personer samlade runt
kurvorna lattare att bemastra. Nintendo GameCube. Kirby Air Ride &r

arets forsta givna kép for alla Nintendo

GameCube-dgare.




ous Nintendo

Som huvudperson i Pokémon Channel &r
du dgaren av en liten barnkammare, med
bjorkfaner pd vidggarna och en klarbl3

Om du tycker att ditt eget liv
kénns lite trist, kan du skaffa dig

stjdrnhimmel i taket, i vilken det till att

bérja med endast finns en sidng och en Tv.

ett nytt | PokéiontChannell P& véaggen sitter en tom bokhylla, samt en

karta 6ver varlden dar utanfér. Denna far du

| och med detta spel far du en

naturligtvis méjlighet att beséka i en lang- »

Titel: Pokémon Channel anledning att spendera hela samt stegrande omfattning under &ven-

Plattform: Nintendo GameCube tyrets gdng, men det din Pikachu allra oftast

dagarna framfor Tv:n,

Speltyp: Aventyr
Aldersgrans: 3 dr

vill gora dr faktiskt att titta pd Tv — och att .
tillsammans med din Pikachu...

gora sin enda lekkamrat i virlden besviken ar
Utvecklare: Nintendo

J——-—E

L
|
|
SPELINFO
juinte sé smart... Nej, det géller att hela tiden

Listlc Nintendo se till s& att Pikachu &r lycklig, for det 4r hela

Antal spelare: 1

| Tillbehdr: Memory Card (22 block),
Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable

Sverigepremiar: April 2004

tiden den som bestammer vad ni ska hitta pa

tillsammans.

TIDEN GAR...
Se till att stélla in klockan och datumet pa din

Nintendo GameCube innan du startar ditt nya
livi Pokémon Channel. Tiden i spelet forflyter

RECENSIONER

emelie lager: 6 namligen i samma tempo som den i verklig-

Man kan naturligtvis ifragasatta bUdSkaPEt' heten, och naturligtvis paverkas spelet p3

detta spel, och mitt seridsa Pokémon-intresse

bade ett och annat s&tt av vilken tid pa dygnet ik
Sd vill Pikachu dntligen gd ut. Dérren till friheten ute pd »Front
Yard« dir nu 6ppen! Utanfor huset stéter ni genast pd andra
sorters Pokémon, vilka du kan férséka konversera med for att
kanske erhdlla ndgra nya samlarkort...

till trots har jag allt lite svart att ta emot det det &r nir du spelar. Vissa Tv-program visas

med 8ppna armar. Ambitionerna och idéerna till exempel ahidastyidivicsa klcckslag.

bakom det kanns tyvarr véldigt langt borta,

och sedan har vi ju det har med spelgladjen... DU MASTE FORTFARANDE FANGA ALLA!

Visserligen innehiller spelet ett och annat »Nice Cards« &r namnet pa den uppsattning

kreativt och interaktivt moment, som nar man _ . 1
samlarbilder med Pokémon-motiv som fung-

far farglagga en bild i ritprogrammet eller ga T e =rsciaren [tdles=idia o

ut pa bakgérden for att kasta boll med Pika-

. : angspunkt.
chu... Men ftillslut langtar man &nda tillbaka sysslor,medigy:nisemcentral utgangspunkt

in till TV:n, for det &r ju denna apparat som Det finns manga olika aktiviteter i spelet som

verkligen kan ta en vidare i dventyret, dven om
man inte gér ndgonting annat framfor den
dn att sitta still och titta. Spelarens framsta
mal tycks helt enkelt vara att bli battre p3 att
»zappa«, handla pa postorder och fardigstalla
sin samling holografiska Pokémon-kort... Men
vem sager att ett spel maste ga ut p& nagon-
ting annat?

kim weinefelt: 6

Det hander mycket i Pokémon Channel, men
det &r inte ofta man sjalv far vara med och
bestamma vad som ska hinda. Om du &r en
férsk TV-spelare och bara alskar Pokémon ar
det hur kul som helst, annars dr det ganska
langtrakigt att bara sitta i soffan och titta pa.
Om du planerar att ge Pokémon Channel till
ditt lillasyskon eller barn sa tank pa att du bor
ha tid att sitta med ett tag, eftersom texten i

spelet ar pd engelska.

kan generera nya kort, och mycket tidigt i
spelet far du tillgdng till det samlaralbum i
vilket allihop ska klistras in. Det finns s3 klart
massor av samlarkort att |dgga vantarna pa,
och nar ett visst antal har samlats ihop kan
det hinda att nagot nytt moment eller en ny
tv-kanal blir tillganglig...

Tvd bra anledningar till att skaffa Pokémon Channel: Det gdr att
flytta éver en hemlig Pokémon till Pokémon Ruby & Sapphire
frdn Pokémon Channel via Nintendo GameCube Game Boy

Advance Cable. Dessutom dr Pokémon Channel betydligt
billigare din ett normalt Nintendo GameCube-spel.

Ien avspelets avdelningar har du chansen
att testa ett gdng minispel tagna direkt
Jrdn Pokémon Minis varierande spelutbud.

Ju fler TV-program du tittar pd och ldgger till din meritlista,

desto fler nya fdr du sd smdningom tillgdng till, och vatje gdng
du rapporterar tillbaka till professorn att du har tittat pd en ny
kanal, sparas samtidigt dina framsteg som TV-tittare.



cub Nintendo

ETT ELDORADO FOR SOFFPOTATISAR!
Det breda utbud av kanaler som man far tillgang till under spelets ging ar verkligen utformat fér att passa
alla tittares smaker. Har nedan foljer en kort presentation av de storsta publikmagneter som Professor Oaks
nystartade TV-station har att erbjuda.

Shop n' Squirtle >

Den moderiktige Squirtle, i sina flashiga svarta solbrillor, leder denna
kommersiella Tv-show, i vilken han dygnet runt presenterar de hetaste
nya prylarna pa marknaden, samt vad de kostar. Efter varje ny presenta-
tion féljer en liten reklamfilm dar nagon Pokémon som nyligen skaffat sig

 Fist ma s ftem

varan i fraga berdttar om hur néjd den dr med sitt kop...

3 DPokémon News Flash

En typisk nyhetspresentatdr, mycket valspelad av en i vanlig ordning smatt
f5rvirrad Psyduck, maler p3 natt och dag om Pokémon-vérldens senaste
nyhetsrubriker, for att da och da ldmna Sver ordet till den entusiastiske
f Tv-reportern Meowth, som levererar de smaskigaste nyheterna om olika

Pokémons smé misséden direkt frén hdndelsernas centrum, pa sin hérliga

Chicago-brytning.

N

Smeargle's Art Study

| det smafinurliga ritprogrammet med léskiga ljudeffekter, fryser man en

bildruta frén den tecknade Tv-serien Pichu Bros. in Party Panic!, for att
sedan farglagga och dekorera den med allskéns farger och ménster. De
firdiga konstverken kan sedan hangas upp som utsmyckning pa vaggarna
idet barnrum dar storsta delen av dventyret utspelar sig.

4 Det forsta som hander nar du startat ett nytt spel och slar pa din v fér
== | forsta gdngen, &r att du mots av en glad Professor Oak. Han ger dig i upp-

Smoochum Shape-Up >

Detta diskodoftande workout-program lett av en till synes outtréttlig
Smoochum iférd ceriserosa gympadress och pannband &r bade uppig-
gande och smatrevligt att titta pa — eller varfor inte dansa med till - for
den trotte Tv-tittaren med fyrkantiga 6gon och spagettiben. Den trendiga

8o-talskanslan ar mycket pataglig.

3 Quiz Wobbuffet

| Hir handlar det bara om att hdnga med i de tavlandes framsteg i Tv-rutan,
: - fram tills frigesportens final, da publiken — det vill sdga du och din Pikachu

- ' - far chansen att svara pa en av den skrikige programledaren Wobbuffets
e e fragor. Amnet dr som alltid Pokémon, och utbudet av lustig kuriosa som

should know this one!

tas upp dr faktiskt imponerande.

Det finns naturligtvis mdnga fler kanaler att titta pd, som du fdr upptdcka sjdlv!

GRAFIK 4

Knappt Nintendo 64-kvalitet. De flesta
grafiska detaljer i detta spel hade vi nog
kunnat se redan med hjalp av Super Fx-
chipet till Super Nes! En imponerande
effekt dr dock att alla Tv-program hela
tiden visas i avstandsenlig storlek, var i
rummet du dn befinner dig.

LJuD: 6

Aven volymen pa de ljud som strommar
ut frén TV:n hdjs och sdnks beroende
pa hur I&ngt ifran den du befinner dig.
Bakgrundsmusiken i de olika Tv-program-
men &r val anpassad efter genren i fraga,
men s& fort du stdnger av Tv:n blir det
tyst som i graven...

SPELKONTROLL: 6

Fungerar som den ska, men ar inte sar-
skilt avancerad. Du kan nar som helst
satta pa eller stdnga av din Tv, och peka
och klicka pa din Pikachu eller andra fére-
mal i din omgivning for att se om det gar
att interagera med dem pa olika satt.

UTMANING: 6

P3d de flesta plan tycks detta spel vara
tillverkat med mycket sméa barn i atanke,
men eftersom all text och allt tal ar pa
engelska, krévs det att man ar mycket
sprakkunnig som spelare — annars faller
ju hela det pedagogiska och barnvénliga
upplagget platt!

SPELDESIGN: 7

Ibland kan man undra varfér man fortsat-
ter att spela, men sa dyker det upp nagon
ny kanal pa Tv-skdrmen och tristessen
bryts av. Allting flyter pd i ett vALbicr
lugnt tempo, men det finns faktiskt
mycket att gbra ndr man val kommit en
bit in i spelet.

TOTALT: 6

De kosmetiska brister som detta spel
lider av gor tyvérr att det inte kdnnas
helt firdigt, utan snarare som en forsta
prototyp av en béde rolig och smatt
kontroversiell spelidé. Vad man som litet
barn kan lédra sig av det dr inte bara nya
fakta om Pokémon, utan dven hur det ar
att agera vuxet och ansvarsfullt i en varld
dar Tv:n star i centrum...




SPELINFO

Titel: Final Fantasy:
Crystal Chronicles

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Rollspel

Aldersgrans: 7 dr

Utvecklare: Square Enix
Utgivare: Nintendo

Antal spelare: 1-4 samtidigt

Tillbehor: Memory Card (22 block),
Nintendo GameCube
Game Boy Advance Cable

Sverigepremiar: Mars 2003 £
RECENSIONER

emelie lager: 8
| vissa sorters spel dr varken story eller
estetik sarskilt viktig, men i den har typen av
aventyr ar jag bade krésen och van vid att bli
totalt medsvept i de intriger och vdrldar som
sarskilt Final Fantasy-spelen alltid lyckats
bygga upp med sin perfekta synkronisering
ay story, persongalleri, ljud och bild. Det ar
hett enkelt sa med vissa spelserier - man vet
redan i forvag ungefar vad man kan forvanta
sig av dem. Och sa blir jag sa betagen att
jag onskar att jag bodde i dem pa riktigt...
De karaktarer som jag inte sjélv identifierar
mig med, skapar jag djupa relationer till..
Den upplevelsen infinner sig tyvdrr aldrig
helt och hallet nar jag spelar Final Fantasy:
Crystal Chronicles, men kanske har jag lite
for hoga krav...?

kim weinefelt: 8
Det har ar det forsta Final Fantasy-spelet jag

spelen till Game Boy. Det finns tre delar av

rysta Chronicles som jag
'I@jgﬁf’ézaﬁken, musiken och connectivity-

W,

“mojligheten. Det sistnamnda ger det hér
rolispel en ny dimension {som det heter
i klyschornas sprak), ang:%@gkﬁnher man
igen mycket a\i;@méﬁﬁ?’f‘et frén klassiska
dventyrsspel

\ flerspelarméjligheter via

har provat sedan de gamla Mystic Quest-

fortfarande pa uppbyggandet av en roll-
karaktadr, men tempot har hettats upp med
ett helt nytt, action-baserat spelsystem.

Dessutom erbjuds mycket spannande

linkkabeln!

Final Fantasy Crystal Chronicles utspelar sig i en
varld som en gang i tiden var insvept i en dadligt
giftig dimma, kallad Miasma. Pa senare tid har
folket i denna varld som tur dr utvecklat ett satt
att dvervinna den farliga substansen, genom att
anvanda sig av det magiska ljuset fran en viss
sorts kristaller, vilka numera ar utplacerade i alla
virldens bosdttningar, och har givit spelets dess

undertitel. Dessa kristallers livslangd ar emellertid

inte evig, utan forsvagas med tiden. En gang om
aret maste de renas med vatten fran de heliga

For forsta gangen slapps ett Final Fantasy-
spel till Nintendo GameCube. Fokus ligger

meCube/GBA-

Fahtasy-spel utan sina
oogles? | det hdr spelet har
de fdtt en nagot fornyad look, men som
vanligt finns de till enbart for att hjdlpa
spelaren pd viigen. Dels har du en liten
krabat som stdndigt resesdllskap, och dels
stoter du pd nya smd tufsiga filurer i de
mysiga, Moogle-dgda handelsbodarna.
Myrrh-traden, for att kunna fortsatta lysa i ytter-
ligare ett ar till. Detta vatten, vilket kan vara av de
fyra olika elementen eld, vatten, vind och jord, dr
tyvarr lite svart att komma &ver, sa varje ar skickar
man ut unga dventyrare fran olika byar i sa kallade
»Crystal Caravans« for att hdmta hem nytt i en
bagare som de standigt bar med sig — det kan vara
fran djupt inne i en mérk grotta, en fortrollad skog

eller pa andra sidan havet. | Final Fantasy: Crystal
Chronicles far du chansen att styra en sddan liten

| EN NY AVENTYRLIG TOUCH

Du som drvan vid den sdregna sorts textbaserade och slumpmassiga strider som har utvecklats i Final

Fantasys universum genom aren, far nu bereda dig pa att tdnka om en smula. | Crystal Chronicles &r

det ndmligen ett helt nytt stridssystem som galler, dar det okonstlade anvdndandet av spelets olika

attack- foérsvars- och magimenyer snarare foresprakar fingerfardighet och avancerad action &n nog-

grant planerande av taktiska atgérder pa ett lagom avstind fran fienden. Nej, hir dr det omedelbar

ndrkontakt som géller!

Torrp e e




UTSE SPELETS HUVUDPERSON

Det finns fyraolika »raser« att viilja mellan ndr du skapar din egen huvudkaraktirispelet. Nedan foljer deras
olika férmagor, oavsett vilket kon du valjer:

CLAVATS RAS

| forfinade magiska férmagor.

o TG e Bl S TR W

- Manniskoliknande och fredliga vdsen som vardesatter vanskap
. och samarbete. De har en mycket hog férsvarsstyrka och relativt

SELKIES RAS

Ocks3 nagorlunda manniskoliknande, men utmarker sig genom
sitt blalila har och sin individualistiska Iivséske’idnigg. Ar mycket

atletiska och oftast lite starkare #n Clavats, men duktigare pa att

attackera dn att forsvara sig och anvdnda magi.

a B
' LILTYS RAS

. men de dr oerhort starka och duktiga pa att anvénda spjut.

Denna krigarklan hirskade en gang éver hela varlden, tills raser
. som Yukes borjade sldss tillbaka. Deras stubin dr ungefar lika kort
som deras kroppsléngd ach de &r inte direkt nagra magimastare,

YUKES RAS

Langsmala och mystiska varelser med ansiktena dolda bakom sina
hjilmar, som tillbringar sina stillsamma liv med att |4ra ut magi till
andra raser. De sigs besitta stor visdom och ar skickligare magiker
an Clavats, men samtidigt lite svagare i styrka.

FLERSPELARFEST!
Det kluriga multiplayer-liget gér det bade |attare och roligare att ta sig igenom
ventyrets olika svérigheter. Upp till fyra spelare kan hjélpas at att utfra magiska
kombinationsattacker och lésa pussel tillsammans, genom att koppla
in varsin Game Boy Advance eller Game Boy Advance 5P som hand- QFW
kontroller i den Nintendo GameCube som ni spelar pa. Var och ens *-_,a

1

‘. % - s < i
personliga status, liksom en karta éver omradet och annan viktig
information, visas d4 pa de barbara maskinernas skarmar, ochkan |~

|
inte ses av de andra spelarna...

GRAFIK 8

Lummig och genomarbetad, med ett
mycket snyggt granssnitt. Kanske domi-

nerar de klara grundfargerna nagot, men
specialeffekterna och de flesta inomhus-
miljder dr helt sagolika!

LuD: 9

Basta mojliga ljudkvalitet och en mycket
harmonisk blandning av indisk, afrikansk
och keltisk folkmusik som baserats bade
pi gamla valkdnda Final Fantasy-latar
och nytt material, ger spelet en hérlig
atmosfar.

SPELKONTROLL: 8

Det tar ett tag att vdnja sig, men efter
ett tag kinns det fiffiga stridssytemet
lika intuitivt som att borsta tdnderna
eller knappa en kavaj! Ndr du bladdrar
at vinster i action-menyn, anvander du
L-knappen, och nar du bladdrar at andra
hallet ar det R-knappen som géller!

UTMANING: 8

Har finns mycket att géra och ldra sig.
Kanske kénns vissa grottor nagot enfor-
miga efter ett tag, men det kompenseras
strax ddrpa av ett spdnnande besdk i en
helt ny miljo!

SPELDESIGN: &

De tunga delarna aventyr, action och pus-
sel i detta spel bygger till viss del pa sadant
som vi redan har sett i andra titlar till
formatet, men efterhand upptéacker man
fler och fler nyskapande finesser som gor
spelsystemet mycket djupt!

TOTALT: 8 ,
Det &r inte riktigt négon typisk »Final

Fantasy-stamning« som rader | denna
saga, utan Square Enix har istallet forsokt
sig pd ndgonting helt nytt, i en helt ny stil,
vilken estetiskt sett dven aterfinns i Final
Fantasy Tactics Advance. Med vetskapen

“tom detta bor dock ingen rollspelaiskare

bli besviken dver Final Fantasy: Crystal
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Titel: Metal Gear Solid:
The Twin Snakes

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Aldersgrans: & bestdmt
Utvecklare: Silicon Knights och Konami
Utgivare: Konami

Antal spelare: 1

Tillbehér: Memory Card
Sverigepremidr: Mars 2004

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 8

Kanske ar det har spelet inte uppgraderat
pa riktigt sa manga punkter som det hade
kunnat vara for att leva upp till allt som
dess utvecklare utlovat, men det klar anda
det mesta i genren. Dess vilskrivna och
mycket filmiska story, dialog och karaktars-
designen, ihop med det suverdna sound-
tracket och den genuina speldesignen,
skapar en stimning som griper tag hdrt om
mig och ger mig bade pirr i maggropen och
mersmak for att utforska aventyret vidare.

MIKAEL NYLANDER: 9

2000-talets grafik och en idé som for forsta
gangen tog form i ett spel till Nintendos
8-bitarskonsol har nu resulterat i Nintendo
GameCube-spelet Metal Gear Solid: The
Twin Snakes. Fragan ar om Metal Gear hit-
tat hem igen? Nostalgi och modern action
i ett borde vdl vara den basta blandningen
men tyvérr kunde jag (till en bérjan) ej hitta
den »gamla« kénslan. Men nar jag antligen
fatt grepp om kontrollen och hunnit smilta
in i den stamningsfulla Metal Gear-miljon
blev jag minst sagt tagen. Snygga filmer,
massiva bossar och mycket action gor detta

spel till en klar vinnare!

P 1 O N A G E

METAL GEAR SOLID

S NAKES

AC T 1 0N

cubNintendo

Under &vervakning av de tv3d legendariska
spelproducenterna Hideo Kojima och Shigeru
Miyamoto (Metal Gear- respective Mario-spelens
stolta pappor) har Silicon Knights, teamet bakom
Eternal Darkness, fatt i uppdrag att utveckla ett
dventyr-till Nintendo GameCube som samtidigt

bygger pa den gripande storyn i 1998 &rs ban-

Bland annat har man tagit tillvara och vidareutveckiat
mdjligheten att attackera i fOrsta personsperspektiv,
vilket introducerades i Metal Gear Solid li ach nu ger helt
nya dimensioner dat foregdngarens stridssystem.

Ndgonting av det smaskigaste biand alla nyheter och
finesser med detta spel dr kanske alla de nya, frischa
_versionerna av originalspelets mellansekvenser, vilka nu
snyggats upp in i minsta kameravinkel, for att fd spelet
att kdnnas dnnu mer filmiskt fulléndat.

En vipnad styrka ha}’lagt 'véntarna pa en obskyr

karnvapennedbrytnmgsfabﬂk pa onShadow Moses
Island, beligrad p3 ett mycket sikert avstand fran
norra Alaskas: kust. Manskllghetens ode vilar nu p3
en mans axlar - namltgen herr Solid Snakes - och
du fér dran att ledsaga honom genom det helal

brytande Metal Gear Solid, och det populira
spelsystemet fran dess uppfoljare, Metal Gear
Solid II. Dessutom har de naturligtvis arbetat hart
med att finputsa sd val specialeffekter och ani-
mationer som polygonernas utseende och andra
viktiga delar i spelets grundstruktur s& utférligt

som mojligt!

Annat som spelutvecklarna har filat lite extra pad dr
Jiendernas férmdga att agera logiskt i alla typer av
situationer, och kalla pd férstéirkning nér det behdvs.
Dessa sluga typer hade minsann varit mycket farliga att
méta pd gatan i verkligheten!

Snake dr vigare dn ndgonsin férr! Han kan bdde kldttra
och krypa ldngs alla sorters ricken och avsatser, och
kasta ner sina fiender frdn dem ndr det krdvs... Herrarna
Kojima och Miyamoto har sannetligen inte velat ldmna
ndgonting dt slumpen ndr de férenat sina vinnande
visioner i detta mdsterverk!



DEN SKICKLIGASTE INFILTRATOREN GOR INGET VASEN AV SIG...

Ett av de mest revolutionerande och plagierade inslagen i Metal Gear-serien dr de.mycket

genomtinkta och férfinade smygarmetoder som de alltid givit spelaren mdjligheten att

anvinda sig av. Spelupplégget uppmuntrar faktiskt oftare till smarta, pacifistiska konflikt-

lésningar och agerande i I6nndom, &n ogenomténkta, burdusa konfrontationer och onédigt

vald! Eller vad ségs om féljande »stealth-teknikers...?

Bakom néista horn vantar nya prévningar och nytt
intelligent artificiellt motstdnd pd hogsta nivd... Men'vi
kan lita pd att vdr hjdlte redan har ténkt ut ndgonting
smart; for att gd segrande ur dnnu enlurig situation!

Hiir har Snake hittat ett alldeles lagom stort skdp att
gémma sin avdomnade fiende I. 5d kan Nikki i Rogue
Ops ocksd gira med de scikerhetsvakter som hon slagit
ner - fast det hdr spelet var sd klart first med idén, dd
originalet slipptes for flera dr sedan!

Lt
Det dir inte bara James Bond och Samus Aran som kan ta
sikte pd sina byten frdn betryggande avstdnd — vir
smygarexpert och véiltrinade prickskytt Snake dr
naturligtvis proffs pd-det-ocksd!

Se sd bra den smidige Snake smdlter in i sin omgivning med sin
grémelerade kamouflage-drakt! Hingande i fingertopparna
frdn husfasadens kant har han fortfarande inte véckt ndgon
uppmdrksamhet hos vare §ig den vaksamme killen nedanfdr,
eller han som stdr och spejar koncentrerat uppe pd|taket...

GRAFIK 8

Kunde kanske har varit lite mer fin-
detaljerad, bdde vad galler texturer och
animationer. Det ar ocksa lite trakigt att
filmsekvenserna visas i realtid, men varje
kameravinkel dr mycket vél genomténkt
och spelets huvudperson ovanligt vackert
3D-modellerad.

LjuD: 10

Snakes rost ar visserligen hemskt gurglig
och éverdrivet macho, men det beror kan-
ske pa alla cigaretter han roker...? | dvrigt &r
det hogsta mdjliga ljudkvalitet som rader.
Varje ljudeffekt och musiksnutt &r oerhort
medryckande och vélgjorda, och passar
alltid perfekt in i sitt sammanhang.

SPELKONTROLL: 8

Om Snake springer in i en vigg lite for
envist, kan hans rorelser latt se ut som
nigon pinsam sorts hip hop-dans frin
go-talet.. Men det gar inte att komma
ifrdn att spelkontrollen ar oerhért smidig
och varierad, och spelsystemet vildigt
avancerat och genomtankt.

UTMANING: 8

Den artificiella intelligensen hos fienderna
ar nigot ojamn fran tillfalle till tillfalle,
men s3 fort man borjar underskatta den,
kan en bevapnad vakt komma springande
och skramma livet ur en —och han har sett
till att kalla p3 sina kamrater ocksal

SPELDESIGN: 9

Att vettskramd ligga och gdmma sig under
en bil och se fiendernas ben ga forbi, ar
bara ett av alla de moment som far detta
spel att vicka sa starka kénslor inom
en. Solid Snakes dunkla spiontillvaro ar
minsann I3ngt mer fargstark an den gra
vardag som vi dodliga oftast lever il

TOTALT: 9

Det hir dventyret dr gjort for att fingsla
sina spelare p4 alla sitt - det mérker man
efter bara en liten stunds spelande - och
det kan ju bero p3 att tva av spelvéridens
storsta visiondrer och deras omsorgsfulla
samarbete ligger bakom det! Det har ar
en historia som fortfarande sticker ut ur
méngden, dven om flera av dess egenheter
redan efterapats i manga andra spel.




NINTEROD
GAMECUBE.

Titel: Rogue Ops
Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Aventyr

Aldersgrins: 16 dr

Utvecklare: Bits Studios

Utgivare: Kemco

Antal spelare: 1

Tillbehdr: Memory Card
Sverigepremiar: Februari 2004

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 4 B
Det mesta i detta spel kanns tyvarr valdigt
opersonligt, grafiskt fordldrat och alltfér in-
fluerat av andra spel i genren. Da och da ror
sig Nikki riktigt tjusigt, men ibland kdnns det
nastan som om spelskaparna forsokt gora
parodi pa oseridsa kameravinklar och stunts
fran filmens varld. Och vilka ohyggliga bug-

garsedan..|

KIM WEINEFELT: §

Aven om du bortser fran den pinsamt liga
standarden pa grafik (skrattretande ansik-
ten) och ljud (sporadisk arabsang: nej tack)
har det har spelet inte manga bra sidor. Jag
gillar méjligheten att se fiendens synfalt pa
kartan och att kunna gémma mig sjélv och
kollapsade fiender i skap, anda tills jag inser
att Bits Studios har kopierat det mesta fran

andra spel i genren.

=
BETYG
GRAFIK:
LJUD:
SPELKONTROLL:
UTMANING:
SPELDESIGN:
TOTALT:

Vi Loy V1 U1 w

ldnge.

Snart kan Nikki smyga sig
fram bakom mannen i grdtt
och utféra ndgra av sina
dodliga »stealthe«-attacker
pd honom. Sedan dr det
bara att hitta en limplig
plats i skymundan att
dumpa honom pa.

Ett nytt Perfect Dark? Kanske om spelutvecklarna sjilva
far vilja, men det spelar ingen roll hur viltrinad spelets
sota huvudkaraktar ar i att dverleva farliga infiltrerings-
uppdrag och narstrider med elitsoldater — i vara krisna
hjartan kommer hon tyvérr inte att leva vidare sirskilt

EN SPECIALAGENTS HEMLIGA VAPEN

Var hjaltinna Nikki Connor dr bade bra p3 att smy-
ga sig pa fiender bakifran, g& armgéng, hantera ex-
plosiv utrustning och gomma sig i garderober, men

| finesserna i hennes agentvardag tar inte slut dar.
/ Kolla in listan pa specialféremal nedan, s& férstar

du vilken hég ambitionsnivd Kemco trots allt har
haft néar de jobbat pa det har spelet!

V.I.5.E.R.

Med sina stilrena »Visual Imaging Sight Electro
Radiation«-glaségon kan Nikki se andra levande
varelsers kroppsvirme genom de flesta viggar.
Mycket anvdndbart och helt klart imponerande!
Anvander lite strom.

RETINA SCANNER
Livsnddvéndig pa alla av spelets 4t ‘aiﬁ]s&d’?ag. d

personer for att fa tillgang till sderoch

liknande. Anvander lite strom.

Ibiand dr forsiktigheten allt. Dd dr det
bra om man kan smyga sd tyst och
smidigt som Nikki.

ran annga--'f

Nikki har ett ging finurliga féremdl att
ta till, bland annat glaségon som ldter
henne se i mérker.

GRAPPLE HOOK

Denna palitliga_gripkle bar Nikki med sig hela
tiden, for att 1att kunna ta sig till annars ondbara
omraden pa banorna.

FLY CAM

Pa stdllen som Nikki inte vill eller kan"“gé_ inisjaly,
kan hon forst skicka in denna lilla mekaniska spa-
ningsfluga. Den kan dock inte vara a_lgt}v.;yé: eller
hur linge som helst. g

THERMAL CAMOUFLAGE
Med detta kamouflage p3 sig blir Nikki osynlig

* hade forfiendema och deras dvervakningskameror

De ljud hon ger ifran sig och den fysiska paverkan
hon har pa sin omgivning kan de emellertid fortfa-
rande registrera.

ADRENALINE BOOST

Detta foremal gor Nikkis reaktionsférmaga dub-
belt s& snabb som hennes motstandares. For en
stund kdnns det som att vérlden rur;tom henne

gar i »slow motione.

Nikki dir en hejare pd att kléittra, och
spelaren kan styra kameran fritt fér att
se hennes strapatser ur alla vinklar.



————y

For dig som blir salig sa fort du far chansen att lamna verklig-
hetens alla bekymmer bakom dig for ett nytt pusselspels skull
— nu har Segas Sonic Team utvecklat en ny del i sin etablerade
Puyo Pop-serie!

Som namnet antyder gar det hela ut pd att spracka for att forhoppningsvis bilda en

bubblor. Upplagget ar férhallandevis enkelt och »kombo« av nagot slag.

innehéller inte direkt nigra revolutionerande Glom dock alla regler

nymodigheter, men det bidrar ocksa till att det &r om att dessa maste

vildigt |att att sétta sig in i. Spelkontrollen &r det utgbras av  raka,

inget fel p4, och ndr man val har kommit in i en till- lodrata eller vagrata SPELINFG
rackligt djup trans, r beroendet ndral Om man ska linjer — nej, det récker med

jamféra denna spelserie med nagon annan i genren, att fyra stycken figurer av samma Tie; Pya Pop Fevier

blir det nog Nintendos populéra klassiker Dr. Mario. farg pa nagot satt nuddar varandra Blattforn: Niterdo Catecube
Spelarens uppgift r att styra och placera ut par av och bildar en kedja 6ver skdrmen, for Speltyp: Pussel

olikfargade sm4 »blobbar« som faller ner &ver skar- att kombinationen ska gillas och en liten Aldersgrins: 3 dr

men, och det giller att fa dem att landa ton-i-tor piffig explosion i 3D visas i ditt spelfalt!

Utvecklare: Sonic Team
Utgivare: Sega
Antal spelare: 1-2 samtidigt

Har far spelaren veta hur bade Tillbehor: Memory Card

nasta och ndstnasta figur som

Fever! Minispel Sverigepremidr: Februari 2004

med stora

ar pa ingang ser ut.

chanser till . 7 T
L L T &/ __ e RECENSIONER
och nytt ‘ - _

askrap till :
motsténdaren..| & Phor N c:hiccer
| skrapet ut;

EMELIE LAGER: 6

Det dr synd att granssnittet och bak-

grunderna dr sapass sparsmakade, for

genomskinliga annars har detta spel en mycket snygg och

bubblor som genomtankt karaktarsdesign att stoltsera

ligger i vagen for med! Kanske dr spelet lite for forenklat

dina fargkombi- for att kannas riktigt seriost, men ihop

' med en kompis kan man ha mycket roligt
med det!

nationer tills du

2336 1600
4 sec So¢

00075027 EEGE
00009009 Ealeees

spriacker dem.

KIM WEINEFELT: 5

Puyo Pop Fever ar langt ifran lika smart

som Pokémon Puzzle League, och det gar

" Hér ser du hur [ang tid du inte att utveckla sitt spel speciellt mycket.

har kvar i Fever-spellaget. Annars ar det lite smakul, ungefdr som

andra pusselspel brukar vara.

BETYG
GRAFIK: 3
LIUD: 4
| 40 SPELKONTROLL: 7
i o ] UTMANING: 1
00014355 SPELDESIGN: 5
00000087
: TOTALT: 6




Titel: Sword of Mana
Plattform: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Aldersgrins: 7 dr

Utvecklare: Brownie Brown
Utgivare: Square Enix

Antal spelare: 1

Tillbehér: Game Boy Advance
Game Link

Sverigepremiar: Mars 2004

RECENSIONER

EMELIE LAGER: 8
Det har spelet ar inte felfritt. Det bygger fak-
tiskt i véldigt stor utstrdckning pa original-
spelets motor, och madnga gamla svagheter
i spelbarheten har tyvdrr levt sig kvar. Man
gor till exempel bast i att akta sig var gang
man dntrar en ny ruta pa kartan, eftersom
de eventuella fiender som kan finnas dar
ploppar upp slumpmassigt lite varstans pa
skarmen, och forst ndgon sekund efter att
du anldnt till platsen.. Anda fylls jag av en
enorm tacksamhet och inspiration nar jag nu
far chansen att spela om ett av mina kiraste
gamla Game Boy-dventyr i en s3 estetiskt
briljant nytappning! Bara den nygjorda
introsekvensen ar ett fenomenalt frosseri i
dron- och 6gongodis, och jag kan inte lata
bli att hanforas av drkefienden Dark Lords
obestridliga skénhet! Square Enix har tagit en
oslipad diamant fran forr och gjort nagonting
jattefint avden!
KIM WEINEFELT: 7
sword of Mana kan jamforas med de béda
Golden Sun-spelen, och r n3stan lika bra som
Camelots spel. Grafiken och musiken 3r (som
vanligt nar det géller Square Enix) det som
imponerar mest, men jag stér mig ndgot
pa det smaklumpiga stridssystemet — hir
skulle nog textbaserade fighter passat bittre.
Annars dr det hdr dnnu en spdnnande saga

att satta sig in i for alla rollspelsfanatiker.

»Spirits« kallas kort
och gott de magiska
andar av olika
element som du
hittar under spelets
gdng, och vilka ger
dig férmdgan att
| anvinda olika sorters
magier.
Med det magiska rep
som blir ditt i bérjan, |
kan du snabbt och
ldtt forflytta dig till
den Mana-staty som
du senast bad vid,
foratt fylla pd dina
energidepder och |
spara ditt spel.

Ar1992 kom det svartvita Game Boy-spelet Mystic
Quest till Sverige. | USA hade det slappts under
namnet Final Fantasy Adventure, vilket passar A
ganska bra med tanke pa att det ar tillverkat :
av samma spelféretag som ligger bakom de

AT
andra Final Fantasy-spelen, samtidigt som det &r 32

ett mer actionbetonat dventyr, i stil med Zelda,
lllusion of Time och Secret of Mana, varav det
senaste nog kan betraktas som den stérsta inspira-
tionskallan vad galler spelets story och budskap.
lenyarld som sakta men sékert hiller pd att fallai
klorna pa en maktlysten elaking vid namn Dark Lord,
finns det ytterst fa méanniskor kvar som tror pa och
respekterar det urdldriga, gudomliga Mana-trédet,
kéllan till allt liv... | kampen mot de ofattbara kraf-
ter som den illvillige mérkerfursten besitter, finns

For alla er nostalgiker som
saknar den tid da de tvddimen-
sionella rollspelen signerade
Square och Enix hirskade pa
marknaden, och for er fantasy-

diggare som bara langtar efter
ett nytt hogkvalitativt tillskott
i er inte s3 pjakiga, men 3nd3

langt ifran fullindade Game
Boy Advance-samling — hir
kommer en sann klassiker i
nya, fargsprakande klider!

emellertid bara ett dugligt vapen: det heliga Mana-
svardet. Frdgan &r om en enkel gladiator, driven av
viljan att hdmnas sina féréldrars déd, har vad som
kravs fér att finna denna mytomspunna relik och
férvalta den pé basta satt..?

Om du har spelat det ursprungliga spelet kommer
du snart att kdnna igen dig, dven om saval dess
handling och dialog som miljéer och soundtrack
nu har omarbetats och broderats ut sa rikligt att
man vid en férsta anblick kan tro att det &r ett
helt nytt spel det ror sig om. Sword of Mana ir helt
_enkelt en mycket tjusig demonstration av hur 2-

kunde ha sett ut, om det inte hade
varit sa tekniskt begrénsat som det

Precis som i Golden
Sun, ddr man samlar
| pd Djinn, mdste
spelaren i Sword of
Mana hitta »Spirits-
varelser« under

sin férd, for att fd
tillgdng till deras
krafter.

fiirgsdttning vixlar L‘
frén kalla till varma &
féirgskalor framemot
kvdllen, och husens 52
fénster tinds | P
stéiderna om natten. [



¥,

Spelets upplégg bygger pa en perfekt balans mellan digheter inom de olika »yrkena« warrior, monk,
actiondventyr och rollspel. Du maste vara fingerfar- magician, sage och thief vid varje Level Up.

dig for att klara dig i strid, eftersom du anvénder de i ( En av de mest vilkomna nyheterna i denna
vapen du far tillgang till genom att trycka pa ? version av spelet ar just den att du kan vilja
A-knappen da det finns fiender pa skarmen, = om spelets huvudperson ska vara en kille
men dessa fiender &r inte bara véghinder eller tjej i samband med att du skapar en
som kan ge dig ett och annat power ¢ ny sparfil. Precis som i Pokémon Ruby och
up-foremal, vilket ar fallet i till exempel Sapphire ingdr bada dessa figurer i spelets
Zelda-spelen, utan av dem erhaller din story, och slar snart folje under dventyrets
huvudkaraktar aven vérdefulla erfarenhets- gang, men beroende pa vilken av dem du utser till
poédng nar de val dr besegrade. Dessa kan sedan huvudkaraktér, férdndras berdttarperspektivet och

anvéndas for att utveckla hans eller hennes fér- handelsernas férlopp pa flera satt.

DE MANADE

‘:I-!.lﬁl‘:'l'E”N 5 Dops .i _ba;jan av spelet till det namn du tycker passar honom béist

Denne blonde kille har levt stérre delen av sitt liv i fingenskap pa det kungliga
slottet, som gladiator. Nar han var liten mérdades hans foréldrar av den hjartiose -
Dark Lord, vilket gér honom mycket hdmndlysten hela spelet igenom, och han.:
plagas stindigt av hemska mardrémmar om det forflutna. Hans forsta vapen ar

ett svard.

DARK LORD

Granz stolte och exhibitionistiske tronarvinge gor allt som star i hans makt for att
utplana varenda liten resterande tanke pa den heliga Mana-kraften bland folket,
och han ar lika maktig som han ar malmedveten. Han ar annu mycket ung, men
besitter redan otroliga moérka krafter. Det ar allts inte for inte som han vill bli ‘
kallad »Dark Lord«, sin fargglada utstyrsel tifl trots.

JULIUS
Vem ir denne mystiske och karismatiske yngling egentligen, och vad &r han

ute efter? Det sdgs att han ar en av Emperor Vandoles attlingar, men hans

forflutna ligger val dolt i dimmor och dunkel. Nu for tiden tjdnar han troget sin

bundsforvant Dark Lord, med en maktig blandning av svardskonst och magiska
krafter.

GRAFIK: 9

Varlden fran originalspelet har helt plotsligt
blivit SA mycket mer levande! Varje ny plats
som introduceras har sin unika pragel, liksom
alla dess invanare, iférda den ena fantastiska
utstyrseln efter den andra. Inte en detalj ar
lamnad at slumpen. Kreativiteten flodar hos
Square Enix, och allting &r sagolikt vackert.

LJuUD: 8

Man tycker att nagon speltillverkare snart
borde sétta stopp for den seglivade traditio-
nen att tonsatta texten i dialogrutorna med
detta monotona ljudsmatter... Som for att
ersitta en rostskddespelare, eller bara den
fridfulla tystnaden.. | vrigt kan jag inte
annat 4n att kapitulera infér den suverdna
uppdateringen av ett legendariskt sound-
track som detta.

SPELKONTROLL: 7

Det gar att springa genom att halla B-knap-
pen intryckt, och tycker man pa A-knappen
i en viss takt kan det handa att hjalten
utfor olika varianter av slagkombinationer i
stridens hetta, men tyvarr har inte mycket,
annat gjorts for att finslipa den nagot sega
kontrollen fran originalspelet...

UTMANING: 8

Detta dr ett stort dventyr, med en djup
rollspelssjal. Din karaktdrs standiga utveck-
ling avvags smakfullt av fiendernas dkade
motsténd, samt den inte helt oklanderliga
kontrollen, forstds... Ska du dessutom klara
av spelet med bade den manlige och den
kvinnliga huvudkaraktaren har du mANGA
timmars speltid framfor dig!

SPELDESIGN: 7

Vad som kan skilja detta action-RPG fran
andra dr kanske inte dess upplagg, vilket
ar valdigt traditionellt (det bygger ju pa en
nagot aldersstigen trendsattare i genren),
utan snarare dess hoga ambitionsniva och
akthet.

TOTALT: 8

Originalet var helt okej, men genom den
h&r omarbetningen kan sagans sjal dntligen
lysa fram. Dess story far en djupare mening
och rollfigurernas olika &den och avsikter
blir genast mycket tydligare. Vare sig du
har spelat originalet eller ej, lir detta spel
kinnas som en varmt vilkommen besékare
i din Game Boy Advance eller Game Boy
Player under en lang tid framéver!




ctub Nintendo

Ken’ichi Sugino arbetar hos Nintendo i Japan och kan vara hur néjd som helst med sitt arbete just nu. Det &r

ndmligen han som har designat Game Boy Advance sp, och som de flesta vet &r det den smidiga designen som ir

en av anledningarna till att den senaste Game Boy-modellen dven har blivit Nintendos senaste virldssuccé.

Club Nintendo (cn): Vad hade du fér mal nir
du designade Game Boy Advance sp?

Ken'ichi Sugino (ks): Huvudsaken fér mig var
att skapa ett system till vilken spelen saljer
sa bra som mdjligt. Som jag ser det sa sljer
ett spelsystem tack vare att mjukvaran till
det ar bra. Anledningen att ndgon valjer ett
spelsystem &r fér mjukvaran som kan spelas
pa det. Alla spel som gér att spela p3 Game
Boy Advance sp gar dven att spela pd Game
Boy Advance. Spelen till Game Boy Advance
gick inte att spela pa Game Boy Color. Men
den enda skillnaden med den hdr Game Boy-
modellen ar formen, spelen till den har ma-
skinen gar fortfarande att spela pd Game Boy
Advance. Nir det géller Game Boy Advance
och Game Boy Advance sp sd ar jag egentligen
min egen konkurrent —jag gér inget som skiljer
sig pd mjukvarusidan. Sa nérjag skulle géra om
Game Boy ville jag verkligen utmana mig sjalv
med att forsoka skapa ett system som kunde
stimulera férsaljningen av Game Boy-spel.

Men nir jag gjorde det gick det upp fér mig att
jag var tvungen att skapa ett system som var
lite dyrare. Sa det var detta jag startade med,
vetandes att vad jag dn skapar sa kommer det
att kosta mer och kommer det da att silja?
Det var utmaningen jag startade med nar jag
designade Game Boy Advance sp.

Det férsta jag tankte pa under den tiden var
enkelheten och den kompakta designen.

cn: Varifrdn fick du inspiration? Den ser
ndstan ut som en liten barbar dator.

ks: Jag fick inspiration frdn en digitalkamera

fran Fuji. Jag har inte med mig den idag men
det dr en Fuji-kamera som jag anvénder sjilv.
Det beror inte pd att kameran gér att vika ihop,
for det ar ingen sddan typ av kamera, men
kameran som jag har dr ungefér i samma stor-
lek som Game Boy Advance sp — den ar liten
och kompakt, och det var detta jag tinkte pa
nar det géllde designen.

»Det svdraste fér
mig var att lyssna
pd mina chefer och
Nintendo-personal
som sa: »Ar det du
har skapat inte lite
for simpelt, borde
du inte férsoka goéra
mer av det?««

cn: Vad var det svdraste med att designa
Game Boy Advance sp?

Ks: Alltsa, det har dr en extremt enkel design.
Det svdraste for mig var att lyssna pa mina
chefer och Nintendo-personal som sa: »Ar det
du har skapat inte lite fér simpelt, borde du
inte forsoka géra mer av det?« Den svaraste
delen for mig var att inte paverkas av det. Den
férsta bilden av modellen som jag skapade

hade inga farger, det var bara en hopvikbar
modell som jag kunde visa. Det var bara ett
exempel, men manga sa att »det hir kom-
mer inte att fungera, den har designen ar for
simpel«. »Varfor gor du den inte rundare och
lagger till kurvor?«

cN: Det later konstigt, jag tycker det dr den
snyggaste Game Boy-modellen hittills. Den
ser mer ut som en hi-tech-pryl in en barn-
leksak.

Ks: Tack s3 mycket! Men det var formen och
enkelheten som mina medarbetare och resten
av designteamet »gnéllde« pa. Och det tyckte
jag var mycket svart.

CN: Vad star »sp« for?

Ks: »Special.« Game Boy Advance Special.

cn: Var det din idé?

Ks: Nej, for mig star sp for »Sugino Product«
(skratt).

cN: Var du med och bestimde vilka firger
Game Boy Advance sp skulle goras i?

Ks:Ja, det var jag.

cn: 53 vilken dr din favoritfarg?

ks: Min generella favoritfarg dr bld. Men om
jag skulle ga ut och képa en Game Boy Advance
sp skulle jag valja silver.

cn: Varfor behdvs det en adapter fér att man
ska kunna anvdnda hérlurar till Game Boy
Advance sp?

2



Néir vi frdgade Ken’ichi Sugino om vi fick ta en bild pd honom efter intervjun svarade han att det sjilvklart var ok, men att Game Boy Advance SP kanske skulle framstd som storre an
vad den egentligen dir bredvid honom (Sugino dr ganska kort).

|
|
ks: Jag beklagar verkligen det, vi pa Nintendo Det vore bara inte rdtt om nagon i min stor- haft en chans att titta p3 alla spel som &r p&

forstar att det inte ar det |attaste att anvinda lek skulle arbeta med Nintendo GameCube maissgolvet nu. Men jag tror att vi visar Made
en adapter men det gjordes enbart fér stor- (skratt). in Wario (Wario Ware, Inc.: Minigame Mania i

lekens skull. Den higsta prioriteten for oss nar
vi designade den hir produkten var storleken.

cN: Jag trodde att det var skarmbelysningen? »A ven far att VCH'G japan Sao arjag ganSka
ks: | slutskedet, nar vi hade fitt ihop alla delar kor-t, Sd’jag g”lar att designa Sakerfdr korta

och lagt till férbattringarna, blev skarmbelys-

ningen en av de viktigaste faktorerna. Men personer. Det vore bara inte rdtt om nﬁgon

nér vi bérjade utveckla Game Boy Advance sp

handiade det om sorleken. i min storlek skulle arbeta med
.  CN:Harduarbetat med att designa andra Nin- Nintendo GameCube.«

tendo-produkter?

Kks: Game Boy pocket, Game Boy Color, Game

- Boy Advance, Game Boy Advance sp — bara ¢N: Men den ar ju ocksa ganska liten... Europa). Jag har spelat det nyligen och kan inte
Game Boy! Jag blev anstdlld i Game Boy- ks: Du &r lng — om du arbetade hos Nintendo ligga det ifrdn mig. Min fru arbetar pa den
teamet tvd veckor efter lanseringen av den skulle du nog inte arbeta med Game Boy utan internationella avdelningen hos Nintendo
allra forsta Game Boy-modellen. Frn och med Nintendo GameCube (skratt). (hon kanner for dvrigt till Bergsala mycket
med d3 fram till nu har jag inte arbetat med val), sa ibland I3nar hon ett exemplar av Made
nigon hirdvara annat an Game Boy. Pokémon ¢n: Formodligen... Vilka av Game Boy-spelen - in Wario frén nagon pé kontoret och tar med
Pikachu var ocksd min design. har pé E3 ser du mest fram emot att spela? sig det hem. En dag kom jag hem och fick se
Aven for attvara japan s3 r jag ganska kort, sa Ks: Jag har varit otroligt upptagen och suttit i det ligga pa bordet - jag provade det och har

jag gillar att designa saker fér korta personer. moten sedan jag kom hit, sa jag har inte ens aplsteticla tlpmserlaniess



CN awards

Egentligen dr det ju inte sa dér jattespdnnande att veta vad ett fatal personer i en test-
panel tycker om ett spel. D3 &r det betydligt mer intressant att veta vad folket tycker.

Det tycker i alla fall vi, och vi vill dérfér att du dr med och réstar fram férra drets bista

Nintendo-spel i Club Nintendo Awards 2003.

[]F-ZeroGX © ®

[] The Legend of Zelda: The Wind Waker
[] Metroid Prime

[[] Resident Evil Zero @

[]Soul Caliburll @

[] Annat val:

Poss

[ Link (The Legend of Zelda: ®
The Wind Waker mfl.)

[] Mario (Mario Kart:
Double Dash!l m.fl.)

[[] Samus (Metroid Prime) © ® @
[ Joe (Viewtiful Joe)

["] Wario (Wario Ware,
Inc.: Minigame Mania m.fl.)

[]Annat val:

[] Advance Wars 2: Black Hole Rising

[] F-Zero GX

[] The Legend of Zelda: The Wind Waker ®
[] Maric Kart: Double Dash!!

[] Metroid Prime © ® ®

[ Annatval:

[[] Bomb Rally

(Kirby: Nightmare in Dream Land)
[] Shine Thief (Mario Kart: Double Dash!!) @
[] Penguin Attack (Mario Party 5)

[] Pokémon Contest @
(Pokémon Ruby & Sapphire)

[] Super Wario Bros. ® @
(Wario Ware, Inc.: Minigame Mania)

[] Annat val:

CN CREWS ROSTER:
© =Johan

© = Mikael

© = Emelie

® =Kim

[[] Final Fantasy Tactics Advance

[[] Golden Sun: The Lost Age @

[] The Legend of Zelda: The Wind Waker ® @ @
[[] Mario & Luigi: Superstar Saga

[[] pokémon Ruby & Sapphire

L] Annat val:

[]1o80° Avalanche
[] Advance Wars 2: Black Hole Rising @

[ ] The Legend of Zelda:
A Link to the Past/Four Swords

[] Mario Kart: Double Dash!! @ ® @
|| Mario Party §
[ ]Annatval:

Senseis musik
(Advance Wars 2: Black Hole Rising)
[]stdmningen i Hyrule Castle @ @

(The Legend of Zelda: The Wind Waker)
[]Allaintensiva gokartrace @

(Mario Kart: Double Dash!!)
[] Fighten mot Meta Ridley @
(Metroid Prime)

[] Méta kompisarna online
(Phantasy Star Online Episode | & Il)

[] Annat val:

[] Hawkes CO Power och Super Power @
(Advance Wars 2: Balck Hole Rising)

[ ] Fa Game Over pa sista banan i Diamend Cup

(F-Zero GX)

[] Att komma nagot annat dn forst @
(Mario Kart: Double Dash!1)

[] Blitilldelad ett svart minispel
(Wario Ware, inc.: MinigameMania)

9200

Laddaadddanga textstycken @ @
(Golden Sun: The Lost Age)

[] Annatval:

Buffy the Vampire Slayer:
Wrath of the Darkhul King @

[] Butt Ugly Martians: Zoom or Doom @
[] Freaky Flyers

[] Kim Possible:
Revenge of the Monkey Fist

[] SpongeBob Squarepants:
Battle for Bikini Bottom @ @

i:i Annat val:




[] lkaruga [] castlevania: Aria of Sorrow @ [] Black & Bruised

[[] The Legend of Zelda: [ ] Super Mario Bros. 3: [] Mortal Kombat: Deadly Alliance
A Link to the Past/Four Swords Super Mario Advance 4 [ Soul Calibur I © © 0 ©

[] Mario & Luigi: Superstar Saga [] viewtiful Joe

[] Viewtiful Joe ® [] wario Ware, Inc.: Minigame Mania ®© @ [[] WWE Crush Hour

[] wWario Ware, Inc.: Minigame Mania @ @ ® [] wario World [] WWE Wrestlemania XIX

[] Annat val: [] Annat val: []Annatval:

[] Blockids [[] Burnout 2: Point of Impact [] Golden Sun: The Lost Age ® @ []1080° Avalanche ® @ ® ©

[[] Boulder Dash @@ [(JF-ZeroGX @@ [] Mario & Luigi: Superstar Saga @ [ FIFA Football 2004

[[] Gem Smashers [T] Mario Kart: Double Dash!| @@ [] Phantasy Star Online Episode | &Il []1S53

[[] Super Monkey Ball Jr. @ [] Need for Speed Underground [] Pokémon Ruby & Sapphire @ [[] NBA Live 2004

) rurnabout ] Top GearRally [T] Skies of Arcadia Legends ] NHL 2004

] Annat val: [] Annat val: [] Annat val: ~ []Annatval:

<300/ 000 % 000 @052

.

[] Advance Wars 2: Black Hole Rising © @ [[] Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak
[_] Final Fantasy Tactics Advance @ O Th‘? Legend of Zelda:
A Link to the Past/Four Swords
[] Gladius [] The Legend of Zelda: The Wind Waker ® @
[] sim City 2000 ® [[] Metroid Prime @ @
[[] The Sims Bustin’ Out [] Resident Evil Zero
[] Annat val: [] Annat val:
[[] Advance Wars 2: Black Hole Rising @ @ []F-Zero GX [] Castlevania: Aria of Sorrow
[[] Castlevania: Aria of Sorrow @ [] The Legend of Zelda: The Wind Waker ® ® [] The Legend of Zelda: The Wind Waker © ®
;- ;hL?nLlffszgeo;:sil;jFat;ur Swords [ 7atioland: ol sl [ RAip Retvta BNl BRI
[] Mario & Lulgi: Superstar Saga [[] Metroid Prime @ @ [[] Metroid Prime © @
[ Pokémon Ruby & Sapphire [] Resident Evil Zero [] Pokémon Ruby & Sapphire
] Wario Ware, Inc.: Minigame Mania @ [] Soul Calibur i [] Wario Ware, Inc.: Minigame Mania
[] Annat val: [] Annat val: [] Annatval:

sA HAR ROSTAR DU:

Du rdstar pa ett spel i varje kategori, antingen p4 ett av de fem spel som  Skicka dina roster till oss (det gar bra att skriva dina rster pa en lapp om
vi har nominerat eller p& ndgot annat. Om du rostar pd nagot annat spel  du inte vill anvénda tidningen) via post eller e-post (adresserna hittar du
skriver du spelets titel p raden vid »annat val« (tdnk pa att spelet m3ste  pd sidan 5) senast den 30 april 2004.

ha slappts i Sverige under 2003). Du behdver inte rdsta i alla kategorier.




Det var sann Nintendo-eufori
som radde i kdpcentret Nord-
stan i Goteborg lordagen den

10 januari 2004. Den svenske
mastaren i Nintendo 2003 skulle
koras, och hela Club Nintendos
personal var pa plats.

Efter en grundlig genomgang av finalens
uppldgg pa morgonen, hade de 21 finalis-
terna fran hela Sverige en laddad férmiddag
pa sig att gora sig redo. Under traningen fick
de 30 minuter var att férdela som de ville pa
de olika kval- och finalspelen. Vid klockan
13.00 var tavlingen igéng, och di bytte
de koncentrerade finalisterna av varandra
pé scenen i den ena imponerande kraft-
mé&tningen efter den andra, med sina namn-
brickor uppstallda pa respektive Tv medan
de spelade. Hejaropen rungade fran de dver-
belamrade ldktarna och golvet runtomkring,
dér deras entusiastiska véanner och anhé-
riga, hangivna sma spelséllskap och nyfikna
l6rdagsshoppare, vilka stannat till for att
titta en stund, féljde varenda knapptryckning
med stérsta uppmaérksamhet. P& skdrmen
ovanfér de fem Tv-apparaterna kunde de
hela tiden félja spelarnas framsteg, och i hog-
talarna holl speakerns fartiga stimma sa val
askddarna som de férbipasserande standigt
informerade om vad de s3g framfor sig.

Strax intill var demotornen med purfirska
Nintendo GameCube-spel uppstéllda likt en
armé av silverfargade robotkloner pa golvet
framfor den disk dar medlemmar i Club Nin-
tendo kunde hdamta ut ett gratis exemplar
av The Legend of Zelda: Collector’s Edition.
Andra kunde teckna medlemskap pa plats

och da erhalla skivan direkt.

Det var med stora 6gon som vi alla féljde
den rafflande tavlingens forlopp. Har intill
kan ni skida alla finalisters resultat, bade i
kvalet och finalen. Som niser var det oerhort
jamt mellan de fyra finalisterna i slutspelet
Pac-Man vs. — men naturligtvis kan bara
en person vinnal Denne person blev David
Bostrdm fran Orebro, som slog andrapris-
tagaren Joakim Akterhall med endast en
podng.. Andd mirktes inte ett spar av
avundsjuka eller bitter rivalitet bland var-
ken spelare eller askadare denna dag - nej,
att bara vara dar réckte for att ens sjal
skulle fyllas med spelglddje och Nintendo-
nostalgi som lér rdcka ett bra tag framéver!

De fyra kimparna som tog sig till finalspelen kan nu
pusta ut och klappa varandra pd axeln. Frdn vinster:
Oscar Lindeen (4:a), Tobias Gien (3:a), Joakim Akterhall
(2:a) och David Bostrém (1:a).
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KVALSPEL:

Super Mario Bros. (NEs)

- Ta sa mycket podng som
majligt pa varld 1:1.

Dr. Mario (SNES)

- Ta s3 mycket podng som
méjligt pa virusniva 10.
Pilotwings 64 (n64)

- Ta sa mycket podng som
mojligt pd banan Sky Dive,
level 1.

Wario Ware Inc. (GBA)

- Klara dig sa lange som mgj-

ligt i spelldget »g Volt«.

fransmannen Didier

férseglade resvéskor
“ dernoversioner av ndgra

4 och Game Boy Advance,

\ deras »livvakte, rest upp

Den vilklddde

Crespel arbetar
vanligtvis som
speltestare fér
Nintendo of Europe i
Frankfurt, men denna
helg agerade han
kurir pd ett mycket
drofullt uppdrag. |
tvd robusta och vil

bar han med sig ett
géing hett eftertraktade

dnnu ej sldppta spel till
Nintendo GameCube

vilka han, i egenskap av

med till Sverige enbart
for detta events skull.

FINALEN | SVENSKA MASTERSKAPEN I NINTENDO 2003

Super Smash Bors. Melee
(Gen)

— Klara av Event Match 10 s
snabbt som mojligt, med sa
manga liv kvar som mojligt.
Mario Kart: Double Dash!!
(GeN)

~ Fé en sa bra tid som mdjligt
pa banan Waluigi Stadium.

FINALSPEL:

1080° Avalanche (Gcn)

- Spela via LAN mot de andra
tre finalisterna och ta en sa

bra placering som mdjligt pa

Alla 21
finalister
samlade

pd

bérja.

Ett giing glada
Pokémon-
triinare frdn
»Gétet« har
parkerat sig

i ett hérn av
golvet for att
spela medan de
.| vdntar pd att
_ finalspelen ska

banorna Frosty Shadows, Trest-

le Trouble och Revolution Cliff.

F-Zero GX (GcN)

— Alla tre finalister tévlar pa
samma skdrm och forsoker
placera sig s& bra som majligt
pa banorna Mute City, Port
Town och Fire Field.

Super Smash Bros. Melee
(Gcn)

— Alla spelar mot alla pd en
slumpmassigt utvald bana
med tre liv var. Inga féremal
ar tillatna.

Pac-Man vs. (ccn)

- Alla spelar mot alla. Malet ar
att under fyra spelomgangar
bli forst till 7 ooo podng, och
alla spelarna far chansen att
starta som Pac-Man en gang
var, Den som ar Pac-Man spe-
lar pad en Game Boy Advance
sp och de andra pa delad Tv-
skarm. e

o~
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club Nintendo'

L

Tony Hawk’s Underground ma ha varit ute pa marknaden ett tag nu. Och d sta som;

redan tagit del av en rad recensioner av »THUG«, spelat det och kanske redan klarat av ¢
skiljer sig dock en del jaimfort med traditionella recensioner.

Fér att verkligen vara sakra pa att Tony Hawk’s bista skateboardakare - ingen mindre &n Jean-
Mare Soulet —om han ville 4gna en eftermiddag

hos oss for att testa spelet.

Underground &r ett nytt succéspel fran speltill-
verkaren Neversoft har vi fragat en av Sveriges

Jean-Marc tycker filjande om Tony Hawk’s
Underground till Nintendo GameCube:

EFTERSOM JAG AR EN SKATEBOARDAKARE sjilv sa

Jean-Marc Soulet dr 17 dr och
tillhér det absoluta toppskiktet
inom svensk och europeisk
skateboard. Under 2003 har
Jean-Marc turnerat och tavlat
framgdngsrikt ute i Europa.
Han har dven filmat material
till Europas stérsta skateboard-
videomagasin Puzzle och
blivit invald i det svenska

har naturligtvis alla Tony Hawk-spel legat mig
varmt om hjartat. Nar det forsta Tony Hawk-
spelet kom var det en stor hdndelse for alla
skateboardakare runt om i varlden och genom
aren har spelen haft en positiv paverkan att
marknadsfora skateboard aven till de som inte

aker sjdlva.

»Story Mode tillfor
en helt ny dimension«

SAMTLIGA TONY HAWK-SPEL har mer eller mindre

blivit succéer, sd jag hade héga férvantningar

3 infri Fotis lamas ol
pa Tony Hawk’s Underground; ndgot som infria- o: fames Holm
des redan under de forsta sekvenserna av spe- STORY MODE TAR 05s MED TILL en skateboard- DE KANDA SKATEBOARDPROFILERNA (Chad

lets bérjan. Det rader inget som helst tvivel om ikare (spelaren) och hans drém om att kunna Muska, Tony Hawk, med flera) man méter under
att det ar Story Mode som éar den riktigt stora

nyheten i spelet. Visst — grafik, trick, fler valmgj-

livnira sig pa sin passion och kanske bli proffs. spelets ging bidrar ytterligare till att spelkans-

Jag vet att vandringen till att na dit ar lang och lan och inlevelsen forstdrks. De portrdtteras

ligheter och det allménna helhetsintrycket har modosam. Kanske inte lika spektakuldr som traffsdkert och med en aning karikatyr, vilket

ytterligare putsats, men det dr definitivt Story uppdragen man far i sjdlva spelet, men sjilv- bidrar till att humorn i spelet integreras p3 ett

Mode som tillfér Tony Hawk’s Underground en klart m&ste man vara beredd att offra en del for naturligt satt.

att na sina drémmars mal.

iRk e R R S T - A B BT S AT Ly,

helt ny dimension.

Jean-Marcs sammanfattning av
Tony Hawk’s Underground till
Nintendo GameCube:

D& Story Mode s3 traffsdkert och
trovirdigt i det stora hela berdttar
en skatares modosamma vag till
toppen, dr jag ganska dvertygad om
att alla som redan aker skateboard
kan identifiera sig mycket med

spelet. For de som inte aker skate-
board i det verkliga livet tror jag
att det kan finnas ett engage-

»Det bdista spelet
just nuc

mang dven ddr, genom en oer-
hért spannande och vdlskriven
story, som pa ett ocensurerat sdtt
berdttar om skateboardkulturen

och dess »underground«-virld. Jag
tycker att Neversoft bevisat igen
vem som &r kungen pa att géra bra
och underhallande skateboardspel.
Och budskapet i spelets slut férmed-
lar verkligen vad skateboard handlar
om! Kép rekommenderas varmt till
de som dnnu inte spelat Tony Hawk-
spelen. Det bdsta skateboardspelet
pad marknaden just nu!

e e 1 B e
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1999 startade de forsta fyra GAME-butikerna upp i
Sverige. | juni 2001 tog GAME ver de tva storsta kon-

kurrenterna och vixte fran fyra till tolv butiker under

sommarperioden.

Sedan 1999 har GAME vuxit kon-
tinuerligt bade organisatoriskt
och genom nyférvirv av butiker.
| dag ar Game med 36 butiker éver
hela landet en av Sveriges ledande
data- och TV-spelskedjor.

GAME:s expansion fortsatter bade
i Sverige och i de 6vriga nordiska
landerna de niarmsta 3dren som
en del av deras internationella

expansionsplan.

MARIO KART:
DOUBLE DASH!!-
LANSERINGEN

Vi passade pa att
besdka GAME i Vastra
Frolunda i Goteborg
den 14 november
2003, alltsd samma
dag som  Mario
Kart: Double Dash!!
lanserades. Butiken
hade skyltat upp
ordentligt for spelet,
som tveklost var Nin-
tendos storsta under

julhandeln som gick.

GAME jobbar med ett mycket brett
sortiment och har kunnig perso-
nal som alltid hjélper kunden att
hitta ratt i speldjungeln. GamE
som specialbutik jobbar givetvis
mycket aktivt med kampanjer och
roliga tavlingar i butiken.

i 218’3
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game arbetar mycket med topplistor,
vilket tydligt visar vilka spel som dr

populdrast for tillfdilet.




»Det hir dr mitt Ruby team, det &r ett s3 kallat spiklag...

| am a smoker, and a pokér...

Nu bérjar sexan ta form, blir ett sa kallat spiklag. Skarmory lagger ju ut

smaspiken, darefter Roar hon motsténdarens 6 adepter. Hon har maxat

PP f6r Roar sa hon ryter lénge.

1

'-[ #11S Skarmory

JSmeknamn: Spiklaggaren.
Sjalva spikldggaren, han
strér smanubb Gver arenan
och for varje gang han
anvander Roar far motspe-
laren plocka in den som stér
nidst pa tur, som da tar lite
skada. Detta gor motstan-
(Gl 2 darna méra, infor det dom

Itern: Leftovers har att vinta sig.

Club Nintendos allra forsta Colosseum-gast ar till-
baka. Nynashamnsbon Borje Anderssons beskrivning
av sitt senaste lag i Pokémon Ruby Version &r sa bra

att vi bara ar tvungna att ta med den i sin helhet.

Nar dom har fatt trampat spik ett tag sa kanske det finns en del fjader-
fan kvar. D3 plockar man fram eldkvasten som Ninetales besitter.

I och med detta &r det nog ganska tomt pa sjdlva arenan. Men skulle det

finnas nagon kvar d3 far mina livvakter rensa upp. Dérefter stidar ju

Golduck, Girafarig, Heracross och Donphan eftersom dom har allt fran

vatten till dammsugare.«

1
Fl #154 Ninetales J

Iltem: Charcoal

Smeknamn: Eldkastaren. Gor
omvadret till en solig dag (med
hjalp av Sunny Day), direfter
rensar hon bort flygfana med
sin eldkvast (Flamethrower)
som biter @n hardare med hjélp
av en solig dag, och hon far
annu mera styrka om hon blir
tréffad av eld. Safeguard ar ju
till for att férhindra statusfor-
andringar i fem rundor...

"[ #159 Golduck

l Smeknamn: Skurtanten. Lag-
er ut ett skydd for Special-

L
ltem: Shell bell

8

attacker med hjalp av Light
Screen, sd den halverar skadan
frén Fire, Water, Ice, Psychic,
och sa vidare. Calm Mind hojer
ju styrkan pd vattenattacken
Surf och dessutom héjer den
Special Defense sa att den tar
annu mindre skada.

@ Spikes @ Roar

@ Flamethrower

@ Safeguard

_@ Surf

@ Light Screen

Hbjer Special Attack och Spe-
cial Defense med hjélp av Calm
Mind, darefter ger hon stafett-
pinnentill ndsta adept, som da
far dverta de férhojda vardena
pa Special Attack och Defense
med hjalp av Baton Pass. Rest
&r ju till for att himta andan
om sa behdvs, dérefter sviljer
han baret Chesto, da har Gira-
farig vilat sig i form.

14
Itern: Chesto Berry

Item: Soft Sand

Ancientpower har 10 % chans
att héja all stat pa Donphan,
dessutom gor ju den skada
pa motstandaren. Attract an-
vinds ju mot det andra kénet,
da forhindras motstandaren
att attackera i 50 % av fallen
i fem rundor. Earthquake och
Body Slam talar ju for sig
sjdlva...

@ Steel Wing @ Aerial Ace @ Confuse Ray @ Sunny Day @ Calm Mind @ Hail
! 1
#164 Blrafarig Smeknamn:  Stafettpinnen. 1 iﬂbo Dnnphan J Smeknamn: Slamsugaren. '-l #168 Heracross Smeknamn:  Reflekteraren.

Item: Black Belt

Med hjalp av Brick Break
forstor han verkningsgraden
pé Reflect och Light Screen.
Darefter ér det fritt fram for
en Bug- eller Fighting-attack,
sasom Megahorn eller Coun-
ter. Forst har han da pumpat
upp sig lite med hjalp av Bulk
Up, som hdjer vérdena pd at-
tack och defensiv...

Baton Pass

_@ Psychic

@ Rest @ Calm Mind

_@ Earthquake
@ Attract

@ Body Slam
@ Ancientpower

_@ Megahorn
@ Bulk up

@ Counter
@ Brick Break




HEMLIGA KARAKTARER
(och deras egna fordon)

Toad & Toadette

Vinn guldtrofé i 10occ Special

Cup.

HEMLIGA FORDON

J

Lo

Petey Piranha & King Boo
Vinn guldtrofé i Star Cup pa
Mirror Mode.

GREEN FIRE I RATTLE BUGGY ?
wh Vinn guldtrofé i Vinn guldtrofé i
/ socc Mush- ; it A 100cc Mushroom
foom Cup. Lol
S/ 2
) @ .
BLOOM COACH WALUIGI RACER
Vinn guldtrofé i : Vinn guldtrofé
socc Flower & i100cc Flower
Cup. Cup.
2/ \8 =,
NS ™
TURBO BIRDO a PARA WING
Vinn guldtrofé Vinn guldtrofé i
i150cc Flower socc Star Cup.
Cup.
) Py
2 N
BARREL TRAIN BULLET BLASTER
Vinn guldtrofé i Vinn guldtrofé i
U 150cc Star Cup. socc Special Cup.
Lz A\ 5/
e 2
TOAD KART TOADETTE KART
p Vinn guldtrofé i  Vinn guldtrofé
100cc Special i Mirror Mode
Cup. Mushroom Cup.
. P/ 9
N N
PIRANHA PIPES BOO PIPES
Vinn guldtrofé Vinn guldtrofé
i Mirror Mode J i Mirror Mode
i Star Cup. ) 9 Special Cup. ¥
i 3
gl Mario Kart: Double Dash!! har ett helt
Vinn guldtrofé i garage fullt med hemliga fordon. Det
Mirror Mode All ena underligare dn det andra.
Cup Tour.
A& .

1080 AVALANCHE

Banka in de hir kyliga koderna i Options-menyn for att komma

direkt till den avslutande delen av ett Match Race.

Novice Final Challenge
JAS31KRR

Hard Final Challenge
2AUNIKFS

Expert Final Challenge
EATFIKRM

Med de hdr koderna kommer du till den sista
delen av varje Match Race, ddr du jagas av en lavin.

MARIO PARTY 5

Nytt spelbride: Bowser's Nightmare

Det nya spelbridet »Bowser’s Nightmare« lases upp sé fort alla de
andra sex spelplanerna har
klarats av med en spelkaraktar i "5

Story Mode.

Bowser forsoker i vanlig ordning att
sabotera festen, men trots det har

spelbréde som dyker upp framdt
smdtimmarna. ¢

Diamond Cup

Diamond Cup blir tillgénglig efter att du har kemmit pa forsta plats i
Ruby, Sapphire och Emerald Cup pa svarighetsgraden Standard.

Master
Svarighetsgraden Master blir tillganglig efter att du har kommit pa
forsta plats i Ruby, Sapphire och Emerald Cup pé svarighetsgraden
Expert.

F-Zero AX Cup

F-Zero AX Cup blir tillgdnglig efter att du har kommit pa férsta plats
i Ruby, Sapphire, Emerald och Diamond Cup pa svarighetsgraden
Master.

Fler forare och svivare

Genom att klara Story-uppdragen
pd svarighetsgraden Very Hard
(svart!) far du fram svédvare och
forare fran F-Zero AX.

Klarar du svdrighetsgraden Master pd |
Ruby, Sapphire, Emerald och Diamond §

Cup kan du se dig sjilv som en riktigt
bra F-Zero-pilot och Nintendo-spelare.




1. HITTA POUND CUBE

A. Hitta Sheba och Felix och firdas genom
Dalia for att hitta din forsta djinn, Echo.

B. Besék Kandorean Temple, som ligger
sydvast om Dalia, dédr du ska ta dig till
rummet med en trdpelare och tva vatten-
geysrar, for att fa tag i Lash Pebble.

c. Lek jage med djinnen Cannon och hitta

Pound Cube i omradet Dehkan Plateau,

som du nar genom att atervanda till
Dalia, och darefter folja varldskartan at
héger, nerdt och vanster éver en liten bro.

2. LAR DIG ANVANDA
REVEAL

" A.Vandra vidare soderut pa varldskartan,
dvertva broar, for att komma till staden
Madra. Dar ska du tala med fangelsets
enda fange och ga ner i katakomberna
i stadens centrum, for att hitta Tremor
Bit.

8. Bege dig nu till Yampi Desert, dar du
maste hitta och anvdnda Scoop Gem
foratt komma ut pd en ny del av varlds-

leartan igen.

. ¢. G4 norrut till staden Alhafra och bese-

' gra piratkaptenen Briggs pa det trasiga
skeppet i staden, vilket du ocksa maste
passa pa att reparera sa gott det gar.

p. G vidare séderut igen och lek med
virvelvindarna i Air's Rock, fér att sa
smaningom na det klippiga omrade
ddr du ska aktivera de tva stora Tiki-
statyerna och erhalla psynergin Reveal.

3. SKEPPET BLIR DITT

A. Traska vidare genom Gondowan

statyn. Inuti denna maste du fa

5. SAMMANFOGA TREUDDEN
OCH BESEGRA POSEIDON

A. Ta dig till Tundaria Tower, som ligger pa
vérldskartans sndiga, sydligaste del, dir du
ska hitta Burst Brooch och anvénda denna
nya magi pa en kristall for att fa tag i »Center
Pronge, treuddens mittersta tagg.

B. Héamta havs-
gudens tar i det
heliga templet i
Dalia och ta dig in
i Shrine of the Sea
God, som ligger
till héger om staden, for att hitta den hogra
udden, »Right Pronge«.

¢. Segla norrut till Ankohl Ruins, aktivera den
grondgda statyn och lagg vantarna pa tre-
uddens sista del, det vill sdga den vénstra.

p. Aterviind till Alhafra och laga firdigt det
trasiga skeppet. Segla dérefter vidare till
Champa och besék den dam som kallas for
»Grandmac i en grotta langst upp till vanster
i staden. Svara »Nej« pa hennes frdga och du
kommer att kastas in i striden mot den elake
Avimander. Besegra denne for att slutligen
kunna ge de tre spetsarna till damen, varpd
hon sammanfogar dem och ger dig den far-
diga treudden.

m

. Se till att ndgon i ditt gdng dr utrustad med
det nya vapnet och segla snett ner &t hoger
till ett stort dimmoln i vattnet. Ak in i dimman

séderifran, och du &r inne i Sea of Time. S8k

bland vattenvirvlarna efter forst en stjdrnfor-
mad liten &, och dérefter en manformad, for
att till slut komma fram till en vulkan som du
maste segla runt tre varv, innan du far méta
Poseidon och bérja slass mot honom.

Crystal i beloning.

Cliffs, vilka ligger vaster om
Madra, till Kibombo Mountains,
dar du ska ta dig in i Gabomba-

mastaren.

kugghjulen att snurra at motsatt
hall, fér att fa den vardefulla Black

B. G4 tillbaka till Madra och lar dig
anvanda magin Cyclone av borg-

SUPPORT
Som medlem i Club Nintendo har du

tillgang till gratis spelsupport via post,

e-post och fax (adresserna till oss hittar

du pa sidan s5). Vill du ha snabb hjalp via

telefon ringer du Club Nintendos support-

linje pa 0goo-207 07 07 (samtalet kostar

10 kronor).

4. FA TILLGANG TILL
PSYNERGIERNA PARCH
OCH SAND

A. Segla nu 8sterut till den lilla byn pa
Apojii Islands. Anvand Douse pa statyn
i mitten av byn och segla vidare séderut
fér att nd Aqua Rock

B. Inuti Aqua Rock:

+ Ak med vattenfallet till en hogre niva

+ Ta dig in i Aqua Rock Interior :

+ Na rummet med den breda floden

 Erhall Aquarius Stone

v Lar dig anvanda Parch

¢. Inuti Gaia Rock:
v Fa tas iden heliga Dancing Idol

+ Tand fyra ljusstralar
+ Lar dig anvanda Sand

c. Vandra nordost och ga ombord

pa det lemuriska skeppet, dér du
ska besegra ett monster vid namn
Aqua Hydra och anvdnd magin .
Douse pa en pelare, for att tillslut
bli beldnad med din nya segelbat. ?

e



6. LAR DIG ANVANDA BLAZE

a. Ak till Lemuria, den gréna én pd andra
sidan Sea of Time, och prata med deras
kung for att fa tillgdng till ytterligare en

ny magi, Grind.

BT

o

B. Nu ska du fardas tillbaka till Gondowan

Cliffs, och vandra vidare genom Shaman
Village Cave till den manskensbelysta
Shaman Village. Dar ska du ge din
Shaman'’s Rod till hévdingen och anvén-
da Whirlwind p3 en lila tornadostaty fér
att komma till Trial Road, och slutligen
fa den magiska stenen Hover Jade. Bege
dig nu sa fort du kan ut pa havet igen,
ner till den sédra kontinenten. Ga iland
vid Anteka Inlet och vandra uppat, forbi

8. E] OBLIGATORISKA
SIDOUPPDRAG | SPELET

A. YAMPI DESERT CAVE
(beldgen inne i Yampi Desert)
Ditt uppdrag:

' Besegra Valukar

Annat godis som denna plats har att
erbjuda:

Orihalcon

Dark Matter

Mythril Silver

Crystal Djinn

Daedalus Summon

B. ISLET CAVE (du nar den genom att klara
av en viss bytessekvens, vilken du far vagled-

ning till har nedan!)

Foremal:

1. Pretty Stone

Ge det till: Figeln i syddstra Angara Islet
2. Red Cloth

Ge det till: Kon i norra Osenia Islet

staden Contigo, for att nd ndsta viktiga !

anhalt, Jupiter Lighthouse.

¢. Inuti Jupiter Lighthouse:

v Aterstill kraften i tornet, genom att
anvanda magierna Hover och Cyclone.

¢ Hitta den bld nyckeln och dppna den
bla dorren

+ Tand fyrtornet

D. Ga nu tillbaka till ditt skepp, som precis
har fatt vingar, och flyg ut dver havet
och de sma skar i vattnet som tidigare
hindrade din framfart, for att tillslut na

Magma Rock.

E. Inuti Magma Rock:

+ Ta dig in till Magma Rock Interior

« G3 igenom den férsta, andra och tredje
bl juveldérren genom att anvinda
Burst pa olika Tiki-statyer och témma
ut lavan i ett antal rum

' Hoppa vidare pa pelarna 6ver lavan tills
du hittar Blaze-psynergin, med vilken
du nu kan tdnda sldckta facklor, och
Magma Ball

3. Milk
Ge det till: Hunden i vastra Indra Islet

4. Li’l Turtle-skoldpaddan pa Sea of Time

Ge det till: Islet
5. Ak med skéldpaddan till Islet Cave.

Ditt uppdrag:
v Besegra Sentinel

Annat intressant som finns i Islet Cave:

Meld Djinn

Turtle Boots

Rusty Staff

Serac Djinn
Catastrophe Summon

€. TREASURE ISLE (en liten 6 |angst
upp i hogra hornet pa varldskartan)
Ditt uppdrag:

v Besegra Star Magician

Annat intressant som du hittar har:
Jester’s Armlet

Rusty Axe

Star Dust

~7- BESEGRA DOOM DRAGON

A. Fixa kanonen till ditt skepp, genom att fdlja floden

nerat och ut i-havet. Segla norrut och ga i land i nar-
heten av en mindre bergskedja och traska upp till
staden Loho. Dar ska du anvdnda din nyfunna Magma
Ball for att férstora en vigg och erhalla kanonen av
byborna. Segla nu vidare norrut langs floden, via den
snoiga staden Prox, till Mars Lighthouse.

B. Inuti Mars Lighthouse:
+ Glid éver isen tills du hittar Teleport Lapis

 Teleportera dig fran stencirklarna i templet till de tva
eldsprutande drakar som du mdste besegra for att fa
tag i Mars Star

+ G3 nuin i de fyra gdmda dérrarna i rummet (i vilken
ordning som helst) och anvénd Blaze fér att tinda de
fyra olikfargade symboler som varje vag tillslut leder
dig till -

c. Nu &r det fritt fram att bérja sldss mot spelets ulti-
mata slutboss, Doom Dragon, vars tva huvuden har
5 000-6 000 HP var. Du bér ligga strax runt Level 45
vid det hir laget. Tank pd att hela ditt géng med korta
mellanrum, och anvind kraftfulla summons som lris,
Haures, Eclipse, Daedalus och Azul for att skada
draken sa ofta du kan. Lycka till! X

Sylph Feather
Cookie

Iris Robe

Fire Brand
Gale Djinn
Azul Summon

D. ANEMOS SANCTUM (ett underjordiskt
tempel beldget i ostra delen av Contigo,
som &r fullt av olika pusselrum. Du maste ha
hittat alla 72 djinn — 28 Gverforda fran det
forsta spelet och 44 som finns att hitta i The
Lost Age — for att kunna komma in i och ta
dig igenom denna mystiska helgedom)

Ditt uppdrag:
v Besegra Dullahan

Annat smarrigt som du kan hitta har:
Dragon Skin

Charon Summon

Dark Matter

Orihalcon

{ris Summon

LYCKA TILL PA AVENTYRET!



Okej, alla stora och sma Kirby-spelare — nu dr det dags att tévla. Och ni som inte vet
s& mycket om den rosa bollen behéver inte vara oroliga, det behdvs bara lite gedigna
Nintendo-kunskaper for att komma forbi den férsta uppgiften.

UPPGIFT 1: VILKA FYRA NINTENDO-FIGURER HAR
KIRBY KOPIERAT PA DE HAR BILDERNA?

Priser:

1:a pris (1 vinnare):
1valfritt Nintendo-spel
. ur Bergsalas sortiment

2:a pris (3 vinnare):

Badlakan med Nintendo-motiv

3:e pris (10 vinnare):

Club Nintendos pin

UPPGIET 2: SKRIV EN MOTIVERING SOM BERATTAR VEM
DU SKULLE KOPIERA OM DU HADE KIRBYS FORMAGOR.
ANVAND HOGST 30 ORD.

REGLER — VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock ej anstillda i Bergsala AB och dess anhériga) far delta i tavlingen. Varje medlem far delta med endast ett
bidrag. Bidrag marks med »Tévling« och skickas till Club Nintendo via vanlig post eller e-post (adresser hittar du pd sidan 5). Sista tavlingsdatum dr den
31 mars 2004. Bland bidragen som har alla ratt pa uppgift 1 utser vi de med bést motiveringar till vinnare. Juryn bestdr av medarbetare i Club Nintendo
och deras beslut kan ej tverklagas. Eventuell vinstskatt betalas av vinnarna. Vinsterna kan ej bytas mot kontanter.



Det ir inte direkt forsta gangen vi

ser ett racingspel i den hér Hi Score-

tivlingen. Men det hdr maste vara
det forsta tillfdllet dar det ricker
med att anvénda styrspaken och en

enda knapp pa handkontrollen for

att delta.

Kirbys kropp har inte sd mycket med |
»minsta méjliga vindmotstdnd« att |
gora, men snabbt gdr det dndd. |

Hi Scores

Har du dvertraffat ndgot av dessa rekord, eller har du presterat bra i ett annat spel? Skicka i sa
fall in fotobevis till oss (adresser finns pa sidan 5). Nya rekord ar skrivna i farg.

NINTENDO GAMECUBE

Luigi’s Mansion

High Score: 177 365 000 G
Tobias Kahlberg fran Kallekarr
Pikmin

Parts/Days: 30/09

Joakim Makipad fran Eskilstuna
Surviving Pikmin: g 325

Joakim Makipaa fran Eskilstuna
Total Pikmin Lost: oooo Pikmin
Joakim Makipaa fran Eskilstuna

The Forest Navel: 261 Pikmin
Jack Mothander fran Ramndas

Super Mario Sunshine

Hi Score: 120 Shine Sprites

och 2 68g mynt

Sven-Erik Ronnberg frén Lidkoping

Blooper Surfing Safari: 23,67
Manuel Hoppstock frin Bandhagen

Super Smash Bros. Melee

Event Match Lv. 4: 00.00,53

Theo Toresson fran Goteborg/Niklas
Broman fran Asbro

Event Match Lv. 12: 00.00,60
Stefan Gunnarsson fran Halmstad

Event Match Lv. 17: 00.00,93
Lars Beck-Friis fran Uppsala

Stadium Target Test, Bowser: 00.09,18
Stadium Target Test, C. Falcon:
00.07,88

Stadium Target Test, D K: 00.09,31
Stadium Target Test, Dr. Mario:
00.13,40

Stadium Target Test, Falco: 00.06,20
Stadium Target Test, Fox: 00.07,23
Stadium Target Test, Ganondorf:
00.05,23

Stadium Target Test, lce Climbers:
00.11,92

Stadium Target Test, Jigglypuff:
00.08,16

Stadium Target Test, Kirby: 00.12,18
Stadium Target Test, Link: 00.03,65
Stadium Target Test, Luigi: 00.04,30
Stadium Target Test, Mario: 00.08,93
Stadium Target Test, Marth: 00.10,01
Stadium Target Test, Mewtwo:
00.04,99

Stadium Target Test, Mr. Game &
Watch: 00.03,23

Stadium Target Test, Ness: 00.14,36
Stadium Target Test, Peach: 00.10,85
Stadium Target Test, Pichu: 00.06,18
Stadium Target Test, Pikachu:
00.07,90

Stadium Target Test, Roy: 00.06,36
Stadium Target Test, Samus: 00.09,43
Stadium Target Test, Yoshi: 00.08,75
Stadium Target Test, Young Link:
00.05,46

Stadium Target Test, Zelda: 00.06,83
Stadium Target Test, Total High Score:
03.21,99

Joakim Glantz frin Angelholm

Home-Run Contest, Ganondorf:
27225m

Mattias Majetic fran Lindome
Wave Race: Blue Storm

Lost Temple Lagoon: 49,019
Robert Nilsson frén Aby

Aspen Lake (Normal): 59,085
Julio Gomez fran Kungsdngen

GAME BOY ADVANCE

F-Zero: Maximum Velocity
Champion:1.33,42
Anton Partanen fran Stockholm

Mario Kart: Super Circuit
Peach Circuit: 48,18
Max Rexeus fran Helsingborg

Metroid Fusion
Clear Time 100 %: 2.10
Jocke Forsling fran Gavle

GAME BOY COLOR

Pokémon Pinball

Blue: 33163 254 950

Anna Masser fran Upplands Vasby
Tetris DX

Marathon: 9 999 999
Magnus Torstensson fran Karlshamn

NINTENDO 64

Donkey Kong 64
Enguarde Arena: 345 poang
Joakim Jdgesten fran Torslanda

Jetpac: 655 360
William Heidenblad fran Lund

F-Zero X
Death Race: 00.39,564
Kai Weinefelt fran Sorunda

Lylat Wars

2150

Jan-Erik Spangberg fran Vaxjo
Pokémon Puzzle League
Marathon 2D: 112 026

Jonas Pettersson fran Malsryd

Super Mario 64
Hi Score: 120 stjarnor och 2 053 mynt
Yeu Jiann Hua fran Lidkdping

The Princess’s Secret Slide: 13,1

Emil Bohman fran Séderkdping
Footrace with Koopa the Quick: 0.28,4
Joel Hultgren fran Kristianstad

Super Smash Bros.

1 Player Game: 1491790
Andreas Grigoriadis fran Oviken

SUPER NES

Super Metroid
Clear Time: 01.08
David Bostrom fran Orebro

Borja med att vélja spelsattet Air Ride,

Free Run, Time Attack. Ta sedan tag i
din favoritstjarna och svava fram tre
varv genom banan Sky Sands sa snabbt

du kan. Deltagaren med den snabbaste
tiden efter tre varv vinner.

1:a pris:

ur Bergsalas sortiment

2-5:e pris:

H

1

1

i

I qvalfritt Nintendo-spel
1

I

I

1

I Club Nintendos pin
1

REGLER — VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nin-
tendo (dock ej anstallda i Bergsala
AB och dess anhoriga) far delta
i tavlingen. Spelet som anvands
maste vara europeisk version (PAL).
Det ar inte tilldtet att anvdnda
icke licensierade tillbehér som
andrar spelets forutsdttningar.
Bidrag bevisas med ett fotografi,
méarks med »Hi Score« och skickas
till Club Nintendo via vanlig post
eller e-post (adresser hittar du pa
sidan 5). Sista tavlingsdatum ar
den 31 maj 2004. Deltagaren med
snabbast tid vinner. Club Nintendo
kan begdra att fd se resultatet
i sjalva spelet for att godkdnna
det. Eventuell vinstskatt betalas av
vinnarna. Vinsterna kan ej bytas
mot kontanter.

\_ )




Medan vi vdntar pa vinnarna i Mario Kart-teckningstévlingen (presenteras i nasta num-
mer) visar vi vinnarna fran tévlingen vi hade i férrférra numret — den med F-Zero GX, ni
vet. Just det — en alldeles ny teckningstévling ska vi ha ocksa. Den hér gangen tankte vi
be er om teckningar med typiska rollspelsmotiv. Den som lyckas imponera mest pa oss

blir belonad med ett valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment.

Vinnarna i F-Zero GX-teckningstavlingen:

Farstapristagare: frecjepisiagare:

Daniel Eyre
fran Stockholm

Andrapristagare:

B #hegd Wasker (3371
¥ 'br'\“r'.‘.ﬂl)' '

Mattias Banck
frdn Hégands

- 8n

Olle Sundstrom frdn Uppsala

i e o, booket b, purk 2"

Waiid Feghali
frdn Lerum

Fredr)
frdn

lblom

Rasmus Rhodin frdn Arsta

Daniel Sega frin Tranemo

REGLER = VAR GOD LAS!

L~
Marios Galleri ar platsen for medlemmarnas

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock ej
anstéllda i Bergsala AB och dess anhoriga) far
delta i tavlingen. Bidrag marks med »Marios
LGalleri« och skickas till Club Nintendo via vanlig

teckningar och fotografier med Nintendo-motiv.

post eller e-post (adresser hittar du pa sidan 5).
Sista tavlingsdatum &r den 31 mars 2004. Tank
pa att bara en liten del av alla bidrag vi far in kan
visas i tidningen och att du maste skicka med
ett frankerat kuvert med din adress pa om du
vill ha tillbaka ditt bidrag. Det bésta bidraget i

varje nummer vinner ett valfritt Nintendo-spel
ur Bergsalas sortiment. Juryn bestar av medar-
betare i Club Nintendo och deras beslut kan gj
overklagas. Eventuell vinstskatt betalas av vinna-
ren. Vinsten kan ej bytas mot kontanter.




Och s3 tinkte vi passa p3 att visa en hég med dverblivna snapshots fran tévlingen vi
hade i samband med att Super Smash Bros. Melee lanserades. De hér bidragen vann
inte, men de dr ind3 alldeles for bra fér att ga osedda forbi.

Felix Erixon-Agren frdn Solna

.

\




>Woorld of Nintendo«

World of Nintendo-avdelningen fortsatter
att ta fram viktiga och mindre viktiga saker

som skett i Nintendo-virlden. Den hir

gangen presenterar vi dven nagra dldre

hindelser, som vi har hittat i vart bottenlosa

Nintendo-arkiv.

Hemskt vacker
Eternal Darkness:
Sanity's Requiem-
konst

Nar vi dnda &r inne pa lite
udda marknadsforings-
metoder fran vdra euro-
peiska kollegor dr det lika
bra att grdva upp en av
kampanjerna fran Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem
ocksa. Har |at man kropps-
mala ett antal modeller
med motiv frdn den klas-
siska Nintendo GameCube-

thrillern.

Mario i vax

Mario pdminde oss nyligen om
vem som d&r Tv-spelsvdrldens
storste kindis, genom att bli vax-
figur pa Hollywood Wax Museum.
Det &r forsta gdngen som museet
gor vaxfigur av en Tv-spelsfigur.
Samtidigt meddelar Nintendo of
America att Mario har varit med
i 67 Tv-spel som tillsammans har

salt i 6ver 170 miljoner exemplar.

Manga Game Boy Advance
under granen

Game Boy fortsétter att vara en av jor-
dens popularaste julklappar. Bara under
arets julsasong tillkom det miljontals
nya Game Boy Advance-dgare varlden
over. Vi kan dock meddela att inte alla
klappar kom fram, vissa stannade hos
tomtarna...

r

Nintendo-fans fran SM i Nintendo

Ett mer seridst Zelda-fan dn sa har far man nog leta efter, och

hon var minsann van vid att mycket snyggt och smidigt dra upp

T-shirten och vdnda ryggen mot den jublande publiken. Den

andra tjejen trivs mycket bra med att kld sig som sin stérste

spelidol, Link.

Mario-graffiti

| samband med att Super Mario
Sunshine lanserades (vi skrev ju
att vi har letat i arkiven) anordnade
Nintendo of Europe en aktivitet dar
det géllde att avbilda figurer fran
Super Mario Sunshine med hjalp av
spelets tema, det vill sdga graffiti.
Har har du ett par av konstverken.




Game On! inleder 2004 med att presentera nya dum- och ovésentligheter.

NINTENDOS NUMMER

12 Antal poing som skilde vinnaren David Bostrém och tvaan Joakim Akterhall i
SM-finalen i Nintendo 2003.

¢ Antal varv du méste snurra fér att géra en »1080« i 1080° Avalanche.
112 P4 s& manga minuter gar det att klara av Super Mario Bros. 3.

25 2 53 manga nummer (inklusive detta) har det kommit ut av Club Nintendo Magazine

sedan nystarten1999.
37,32 Genomsnittsaldern pa de anstllda hos Nintendo i Japan (i mars 2003).

149,95 Priset i dollar p& »Pokémon Magical Clock«

- en av de mest exklusiva varorna pa www.pokemoncenter.com

1 2363 Antal anstéllda hos Nintendo i Japan (i mars 2003).

40 000: |55 manga exemplar méste ett Tv-spel minst sélja for att fa
platinautmarkelse i Sverige.

128 BO2: 53 manga Nintendo GameCube-enheter sildes det i Japan under

vecka 51 forra aret, enligt speltidningen Famitsu.

1800 000 000: Drygt s5 manga spel har Nintendo sélt véirlden bver.

5 SPEL MED LAGOM LANGA TITLAR: |

v Xl 2)
v S5X3
v XGRA
v’ P.N.o3 i
PN o3 dren kort men
KV lkaruga bra speltitel. )
5 SPEL MED FOR LANGA TITLAR:
=

X The Adventures of Jimmy Neutron Boy Genius vs. Jimmy Negatron
X SpongeBob SquarePants: Revenge of the Flying Dutchman % .

¥ Phantasy Star Online Episode lIl: C.A.R.D. Revolution
X Buffy the Vampire Slayer: Wrath of the Darkhul King sif TR spelets titel

X Disney’s Magical Quest 2 Starring Mickey & Minney tio gdnger snabbt efter
\ varandra. =/

~ »lag lovar att sluta tjéina grova

TOPP IO

V- SPELSFIGURERNAS Nvﬁns;.or-rzm

. ‘E@g Wario

»)ag ska tanka mindre pa pengar och mer.
pa vad jag ater«

8 Link

»Jag ska gora fler gdstframtradande, som
det i Soul Calibur lL.«

8 Musse Pigg

»Jag ska halla mig till serietidningarna och
aldrig mer gora ett Tv-spelsgig.«

WS Candy Kong

slag ska sluta medverka i dansspel
och I3ta Donkey spela pa trum‘mor_né i
stallet.«

@8 Hamtaro-génget

»Viska borja kernmunicera
sa att alla forstar.«

58 Tingle

»lag ska sluta ta ut ockerpriser fér mina
kartor, som dnda inte ar speciéi& Br}"':l -
gjorda.« '

@8 Karaktﬁrernaii-larvest Maon-A '
Wonderful Life

»Héadanefter Iovar vi att alltid komma

i tid.« \

@8 Captain Falcon
»Frén och med nu ska jag
kopa mina kldder i tvd .
storlekar storre. e

28 H'a.rryP.utteI; a

pengar pa att lura sma barn
med trollkonster.« '

ﬂ 8 Mario Party-figurerna =
Vi ska gora nagot nytt pa festeniarfe




«

FEELTH F_O Sa var det dags for varldens alla rollspelare ;rattt fa gora ett kart

Titel: Phantasy Star Online 4terbesok i virlden Ragol - men med helt nya férutséttningar! Den

Episode lil: C.A.R.D. Revolution

Plattform: Nintendo GameCube ] L . s
T e ligen fatt sig ett rejdlt omdanat spelsystem.Vi hoppas

Sverigepremiar: 2004 o bland!,h in kortlek mycket noggrant...!

tredje resan in i Phantasy Star-seriens online-universum har nam-

TK!;NIN-GEN AR'KASTAD! o ’7 d&refter 'hef.vérldté‘\f spanhande
Det har uppenbarligen varit Segas avsikt och inveck pelregler att [4ra sig, for .
att bana vag for en helt figsfar i . 1 -

denna efterlangtade upp :

giller ljudet, bilden och'

Actionelementen ar o

och det frenetiska

att uppna olika att ati Hunters —den morka och ,g-_ljusa'sid.an'. :

fatt ge vika for ett ?
tempo. Detta beror pa att striderna nu VAR HJALTE AR SIN EGENIA7 XS

har blivit turbaserade, och bygger pa ett - . . .
mycket avancerat kortspell Fér att halla _Precis som i ettan och dZENRETR deri:
ordning pd sammandrabbningarna an- { bra) iighiSatt skapa en spel-
vands dessutom ett mycket vilbeprovat karaktar helt efter eget tycke och smak. ~_
hjalpmedel inom rollspelsgenren — nam- Ditt val av klass paverkar sedan vilka av
ligen térningen. Nir det s& blir din tur att dventyrets alla vackert utsmyckade spel-
»slé«, avgdr denna vilken méngd attack- kort som han eller hon kan anvanda. Bdda
och férsvarspoang du blir begidvad med klasserna har dock tiligdng till kort som
under den kommande omgéngen, och aterstaller deras halso- och magidepaer.
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t En mdktig lila varelse
tornar upp sig framfor
spelarens Ggon. Vad ska

HUNTERS

Vill du kunna slass med foremal som
svird, skjutvapen eller de vélkdnda
sm& MAG-djuren — vilka du da kallar
till din sida i stridens hetta — gér du
bast i att Iata din spelfigur tillhora
den heroiska Hunter-klassen, efter-
som deras kort dr foremalsbaserade.

ARKZ

De som sillar sig till den »mdrka« sidan
har istéllet uteslutande tillgang till kort

En ny strid full av djupt taktiskt r s
i i i som l|ater dem ta kontrollen Gver alla de

tiinkande har precis kommit igdng.
Spelarna har ett stort rutnéit att rora slags monster som gér att stéta pa runtom
§//pd; ochvarsinifullmatad kortiek i spelets olika fortrollade och futuristiska

i att réra sig med. i
: miljoer.

Bara att skrdaddarsy sin egen dromkaraktdr innan man
ger sig ut pd nya aventyr, dr ndstan halva néjet med
Phantasy Star Online-spelen!

HEROSIDE

RA gf%ru:%

Pleage select a character. i
A Contirm (B Cancel B Card Info

En skén dag pd
stranden! Perfekt
tillféille for en sandig
strid!

-

astats, och spelarens
lefense infor den
den dr faststdlld.

| sina krafter for
It att gd till attack.




SPELINFO

Titel: Pitfall: The Lost Expedition
Plattform: Nintendo GameCube
Utvecklare: Edge of Reality
Releasedatum: Februari 2004

Ju lédngre Harry kommer pd férden,
desto fler nya rorelser och stridstekni
ker Idr han sig, och genom att samla

ningom delta i en samling minispel
som de olika miljoernas infodingar
tillhandahaller. Naturligtvis stéder spe-
let d@ven Delby Surround-ljud, och om
spelets grafikmotor dr sa avancerad som
utvecklarna bedyrar, kan Pitfall: The Lost
Expedition sdkert bli en mycket behaglig
och underhallande upplevelse!

>Pitfall:
The Lost E>

Activision &r rutinerade actionspe
sig an ett dventyr i klassisk Indian
fylld vildmarksaction med kluriga

pa virdefulla forem3l kan han sa sm3+

Den inbitne dventyraren Pitfall Harry har
det inte [8tt — men han har det sakert
ganska roligt ocksal | de tropiska skogar
dar lianerna hanger tatt far han min-
sann visa pa riktiga Tarzan-fardigheter,
och nér han ska ta sig upp fér en brant
glaciar har han alltid sina trogna isyxor
till hands. P4 sin vdg genom bortglomda
tempelruiner och morka gravkammare
maste han visserligen tampas med bade
skorpioner, pirayor, skogsninjor och jagu-
arer, men som tur ir lyckas han alltid pd
nigot satt klara sig helskinnad ur knipan
—m3 det vara med hjilp aven brinnande
fackla, sin traffsakra slangbella eller en
maktig skéld...

& S
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>Metroid: Zero Mission«

En maxad ljud- och bildupplevelse med massor

av smaskiga nyheter och dramatiska vand-

ningar i storyn ger denna 8-bitsklassiker fran

8o-talet ett helt nytt djup! Precis som Sword

of Mana ir detta en »remake« pa gransen till

en helt ny skapelse, baserad p3 den allra forsta

delen i berittelsen om hur Samus kommit

i kontakt med de rymdvarelser som givit

spelserien dess namn.

SPELINFO

Titel: Metroid: Zero Mission
Plattform: Game Boy Advance
Utvecklare: Nintendo

Sverigepremiar: April 2004

Vid uppdateringen av detta
NES-spel tycks man ha haft
Super Metroid, med sin speciella
Super NES-atmosfir, som
frimsta strdvansmal!

Kénner du inte igen dig? Dd
har Nintende férmodligen

3 lyckats mycket bra med

& sin ambition att liva upp
de gamia miljGerna riktigt
ordentligt!

Annu en gang fér vi folja med
var allra coolaste science
fiction-hjaltinna ivdg till pla-
neten Zebes pa ett dodligt
forskningsuppdrag, och  hon
ar inte ensam om att ha hért
ryktet om de mystiska Met-
roidernas existens pa denna
planet — nej, fére henne dit har
de hardhudade Rymdpiraterna
hunnit, och de har redan bérjat
anvénda sin nya upptédckt som
vapen mot alla som kommer i

deras vag...

| Metroid: Zero Mission utlovas
manga nya, frascha upplevel-
ser, men naturligtvis dven ett
kart dterseende av platser och
varelser fran de tidigare delar i
serien som utspelat sig pa pla-
neten Zebes. For att forhoja den
intensiva Metroid-stdmningen
i de otaliga underjordiska

labyrinter som Samus maste

utforska, har spelet dessutom
begavats med en hel rad rik-
tigt snygga mellansekvenser,
nya fuktdrypande skildringar
av de klassiska arottoma, och
halsbrytande mdten med sa val
obligatoriska  Metroid-bossar
som nya, samt ett minst lika
stdmningsmattat soundtrack
som i foregangaren till Game

Boy Advance.

Det klassiska och smarta
aventyrskonceptet med energi-
tankar, missiler och ett dussin
uppgraderingar att leta reda
pa till Samus hégteknologiska
drakt har dessutom komplet-
terats med flera nya haftiga
pafund, sa som Power Grip och
Zip Line. Exakt vad dessa span-
nande nymodigheter har att
tilifora den redan sa uppskat-
tade speldesignen, far vi se nar

spelet kommer hit senare i var!




Hiir var det hett! Stémningen dr minst lika utomjordiskt Den hdir farkosten kéinner vi igen... Samus dr verkligen Vattnet stdr hégt i den hir kammaren, Visst vill man
kuslig och tung i detta spel som i alla dess féregdngare. tjejen med alla de hdftigaste prylarna! bara plumsa i...?

Efter att ha sett den hdr bossen i rdrelse inser man hur Samus har mycket att std i. Som tur
kriisen man faktiskt kan vara nir det kommer till den till de treviiga sparstationerna med jdmna melianrum.
gfiska prestandan i birbara spel!

N ~ R
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¥De monster som Samus miter

i den uppgraderade versionen is T Ti\ )
av Metroid till NES dr inte bara ] A 52

Giyer st e e | 1 J :
liskiga - de dr riktigt snygga och 5| I TR IRlE s 03 IRimE= i

smarta ocksd!
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NINTENDO GAMECUBE

FEBRUARI 2004

Beyond Good & Evil (Ubi Soft)

Disney Haunted Mansion (Take 2)
Gotcha Force (Electronic Arts)

James Bond o007 Everything or Nothing
(Electronic Arts)

Kirby Air Ride (Nintendo)
Pitfall: The Lost Expedition (Activision)

Prince of Persia: The Sands of Time
{Ubi Soft)

Pyuo Pop Fever (SEGA)

Rogue Ops (Kemco)

Sonic Heroes (SEGA)

Sphinx and the Cursed Mummy (THQ)

MARS 2004

Cat in the Hat (Vivendi Universal)

Disney’s Hide & Sneak (Electronic Arts)
Final Fantasy: Crystal Chronicles
(Nintendo)

Harvest Moon: A Wonderful Life (Ubi Soft)
Metal Gear Solid: The Twin Snakes
(Konami)

R: Racing Victory (Namco)

Resident Evil: Code Veronica X (Capcom)

Scooby-Doo! Mystery Mayhem (TH@)
Spawn: Armageddon (Namco)
Splinter Cell: Pandora Tomorrow (Ubi Soft)

Tak and the Power of Juju (THQ)

APRIL 2004
Pokémon Channel (Nintendo)

Teenage Mutant Hero Turtles (Konami)

ANDRA KVARTALET 2004
Mario Golf: Toadstool Tour (Nintendo)

Phantasy Star Online Episode Ill: C.A.R.D.

Revolution (sEGA)
Pokémon Colosseum (Nintendo)

StarCraft: Ghost (Vivendi Universal)

UTAN LANSERINGSDATUM
Animal Crossing (Nintendo)

Dead Phoenix (Capcom)

Geist (Nintendo)

GIFTPIA (Nintendo)

Killer7 (Capcom)

The Legend of Zelda: Four Swords For
Nintendo GameCube (Nintendo)

The Legend of Zelda: Tetra’s Trackers
(Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Metroid Prime 2 (Nintendo)

Nintendo Puzzle Collection (Nintendo)
Paper Mario (Nintendo)

Pikmin 2 (Nintendo)

Pokémon Box (Nintendo)

Resident Evil 4 (Capcom)

Roll-o0-rama (Nintendo)
Stage Debut (Nintendo)
Star Fox 2 (Nintendo)




GAME BOY ADVANCE

FEBRUARI 2004
Baldur's Gate: Dark Alliance (Ubi Soft)

Harvest Moon: Friends of Mineral Town
(Ubi Soft)
Pitfall: The Lost Expedition (Activision)

Disney’s Aladdin (Capcom)
Franklin the Turtle (k.E. Media)
Mega Man Battle Chip Challenge (Capcom)
Need for Speed: Porsche Unleashed
(Ubi Soft)

Parentesen anger spelets utgivare. Spel som Nintendo sjilva ger ut ér markerade med fet stil. Det hander att lanseringsdatum dndras, vilket medfor att information i
dessa listor kan vara inkorrekt. Fir uppdaterade lanseringslistor — besok www.nintendo.se eller kontakta Club Nintendo.

Sonic Battle (THQ)

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (Ubi Soft)
sword of Mana (Square Enix/Nintendo)
Tak and the Power of Juju (THQ)

APRIL 2004

Metroid: Zero Mission (Nintendo)

ANDRA KVARTALET 2004
Boktai: The Sun is in your Hand (Konami)
Donkey Kong Country 2 (Nintendo)
F-Zero 2 (Nintendo)

HARDVARA

Nintendo e-Reader (Nintendo)

UTAN LANSERINGSDATUM

Fire Emblem (Nintendo)

Hamtaro: Rainbow Rescue (Nintendo)
kururin paradise (Nintendo)

Mario & Donkey Kong (Nintendo)
Mario Golf: Advance Tour (Nintendo)
Mario Tennis (Nintendo)

Yoshi’s Story (Nintendo)
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NINTENDO-TOPPEN JAPAN

1. Mega Man Battle Network 4 (Game Boy Advance)
2. Mario Party 5 (Nintendo GameCube)

3. Mario Kart: Double Dash!! (Nintendo GameCube)
4. Donkey Konga (Nintendo GameCube)

5. Mario & Luigi RPG (Game Boy Advance)

Listan baseras pa férséljningen
av Nintendo-spel i Japan under
vecka 1 (29 december—4 januari)
och sammanstalls av Famitsu.

NINTENDO-TOPPEN USA

1. Mario Kart: Double Dash!! (Nintendo GameCube)

2. Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 4
(Game Boy Advance)

3. Uppgift saknas

4. Uppgift saknas

5. Uppgift saknas

Listan baseras pa forsaljningen
av Nintendo-spel i usa under
november 2003 och samman-
stalls av The npD Group.

GAME BOY-TOPPEN SVERIGE

1. The Legend of Zelda: The Wind Waker
2. Mario Kart: Double Dash!!

3. Metroid Prime

4. Soul Calibur Il

5. F-Zero GXx

6. Sagan om Konungens Aterkomst

7. Resident Evil Zero

8. Need for Speed: Underground

9. FIFA 2004
10.55X 3

Listan baseras pa de mest salda
Nintendo GameCube-spelen

i Sverige under hela 2003

och sammanstills av bransch-
tidningen Manual.

1. Pokémon Ruby Version (GBa)

2. Pokémon Sapphire Version (GBa)

3.The Legend of Zelda: A Link to the Past/Four Swords (GBA)
4. Sagan om de Tvd Tornen (GBa)

5. Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 4 (GBA)

6. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (Gga)

7. Harry Potter och Hemligheternas Kammare (Gac)

8. Golden Sun: The Lost Age (GBA)

9. Spyro: Season of Flame (GBA)

10. Pokémon Gold Version (Gec) o

Listan baseras pa de mest salda
Game Boy-spelen i Sverige under
hela 2003 och sammanstills av
branschtidningen Manual.

1. Shadowrun
2. Golden Sun: The Lost Age

3. Pokémon Red & Blue Version
4. Paper Mario

5. Final Fantasy 111

Listan baseras pa de bista rollspelen till Nintendos spelmaskiner och
sammanstills av redaktionen pa Club Nintendo Magazine.
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Nyarmedleristonnan!

Innan ndsta nummer av Club Nintendo Magazine landar i breviddan har vi startat en

ny forman for vara kira Club Nintendo-medlemmar. Vi avsl6jar inte mer &n sa, men alla

som gillar rabatter kommer att bli riktigt nojda...

PLUS:

TRE BRA TVAOR
~¥ikimin 2, FsZero 2 och Donkey Kong Country 2 kommer hit

under kvartal tvd. Om allt gér som det ska, forstds.

&

-
MER POKEMON

Nintendo kastade om lanseringsdatumen och satte Pokémon
Channel som det férsta Pokémon-spelet till Nintendo Game-
Cube. Ndsta gang lar det dock vara Pokémon Colosseums tur.

NYA AVDELNINGAR

Vi kastar ut det som du har trottnat pa och satter in ett
par nya avdelningar i Club Nintendo Magazine.

NY STIL OCKSA

Som om inte det vore nog kommer din favorit-
tidning aven att fa en ansiktslyftning,
lagom till sommaren och allt.
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fo i NINTENDO ~SONICE
(®] cGamECUBE. MEAM

Bergsala AB « BoX 10204 * 434 23 KUNGSBACKA

SONEC | KNUCKLES
“The Cuv'nor’ E The Enforcer’

Calling all heroes!

Sonic’s back and this fime he’s brought his tought team to take on the foughest terrain
ever. Switch between Sonic, Tails and Knuckles and combine the power of three for

3 times the insanity and 3 times the fun in Shis all new multi-hero Sonic adventure!
Choose from 4 teams and 12 specially skilled characters to win.
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