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SPEED ADDICTS ONLY.

Strap yourself into F-Zero: GP Legend

and experience the adrenaline rush of
futuristic racing, at more than 1000 Km/h.
Use high speed and lowly tricks to beat
the opposition. Are you ready to race?

F-ZERC: GPLEGEND
Only for Game Boy Advance.

. www.nintendo.se * www.nintendo.no * www.ninfendo.dk
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GO WILD!

Answer the call of the jungle: Donkey Kong has been kidnapped
by the evil Kaptain K. Rool and it's up to you fo rescue him!
Take control of the Kong clan as they scamper into action
against the wicked Kremlings. Bag bananas, bust barrels,

and ride rhinos across 38 levels of jungle adventure. Go apel!

DONKEY KONG COUNTRY 2™
Only for Game Boy Advance.

www.nintendo.se ® www.nintendo.no ® www.nintendo.dk
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4 RECENSIONER

Spel som Club Nintendo betygsatter beddms
av tva personer. Recensenterna satter forst
individuella betyg i samtliga kategorier och
kommer darefter tillsammans fram till ett
slutbetyg.

Nar vi betygsatter ett spel tar vi hdnsyn till
vilken plattform det ar till. Betyg gar alltsa
inte att jamféras mellan Nintendo Game-
Cube och Game Boy Advance, da forutsatt-
ningarna for exempelvis grafik och ljud inte
ar desamma.

VI GRANSKAR ETT SPEL | SEX OLIKA

KATEGORIER.

Varje kategori beddms i en skala fran 1 till 10.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra,
7=Bra, 6=Godkant, s=Underkant, 4=Daligt,
3=Mycket daligt, 2=Uselt, 1=Vardelost

GRAFIK
Utseendet ar langt ifran allt, men inte heller
oviktigt. Har bedéms grafikens kvalitet (bild-
hastighet, uppldsning, specialeffekter m.m.),
men likasa designen pa objekt och bak-
grunder.

LJUD

minst lika viktig som grafiken. | 1
denna kategori bedéms hur bra och '\/'
passande musiken ar, samt kvalite-
ten pa ljudeffekter och eventuellt
samplat tal.

SPELKONTROLL
Ett spel ska vara |3tt att styra, men ett avan-
cerat och varierat kontrollsystem sitter aldrig
i vagen. | denna kategori bedéms aven hur
bra spelet drar nytta av handkontrollen.

UTMANING

Manga nivaer och valméjligheter gbr att spelet
inte tar slut fér snabbt. | den har kategorin be-
doms hur lang tid det tar att spela igenom det,
samt hur vél anpassad svarighetsgraden ar.

SPELDESIGN

Spelets design dr helt klart en av de viktigaste
delarna ur bedomningssynpunkt. Har granskas
hur bra spelet dr upplagt, hur innovativt det
dr och —framférallt — hur kul det ar att spela.

TOTALT

En sammansattning av ovanstdende katego-
rier blir det totala betyget som géller for spelet.
Har raknar vi inte ut medelvardet, utan
bedémer spelet som helhet.

imnFormaltion
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| vissa spelgenrer ar musiken< .i
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MARIO KART-TAVLINGEN

FORSTAPRISTAGARE: Alcxandra Johnson fran Bohus
Bjorko

Motivering:

“lag dr en overlagsen forare for att jag har en skyd-
dande @ngel dar bak nar jag kor. Min bror saklart!
Han gor sa jag kan kora lugnt."

ANDRAPRISTAGARE: Kent Engstrom-Smids fran
Orsa, Lars Lagerqvist fran Stockholm och Fredrik
Olsson fran Vasterfarnebo

TREDJEPRISTAGARE: Daniel Bark fran Grytgol, Eddie

Ferm fran Goteborg, Thomas Gunnarsson fran
Vannas, Sebastian Hallberg frdn Fritsla, Kalle
Ivansson fran Skanninge, Natanael Johansson fran
Korsberga, Malin Lovestig fran Orebro, Olof
Norberg fran Uddevalla, Jens Stjernkvist fran
Kristianstad och Karl Abom fran Jarfalla

Ratt svar:1B, 2D, 3C, 4D

HI SCORE-TAVLINGEN
(Mario Kart: Double Dash!!)

1:a Thomas Gunnarsson fran Vannas (117,502) (bild)
2:a Marcus Nielsen fran Eskilstuna (1.18,855)

3:a Erik Hellstrom fran Vikarbyn (1.19,500)

4:a Dan Lindblad frén Frovi (1.19,860)

5:a Martin Lindstrom fran Lidkoping (1.20,788)

TECKNINGSTAVLINGEN
(Mario Kart: Double Dash!!)

P ——————

Natanael Johansson fran Kersberga LTS

1,
Grattis till er som vann och tack b e
till er som deltog! L

117:602
b n17:608
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Kontakta Club Nintendo
Glom inte att alltid ange ditt medlemsnummer
nar du kontaktar Club Nintendo. +

Postadress:
Club Nintendo
Box 10256
434 23 Kungsbacka

E-postadress:
club.nintendo@bergsala.se

Telefonnummer:
0300-721 00 (vardagar kl.16.00-19.00,
helger kl. 12.00-15.00)

Club Nintendos betallinje for er som blev medlemmar
fore1/6 2004 (10 kronor per samtal):
0900-207 07 07 (vardagar kl. 16.00-19.00,
helger kl. 12.00-15.00)

Faxnummer:
0300732 B0

Annonsering
For annonsering i Club Nintendo Magazine,
kontakta orjan.johansson@bergsala.se

REYeRN B
628212

KBk |

KkBK
KBK
kDK
KBK
KBK

cluo Nintendo



I WARQT A REW TATT({)({). h @% “*ﬂ‘“*’{
= *&m%

I DOR'T KNOU WHERE.

The first tattoo that comes with a Game Boy:
Introducmg the Game Boy Advance SP Tribal Edition. Play over 500 ) games in style. GAME BOY ADVANCE SI2J
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Battre priser

SPELAR MEST JUST NU: Fire Emblem
LANGTAR MEST EFTER: Resident Evil 4

och ny layouf

Nar jag var en liten Club Nintendo-medlem i bérjan av 1gg0-
talet tyckte mamma att vi som var medlemmar minsann borde
fa rabatt pa de dyra Nintendo-spelen. Det tyckte jag och bror-
san ocksd. Erbjudanden fick vi, men aldrig ndgon riktig rabatt
pa spelen. Men sa var medlemskapet gratis da ocks3. Och
klubbtidningen var fyra sidor tunn.

Men nu dr det dags. Nu uppgraderar vi Club Nintendo och ger
dig det du har vantat pd - rabatt pa Nintendo-spelen som siljs
i den nya webbshopen pa www.nintendo.se!

Hur det hela fungerar kan du [3sa mer om pé nyhetssidan i det
har numret och pa nya www.nintendo.se — gér det nu, for din

egen skull.

Som du ser har vi ocksa passat pa att fréscha upp layouten pd

Club Nintendo Magazine i och med det har numret. Plus att vi
har kastat ut ett par gamla avdelningar och gjort plats fér nya.
Ta med dig tidning ut till hingmattan och I3s vidare!

AT

KIM WEINEFELT, REDAKTOR

ninfFendo creLw

Emelie Lagar

ALDER: 22

GOR PA CLUB NINTENDO:
Recenserar och skriver med hjértat

Emelie har manga inspirationskillor i livet. Hon
dlskar grammatik lika mycket som glamour, och
gotisk mystik lika mycket som allting som &r rosa,
rosaménstrat eller glittrande...

Den senaste manaden har hon, vid sidan av en
efterlangtad éverdos av Pokémon, Iatits férmed|a
sin karlek till skénheten i spelens virld pa Club
Nintendos véggar! Teckningen hér intill ritade hon
nar hon var fyra ar gammal. Redan d& levde hon
minsann i sagornas vérld bland prinsessor, prinsar
och vackra klader!

Kirsti Danielsen
ALDER: 33

GOR PR CLUB NINTENDO:

Layoutar Club Nintende Magazine

Kirsti ar en hyggelig jente som har gjort
layouten till den norska Club Nintendo
Magazine i flera ar. Fran och med det hér
numret gér hon dven layouten till den sven-
ska upplagan — darav det nya utseendet pa
tidningen!

SPELAR MEST JUST NU: Harvest Moon: A Wonderful Life och Donkey Kong Country 2
LAncTAR MmEsT EFTER: Nya The Legend of Zelda till Nintendo GameCubel!

SPELAR MEST JUST Nu: Donkey Konga

Carolina Karlsson
ALDER: 24

GOR PA CLUB NINTENDO:

Layoutar Club Nintendo Magazine

Carro har arbetat pa Bergsala sedan 2002
som AD (Art Director) och producerar bland
annat butiksmaterial och annonser. Numera
ar hon dven inblandad i Club Nintendo, dar
hon haller ett vakande 6ga pa layouten av
Club Nintendo Magazine.

LANGTAR MEST EFTER: NES Classics 3: [ce Climber och NES Classics 6: Pac-Man

Kim LeineFelt

ALDER: 26
GOR PA CLUB NINTENDO:
Skriver och pusslar ihop den har tidningen.

Efter en bra bit 6ver 100 brev och gastboks-
inlagg pa sin CN Web-sida angdende Link-
bilden har Kim gett vika for trycket och satt
in en riktig bild pa sig sjalv. Under véren har
han for Gvrigt slitit med att f& upp nya
www.nintendo.se och webbshopen.

SPELAR MEST JusT NU: Mario & Luigi: Superstar Saga

LANGTAR MEST EFTER: Nintendo DS

"PRESS START”

clubNintendo

}
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NINTENDOS
PRISSKAP
VAXER

Nintendo tog hem fyra
priser pd BAFTA Games
Award 2004.

| bérjan av aret halls
galan BAFTA Games
Award, dar branschfolk
rostade fram vilka spel
som de tyckte var bast
under 2003.

ADVANCE WARS
2: BLACK HOLE
RISING vann for
bdde bdsta strategi-
spel och basta Game
Boy Advance-spel, medan The
legend of Zelda: The Wind Waker

blev bésta aventyrsspel och Metroid |

Prime korades som basta Nintendo
CGameCube-spel.

Las mer pa www.bafta.org

NINTENDOS PRIS-
SKAP SNART FULLT

Fler priser frdn Academ
of Interactive Arts
Sciences ska fd plats.

The Academy of Interactive Arts &
Sciences (AlAS), en professionell
organisation som representerar den
interaktiva underhaliningsindustrin
1 USA, har aven de delat ut priser 4t
vad som enligt dem var forra arets
bésta spel.

Férutom att spel som Prince of
Persia: The Sands of Time, Soul Calibur
I, Need for Speed Underground, The

e

Sims Bustin' Qut och $SX3 belénades
54 gick priser till foljande Nintendo-

exklusiva spel:

FINAL FANTASY
TACTICS ADVANCE I
(Handheld Game of the =/ P§ ';@
Year)

THE LEGEND OF
ZELDA: THE WIND
WAKER (Outstanding
Achievement in Art
Direction)

MARIO PARTY 5

(Console Children's
Game of the Year)

Las mer pd wwwi.interactive.org

CLUB NINTENDO

[club Nintendo]

NYHETER

B n 8 o &

UPPGRADERAR

Vi slanger ut det gamla och gor
plats for nya formaner!

RABATT PA
NINTENDO-SPEL!

Just det, nu far du som ar medlem i Club Nintendo
rabatt pd alla Nintendo-spel som du képer pa
www.nintendo.se — det dr bara att logga in och hand-
la till de lagre prisernal Lds mer om den har nya Club
Nintendo-formanen pa nasta sidal

CLUB NINTENDO

MAGAZINE

Sjalvklart far du fortfarande Club
Nintendo Magazine 4-6 ganger
per ar hem i brevladan.

KOSTNADSFRI
TELEFONSUPPORT

Vi dterinfér den kostnadsfria telefonsupporten, vilket
innebar att du endast betalar normal samtalstaxa
(6vriga betalar 10 kronor per samtal) nar du ringer till
0ss. Galler er som blivit medlemmar frdn och med den
1juni 2004.

MEDLEMSEXKLUSIVT FORUM PA
WWW.NINTENDO.SE

Dessutom kommer vi att 6ppna ett nytt forum pa
www.nintendo.se dar du som ar medlem I Club
Nintendo kan logga in och diskutera allt mellan
Nintendos himmel och jord med dina gamla kempisar
fran CN Web. CN Web stdngs samtidigt som nya
www.nintendo.se r pa plats.

NY MEDLEMSAVGIFT

Fran och med den 1 juni 2004 hojer vi medlemsav-
giften till 199:- per ar. Med de nya formanerna kan du
ha sparat in medlemsavgiften redan efter fyra spel-
kop pa www.nintendo se '




WEBBSHOP PA NYA
WWW.NINTENDO.SE

Din nya Nintendo-butik ar har! Nu kan du képa dina
Nintendo-spel pd www.nintendo.se och fa dem leverera-
de direkt hem till dig. Ar du medlem i Club Nintendo och
loggar in med ditt medlemsnummer far du dessutom
rabatt pa alla spel som finns i webbshopen!

sA HAR HANDLAR DU

Att handla Nintendo-spel p&d www.nintendo.se dr litt, smidigt och l6nsamt!
Folj var lilla steg-for-steg-guide och du ar igang pa nagra minuter.

‘Smash Bros. Melee

fightingfest - endustull

o Col mad dor doc galar iz saia fest

fine ot ogot itea partir i dusen och dirme

LAGG PRODUKTER |
VARUKORGEN

Det finns en kopknapp intill varje pro-
dukt. Tryck helt enkelt pa képknappen fér
att lagga de spel eller tillbehor du vill
kopa i varukorgen.

KLART!

sa fort du har betalat ar
ordern registrerad och spelen
ar pa vag hem till dig!

GA TILL KASSAN

Nar du ar n6jd med dina val gar du till
kassan och fyller i dina uppgifter, samt
bekraftar de val som du har gjort. Falj helt
enkelt anvisningarna som visas pa skar-
men.

KOP DINA NINTENDO-
| SPEL DIREKT PA
WWW.NINTENDO.SE
— CLUB NINTENDO-
MEDLEMMAR HAR
RABATT PA ALLA SPEL!

club Nintfendo

{ Nintendo-butiken
© villkommen till Nintend| ol Hir kan du kipa dina
Nintendo-spal direkt Nintendo-distributdren.

u handlar flr du 10 %
ammen som madism
icka pd “Erbjudanden” -

12 du l4ser iganem villor

ran och fareutsittingarna
“Villkor” updz | hagra ham

ot kontakta oss. Adrasser och telsfonnummer finns i
nyn tll vanster,

Alls pricer | butiken 3 inkluzive moms.

GLOM
INTE ATT
LOGGA IN!

Om du ar medlem i Club

Nintendo loggar du in med ditt

medlemsnummer och lésenord.

Nar du &r inloggad handlar du
automatiskt till de rabat-

terade priserna. |

BETALA

Nar du har bekraftat uppgifterna och vill
betala anvinder du den sd kallade
Paynovaplanboken for detta. Om du inte
har registrerat en Paynovaplanbok sa kan
du géra det direkt i det har skedet.

ATT BETALA VIA PAYNOVA-
PLANBOK

Att betala via Paynovaplanbok innebar
att du for dver pengar fran ditt eget
konto till Paynovaplanbokens konto och
darifrén till betalningsmottagarens (i |
det hér fallet Bergsala AB:s) konto. Att |
anvinda Paynovaplanboken ar ett
enkelt och framférallt sakert satt att |
betala via Internet. Lds mer och registre-
ra dig pd www.paynova.se

NYHETER

[club Nintendo] 9




Text: Emelie Lager

Ett helt nytt Pokémon-aventyr - till Nintendo GameCube!
en frasch uppgradering av det populara Pokémon Stadi
konceptet! Det &r latt att tappa andan en smula nar man 1
detta spel i sin hand. Som fran ingenstans kommer det for a
stilla alla Pokémon-fantasters hunger pa en gang, och dukar
upp med utmaning for att matta sa val den nyinvigde tranaren

som den krasne taktikern!

STORY
MODE

I ett vidstrackt
prarielandskap
nagonstans langt
borta utspelas en
vaxande maktkamp

mellan laglosa och

myndigheter, god-
hjartade och elakingar — och du star mitt i handlingarnas centrum.
Négonting som inte alls kanns sérskilt pinsamt nar du dr den kanske
vassaste yngling som nagonsin hallit i en PokéBall! Ja, det har ar
sannerligen vad man kan kalla en "cooltrainer”!

Mellan varldens olika stader, tavlingsarenor och skumma skurktill-
hall far han fram pa en haftig svavarmotorcykel, och ndr hans mérkbld

NINTENDO
@EAME::UBE.

Kol

| GameCu
| Nintendo Game
(48 block)

cape fladdrar kring de slimmade, svarta MC-byxorna
kdnns ocksd karaktarsdesignerns konstnarliga vision
mycket tydlig.

Huvudpersonens rédhariga vaninna i jeansjacka
och minikjol, som sldr folje med hanom mycket tidigt,
ir kanske inte lika stentuff, men hon besitter
magan att identifiera den morlg;a aura som om
Shadow Pokémon i strid. Dessutom vis
ménga betydelsefulla kontakter r

Aven om du aldrig fér chansen att spela som henne f“}}
far du doépa henne sjilv. . 5 o

Detta radarpars styrka ligger i att de badeTeds av
en duktig Pokémon-tranare —det ser du till - och kaimpar
for rattvisa, men med fiendens vapen i sin hand! Detta
vapen dr den atravirda Snag-maskinen, vilkel

Den artificiella intelligensen hdller verkligen
mittet! Fienden tycks alltid anvinda de
mest effektiva attackerna pd den av dina
Pokémon som tdl dem minst, och drar
gdrna undan sina om du skulle séva eller
anviinder attacken Perish Song pd dem!
Dock ger de dem sllan ndgra Potions.

Tyviirr kan man bara Idmna in en Pokémon dt
gdngen pd dagis, men fér den som vill upphéja
sina Pokémon pd piedestal finns annars de flesta
tinkbara sorters lyxbehandlingar att tillgd.
Massage med aromaterapi, skénhetsvdrd, bittra
men nyttiga hdlsodrycker, ringmdrkning och
namnbyten...

[

Pokémon Colosseum innehdlfer ﬁ&f}k( ett
litet antal smémissar som den kunnige och

mycket petige Pokémon-trinaren lar upp-
tdcka, men annars har utvecklarna varit
mycket duktiga pd att fd till alla detalfer,
och till och med uppfunnit nya, mycket g
viilkomna IGsningar pd en del hdll! - i

Har ni skddat ndgra hiiftigare elakingar i
ett Pokémon-spel...? Vinta bara tills ni fdr
méta de riktiga hdrdingarna...! Detta spel
har sannerligen stil!

NINTENDO
GAMECUBE.

10

RECENSION: PO‘KEMON COLOSSEUM



Tvd Pokémon dt gdngen kriver ocksd tvd olika *Starters” - de
Pokémon som du har med dig frdn bérjan av spelet. ! det hdr spelet
dr dessa inga mindre éin Umbreon och Espeon.

‘huvudpersonen har lyckats sno

rgav sina fore detta smaskurkar
eam Snagem’. De ar naturligtvis

med sig nir ha
till gédngpolare,
inte sérskilt glada for detta, men deras vrede ar

bara smapotatis jamfort med det ondskefulla mot-
stdnd som vantar vara hjaltar fran mycket hogre
ort under dventyrets gang!

UTMANING FOR DEN
TAVLINGSLYSTNE!

i Story Mode har de lokala
kallade Stadiums —
mpar som du kan
n genom att stalla upp
‘beldning, hur manga

om kan du bdde arbeta

genom att ta dig forbi de hundra
motstandarna i den hadftiga tran-
ingsanlaggningen Mt. Battle, vilken
kan besokas i bade Story Mode-
aventyret och Battle Mode.

GOTTA SAVE EM’ ALL!

Det enda sattet att fanga nya Pokémon i
detta spel ar genom att stjéla — eller faktiskt
rddda —dem fran andra tranare, vilket innebar
ett helt nytt tankesatt for den vane Pokémon-
spelaren. Det ar namligen endast de s3
kallade Shadow Pokémon, vilka i sitt
nuvarande tillstand ar totalt maktldsa, som
du kan sno till dig.

Listan dver dessa ar emellertid ldng, och
innehaller Pokémon fran alla tidigare barbara
spel i serien — det specifika Pokédex som
galler i Pokémon Ruby och Sapphire &r alltsa
ovasentligt nu, och de vilkianda men sallsynta
legendarer som vi nu far en ny chans att se
skymten av, eller till och med fénga, dr faktiskt
dverraskande manga!

PokéBalll”

Om du dr sugen pd att sldss kan du antingen
gd fram och utmana en frimmande
trdnare pd gatan...

... eller sd@ kan du bege dig till ndrmaste Nu dr striden i full gdng. Hejaropen rungqﬂg
Stadium for att registrera dig infdr ndsta . Iokalen och sd vél tranarna som derm\
stora tavling. Pokémon' dr pd hogspdnn. Vem rror du '

" kommer att fd overtaget idenna mafcf: ? ".

RECENSION: POKEMON COLOSSEUM

NINTENDO
GAMECUBE.




Recensioner

EMELIE LAGER

omligt upp-
i veckor,

tt det tyvarr
ing som enligt m

Pokemon Co!osseum far m:g att
md attebm, hdtmkclt‘ mitt forsta,
a 1]
tuffa Shadow Pokémon som jag

for att sno till mig fran na

. Och det var med b

Groudon och Ray
Battle Mode
lingsteamets ambi-
ven hos spelare
emon-konceptet
dessutom,
att det har

Aventyret &r visserligen inte lika méng-
sidigt som | Game Boy-spelen, men dnda
an tillrackligt bra for att man ska vilja

spela d@nda tills man h1r

a Game Boy-latarna i en

zer hog mysfaktor.

animationerna som

n har. Pokémon Colosseum &r

med andra ord ett absolut mdste for

dig som gillar Pokémon, men det
visste du ju redan...

-har besta@t ig fé)r a&tt_l. :
' "md?standarem i
ans tjejkompis

Han viljer en av de olika Poké Balls

. och kastar ividg den mot den  Ndr bytet dr infdngat och bollen fallit

han har med sig, for att férvandla  Shadow Pokémon som han har siktat  till marken dterstdr ndgra intensiva

den till en Snag Ball med hjdlp av sin  in sig pd.
Snag Machine...

sekunder av férhoppning om att fdng-
sten ska stanna inuti bollen och bli
huvudpersonens nya renoveringsobjekt!

Shadow Pokémon anvands inte av hederliga
tranare pa seridsa arenor. Nar du anvander dem,
ar det for att forsdka dppna dorrarna till deras
hjartan. Dessa ar namligen ordentligt tillslutna
nar du fangar dem, vilket gér dem till starka
men bangstyriga stridsmaskiner som varken
kan tillgodogdra sig nagra erfarenhetspoing
eller dopas om till de namn som du vill ge dem.

Den reningsprocess av deras hjartan som
darfor ar nodvandig kan ta ett tag att fullborda,
men om du nagon gdng har tamjt en Pokémon
for att fa den att "vanskapsutvecklas”, har du
nog ett hum om vad det gdr ut pa. En nyhet i

detta spel ar dock att dina Shadow Pokémon da
och d hamnar i vad som kallas for Hyper Mode
medan de slass. Ur detta tillstand av blint raseri
kan du sedan aterkalla dem genom att anvanda
det nya stridskommandot Call (vilket aven
fungerar for att vacka insomnade Pokémon), och
vips kdnner de sig mycket tryggare vid din sidal

RECENSION: POKEMON COLOSSEUM




frdn antingen dina
e-spel eller din Story Modesparfil mota
" datorn i diverse utmaningar, elleri;s mot upp
till fyra andra Game Boy Advance spelare som
anslutit sina maskiner till kuben.

Naturligtvis finns dven det klassiska Battle
Now, for otaliga, ensamma spelare utan ett eget

Pokémon-lag som bara vill ha lite direkt action

RECENSION: POKEMON COLOSSEUM

itk stamning infor sina kom-

ntyr. Ett tips ar dock att
e, i och med att de flesta
e ar tagna darifran, och det

aest vardefullt att fa uppleva

Att fd se sina smd dlsklingar frdn
Game Boy-spelen blomma ut i 3D
har alitid varit lika storslaget, men
aldrig férut har vi sett vdra Pokémon
briljera med sd genomtdnkta och vil-

. programmerade rérelseménster som nu.

Belyg

Grafik

Okej, vissa bakgrundsdetaljer ar
ndstan onddigt kantiga och spar
tanska, men helhetsintrycket ar att
precis allt som behdvs for en harlig stamning
har tagits med, samtidigt som den fenome-
nala karaktarsdesignen sa ndr som pd nagra
trakiga undantag slar det mestal Dunkel
design, det ar tidens melodi!

L jud
©) " Pa manga sitt kidnns detta spel
; som en okonstlad, direkt klassiker
— framforallt nar det galler
musikens formaga att skapa en unik samling
av bade riktigt roliga och kusliga
stémningar. D& och dd vittnar [atarnas
utforanden dock en aning om det tighta
tidsschema som komposittren sjélv avsldjat
att han arbetade under...

Spelkantraoll
24 Enkel, snillrik och nastintill bekym-
T mersfri pa alla plan — som sig bor i

ett Pokémon-aventyr av den har
kalibern! Overlag dr spelet valdigt lattill-
gangligt. Spelets utvecklare har uppenbarli-
gen tagit sin uppgift pa storsta allvar, och
produkten av deras slit kan minsann vicka
tavlingsmanniskan i den allra blygaste lilla
rollspelare!

UFrmaning
() Har finns saker att gBra hela resten
av aret om man vill, och det ar
roligt hela tiden! Som alla Pokeé-
mon-spel ar detta ett textbaserat RPG-aventyr
med starka inslag av strategi, som ar valdigt
tidskravande om man vill klara det till100 %,
sa en lagom serds spelare kan latt komma
upp i 40 timmars speltid innan bara Story
Mode dr avverkat!

Speidesign
+:0 Spelutvecklarna Genius Sonority
", lever upp till sitt namn pa manga
satt! Trots att de &r relativt nya pa
omradet, har de lyckats ge en suverdn reso-
nans at det klassiska Pokémon-konceptet,
vilket bygger pa den ododliga sten-sax-pase-
principen, och vardat heliga traditioner sam-
tidigt som de formedlat nagonting sdreget
och modernt

Toralk

Detta ar en serios hyllning till
Pokémon, med en egen, tuff
attityd! Det kdnner man redan
nar man haller dess forpack-
ning i sin hand och fangas av
den cyberpunkige manlige huvudkarak-
tarens intensiva och stridslystna blick.
Oerfarna Pokémon-tranare kan inte vdrja sig,
och den inbitne fanatikern vill aldrig att det
ska ta slut!

(%)
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Recensioner

KIM WEINEFELT

TV-spelsgolf spelar jag garna,
speciellt Mario Golf-serien som
jag har tyckt om anda sedan den dag da
Nintendo 64-versionen dok upp.

Toadstool Tour dr ganska
"even” med Mario Golf till
Nintendo 64, den storsta skillnaden
mellan de bada spelen ar faktiskt grafiken.
Annars ar det smadetaljerna som Camelot
har koncentrerat sig pa att forbattra i det
har spelet, rutndtet som kommer fram nar
man ska putta dr ett exempel pa det.
Mario Golf: Toadstool Tour ar ett skont spel
att koppla av med efter att man har tryckt
tummen ur led i Metroid Prime och
Viewtiful Joe.

y JOHAN LENNGERD

Mario Gelf till Nintendo Game-

Cube innehaller precis allt man
kan vanta sig av Nintendo. En harligt glad
grafik, fantasifulla banor, massor av olika
sitt att tavla pa samt en bra och enkel
spelkontroll, kanske lite for enkel om man
ska vara riktigt kritisk.

Jag dlskar att spela golf pd
riktigt. Det gér att jag kan tycka det ar
lite for enkelt ndr man gar en runda s
under par redan efter att ha spelat nagon
timma, men a andra sidan dr det ganska
harligt att fa kanna sig som ett riktigt
proffs. Som alltid ar det framforallt fler-
spelariaget som gor detta till ett riktigt
bra spel. Att tavla mot kompisar och
kollegor dr alltid tokroligt.

Du bestammer sjilv om du ska spela frdn

front tee eller back tee innan varje hdl.
Spelar du frdn front tee blir avstdndet mellan
tee och hdl ndgot kortare.

1 6 P NINTENDO
) GAMECUBE.

- "] €cLUB sSLOTS
V (1-4 sPELARE)
| det har spel-
satlet begransas
din kiubbupp-
sdttning betyd-
ligt. Innan varje
hal bestammer en enarmad bandit vitka
klubbor du far anvanda, samt eventuella
extraregler.

COIN
ATTACK

(1-4 SPELARE)
Det bara vimlar
av mynt pa golf-
banan och det
ar din uppgift
att ta hem sa manga som maojligt, vilket du
gor genom att sld bollen genom dem. Valj
mellan att spela Quick Cash eller Cash Cup.

SPEED GOLF
(1 sPELARE)
Har handlar det
inte om att
klara en bana
med sd fa slag
som  mojligt,
utan pa kortast tid. Golf ar ifnte alls nagon
langsam sport, visar det sig shabbt,

STROKE
PLAY

(1-4 sPELARE)
Har har vi det
gamia vanliga
spelsattet, dar
den som har
lagst antal slag nar sista halet ar fardigspelat
vinner. Nothing more, nothing less.

SIDE GAMES

(1-4 SPELARE)

Har hittar man

en samling sma-

spel, som bland

‘ annat gar ut

pa att sla sa

manga birdies i rad som maojligt, samt trana
utspel, narspel och puttar.

TRAINING L

Halea ?e‘-'-‘%?
pARY
(1 sPELARE) '
5 2 P Continue
Battra pa den s

dar stela svingen A
pa valfri bana i |4 L i
Training Mode. )

Du har aven

i 3
H. e Hole i

majlighet atl flytta halets placering pa greenen
innan utslaget.

MATCH PLAY

(2 sPELARE)

Spela mot en mansklig motstandare ach se
till att bli den som vinner flest hal. Det totala
antalet slag spelar ingen roll, har handlar det
alltsa bara om att fa lagre antal slag an sin
konkurrent pa flest hal.

SKINS MATCH (2-4 sPELARE)

Skins Match ar precis som Match Play, fast har
kan upp till fyra personer tavla och om det blir
oagvgjort pa ett hdl gar den podngen over till
nasta hal, som en slags jackpott.

NEAR-PIN

(1-4 sPELARE)
Som namnet av-
slgjar  handlar
det har spel-
sattet om att

54y

komma sa nara

flaggan som mojligt. Du har bara ett slag pa
dig, och hamnar du utanfor green blir det
ordentligt med straff.

SLA ETT SLAG FOR
GAME BOY ADVANCE

Och sa kom-
mer du att
kunna flytta
over dina
egna golf-
spelare fran
det kom-
mande Game Boy Advance-spelet Mario
Golf: Advance Tour till Mario Golf:
Toadstool Tour.

"RECENSION: MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR
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Text: Kim Weinefelt

Recensioner

KIM WEINEFELT

F-Zero-spelen till Nintendo 64 och
Nintendo GameCube &r helt fan-
tastiska. Game Boy Advance-spelen ar dven de
mycket bra, men de stannar ocks vid att
* "bara" vara mycket bra. Utan det nya story
mode hade det varit svart att skilja F-Zero: GP
~ Legend frdn F-Zero: Maximum Velocity, och
Jjag tycker att Nintendo kunde ha
gjort lite fler fériindringar tiil den hir
uppfdljaren, eller kanske sparat den till
Nintendo DS. Men, men... ;
Gillar du racing i hoga hastigheter sa ar
det har det basta du kan hitta till Game Boy
Advance, och som sagt ~ F-Zero: GP Legend ar
ett mycket bra spel.

JOHAN LENNGERD

F-Zero-spelen har alltid varit roliga
att spela, da framst for att det alltid

handlat mest om just racing. | detta spel har
Nintendo infért mer handling och story dn i
tidigare Game Boy Advance-versioner, men
jag dr inte saker pa att det passar mig.

: Visst vdvs de olika karaktdrernas dden
ihop p3 ett bra satt men ndr jag képer
F-Zero sd dr det fér racingens skull.
Lyckligtvis finns alla racingmadjligheter kvar
men fokus ligger mer pa storyn och det passar
inte mig riktigt. Det hdr dr ett bra spel men jag
hade dnskat mer nyheter i sjdlva racingdelen,
som dr lite val lik den forra F-Zero-versionen
till Game Boy Advance.

'd
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Beltyg

Grafik

Det gar snabbare an snabbt och

allting ser valdigt smidigt ut.

Filmsekvenserna mellan uppdra-
gen ar ocksa skona att titta pa.

L jud

Det ar fortfarande de drygt tio &r

gamla F-Zero-latarna som ar

seriens basta. De nya musikstycke-
na ar helt ok, men det blir nog inga nya klas-
siker avdem.

Spelkantraoll

Bra och precis spelkontroll ar ett

av  F-Zero-spelens  framsta
varumdrken. Nu kan du dessutom tackla
motstindarna, vilket inte gick i F-Zero:
Maximum Velocity.

UFrmaning

Har finns story mode med sina 40

uppdrag, det klassiska spelsattet

Grand Prix i olika svarighetsgrader,
plus ett gdng mindre spelalternativ. Det blir

manga mil per krona, helt enkelt.

Speldesign

Banorna kinns typiskt F-Zero och

arsom vanligt vélbyggda med kur-
vor och hinder pa precis ratt stallen. Story
mode dr den bdsta nyheten i ett spel som
annars paminner mycket om sin foregan-
gare.

Tatralfr

F-Zero: GP Legend ar ett av de
absolut basta racingspelen
som har gjorts till Game Boy
Advance. Men vi hade garna
sett dnnu fler nyheter i den
har uppfdljaren

30 forare deltar i ett Grand Prix-lopp,
och férare som Mr. EAD (namnet kom-
mer frdn en av Nintendos interna
spelutvecklingsavdelningar) kdnns
igen frdn tidigare spel | F-Zero-serien.
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sa bra just nu.

NYTT RADARPAR | KONG-FAMILIEN

| Donkey Kong Country 2 har Donkey Kong révats bort
‘av.grymme King K. Rool, vilket har gett plats for ett nytt
radarpar: Diddy och Dixie Kong.

alt det har ar ett mycket bra spel,
kommer att bli soramarens: Rtora

DIDDY KONG
Eftersom Donkey Kong ar kidnappad ar det upp till

m f n, s Eherke) ke
minispelen, som z¢ oreenEeng Diddy att spela hjalte i det hiir aventyret. Diddy har inte

Country 2 hade klarat sig lika bra utan.

S3 har i sommartider vill man ju g3 s3 latt-
kladd som mdjligt. Helst bara springa runt i
keps och linne pa en 6de 6 mitt ute i havet
och tugga i sig nagra bananer da och da. Det
ar darfor som Donkey Kong Country 2 passar

Titel: Donkey Kong tnuntry 2
 Spelsystem: Game Boy Advance
 Speltyp: Action

Utvecklare: Rare

Utgivare: Nintendo v

Svensk distribution: Bergsala AB

Aldersgrans: Frin 3 ar

Antal spelare:1-4

Kompatibla tillbehor: Game Boy

Advance Game Link Cable

Sverigepremiar: 25 juni 2004

-~

riktigt samma bicepsvolym som Donkey, men ar snabbare
och smidigare.

DIXIE KONG

Dixie &r Diddys flickvan och i stort sett lika snabb. Dixies
hastsvans skulle vi vilja beskriva som "makalés” — med
den kan hon bland annat snurra genom luften, lyfta
upp foremal och smalla till fiender.

SOM PA SKANSEN

Diddy och Dixie kan alltid rékna med
sina djurkompisar, som kommer till
undsattning nar det som mest behovs.
Har har du nastan hela ganget:

JOHAN LENNGERD

Detta magiska plattformsaventyr
kan man tydligen aldrg uppleva for manga
ganger. Att fora Diddy oc (e genom djun-
geln for att radda Donkey dr lika kul pa Game
Boy nu som det var till Super NES pa den tiden

Grafiken dr ndgot av

ENGUARDE

Att ta sig fram under vattnet blir
|dttare om Enguarde hjalper till. Den
: har svardfisken simmar betydligt battre
itta genvagar och hemiiga an den genomsnittlige apan.

ligt gomda ar lika kul b
spelen, och det villlinte s2
nske halla en hi

kvalitet an vad de gér men & andra sidan far
man val se dem som en gratisbonus till som-
‘marens basta plattformsaventyr.

RAMBI

Diddy och Dixie kanner sig mycket
tryggare nar de far sitta pa nos-
horningen Rambis rygg. D3 kan de
ramma fiender och sla sonder vaggar
till dolda bonusbanor utan problem.

SOUAWKS

Papegojan Squawks hjélper de bada
aporna upp i luften och kan dessutom
ge fienderna pd néten genom att
spotta sadana (notter alltsd) pa dem.

_lanterna som sitter fast pa kroppen.

CLAPPER

Salen Clapper har den markliga men
anvindbara formagan att snabbt
kunna kyla stora mangder vatten.
Utan Clapper hade Diddy och Dixie
fatt stanna pa land ibland.

&

GLIMMER
Glimmer ar en marulk med en liten

Med den lyser han upp mérka under-
vattensutrymmen sa att Diddy och
Dixie slipper simma vilse.

RATTLY

Du kanske trodde att ormar mestadels haller till pa
marken, men det stammer inte alls. | Donkey Kong
Country 2 hoppar skallerormen Rattly hogst av alla djur.

SQUITTER

Den hér ludna attafotingen kan lagga ut spindelnat,
vilka blir utméarkta plattformar som hjélper honom
och aporna att ta sig till ggmda bonusbanor och
foremal.

11
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De flesta djuren pd var planet joljer
sin instinkt till 100 %. Diddy och Dixie
faljer helire ett knippe bananer, vilket
brukar leda dem pa ritt spdr.

AP-ANPASSADE
MINISPEL

Ndgot som inte fanns i Super
NES-versionen av Donkey Kong
Country 2 ar de har extra mini-
spelen. Ndgra av dem kan

spelas av upp till fyra personer
samtidigt.

DIDDY’S DASH

Har galler det att springa genom
banorna sa snabbt och effektivt det
bara gér, for atl hamna pd topplistan.

Pd ndstan varje bana i Donkey Kong
Country 2 finns det gomda bonus-
banor. Spelets kanske stérsta behall-
ning dr att hitta en bonusbana som
man har letat Idnge efter.

¥

EXPRESSO’S RACING

Runt om pa banorna | huvudaven-
tyret har det placerats ut ett gang
gyllene fjadrar. Genom att samla in
dem kan du trana upp en struts,
som du sedan anvander till att
springa ikapp mot andra strutsar
(vilket koncept!).

® Cone and saubelio tol
yous old SpandrdeRs)
Epanky,

Diddy och Dixie fdr ibland hjdlp av de
andra medlemmarna i Kong-famiijen.
Om man kan kalla Cranky Kongs tips
fér "hjdlp" dr i och fér sig en bedém-
ningsfrdga.

FUNKY’S FLIGHTS

Har handlar det helt enkelt om att
lyga sa sakert och snabbt som
majligt genom ringar som placerats
ut pienbana.

BAG A BUG

Samla in de sma krypen i flaskan,
men se till sa att inte den arge
Kremlin-fienden smaller till dig -
da far du borja om fran borjan.

Banorna mdste klaras av i ordning
och varje virld avslutas i traditionell
stil med en boss, som fdr vdra tvd
hjdltar att tappa hakorna.

RECENSION: DONKEY KONG COUNTRY 2

| GAME BOY ADVANGE |




& =
T e ANA:

Fecensioner

KiM WEINEFELT

ag gillar Kirby, men det hade varit

et har spelet

inte hade varit sa fikt sin foregangare. Det

verkar som om speltillverkarna har

tagit efter Kirbys kopieringsfér-

ma"lga, for mycket av innehdllet i Kirby &
The Amazing Mi
Kirby: Nightmare

: som vanligt slosa b
manga timmar pa.

MIKAEL NYLANDER

, Ett relativt enkelt

yngre men fa t g
hallande aven for oss lite dldre om man bara
ger det lite tid. Mycket fdrger, glitter
och gulliga figurer! Extra plus med de
roliga minispelen

GAME BOY ADVANCE

vitsen) aldrig andas ut.

FYRA KIRBY SAMTIDIGT

Fast att andas in och ut &r ju precis vad
Kirby gér oavbrutet, ndr han i vanlig ord-
ning suger in fienderna i munnen och
kopierar deras attacker.

Den storsta nyheten i Kirby & The Amazing
Mirror dr att Kirby nu kan ringa i sin mobil-
telefon och kalla in tre andra Kirby-figurer.
De gula, réda och grona Kirby-figurerna
styrs automatiskt av spelet och de ar till
stor hjalp nar den rosa Kirby (det vill saga
du) ar tvungen att ta sig forbi stdngda
passager och besegra bossar.

Du kan ocksa lata kompisarna styra de
andra Kirby-figurerna, men da krévs det att
alla har varsin spelkassett och tillrackligt
med linkkablar.

I hostas var det premiar for hans forsta Game
Boy Advance-spel. Det hdr aret bérjade med
en huvudroll pa Nintendo GameCube. Och
nu dr det dags for nasta framtradande pa
Game Boy Advance. Kirby far tydligen (ursdkta

-och skjuter pilar pa fiendernal

GAME BOY ADVANCENR ¢

Titel: Kirby & The Amazing Mirror
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Flagship

Utgivare: Nintendo
Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 3 &r
Antal spelare: 1-4 med 1 spelkassett
| Kompatibla tillbenor: Game Boy
| Advance Game Link Cable
| Sverigepremiar: 2 juli 2004

NYA KOPIERINGSFORMAGOR
Kirby har givetvis okat pa sitt bibliotek av
kopieringsférmagor sedan sist. 17 av
formagorna som han anvande i Kirby:
Nightmare in Dream Land har han kvar
aven har, plus dessa atta nya:

CUPID KIRBY
Kirby flyger runt som pa moln

FIGHTER KIRBY
Kirby sparkas och sldss som en

van kampsportare!

MISSILE KIRBY

Kirby forvandlas till en missil
och kan springa bade fiender
och vaggar!

COOK KIRBY
Kirby lagar en gryta av fiender-
na och forvandlar dem till
bonusforemall

RECENSION: KIRBY & THE AMAZING MIRROR
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COMBO KIRBY

Kirby anvander flera av sina formdagor i snabba Vi ;f,‘
kombinationer! ol “‘
MAGIC KIRBY . AN

Kirby fixar fram ett lotteri som ger honom ett
slumpmassigt bonusforemall

BOMB KIRBY )v
Kirby kastar paraplyn! Nej férresten — Kirby kas- fﬁ
tar bomberl

MINI KIRBY

Kirby krymper och kan ta sig forbi nya passager!

FROSSA | MAT, KAMPSPORTA OCH SURFA SNABBT

Simpla men roliga minispel bérjar bli vardagsmat for Kirby. | de tre nya minispelen i Kirby
& The Amazing Mirror kan fyra personer spela samtidigt, och det racker med en spelkassett
och tillrackligt med linkkablar for att alla ska kunna vara med.

SPEED EATERS

Kirby dr hungrig och vantar pd att Tryck pd A-knappen sd fort maten Den Kirby som fyller magen férst
maten ska serveras. kemmer fram. Ju snabbare du dr vinner!
desto mer mat fdr din Kirby.

187m 1687m 187m 187m

Bérja med att ladda upp Kirbys kraft-  Sedan gdller det att fd siktet rdtt med Den Kirby som lyckas dstadkomma
mitare fyra ganger; det kriver preci-  ett tryck pd A-knappen i ritt tid. den djupaste sprickan i marken vinner!
sion.

KIRBY WAVE RIDE

Kirby anvinder sd klart en stjirna i Tryck pd A-knappen nér Kirby surfar  Férst i mdl vinner!
stdllet fér en surfbréida. pd en vdg for att fd extra fart framdt.

RECENSION: KIRBY & THE AMAZING MIRROR

Belyg

. Grafik

Grby lever i en fargglad varld — det
’ a nsa att man behover spela

solglasogon for att inte fa en
chock av alla pastelifa

L jud

Det ar bara Kirby-musik

lata sa har glatt och halla ett sd

har hogt tempo! De kiassiska
Kirby-tonerna kan vi vid det har laget, men
bade de gamla och de nya latarna gér fort-
farande utmarkt att lyssna pa.

Spelkontrall

Kirby ror sig precis som han

brukar, det vill s Ikontrollerat

men aningen ldangsamt. Och han
tillbringar fortfarande ungefar lika mycket
tid i luften som pa marken:

UFrmaning
Kirby-spelen ar anmarkningsvart
latta att spela ach klara av,

detta. Nar dventyret ar
spelat finns det tre minjspel att leka med,
samt ett ganska storl lager av bonusforemal
att hamla hem.

Spelidesign

som kom pa ] y
da Kirby-figurer som hjalper dig genom
aventyret fortjanar en rejal klapp pa axeln

Totralt

Har du spelat Kirby tidigare

vet du precis vad du kan
forvanta dig. Kirby & The
Amazing Mirror ar ett kul

och |attsmalt aventyr for de

minsta Game Boy Advance-spelarna.

GAME BOY ADVANCE




Text: Emelie Lager

Fecensionar

EMELIE LAGER

En viktig anledning till att bade
Fire Emblem och Advance Wars ar sa pass
latta att sluka for den som uppskattar genren,
dr att de i princip inte gar att kora fast i. Nar
ett uppdrag dr avklarat introduceras man
genast for nasta, och skulle lidget plétsligt
kénnas-hopplost under ett av dem, gar det
alltid att borja om igen, med en ny taktisk
plan och nytt mod!

Man kan undra varfér Nintendo
aldrig tidigare vdgat sldppa ndgon
del i denna spelserie utanfdr Japans
grdnser. Jag har svart att se vad mer en
rollspelsalskare som jag skulle kunna onska
mig av ett strategispel! Nu hoppas jag bara
pa att Nintendo GameCube-versionen kom-
mer hit, den ocksa!

KIM WEINEFELT

Det ar riktigt kul att Nintendo har
bestamt sig for att borja sldppa sina typiska
japanska spelserier utanfor Japan. Det har ar
det forsta Fire Emblem-spelet som jag
provar och jag fastnade for det redan under
forsta kapitlet. Tank dig ett Advance
Wars, fast med riddare och monster
istdllet fér militdrer och pansar-
vagnat, plus rollspelselement som erfaren-
hetspodng och foremalssamlande.

Synd bara att inte Marth och Roy fran
Super Smash Bros. Melee &r med har, fast
man kénner i aila fall igen musiken fran det
spelet. Om du spelar Advance Wars och gillar
den spelserien maste du bara prova Fire
Embiem!

(GAME BOY ADVANCE |

Fran teamet bakom Advance Wars kommer nu
ett ytterst beroendeframkallande strategispel
som bygger pd samma spelmotor, men har
markerade drag av rollspel, utspelar sig i en
trolsk sagovarld samt lyfts av fantastiska illu-
strationer och en riktigt valskriven dialog!

BERATTELSEN TAR FART...

Aventyret utspelar sig i viarlden Elibe. Du ar taktikern
Mark, och ditt uppdrag &r att leda tre olika huvud-
karaktarer, samt de andra riddare, pirater, tjuvar,
trollkarlar, musikanter och ninjor som sa smaningem
slar folje med dem, pa deras expeditioner far att
stalla saival personliga som politiska konflikter till
ratta. Det drojer inte Ange forrin ni befinner er i
vilda sjoslag, sldss mot drakar pa fidrran dar och
letar skatter i farliga slottslabyrinter!

KEJSAREN ADVANCE WARS | NYA
KLADER!

Allt ifran den pedagogiska inledningen, i vilken du
far sddan utforlig hjalp att du knappt behdver
oppna instruktionsboken, till ljudeffekterna och de
turbaserade stridernas gulliga men latt brutala
valdsscener, kanns genast igen frin den andra
succéstrategiserie som kommer fran samma
utvecklare -~ ndmligen Advance Wars.

Anda har detta spel en helt annan stémning
over sig. Det som skiljer det mest fran Advance
Wars ar naturligtvis den genuina fantasy-miljon
och rollspelsupplagget. Ditt mal ar inte langre att
erovra landytor och deras bebyggelse med en armé
av sjallosa soldater bakom harda och anonyma
pansarplatar, utan nu har maktgirigheten overlatits
at fienden, medan du styr en hogst personlig och
levande grupp kringresande dventyrare som ar fria
fran habegir och fulla av vélvilja.

Varje ny person som du |ar kanna under farden
har sin egen genomtankta bakgrundshistoria och
sina egna specifika kunskapsomraden, vilka utvecklas
i takt med att han eller hon samlar erfarenhet,
finslipar sina fardigheter med magiska foremal eller
gar upp i graderna med de vapen som du antingen

RECENSION: FIRE EMBLEM

Titel:Fire Emblem

: Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp Strategi

 Utvecklare Intelligent Systems

 Utgivare: Nintendo

- Svensk distribution: Bergsala AB

T Ader sgrans: Fran 7 Ar

| Antal spelare: 1-4

| Kompatibla tillbehor Game Boy
Advance Game Link Cable

| Sverigepremiar:16 juli 2004

kopt, hittat ellerstulit &t honom eller henne pa era
uppdrag.

Om denna person skulle forlora all sin HP i
strid, kan den inte heller fortsatta att kampa for dig
under resten av dventyret. Det ar saledes upp till dig
hur dess ode ska se ut, och vilka gruppmedlemmar
som ska finnas dar for att ge dina framtida bataljer
ett lyckligt slut.

Dessutom har dina "enheter” nu formagan att
dd och d& kunna tala med varandra eller sina
fiender mitt i stridens hetta, for att antingen framja
en kompisrelation inom truppen eller forsoka ta en
annan vag ut ur knipan dn den blodigaste. Deras
pricritet &r alltsa att radda rikenas bosattningar fran
rgvarnas plundringar — inte att sjalva ta over dem!
Nej, den vanliga lokalbefolkningens beskydd fér de
anda, da de soker information eller hjalp hos dem.
Om du bescker ratt hus i en stad eller anvander dig
av den mest ldmpade av dina karaktarer nar du
narmar dig en framling pa féltet, kanske du till och
med kan fd med dig en ny slagskampe pa farden
som vill slass vid din sidal

Om du inte har en tjuv med dig som kan
lirka upp en ldst dorr, kan det ibland finnas
andra satt att antra rum i inomhusmiljoer
som denna.. Om du hittar en spricka i en
vdgg behover du bara attackera den som
om den vore en fiende, tills den gdr sonder
och du har en fri passage att traska igenom.




LYN - Cool, harmonisk
ach stark dr denna skick-
liga fakterska fran slatt-
landet, som snart ska fa
veta mer om sitt ur-
sprung an hon kunnat
ana.. Hon &r det forsta
deldventyrets huvudper-
son, och det maktiga
svirdet Mani Kattis utvalda
barare.Om hon skulle av-

lida, f&r du Game Over.

Dags att ga till attack! Varje karaktdrsklass
har olika stor rorelsefrihet. Ryttare och smy-
gare kan vanligtvis férflytta sig fler rutor dt
gdngen dn till exempel soldater i tunga
rustningar, men om det borjar regna eller
snoa reduceras alla enheters framkomlighet
avsevart.

Zy

ELIWOOD - Denneunge -
adelsman fran Lycien har
liksom Lyn en mycket
vass klinga, och &r nasta
viktiga hjalte som inte
far do. Han ar alitid lika
godhjartad och 6ppen,
aven om han blivit tvung-
en att ldmna sitt hem-
land for att ge sig ut i det
okdnda och leta reda pa
sin forsvunne far.

ETT BRETT GALLERI AV

PERSONLIGHETER

OCH STRIDSTEKNIKER!

HECTOR - Denne hdrdnackade

tredje frontfigur i spelet ar lika
vardslés ndr han dppnar munnen
som han ar i strid. Har servi honom
| hogsta hugg mot en av spelets
viktigare bossar. Som tur ar brukar
hans grova tillhyggen fungera
mycket bra mot rustningsbekladda
monsterman som denne.

WILL - Smidiga bagskyttar som denne kan, liksom de spjutbarande pegasus-

# Hilkngledgs
Silveriblo

Under det férsta aventyret blir Lady Lyndis
din naturliga ldrare i stridskonstens alla
regler. En av dessa dr vitka vapen och mate-
rial som dr starkast mot vilka. Svard tar
yxor, yxor tar lansar och lansar tar svdrd,
samtidigt som stdl ar overlagset jarn och sil-
ver dr bittre dn stdl.

Serra dr av klassen Cleric och kan hela dina
truppmedi med sin iska stav ndr
det behovs, och i kravande situationer som
denna dr hon verkligen en véirdefull tillgdng.
Dessvérre dr hon inte sd stryktdlig, s se till
att hdlla henne i skymundan nar fienderna

gdr till anfalll

knektarna, magikerna och yxkastarna, attackera sina fiender dven om en flod,

Om du vill ha mer information om
ndgonting som du ser pd slagfdltet, dar det
bara att placera markéren pd det och trycka
in R-knappen. Hdr har en fienderyttare
markerats, sa att spelaren litt kan fd en
dverblick dver dess olika styrkor och
svagheter.

Nu har Serra och ganget klarat sig dnda
fram till fiendens borg, vilken det nu gdller
fér din huvudkaraktar att inta, sd fort
elakingen vid entrén dr besegrad! Smd fort,
liksom skogar, bergspass och dimma, dr dven
fordelaktiga och skyddande terrdnger fér
den som befinner sig i dem.

RECENSION: FIRE EMBLEM

Befyg

Grafik

Alla mellansekvenser, narbilder av

rolffigurer och bakgrundsvyer

haller hogsta konstnarliga serie-
tecknarkvalitet, medan slagfalten ibland
kanns lite vil forenklade. Detta vags dock
upp av bade snygga och roliga animationer.

L jud
) Sa& vil ljudkvaliteten som den
 musikaliska harmonin och varia-
tionen dr av toppklass. Att ett par
klassiska Fire Emblem-stycken kdnns igen
fran Super Smash Bros. Melee ar dessutom
en uppiggande bonus!

Spelkantroll

P4 kontrellfronten uppstar valdigt

sallan nagra oklarheter. Nej, nar

man aldrig ens behover tanka pa
att man sitter och trycker pa en viss Upp-
sittning knappar medan man spefar, borde
programmerarna verkligen vara nojda med
sitt jobb!

Urmaning

Hoppet fran det forsta dventyret

till det andra dr ganska stort i fraga

om svarighetsgrad, men sa dr det
forsta ocksé framst en traningsperiod. |
detta spel finns motstand och sysselsattning
s& det ricker och blir dver, och dnda ar det
mycket svart att trottnal

Speldesign

Intelligent Systems har tagit det

lattbegripliga och beroende-

framkallande spelupplagget fran
Advance Wars till en helt ny niva, och skapat
ett krigsspel med ett synnerligen fredligt
budskap.

Totalr

Ett smart strategispel med en

djup fantasysjal, som &r latt

att komma igang med och

svart att l3gga ifrdn sig -

precis som det ska varal Det ar vackert och
stort, i alla ordens bemarkelser.




GAME BOY ADVANCE SP CLASSIC NES EDITION

SSIC.NES

8o-talet ar pa véig tillbakal Den har sommaren kommer Game Boy Advance SP Classic
NES Edition till Sverige, tillsammans med atta
NES-klassiker i Game Boy Advance-format!

Komimer du ihdg Nintendos spelmaskin NES? Klart att dii'gerl Det har R LB
ar Nintendos senaste version av Game Boy Advance 5P — Game Boy
Advance SP Classic NES Edition. Pa insidan ar den identisk med ett
vanligt Game Boy Advance SP, men designen har gjorts om for att likna
Nintendos kanske mest klassiska spelmaskin!

SAMLA ALLA DE KLASSISKA NES"SPELEN!

De dtta férsta spelen i Classic NES Edition kommer att séljas i begransad
upplaga och under en begrénsad period, sa se till att handia snabbt for
att inte missa nagra av de hér parlorna. Gladjande nog &r till och med

priset pa dessa spel retro, cirkapriset dr endast 229 kronor styck. Givetvis
gar Classic NES Edition-spelen dven att spela pa ett vanligt Game Boy

Advance eller Game Boy Advance SP.

NES CLASSICS 1: SUPER MARIO BROS. NES CLASSICS 2: DONKEY KONG

i Oavsett omman har spelat TV-spel eller inte sa kanner man till Super Hoppa éver tunnorna och radda prinsessan i Shigeru Miyamotos forsta
Mario Bros. Punkt siut. Nintendo-spel. En klassiker bland klassikerna.

\ LANSERADES | JAPAN: 13 september 1985 LANSERADES 1 JAPAN:: 15 juli 1983

{i TOTAL FORSALINING: 40 240 000 exemplar TOTAL FORSALINING: 1130 000 exemplar

[EEHAES Txam  TITEYU

i NES Classics 1: Super Matio Bros. NES Classics 2: Donkey Kong NES Classics 3: Ice Climber NES Classics 4: Excitebike

S ——

26 (GAME BOY ADVANCE § GAME BOY ADVANCE SP CLASSIC NES EDITION




NES Classics 7: Xevious NES Classics 8: Bomberman

'NES CLASSICS 6: PAC-MAN |
Namcos arkadklassiker dr fortfarande aktuell. 53 enkelt, s& enformigt

och sa kul.

LANSERADES I JAPAN: 2 november 1984
TOTAL FORSALINING: 500 000 exemplar

NES CLASSICS 7: XEVIOUS
En till klassisk men betydligt mer svaruttalad speltitel fran Namco. Action
fran start till mal!

LANSERADES | JAPAN: 8 november 1984
TOTAL FORSALINING: 1300 000 exemplar

NES CLASSICS 8: BOMBERMAN
| Barnberman galler bara en regel: bomba s mycket
dukan tills du sjalv bombas.

LANSERADES | JAPAN: 20 december 1985
TOTAL FORSALINING: 800 000 exemplar

BOY ADVANCE SP @

i

NES CLASSICS 3: ICE CLIMBER
Hacka is, banka till fiender, samla gronsaker och fanga kondoren.
Klassisk spelstory a 1g80-tal.

LANSERADES | JAPAN: 30 januari 1985
TOTAL FORSALINING: 1 500 000 exemplar

NES CLASSICS 4: EXCITEBIKE

Fér 20 ar sedan var det har varldens basta motocrasspel.

Idag dr det varldens mest klassiska motocrosspel.

LANSERADES 1 JAPAN: 30 november 1984
TOTAL FORSALINING: 4 160 000 exemplar

NES CLASSICS 5: THE LEGEND OF ZELDA
Liser du den har tidningen barde chansen vara ganska stor att
du har hort talas om The Legend of Zelda... Har ar ariginalet.

LANSERADES 1 JAPAN: 21 februari 1986
TOTAL FORSALINING: 6 510 000 exemplar

?SIC NES EDITION




' Text: Kim Weinefelt
L¥L.F  Foto: Kirsti Danielsen och Kim Weinefelt

SPELAR FOR A

i

DUBBLA SKARMAR

i B Nintendo DS har tvé separata LCD-skarmar som gor
att du kan uppleva spelen frén tva olika perspektiv
samtidigt. Skarmarna dr tre tum stora, bakgrunds-
belysta och kan fungera tillsammans eller var for
. Y sig. Du kanske tror att man kan géra dubbelt sa
mycket med tva skiarmar, men det racker inte — det
finns s& manga fler méjligheter som Gppnas upp i
och med den extra skarmen.

R -

4

I mitten av maj var det aterigen dags for
Club Nintendo att gora ett besok i Los
Angeles. Stranden i Santa Monica, shop-
pingstallena i Beverly Hills och festerna i
Hollywood var i och for sig helt ok, men
det stod i skuggan av resans verkliga
hojdpunkter — att fa vara med om varlds-
premiaren for Nintendo DS och testa de -

senaste Nintendo GameCube- och Game [N m’,ﬁf};}:j}!‘k T

den pa Nintendo 64. Bildhastigheten kan hallas pa

Boy Ad vance-s pe 1 en i N i nte n d 0s mo nte r imponerande 60 bilder per sekund och specialeffek-

ter som dimma och "cel shading” dringa problem.

pa E3-massan.

Nintendo DS dr "en ny spelmaskin som kommer att bygga fram-
tiden for spelbranschen. ... Vidr uppfinnarlust har viickts.”

- Tsunekazu Ishihara, Pokémon GAME BOY ADVANCE-
“lag tror DS kommer att stimulera spelutvecklingsprocessen.” KOMPATIBEL

- Tomofumi Go ami i Nintendo DS har tva uttag for spel — ett for de nya

& f A Gsubg;Kanaml OfAmer £ Nintendo DS-spelen och ett for Game Boy Advance-

PR i i spel. Du kan alltsa spela alla dina Game Boy
“Nintendo DS kommer att ta den bdrbara teknologin till helt out- Advance-spel pa Nintendo DS! Game Boy Advance- °
forskade omrdden. Med det menar jag att den kommer att ge £t e s anane s L s

. ; . B ket gor Nintendo DS 2nnu mer mangsidig.

fantastiska nya funktionssétt och ny speldesign.

- Yves Blehaut, Atari
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JARLDSPREMIAR.
FOR'NINTENDO) DS

filosoferar éver mdjligheter
Nintendo DS. :

TOUCH SCREEN

screen —
alltsa
DS-spel,
ekt pa
an eller

utan kan kontrollera
men med den
med ditt finger. Mdktigt.

o
ROSTSTYRNING
Nintendo DS har ett mikrofonuttag som gor att
du kan prata med spel som drar nytta av den
funktionen. Eller varfor inte chatta med nagon
over Internet? Lek ocksa med tanken att kunna
styra ett spel med bara rosten, och att spelet
enbart reagerar pa just din rost.




S

METROID PRIME:

HUNTERS
Du styr Samus mr ed st a

konstigt med
for att titta,

skdrmen dit

2 gal | massver

helt
du wvill
sionen
personer
tidigt

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

SUPER MARIO ‘
64x4 ——

sigt ar Super Mario 64x4 inte
angt ifrdn sin foregangare till
ndo 64! Mario, Luigi, Yoshi och
W springer, hoppar samt Il‘vg;—' runt
de familjdra omradena i Super Mario 64

e S i3 nt. De
e B TR or att samla stjdrnor och mynt. Den
undre skarmen visar kartan, och om du
trycker pa en plats
dar far du fram en

+9

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR




“Jag tror att Square Enix har en lovande
S hans iheA plattformen, eftersom Nintendo
WDs léer anvindarna upplever helt nya spel-

satt.”

- Yoichi Wada, Square Enix " == -
.
L3 "Nintendo duaksereen dr ndgot som vi verk-

fram emot att utveckla for. Den dr
innovativ, vilket dr typiskt Ninte:_?da. 4
- Nick Earl, Electronic Arts

*An en gdng tar Nintendo

# , ett strt steg for spelupp-
5’ leveisen genomatt tillfora
. helt ny speldesign och
tveckla nya spelvanor.
ar en vildigt karak-
“Sfdristisk Nintendo-man-

over.”
- ;nfay Cohen, Ubi Soft
[ ,
b
.’.: ! X
J ;

WARIO WARE,
INC. DS

Succéspelserien Wario Ware, Inc. ar till-
baka med fler vansinnigt roliga mini-
spel. Den hir gangen maste du klara
minispelen genom att anvdnda touch
screen-funktionen pa ratt satt. Och det
gor du bland annat genom att dra mynt

in i en planbok, skrapa fram en bild pa
Wario eller befria en

mus fran en bur

som gar att rotera.

Underbart kul!

e

CLUB NINTENDOS

ANIMAL CROSSING DS

v
e

NEW
SUPER MARIO BROS,

Nintendo Presents

NEW SUPER MARIO
BROS.

fa Ba Bb Sb Ba B Bb |

FORVANTNINGAR

PICTOCHAT

Chatta eller teckna tillsammans med
upp till 15 andra Nintendo DS-dgare.
Skriv ett meddelande pa tangentbordet
eller rita vad du vill (touch screen-
funktionen gor att detta gar vildigt
smidigt) och skicka sedan ivag

Teckningar som du tar emot kan du sjalv
redigera ach skicka tillbaka. Allt skots
tradlost.

o
CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

TIME LAaP TIME Lap
BUBI"456 /3

P s
e VTR 13 B

s A
(o CHEEY]
o

R

MARIO KART DS

OCH NINTENDOGS

R ,;.._A_ICTIVISION
Sﬁi-der‘Man 2
ATARI “\\
Har spel urBEr.utveckling n,
BANDAI {

Mobile Suit Gundam Seed, One
Piece, plus flera’ andradspeb.
under utveckling
BANPRESTO
Dragonball Z

“FROMSOFTWARE

. HUDS@NSOFT__

Emee:_r(}_an, plus flera

-

Har flera spel under ut}etkl‘

spel under utveckling

KOEI

Dynasty Warriors

KONAMI

-Gi-Oh!: Nightmare Trouba-
, Frogger 2005, plus nagra
under utveckling

_Wnder Li?v.gckling

M s
Z"n R;ﬁl, plkus_ ett nytt

.
-

TILLVERKARE HAR NINTENDO DS-SPEL PA GANG, BLAND ANDRA:

B,

M. Driller-spel och ett nytt roll-
spel

SEGA

Sonic E_Demo och Project Rub
SQUARE ENIX

Egg Monster Heroes, plus ett
nytt spel i Final Fantasy: Crystal
Chronicles-serien och ett nytt
spel i Dragon Quest Monsters-
serien

-~

TECMO
Monster Rancher och ett annat
spel som utvecklas av Team
Ninja

THQ

SpongeBob SquarePants

UBI SOFT

Har ett Rayman-spel under
utveckling

VIVENDI UNIVERSAL

Har spel under utveckling

[clu Nintendo] 31




1L LEGER'D OF zLELD/:

“Link har vaxt upp”

Det nya The Legend of Zelda-spelet till
Nintendo GameCube, som var en av massans
storsta overraskningar, presenterades endast
med en videodemonstration. Det rackte emeller-
tid latt for att, citat marknadschef Orjan, "f3
hdret att resa sig pa ryggen”. Njut av de har
underbara bilderna, fran vad som med stor
sannolikhet kan bli det vackraste och basta
Nintendo-spelet nagonsin.

O

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR
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MEREOIL 1GeyiviEYE .
ECEUEa
Beraknad Sverigepremidr: Fjarde kvartalet 2004

»Samus stdlls mot sin morka sida”

¢ Samus Aran atervinder till Nintendo GameCube i uppféljaren
E till 2003 drs tiopotingare. Kan hon leva upp till de enorma
CLUB NINTENDOS fdﬂfﬁntnf-ﬂga(ﬂﬁ.’

FORVANTNINGAR

e N

m;‘\m'u

100 103,

Ljus och mérker dr temat i Metroid Prime 2; Echoes. Samus Det forsta Metroid-spelet for fyra spelare samtidigt dr ett

madste sidss mot en "Dark Samus" och planeten hon har faktum! Anvind Samus armkanon for alt eliminera dina

kommit till bestdr delvis av ljusa och mdrka omrdden. motstdndare eller Morph Ball och Grappling Beam fér att
undvika dem,

Beriknad Sverigepremiar: Tidigt 2005

“Capcoms bdsta spel ndgonsin?”

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

Samus har nya vapen som Light Beain och Dark Beam, vilka
anvénder ett nytt sorts ammunitionssystem. Hon kan ocksd
studsa mellan véggar med en ny sorts Morph Ball.

C Nintendo satte stort fokus pd Resident Evil 4 i sin egen monter.
Ingen dum idé - efter bara ett par minuters provspelande
T forstod man att det hér spelet kommer att bli fruktansvért bra.

Capcom har skapat nya monster till Resident Evil 4, som de Handlingen i Resident Evil 4 utspelar sig i Euiropa, och dret dr
sjiilva séiger ska "trotsa naturens lagar”. Tur att det numera 2004. Huvudpersonen Leon S, Kennedy (som ocksd var med i
gdr att sikta in exakt var pd dem man vill att skottet ska Resident Evil 2} har ett klart mer varierat rérelseschema dn

traffa. tidigare hjdltar i serien.

Varelserna i Resident Evil 4 dr dckligt smarta. Nar Leon
forsoker stdnga in sig i hus hugger de sig in genom dorrar
och fonster och nér han dker bdt forsoker de fa den att kantra.



Paper Mario ar ett av de absolut bista Nintendo 64-spelen
och Paper Mario 2 tiil Nintendo GameCube verkar otroligt
lovande. Visst dr den unika grafikstilen vildigt mysig?

PABER i/ Rie /

Berdknad Sverigepremidr: Fjarde kvartalet 2004

“Klippt och skuret for
Nintendo GameCube”

0
L i ’
Clué HEHTE.NDDE
FORVANTNINGAR

Ndr fienderna blir fér mdnga galler det att svinga hammaren
ordentligt. Mario har ocksd en vdn vid sin sida som hjdlper
honom i och utanfor striderna.

Paper Mario 2 dr fullt av roliga specialeffekter. Broar och
trappor viks ut som om de vore gjorda av papper, Mario sjéilv
kan ibland vika ihop sig till ett pappersflygplan och bossarna
ser ut att vara ldvtunna (Gven om de dr ganska stora).

PIKMIN 2

.
§/

liget dr en riktig hojdare!

“Fler Pikmin hjdlper till”

Marios attacker utférs genom textkommandon, men de kan

forstdrkas om du trycker pd knapparna pd ritt sdtt och i riitt
tid. Ett speciellt kommando g6 att Mario och hans kompis
fr publiken pd sin sida, viiket kar statusen,

Berdknad Sverigepremiar: Oktober 2004 _ ‘

Pikmin 2 visades redan pd forra E2-mdssan ech Nintendo har g
Y Jjobbat hdrt med att finputsa varje detalj av spelet. Tvdspelar-

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

Sormn vi skrev redan for ett dr sedan finns det tvd nya typer
av Pikmin ~ lila och vita. De lila éir kraftfuilare én de andra
Pikmin-sorterna, medan de vita dr immuna mot gift.

Captain Olimars assistent heter Louie och du skiftar sjélv
kontrollen mellan de bdda nar du vill. Olimar & Louie— [dter
inte det som ett riktigt radarpar?

Tidsgrdnsen har tagits bort i Pikmin 2, vitket innebéir mindre
stress och att du kan utforska planeten sd kinge du vill,




A

ADVANCEYWAKS
UNBPDERCIRE

Beraknad Sverigepremidr: Ej faststalld

“Advance Wars till Nintendo GameCube!”

Club Nintendo Crew har spelat Advance Wars i ndstan farligt
stora miingder. Att serien nu kommer tiil Nintendo Game-
Cube i realtid ar inget annat dn fullstandigt underbart!

~r~

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

Du kontrollerar inte bara en spelfigur, utan bestammer dven Styr spelfigurerna till fots, eller Gt dem hoppa in i pansar-
vad dina andra enheter (visas ldngst ned pd skdrmen) ska vagnar eller attackhelikoptrar. Nar spelfiguren som du kon-
gora — attackera eller hdlla sig i skinnet. trolferar dor fdr du automatiskt kontroll Gver en ny.

ITAR FOA

Berdknad Sverigepremiar: Ej faststalld

“Rymd- och markstrider i rasande tempo”

Star Fox sdg mycket béttre ut pa E3 i dar. Det vilkdnda
Starwing/lylat Wars-uppligget ser otroligt snyggt ut, och

CLUB NINTENDOS numera kan det spelas av minst tvd personer samtidigt.
FORVANTNINGAR

Star Fox innehdller dven ett markbaserat speluppldgg som Som em inte det vore nog kan fyra spelare ge sig in [ strid
paminner om spelet Jet Force Gemini. Styrspaken och C- och forsoka eliminera varandra till fots eller med hjdlp av en
spaken anvéinds tillsammans pd ett raffinerat sdtt. Landmaster eller Arwing.

Spelfigurerna fdr erfarenhet ju ldngre tid de dr ute i krig, och

Idir sig nya férmdgor efter hand. De blir till och med befor-
drade.

ingen mindre dn Slippy Toads pappa. For 6vrigt har Krystal

Det introduceras ett ging nya ansikten i Star Fox. Beltino dr
tagit aver Peppy Hares plats som en av piloterna i gruppen.
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FOUR SVVe LIS ARV G L NES
Berdknad Sverigepremiar: Ej faststalld

“Fyra hjdltar sida vid sida”

Det andra Zelda-dventyret till Nintendo GameCube dr det o
spel som drar bist nytia av kopplingen till Game Boy Advance. \
Fyra stycken Link mdste samarbeta for att l6sa pussel pd bdde

b1 TV-skdrmen och Game Boy Advance-skarmen. CLUB NINTENDOS

FORVANTNINGAR
%n, (ﬁm
¥ XA
w o Reaeaene)

==
3
Niir din Linkfigur gdr in i en grotta eiler ett hus forfiyttas Om du spelar ensam har du kontroll dver alla fyra Link- Grafiken dr en mycket charmig blandning mellan stilen frin
han fran TV-skirmen till Game Boy Advance-skdrmen och figurerna och ndr du gdr in I grottor visas Game Boy The Legend of Zelda: A Link to the Past och specialeffekterna
da ar det bara du som ser vad som finns dér inne, inte dina Advance-skdrmen pd TV istdllet. Jfrdn The Legend of Zelda: The Wind Waker.

kompisar,

ARG TENIVIS

Berdknad Sverigepremiar: Ej faststalld

*Vdrldens roligaste bolldueller”

Vi hade verkligen hoppats pd att Mario Tennis till Nintendo
GameCube skulle gd att provspela pd mdssan, men allt vi fick . 3

var ett gdng bilder som bara gjorde oss dnnu mer spelsugna. CLUB NINTENDOS.
FORVANTNINGAR

Rakna med att det hdr inte kommer att bli ndgot vanligt Banorna ser inte heller ut som centrecourten pd Wimbledon Varje spelfigur har sina egna tenniskunskaper. Donkey Kong
tennisspel. Mario och de andra racketsvingarna anvinder direkt, dven om det inte verkar vara ndgot fel pd vadret. kan till exempel sli stenhdrda Megaton Balls och Shy Guy
alla majiiga foremdl som egentligen inte hor hemma i "den kan anvdnda Tornado Returns. Mario och Waluigi har ocksd

vita sporten’. speciella talanger.

&
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DOLIKIEY [LONG/:

Berdknad Sverigepremidr: Oktober 2004

“Nintendos primater sldr pd
djungeltrummorna”

\ Donkey Konga innehdller over 30 musikstycken att trumma
(o, och klappa hiinderna till, bide vilkinda Nintenda-latar som

bland andra Gueen och Blink 182.

£LUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

.. -

Donkey Konga ser inte sd spannande ut pd bild, men tro 0ss
néir vi skriver att det hr dr ett av de roligaste partyspelen
genom tiderna. Férestdll dig fyra spelare som samtidigt
trummar och klappar i hinderna till "DK-rappen” i Super
Smash Bros. Melee.

DUNKEY KONG:
JUNGESDEAT

“Bongotrummor i stdllet for handkontroller”

C I Donkey Kong: Jungle Beat styr du DK med ett par frummor i

stéllet far en handkontrolll Sid pa vinster och hoger trumma
[faratt fd Donkey Kong att springa | respektive riktning.

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

Nar du sldr pd bada trummorna samtidigt hoppar Denkey
Kong och ndr du klappar hinderna kan lite allt mdjligt
héinda — ibland férvandlas fiender till trappor och ibland
dyker bananer upp.

I'slutet av banorna dyker det eventuellt upp en elak apa som
Donkey Kong ska boxas mot. Ju snabbare du trummar desto
fler trdffar far DK in.

Super Mario- och Zelda-temat, plus licensierade latar frin g a( l——wvoos 2004 N:nluudu 102003-2

:
04 NAMCO
A

Har gdller det att sid pd trummorna sa pass snabbt att
Donkey Kong hinner undan sin farfaljare, men inte springer
in i snébollen. Hall en bra rytm sd gdr det bra!

lctub
|
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P Berdknad Sverigepremiar: Ej faststdlld Berdknad Sverigepremiar: Ej faststdlld Beraknad Sverigepremiar: Ej faststalld
|
:

“En kropp rdcker inte till” "Antligen ett bra strateg:spel "Militdrflipper av

_ till Nintendo ‘ konstigaste sort”
% GameCube” | {
LR L cpm e

ez dmg8 ch 2

| Geist har vixt rejdlt sedan farra £, Grafiken dr fortfarande Det gick inte att provspela Fire Emblem pa missan, men Det underligaste spelet | Nintendos monter var Odama.
bagra "so-se", men speldesignen blir bara smartare och Nintendo bekriftade att spelet dr under utveckling av Spelets idé dr att sld ut motstdndartrupperna och skydda
smartare. Hdr har din spelares sjal tagit dver ett forsvars- Intelligent Systems (speiavdelningen bakom bland annat sina egna med hjdlp av en stor stenbumling (kallad Odama)

Ji system. Advance Wars). Hdll tummarna fér att det kommer till pd ett fiipperbride,

| ? Sverige.

For att ta over en levande varelse mdste du forst skramma
den. Darefter dr det bara att ta dig in I din nya kropp och dra
nytta av den.

Shigeru Miyamoto lekte Link ndr han presentera-
de det nya The Legend of Zelda-spelet till Nin-
tendo GameCube. Publiken stod upp och jublade.

I Pokémon-avdelningen gick det att prova pa hur den
trddldsa adaptern fungerade tillsammans med Hur presenterar man Nintendo DS och de dubbla
Pokémon FireRed och Pokémon LeafGreen. skdrmarna bdttre dn med hjdlp av tvillingar?

38 club NiIn
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| de andra spelforetagens montrar fanns
det ocksa intressanta Nintendo Game-
Cube-spel att titta pa.

ACTIVISION
Call of Duty: Finest Hour
Lemony Snicket’s A Series of
Unfortunate Events

ELECTRONIC ARTS

Catwoman

FIFA Soccer 2005

Harry Potter and the Prisoner

—_%

{ Shark Tale of Azkaban
Shrek 2 Madden NFL Football 2005
Spider-Man 2 March Madhess 2005

NASCAR Thunder 2005
NBA Live 2005

A-Men Legends

ATARI NCAA Football 2005

Terminator 3: Redemption NHL 2005

Zoids: Battle Legends The Lord of the Rings: The
Third Age

BANDAI The Sims 2004 (arbetstitel)

Digimon Rumble Arena 2 Tiger Woods PGA Tour 2005

Digimon Werld 4 TimeSplitters 3

Ribbit King Ty the Tasmanian Tiger 2

CAPCOM KONAMI

Killer 7 King Arthur

Mega Man Anniversary Teenage Mutant Ninja Turtles 2

Collection

Mega Man X Command NAMCO

Mission Baten Kaitos

Resident Evil 4 Pac-Man

Viewtiful Joe 2 Street Racing Syndicate (SRS)

Tales of Symphonia

CRAVE

Future Tactics: The Uprising NATSUME
Harvest Moon: A Wonderful
Life 2

SEGA

Amazing Island (arbetstitel)
Puyo Pop Fever

Virtua Quest

THO

Fairly Odd Parents

Jimmy Neutron

Power Rangers Dino Thunder
SpongeBob the Movie

Tak 2

The Incredibles

The Polar Express

WWE Day of Reckoning

TITUS
Cabal

Kao Round 2
Lamborghini FX

UBI SOFT

Prince of Persia 2 (arbetstitel)
Tom Clancy’s Rainbow Six 3
Tom Clancy’s Splinter Cell:

Pandora Tomorrow

VIVENDI UNIVERSAL GAMES
Spyro: A Hero's Tail
StarCraft: Ghost

XS GAMES
Git On Da Floor
Git On Da Mike
GT Cube

Ten Pin Alley 2
War Chess

Shark Tale

£ s,

Killer 7
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Pokémon FireRed & LeafGreen dr som originalspelen Red &
Blue, fast omgjorda for att passa Game Boy Advance.
Grafiken har putsats upp och en rad nya funktioner har
lagts till.

[The Legend of Zelda: The Wind Waker innebar den hdr fienden
inga probiem. Men ndr Link inte dr storre din ett finger stdller
den till med desto mer bekymmer.

En av de stora nyheterna dr att du numera kan byta Pokémon,
strida mot andra tranare och chatta utan kablar via den
trddiésa adaptern, som ingdr pa képet!

POKEMON FIREREL
& LEAFGREEN

Beraknad Sverigepremiar: Oktober 2004

“Originalspelen
— nu pd Game Boy Advance!”

iJapan heter originalspelen Pokémon Red & Green, det dr ddr- | O
for de nya spelen heter FireRed & LeafGreen (och inte FireRed .l T
& WaterBlue). cLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

BRG
RUMN

| BEIGHT
| POKEMON

Alla Pokémon-spelare kommer att diska mdjligheten att
byta Pokémon mellan FireRed/LeafGreen och Ruby/Sapphire/
Colasseum. Nu kan Pokédexet kompletteras!

THE LEGEND OF ZELDA:
THE MINISH CAF

Beriaknad Sverigepremidr: Fjarde kvartalet 2004

”Sd hdr liten har Link aldrig kant
sig tidigare”

Annu ett Zelda-dventyr som utveckias av Capcom dr pd véig v
och den hdr gdngen Gr det Game Boy Advance som galler. 3

I The Legend of Zelda: The Minish Cap anvénder Link en
magisk hatt som kan géra honom pytteliten.

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

e P o

e

Hdr har Link anvént The Minish Cap for att hélsa pd miniatyr-
folkslaget, som behdver hans hjalp.

e3 2004

De hdar magiska stenarna kallas Kinstones, och de kan foras
samman med andra spelares Kinstones via den tradiosa
adaptern till Game Boy Advance. Vad som hdnder dd dter-
stdr att se.
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MARIO PINDAL

Berdknad Sverigepremiar: Ej faststalld

"Mario rullar vidare”

L Del Game Boy Advance-spel som Kim gillade mest pd mdssan
k2 var Mario Piriball. Mario har blivit hoptryckt till en flipperkula
CLUB NINTENDOS och rullar runt pd roliga banor.

FORVANTNINGAR

Nér Mario rullar runt samlar han stj@rmor och mynt (bdde Naturligtvis rullar han fram till en och annan boss lite dd Genom att skjuta ivig Man‘o-kua'q_n pa ni-'t.-t satt kan du farr
gula och bld) som gér att han kan komma vidare till nya och dd ocksd. Se upp sd att den hdr vdlkdnda filuren inte satta upp flera nivder och dd behdver du inte vara orolig for
viirldar och képa nya foremal. sviiljer Mario hel! Game Qver ndr han slinker ner melian dina flipprar.

MARIO GOLF. [ ———c

| S0 do gﬁu want to enter the

/ADVANEE TOUR P o crrn et
3

Berdknad Sverigepremiar: September 2004

”“En vinnande golf- och :
rollspelskombination” P

FORVANTNINGAR

Mario Golf: Advance Tour gick att provsvinga pa massan. Det
hdr dr en omtyckt spelserie — det mdirktes pa appldderna
under presskonferensen.

i Eﬁi i " "

Pz %
" i, |
A 0 % |

Vg% ¥y

Efter spelade banor och vunna turneringar fdr din spelfigur Som du ser dr grafiken riktigt snygg. Spelinnehdilet har Aven det har spelet drar nytta av den trddldsa adaptem och

erfarenhetspodng, som du anvinder till att éka statusen pd ocksd forbattrats sedan Game Boy Color-versionen, nu gdr dessutom kan du flytta dina egna spelare mellan Nintendo

slaglangd, bellkentroll, med mera. det till exempel att valja mellan automatisk och manuell GameCube ach Game Boy Advance via Nintendo GameCube
sving. Game Boy Advance Cable.

41




Donkey Kong har stulit alla Mini-Mario-leksaker fran Toads
affar, och det tolererar naturligtvis inte Matio. Jakten pd att
ta tillbaka alia Mini-Marios dr igdng.

DK: KING O,
S WING

Berdaknad Sverigepremiar: Ej faststalld

"Vdinster, hoger, &
vinster, hoger...” G

€LUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

MARIO PARTY
ADVANC,

Beraknad Sverigepremiar:
Fjarde kvartalet 2004

"Det finns alltid
plats for en liten
fest”

o, Sh
CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

b

o U

MARIO VS.
DONKEY KONG

Berdknad Sverigepremidr: Fjarde kvartalet 2004

“De gamla rivalerna grdver
upp stridsyxan”

Under 1980-talet var Mario och Donkey Kong viirsta fiender i - @i
spelet Donkey Kong. Sedan dess har de bdda kemmit hyfsat ; P
bra dverens, men nu ar det slutrékt pd fredspipan.

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR
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Mario dr ordentligt mdngsidig i det hiir spelet. Férutom att
kidttra i rep kan han bland annat std pa hdnder ach gora
volter samt snurra runt styva linor.

v o

Det hdr lite annorlunda Donkey Kong-spelet Idter dig an-
vdnda L- och R-knapparna for att svinga DK mellan de olik-
fdrgade greppen. Med L-knappen anvinder du DK:s vinstra
hand och med R-knappen hans hogra.

Det fanns inget Mario Pariy 6 att hitta pd mdssan, men vil
det forsta bdrbara Mario Party-spelet — Mario Party
Advance, Versionen som gick att provspela var dock valdigt
kort.

Mario Vs. Donkey Kong paminner om Game Boy-spelet
Donkey Kong som sldpptes i mitten av 1990-talet och dr en
blandning av genrerna action och pussel.

Kontrollsystemet dr ganska klurigt att fd grepp om, men nér
man viil fattat galoppen kénns det bédde smart och fréscht.
Bananer fdr man samla ocksd...

Den lilla spelkassetten dr laddad med 60 minispel for en
spelare. Det gdr ocksd att linka ihop med en kompis och
spela en del minispel mot varandra.




HAMTARO: HAM-HAM

GAMES

Berdknad Sverigepremiar: Juli 2004

I sommar borjar hamster-OS”

€LUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

Varldens sétaste hamstrar dr tillbaka och nu ska de tavia i
mer dn ett dussin olika sporter - bland annat bdgskytte,

I6pning, segling och tennis.

Hamtaro: Ham-Ham Games drar nytta av den trddlésa
adaptern till Game Boy Advance. Via den kan du byta

feloliz 3 ac

kostymerna som du har samlat ihop med en kompis.

Virldsrekordet i stavhopp for hamstrar ligger tydligen pd
6,14. Frdgan ar om det dr meter eller tum vi pratar om?

FLER GAME BOY ADVANCE-SPEL
Tredjepartstillverkade spel till Game
Boy Advance fanns nastan i varje stor

monter pa E3.

ACTIVISION

Lemony Snicket's A Series of
Unfortunate Events

Shark Tale

Shrek 2

Spider-Man 2

ATARI
Backyard Basketball

Beyblade Grevolution

Dragon Ball Z: Buu's Fury

Dragon Ball Z: Supersoriic Warriors
Duel Masters: Sempai Legends
Zoids: Legacy

ATLUS

River City Ransom £X

Shining Force: Resurrection of the
Dark Dragon

BANDAI

Digimon Wireless Racing (arbets-
titel)

Gundam Seed: Battle Assault

SD Gundam Force

CAPCOM

Disney’s Aladdin

Disney's Magical Quest 3

Mega Man Anniversary Collection
Mega Man Battle Network 4: Blue

Moon
Mega Man Battle Network 4: Red

un
Mega Man Zero 3

CRAVE
Tokyo Xtreme Racer World (arbets-

DESTINATION
Dead to Rights

I-Ninja

Kill Switch

Ms. Pac-Man Maze Madness
Pac-Man World

DISNEY

Kim Possible 2: Drakken’s Demise
Lilo and Stitch 2

Lizzie McGuire 2

Nightmare Before Christmas: The
Pumpkin King

That's Sa Raven

Tron 2.0

ELECTRONIC ARTS

Catwoman

Harry Patter and the Prisoner of:
Azkaban

Madden NFL Foatball 2005

The Lord of the Rings: The Third

Aﬁe
The Sims 2004 (arbetstitel)
Ty the Tasmanian Tiger 2

KONAMI
Boktai 2: The Sun is in Your Hand
Rave Master

Shaman King: Master of Spirits
Teenage Mutant Ninja Turtles 2
Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction

MAJESCO
Bookworm
Mighty Beanz Pocket Puzzles

NATSUME .
Harvest Moon: Friends of Mineral
Town 2

ORBITAL

Juka and the Monophonic Menace
Pirate Battle

Racing Gears Advance

Scurge: Hive

SEGA
Astro Boy: Omega Factor

SNK
Metal Slug Advance
The King of Fighters Advance

SQUARE ENIX USA
Kingdom Hearts Chain of
Memories

TELEGAMES

Hardcore Pool

Oggy and the Cockroaches
Santa Claus Saves the Earth
Ultimate Card Games
Ultimate Pocket Games

THOQ

Banﬁ‘o Pilot

Fairly OddParents

Finding Nemo: The Continuing
Adventures

Hot Wheels Stunt Track Challenge
Jimmy Neutron

Lego Knights Kingdom
Nicktoons

Power Ranf;ers Dino Thunder
Rugrats: All Grown Up

Redan till sommaren kommer Hamtaro: Ham-Ham Games
till Sverige, lagom till OS och allt.

Sabre Wulf

Sonic Advance 3
SpongeBob the Movie
Tak 2

The Incredibles

The Polar Express
WWE Survivor Series

TITUS
Barbarian

Downforce

Robocop

Top Gun Combat Zones

VIVENDI UNIVERSAL

Barbie as the Princess and the
Pauper

Crash Bandicoot Purple: Ripto's
Rampage

Spyro Orange: The Cortex
Conspiracy

Van Helsing

XS GAMES
Ten Pin Alle
Thunder Alley
XS Moto




club Nintendo
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BASTA GRAFIK

METROID PRIME

Visst ar Metroid Prime ett otroligt
snyggt spel? Vem har inte fascinerats
av den supersmidiga bilduppda-
teringen, de enorma bossarna samt
detaljer som kondensen och speglings-
reflexerna i Samus visir?

SHINE THIEF (MARIO
KART: DOUBLE DASH!!
Det var verkligen kul med lite nya
Battle-alternativ | Mario Kart: Double
Dash!l | Shine Thief finns det bara en
sak som ar roligare an att jaga spelaren
som har en Shine Sprite — och det &r
att sjélv vara spelaren som har en
Shine Sprite.

ST MINNESVARD

STAMNINGEN I
HYRULE CASTLE
Vem kan glémma stunden da Link
kommer in i Hyrule Castle for forsta
gangen och ser att allt har frusits fast i
tiden? Eller nar han senare dtervinder
och upptacker att statyn av honom har
slagits  spillror? Det &r sidana scener
som blir TV-spelshistoria.

@ LR R [pJeh AWARDS 2003

Vi har som vanligt vid den har tiden pa aret anvant
ett par sena kvallar till att sammanstalla era roster
till forra arets basta Nintendo-spel. Nu r vi klara och
kan - for vi vet inte vilken gang i ordningen - konstatera
att svenska Nintendo-spelare inte kan fa for mycket av
The Legend of Zelda.

STA LIUD/MUSIK

METROID PRIME &
THE LEGEND OFZELDA:
THE WIND WAKER

Bade Metroid Prime och The Legend
of Zelda: The Wind Waker har otroligt
bra musik, och de fick faktiskt lika
manga roster var.,

MEN

LAARAAAAANGA
TEXTSTYCKEN (GOLDEN
SUN: THE LOST AGE)

text som férklarar varfér Golden Sun:
The Lost Age vann den har kategorin,
men vi hoppar dver det.

3. BASTA HANDLING

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER _
Spelet borjar ganska lattsamt, men nar
Link kommer in i Hyrule Castle och
trédarna till de tidigare The Legend of
Zelda-spelen borjar knytas ihop biir
handlingen sa dér engagerande att
det bara inte gar att slappa den.

BFHIBET T E
TRNEMTILAR

04. BASTA SPELFIGUR

LINK

Link och Samus slogs linge sida vid
sida i den har kategorin men det var
den lille alvpojken.med de spetsiga
Gronen som tillslut drog hem de flesta
rosterna. Alla fans till Samus Aran kan
Jju trosta sig med att hon vann Club
Nintendo Awards forra aret.

MARIO KART:
DOUBLE DASH!!

| den hir kategorin blev det en for-
krossande stor seger for Mario Kart:
Double Dash!l. Vi‘hoppas att sa
manga som majligt har lyckats testa
spelets LAN Made, for det slar faktiskt
det mestaiunderhallningsvarde.

1 '~!5‘I‘ ORIGINELLA

SPONGEBOB SOUARE-
PANTS: BATTLE FOR
BIKINI BOTTOM

Det ar bara att gratulera spelutgivarna
THQ, som verkligen ar mastare pa att
dopa sina spel pa varsta tinkbara
satt. Vad kan vi se fram emot for
storande titlar i ar?

WARIO WARE, INC.:
MINIGAME MANIA

Ett spel som &r udda och innehaller
nya idéer ar ndstan alltid intressant.
Om det dessutom &r roligt att spela
sa ar succén given. Wario Ware, Inc.:
Minigame Mania var helt klart ett av
de mest intressanta och roligaste
spelen som slapptes under 2003.

——
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‘BASTA ACTIONSPEL

VIEWTIFUL JOE

Capcoms Viewtiful Joe ar ett lysande
exempel pa hurett bra actionspel ska
se ut. Det innehaller bade klassiska
“banka och sld-inslag”samt nya ideer
somfar genren att utvecklas. Henshin-
a-go-go, baby!

POKEMON RUBY

& SAPPHIRE

Pokémon ar den mest salda och for-
modligen dven den mest omtyckta
rollspelsserien i varlden. Varfor det ar
5a behover vi inte férdjupa oss meri-

" vi vet ju alla_hur bra och roliga

Pokémon-spelen ar.

17. BASTA STRATEGISPEL

ADVANCE WARS 2:
BLACK HOLE RISING
Enligt er och enligt oss hor Advance
Wars-serien till de allra basta strategi-
spelen som finns till Nintendos spel-
maskiner just nu. Forra dret vann
Advance Wars den har klassen och i
arvann uppfoljaren.

ZELDA: A LINK TO THE
PAST/FOUR SWORDS
Link och Zelda dger aven Game Boy
Advance-tronen. Det drygt tio argamla
ALink to the Past tog, med hjdlp avnya
Four Swords, hem titeln som forra arets
basta Game Boy-spel, trots hard konkur-
rens fran Advance Wars 2: Black Hole
Rising och Pokémon Ruby & Sapphire.

BASTA FIGHTINGSPE

SOUL CALIBUR Il

Den har klassen var given pa for-
hand. Soul Calibur 1l hade knappt
nagon konkurrens alls och var helt
klart forra arets vassaste fighting-
spel. Att Link frén The Legend of Zelda
var med gjorde ju inte saken samre.

' 13. BASTA PUSSELSPEL

SUPER MONKEY

BALL JR.

Manga valde att inte rdsta i den har
kategorin, vilket var fullt forstaeligt
dd den saknade riktigt bra spel.
Game Boy Advance-versionen av
Segas Super Monkey Ball-serie tog i
alla fall hem segern.

Trumvirvel och fanfar! The Legend of Zelda: The Wind
Waker plockade hem det sista och bdsta priset i Club
Nintendo Awards. Segern var klar och vilfortjant, dven
om Metroid Prime pd andraplatsen samt F-Zero GX och
Mario Kart: Double Dash!! pd den delade tredjeplatsen
ocksd mycket vil skulle fértjdna titeln ”Bdsta

Nintendo-spel 2003”. Fér mdnga var det nog ett delikat

problem att vilja en vinnare bland alla toppspel som

sldpptes forra dret!

1. THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

2. METROID PRIME

3. F-ZERO GX OCH
MARIO KART: DOUBLE DASH!!

MARIO KART:

DOUBLE DASH!!

Det ar svart att vélja en vinnare mellan
tva s& pass olika racingspel som
F-Zero GX och Mario Kart: Double
Dashl!l. Men det visade sig tillslut i
antalet roster att fler hellre kor gokart
an svavare,

1080° AVALANCHE

1080° Avalanche har fatt mattligt bra
kritik frén pressen och andra "kunniga”.
Det galler dock att na de sista backarna
i spelet far att fa vara med om det
bésta, vilket ni ldsare tycks ha forstatt.

BASTA AVENTYRSSP

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

The Legend of Zelda: The Wind Waker
innehaller allt som gor ett dventyrsspel
bra —har finns massor av kluriga gator,
annu fler platser att utforska och dnnu
lite fler féremal att upptécka. Plus Nin-
tendos avgdrande fingertoppskansla.

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

Det &r inte nagon latt uppgift att vélja
ut vilket spel som ar bast mellan detta,
Metroid Prime, F-Zero GX och Mario
Kart: Double Dash!l — alla fyra ar tio-
poédngare | CN Magazine. Men ndgon
maste vinna och det gjorde Linkigen.

CLUB NINTENDO AWARDS 2003

club Ninfendo




Text: Eskil O. Vestre
Oversattning: Emelie Lager

Bra a‘tt veta ér dock att det i Pokemon :

Colosseum oftast inte &r nagon kris om du

skulle rdka sl& ut en Pokémon innan du

fangat den. De allra flesta Shadow

SUPPORT:

"Purifying”. Néir du har ’ snaggat” en ny
Pokémon bor du se till att du bar den med
dig i ditt lag direkt. Istallet for erfaren-
hetsmitare har Shadow Pokémon en
mitare som visar dess "Heart Gauge”,
vilken det galler for dig att tdmma pa lila
farg tills den blir helt vit. Det sker varje
gang du en Shadow Pokémon f3r vara med
och slass i en ny strid eller besegra en mot-
standare, men det mest effektiva ar att
anvanda “Call” pd den nar den kommerin i
Hyper Mode.

De erfarenhetspodng som din Shadow
Pokémon gér sig fortjant av under denna

| PROFFSTIPS TILL STORY MODE |
\ POKEMON COLOSSEUM

Det finns tre stycken flgjter att hitta
eller fa i spelet; en efter att du har beseg-
rat Dakim, en nar du anvander U-Disk pa
den tefatsformade hissen i The Under och
en langst upp pa toppen av Mt. Battle.

SAMMANLANK-
NING MED GAME
BOY ADVANCE

De barbara spel som du
kan koppla ihop Pokémon
Collosseum med nar du har

POKEMON COLOSSEUM




LISTA OVER SHADOW POKEMON:

Cm du inte orkar PYRITE BUILDING

SHADOW POKEMON-

SNAGEM HIDEQUT

vanta pa att din egen 12 Yanma LAB 45. Ursaring
Snag List blir full, kan  13. Remoraid 46.Smeargle
du alltid ta en titt p3 4. Mantine 28. Aipom
den har! Rubrikerna 15-Quilfish 29. Murkrow THE UNDER
visar vilken plats i 30. Forretress 47. Shuckle
spelet det ror sig om. PYR[‘I'E' FA\IE 31. Ariados

16ii3\nedltlte 32 \?_fsﬂblf” OUTSKIRT STAND

17.Dunsparce .Vibrava :
g ac CHEY 1573.Swabpl)u gi Raikou 48-dagetic
1. Makuhita 19.Sudowoodo £
2. Bayleef REALGAM TOWER Utéver dessa 48
3. Quilava AGATE VILLAGE 35. Delibird Sha?ow Eokemon, kan
s oeonaw 20. Hitmontop 36. Sunflora du fa tag i fyra stycken

i 37. Heracross som ar “rena” redan

PYRITE TOWN MT. BATTLE 38. Skarmory fran borjan. Dessa ar
5.Slugma 21, Entei 39. Miltank dina start-Pokémon
6. Quagsire 40. Absol Umbreon och Espeon,
7. Skiploom THE UNDER 41. Houndoom samt Plusle och Ho-
8. Flaafy iy = 42.Tropius Oh, vilka du far i géva
J-Noetow) 23. Suicune 43 Meigeloss under aventyrets
10. Misdreavis 23' Gl 44. Tyranitar - Y
LR 2g-5ta§1tler i

26.Sneasel

27. Piloswine .

7 4 A
G ® .
OUILAVA MAKUHITA

VIBRAVA

UMBREON

SKARMORY

] W
NOCTOWL

SUPPORT: POKEMON COLOSSEUM
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PLATS: Brinstar
BESEGRAS MED: 3 missiler

| bérjan av spelet kommer du till
ett rum dar det skakar. Nar du

har fatt missilerna kommer det
att komma ner en orm fran taket
och stanga in dig i ett litet
omrade. Denna orm har tva
attacker och dess svaga punkt ar
ogat. Den ena attacken gar ut pa
att skjuta dig med 6gat. Hall dig
undan, och nar den ar pa vag
upp igen springer du under den
och skjuter en missil upp pa
ogat.

bukt med dem.

Dess andra attack &r att skjuta
ut taggar fran sidorna. Skjut
sonder dessa med vanliga skott
for att fa mer liv och ammuni-
tion. Skjut bossen tre ganger i
ogat for att besegra den. Da far
du Charge Beam. Ndgra ganger
sticker den ivag och gdmmer sig.
Da hittar du den igen bakom en
rod dorr langre upp | schaktet,
till vanster om det rum som du
métte den i forst.

PLATS: Oversta delen av Kraid
BESEGRAS MED: 30 missiler

Direkt efter att du har fatt igang
lyftkranen i taket i Kraid, kom-
mer du att stota pa den har
bossen. Den kommer att hoppa
upp ur syran nar du styr kranen
over till andra sidan av ett till
synes tomt rum med ndgra
block och lite syra.

Acid Worm har en attack, och det
ar att den far upp i luften, biter

Pa planeten Zebes méter Samus Aran alla méjliga
elaka kryp. I slutet av varje bana maste hon be-
kampa en ondskefull boss for att komma
vidare. Har ar nagra bra tips om hur du ska fa

dig och sedan atervander ner i
syran igen.

m

Sta pa det |3gsta blocket av d
tva som finns i rummet, p

s¥]

vilken sida som helst, och nar
masken angriper dig hoppar du
upp i taket och tar tag i kranen.
Slapp taget nar du akt dver i

andra sidan och skjut missil
det orangefirgade, blin
omradet pa odjurets krop
nagra traffar av missi

masken mangden um-
met. Std pa det oversta blocket
och vénta tills syran har sjunkit
igen. Nu kommer Acid Worm att
vara snabbare, men den fortsat-
ter att a dig enligt

ortsatt med proceduren
en dr dod.

PLATS: Nedre delen av Kraid
BESEGRAS MED: 15 missiler

Efter en liten filmsekvens dar du

l\T infendo

SUPPORT: METROID: ZERO MISSION

I liten avsats till hdger om
honom. Skjut en missil eller en
fullt uppladdad Charge Beam pa
ogat i dess panna och skjut sa
manga missiler du kan in i hans
mun. Skjut pa de klor som han
kastar ut med vanliga skott och
hoppa dver hans hander ndr han
forsoker klosa dig.

Med tiden kommer plattformen
under dig att férsvinna, men det
ar bara att sta kvar pa de stora
taggarna som han skjuter ut
fran magen och in i vaggen. Efter
15 missiler in i munnen kommer
han att do.Ta emot din beloning,
Speed Booster, inne i rummet
bakom honom.

PLATS: Nedre delen av Norfair
BESEGRAS MED: 18 missiler

Denna boss har bara en attack.
Da och da skjuter den ut atta
kulor i rummet. Frys varelsen




Text: Tronn Are B. Johansen
Oversattning: Emelie Lager

(den med vingar) socm flyger
runt i luften med ett skott nar
den ar vid vaggen till hoger eller
till vanster och hoppa sedan upp
paiden.

Hoppa vidare uppat och skjut
missiler pa vinrankorna som
haller den stora varelsen i mitten
av rummet hangande. Varje vin-
ranka tal tre traffar Se till att
skjuta med vanliga skott pa
varelsen som flyger omkring i
rummet, sa fort den bérjar blin-
ka. Ndr alla lianerna dr borta,
kommer den stora varelsen i
mitten av rummet att falla till
marken.

PLATS: Langst upp till vansteri
Ridley
BESEGRAS MED: 28 missiler

Denna fiendes svaga punkt ar
taggen pa nederdelen av dess
kropp. Boj dig ner vid mitten av
rummet och nar den flyger forbi
springer du efter den och skjuter
pa taggen bakifran med missiler.
Ga tillbaka till mitten av banan
och vanta tills den flyger forbi
igen och fortsatt sa.

Tillslut kommer den att borja
skjuta ut sma taggar fran sin
stora tagg. Dessa kan du fa ny
ammunition av. Den kommer att
flyga fortare och fortare ju mer
skada den tar, och tillslut kom-
mer taggen att falla av och
explodera.

PLATS: Nedre vanstra delen av
Ridley
BESEGRAS MED: 50 missiler

Ridley kommer att anfalla fran
luften och en del av rummets
vaggar kommer da att forsvinna.
Se upp sa att du inte faller ner |
lavan pa nagon av sidorna. Ridley
skjuter forst ut eldklot. Han har
ingen speciell svaghet (hans
svans tal raketerna), sa skjut
bara ivag sa manga missiler du
kan mot hans kropp. Han kommer
ocksa att anvdnda sin svans och
forsoka sla dig med den, men
hall dig bara borta fran lavan och
fortsatta skjuta missiler, sa ar
han snart besegrad.

PLATS: Tourian
BESEGRAS MED: 20 missiler
{glaskupan), 35 missiler (hjarnan)

Sté pa plattformarna och skjut
missiler pa glaset som omger
Mother Brain. Efter 20 stycken
kommer glaset att spricka.
Runtom i omradet dér bossen
befinner sig kommer det att
skjutas ut sma laserstralar och
nagra ringar av eld. Hoppa fran
den ena plattformen till den
andra med en saltomortal. Detta
kommer att odeldgga de sma
laserstralarna och eldringarna.

Mother Brains enda svaga punkt -

ar hennes oga, nar det ar éppet.
Hon sjadlv har bara en attack;
innan hon Gppnar 6gat skjuter
hon ut en bl3 stréle at hoger (du
ser att hon blinkar blatt nar hon
tanker gora det).

Nar Mother Brain har 6gat oppet
ska du ducka och skjuta sa
manga missiler du kan (i Easy
Mode hinner du skjuta tio, i
Normal Maode fem och i Hard
Mode tre stycken innan hon
stdnger ogat igen eller du sjalv
faller ner I magman under dig).
Hall dig uppe fran magman och
fortsatt med snurrhoppen at
vanster och hoger mellan platt-
formarna s& att du odeldgger
allt som skjuts ut omkring dig.
Efter 35 missiler i 6gat kommer
Mother Brain att vara besegrad.

PLATS: Space Pirate Mother Ship
BESEGRAS MED: 6 supermissiler

Meta-Ridley kemmer in fran
hoger sida av skarmen. Den
svaga delen pa dess kropp ar den
blinkande roda kulan i mitten.
Denna kan bara bli beskjuten
nar den inte skyms av huvudet
eller armen. Meta-Ridley har en
hel radda attacker. Den kan
forsoka sla dig med sin hand (da
ska du hoppa undan till vanster
horn sa fort den stricker ut
armen), den skjuter eldklot (hall
dig da flygande med Space Jump

i mitten av eldkulorna), den
kommer att skjuta varme-
sokande raketer (anvand Screw
Attack pa dem) och den kommer
att skjuta enstaka skott med sin
laser nar den har tagit en viss
mangd skada (da ska du anvan-
da Space Jump for att halla dig
langst upp i vanster hérn av
rummet och komma ner igen
nar du kan traffa bossens svaga
punkt).

Nar Meta-Ridley har blivit traffad
av sex supermissiler, kommer
den att vara besegrad. Om du
har samlat ihop 100 % av alla
spelets faremal kommer den
dock att tala lite mer.




SKONA, GRONA KODER

Cowabunga — har finns det mojlighet att fa
fram fem bonusbanor for Raphael’s Shell
Cyde.

KoD: LSMMS
. Resultat: Laser upp Bonus Course 1

. KoD: SSLDM
. Resultat: Laser upp Bonus Course 2

KoD: MSSLD I ;

Resultat: Liser upp Bonus Course 3 I . Kembinera de bada oc
m vanligt genom att '" i

KoD: SRLMD e

| Resultat: Ldser upp Bonus Course 4

: Kob: LSDRM
. Resultat: Lése&gpp Bonus Course 5

Kod: RCRACERS
| Resultat: Du far kora en radiostyrd bil
i stallet

KoD: EkiTa KOD: 75619

Resultat: Chaos Resultat: Sonic
Kkobp: ZAhan Kkop: OTrO|
Resultat: Cream Resultat: Tails

Kop: tSueT

SNABBA, TAGGIGA KODER B viaE 150

De hér koderna ska du sl3 in i Sonic Tearn-
byggnaden i stdra Central City, under
Emerl’s Episode. Koderna l3ser upp karak-
tarernas "combo cards”, som du hittar
under GRND POWER i Edit Skills-menyn.

Kop: yU3Da
Resultat: Knuckles

Kobp: AhnVo

Resultat: Rouge
Kob: alogk

Resultat: Amy KoDp: Armla

Resultat: Shadow

50 [club Nintendo)] KODARKIVET GBA




 NIKNTENDD
GAMECUBE.

Det finns en
gomd spok-
forare pa
varje bana i
Time Trial,
som kommer
fram nar du
kor snabbare
; an de tider
som visas hdr nedan. Spokforarna represen-
terar utyecklingstéamets basta tider, sa kan
du besegra dem ar du helt enkelt valdigt

cf_y_ leti g

Gl CIRCUIT, 1:29
BEACH, 1:23

RY DRY DESERT, 1:53
OOM BRIDGE, 1:34

ETT GANG KODER

Tycker du att dagens spelhjaltar har for lite
ammunition och alldeles for sma fotter?
Las vidare...

Kod: HOGER, HOGER, HOGER, VANSTER,
HOGER, VANSTER, HOGER, VANSTER,
VANSTER, VANSTER

MARIO CIRCUIT, 1:44

DAISY CRUISER, 1:55

WALUIGI STADIUM, 2:02 S
SHERBET LAND, 1:28 -
MUSHROOM CITY, 1:53

YOSHI CIRCUIT, 2:02

DK MOUNTAIN, 2:15

WARIO COLOSSEUM, 2:24
DINO DINO JUNGLE, 2:03
BOWSER’S CASTLE, 2:47
RAINBOW ROAD, 2:19

THE Sims: BusTIN’ OuT

FA TILLGANG TILL ALLA UPPDRAG OCH

PLATSER

Tryck START/PAUSE och sla sedan snabbt in
kombinationen NER, L, Z, R, VANSTER, X. Darefter
kan du anvanda de hér tvd tunga koderna:

Kod: NER, Z, UPP.Y, R
Resultat: Las upp alla uppdrag

Kod: NER, L
Resultat: Las upp alla platser

VANSTER, HOGE!
RESULTAT: EXPLOSIVA SKWI"TII.I. SNIHER
RIFLE”

Kod: VANSTER, VANSTER, VANSTER, HOGER,
VANSTER, HOGER, VENSI"ER; HOGER,
HOGER, HOGER

RESULTAT: "’SKELETON MODE”

Kod: X, X, Y, ¥, VANSTER, VANSTER, HOGER,
HOGER, Y, Y, X, X
RESULTAT: REDUCERAR SKADAN TILL HALFTEN

Kod: VANSTER, HOGER, HOGER, VANSTER,
VANSTER, HOGER, HOGER, VANSTER,
VANSTER, HOGER, HOGER, X, X

RESULTAT: OBEGRANSAD LIVSENERGI

Kod: X, Y, X, Y, X, Y, X, Y, VANSTER, ¥, X, Y, X, Y. X,
Y, X
RESULTAT: OBEGRANSAD AMMUNITION

I, L

msm.-mr' "ONE-HIT KILLS”

.qu' Y-Y XX VANSFER HOGER, HOGER,

nsmm-. onzmtinsm 'MED "THERMAL OPTI-
CAL CAMOUFLAGE"”

Kod: R, X, B,Y, R, VANSTER, R, HOGER, R, L, L, X,
LY, L, VANSTER, L, HOGER, X
RESULTAT: HOPPA GVER BANAN

KODARKIVET GCN
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Oversattning: Emelie Lager

INTERVJU MED GENIERNA BAKOM

Denna intervju publicerades ursprungligen pa Nintendo of Japans
officiella hemsida, och har darefter dversatts exklusivt for Nintendo

Power i USA och Club Nintendo Magazine har i Norden.

De medlemmar i spelforetaget Genius
Sonority (utvecklare av Pokémon Colos-
seum) som deltar i intervjun ar féljande:
Manabu Yamana (VD och producent for
Pokémon Colosseum), Tsukasa Tawada
(musikansvarig), Akihiko Miura (huvud-
ansvarig for spelets uppldgg), Takanori
Wada (grafikansvarig), Masayuki Kawa-
moto (programmeringsansvarig), Kazunori
Orio (manusférfattare) och Shinichi
Hiromoto (huvudansvarig karaktars-
designer).

Kan ni berdtta for oss i korthet om hur ert foretag
grundades, och vad dess namn betyder?

Manabu Yamana (MY): Javisst. The Pokémon
Company kom till oss under &r 2002 och bad oss
utveckla ett nytt Pokémon-spel. For detta projekts
skull inrattades utvecklingsstudion Genius
Sonority. "Sonority” betyder "resonans”, men det
har en ganska neutral klang, s3 vi tillade dven
ordet “Genius” i namnet.

Kazunori Orio (KO): Enligt mig var bildandet av
vart foretag lite speciellt. Det skapades genom
att man hdmtade in experter fran varje omrade,
och darefter paborjades arbetet med spelet.

Hur fungerade sjalva utvecklingsprocessen?

MY: Det borjade med att vi blev ombedda att

utveckla ett nytt Pokémon-spel. Sedan tog Mr
Miura fram spelets koncept.

Akihiko Miura (AM): Jag ville skapa ett spel som
bade var annorlunda jamfort med de fore-
gaende Pokémon-spelen och riktat till en nagot
aldre malgrupp. Det ar darfor som spelets
huvudkaraktérer ari17-arsaldern och bar klader i
dvervagande morka farger. "Snagging” ar ocksa
ett nytt koncept. Jag tror att dessa saker kommer
att ge Pokémoen Colosseum en helt ny stil och
kansla.

"Det var ett maffigt jobb att g
Mr Hiromotos konst och sedan sam-

e liv at

manfoga den med de existerande
Pokémon-figurernas utseende. Ndr
vi vdl kombinerade de tvd, blev det
dock vdildigt intressant — sdta
Pokémon i en forfallande vdrld.”

- Takanori Wada
Joriiier s o e R R RN e 077 S . )

MY: Nar vi val hade faststallt spelets upplagg,
satte vi igang med skapandet av dess miljder. Mr
Miura bad Mr Hiromoto ansvara for den
processern.

Shinichi Hiromoto (SH): Sd snart som jag horde
talas om detta projekt, visste jag vilken sorts
“lock” jag ville implementera i spelets design.
Mdbjligheten for mig att fa se denna koemma till
liv var det som fick mig att ansluta mig till
teamet. Nu kan jag skdda den fardiga produkten
och se att den blev exakt sa som jag hade
forestallt mig — det dr verkligen tillfredsstal-
landel

AM: Jag har lange beundrat Mr Hiromotos verk.

De varldar han skapar ar
valdigt stilfulla  och
innehaller mycket impo-
nerande rollfigurer. Nar
jag forklarade for honom vad Pokémon
Colosseum skulle ga ut pa, sade han att han ville
att det skulle Utspela sig i en uttorkad, steril
varld, en oken. Det var nagonting helt nytt, jam-
fort med de tidigare Pokémon-spelen.

MY: Efter det behdvde vi skapa it scenario. Jag
har arbetat med Mr Orio manga ganger, sa jag
tog med honom ut och fragade om han ville ga
med i projektet. Orio &r en fantastisk forfattare
och jag visste att han skulle kunna hitta palen
story som passade till spelets system.

KO: Eftersom Pokémon-fenomenet redan hade
en etablerad varld, fick jag kimpa for att kemma
pé idéer som matchade det nya konceptet. Nar
jag tittade pa de skisser av miljder och karaktarer
som Mr Hiromoto hade gjort, insag jag emeller-
tid att vi kunde anvinda oss av en friare ¢tfl €3
lange de viktigaste grundpelarna fick std kvar.
Min uppfattning ar att det gor spelet till
nagonting nyskapande i forhallande till de
foregdende delarna i serien, och det ska verkligen
bli roligt att fa se hur publiken tar emot det.

MY: Nar vi vdl hade fatt designen och storyn pa
plats, gick vi vidare till musiken och ljudet, vilka
utvecklades av Tsukasa Tawada.

Tsukasa Tawada (TT): Jag forsokte anpassa
musiken och ljudeffekternas inriktning efter
spelets ovriga design. Mitt huvudsakliga fokus
lag pa att vidga mina sinnen och testa pa nya
saker, men samtidigt behalla kanslan av en torr,
urban varld. Vi stravade faktiskt efter att f3 stora
delar av spelets miljoer att lite [6st likna Phoenix
i den amerikanska delstaten Arizona.

INTERVJU: GENIUS SONORITY




"Klockan var fyra pd morgonen ndr vi blev kiara med var forsta spelbara version

av Battle Mode. Alla var jdttesugna pd att fd testa det, men ingen kunde, for vi

var sd utmattade!”
- Manabu Yamana

Komponerandet av spelmusik ldr
vara en ganska klurig process. Var
det svdrt for dig?

TT: Nej, jag ar inte den sortens
kompositor. Jag har bara njutit av
att fa vara en del av det har projek-
tet, och anser att vi hade ett mycket
bra samarbete i teamet. Visser-
ligen var jag tvungen att skriva den
mesta musiken pa bara tio dagar...
men det var anda véldigt roligt!
[Skratt]

MY: Nir musiken var under utveck-
ling trodde vi att vi hade kommit
en bra bit pa vagen, men det var bara inbillning!
[Skratt] Vi behovde fortfarande designa alla anima-
tioner, for att sedan borja med sjalva program-
meringen av speis;t

Takanori Wada (TW): Vi bérjade med att skapa ett

persongallerl baserat pa iliustrationerna. Eftersom
jag annu hade en hel del att lara mig om Pokémon-
¢ jag vara med om flera stora Gver-
gar underden har perioden. Det var ett maffigt
Jobb att ge liv 4t Mr Hiromatos konst och sedan
sammanfoga den med de existerande Pokémon-
figurernas utseende. Nar vi val kombinerade de tva,
blev det dock valdigt intressant — séta Pokémon i en
forfallande varld. Jag kdnner mig mycket stolt ver
denna djarva blandning av olika stilar.

Masayuki Kawamoto (MK): Jag hade inte spelat
nagot Pokémon-spel till Game Boy Advance eller
Nintendo GameCube innan vi borjade med det
har spelet. Det fanns i sjalva verket ingen akta
Pokémon-expert i hela teamet, men det andrade
inte pa var deadline! [Skratt] Jag har lart mig mycket
om Pokémon-spelens djup under det har projektet.
Det finns ett enormt antal Pokémon och alla kan
uppgraderas och utvecklas pa tusentals olika satt.
Detta var vi tvungna att ta hansyn till i s vél Story
Mode som Battle Mode, vilket var en extremt
utmanande uppgift for mig.

MY: Ja, varje Pokémon kan ju l3ra sig fyra attacker,
och det finns s& manga olika att vélja mellan! Det
gav oss otaliga kombinationsméjligheter som vi
maste 4 att fungera i spelet. Vid ett tillfalle fragade
vi Nintendo: "Hur ska vi gora detta? Hur ar det
meningen att vi ska kunna kolla varenda kombina-
tion?” Nintendo sade helt enkelt: "Var snilla och
kolla allting.” [Skratt]

Vad fokuserade ni mest pd under
utvecklingsprocessen?

MY: Striderna ar det essentiella
elementet i alla Pokémon-spel. En
stor prioritet for mig var att fa varje
strid att bade se cool ut att titta pa
och vara rolig att spela. Vi var an-
geldgna om att skapa ett kreativt
kameraarbete och fiffiga anima-
tioner. Dessutom behévde vi fa
storyn att fortlopa i ett flertal olika
gar, 5a att spelaren skulle
slippa uppleva samma saker om
och om igen. Det paminde mycket

om att gora en film.

KO: Vi lade ned mycket tid pa att frsdkra oss om att
spelet skulle tilltala bade dldre spelare, som vi sjalva,
och yngre Pokémon-fans. Eftersom spelet pa manga
satt dr en berattelse om att mogna, och dess huvud-
karaktar dr aldre &n vanligt, kan det handa att
ménga aldre spelare, vilka annars inte skulle spela
ett Pokémon-spel, fattar tycke for det. Aven om du
inte har spelat Pokémon forut, kan du hoppa rakt in
i detta och njuta av dess Story Mode. Till och med
fiendekaraktarerna ar riktigt intressanta. Det dr en
valdigt stor forandring, men spelet limnar anda
aldrig Pokémon-varldens rotter.

Story Mode och Battle Made dir bdda otroligt omfat-
tande. Det dr nistan som att fd tvd spel i ett. Var det
en stor utmaning?

MY: Vi ville inte att nagot av spelsatten
skulle kannas som ett tilligg till det
andra, sa bada tva ar mycket utforligt
genomarbetade. Det var en enorm

utmaning for oss! [Skratt]

AM: Det har spelet ar lattillgangligt
for nya Pokémon-spelare. Om du
borjar med att spela Battle Mode,
kommer du att vilja fortsdtta med
Story Mode, och om du bérjar med
att spela Story Mode, kommer du

att vilja prova Battle Mode.

MY: Klockan var fyra pa morgonen
nar vi blev klara med var forsta

spelbara version av Battle Mode.

Alla var jattesugna pa att fa testa

det, men ingen kunde, for vi var sa
utmattade! [Skratt]

Ar Battle Mode roligast nir man spefar sjéilv eller ill-
sammans med en kampis?

MY: Det ar roligt bade och, men jag gillar att spela
med flera stycken. Ibland kopplar jag till och med
ihop tva stycken Game Boy Advance och spelar mot
mig sjalv! [Skratt]

"Snag”-funktionen ser ut att utgéra en grundlig-
gande del av Story Mode.

KO: | Pokémon-virlden dr "Snagging” ndgonting
fult, ndgonting som manniskor inte bor géra. Om du
stjal nagon annans Pokémon med flit, dr du en tjuy
av varsta sort. Aven om spelaren har goda skal att
radda en Pokémon fran nagon annan tranare, ar det
ett kontroversiellt &mne. Emellertid skulle detta spel
inte fungera utan denna funktion, sa balansen ar
valdigt delikat. Vi var tvungna att avvaga den mycket
noggrant.

AM: Vi ville géra hjalten till en sorts "mork hjalte”,
nagon som de tuffa géngen faktiskt 4r ridda for. P4
din vag genom spelet kommer du dock marka att
han inte egentligen &r nagon elak person, aven om
nhan anvander sig av Snag. Naturligtvis innebar for-
magan att sno andras Pokémon en helt ny
upplevelse.

Det hdir dr forsta gdngen ndgonsin som vi fdr bekan-
ta oss med bdde Snag-attacken och Shadow
Pokémon. Finns det ytterligare inslag i spelet som dr
helt nya fér Pokémon-universumet?

KO: Vi holl ett slags lagermote under utvecklingens
tidiga stadium, da vi agnade mycket tid at att
diskutera element som Snag och Shadow Pokémon.
Dessa forandringar var sa pass stora och grund-
laggande gentemot det ursprungliga Pokémon-
konceptet, att vi kom fram till att det nog rackte
med dem. Vi ville ju inte skapa sa manga nya inslag
att vi forstorde den redan existerande varlden.

AM: De som arbetar pa The Pokémon Company,

Creatures och GAME FREAK assisterade oss en hel
del —vi skulle inte ha kunnat férdigstélla projektet
utan deras hjdlp. Jag vill verkligen tacka alla de
som hjélpte till att gora spelet sd lyckat.

MY: Det ar vildigt manga personer inblandade

i det hir spelet. Faktum &r att originalversionen

av den |3t som spelas till sluttexterna inte var
lang nog for att alla namn skulle hinna rulla
forbi. Jag blev tvungen att be Mr Tawada att
gora den tva minuter langre.

TT: Det blev en valdigt lang lat. [Skratt]

Ar det ndgonting annat som ni énskar
informera spelarna om?

MY: Det har spelet ar kul! Spela det!

Tack sd mycket.

INTERVJU: GENIUS SONORITY
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Exklusivt erbjudande for
Club Nintendo Magazines
lasare.

PLRY

tar spel pa alivar

Du kan ocksa gora din bestéllning via e-post till
pren@superplay.se
Gl8m inte ait ange namn och adress samt kod 527.

X Ja tack!

SKRACKSLA

Sjédlvklart vill jag prenumerera pa S nummer %"ﬂ
Super PLAY for endast 197:-

Senaste spelnyheterna! Gratis varje vecka.
suerewnener Pyl i din e-postadress och du fér de senaste spelnyheterna fran Super PLAY.net gratis till din e-postlada varje vecka.

E-postadress

PORTO
BETALT

Adress

till och med 2004-08-31.

rhjudanden frén andra foretag.

Postadress

|
f
|
] Telefonnummer

Madsirims Datafirlag AB
Svarspost

350 237 718

110 12 Stockholm

Underskrift (M&ismans underskrift om du &r under 16 ér.)

[IKryssa hér om du ej vilt ha dessa erbjudanden.

Erbjudandet géller nya prenumeranter inom Sveri

Genom ditt svar kan du



Var nya layoutare Kirsti brukar
vanligtvis ha bra koll pa bilderna, men nu har hon rort till
det ordentligt. Vilka Pokémon har hon forvrangt har?

Skriv en motivering som berdttar
varfor du skulle vara en bra Pokémon-tranare. Anvand
hogst 30 ord.

TIPS: Alla Pokémon ar hamtade fran 3D-modellerna i Pokémon Colosseum.

. REGLER — VAR GOD LAS!

ej bytas mot kontanter eller Nuggets.

.,

Ar det ndgon som minns tévlingen "Dagens Pokémon” =,
som fanns pa den numera sovande Pokémon-
webbplatsen www.pokemon-se.com for ett par ar
sedan? Hur som helst ar tiden nu inne for en tillfallig
comeback.

Alternativ E'

A: Espeon b\
B: Makuhita

C: Quilava
D: Skarmory
E: Umbreon

F: Vibrava

4
TROSTPRIS (5 vinnare):
Spelet Pokémon Box: Ruby & Sapphire till
Nintendo GameCube.

Endast medlemmari Club Nintendo (dock e] anstillda i Bergsala AB och dess ankoriga) fr delta | taviingen. Varje madlem far deita med
' endast ett bidrag. Bidrag marks med "Tavling” och skickas till Club Nintendo via vanlig post eller e-post (adresser hittar du pd sidan s).
Sista tavlingsdatum &r den 31 augusti 2004. Bland bidragen som har alla kit pa uppgift 1 utser vide med bast motiveringar tiltvinnare.
Juryn bestar av medarbetare | Club Nintendo och deras beslut kan ef overklagas. Eventuell vinstskatt betalas avvinnarna. Vinsterna kan

TAVLING
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Nu har vi fatt in sa manga bra rekord till Hi
Score att vi ar tvungna att kasta over dem
till nasta sida, vilket lamnar den har sidan
oppen for den stora Pokémon Colosseum-
tavlingen som startar nu.

Det hér ar en lite annorlunda Hi Score-tévling, men
den kommer att passa alla godhjartade Pokémon-
spelare perfekt. Har galler det att sno at sig minst
21 Shadow Pokémon och rena dessa pa sa kort tid
som mojligt.

Den som har minst 21 Pokémon pa Purified-listan pa kortast
tid korar vi till vinnare. Ta fotografiet pa skarmen dar "Purified
Pokémon" och speltiden visas.

Snagga (ordet kommer
frdn Club Nintendos
alldeles egen sveng-
elska) 21 Pokémon och
se till att rena dem sd
snabbt du ndgonsin
kan. Det kan I6na sig i
form av ett valfritt
Nintendo-spel.

|~ 1:A PRIS: 2-5:@ pris: spelet
& " 1 valfritt Pokémon Box: Ruby & Sapphire
- Nintendo-spel ur  tjjl Nintendo GameCube.
i Y Bergsalas sorti-
f ment.

REGLER — VAR GOD L
Endast medlemmar i €lub Nintg
ar inte tillatet att anvanda ic
Nintendo via vanlig posielie
begara att fa se resultatet
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Har du overtrdffat nagot av dessa rekord,
eller har du presterat bra i ett annat spel?
sa fall in fotobevis till oss (adresser
finns pa sidan 5). Nya rekord ar skrivna i rott.

Skicka i

o

GAME BOY ADVANCE

F-Zero: Maximum VEeLocity
Champion: 1.32,48
Tobias Firdig frin Lerum

MaR10 KART: SUPER CIRCUIT
PEACH CIRCUIT: 48,18

Max Raxeus frin Helsingborg

METROID FUSION

Clear Time 100 %: 2.10

Jocke Forsling fran Gavle
METROID: ZERO MISSION

Clear Time: 0.57.34

Sebastian deWall fran Domsjo

F-ZEro GX

MuTe Civv: TwisT ROAD:
00.35.305 -
Joakim Glantz fran Angel-
holm

LuiGI's MANSION

HicH Score: 180 295 000 G
Robin Gitliz Schwab fran
Gnesta

Mario KarT: DouBLe DasHIE
gt CircuIT: 117,502
Thomas Gunnarsson fran
Vinnas

Bany Par:1.06,366
Tobias Nolervik fran Offerdal

Plcmin

PARTS/DAYS: 30/09
Joakim Makipad fran
Eskilstuna

SURVIVING PIKMIN: O 325
Joakim Makipaa fran
Eskilstuna

TotaL PIkmin LosT: 0000
Pikmin

Joakim Makipaa fran
Eskilstuna

THE ImpacT 5171185 Pikmin
Marcus Hambragus frin
Soitentuna

T FOREST OF HOPE: 342
Pikmin

Marcus Hambraeus frdn
Sollentuna

GAME BOY COLOR

POKEMON PINBALL

BLUE: 33 163 254 950

Anna Masser fran Upplands
viisby

Terris DX

MARATHON: 9 009 090
Magnus Torstensson frin
Karlshamn

THE FOREST NAVEL: 261 Pikmin
Jack Mothander frin Ramnis

SUPER MARIO SUNSHINE

Hi Score: 120 Shine Sprites
och 2 689 mynt

Sven-Erik Rénnberg fran
Lidkaping

BLOOPER SURFING SAFARI:
23,67

Manuel Hoppstock fran
Bandhagen

SUPER SMASH BROS. MELEE
EVENT MaTCH Lv. 1: 004,31
Elias Tesfa frén Skogds

EVENT MaTcH Lv. 2: 00.23,62
Elias Tesfa fran Skogas

EVENT MATCH LV, 3; 0.15,28
Elias Tesfa frén Skogas

Event Marce iv. 4:00.00,50
Alexander Persson fran Oster-
sund och Emil Sahlsteom fran
Vastra Frolunda

Event MaicH Lv. 8: 00.21,26
Elias Tesfa frin Skogds

EveEnT MaTcH tv. 9: 00.71.36
Elias Tesfa frin Skogds

EVENT MaTcH [v. 12: ©0.00,48
Tommy Andrén fran Toreboda

EVENT MATCH Lv. 17: 00.00,93
Lars Beck-Friis fran Uppsala

EvenT MATCH v 25: 800475
Rikard Ridemark fran Jima

— T mA e

EvenT Match bv. 33: 00:32,03
Gabriel Gldnte frin Vastra
Frolunda

EvenT MatcH Lv. 42: 0o.08,03
Tommy Andrén frin Toreboda

STADIUM TARGET TEST, BOWSER:

00.09,18
Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, C.
Faicon: 00.07,88

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STapium TARGET TEST, D K;
00.09,31

Joakim Glantz frén Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, DR.
MARIO: 003,40

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, FALCO:
00.06,20

Jeakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, Fox:
00.07,23

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST,
GANONDORF: 00.05,23
Joakim Glantz fran Angel-
holm

ninktendo gamecube

STADIUM TARGET TEST, ICE
CLIMBERS: 00.11,92
Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST,
JIGGLYPUFF: 00.08,16
Joakim Glantz frin Angel-
holm

STADIUM TARGET TeST, KIRBY:
00.12,18

Joakim Glantz frin Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, LINK:
00.03,65

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TesT, Luiai:
00.04,30

Joakim Glantz frin Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, MARIO
©0.08,93

Joakim Glantz frén Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, MARTH:
00.10,01

Joakim Glantz frén Angel-
holm

Stapium TARGET Test,
Mewtwao: 00.04,899
Joakim Glantz frin Angel-
holm

i

Donkey Kong 64
Enguarde Arena: 345 poang

Joakim Jagesten fran
Torslanda

JETPAC: 666 235
Fredrik Olsson fran
Viésterfarnebo

F-ZErO X
DEATH RACE: 00.39,564.
Kai Weinefelt frn Sorunda

LyLat WARS
2150
Jan-Erik Spangberg fran Vaxjo

Pokémon Puzzie League
Marathon 2D: 112 026
Jonas Pettersson fran Malsryd

Super Mario 64

Hi Score: 120 stjdrnor och 2
0g1 mynt

Joakim Mékipda fran
Eskilstuna

THE PRINCESS's SECRET Slide:
13,1

Emil Bohman fran
Soderkdping

FOOTRACE WITH KOOPA THE
Quick: 0.28,4

Joel Hultgren fran
Kristianstad

SUPER SMASH BROS.

1 Player Game: 1491790
Andreas Grigoriadis fran
Oviken

STADIUM TARGET TEST, MR.
GAME & WATCH: 00.03,23

Joakim Glantz frin Angel-
helm

STADIUM TARGET TesT, NESS:
00.14,36

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, PEACH:
00.10,85

Joakim Glantz frin Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, PicHU:
00.06,18

Joakim Glantz frén Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST,
PIKACHU: 00.07,90
Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, Rov:
00.06,36

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, SAMUS:
00.09,43

Joakim Glantz fran Angel-
hoim

STADIUM TARGET TEST, YOSHI:
00.08,75

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, YOUNG
LINK: 00.05,46

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TEST, ZELDA:
00.06,83

Joakim Glantz fran Angel-
holm

STADIUM TARGET TeST, TOTAL
HiGH Score: 03.21,99
Joakim Glantz frén Angel-
holm

Home-RUN CONTEST,
GANONDORF: 2 722,5 m
Mattias Majetic fran Lindome

Hame-RuN ContesT, Total
High Score: g 374,7 m
Efias Tesfa fran Skogas

TRAINING MAX COMBOS,
MEWTWO: 15 509
Tommy Andrén fran Torebods

WavEe RAce: BLUE STORM
LosT TEmPLE LAGOON: 49,015
Robert Nilsson fran Aby

Aspen Lake (Normal): 59,085
Julio Gomez fran Kungsangen

H1 SCORE
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Mario Kart-tavlingen har gatt i mal och den gav oss
bade snygga teckningar och roliga fotografier — bra
jobbat! Nu &r det ju Pokémon Colosseum-tider, s&
medlemmen som lyckas fa fram den bésta Pokémon-
teckningen till ndsta nummer tar i vanlig ordning
_hem ett valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment.

Vinnare i

teckningstavlingen

for Mario Kart:

Natanael Johansson fran
Korsberga :

pertaer  F3 -

Len,  Alle 3o Lehzarr 2
ot GrmeCube)

S L iluche pt ponen oh s gl

Pams : G laria\

Maies Gl
25

=

R -
‘2;@ REGLER — VAR GOD LAS!

Det bdsta bidraget i varje nummer vinner ett valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas
sortiment.
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Och sa bjuder vi pa nagra
masterverk som vi har
hittat i vara tecknings- och
foto-arkiv. ¢ 2y

MARIOS GALLERI [club Ninfendo| 59




”Paus” — en comic strip  tecknad av Club

Nintendo-medlemmen Stef Gai nes.

Jag slosade ‘ é
alla mina.
pengar pa

prylar igen!

De hdr malningarna pryder numera
vdggarna inne i Club Nintendos
rum pa Bergsala. Konstndrinnan &r
ingen mindre dn var egen Emelie
Lager.

| Hockeykort
i harju

1 samlarvirde
{ men Pokémon-

Herregud! \-“{  Jagbehover
Du borde’skaffa | -\ ingen pojkvin
en pojkvin
och fd ordning
pa ditt livl

ga mEe Oon 5 MINDRE ROLIGA SAKER

MED E3-mAssaN
5 ROLIGA SAKER MED

M’f‘ﬂ E3-MASSAN - Flygresan dit och hem
i ) (tar over 24 timmar)
,‘erli‘ Man far spela och se massor av = Huvudet och fotterna ar helt slut
e nya Nintendo-spel! efter tre dagar p3 massan
Festen som Nintendo anordnar = Dagarna gar fyra ganger sa snabbt
Paus ar skapad och tecknad av Stef dagen innan massan som normalt (kdnns det som)

= Maten som serveras pd

Alla Nintendo-kandisar bor pa
= samma hotell som en sjalv massomradet
Magazine. Serien handlar om sadant Att jobba dvertid p4 kvallen ar hur "\ = Alla smamontrar med stentrakiga

Gaines, exklusivt for Club Nintendo

som hinder nir vi gamers trycker pd iz Eel Spel Ol BTk

< : Vadret i Kalifornien
pausknappen och hoppar dver till "verk-
liga livet”.

gaImE OV B |
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U= S4 ménga spel hade utveckiarna av Pokémon Colosseum — Genius Sonority
— pa sin meritlista innan de gjorde Pokemon Colosseurn.

= Donkey Kong Country 2, Metroid Prime 2, Paper Mario 2, Pikmin 2 och
Viewtiful Joe 2.

== ciub Nintendo Magazine ges ut | tre ldnder — Sverige, Norge och Danmark.

B: antalet kiassiska NES-spel som lanseras i Game Boy Advance-version i sam-
band med Game Boy Advance SP Classic NES Edition. ;

103: satieriet i Game Boy Advance SP racker i sa manga
timmar, med lyset paslaget.
A2 Numret i det nya Pokédex pa den Pokémon som

har det mest opassande namnet sett ur svenska
Bgon: SUrskit.

43 minga personer kan kommunicera till-
sammans | Pokémon FireRed och Pokémon Leaf-
Green, med hjalp av den tradlosa adaptern.
HA25: Det ordinarie priset (i dollar) for en treda-
garsbiljett till E3-massan 2004.
2 368! Den ungefirliga volymen i kubik-
centimeter pa ett Nintendo GameCube. Exkiusive handtaget.

4 B0O0O O00: . ungefar s& manga exemplar saldes The Legend of
Zelda: Ocarina of Time till Nintendo 64.

"Det skulle visa sig att 78-drige
Torstens forsta C-korkortslektion ocksd
blev hans sista.” 1

e ;‘»”

pa en egen rolig kommentar till bilden och

in den till oss (adresserna finns pa sidan

5)! Testbilden dr hamtad fran Burnout 2: Point of
Impact till Nintendo GameCube.

10: rHe THQ hade manga, men tyvarr ganska trista,
Nintendo-spel att visa upp.

SEGA. Segas monter sag blekare ut dn ndgonsin.
Vad har hant?

UBI SOFT. Har hade man byggt upp ett stort
monument at Prince of Persia 2.

KoNAMI. Halvskoj fokus pa Turtles, men for lite
Nintendo-spel i vrigt.

E; MAJEsco. Majesco visade stoltaupp Game Boy
* Advance Video i sin monter. :

B5:  Eecrronic arrs. Gillar mal
TR licensspel var det hit man sku

2 Acmivision. Folk som vagade fick en demonstra-
tion av Call of Duty: Finest Hour inuti téltet.

charm récker 14ngt pé den hér listan. |

e
E: NaTsUME. Natsumes monter var inte stor, men

F.- e 4
- : |
¥ 3
/s et

e

Natsume

GAME ON!
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Den som gillar rollspel och strategi har verkligen manga
stortitlar att valja bland i sommar! En av de lite mer sir-
praglade varianterna ar detta nya tillskott i Segas hyllade
Phantasy Star-serie. Det bygger pa samma estetiska grund,
men har nu utrustats med ett helt nytt stridssystem. Emelie ¢
har tagit sina forsta stapplande steg i denna "kortrevolu-

tion"...

ETT UNDERSKONT RYMDPARADIS...

Huvudsakligen kdnns detta spel som et férsok att sla ihop det basta
fran de forsta tvd episoderna, men med en totaltforandrad, mer "vuxen”
image nar det kommer till en viss detalj = namligen striderna. Dessa
bygger numera pa ett hogst sofistikerat kortspelssystem, varmed den
lattsamma "hack and slash"-stamning som praglade foregangarna
pidtsligt kanns som bortblast. I stallet ar det en form av relativt lugha
och sansade bataljer pa ett falt av ruter som spelaren maste satta sig in
i. Talamod och tolerans infér det nya och okdnda rekommenderas!

I dvrigt tycks det mesta vara sig likt pa och runtom planeten Rage!,
vilket enbart &r till min belatenhet! Spelets soundtrack dr sa fantastiskt
vackert att det farvarenda musikalisk cell i min kropp att smalta, och de
firgsprakande cyberpunkmiljderna dr vél varenda sann Science Fiction-
alskares onskedrom! Grafiken ar pa alla plan valdigt stilsker och detal-
jerad, men tyvarr fortfarande en aning kantig. Den obligatoriska super-
raffinerade karaktarsskaparverkstaden i spelets inledning innehaller
ndstan exakt samma uppsattning varelser, ansiktstyper, outfits och fri-
syrer som innan —men det hindrade naturligtvis inte mig fran att 2nyo
dgna sakert en halvtimme at att bara specialdesigna min ultimata
dromkaraktdr...

Text: Emelie Lager

Titel: Phantasy Star Online Episode I1i:
C.A.R.D. Revolution

pelsystem: Nintendo GameCube
Speityp: RPG

Utvecklare: Sonic Team

Ulgivare: Sega

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 1z ar

Antal spelare: 14 alternerande
Kompatibla tilloehor: Nintendo

- o ‘GameCube Memory Card
CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

Sverigentemiar: Juni 2004

UTMANA ALLA VARLDENS ROLLSPELARE!

Trots gudomlig musik och underbara fantasivarldar kan detta spel
sakert framsta som en aning svarsmalt for den ovane strategispelaren,
men jag kan samtidigt tdnka mig att det har mojlighet att erbjuda
manga roliga och framforallt mxehendellt kravande erfarenheter for
den som valjer att g3 ut och méta andra, livs levande och likasinnade
aventyrare online, nar den fardiga versionen av spelet slapps!

5 FALY
i (il e
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FORHANDSVISNING: PHANTASY STAR ONLINE EPISODE 11l




Text: Emelie Lager

@ LAWEELEE. A

SFHTILURRL i

F | Titel: Samurai Jack: The Shadow of
E Aku
‘; Spelsystern: Nintendo GameCube |
A | Speltyp: Aventyr |
; Utvecklare: Amaze Entertainment
K ’; Utgivare: Sega
1 svensk distribution: Bergsala AB
% Aldersgrans: Frin 7 &r
1  Antaf spelare:t -
| Kompatibla tilloehor; Nintendo
A I GameCube Memory Card
| Sverigepremiar: Juni 2004

Samurai Jacks varste fiende, den grymme troll-
karlen Aku, har kommit pa en ny, listig plan for
att uppnd varldsherravalde. Han har heft enkelt
skickat ivag den ende dodlige som kan besegra
honom, namligen Jack, in i en avlagsen framtid.

Nu maste var hjalte arbeta sig genom 24 faro-
fyllda banor for att hitta tillbaka till nutiden. P&
vagen kemmer han att behdva samia pa reliker,
radda tillfangatagna bybor, l3sa upp burar, livna-
ra sig pa sushi, hugga sénder tralddor samt slass
med medeltida vapen som kaststjarnor och en
sabel som tycks kunna anta alla tankbara skep-
nader.

'_snmuE =

Snart kan du helt och hallet leva dig
in i den populara tecknade serien
Samurai Jack som visas pa Cartoon
Network pa I6rdags- och sondags-
morgnarna. Vi har provat Nintendo
GameCube-spelet.

P& manga hall har man lyckats aterskapa den
overforenklade men mycket genomtankta och
stilrena kanslan fran TV-serien pa ett jattefint
satt i spelet, medan det ibland tyvarr kan kdnnas
lite tomt och stelt.

Filmsekvenserna kianns da och da vaidigt okeonst-
ndrliga. Daremot ar soundtracket av basta, rustika
filmmusikkvalitet, och kontrollen kan man inte
klaga pa, den heller - Sven om den version vi
testat inte ar helt fardig!

J

Grafiskt sett ser Samural Jack: The Shadow of Akt Yppdragen, d sin sida, kanns mer som ett smaskigt
att vilja uppnd samma stdmning som till exempel  hopkok av Star Wars: fedi Outkast, Sonic Adventure 2:
The Legend of Zelda: The Wind Waker, vilket ocksq ~ Battle och Jet Force Gemini.

anvdnder sig av grafiktypen cell shading.

CLUB NINTENDOS
FORVANTNINGAR

i

FORHANDSVISNING: SAMURAI JACK: THE SHADOW OF AKU

De grdsvarta robotfiender som den onde Aku har |
sdnt ut for att stoppa Jack kan verkligen sdgas kén- |
neteckna ett "barnvinligt” spel, | och med att de
kénns sd sj@llésa och politiskt korrekta att sld sénder.
Som tur dr tycks fiendedesignen bii mer intressant
och motiverande for alla sorters spelare ju ldngre
spelet flyter pd.

Kanske dr det rentav The Legend of Zelda: The Wind ‘
Waker som dr inspirerat av tecknade serier som l
Samuraitack...? Kruxet dr bara att designen frdn den |
tvddimensionella TV-serien nu ska fungera i 3D ocksd |
.« Nd, kvicka ninjor tycks alltid fungera lika bra i cell
shadingl! 3

Ibland fdr du dven tillgdng till ldttantindliga bam- ‘
burdr, vilka Jack pd sant The Legend of Zelda-manér |
kan anvdnda som fackior efler bara stoitsera med |
Jframfér kameran, ifdrd den uppgraderade Samurai-
utstyrseln, som hdr.

Spelet innehdiler tre olika svdrighetsgrader, och vatje
gdng Jack har samlat ihop 100 reliker, kan han upp-
gradera antingen sin hdisa, zen-kapacitet eller
svdrdsteknik.
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MT525 &r liten, smidig och figger bekvamt i handen. Det enkla handhavandet
gbr den perfekt for familjens alla medlemmar. Det finng &tta olika kanaier
och 38 subtoner, vilket ger dig 304 olika kanaler att valjasmellan, Du har
dven utgang for olika headset. MT525 sdljs i 2-pack och Iexé% med
béltesclip och handledsrem. '
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MT725 ar fullmatad med finesser som gér den anvandbar i manga olika
situationer. Den inbyggda roststyrningen aktiverar apparaten vid ljud

och tal och du kan ha handerna fria fér annat. MT725 fungerar utmarkt
som “Baby-Watch”. Den &r ocksa vattenavvisande, har en vibrator, scanning- \
filnktion samt atta kanaler och 38 subfoner. MT725 saljs i 2-pack och |
~{avereras med baltesclip och handledsrem.

beigsala Al

For information om narmaste aterforsaljare vaniigen kontakta Bergsala AB, tfn 0300-509 17.




NINTENDO
GAMECUBE.

Nintendo GameCube ar Nin-

tendos senaste och mest kraft-

fulla TV-spelsmaskin. Gillar du :
att spela ar det har den enda
spelmaskin du behover.

NINTENDO GAMECUBE
Det hér ar alternativet for dig som vill képa Nintendo GameCube utan spel.
Valj mellan lila och svart firg pa enheten och handkontrollen.

| paketet ingér:

-1 Nintendo GameCube g
-1 Nintendo GameCube-handkontroll ( y
- Anslutningskablar ¥ 4

NINTENDO GAMECUBE CONTROLLER
Du kan keppla in upp till fyra handkentroller i Nintendo
CameCube och spela tillsammans med dina kompisar.
Finns i fargerna "purple”, "black” och "clear purple”.

Nintende GameCube-paket som har utgdtt ur Bergsalas sortiment {(men som fDrtfarandé kan finnas i kvar i butikerna):
Nintendo GameCube Super Mario Sunshine Pak ach Nintendo GameCube The Legend of Zelda: The Wind Waker Limited Edition Pak.

NINTENDO GAMECUBE THE LEGEND OF NINTENDO GAMECUBE GAME BOY
ZELDA: THE WIND WAKER PAK : PLAYER PAK

ibe pa TV:n!
tta Nintendo

- Anslutnin

* NINTENDO
(5

| GAMECLBE. HARDVARA OCH TILLBEHOR




Och sa finns det naturligtvis ett gang roliga och nyttiga
tillbeh6r som 6kar spelupplevelsen annu mer. PLAY

NINTENDO
GAMECUBE
BROAD-
BAND
ADAPTER
Spela online-
kempatibla Nin-
tendo Game- NINTENDO GAMECUBE GAME BOY
Cube-spel via PLAVER

internet, eller koppla thop fler Nintende GameCube- :
enheter i 53 kallad LAN-anslutning, med hjilp av den har Med hjilp av Nintendo GameCube Game Boy Player kan
du spela Game Boy-, Game Boy Color- och Game Boy

bredbandsadaptern. A
Advance-spel pd TV:n, via Nintendo GameCubel

NINTENDO GAMECUBE MODEM
ADAPTER

Spela onlinekompatibla Nintendo GameCube-spel via
Internet med hjilp av den har modemadaptern.

NINTENDO GAMECUBE WAVEBIRD
Kapa sladdarna! WaveBird ar en tradids Nintenda

GameCube-handkontroll som I3ter dig spela upp till tio
meter frin Nintendo GameCube-enheten. Detta ger
dig en friare och mer naturlig spelstil.

NINTENDO GAMECUBE RF SWITCH/RF
MODULATOR

©Om du haren TV som saknar scart- eller AV-uttag maste
du ha den hir kabeln fér att kunna spela Nintendo
GameCube.

NINTENDO GAME-
CUBE MEMORY
cARD 251

; Minneskart kravs for
att spara spelinformation
- detta galler alla
~ Nintendo GameCube-spel.
Memory Card 251 ar 16
Megabit stort och rymmer
25t block i vilka data kan
sparas.

NINTENDO GAMECUBE AC ADAPTER
Stromadaptern till Nintendo GameCube ingar i hardvaru-
paketet, men om du av nagon anledning behover en ny
kan du kipa den separat ocksd.

1 i
NINTENDO GAMECUBE RGB CABLE NINTENDO G‘hMECUBE

GAME BOY ADVANCE CABLE

Nintendo GameCube RGB Cable ger bittre bild dn RF-

NINTENDO GAMECUBE
MEMORY CARD 59
Minneskort kravs for att spara spel
- detta galler alla Nintendo Gar
Memory Card 59 dr 4 Megabit stor
mer 59 block i vilka data kan sparas.

NINTENDO GAMECUBE MARIO KART:
DOUBLE DASH!! LIMITED EDITION PAK

och Av-kabeln. Den later dig dessutom spela vissa spel i
"60 Hz Mode”, vilket ger en mjukare bild utan minsta
hack. Kopplas in i scartuttaget pa din TV.

NINTENDO GAMECUBE POKEMON

COLOSSEUM MEGA PAK

HARDVARA OCH TILLBEHOR

Den har kabeln kobplar thop Nintendo GameCube med
Game Boy Advance till en kraftfull konsolkombination!
Med de bada speEystemen ihopkopplade 6ppnas helt
nya mojligheter -~ du kan bland annat spela pa TV-
skérmen och Game Boy Advance-skarmen samtidigt.

= NINTENDO
@EAMEGUEE..
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Fdljande spel har getts ut till Nintendo
GameCube i Sverige. Spelets utgivnings-
ar samt utgivare stir inom parentes.
Ténk pa att vissa av dessa spel kan ha
utgatt ur distributérernas sortiment
och d3 inte lingre gar att f4 tag p3. Vi
reserverar oss for felskrivningar.

1080° Avalanche (2003, Nintendo)

18 Wheeler: American Pro Trucker (2002, Acclaim)
4 x 4 Evolution (2002, Take 2)

Ace Golf (2002, Eidos)

ATV Quad Power Racing 2 (2003, Acclaim)

Baldur’s Gate: Dark Alliance (2003, Vivendi
Universal)

Barbarian (2003, Titus)

Batman: Dark Tomorrow (2003, Kemco)

Batman: Rise of Sin Tzu (2003, Warner)

Batman: Vengeance (2002, Ubi Soft)

BattleBots (zo03, THO)

Beach Spikers: Virtua Beach Volleyball (2002, Sega)
Beyblade: V-Force (2003, Atari)

Beyond Good & Evil (2004, Ubi Soft)

Billy Hatcher and the Giant Egg (2003, Sega)
Bionicle (2003, Electronic Arts)

Black & Bruised {2003, Vivendi Universal}

Blood Omen 2 (2003, Eidos)

Blood Rayne (2003, Vivendi Universal)

Bloody Roar: Primal Fury (2002, Activision)

BMX XXX (2003, Acclaim)

Bomberman Generation (2002, Vivendi Universal)
Bratz Dolls (2003, Ubi Soft}

Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds (2003,
Vivendi Universal)

Burnout (2002, Acclaim)

Burnout 2: Point of Impact (2003, Acclaim)
Capcom VS SNK 2 EO (2002, Capcom)

Carmen Sandiego: The Secret of the Stolen Drums
(2004, Acclaim)

Casper (2002, Ubi Soft)

Castleween (2003, Wanadoo)

Cel Damage (2002, Electronic Arts)

Charlie’s Angels (2003, Ubi Soft)

Chris Edward's Ag ressive Inlines (2002, Acclaim)
Conan (2004, TOI f

Conflict: Desert Storm (2003, SCi)

Conflict: Desert Storm 1 (2004, SCi)

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (2002, Vivendi
Universal)

Crash Nitro Kart (2003, Vivendi Universal)
Crazy Taxi (2002, Acclaim)

Dakar Rally 2 (2003, Acclaim)

Dave Mirra Freestyle BMX 2 (2002, Acclaim)
Dead to Rights (z003, Namco)

Def Jam Vendetta (2003, Electronic Arts)
Defender (2003, Midway)

Die Hard: Vendetta (2002, Vivendi Universal)
Disney Sports Basketball (2003, Konami)

Disney Sports Football (2003, Konami)

D,sney Sports Skateboarding (2003, Konami)
Disney's Donald Duck: Quack Attack (2002, Ubl Soft)
Disney's Donald PK (2002, Ubi Soft)

Disney's Extreme Skate Adventure (2003, Activision)
Disney's Hide & Sneak (2004, Capcom)
Disney’s Magical Mirror Starring Micl
(2002, Nintenda)

i Party (2003, Electronic Arts)
Disney’s Tarzan: Freeride (2002, Ubi
Doshin the Giant (2002, Nintendo)
Downtown Run (2003, Ubi Soft)

Dr. Muto (2003, Midway)

Dragon's Lair: Special Edition (2004, THO)
Dragenball Z: Budokai (2003, Atari)
Driven {200z, Ubi Soft)

Drome Racers (2003, Electronic Arts)
Eggo Mania (2002, Kemco}

Enter the Matrix (2003, Atari)

Eternal Darkness: Sanity's Requiem (Nintendo})
Evolution Skateboarding (2003, Konami)

Evolution Snowboarding (2003, Kenami)
Evolution Warlds (2003, Ubi Soft)

F-Zero GX (2003, Nintenda)

F1 2002 (2002, Electronic Arts)

F1 Career Challenge (2003, Electronic Arts)
FIFA Faotball 2003 (2002, Electranic Arts)

Prince of Persia: The Sands of Time

INTENDO
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True Crime: Streets of LA

FIFA Football 2004 (2003, Electronic Arts)

FIFA Fotbolls-VM 2002 (2002, Electronic Arts)

Final Fantasy: Crystal Chronicles (2004, Nintenda)
Fireblade (2003, Midway)

Freaky Flyers (2003, Midway)

Freedom Fighters (2003, Electronic Arts)
Freekstyle (2002, Electronic Arts)

Freestyle Metal X (2003, Midway)

Frogger Beyond (2003, Konami)

Gauntlet: Dark Legacy {2002, Midway)

Gladius (2003, Activision)

Godzilla: Destroy All Monsters Melee (2002, Atari)
Gotcha Force (2004, Electronic Arts)

Gravity Games (2003, Midway)

Harry Potter och de Vises Sten (2003, Electronic Arts)
Harry Potter och Hemligheternas Kammare (2002,
Electronic Arts)

)

Harvest Moon: A Wonderful Life (2004, Ubi Soft)
Haven: Call of the King (2003, Midway)

Hidden Invasion (2002, Swing)

Hitman 2: Silent Assassin (2003, Eidos)

Hitta Nemo (2003, THO)

Hot Wheels: World Race (2003, THQ)

Hulk (2003, Vivendi Universal)

Ikaruga (2003, Atari)

1552: International Superstar Soccer 2 {2002,
Konami

1553: International Superstar Soccer 3 (2003,
Konami)
Jam]es Bond 0o7: Agent under Fire (2002, Electronic
Arts

James Bond ao7: Everything or Nothing (z004,
Electranic Arts)
James Bond 0o7: Nightfire (2002, Electronic Arts)
Jeremy McGrath Supercross World (2002, Acclaim)
Jimmy Neutran Boy Genius: let Fusion (2003, THQ)
Jimmy Neutron: Boy Genius | (2003, THQ)
Judge Dredd: Dredd VS Death (2003, Vivendi
Universal)

Kelly Slater's Pro Surfer (2002, Activision)

Kirby Air Ride (2004, Nintendo)

Knights of the Temple: Infernal Crusade (2004, TDK}
Knackout Kings 2003 (2002, Electronic Arts)

Largo Winch: Empire Under Threat (2002, Ubi Soft)
Legends of Wrestling (2002, Acclaim)

Legends of Wrestling Il (2003, Acclaim)

Loaney Tunes: Back in Action {2003, Electronic Arts)
Lost Kingdoms (2002, Activision)

" Lost Kingdoms Il (2003, Activision)
. Luigi’s Mansion (2002, Nintendo)

Mace Griffin: Bounty Hunter (2003, Vivendi
Universal)

Madden NFL 2003 (2002, Electronic Arts)

Madden NFL 2004 (2003, Electronic Arts)

Mario Kart: Double Dash!! {2003, Nintendo)

Mario Party 4 (2002, Nintendo)

Mario Party 5 (2003, Nintendo)

Mat Hoffman's Pro BMX 2 (2002, Activision)
Medal of Honor: Frontline (2002, Electronic Arts)
Medal of Honor: Rising Sun (2003, Electronic Arts)
Mega Man: Network Transmission (2003, Capcom)
Men in Black Ii: Alien Escape (2003, Infogrames}
Metal Arms: Glitch in the System (2003, Vivendi
Universal)

Metal Gear Solid: The Twin Snakes (2004, Konami)
Metroid Prime (2003, Nintendo)

MicroMachines (2003, Atari)

Mlnority Report (2002, Activislon}m
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Monster Jam: Maximum

Super Smash Bros. Melee

UTGIVNA SPEL

SSX 3

Soft)

Monsters, Inc.: Scream Arena (2003, THO)
Martal Kombat: Deadly Alliance (2003, Midway)
MX Superfly (2002, THQ)

Mystic Heroes (2002, THQ)

NBA 2K3 (2003, Sega)

NBA Courtside 2002 (2002, Nintenda)

NBA Live 2003 (2002, Electronic Arts)

NBA Live 2004 {2003, Electronic Arts)

NBA Street Vol. 2 (2003, Electronic Arts)

Need for Speed Underground (2003, Electronic Arts)
Need for Speed: Hot Pursuit 2 (2002, Electronic Arts)
NEL 2K3 (2003, Sega)

NFL Street (2004, Electronic Arts)

NHL 2003 (2002, Electronic Arts)

NHL 2004 (2003, Electronic Arts)

NHL 2K3 (2003, Sega)

NHL Hitz 20-02 (2002, Midway)

NHL Hitz 20-03 (2002, Midway)

NHL Hitz Pro (2003,

Nickelodeon Party Blast (2002, Infogrames)
Nickelodeon : Royal Ransom (2003, THQ)

2003, Namco)
Phantasy Star Online: Episode | & Il (2003, Sega)
Pikmin (2002, Nintendo)

Pitfall: The Lost Expedition (2004, Activision)
Pakémnn Channel (2004, Nmtendo]

(z004
Prince of Persm.The Sands of Time (2004, Ubi Soft)
Pro Rally 2002 (2002, Ubi Soft)
Pro Tennis WTA Tour (2002, Konami)
Puyo Pop Fever (2004, Sega)
R: Racing Victory (2004, Namco)
Rally Championship (2003, 5Ci)
Rayman 3: Hoodlum Havoc (2003, Ubi Soft)
Red Faction Il (2003, THQ)
RedCard 20-03 (2002, Midway)
Reign of Fire (2002, BAM)
Resident Evil (2002, Capcom)
Resident Evil 2 (2003, Capcom)
Resident Evil 3: Nemesis (2003, Capcom).
Resident Evil Zero (mn;,capcom)
Resident Evil: Code: Veronica X (2004, Capcom]
RoadKill (2003, Midway)
Rocky (2002, Rage}
Rogue Ops (2004, Kemco)
Sagan om de Tva Tornen: Harskarringen (2003,
Electronic Arts)
Sagan am Konungens Aterkomst: Harskarringen
(2003, Electronic Arts)
Scooby-Dool: Mystery Mayhem (2004, THQ)
Scooby-Dool: Night of 100 Frights (2002, THQ)
Sega Soccer Slam (2002, Sega
Shrek: Extra Large (2003, TDK)
Skies of Arcadia Legends (2003, Sega)
Smuggler's Run 2: Warzones (2002, Take 2)
Sonic Adventure 2: Battle (2002, Sega)
Sonic Adventure DX: Director’s Cut (2003, Segaj
Sonic Heroes (2004, Sega;
Sonic Mega Collection ?2003, Sega)
Soul Calibur Il (z003, Nintendo ach Namco)
Soul Fighter (2002, Swing)
Spawn: Armageddon (2004, Namco)
Speed Challenge (2002, Ubi Soft)
Speed Kings (2003, Acclaim)
Sphinx and the Cursed Mummy (2004, THQ)
Spider-Man (2002, Activision)
SpungeBob Squarepants. Revenge of the Flying

Dragonﬁvy (2002, Vivendi Universal)

Metal Arms: Glitch in the System

Soul Calibur Il

S5X 3 (2003, Electronic Arts)

SSX Tricky (2002, Electronic Arts)
Star Fox Adventures (2002, Nintendo) .
Star Wars Jedi Knight 1l: Jedi Outcast {2002,

Activision)

Star Wars Rogue Squadron Il: Rogue Leader (2002,

Activision)

Star Wars Rogue Squadron lil: Rebel Strike (2003,

Activision)

Star Wars: Bounty Hunter (2003, Acti n}
Star Wars:The Clone Wars (2002, Activision)
Summoner: A Goddess Reborn (2003, THQ)
Super Bust-A-Move All Stars (2003, Ubi Soft)
Super Mario Sunshine (2002, Nintendo)

Super Monkey Ball (2002, Sega)

Super Monkey Ball 2 (2003, Sega)

Super Smash Bros. Melee (2002, Nintendo)

SX Superstar (2003, Acclaim)

Tak and the Power of Juju (2004, THQ)

Taz: Wanted (2002, Infogrames)

Teenage Mutant Ninja Turtles (2004, Konami)
The Hobbit (2003, Vivendi Universal)

The Halian Job (2003, Eidos)

The Legend of Zelda: Collector’s Edition (2003,

The Legend of Zelda: The Wind Waker (2003,

The Powerpuff Girls: Relish Rampage (2004,
Acclaim)
The Scorpion Ki
Vivendi Universal
The Simpsons: Hit & Run (2003, Vivendi Universal)
The Sims (2003, Electronic Arts)
The Sims Bustin’ Out (2003, Electronic Arts)
The Sum of All Fears (2003, Ubi Soft)

er Woods PGA Tour 2003 (2002, Electronic Arts)
Tiger Woods PGA Tour 2004 (2003, Electronic Arts)
meSpIrtters 2 (2002, Eidos)
Tom & Jerry in War of the Whiskers (zooa Ubi Soft)
Tom Clancy’s Ghost Recon (zo03, Ubi Soft)
T m Clancy’s Splinter Cell (2003, Ubi Soft

Tony Hawk's Pro Skater 3 (z002, Activi xon]
Tony Hawlk’s Pro Skater 4 (2002, Activision)
Tony Hawk's Underground (2003, Activision)

fue Crime: Streets of LA {2003, Activision)
Turok Evolution {2002, Acclaim)
Ty the Tasmanianﬂ%r tzoo:, Electronic Arts)

Throwdown (201 Soft)

Universal Studios: Theme Parks Adventure (2002,

emco)

Urban Freestyle Soccer (2004, Acclaim)
V:Rally 3 (2003, Infuﬁmmes)

Vﬁ:x 2003, Acclaim,

Rise of the Akkadian (2002,

wiful Joe (2003, Capcom)
irtua Striker 3: Ver. 2002 (2002, Sega)

Wario World (2003, Nintendo)
Wave Race: Blue Storm (2002, Nintendo)
Whirl Tour (2003, Vivendi Universal)
Warms 3D (Sega)
Warms Blast (2002, Ubi Soft)
reckless: The Yakuza Missions (2002, Activision)
WE Crush Hour (2603, THQ) i
WE Wrestlemania X8 (2002, THQ) 3
Men 2: Wolverine's Revenge (2003, Activision)
-Men: Next Dlmens]on (2002, Activision)
1 (2003, Ubi Soft)
XGIII: Extreme G Racmg (2002, Acclaim)

RA: Extreme G Racmg Association (2004, Acclaim)
Zapper: One Wicked Cricket! (2003, Infogrames)
Mube (2002, Acclaim) N

XX XSS
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Mario Tennis Shrek 2

Jduni

Harry Potter och fingen fran Azkaban (Electronic Arts)
Mario Golf: Toadstool Tour (Nintendo)

Phantasy Star Online Episode II1: C.A.R.D. Revolution (Sega)
Samurai Jack: The Shadow of Aku (Sega)

Tom Claney's Rainbow Six 3: Black Arrow {Ubi Soft)

uli
Spider-Man 2 (Activision)
Tom Clancy’s Splinter Cell Pandora Tomorrow (Ubi Soft)

Rugusti

Shrek 2 (Activision)

September
Animal Crossing (Nintendo)
Wario Ware, Inc. (Nintendo)

Okrober

Donkey Konga (Nintendo)
Pikmin 2 (Nintendo)
X-Men Legends (Activision)

Movember
Spyro: A Hero's Tail (Viven
The Incredibles (THO)

Oecember
Shark Tale (Activision)

Tales of Symphonia

FiFA Football 2005

Spel utan Faststalida }:
lanseringsdatum

Advance Wars: Under Fire (Nintendo) Y
Call of Duty: Finest Hour (Activision) ‘
Def Jam Fight For NY (Electronic Arts)

Donkey Kong: Jungle Beat (Nintendo)

FIFA Football 2005 (Electronic Arts)

Geist (Nintendo)

GoldenEye: Rogue Agent (Electronic Arts)

Killer 7 (Capcom)

Mario Party 6 (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Mega Man X: Command Mission (Capcom)
Metroid Prime 2: Echoes (Nintendo)

Need for Speed Underground 2 (Electronic Arts)
Nintendo Puzzle Collection (Nintendo) ]
Paper Mario 2 (Nintendo) |
Prince of Persia 2 (Ubi Soft)

Resident Evil 4 (Capcom) |
Star Craft: Ghost (Vivendi Universal) |
Star Fox (Nintendo)
Tales of Symphonia (Nintendo) '
The Legend of Zelda (Nintendo)

The Legend of Zelda: Four Swords Adventures (N1
The Lord of the Rings: The Third Age (Electrog
Tom Clancy’s Ghost Recon 2 (Ubi Soft) ~
Viewtiful Joe 2 (Capcom) >/\

Pandora Tomorrow / frdn Azkaban

§ 8 g - 4
- - | i 2
MEE T 4 . R
Tom Clancy’s Splinter Cell: iaﬂy Potter och fdngen
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Som portabla spelmaskiner ar Game Boy Advance
och Game Boy Advance SP overldgsna. De dr enbart
byggda och designade for att fungera som spel-
maskiner och gar inte att jamféra med spel som
finns i mobiltelefoner. Det har ar riktig mobil under-
hallning!

GAME BOY ADVANCE 5P %
CLASSIC NES EDITION

t;l y

GAMEANI::E SI

Game Boy Advance SP dr den senaste

Game Boy-modellen. Game Boy
Advance SP (SP star fér "SPECIAL")

har lika vass prestanda som Game |
Boy Advance, plus belyst skdrm, upp- |
laddningsbart batteri och smidigare |
design. '

Game Boy Advance SP finns i farger- |

na "black”, "blue", "silver", "arctic |
blue" och "flame red".

Game Boy Advance-anhieter och paket som har

Advance | fargen "clear blue”, Game Boy Advance i fargen ‘magma’, Giame Bay Advance | fFgen Spurpla’ Gaine Boy
Advaiiee | fargen “wihiie’, Came Boy Advance | firgen "black

d: Super Mario Advance 2

T rap—
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Med Game Boy Advance Game Link Cable kan tva, tre
eller fyra Game Boy Advance-agare koppla ihop sina
- maskiner och spela med eller mot varandra.

Med denna finurliga lilla pryl kan du omvandla uttaget
far batteriladdare till ett horlursuttag.

Det hdr batteriet ar identiskt med det som sitter i Game
~ Boy Advance SP fran bérjan.

<
Med en laddare kan du spela nir som helst och hur mycket
duvill p ditt Game Boy Advance SP, 24 timmar om dygnet,
7 dagar i veckanl Eller s& kan du helt enkelt ladda upp
litiumbatteriet i tre timmar for att sedan ta med dig ditt

Gnena (O B8

Den hir kabeln kopplar ihop Nintendo GameCube och
Game Boy Advance till en kraftfull konsolkombination!
Med de bida spelsystemen ihopkopplade oppnas helt
nya méjligheter—du kan bland annat spela pa TV-skarmen
och Game Boy Advance-skdrmen samtidigt!

Det perfekta paketet for dig som vill borja spela Pokémon
Ruby Version, men som dnnu inte dger ett Game Boy
Advance SP.

DET HAR EXKLUSIVA PAKETET INNEHALLER FOLIANDE:

- Specialdesignad Game Boy Advance SP med Groudon
pa framsidan

- Spelet Pokémon Ruby Version

- Matchande vaska till Game Boy Advance SP

(OETT AT

tanka pa belysningen. Den kraftiga lamps e upp
skarmen dven i ett helt mérkt rum, Desm:tt_om ser
skarmen en aning storre genom Light Ma

Det perfekta paketet for dig som vill b
Pokémon Sapphire Version, men sorm dnnu inte
Game Boy Advance SP.

DET HAR EXKLUSIVA PAKETET INNEHALLER FO

- Specialdesignad Game Boy Advance 5P
framsidan

- Spelet Pokémon Sapphire Version.

- Matchande vaska till Gare Boy Ad

HARDVARA OCH TILLBEHOR
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a3, THO)
?moa, Vivendi

(2003, Atari)
Electronic Arts)

Aria of Sorrow {2003, Konami)
Harmoeny of Dissonance (2002, Kanami)
(2003, Wanadoo)
McRae Rally 2.0 (2002, Ubi Soft)
Advance; The Alien Wars EX {2003, Konami)
andicoot 2: N-Tranced {2003, Vivendi Universal)
ash Bandicoot X {2002, Viven i
Crash Nitro Kart (2003, Vivendi Universal}
azy Chase (2002, Kemco)
razy Taxi: Catch a Ride (2003, Infogrames)
atures (2002, Swing)
? %’ﬁgar Hidden Dragon (2003, Ubi Soft)
Special Forces (2002, I.SP?
Special Forces 3: Bioterror ‘2004. L5P)
CT Special Forces: Back to Hell (2003, LSP)
~ Cubix: Rebots for Everyone: Clash’n Bash {2c02, 3D0)
Daredevil (2003, K.E. Media)
Dave Mirra Freestyle BMX 3 (2002, Acclaim)
avid Beckham Soccer (200, Rage)
eadly Skies {2002, Kanami)
efender (2002, Midw.
efender of the Crown (2003, Zoo Digital Publishing)
Denki Blocks! (2001, Rage) :
Dexter's Laboratory: Chess Challenge (2002, Ubi Soft)
gimon Battle Splrit (2003, Atari)
isnty Princess (2003, THO)
ncy Sports Basketball (2003, Konami)
Disney Sports Football (2003, Konami)
Disney Sports Motocross (2003, Konami)
Disney Sports Skateboarding fzooj, Kona
Disney Sports Snowboarding (2003, Konam
Disney’s Aladdin (zoo?, Capcom)
Disney's Brother Bear (2004, THO)
Disney's Exireme Skate Adventure
isney’s Kim Possible (2003, THO)
ney's Lilo & Stitch (2002, Ubi Soft)
iey’s Magical Quest 2 Starring Mickey & Minnie
03, Ce;ﬂmm)
isney’s Magical Quest 3 Starring Mickey & Donald
2004, Caprom)
isney’s Magical Quest Starring Mickey & Minnie
oz, Nintendo)

(2003, A

Party (2003, Electronic Arts)
ney's Tarzan: Return to the Jungle (2002, Activision)
s The Jungle Book 2 (2003, Ubi Soft)
ney’s The Lion King 1.5: Hakuna Matata (2003, THQ)
ney's Treasure Planet (2002, Ubi Soft)
nkey Kong Country S:ao;. Nintendo)
i,

- Harry

Frogpers Al et o w‘z‘; 'ezfmma )

's Adventures 2: t Wand (2003, Kona

Wkaéggqi_’,stemurﬁ:‘[empie of the Frog (2002,
onami, .

Galidor: Defenders of the Outer Dimension (2003,

Electronic Arts) .

Game & Watch Gallery Advance (2002, Nintendo)
Gauntlet: Dark Legacy (2003, Midway)

Go! Go! Beckham! {2002, Rage)

Godzilla: Domination! (2002, Infogrames)
Golden Sun (2002, Nintendo)

Golden Sun: The Lost Age {2003, Nintendo)
Gremlins: Stripe Vs. Gizmo ﬁzooz.Waﬂadnn)

GT Advance 2: Rally Racing (2002, THQ}

GT Advance 3: Pro Concept Racing (2003, THQ)
- Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak (2003, Nintendo)
Potter och de Vises Sten (2001, Electronic Arts)
Harry Potter och Hemligheternas Kammare (2002,
Electronic Arts)

Harry Potter: Varldsmasterskapen i Quidditch (z003,
Electronic Arts]

Hafr‘vest Moon: Friends of Mineral Town (2004, Ubi
Sof

High Heat Major League Baseball 2002 (2001,3D0)
Hot Wheels: World Race {2003, THO)

Hugo: Bukkazoom! (2003, Ite)

Hugo: The Evil Mirror (2002, Electronic Arts)

Ice Nine (2004, Acclaim)

Inspector Gadget Racing (2002, LSP)

tridion 11 {2003, Vivendi Universal}

Island Xtreme Stunis (2002, Electronic Arts)

155 Advance (2003, Konami)
Jackie Chan Adventures: Legend of the Dark Hand
}2001, Activision)

lames Bond 007: Everything or Nothing (2003,
Electronic Arts)
James Bond oo7: Nightfire (2003, Electronic Arts)
Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion (2003, THO}
Jimmy Neutron: Boy Genius (2002, THO)
Jonny Moseley Mad Trix (2002, 300)
Justice League Chronicles (2003, Midway)
Justice League of America: Injustice For All (2002,

Mi WBF)
Kelly Sfater’s Pro Surfer (2002, Activision)
Kirby: Nightmare in Dream Land (2003, Nintendo)
Klonoa: Empire of Dreams (2002, Namco)
Arcade Classics (2002, Konami)
he Animated Series {2002, Ubi Soft)

ukuru kururin {2001, Nintendo)
Lara Croft Tomb Raider: The Prophecy Smu:, Ubi Soft)
Legends of Wrestling Il (2002, Acclaim
Lizzie McGuire (2003, THO)
Looney Tunes: Back in Action (2003, Electronic Arts)
Maniac Racers Advance {2002, Konami
Mario & Luig: Superstar Saga (2003, Nintendo)
AMario Kart: Super Circuit (2001, Nintendo)
Marvel's The Invincible iron Man (2003, Activision)
Mat Hoffman's Pro BMX (2001, Activision)
Mat Hoffman's Pro BMX 2 (2002, Activision)
Max Payne (zoo4, Take 2)
Mech Platoon (2001, Kemco)
ts AX: bee (2002, Ubi Soft)
M ts AX: Rokusho (2002, Ubi Soft)
Medal of Honor: Infiltrater (2003, Electronic Arts)
Medal of Honor: Underground (2003, Destination
Software)
Mega Man & Bass (2003, Capcom)
Mega Man Battle Chip Challenge (2004, Capcom)
Mega Man Battle Network 2 (2002, Capcom)
Mega Man Battle Network 3: Blue (2003, Capcom)
Mega Man Battle Network 3: White (2003, Capcom)
Mega Man Zero (2002, Capcom)
Mega Man Zero 2 (2003, Capcom)
Metroid Fusion (2002, Nintendo)
Metroid: Zero Mission (2004, Nintendo)
Micre Machines (2003, Infogrames)
Midnight Club: Street Racing (2002, Destination
Software)
Minority Report (2002, Activision)
Mission: Impossible: Operation Surma (2003, Atari)

Shining Soul

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Monster Force (2002, Vivendi Universal} iy
Monster Jam: Maximum Destruction (zooz, Ubi Soft)
Manster Truck Madness (2003, THO)

Mortal Kombat: Deadly Alliance (20 ,M'niws};l)
Mortal Kombat: Tournament Edition {2003, Midway)
Moto Racer Advance (2002, Ubi Soft)

M. Driller 2 (  Nam
M J)etr hg%ﬁ’é'__e;r'irzng,ijbis:yﬁ)

peed Un rgrol d | Electronic Arts)
Need for Speed:  Unle {2004, Ubi Soft}
NGT: Next Generation Tennis (2¢ tadoo}
Ninr{'a Cﬁg‘ 2003, Konami} s
Oddworld: Munch’s Oddysee (2003, THO)
Onimusha Tactics (2003, Capcom)
Phalanx {2001, Kemco)
Fhan!asg Star Collection (2003, Sega)
Piglet's Big Game (2003, THQ)
Pinball of the Dead (2002, Sega)

Pink Panther: Pinkadelic Pursuit {200 doo)

Super Monkey Ball Ir. (2003,
Super Puzzle Fighter Il (2003, €
Sword of Mana (2004, Nintendo =

~ Takand the Power of Juju (2004, TH )

nage Mutant Ninja Turtles [zooa?l%nnami}
Tekken Advance (2002, Namco
i ise of the Machines (2003, Atari),
it 4, Vivendi Universal)
Ti ahhe.gg&edruck(zqoz,ﬂﬂ
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Wa
Pinky and the Brain: The Master Planafzooz, Swing)
Pinobee: Wings of Adventure (2001, Activision)
Pitfall: The Lost Expedition (2004, Activision)
Packet Music (2002, Ra%?)

Pokemon Pinball: Ruby & Sapphire (2003, Nintenda)
Pokémon Ruby Version {2003, Nintendo)

Pokémon Sapphire Version (2003, Nintendo)

Portal Runner (2002, 300)

Prince of Persia: The Sands of Time (2003, Ubi Soft)
Pro Beach Soccer (2003, Wanadoo}

Pro Tennis WTA Tour (2002, Konami)

Project Cima (2003, Ubi Soft)

Punch King (2002, Acclaim)

Puyo Pop (2003, Sega)

Rayman 3 (2003, Ubi Soft)

Rayman Advance (2oo1, Ubi Soft)

Reign of Fire (2002, Ubi Soft)

Road Rash: Jailbreak {2003, Ubi Soft)

Rock’n Roll Racing (2003, Vivendi Universal)

Rocky (2002, Racge)

Rugrats Go Wild (2003, THQ)

Rugrats: | Gotta Go Party (2002, THQ)

Sabre Wulf (2004, THQ)

Sabrina the Teenage Witch (2002, Ubi Soft)

Sagan Om De Tva Tornen: Hirskarringen (2002,
Electronic Arts)

Sagan Om Konungens Aterkomst: Hirskarringen
(2003, Electronic Arts)

samurai Jack {2003, Ubi Soft)

Scooby Do 2; Monsters Unleashed (2004, THQ)
Scooby-Dool: Mystery Mayhem (2003, THQ)

Sega Rally Championship (znl?d;, Sega)

Shaun Palmer's Pro Snowboarder (2001, Activision)
Shining Force: Resurrection of the Dark Dragon {2004,

THO)

shining Soul (2003, Sega)

ShininiSauL 1l (2004, Sega)

Shrek: Hassle at the Castle (2002, Ubi Soft)

Sim City 2000 (2003, Zoo Digital Publishing)
Sitting Ducks (2003, LSP)

Sonic Advance (2002, Sega)

Sonic Advance 2 (2003, Sega)

Sonic Battle (2004, Sega)

Sonic Pinball Party (2003, Sega)

Space Invaders (2002, Activision)

Speedball 2 %zuua, Wanadoo)

Spider-Man (2002, Activision)

Spider-Man; Mysterios Menace (2001, Activision)
SpongeBob SquarePants: Revenge of the Flying
Dutchman (2003, THQ)

Spy Hunter (2002, Midway)

SpyKids 3D: Game Over (2003, THO)

Spyra 2: Season of Flame (2002, Vivendi Universal)
Spyro Adventure (2003, Vivendi Universal)

SSX 3 (2003, Electronic Arts)

SSX Tricky ?zeoz, Electronic Arts)

Star Wars Episode II: Attack of the Clones (2002, THQ)
Star Wars Episode II: The New Droid Army (2002, THO)
Star Wars: Flight of the Falcon (2003, THQ)

Street Fighter Alpha 3 (2002, Capcom)

Sonic Advance 2

2 Inc ul
The Land Before Time {2002,
The Legend of Zeida: A Link to th
{2003, Nintendo)
The Lord of the Rings: Fellowship of the Ri
Vivendi Universa? ’
The Lost Vikings (2003, Vivendi Universal)
The Mummy (2002, Ubi Soft] ;
The Mup On with the Show {2003, 7D
The Powerpuff Girls: Him and Seek {2002, Ubi Soft)
The Powerpuff Girls: Mojo Jojo (Ubi Soft)
The Revenge of the Smurfs (2002, Infogrames)
The Sims Bustin’ Dut{zou;. Electronic Arts)
The Sum of All Fears (2002, Ubi Soft}.
Tiger Woods PGA Tour 2004 (2003, Electronic Arts)
Tiger Woods PGA Tour Golf (2002, Ubi Soft)
;'tny Toon Adventures: Buster's Bad Dream (2002,
wWin, z
Tiny Toon Adventures: Wacky Stackers (2002, Swing)
TOCA World Touring Cars (2003, Codemasters)
Tom & lerry in Infurnal Escape (2003, Ubi Soft)
Tom & Jerry: The Magic Ring (Ubi Soft)
Tom Clancy’s Splinter Cell (2003, Ubi Soft)
Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Temorrow (2004,
Ubi 5oft)
Tony Hawk’s Pro Skater 2 (2003, Activision
Tony Hawk's Pro Skater 3 &zooz Actlvision,
Tony Hawk's Pro Skater 4 (2002, Activision
Tony Hawk's Underground (2003, Activision)
Top Gear GT Championship (2001, Kemco)
Top Gear Rally (2003, Nintendo)
Top Gun: Firestorm Advance (2002, Titus)
Tweety & the Magic Gems (2001, Kemco)
V-Rally 3 (Infogrames)
Van Helsing (2004, Vivendi Universal}
VIP {2002, Ubi Soft)
Virtua Tennis (2003, Infosramesi
Virtual Kasparov (2002, Titus
Wakeboarding Unleashed Featuring Shaun Murray.
{zoo3, Activision)
Wario Land 4 (2001, Nintendo)
Wario Ware, Ini inigame Mania (2003, Nintendo)
Wing Commander Prophecy (2003,
Wings (2003, Zoo Digital Publishing)
Wﬂl?ens{ein 3D (2002, Ubi Soft)
Woody Woodpecker in Crazy Castle 5 (2002, Kemca)
Worms Blast (zooz, Ubi Su#)
Worms World Party 2002, Ubi Soft)
WWE: Road te Wrestlemania X8 (2002, THO}
X-Men 2: Wolverine's Revenge (2003, Activision]
X-Men: Reign of Apocalypse (2001, Activision)
xXx (2002, Activision
Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 (2002, Nintenda)
Yu-Gi-Oh! Dungeon Dice Masters (2003, Konami)
Yu-Gi-Oh! The Sacred Cards (2004, Konami)
Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to the
Destined Duel (2003, Konam
Zapper (2003, Infogrames)
Zone of the Enders: The First of Mars (2002, Konami)
ZooCube (2002, Acclaim)
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INES Classics 2: Donkey Kong

Crash Bandicoot: Fusion (Vivendi Universal)

Donkey Kong Country 2 (Nintendo)

F-Zero: GP Legend (Nintendo)

Harry Potter och Fangen fran Azkaban (Electronic Arts)
Spyro: Fusion {(Vivendi Universal)

Fire Emblem (Nintendo)

Hamtaro: Ham-Ham Games (Nintendo)
Kirby & The Amazing Mirror (Nintendo)
NES Classics 1: Super Mario Bros. (Nintendo)
NES Classics 2: Donkey Kong (Nintendo)
NES Classics 3: Ice Climber (Nintendo)

NES Classics 4: Excitebike (Nintendo)

NES Classics 5: The Legend of Zelda (Nintendo)
NES Classics 6: Pac-Man (Nintendo)

NES Classics 7: Xevious (Nintendo)

NES Classics 8: Bomberman (Nintendo)
Sonic Advance 3 (THQ)

Spider-Man 2 (Activision)

Shrek 2 (Activision)

Mario Golf: Advance Tour (Nintendo)
Mega Man Battle Network 4 (Capcom)

FIFA Football 2005 (Electronic Arts)
Hamtaro: Rainbow Rescue (Nintendo)
Lego Knights Kingdom (THQ)
Nightmare Before Christmas (Disney Interactive)
Pokémon FireRed Version (Nintendo)
Pokémon LeafGreen Version (Nintendo)

HEHORET 7N
RELES?

Hamtaro: Rainbow Rescue

A The Lord of the Rings: The Third Age (Electronic Arts)

=

- Mega Man Battle Network 4

Kingdom Hearts

Mario Vs. Donkey Kong

Banjo Pilot (THO)

Disney’s Lilo & Stitch (Disney Interactive)
Garfield (K.E. Media)

Home on the Range (Disney Interactive)
The Incredibles (Disney Interactive)

Tron 2.0 (Buena Vista Interactive)

Kingdom Hearts (Square/Disney/Nintendo)
Shark Tale (Activision)

DK: King of Swing (Nintendo)
kururin paradise (Nintendo)
Mario Party Advance (Nintendo})
Mario Pinball (Nintendo)

Mario Tennis (Nintendo)

Mario Vs. Donkey Kong (Nintendo)
Need for Speed Underground 2 (Electronic Arts)
The Legend of Zelda: The Minish Cap (Nintendo)

Mario Pinball The Legend of Zelda: the Minish Cap

(GAME BOY ADVANCE
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DUBBELT SA MYCKET DOUBLE SCREEN
Vi kommer att mata dig med bilder och information om
Nintendos nya, banbrytande spelmaskin tills du ser dubbelt.

NINTENDO - smM 2004

De Svenska Masterskapen i Nintendo drag igang igen i host.
Var, ndr och hur laser du férst i Club Nintendo Magazine. Hall
fingrarna i trim sd lange.

DAGBOK FRAN E3-MASSAN
Det hinder en hel del bade pa och utanfér varldens storsta
maissa for interaktiv underhallning. Las var lilla E3-dagbok for

att fa en inblick bakom kulisserna.

MANGA RECENSIONER OCH FOR-
HANDSVISNINGAR

Vi recenserar och férhandstittar pa Wario Ware, Inc., Animal ]
Crossing, Pikmin 2, Donkey Konga, Mario Golf: Advance Tour, §
Pokémon FireRed & LeafGreen, Hamtaro: Rainbow Rescue, med !
flera.

:J lelcome to the POKEMON WIR
4 CLUB DIRECT CORNER.”

ORESS START

Pokémon LeafGreen Version Pokémon FireRed Version Pikmin 2

75
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