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g:'\ Det enda handhalina spelet som &r fullt med
™\ klassisk Star Wars™ trilogi action!

/ Som Luke Skywalker kan du anvanda fantastiska Jedi

* krafter for att slass mot stormtroopers, Darth Vader och
v manga andra klassiska Star Wars™ fiender.

\3 Slass mot vanner i flerspelarlagen som "dogfight” och
4 "capture the flag”.
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CLUB NINTENDOS
RECENSIONER

Spel som Club Nintendo betygsatter bedoms
av tva personer. Recensenterna satter forst
individuella betyg i samtliga kategorier och
kommer darefter tillsammans fram till ett
slutbetyg.

Nar vi betygsatter ett spel tar vi hansyn till
vilken plattform det ar till. Betyg gar alltsa
inte att jamforas mellan Nintendo Game-
Cube och Game Boy Advance, da forutsatt-
ningarna for exempelvis grafik och ljud inte
ar desamma.

VI GRANSKAR ETT SPEL I SEX OLIKA
KATEGORIER,

Varje kategori bedéms i en skala fran 1till 10.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra,
7=Bra, 6=Godkant, 5=Underkant, 4=Daligt,
3=Mycket daligt, 2=Uselt, 1=Vardeldst

GRAFIK
Utseendet &r langt ifran allt, men inte heller
oviktigt. Har bedoms grafikens kvalitet (bild-
hastighet, uppldsning, specialeffekter m.m.),
men likasa designen pa objekt och bak-
grunder.

LJuD
| vissa spelgenrer ar musiken
minst lika viktig som grafiken. |
denna kategori bedoms hur bra och
passande musiken ar, samt kvalite-
ten pa ljudeffekter och eventuellt
samplat tal.

SPELKONTROLL #
Ett spel ska vara latt att styra, men ett
avancerat och varierat kontrollsystem sitter
aldrig i vagen. | denna kategori bedoms aven
hur bra spelet drar nytta av handkontrollen.

UTMANING

Manga nivder och valmojligheter gor att spelet
inte tar slut for snabbt. | den har kategorin be-
déms hur lang tid det tar att spela igenom det,
samt hur val anpassad svarighetsgraden ar.

SPELDESIGN

Spelets design ar helt klart en av de viktigaste
delarna ur bedomningssynpunkt. Har granskas
hur bra spelet &r upplagt, hur innovativt det ar
och —framforallt — hur kul det ar att spela.

TOTALT
En sammansattning av ovanstaende katego-
rier blir det totala betyget som galler for spe-
let. Har raknar vi inte ut medelvardet, utan
beddmer spelet som helhet.

TAVLINGSVINNARE |

CLUB NINTENDO MAGAZINE 2004: 2

TWISTED-TAVLINGEN

e“ﬁfy FORSTAPRISTAGARE:
© /' lohnVesterlund frén
Hassela

MOTIVERING:
“Jag dr en bra Pokémon-tranare eftersom

ag sjalv ar ett litet monster sa jag vet hur
dom ska tas.”

TRGSTPRIS: Per-Ake  Andersson  fran

Helsingborg, Erik Carlberg fran Motala,

Manuel Fervenza fran Veberod, Linus
Forsman fran Falkdping och Tobias
Furhem fran Amal

¥

\\nﬁﬂ' svAR: 1D, 2E, 3F 4A, 5C, 6B

HI SCORE-TAVLINGEN
(Pokémon Colosseum)

1:a Linda Sasse fran Grabo (08:15)

2:a Andreas Ronngvist fran Harndsand (08:20)
3:a Christian Magnusson fran Lidkoping (10:42)
4:a Rickard Osterholm frén Farsta (19:35)

5:a Benjamin Hoppeonen fran Bro (23:00)

MARIOS GALLERI-TAVLINGEN
(Pokémon-tema)
David Larsson fran Dala-Floda

GRATTIS TILL ER
SOM VANN OCH TACK
TILL ER SOM DELTOG!

Hamo  GAliy

INFORMATION
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Kontakta Club Nintendo
Glom inte att alltid ange ditt medlemsnummer
nar du kontaktar Club Nintendo.
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www.nintendo.se

Annonsering
For annonsering | Club Nintendo Magazine,
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press STHRT?”

Jdag Far inga spel i julklapp
l&ngre

Vad kul det var med julafton ndr man var mindre. Man skrev
énskelistan redan i oktober och visste att man atminstone
skulle fa ett av de Nintendo-spel man énskat sig. Ibland fick
man till och med tva. Tre spel i julklapp var lika med den basta
julaftonen ndgonsin.

Nu dr det inte lika roligt langre. Jag kommer inte att fa ett enda
Nintendo-spel i julklapp i &r.5a har det varit sedan jag borjade
arbeta med Nintendo. Alla spel jag vill ha stér redan i hyllan
och de flesta ar redan fardigspelade.

Visst, det dr trevligt att ha tillgang till alla spel man pekar pa,
men om man inte har det tar man tillvara mer pa de 3 spel
man har. Och det blir helt klart roligare pa julafton.

Ok, ska inte gnalla mer eller dra ndgot annat i-landsproblem for
er.Vill i stallet —ivanlig ordning — 6nska er en riktigt god jul och
ett gott nytt dr och jag hoppas att ni kommer att ha s3 kul det
bara gar med era nya spel. Syns igen i februari, da ar det inte
langt kvar till Nintendo DS — det blir en julafton fér oss allal

KIM WEINEFELT, REDAKTOR

johan lenngerd
ALDER;: 30

GOR PA CLUB NINTENDO:

Kallar sig DS-expert

For ett tag sedan var Johan i Tyskland pa
Nintendos huvudkontor och fick kinna pa den nya
kontroflen av Metroid Prime Hunters, Han fastade
verkligen fér, som han séger, den osannolikt
grymma precision som spelet nu erbjuder. E3-ver-
sionen har verkligen forbattras till det ultimata.
Johan raknar med att nu kunna utkriva revansch
pa Kim for de forluster han lidit i Bounty Mode i
Metroid Prime 2: Echoes,

SPELAR MEST JUST NU: Nintendo DS
LANGTAR MEST EFTER: Mer Nintendo DS

emelie lager

ALDER: 23

GOR PA CLUB NINTENDO:

Forenar sin kdrlek till ordkonst och tv-spel

Emelie spelar fortfarande Animal Crossing varje
dag (med ndgra svidande undantag), men sedan
den ena stora spelhandelsen efter den andra stor-
tat ner med dunder och brak i hennes liv denna
hdst, har hon ibland haft lite svart att hinna med
omhiandertagandet av bade universitetsstudier,
relationer, ett gang underbara roll- och dventyrs-
spel samt sitt eget hem och det omsorgsfullt
inredda tvavaningshuset med rosa tak i hennes
stad i Animal Crossing pa en och samma gang...
Da ar det skant att det snart 4r jullov!

SPELAR MEST JUST NU: Animal Crossing och Final Fantasy | & II: Dawn of Souls
LANGTAR MEST EFTER: Resident Evil 4 och Fire Emblem till Nintendo GameCube

kim weinefelt
ALDER: 26

GOR PA CLUB NINTENDO:
Spelar och skriver

| borjan av november hade Kim inflyttningsfest i
nya lagenheten i Kungsbacka och naturligtvis akte
Donkey Konga och bongotrummorna fram. Drygt
3o personer tringdes pa 60 kvadrat och slog
skoningslast pd de fyra trummorna fram till sma-
timmarna. Att grannarna inte horde av sig far
betraktas som ett mirakel.

SPELAR MEST JUST NU: Paper Mario: The Thousand-Year Doar

LANGTAR MEST EFTER: Advance Wars DS

mikael nylander
ALDER: 25

GOR PA CLUB NINTENDO:
Dominerar

Gratis Nintendo DS och Metroid Prime 2,

Micke har ett jobb som forunnas fa.

Bland snogubbar och julgranar grona,

han Samus har hoppas fir fona.

Néra till jul Micke er en tanke vill sanda,

med férhoppning om att ni av moderhjarnan ej blir
branda.

For efter denna hogtid fortsatter allas var
spannande fard

genorn varje storslagen Nintendo-varld.

SPELAR MEST JUST NU: Metroid Prime 2: Echoes och Mario Power Tennis
LANGTAR MEST EFTER: Resident Evil 4 och Metroid Prime Hunters

"pPRESS START”

ciub Nintendo
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Rekordbilligt

Nintendo GameCube!

Har du inget Nintendo GameCube dnnu har det aldrig
varit en battre tidpunkt att skaffa ett. Sedan i mitten
av oktober har det absolut mest prisvarda Nintendo
GameCube-paketet nagonsin intagit butikerna.

Paketet heter Nintendo GameCube Mario Kart: Double Dash!! Pak ech inne-
haller ett exklusivt platinafargat Nintendo GameCube, en lika exklusiv platina-
firgad handkontroll och spelet Mario Kart: Double Dash!!. Alitihop blir ditt
for strax dver tusenlappen, vissa butiker saljer det till och med for under
tusen kronor!

Om inte platinafirg skulle passa finns paketet dven med 4
svart och lila firg pa enheten och handkontrollen.

NYHETER
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SVENSKA MIASTERSKAPEN
Deltavlingarna i arets Nintendo-SM éar fortfa-
rande i full gdng nar det har skrivs, och vi kan
meddela att den regerande svenske mastaren
David Bostrom har gatt vidare. Likasa forrférra
arets vinnare Mark Gaines och den stindigt

topplacerade Joakim Akterhall. Det lar helt klart
bli en spannande final i ar igen.

storfinalen kommer att hallas den 8 januari 2005 i Nordstan,
Goteborg. Innan finalen kér igang kommer vi att halla en extra
deltavling dar alla som vill har chansen att kvalificera sig till
finalen! Platserna till den har sista deltdvlingen kommer att
vara ytterst begransade, och vi borjar ta emot anmalningar till

den frdn och med 08.30 samma dag (man maste vara pa plats
for att anmala sig). Mer information finns pa www.nintendo.se

Nintendo-SM pd "hemmaplan” i
Kungsbacka.

David "Dave” Bostrém vann deltdvlingen
i Orebro och kan bli den férste att for-
svara sin titel i Nintendo-SM.

-..rullar vidare

N INTENDC
AMECLUBE

De bdista i Vixjo, frdn vinster: Winston Spdngberg, Peter Magnusson,

Dan Jakobsson och Martin Johansson.

A F . .

Besckte man deltdvlingen i Trollhdttan fick man se Veronika
Hjalmarssons imponerande The Legend of Zelda-tatuering.




Text:Kim Weinefelt

Titel: Metroid Prime a:Echoes |
 Spelsystem: Nintendo GameCube
‘Speltyp: Aventyr

Utvecklare: Retro Studios P
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB

1 | Aldersgrans: Frdn 12 &r

Antal spelare:1-4 samtidigt
Kompatibla tillbehor:

| | Nintendo GameCube Memory Card
(3 block)

1 Svengepremnar- zS ncmember,zoaq

Det ar en kvinna som har huvudrollen i vinterns hardaste
Nintendo GameCube-spel. Lat oss presentera Metroid Prime 2:
Echoes — uppféljaren till ett av forra drets absolut basta spel.

SAMUS STORY

Metroid Prime 2: Echoes utspelar sig pa planeten Aether, en
som blivit drabbad av den 6kdnda materian Phazon, vilket naturligtvis
lockar till sig de onda rymdpiraterna. Dessa "Space Pirates” har ocksa
skapat en partal till Aethers mérka vérld, vilket innebdr att spelets
hjaltinna Samus Aran har tva varldar - en ljus och en mork — att utfor-
ska den hir gdngen. Precis som Link gjorde i The Lege! Zelc
Link to the Past férflyttar sig Samus mellan den ljusa o
virlden under hela dventyret. | den morka varlden maste Samus t
bérjan hélla sig inom speciella ljusbarriarer for att inte skadas. 53 fort
hon gar utanfor en ljusbarridr sjunker hennes livskraft, och den &ter-
hamtas forst nar hon &r tillbaka inuti en av dem.

S

| gammal hederlig Metroid-anda hittar Samus nya foremal som gor att .
hon kommer vidare in i aventyret och med jamna mellanrum dyker det
bossar - gigantiska sddana — som maste besegras. Metroid Prime 2:
Echoes har den vélbalanserade blandningen av stenhérd action och
spannande Aventyrsmoment som gér Metroid-serien till en av
Nintendos storsta. :

PAL

ONLY

Det hédr spelet fungerar
endast med tv-apparater
som stodjer 60 Hz mode!

© SamEclBe. RECENSION: METROID PRIME 2: ECHOES
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GRAPPLE BEAM 3
Med den hir strilen kan
Samus fésta sig 1 speciella  ocksa | Morph Ball-liget och
foremal eller varelser och ger en extra boost som kan
svinga sig over stup eller hin-  hjilpa Samus att na svartat-
der. Grapple Beam har héngt  komliga passager eller 4 for-
med sedan Super Metroid till  spring under en bossfight.
Super NES. ¥

BOOST BALL
Den hér formagan anvands

DARIK SUIT LIGHT sUIT
Nér det handlar om drékter Metroid Prime 2: Echoes
kommer inga andra tv- introducerar dnnu en ny
spelshjéltar ens i narheten av.  drakt for Samus: Light Suit.
Samus Aran. Vad hennes helt Vad den har for formagor
nya Dark Suit gér ténker vi &r ditt ndje att uppticka.

# now heseeren) erery
oeen oowniosten (o
eoguag.

et hiir nya visiret ser inte Samus allt i den morka
lden. Dark Visor avsldjar fiender som gbr sig helt osynliga-

ECHO VISOR

Ett nytt visir som vi inte tinker berdtta ndgonting om. Men vi
kan avsl6ja att det hdr ar ett av de mest spektakulidra foremal
som Samus Aran nagonsin har haft.

@ME&EE; 1

e

RECENSI OID PRIME 2: ECHOES
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KIM WEINEFELT

Metroid Prime var, dr ach forblir
ett toppspel, men jag har inte haft sa
enorma forvantningar pa den har uppfol-
jaren som Micke och de andra pa klubben.
Jag forvantade mig ett lika grymt vilgjort
spel som det forsta, men dar det mesta
skulle vara ungefar detsamma. Och mycket
ar detsamma, men &@nda sitter jag har nu
och spelar flera timmar i striack utan att
kunna sluta. Samus far det nya haftiga
foremalet efter det andra och dd gdr det
helt enkelt inte att stinga av forran jag
“bara har hittat ett till",

Fast designen pa fienderna borjar likna
lite val mycket Turok nu - det marks att
nagra av gubbarna pa det gamia spelfore-
taget lgusna 3r hos Retro Studios.
Flerspelarlaget ar inte lika brett som Perfect
Darks, men det klart roligaste alternativet
jag har provat till Nintendo GameCube.

MIKAEL NYLANDER

Med Samus i spetsen i nytt
Metroid-spel, kan vl inget &nd3 ga fel?
Nu pa en vérld vid namn Aether, eller ar det
fler planeter? Order fran ovan for Samus dit
hon dr, men vinta.. en fiende &r henne lik
som ett bdr. Nu borjar en historia ej lik
nagon annan att nystas upp, men du... Du
far inte ge upp! Spelet dr snyggt och storyn
ar bra, detta kommer nog alla vilja ha!

FIENDER OCH BOSSAR

Samus fiender dr smarta och bossarna dr stora;
enormt stora. Har har du ett smakprov pa nagra av dem.

| den mérka vérlden fungerar
Jump Guardian moter du
tidigt i spelet. Storleks-mds-
sigt verkar den inte sd skram-
mande, men den bjuder anda
pa bra motstand och kan
stalla till det for Samus.

ANLPR |
| |
o

... och fortsétter som en fjaril-
sliknande varelse. Har maste
Samus anvinda sina Seeker
Missile efter att ha paraly-
serat Chykka.

&

- olika stadier. Den bérjar som

sofm Samus maste slass mot
den nar den befinner sig i o

enlarv...

olika varelser som ler
Samus genom att grava ned
sig under marken och sedan
hoppa fram och forsoka
krossa henne.

RECENSION: METROID PRIME 2: ECHOES
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er Bomb ar ett effektivt

n som ar extra kul att

for den har sortens spel, tack
apple Beam och Scan Visor.

Sjdlvklart ar vapnen frin
ensamspelet med i flerspelar-
laget, som farliga Dark Beam
till exempel. Missi.le;@g;brukar
dock straffa allra bast.

Spelaren nere till hoger har
hittat en rolig leksak som kan
prickskjuta fiender fran langt
hall. Fegt men effektivt, som
vi brukar séga,

yervapnet i Metroid Prime 2: Echoes. Det hir
- akta dig fér den eller g under!

Om du marker att en fiende
har last siktet pa dig kan du
rulla ihop dig till Morph Ball-
ldge och bryta ldsningen.

Nar frigetecknet passeras
far spelaren en slumpmassig
formaga, som obegransad
ammunition eller ett nytt
vapen.

\

ETROID PRIME 2: ECHOES

beryg

graFik

Vass som en Light Beam. Metroid

Prime 2: Echoes &r formodligen det
tekniskt mest avancerade Nintendo
GameCube-spelet hittills. Observera att
spelet endast fungerar pa tv-apparater som
stéder 60 Hz!

| jud

Mork sem en Dark Beam. Flera

gamla fina Super Metroid-latar
har arrangerats om och passar underbart
bra dven pa Nintendo GameCube.

spelkonkraoll

Skon som en Varia Suit. Styraingen

ar densamma som i férra spelet
och det tar ett tag att vanja sig vid den om
man &r ny. Men nar den dr inarbetdd dr den
oslagbar.

LEkmaning

Stor som en Power Bomb-explosion.

Planeten Aether ar starre an Tallon
IV sa rakna med ett langre uppdrag den har
gangen. Och sen har det ju tilikommit ett
flerspetarlage.

speldesign

Smart som en Scan Visor. Den enda

nackdelen dr att det mesta kanns
igen fran originalet, men allting ar forbattrat
och samtidigt har manga nyheter tillkommit.

takalt
Likt, men snyggare, storre
och grymmare dn
Metroid Prime.
Ar du gammal
nog: kop, spela och njut.

NINTENDO
@GAME LIBE.




Text:Kim Weinefelt

Uppfoljaren till Nintendo 64-spelet Paper Mario har fatt til-
lagget "The Thousand-Year Door” och ar som klippt och
skuret for Nintendo GameCube, inte minst for att det har

“varit lite tunt med rollspel ett tag nu. Det har ar ett RPG som

far andra spel i genren att framsta som platta, trots att Mario
aldrig har varit smalare an sa har. :

T MINTEND O ;
e BAMECUBE. -

Titel: Paper Mario:

The Thousand-Year Door
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: RPG
Utvecklaresintelligent Systems
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 3/ar

Antal spelare:1

Kompatibfa tillbehor:

Nintendo GameCube Memory Card
(17 block)

Sverigepremiar: 12 november 2004

(ETT TUNT RPG

Ordet ”Paper” i spelets titel kommer naturligtvis fran den speciella och —om du fragar oss -
otroligt charmiga grafikstilen. Som du ser pa bilderna verkar hela vérlden vara uppbyggd av
papper och det blir annu tydligare nar du spelar och upptécker vilka fsrmagor som Mario har.

! MARIO SOM PAPPERSFLYGPLAN
Vagen tar helt plétsligt slut. Vad Mario gér da?
& Viker ihop sig sjalv till ett pappersflygplan och
Iater dig styra honom genom vinden over till
andra sidan.

MARIOS SMALA SIDA

En annan av fordelarna med att \
vara tunn som papper &r att man
kan vinda den smala sidan till och
fa plats i tradsmala passager.

MARIO SOM PAPPERSRULLE

Om Mario rullar ihop sig sjalv kan han lekande
I4tt rulla under hinder som annars ar besvarliga
att ta sig forbi. Prova sjdlv genom att rulla ihop
den hér tidningen, satta fast en bit tejp och rulla
den under ett nedfallet trad.

MARIO SOM PAPPERSBAT

Hav och sjbar har alltid inneburit hinder for tv-
spelshjaltar. inte nu langre, eftersom Mario kan
vika ihop sig till en pappersbat och lugnt segla
over vilka vatten han vill.

EXTRA KRAFT | HAMMARSLAGEN

Mario kan ocksa lara sig att snurra sitt pappers-
tunna jag i en spiralliknande rorelse och pa sa satt
fa mer kraft i sina hammarslag. Passar alldeles
utmarkt nar han till exempel vill krossa stora

block som star i vagen. /
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PLATTA KOMPISAR

Livet blir betydligt Iattare med en van bakom ryg-
gen. Mario far hjélp av ett helt gang vanner som
troget och tappert foljer efter honom. Mario kan
bara ha en vin bakom sig at gangen, men han kan
byta kompis ndr han vill. Har ar de fyra férsta van-
nerna som Marios springer pa under dventyret.

FLURRIE

Denna donna flirtar med Mario sa fort hon
kommer &t. Mario tycker val att det ar sa dar
halvskoj, men Flurrie har en specialférmaga
som han inte kan vara utan, sa vad ska han
gora?

GOOMBELLA
Den har Goomba-figuren vet nagot om det mesta
och tipsar Mario om bade omgivningar och fiender.
Det har dr en bra kompis att inleda aventyret till-
sammans med.

KOOPS

Koops @r en Koopa som ger ett vimsigt forsta
intryck. Som bestar. Han har dock en synner-
ligen effektiv attack — om han kryper in i sitt
skal kan Mario hoppa pa och skjuta ivdg
honom som en projektil.

YOSHI

Pa Yoshi's Island var det en liten Mario som liftade
med en stor Yoshi; nu dr det ombytta roller. Denna
Yoshi &r yngre och har mer temperament an vad
som ar normalt for en Yoshi, vilket kan komma till
§ anvandningistriderna.

4
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THE \THOUSAND-YEAR | DOOR

rECENsioner

KiM WEINEFELT

Det virsta som finns med rollspel
ar nar man maste lasa en bok med
text for att komma forbi titelskarmen. Eller
de slumpmassiga striderna som gor att det
tar en halvtimme att komma igenom ett
omrade man redan besokt tidigare. Eller att
vara for svag for sista bossen och bli tvingad
att ga runt och slass femhundra strider far
att komma upp i lagom niva. | Paper Mario:
The Thousand-Year Door slipper du det dar
jobbiga. Hdr dr uppldgget enklare dn i
ett vanligt rollspel, men — om du fragar
mig — ocksd mycket roligare. Det férsta
Paper Mario-spelet var ett av de tio basta
Nintendo 64-spelen och i min bok ar Paper
Mario: The Thousand-Year Door det bdsta
rollspelet till Nintendo GameCube,

MIKAEL NYLANDER
(s)  Brevfrdn prinsessan med skattkarta i
g Leder Mario till stad dar han bara
far tji.
peach hon &r borta dterigen
En Goomba-flicka far man dock som vén.
Platt som ett papper men oj vitket spel
Mario vet visst inte hur man g fel.

(

HP

HP star for Heart Points och dr detsamma
som Marios och hans kompis livskraft.
Nar Marios HP ar nere pa noll ar det helt
enkelt fardigspelat for den hir gangen.

- el

N&r Mario stoter ihop med en fiende forflyttas
de till en scen dar striden tar plats. Med publik,
scen-dekor och allt. Sa har gar det till:

Flower Points, alltsa. Nar Mario och hans
kompisar anvénder attacker utéver stan-
dardattackerna kostar det sadana har

poang.

10

&)
[

; ?‘3\ = SR i
e S T S S

el L B B

PUBLIKEN

S3 hidr manga sitter i publiken som ser pa striden. Publiken ar ganska krdsen och om du
sldss daligt blir det snart médnga lediga platser. Lyckas du bra diremot okar publikan-
talet och du far mer applader som hojer Star Power-mataren. Det kan ocksa handa att
det kastas upp saker (som stenar) fran publiken, i sa fall dr det pa sin plats att boka in
ett kort besok i publikhavet och géra processen kort med huliganerna.

DE DUMMA

N&r Mario och hans kompis har gjort
sina attacker ar det fiendernas tur att
gora sina. Mario kan minska skadan
och till oeh med undvika attacken
helt genom att trycka pa precis ratt
knapp vid precis ratt tid.

FALLANDE BAKGRUNDER

Se upp for scendekoren och bak-
grunderna, som under harda strider
kotlapsar och faller ned pa alla som
star pa scenen.

SP

Star Points, sa klart. Det har kan jamféras
med erfarenhetspoang i andra rollspel.
Nér fiender &r besegrade far Mario Star

EzPo[nt; och for varje hundring han samlar
upp far han mojligheten att oka pd sin
HP, FP eller BP (Badge Points).

; COINS
Slagna fiender tappar mynt. Se till att
Mario plockar upp dessa och pa andra satt
far tag i sa manga som mdjligt. Mario kan
anvanda mynten till att handla prylar.
Joda, det ar faktiskt sant.

STAR POWER
For att leverera extra starka attacker som
sander fienderna dit de hér hemma pa
snabbast maojliga satt krivs det Star
Power. Ju mer publiken appladerar desto
mer laddas den har mataren upp.

DE SNALLA

Med menyerna bestdammer du vad
Mario ska gora och vilka sorts
attacker han ska anvianda pa fien-
derna. Nar ditt val ar klart attackerar
Mario automatiskt, men du kan sjélv
paverka hur mycket skada du ger
fienden genom att trycka pa hand-
kontrollens knappar i ritt tid och pa
ratt satt.
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ETT RPG MED MANGA UPPSLAG

Rollspel behéver inte bara vara "ga-ga-slass-
ga-ga-sldss.” Paper Mario: The Thousand-
Year Door ar ett lysande exempel pa ett
varierat RPG som ar fullt av roliga dverrask-
ningar och sidouppdrag ritt igenom hela
» aventyret.

SPELA SOM BOWSER

Under vissa delar av spelet styr du inte Mario,
utan tungviktaren Bowser! 53 hér kan det se ut
under dessa scenarion, som kanske skulte kunna
vara borjan till ett nytt spel: Super Bowser Bros.

HITTA ALLA BADGES
En Badge ar ett foremal som ger
Mario en speciell formaga. Du
behover inte hitta alla for att
klara spelet, men ju fler du hittar
desto lgttare och roligare blir det,

«« OCH ALLA STAR PIECES
Och for att hitta alla Badges
behdver du hitta alla Star Pieces,
vilka ligger utspridda nastan pre-
cis overallt. Leta, leta...

DEN GRONE AR MED

Luigi har ingen stor roll | Paper
Mario: The Thousand-Year Door,
men han ar i alla fall med pa ett

SHINE SPRITES

Nej, dessa Shine Sprites kan inte
komplettera de solar du aldrig fick i
Super Mario Sunshine pa grund av
att du inte hittade alla de dar bla
mynten... Har anvands Shine Sprites

ﬂatt gora dina vanner hetare.

PIT OF 100 TRIALS

Har har vi spelets storsta utmaning.
Du maste slass i mangder av fighter
pa rad och far inte spara férran du ar
klar.

EN RIKTIG SOPPA

Zess T. dr en svamp som verkligen
kan sitt kék. Hon kokar ihop nagot
gott av nastan vilka foremal som
helst. Det finns valdigt manga kom-
binationer till soppor att smaka och
testa.

belyg

- grafik
) Full av firg och mysig Nintendo-
kansla. Spelets finurliga pappers-
effekter gar inte att aterskapa pa tidnings-
papper som hdr, de ska ses i rorelse pa tv-
skdrmen.

ljud
Musiken bidrar till att den mysiga
Nintendo-kidnslan bara dkar. Du
som har hangt vid sidan av Mario genom
aren kdnner igen de klassiska latarna, trots
att de Iater lite annorlunda nu.

spelkantraoll
\‘ Det gar som pa rals att styra den
platte Mario, bade under och
utanfdr striderna. Menyerna &r illustrerade
med bilder, vilket gor att aven de yngre

spelarna kan hanga med dar.

ukmaning

Det har spelet ar stort, och det

finns sanslost manga sidouppdrag
att ta hand om fér de som vill se allt. Rakna
med i runda slangar 5o timmar innan allt
har hamnat pa plats.

speldesign

Spelupplagget och de flesta, av

idéerna dr hamtade direkt frén
Paper Mario till Nintende 64, men Nintendo
har naturligtvis vikt in ett gdng nya inslag
som gor uppfoljaren unik.

Fakalk
Paper Mario: The Thousand- M)
Year Door ir ett spel med = 4

mycket Nintendo-kansia éver
sig och Nintendos basta roll-
spel efter Pokémon-serien. Ett
spel man blir glad av att spelal
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A MINTENDO GAMECUBE |
S W HTENDO GAME BOY ADVANGE
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En Nintendo GameCube Game Boy Advance Cable ingdr
utan extra kostnad tillsammans med The Legend of Zelda:

\
Four Swords Adventures!
7

Kanner du dig redo for en elegant historielektion i Hyrule och  F et

| | Four Swords Adventures i 7
Trekraftens tecken till Nintendo GameCube? For att géra van- igz,g%in::;tmmmm.,, A
= . ! || Utvecklare: Nintendo : "

tan pa det kommande The Legend of Zelda-eposet till samma = vsereninenco

K | | svensk distribution: Bergsala AB

konsol mer uthérdlig, har Nintendo valt att ge alla seriens fans, + = e
plus alla dgare av en eller flera Game Boy Advance-maskiner T ety
och ett gang linkkablar, en charmerande mix av pixlar och cell =~ a fmrossmeomme
shading for upp till fyra spelare att njuta av - till samma for- 1

mat, men med helt andra ambitioner an den ovan namda kraft-

matningen for ensamvargar. Det har spelet handlar forst och
framst om forstklassig "connectivity” och rena nostalgikickar!

man blandar det bista frdn den gamla och den nya skolans spelde-
sign med dagens kraftfulla teknik. Resultatet blir en delikat mix av
klassisk Nintendo-spelglddje och smarta innovationer.

Framférallt kdnns spelets produktion som en hylining.till de tva
odédliga titlarna The Legend of Zelda: A Link to the Past till SuperNES
och The Legend of Zelda: The Wind Waker till Nintendo GameCube —
men det 4r &nd3 vél kryddat med en mangd smétt och gott fran de
ovriga Zelda-spel som slappts till alla Nintendos plattformar fram tills
nu. Mellan varje avklarad vérld far vi till exempel méta den sprallige
hoppetossan och lekfarbrorn i grén sparkdrakt vid namn Tingle, som
har sitt eget tillhall i varje omrade, dar han bjuder pa ett nytt mini-
spel for trotta dventyrare att slappna av med mellan de farofylida
huvuduppdragen.

DET BASTA FRAN FORR OCH NU

Storyn i spelsattet Hyrulean Adventure ar minst lika klassisk som dess
tvaddimensionella bakgrundsmiljer, och bygger som vanligt pa att
prinsessan Zelda och hela rikets sékerhet hamnat i fel

hander. Detta banar sedan vag for en savil

intelligens- som fingerfardighetskra-

vande nostalgitripp genom atta
magiska varldar, var och en besta-
ende av tre helt nydesignade, 16-
bitsromantiska banor, vilka ar fulla
av pyssliga pussel, finurliga fallor
och hisnande action. De visar
ocksa hur ldckert det kan bli nar

@
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RIVALER ELLER SAMARBETSPARTNERS?

Precis som i Final Fantasy: Crystal Chronicles maste alla spelare
anvanda en Game Boy Advance som handkontroll, s& vida de inte spe-
lar helt ensamma. Egentligen finns det fyra olika satt att uppleva och
bemastra det pé, eftersom bade banorna och spelkontrollens upplagg
fﬁréin:dras."!itegrann beroende pa hur manga "levande spelare” som har
anslutit sig till det.

Det ar hela tiden fyra stycken versioner av Link, uppdelade i de olika
fargerna gron, bla, lila och réd, som tillsammans utgor spelets obliga-
toriskt narvarande huvudkaraktarer. Nar du spelar ensam styr du sjalv
over alla de fyra sma svdrdsmistarna, och befaller dem da som en rik-
tig militar ledare att inta olika gruppformeringar pa skarmen.

Spelar du med en annan kompis styr ni tva karaktarer var. Om ni ar tre
far en av er ta hand om tva stycken Link, och om ni &r fyra stycken livs
levande The Legend of Zelda-diggare som spelar - vilket enligt ménga
ar det allra roligaste  har ni alla varsin ensam karaktar att bestdmma
over. Alla har samma formédgor, men olikfargade outfits och en egen fri
vilja.

Ni kan hela tiden vdlja om ni vill férsvara
och skydda eller attackera och busa med
varandra, sa lange ni haller er till huvu-
duppdraget och respekterar regeln om att
alla spelare maste samlas vid en och
samma sida av skdrmen for att kunna
avancera vidare at ett visst hall.

Det som ger fyrspelarlaget ett extra
djup, ar att varje avklarad bana, utéver

upprakningen av antal dodade fiender och

ihopsamlade mynt, avslutas med att samtliga deltagare far rosta fram
en "Hero of Light” och en "Hero of Darkness”, genom att via sina bar-
bara maskiner meddela spelet vem de tyckt varit mest respektive
minst “dlskvard” i den senaste spelomgdngen... Detta kan naturligtvis
framkalla saval rivalitet och radsla for mobbing som overdrivet fjas-
kande och godhjartat samarbete i laget — men hur spelarna an valjer
att tackla detta, dr huvudpoédngen dnda att alla ska bli sa djupt invol-
verade som mojligt i denna sofistikerade sociala hjarngympal

NINTENDO
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rECENSiONEr

EMELIE LAGER
For mig ligger spelets storsta
J behallning i att det ar sa roligt att
utforska en trolsk varld som Hyrule, och
samarbeta for att finna svaret pa alla dess
gator, tillsammans med ett gang nara van-
ner som alla kan relatera till spelets hoga
nostalgifaktor.

N&r jag nagon gdng gav mig in for att
“vinna” éver mina medspelare under ett
visst uppdrag, lyckades jag ocksa med det —
men som vanligt nar det galler mig och
tavlingar, kinde jag hur en obehaglig klump
av hetsk och sjalvisk éverlevnadsinstinkt
bérjade véxa i min mage... S3 jag lade till-
slut ned det dir med att forséka fd
bdst resultat i alla tavlingsgrenar, for
att bara spela med hjartat istillet. Nar vi
sd hade klarat hela aventyret, blev jag dock
valdigt glad over att se just min Link, i vio-
lett kladnad forstds, vara den som ensam
fick representera hjalten i den avslutande
lilla filmsekvensen, tack vare att jag hade
varit den som, avsiktligt eller ej, "dominerat”
i kategorin "Hero of Light” under hela
spelet...

The Legend of Zelda: Four Swords
Adventures har for mig varit en stor och ofor-
glomlig upplevelse, och ett oerhdrt starkt
argument for hela Nintendos Connectivity-
idé, en gang for alla.

KIM WEINEFELT
ﬁ Det ar kul att titta pd nagon som
spelar The Legend of Zelda: Four

Swords Adventures fér forsta gangen, efter-
som nastan ingen till en borjan fattar vart
Link tar vagen nar han gar in i ett hus eller
en grotta och forflyttas till Game Boy
Advance-skdarmen.

Det hdir spelet dr det bdsta och smar-
taste exemplet pd hur Nintendo
GameCube och Game Boy Advance ska
fungera tillsammans. Men det galler
ocksa att ni dr atminstone tva men helst
fyra som spelar ihop for att det ska bli sa
roligt som ett Zelda-spel brukar vara. Ensam
fungerar det ocksa, men det blir en helt
annan sak.

20 (“.Namrewnb'
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ETT UNIKT UPPLAGG MED MANGA
FINESSER

Spelkontrollen, musiken och miljéerna ar en
underbar resa tillbaka till 16-bitsspelens glans-
dagar, medan en uppfriskande vag av grafiska
effekter och karaktarsdesign (inklusive Links
ultrablonda frisyr) ar direkt tagna ur det nya
spelet. Till exempel kan nu méanga fler fiender
drabba samman pa skdarmen samtidigt, och
kameran kan dven zooma ut mycket [angre an i
alla tidigare tvadimensionella The Legend of
Zelda-dventyr. Detta maste den kunna for att de
olika Link som spelar samtidigt ska ha mojlighe-
ten att hela tiden befinna sig pa samma skarm,
samtidigt som de ska kunna ga pa egna sma
upptacktsfarder utan att foérstéra for varandra.

Riktigt individuellt blir spelandet da du gar in
med din spelfigur i ett hus eller en grotta pa tv-
skdrmen, for att med ens fa din spelfigur trans-
porterad till skirmen pa din Game Boy Advance,
dar du sedan fortsatter vidare pa egen hand,
eller kanske traffar pa ndgon av dina kamrater
som redan hitta dit, medan de andra spelarna
endast ser ett par markdrer pa den stora skar-
men som indikerar att ni befinner er dar inne.

Pusslen i detta spel dr bdde varierande,
motiverande och fulla av spelgléidje - och
ibland sd svdra att till och med de mest ruti-
nerade The Legend of Zelda-konndssérer
kan kéra fast totalt! Kiinslan av att tillsiut
kigra av dem, och framforallt nar man gor
det tillsammans med en eller flera andra
spelare, fdr en dack att giémma frustra-
tionsmomenten illa kvickt.

Det dr ndstan svdrt att finna ord fér sddana
hdr férbluffande snygga bilder ur spelet,
men en sak dr siker: Det hiir dr LACKERT!
Blandningen av specialeffekter frdn The
Wind Waker, bakgrundméiljder frdn det
sagolikt vackra A Link to the Past och den
férmdga att skildra ljus och mérker som
Nintendo GameCube besitter, blir oerhort
smakfull.

Hyrulean Adventue gdr ut pd att de fyra
hjdltarna i olikfargade kldder ska fardas
genom oknar och skogar, underjordiska
grottor och slottskorridorer i det legen-
dariska kungariket, for att befria sju
tillfdngatagna jungfrur — dven de i olika
fina férger — varav en dr sjalvaste prinses-
san Zelda.
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Spelet dr ocksd fullt av-humor. Nu kan du till
exempel inte ldngre sl& pa spelets oskyldiga
hénor helt ostraffat, och nar du méter en trupp
med klassiska A Link To The Past-soldater som
har disciplintraning pa garden utanfér Hyrule-
slottet, ar det inte bara en handfull blablan-
kande rustningar vi talar 6m, utan snarare
ndgra dussin argsinta sma krigare som snart
kommer rusande fér att utmana dig och dina
kamrater i ett vilt slag. Men det allra finaste

- man kanfa vara med om i det hir spelet, ndr

man spelar flera stycken samtidigt, ar nog dnda
naren av ens mer vanligt installda medspelare
plockar upp en och kastar en pa ett narbelaget
hjarta nar man som bast behover det...!

SHADOW BATTLE

Ndr du har spelat igenom huvudaventyret bade

pa egen hand och tillsammans med en, tva och
tre andra kompisar nagra ganger, kanske du
bérjar langta efter en ny och uppfriskande
utmaning for dina val inldrda fardigheter i spe-
lets kontroll. D3 &r det bara att kalla pa de dér
kompisarna &nnu en gang, for att kasta dig in
med dem i det flerspelarlage for mellan tva och
fyra spelare som ocksa finns med pa skivan och
kallas for Shadow Battle. Har far du och dina
motstdndare chansen att matas pa fem olika
banor som ar baserade pa miljéer ur aventyret

RECENSION: THE LEGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES

och begransade till en helt utzoomad skarm i
storlek. Varje bana har olika materiella forut-
sattningar, men spelupplagget ar hela tiden det
samma: En vinnare ska koras, och det blir den
som Gverlever langst i den heta striden, dér alla
ar mot alla, tidsbegransningen bestams av spe-
larna sjdlva och alla medel som finns tillgang-
liga pa banan &r tilldtna vapen i kampen om
mastartiteln.

Banorna har namn som Tower of Flames,
Hyrule Castle och Above the Clouds. Efter att
Hyrulean Adventure klarats av en gang blir
dessutom en Dark World-version av var och en

tillganglig.

befug

grafik
Spelet ar som snyggast ndr kameran
har zoomat ut s langt som det gar

och skiarmen myllrar av tokstolliga fiender, cell-
shadade morklila rokmoln och blixtrande
svardsattacker. Pa riktigt nara hall kan emeller-
tid de tvadimensionella bakgrundernas pixlar
kannas lite val grovhuggna...

ljud
Aven om ljudbilden ar sa retro att
* vissa effekter och instrument kan

lata lite for gammaldags ibland, innehaller
det har spelet ett flertal riktigt bedarande
musikstycken, bade baserade pa gamla
kanda latar och nytt, spannande material.

spelkontroll
Den enda stora bristen med spelet
Ar att det atergdr till titelskdrmen

utan att spara om en inkopplad Game Boy
Advance stangs av nar det arigang... Var radd
om batterier ach sladdar, med andra ord!

uFmaning
Med god sammarbetsformaga och
erfarenhet av spelserien i fraga

samt en vilja av stdl, kan fyra spelare utan
problem ta sig igenom huvudaventyret pa
strax under 20 timmar — men da ar ju inte
aventyrets omspelbarhet och multiplayer-
kalaset Shadow Battle inrdknade!

speldesign
ﬁ Detta ar ett 3 val berusande pahit-

tigt och vilprogrammerat som
socialt utmanande spel, vilket tar tillvara pre-
standan i Nintendo GameCube for att
forbattra sa val spelkénslan som spelarnas
majligheter i den klassiska Super NES-varlden.

ratalt

Detta spel lyckas verkligen

satta fingret pa hur man hyl-

lar och haller liv i ett dlskat

spelkoncept pa ett inte alltfor
overanstrangt, men &nda

hégst smakfullt satt. Ibland &r det helt hys-
teriskt, och om du spelar med tre andra per-
soner som du tycker myket om, kan det bli
hysteriskt roligt!
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A EMELIE LAGER

|~ Vissa actionfantaster menar att
man sa latt tréttnar pa langdragna text- och
turbaserade strider i rollspel, bara for att de
efter ett tag blir sé lika varandra. Jag &r dock
sadan att jag foredrar den sortens upplagg,
och darfér kanske aldrig kommer att kunna
uppskatta det har spelets fightingsekvenser
till hundra procent. Jag kan nimligen istéllet
tréttna pa det monotona, hysteriska knapp-
tryckande som ofta infinner sig ndr for
mycket hinder samtidigt pa skarmen i dem.

Anda tycks det ligga mycket gediget
tankearbete bakom dem, precis som ndr det
giller det mesta i spelet. Visst, ibland
férsoker dess skapare kanske uppna klassik-
erstatus med hjélp av lite val klassiska ingre-
dienser, s3 som de numera nagot kantnétta
sagobyggstenarna vid namn "det heliga men
misskotta och livshotade Mana-tridet”, “ett
ging morska hjdiltar i de yngre tondren
med viilstylade luggar som befinner sig
i hindelsernas centrum”, samt "en 6des-
diger profetia om De Utvalda som ska
komma och rddda vérlden”... Men efter en
lite halvdan inledning, med nagra standard-
pussel och en lang rad av 6verdadigt smoriga
dialoger, tycks spelet bara bli mer och mer
gripande och spdnnande fér varje sekund
som gar.

Dérfor rekommenderar jag det varmt till
alla som vill ha nadgonting lika mysigt som
omtumlande att forsvinna bort i den hér vin-
tern!

¢ A KIM WEINEFELT
b k-4

L~ 4 Tales of Symphonia &r ett spel fér
er som ldser Manga, tittar pd Anime och
i allmdnhet gillar japansk kultur. Det &r
vackert att titta och lyssna pa, men spelmas-
sigt sett &r det ett ganska vanligt rollspel -
inte s3 nyskapande men stort och vélgjort.

Detta dr utan tvekan hostens klassiska
rollspelshdndelse, vars ambitiésa och
fagra innehall tar upp hela tva skivor och
runt 8o timmar av din dyrbara speltid.
Dessutom bjuder det pa ett mycket nyska-

= NINTENDO
?EAMEELIE

nameco’ ipa.

Titel: Tales of Symphaonia
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: RPG

Utvecklare: Namco

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Frin 12 &r

Antal spelare:1

(24 samtidigt i striderna)
Kompatibla tillbehor:

Nintendo GameCube Memory Card

pande satt att l6sa stridssystemsfragan i fbict)
rollspel pa... Attans, ocksa! Nu kan vi lata
rollspelare inte sitta och lasa laxan och

fika samtidigt som vi slass langre!

... Men ar det sa farligt, egentligen?

Spelet inleds med en fantasieggande flygtur bland
molnen ovanfdr en okand sagovarld langt, langt
borta, vars land- och vattenmassor skimrar i de
klaraste gréna och bla farger. Det dr i denna virld
som ditt nye alter ego, den modige ynglingen
Lloyd, har sitt hem och sina vanner. 53 en dag,
vinds allting upp-och-ned, da det visar sig att hans
bista tjejkompis, den blonda magikern Colette, till-
hér ett mytomspunnet dnglaslékte vars uppgift i
virlden ar att hela det livsviktiga Mana-tradet nar
det rakar illa ut. Just nu ar det det illasinnade folks-
laget Desians som har rubbat vérldens balans, och
det &r dérfér dags for lilla Colette att forsdka sig pa
det som s manga andra Utvalda fore henne har

Sverigepremiar: 19 november 2004

misslyckats med; ndmligen att ge sig ut pa sitt livs
eldprov for att stilla allting till ritta igen!

Nazturligtvis &r inte Lloyd den som sitter hemma
och vantar medan hans dlsklingsflicka ar ute och
sldss — och forresten hamnar han snart i en knipa i
hembyn, vilken inte ger honom nagot annat val dn
att folja efter Colette dnda. Med sig pa farden tar
han ocks3 sin biste vidn Genis. For att radda Mana-
tradet maste vara dventyrare dkalla en samling
miktiga Summon Spirits, genom att bryta de
magiska sigill som de halls inlasta bakom. Vigen
dit &r inte den enklaste, men det finns mycket som
du kan gora for att forbattra hjdltarnas chanser att
lyckas under hela dventyrets gang!

Héir har vi en av spelets mest gdtfulla
personer, och en av Lloyds virsta fien-
der... Han dr ledaren fér den industi-
ranch dir han tvingar mdnniskoslavar
att arbeta under mycket fornedrande
forhdllanden.

Tales of Symphonia tar dig frdn den ena
vackra sagomiljén till den andra, och du
kan hela tiden vilja vilken av dina
gdngmedlemmar som ska vara synlig
utanfor striderna.

Sd hdr ser Lloyd och ett par av hans nér-
maste féljeslagare ut pé niira hdll. Av
ndgon anledning insisterar spelets kam-
era hela tiden pd att fokusera mest pd
mitten av skidrmen, medan allting run-
tomkring dr ndgot suddigt...

22 > NINTENDO
GAMECUBE.
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DETALJIRIKEDOMEN IMPONERAR /’l
For att uppgradera dina karaktarer kan du ut;ﬁsta
dem med sa kallade EX Skills, vilka fungerar fmge—
far dom HM:s i Pokémon-spelen, men gar att kom-
binera for att uppna olika effekter.

Alla spelets forem3l &r férresten imponerande
utférligt och levande beskrivna, och i spelets
gedigna options-meny kan du sjalv justera allting
frén firgen och transparensen pa fiendernas prat-
bubblor till dialogtexternas synkronisering med de
inspelade skadespelarrosterna.

Om du sa skulle kora fast ndgonstans, kan du i
paus-menyn alltid soka hjélp i den inbyggda lilla
spelguide i form av en loggbok som standigt doku-
menterar vad du gjort hittills och vart du ar pa vag
harnast. Spelet ar dock inte slut bara for att du har
fyllt hela denna logghok en gang! Nej, om du vill
borja om pa ett nytt varv kan du gora det efter att
det forsta dr avklarade, och da kdpa nya formagor
till dina karaktdrer med hjalp av de bonuspoang
som du samlade ihop genom din skicklighet i figh-
terna under den forsta spelomgangen.

ETT SLAG FOR FARTFYLLDA SLAGSMAL!

Det ar en frasch flakt av nytankande som praglar
stridssystemet i Tales of Symphonia. Nar du van-
drar runt i spelets olika miljGer, dyker da och da en
sorts forenklade monstersilhuetter upp i din nar-
het, vilka du sjalv kan vilja om du vill springa in i

. griper verkligen tag i en, med sin sakrala
stamning, fagra grafik och ljuvliga
musik!

och inleda en fight med, eller forsoka ga runt for
att slippa konfrontera. Vil inne i stridens hetta gar
det alldeles utmarkt att bara trycka frenetiskt pa A-
knappen och hoppas pa det bdsta, men om du tar
dig tid till att ldra dig alla stridssystemets regler
och finesser, kan du rentav bli belénad med olika
prestigefyllda “Technical Smash”-utmirkelser nar
kampen dr 6ver.

| Gvrigt kdnns stamningen i striderna valdigt
starkt influerad av beat em’ up-genren, vilket kan-
ske inte &r sa konstigt med tanke p3 att spelets ska-
pare, Namco, redan har stor erfarenhet av denna,
med spel som Soul Calibur och Tekken-serien
bakom sig. Tempot dr hogt, interaktionen mellan
motstandarna véldigt fysisk och rattfram, samtidigt
som det palagda talet anvands flitigt... Sag, later
inte Lloyds hiftige rival Kratos rost skraimmande lik
Shadows i Sonic Adventure 2: Battle ...?

Ibland kan striderna kinnas lite roriga, men det
badar dnda gott for ett multiplayer-lige — vilket
ocksa finns med i spelet! Nir som helst kan du
bjuda in upp till tre andra kompisar att vara med
och hjilpa dig att sldss, genom att koppla in varsin

handkontroll och "anmala sig” i din paus-meny.

befyg

s grafik
N gt 7 Fran problem med fokusering av
L . skarpan, till urtjusiga ljuseffekter,
till en ndgot trakig varldskartedesign, till
fantastisk karaktdrsdesign, roliga grafiska
detaljer och kanske en av de vackraste start-
menyerna nagonsinl

T

A ljud
\ @ " Musiken i detta spel &r allt din sjal
L 4 behover fér att ma bra, medan det
palagda talet ibland kan kinnas lite vil segt
och overdrivet, hur uppskattat det dn ma
vara da det dyker upp med jamna mellan-

g

rum i speciella nyckelscener. Naval.

A spelkaonfkrall

9/ 7 Den har bade djup, variation och

. finess, ndr man vil kommit en bit
in i spelet och lart sig exakt hur den ska
hanteras. Smatrog styrning i striderna gor
kanske inte sa mycket nér resten av spelet
praglas av sa mycket smart innovation och
skaparglddje?

A ulmaning

@ 7 Detta 4r ett enormt spel, pa alla
L~ 4 plan. Minst 8o timmars effektiv

speltid kanns ndstan svindlande ndr man

borjar inse vad det innebér for spelets han-

dling — men samtidigt helt fantastiskt!

A speldesign
7/ 7 Alla erfarna och krésna rollspelare
o 4 kommer snart upptacka att det
hidr spelet inte bara lanat friskt av alla sina
bdsta forebilder, utan dven vidareutvecklat
manga detaljer ur dem till det battrel Visst
ar upplagget valdigt klassiskt, men sam-
tidigt inte.

Fotkalk A

Har har vi de finger-

fardiga fantasy-alskar-

nas stjiarnklara spelval i ’ 1
o -

vintermorkret!
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Har kommer en ny och frasch tolkning av Link
och prinsessan Zeldas klassiska och folkkara
sagovarld, och precis som nar det gallde The
Legend of Zelda: Oracle of Seasons/Ages, ar det
. utvecklingsvirtuoserna Capcom som har hjalpt
. Nintendo med att utarbeta en ny variant av
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Titel: The Legend of Zelda:

The Minish Cap

Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Aventyr

Utyecklare: Nintendo och Capcom
Utglvare: Nintendo

Svensk distributior: Bergsala AB
Aldersgréns: Frén 3 &r

Antal spelare: |

Kompatibla tillbehor:

Game Boy Advance Game Link Cable,
Game Boy Advance Wireless Adapter
Sverigepremiar 12 november 2004

En ging for linge sedan, nir kungariket Hyrule holl pa att
tickas i en tjock dimma av onda andar, fick dess invanare
assistans av det valvilliga Picori-folket — eller Minish-folket,
som de sjilva kallar sig — vilka steg ned fran himlen och
skiankte ett magiskt svird &t minniskornas raddare. An idag
hedrar man minnet av det hjalpsamma smafolket fran ovan
genom att halla en arlig Picori-festival i byn intill slottet. Det
ar till denna som prinsessan Zelda har valt att bege sig i bor-
jan av spelet, med sin barndomsvan Link som "date”.

Eftersom legenden om Picori-folket séger att de ska dtervanda till Hyrule en gang vart
hundrade ar, och man nu tror att det var exakt hundra ar sedan det skedde sist, ar dagens
festival extra storslagen. Under den prestigefyllda faktingstavlingen dyker plotsligt en
mystisk ung man vid namn Vaati upp fran ingenstans och tar hem mastartiteln. Mycket
snart far vi dock anledning att fraga oss vem denne svartkladde lurifax med silverfargad
snedlugg och magiska krafter gentligen ar, och om Link mojligtvis kan ha skl att kanna
sig besvdrad av honom pa grund av ndgonting annat &n (bara) det faktum att han just
brédat honom i den &ddla sviardkonsten — hans frimsta expertomride...

Ett tydligt svar pa detta far vi nar Vaati under prisutdelningsceremonin blir upprérd och
forvandlar den stackars Zelda, ljusets prinsessa, till sten. Samtidigt lyckas han bryta det
magiska Picori-svardet i tu, och sldppa ut en virvel av monster i landet. Annu en géng blir

P det Links uppgift att ge sig ut med svard och skold i hand, for att forsvara Hyrule med sina
hjaltedad i godhetens namn. Hans forsta anhalt pa farden blir en fér honom fortfarande
okand plats i Hyrule; den dimhdljda och mytomspunna lovskogen Minish Woods.

s

\A LT,
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EMELIE LAGER

Att se Link forminskas till pytteliten

storlek for forsta gangen, och en
stund senare krypa ner under tacket i sin
sang for att vila uf, var sa gulligt att jag
knappt visste vad jag skulte ta mig tifl. Over
huvudtaget ar den inzoomade Minish-
virlden bland blommar och blad nere pa
marken valdigt treviig att traska omkring i —
och extra sott blir det pa en rosa Game Boy
Advance SP! Capcom har verkligen blivit
duktiga pd The Legend of Zelda vid det
hiir laget, och nir jag ser tillbaka pa
deras tidigare bdrbara spel i serien,
kinns detta faktiskt mycket mer
motiverande att fortsitta spela.
Framforallt uppskattar jag de nya inslag
som spelet berikats med, men det finns
ocksd dimensioner i denna dvervaldigande
kvantitet av nytankande kring The Legend
of Zelda-spelsjilen som da och da far mig
att kinna mig lite bortkommen...

Darfor &r jag lite kiuven | min relation till
denna skapelse. Helhetsintrycket ar dock
overvagande tilitalande, och Vaati ar enligt
mig en av Links alira coolaste motstandare
nagonsin.

KiM WEINEFELT

Det forsta Zelda-spelet som
gjordes till Game Boy var link’s Awakening
och f6r mig ar det faktiskt ett av de tre
bista Zelda-spelen alla kategorier. Capcoms
Zelda-spel till Game Boy Color ~ Oracle of
Ages och Oracle of Seasons fastnade jag
aldrig for, ddremot. The Minish Cap ham-
nar ndgonstans emellan — det dr inte
det bdsta bdrbara Zelda-spelet men
det dr tillrdckligt intressant far att jag
ska fastna i det och spela vidare. Det
Jjag inte giflar med The Minish Cap, ar att det
inte ar revolutionerande. Far det ska varje
nytt Zelda-spel vara, tycker jag, Men det ar
anda ett mycket bra dventyr, med underbara
inslag fran Ocarina of Time och The Wind
Waker.

26 GAME BOY ADVANGE

KLADERNA GOR
AVENTYRAREN...

Redan under sina forsta stapp-
lande steg i det delvis nydesig-
nade Hyruliska landskapet,
stoter Link pa ett flertal pussel-
moment i utomhusmiljoerna,
vilka den meriterade The Legend
of Zelda-fantasten inte direkt
kan relatera till. Oftast ror det
sig om sma dppningar i berg-
och husvdggar, samt ihdliga
stockar som ar for tranga for att
ta sig igenom for nagon i Links
normala storlek... Vad kunde val
vara mer uppskattat i ett sadant
lage an en talande férmins-
kningsmossa?

Det ar just en sadan som var hjélte hittar nar
han irrar runt i Minish-skogen och haller pa
att tappa hoppet. Med denna praktiska
huvudbonad pa sig kan Link bade diskutera
vad som bor goras harndst, flyga mellan
stromvirvlar i luften (precis som med lovet i
The Wind Waker) och stalla sig pa magiska
stubbar for att krympa sig sjalv till knappt
synlig storlek — men det basta av allt ar kan-
ske d@nda att han nu far mojligheten att
traffa och kommunicera med de enda
varelser i landet som vet hur den radande
konflikten kan l6sas och Picori-svardet fogas
samman igen — Minish-folket.

Spelets varldskarta ar inte sa dverdrivet
stor nar Link ar sitt vanliga jag, men tank dig
da att varenda liten vra av den ska utforskas
ur Picori-folkets perspektiv! Nar du formins-
kar dig med hjélp av Minish-mdssan, far du

uppleva ett Hyrule sa som du aldrig tidigare
sett det. Att se den ur Minish-folkets per-
spektiv bidrar till sa val nya insikter om hur
virlden dr uppbyggd som utokade méijlighe-
ter att ta sig fram i den, i och med att den
innehaller en mangd foremal och fiender
som du varken lagger marke till eller kan
interagera med annars.

Over lag &r 53 vil utomhusmiljderna som
grottorna och templen i spelet s& underhal-
lande och smart designade att man ofta hit-
tar ratt i dem fastdn man inte tror att man
ska gora det. Allt som krdvs ar ett sinne som
ar lika 6ppet for nyheter som klassisk The
Legend of Zelda-logik.

Bland alla de haftiga prylar som Link far
tillgang till under spelets gang, vid sidan av
sin kdra Minish-mossa, finns bade kraftarm-
band som gor honom starkare i armarna,
vassa gravklor och en kruka vid namn Gust
Jar som bade kan suga in och blasa ut luft,
samt fléjten Ocarina of Wind som han kan
anvanda for att kalla pa en liten fagel som
flyger honom till olika utvalda platser pa kar-
tan — precis som i The
Legend of Zelda:

A Link to the Past!

RECENSION: THE LEGEND OF ZELDA: THE MINISH CAP
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ETT SPEL FOR
SAMLARE!

Under dventyrets gang uppenba-
rar sig en hel del sa val obligato-
riska som valfria sidouppdrag att
ta sig an i spelet. Forutom
pengar, feer och mystiska snack-

skal, samt de sedvanliga hjartde-
larna, tomma flaskorna och

specialvapnen som forbattrar
Links framkomlighet med jamna
mellanrum, innehaller The
Legend of Zelda: The Minish Cap
en mangd andra vardefulla
objekt som onskar vacka samlar-
instinkten och habegaret i dig.

KINSTONES

Manga av dem handlar om att leta reda pa sa
kallade Kinstones, vilka finns i fargerna gront,
blatt, rott och guld. Dessa mystiska reliker dr
en sorts tvadelade amuletter som maste
féras samman med sin andra halft for att ge
Link hjalp pa sin vag genom aventyret. Detta
kallas fér Kinstone Fusion, och ar lika span-
nande varje gang, eftersom man aldrig vet
vad som ska handa nar man sammanfogar
tva stycken Kinstone-skarvor!

Link kan satta ihop Kinstones med saval
varelser i hans egen storlek som Minish-fol-
ket. De senare dr dock inte de enda han kan
prata med nar han ar liten, utan dven mannis-
kornas olika husdjur berattar nu sitt innersta
for honom. Totalt finns det ett hundratal
Kinstones att leta reda pa i spelet, och du hit-
tar dem i sa val gras och buskar som grottor
och skattkistor.

TIGER SCROLLS

Dessa pergamentrullar ar ett slags manualer
till olika stridstekniker, vilka Link maste ligga
vantarna pa for att utveckla sina fardigheter
med svirdet i spelet. Forst maste han dock
leta reda pa de vise kamsportsméastare som
ir deras beskyddare och tillhandahallare. Nar
de val dr inlarda, sparas de i spelets paus-
meny 54 att du alltid ska kunna ta en titt pa
dem nar du borjar kanna dig lite ringrostig i
dina svardskunskaper.

FIGURINES

Karaktarerna i The Legend of Zelda: The
Minish Cap ar valdigt valgjorda grafiskt sett
~ ja, hastan alla varelser i spelet ar snyggare
ritade och animerade an Link sjalvi Detta har
man sa spunnit vidare pa genom att, precis
som i The Legend of Zelda: The Wind Waker,
skapa en komplett uppsattning samlarfigu-
rer, vilka forestaller allt fran manniskor och
monster till byggnader och scener ur dventy-
ret. De dr drygt 130 till antalet och gar alla att
vinna i Hyrule-stadens Figurine-lotteri, dar
de ovan namnda snackskalen anvands som

insats.

befyg

grafik
. (33 & Visst ar det Hyrule och alla dess
vilkdnda attribut vi har framsfor
oss, men de har genomgétt en ordentlig
kosmetisk “make over”. Resultatet 3r en
modern och fargglad varld som ndstan atltid
lyckas framkalla stort valbehag. Spelets feer

- haren gang for alla biivit makalost vackral

~ljud
Y2 & Konverteringarna av de klassiska
The Legend of Zelda-I3tarna &r fak-
tiskt nagot osmakligt arrangerade, medan de
nya styckena - vilka ofta 4 helt fantastiska —
visar pa stor skicklighet hos kompositéren.
Links och Zeldas roster kanns igen fran The
Wind Waker. :

spaelkantroll

Kontrollen &r i princip sa felfri, lat-

tird och A Link to the Past-typisk
som den kan bli, samtidigt sam den anvénds
till s mycket nytt. 53 har varierad har den
nog aldrig varit forat. Bra jobbat; Capcomt

ukmaning

L £ En kryptisk storyline och kiuriga
tempel tillsammans med en
 mingd sidouppdrag ach det enorma antalet
speciaif&rezﬁél' som gar att samla ihop ger
_extra mustighet at den relativt korta listan
med fasta delmal som spelet bygger pd,

samt torar ner den linjara kanstan i det.

. speldesign
% (=) ¢ Ett val beprovat spelkoncept har
'  livats upp med ett gang nya ele-
ment. Somliga anser att det ar for lite The
Legend of Zelda-kinsla dver produktionen
och for mycket markliga Capcom-pahitt,
= medan andra &r helt fedfsta av spelets

ﬁys'kapandefhfrish.
tobalk ,
. En intressant och vagad ;ﬂ
mix av gammalt och nytt, \gj

for den som langtar efter
~ en ny dos foremalssam-
~ lande, dialoglésande och svirdssvingande
i sallskap av den moderna tidens Link.
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Du kanske tror att Donkey Kong ar en
snall apa som ater bananer och slar
pa bongotrummor hela dagarna. Helt
fel i sa fall. Donkey Kongs storsta pas-
sion ar fortfarande att kasta tunnor

pa Mario.

TILLBAKA TILL APSTADIET

Mario Vs. Donkey Kong dir en vidareutveckling av det
klassiska spelet Donkey Kong som kom i slutet av
1980-talet. Men det hdr dr naturligtvis ett mycket
mer avancerat spel, bade ndr det gdiller grafik, ljud
och speluppligg. Handlingen dr den att Donkey
Kong har stulit alla de populdra Mini-Mario-
leksakerna frdn Marios fabrik. For att ta tillbaka dem

ska Mario géra sd hdr:

T Titel: Mario Vs. Donkey Kong |
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp- Action

A Utvecklare: Nintendo Software
Technology
I | Utgiare Nintendo
Svensk distribution: Bergsala AB
Il Aldersgrans: Frin3 3r
Antal spelare:1
Kompatibla tillbehor: Inga !
A Sverigepremiar 19 november 2004 \

KOPPLA OM
OMKOPPLARNA

Det finns bla, roda och gula
omkopplare pa banorna. Nar
Mario hoppar pa dem andras
banans form - golv, vdggar och
stegar dyker upp eller férsvinner.
Koppla om klokt, alltsa.

LETA PAKET

Donkey Kong har tappat tre paket
pa varje bana, Mario behover inte
plocka upp dem for att avsluta
banan, men fér att f4 bonuspodng
och chans att spela om extra liv
maste han leta upp dem alla.

GREPPA NYCKELN

Det ligger en nyckel och vantar pa
varje niva. Mario behéver den for
att ldsa upp dorren som Donkey
Kong har smitit in genom.

SATT NYCKELN I
NYCKELHALET

Nér Mario har nyckeln dr det bara
att traska vidare till dérren som
tar honom vidare till nasta bana.
Lattare sagt an gjort, eftersom
nyckeln och dérren med nyckelha-
let sallan ar placerade nara varan-
dra.

HITTA EN MINI-MARIO
Donkey Kong har ocksa tappat en
Mini-Mario pa varje bana. Lat
Mario avsluta en bana genom att
plocka upp Mini-Mario-leksaken.

RECENSION: MARIO VS. DONKEY KONG
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Mini-Mario|

It's a real action figure |

one on

8 Mario toy! Hur : , before they're all sold out! Hurry -
® buy one, b hem all! Buy them all! Buy them all!

GA IGENOM
MINI-MARIO-BANAN

N&r Mario har samlat ihop alla
Mini-Marios i en varld maste han

sjélv leda dem i sdkerhet pa en
sarskild Mini-Mario-bana. Innan
han kan paketera in dem i ladan
maste han se till att de samlar
ihop de tre bokstaverna T, O och Y.
Tank ocksa pd att Mini-Marios inte
kan klattra i stegar eller hoppa
lika bra som Mario sjalv.

BESEGRA DONKEY KONG
Donkey Kong vantar i slutet av
varje varld och Mario ar tvungen

MARIO ROR PA sIG

att besegra honom for att komma
vidare. Ju fler Mini-Marios Mario
har tagit med sig hit desto mer
livskraft far han i kampen.

Mario verkar ha trinat hdrt infér det hdr spelet.
Férutom de gamla vanliga rérelserna som att gd,
hoppa, ta upp saker, kldttra och ducka kan Mario gdra

det hdr i Mario Vs. Donkey Kong:

GA PA HANDER
Tryck ratt pa knapparna sa borjar
Mario ga pa hander. Da skadas
han inte av féremal som faller ned
pa honom fran ovan.

HOPP FRAN
HANDSTAENDE

N&r Maric gar pa hander kan han
gora tva hopp som tar honom
klart hogre an ett vanligt hopp.
Tryck bara pa hoppknappen och
nér Mario landar pa hoppknappen
igen for ett riktigt hogt hopp!

BAKATHOPP

Spring med Mario at ett hall och
vand honem snabbt om och tryck
pa hoppknappen sa gor han en
hig bakatvolt. Den har tekniken
gar snabbt att utféra och ar
mycket effektiv.

KASTA FOREMAL

Mario kan kasta fiender, pappers-
korgar och andra férem3l bade at
sidan och rakt upp.

SNURRA PA LINA

N&r Mario haller i en lina kan han
snurra snabbt for att sedan kasta
sig sjalv hogt upp i luften.

RECENSION: MARIO VS. DONKEY KONG
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Text: Kim Weinefelt

rECENSIiONEr Om Super Mario 64 hade varit ett flip-
perspel hade Mario varit klotformad. e
ﬁ"'”“‘"""“‘“ Han hade inte sprungit, utan rullat Svrscistton sergal B

Aldersgrans: Fran 3 ar
£ B R runt i de olika varldarna for att bes- e
E3-méssan i varas och fastnade for | Kompatibla tillbehér: Inga

| Sverigepremiar: 26 november 2004

det direkt. Ett halvar senare ir jag fort- egra fiender och samla |hop mynt och

farande lika fast i det. The Legend of i - 2 s

Zelda: The Minish Cap kommer att stjarnor. Precis som i Super Mario Ball.
sdlja mdnga fler exemplar i jul, men
jag har mest roligt med Super Mario
Ball. Férmodligen mest fér att det ar sa
enkelt och gar sa snabbt att sitta igang
med. Och for att det ar sa forbaskat kul,
naturligtvis.

Det enda som stor ar att det borde ha
funnits fler banor och att det (som i alla flip-
perspel) ar frustrerande att behova borja
om ndr man tappar kulan, Annars ar det hur
kul som helst att rulla runt Mario och samla

stjarnor.

. MIKAEL NYLANDER
ﬁ Mario som kula i flipperdventyr,
Ja med tva flipprar du honom verkligen styr!
Prinsessa i trubbel dterigen
Att Bower ir med det har vi p3 kdnn.

vanebildande och roligt r spelet minsann
Tank vad Mario dndé kan.

KULIGA BANOR

THE FUN FAIR

FROSTY FRONTIER

GRASSY GREENS

SHIFTING SANDS

RECENSION: SUPER MARIO BALL




KULIGA FOREMAL

Manga av de gamla hederliga foremalen fran
Marios vérld finns med i Super Mario Ball ocksa.
Har ser du vad Mario kan géra med dem.

MYNT

Rulla in i fiender s far
Mario mynt for besvaret.
Toad sdljer garna pa
honom varor for mynt han
har tjdnat ihop.

STIARNOR

Precis som i Super Mario
64 behdver Mario stjdrnor
for att nd nya omraden
har. En stjarna kommer
fram nar han har besegrat
alla fienderi ett omrade.

MINI-SVAMP

Det ar val ingen storre
overraskning att Mario
krymper nar han tar den
har svampen. | mindre
storlek ndr han omraden
som han inte kommer at i
sin vanliga stora form.

MEGA-SVAMP

Och har har vi svampen
som gor rormokaren storre.
| den hadr formen ar det
mycket lattare att traffa
fienderna och undvika att
Mario-kulan faller ned mel-
lan flipprarna.

OSARBARHETS-
STIARNA

Osdrbarhetsstjarnan gor
Mario... osarbar! Nu kan
han pléja rakt genom
fienderna utan nagra som
helst problem. "Keep on

m

rollin”,

ROR

Nar det star ett ror mel-
lan de bida flipprarna
kan du vara ganska sdker
pa att Mario aldrig trillar
igenom, hur illa du &n
spelar. Det kanns val bra?

BLIXT

Det hir dunderfore-
mélet (hahaha..) skadar
alla fienderna pa skar-
men. Inte ens bossarna
klarar sig oskadda frén
blixten.

YOSHI-AGG

Se till att inte tappa bort
Yoshi-agget nar du far det,
eftersom det fungerar som
multi ball pa de vanliga
nivderna och som nyckel
pa bonusnivaerna.

RECENSION: SUPER MARIO BALL
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graFik
Har finns inga neonljus eller
Y blinkande lampor som i ett van-

ligt flipperspel. Men spelplanen ar tydlig
och full av (nastan) alla farger som finns.
Det rdcker i alla fall.

ljud
Det ar forvanansvart lite av den
’ * gamla Mario-musiken — i stort sett

alla latar dr nygjorda och en del ar faktiskt
riktigt bra. Mario hinner ocksa med att stéta
ifran sig en del lustiga ord och meningar
samtidigt som han rullar runt.

spelkantraoll
Mario rullar fort, och nastan precis
% sa som en kula gor i verkligheten.

Men varfor gar det inte att "tilta” spelplanen?
Det brukar ju vara standard i ett flipperspel?

L, ulkmaning
Det finns bara fem olika omraden,
% men varje omrade har flera rum

och manga hemliga platser som tar en
stund att hitta. Det kdnns dnda som om det
borde ha varit mer att se.

L speldesign
Super Mario Ball ar dels flipper-
| spel, dels dventyrsspel. Det |ater

som en konstig kombination men det ar en
speltyp som passar perfekt till Game Boy
Advance.

tataltr

Ett rent, fargglatt, lattkon-

trollerat, enkelt, ganska kort,

nyskapande, charmigt och kul

flipperspel fullt av spelglddje och med
mycket Super Mario 64-kanslal




Text: Kim Weinefelt
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A KIM WEINEFELT
6

. Eftersom jag samlar pd alla spel
som Nintendo ger ut képte jag Hamtaro:
Rainbow Rescue nar det kom till Sverige.
Samma dag slapptes Game Boy Advance SP
Limited Pink Edition och den kunde inte
heller min samling vara utan. Just de har tva
képen har dock inte gatt helt obemarkt
férbi mina arbetskompisar. Personalen pd
lagret och klubben har fortfarande
inte slutat att ge mig kommentarer
om att det Idg ett hamsterspel och ett
rosa Game Boy Advance SP pd min
avhdmtningshylla den dér dagen... Och
visst dr det har egentligen bara ett spel for de
allra yngsta spelarna — det &r fargglatt,
lattspelat och inte alltfor stort. En perfekt
julklapp till hamstertokiga lillsyrran. Eller den
Nintendo-tokige "vill-ha-allt-spelaren”...

A MIKAEL NYLANDER

7
o

. Nuérdet dags for ny strapats
Till gullig och sét Ham-Ham-plats
Jag kan knappt se skillnad
pa alla hamsterspel
Och bérjade forst skriva om
Ham-Ham Heartbreak - helt fel
Rainbow Rescue &r dndd helt okej
perfekt julklapp till en liten kille eller #fej
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Hamstrarna okar snabbt i antal. |
Hamtaro: Rainbow Rescue ar de
fler an nagonsin, eftersom de
maste arbeta tillsammans for att
I6sa aventyret.

VARSTA STORYN

Kan Hamtaro: Rainbow Rescue ha
den mest tokgulliga storyn hittills
i ett Game Boy Advance-spel?
Dom sjalv.

"Hamstern Bo, prinsen i Rainbow
Land, kan i vanliga fall kontrollera
och fiirdas via regnbdgen, men nu
har han forlorat kraften i sitt magi-
ska paraply. Dd kommer Hamtaro
och de andra hamsterkompisarna
till undsdttning och bérjar leta samla ihop tillrackligt
efter de sju firgerna i regnbdgen, o e

som behdvs fér att Bo ska fa till-
baka kraften i sitt paraply och
kunna dtervinda hem.”

Ingen dalig historia, eller hur?

Det behovs fyra hamstrar

MINDRE HAM-CHAT foratt.
Den gullegulliga Ham-Chatten
fran Hamtaro: Ham-Ham Heart-
break har inte lika stor betydelse i
det hidr spelet. | stallet ska du
samla ihop dina vanner sa de kan
hjalpa dig att komma vidare. Ni
kan till exempel behova lyfta och
flytta tunga saker eller dra i rep Ar man hamster méste
tillsammans. ‘ man gora sa har...
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Titel: Hamtaro: Rainbow Rescue
Spelsystem: Game Boy Advance
peltyp: Aventyr

Jtvecklare: Alphadream

- Nintendo

stribution: Bergsala AB
Frin 3 r

...sa orkar ni dra upp prop-
pen tillsammans!

... svinga sig over till andra
sidan!

.. for att komma ned
sakert fran en hastrygg!
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MINISPEL
Ta en liten titt pa de sma men roliga
minispelen i Hamtaro: Rainbow Rescue:

(EE

' ) ;‘w-vr & [

FLER SPELSATT

Férutom sjdlva dventyret finns det annat att pyssla med i Hamtaro: Rainbow
Rescue. Du kan farglagga supergulliga bilder av Hamtaro-génget och placera ut
Hamtaro-motiv pa olika bakgrunder och skapa en tavla. Om du kdnner nagon som
ocksa har det har spelet kan ni byta bilder med varandra via Game Boy Advance

Game Link-kabeln.

EN HAM-

HAM VARLD
For att hitta de
sju fargerna till
regnbagen maste
Hamtaro och ganget ut i vida varlden
och besoka alla de har platserna:
SUNNY PEAK

Uppe pa soliga Sunny Peak rinner det en &, som
gor det utmarkt att fiska har.

FLOWER RANCH

Har kan hamstrarna prata med massor av djur,
sasom hdstar, kaniner, kor och skéldpaddor. Det
finns ocksa en gard med solrosor har.

SPARKLE COAST
Hér kan sma hamstrar surfa och dka bat. Pa
stranden kan de griva efter skatter i sanden.
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... eller gor en bild av olika Hamtaro-motiv

CLOVER ELEMENTARY
| den har skolan finns det en hel del mysterier
att 16sa. Tur att Inspector Hams &r pa plats.

TIP-TOP FAIR

Vill man beséka Ham-Ham-festivalen &r det hit
man ska ga. Har finns det massor av attraktioner
och festligheter.

TICKY-TICKY PARK

Den har parken har manga stéllen att under-
soka. Har finns det lekplatser, rutschkanor, ban-
kar och trdd som passar bade sma och stora
hamstrar.

HAMSTARR MANOR

En magisk och mystisk herrgard med massor av
Ham-spel att prova pa.

Jetix. Du missar val in

betyg

grafik
{5y " Ahhhhhh.. Allting ar s& sott, gul-
ligt, runt och fargglatt. Hamstrarna
ar stora och manga men egentligen ar grafik-
en inte alls avancerad, bara lagom godkand.

ljud

/5 Pipig och skrikig hamster-pop som

ibland ar riktigt trevlig att lyssna

pa, om man &r pa det huméret. Och har ratt
alder inne, vill saga.

spelkankroll
j_f? Hamstrarna springer snabbt at alla
L . hall som man vill. Spelkontrollen ar
sa enkel att alla kan forstd, och det ar val sa
ett sadant har spel ska vara, antar vi.

A

utmaning
(sy ~ Otroligt littspelet, och inte s stort,
v 4 Men det passar ju malgruppen
utmarkt. Det finns ocksa manga bilder att
mala och designa, om man tycker om det.

speldesign
@ Hamstrarnas Ham-Chat &r borta
4 till férman for ett enklare och mer
Iattbegripligt speluppldgg. Och massor av
skojiga minispel dessutom!

Fotalk 4

Det hr &r véirldens basta Game ©
Boy Advance-spel just nu. For @
alla som alskar hamstrar!

' HAM‘I‘ARG An HE'rrt

Tv-serien Hamtaro rullar pa
for fullt pa bade Kanal 5 och

RECENSION: HAMTARO: RAINBOW RESCUE
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- NES CJASSICS

| somras satte NES Classics-serien igang en skon

retrovag som drog in 6ver hela spelvariden. Den 7

B L januari blir det annu mer ratt att spela i den gamla

?_ﬂ.,ﬁ skolan, for da ger Nintendo ut ytterligare fyra NES-
m ol klassiker till Game Boy Advance.

VAMPYRER, PISKOR OCH MASSOR AV VITLOK

NES CLASSICS ==

LINK | PROFIL

NES CLASSICS <

GAME BOY ADVANCE



DOKTORN KAN SPELA

GALAXENS MEST FRUKTADE KVINNA
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Ursprungligen publicerad i Nintendo Power 2004
Oversdttning: Emelie Lager

NATE BIHLDORFF,
DlAlOGFORFATTAREN TILL PAPER MARIO,

Sedan 8-bitsdagarna har Nintendo hunnit utveckla en avancerad forfattarstil i dialogerna
till sina spel. Vi bestimde traff med Nate Bihldorff, bitradande lokaliseringsproducent hos
Nintendo of America, for att fa hora personen bakom ”Marios skrivna rost” tala ut om sitt
senaste projekt, Paper Mario: The Thousand-Year Door.

Nintendo Power (NP): Dialogen i Paper Mario till
Nintendo 64 var mycket charmerande, men det vi
sig av det nya Paper Mario-spelet pa E3 var ju helt
tokroligt. Nintendo of Americas lokaliseringsteam
skrev den engelska dialogen till bada spelen — vad ar
annorlunda den har gangen?

Nate Bihldorff (NB): Scenarierna i varje kapitel ar
utformade med ett dnnu stdrre sinne for humor den
har gangen. Spelets utvecklingsteam gick helt enkelt
in for att géra det mycket roligare. Dessutom har vi
riktiga NOA-Gversattare som arbetar med det har
spelet — Bill Trinen, som leder projektet, samt Tim
O’Leary, Scot Ritchey och Thomas Connery — som ser
till att humorn i originalspelet kommer fram. Paper
Mario till Nintendo 64 dversattes i Japan, s3 den
oversattningen var valdigt enkel. Vi missade sékert
massor av saker som var roliga i den japanska versio-
nen. Nu, med Paper Mario till Nintendo GameCube,
har vi NOA-Gversattare som for Gver nyanserna i
humorn fran den japanska versionen av spelet till
den amerikanska.

NP: Var Paper Mario till Nintendo 64 ditt férsta
projekt?

NEB: Ja. Faktum r att jag frilansade pa den tiden, och
jobbade med endast det projektet, for att sedan ge
mig av och &ka snowboard i ett ar.

NP: Karaktdrerna och storyn i Mario & Luigi:
Superstar Saga var mer utvecklade &n i Paper Mario
till Nintendo 64. Hur dr det nya Paper Marios karak-
térer och story i jamforelse med originalet?

NB: Spelet har inte bara en bra story, utan alla
delar av storyn dr véldigt vdl sammanfla-
tade. Den storsta delen av spelet ar rik-
tigt, riktigt roligt, for att plotsligt svanga
in pa djupa och betydelsefulla omraden
ddr personer har forlorat familjemed-
lemmar och liknande. Men det kan
ocksd kannas lite konstigt, ndr du
befinner dig i ett s& skdmtsamt spel,
och si kommer plotsligt sddana har
seriosa kapitel in i bilden. Da ar det jat-
teviktigt att vi har vara dversattare med
oss. Jag fragade dem hur de hanterade
detta i den japanska versionen — ar den
rolig alls? — eftersom japanskan ju dr
ett vildigt behdrskat sprak och det
finns s& manga olika nyanser i hur
man kan siga saker och ting. Da
sade de att de kérde pa utan att ta
nagra omvagar.

”Ni skulle se mig pd hel-
gerna nar jag sitter har
for mig sjdlv. Det dr helt

schizofrent.”
- Nate Bihldorff

NP: Hur mycket méda Idgger ni pa at
ser, foremal och karaktirer?
NB: D3 och da har vi namngivarméten dér vi samlar
sa manga manniskor i rummet som mojligt och bara
"brainstormar”. Ibland far ndgon en jattebra idé nar
de tar sig en titt pa en av karaktdrerna, och da kdnner
alla direkt att det ar det rétta namnet. Det &r bara att
gé vidare. Sedan finns det andra karaktdrer som vi
spenderar mycket mer tid pa.

om plat-

lkslagen i spelet,
dvde extra mycket

NP: N&r det galler vissa av de
kan du komma pa nago
arbete | gruppen?
NB: Det stricker sig faktiskt dnda tillbaka till Super
Mario Sunshine, med Pianta-folket — de som har pal-
mer som vaxer pa huvudena. Dessa driver faktiskt ett
brottssyndikat i en av stiderna i Paper Mario: The
Thousand-Year Door, Rogueport, och du ser dem
braka med folk i bérjan av spelet. De har en véldigt
viktig roll i storyn genom hela spelet och du &r
tvungen att &tervinda till dem flera ganger for
att be deras boss om olika tjanster.
Jag kommer ihag nér vi héll pa
och dopte Pianta-folket i
Super Mario Sunshine. Det
tog evigheter. Eftersom det
var ett Mario-spel, hade vi
fatt beskrivningar av
karaktérerna och
visste hur de
sag ut.

So tell me, Master Mario,
what in the world brings you

S3 bestimde vi oss fér att dopa allting pa 6n efter ett
italienskt tema. Vi dopte de sma eremitgubbarna for
Nokis for att de sdg ut som pastafigurer. Pianta
-folket — jag har glémt vad det betyder nu men tror
att det har med véxtriket att gora [pianta betyder
faktiskt 'vixt' eller 'planta’ pa italienska, kan Emelie
intygal. Fast vi tvekade faktiskt ldnge pa det namnet,
och vi lagger ner annu mer tid pa spelens huvud-
karaktarer.

NP: 54, hur kom ni fram till det slutgiltiga namnet pa
Paper Mario: The Thousand-Year Door?

NB: Undertitlar 4r hemska. Egentligen satte vi oss
bara ner och fragade oss sjdlva vilka som var de mest
centrala delarna i spelet. Dels har vi de sju Crystal
Stars som Mario maste samla ihop under spelets
gang, men sa var det ju ungefar i det forra Paper
Mario ocksa. Sedan hade vi ocksa det férsta spelet i
Super Maric RPG-serien, som hette Legend of the
Seven Stars. Ville vi verkligen kdra pa samma spar
och dopa spelet efter stjarnorna en gang till?
Formodligen inte. Det finns en person i spelet som
kallas fér - na, jag kan inte avsléja det dnnu - som du
blir presenterad for i kapitel fyra, men vi kom fram till
att detta skedde lite for sent i spelet for att vi skulle
kunna basera hela dess undertitel pd det. Sedan har
vi ju det har med dérren, samt det som mgjligtvis
skulle kunna finnas bakom denna dorr. | spelet sager
vissa att det ar ett gigantiskt berg av skatter som ar
sa stort att du aldrig skulle kunna spendera alltihop.
Andra sdger att det dr ndgon sorts magiskt foremal
som ger dig makt. Nagra sdger att det dr ett mon-
ster. Ingen vet exakt. Vi insag att vi inte skulle kunna
komma pa en tillrackligt cool titel med denna vaga
information att luta oss mot, sa vi bestimde oss for
att koncentrera oss pa dérren sjalv istallet.
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You senseless yokels!
Nothing in life is that easy!
Your gullibility did you in?

ch det &r "den tusenariga ddrren” du talar om?

NB: Ja men vid den tidpunkten handlade det fortfa-

rande bara om att forséka beskriva den. Vi visste
arligt talat inte s3 mycket om dérren som vi gor nu
forran vi fick tillgang till den fardiga versionen av
spelet och bérjade dversitta den. | spelets intro far
du forst héra om en idyllisk stad dar alla lever i lycka
och harmoni. D3, som en blixt fran klar himmel,
drabbar en enorm katastrof staden och begraver
den. Tusen &r gr, och en ny stad vaxer upp — det &r
den som #r Rogueport — och anledningen till varfér

den drar till sig s& manga tjuvar och banditer ar alla
historier som berittats om dess underjord och en

tusendrig dérr som finns dér. Nu letar alla efter
denna dérr och férsdker att komma pd ett sétt att
Sppna den, eftersom de vet att nagonting finns dar
bakom. Somliga vill &t skatten, andra vill ha mer
makt, och spelets "bad guys", X-Naut-ganget, har
sina egna anledningar till att vilja komma in genom
ddrren. Mario ger sig sa smaningom ivag for att
éppha den, han ocksd, men bara fér att han inte har
nagot annat val. Han bryr sig egentligen inte om vad
som finns bakom den. Han blir ditkallad da Peach
skickar honom en skattkarta som hon hittade pa 6n,
och frdgar om Mario har lust att komma och leta
efter skatten tillsammans med henne. Nir han kom-
mer dit, &r hon borta. D& tanker Mario, att om han
foljer kartan, kemmer han kanske att finna henne.
Nar det galler spelets titel, ville vi ha ett namn som
klingar till och later spannande. Du hittar dérren val-
digt tidigt i spelet, och hor en massa folk tala om
den. Sedan byggs intrigen bara pa. Ja, usch, att dépa
saker och ting ar det svaraste i vdrlden!

NB: Lt sdga att du har en karaktér i staden som jag
ska skriva repliker till. Allting som denna karaktar
sager genom spelet visas i en och samma textruta
medan jag skriver. Om jag da redan har lyckats iden-
tifiera denna personlighet, brukar det vara latt att
skriva allting pa en gang. Daremot blir det ofta sva-
rare med karaktédrer som dterkommer pa olika stillen
i spelet, for vid slutet av dventyret kan du komma till
en plats i handlingen dar fienden sager: "You're
going down, Mario", och da ska din fdljeslagare i spe-
let sdga ndgonting tillbaka. Den karaktir som du har
valt att ha vid din sida just dd kommer allts3 att vara
den som ska tala. D far jag tanka pa alla de olika
karaktarernas personligheter i tur och ordning; en
smastadstjej, en sydstatare, en fegis, en forsiktig kille,
en brittisk sjokapten och sé vidare.

”Min filosofi ndr det gdller alla tv-spel — och det dr ddr-
for jag dlskar just Nintendos spel - dr att du verkligen
ska kédnna dig som ett litet barn ndr du spelar dem.”

- Nate Bihldorff

NP: S& du haller alla dessa attribut i huvudet hela
tiden?

NB: N&r jag haller pa med nagon av dessa karaktarer,
kan jag alltid hoppa till ett stélle i handlingen dar jag
vet att jag skrev véldigt manga repliker till just den
personen och |dsa dem. Sedan kan jag sitta, nir jag
ar ensam hdr om helgerna, och ldsa upp allting som
jag skriver hogt fér mig sjdlv! [Skratt] Eller sa sager
jag det i mitt huvud och ljudar fram orden.

NP: Sdger du det hogt?

NB: Ni skulle se mig pa helgerna nér jag sitter har for
mig sjélv. Det ar helt schizofrent. Forst kan jag sdga
nagonting knappt med engelsk accent, for att sedan
svara pa amerikansk sydstatsdialekt. Det ar lite gro-
teskt. Speciellt nar det galler ett spel som detta, dar
s stora delar av dialogen slutar som ljudhdrmande
skrift. Jag kommer ihdg nér jag héll pa med Mario &
Luigi: Superstar Saga, och satt och forsokte skapa en
fransk accent med orden, vilken balanserade p3 en
tunn linje mellan att vara skriven helt ljudhdrmande
och fortfarande ga att lasa. Detta &r en av de storsta
utmaningarna, speciellt i ett spel som det hir, vilket
vi vill ska gd hem hos dldre spelare, eftersom det &r
ett urkul spel med en komplicerad story, samtidigt
som vi vet att det kommer att vara manga yngre per-
soner som spelar det ocksa, och dé kan det ju inte
vara helt olasligt. Det kan handa att det dr mycket
som de inte kommer att forsta i spelets dialoger, och
det &r inget fel med att l3gga in skamt och annat i
texterna som férst och framst tilltalar dldre spelare,
och som de yngre spelarna inte forstdr, men det far
inte vara sddant som &r essentiellt fér spelet. Du kan

We X-Nauts are not all
rainbows and lollipops, |
assure you. We're quite nasty. <.

inte ta en nyckelhdndelse i spelet som alla maste
hanga med i, och vrida om det sa att bara en 16-3ring
kan forsta det.

NP: Vad Vilka komiker och férfat-
tare tycker E
NB: Oj... Hur lang tid har vi pa oss? Det blir inte |att
att svara pa. Nar det géller humor, gillar jag verkligen
T.C. Boyle och William Goldman. De har skrivit en
massa knasiga saker. Goldman finns i mitt bakhuvud
just nu pa grund av att jag nyss ldste om The Princess
Bride. Det &r en av mina favoritromaner genom
tiderna. Han har verkligen tungan ratt i munnen.
Men jag &r inte saker pa hur mycket av det som
paverkar mitt arbete. Jag ar en tv-nerd. Pop-kulturen

har sjunkit in i min hjarna pd manga olika plan. Ni
kommer sékert att se manga spar av det i spelet.

NP: Du verkar kdnna dig valdigt bekvam i Marios
varld.Vad dr hemligheten?

NB: Det beror helt pa min barndom, mannen. Det dr
en sak att bara studera gamla spel for att hamta
referenser darifran — men, jag menar, jag sjdlv var ett
riktigt freak nar jag var liten. Jag dlskade Mario-spe-
len. De var de farsta spel som jag nagonsin spelade.
Jag var en Nintendo-galning i allminhet, men det
fanns inget Mario-spel som jag inte spelade pa ett
religiost satt fran bérjan till slut, fér att klara och
hitta allting i det.

spelade dessa spel valdigt mycket nar du
ar de stora steg i din karridr som har
nuvarande framgang?

NB:Jag onskar att det 13g en mer spannande historia
bakom. Jag hamnade hir ute ganska fort efter att
jag gétt ut College, dkt snowboard i ett ar, jobbat i en
bar och levt livet.

NP: Tror du att det &r viktigt att ha levt livet for att
kunna skriva texterna i d spel?

NB: Definitivt. Du formas helt klart av varje ny erfa-
renhet som du fir. Du maste befinna dig i det ritta
sinnestillstindet fér att kunna skriva sddana har
saker. Darutdver &r jag vélsignad med en véldigt kér-
leksfull familj — en stor en, med massor av kusiner -
sa jag har alltid varit omgiven av barn i olika dldrar.
Sa aven om jag har gatt fran det ena stadiet till det
andra i mitt liv — frén det att jag var tio ar gammal
och satte mig ner med mitt forsta Super Mario-spel
och kdnde den stora spdnningen och glddjen — har
jag alltid haft formagan att blicka tillbaka till den
tiden tillsammans med mina kusiner och se dem ga
igenom samma saker. Och da kommer jag ihag hur
det kiindes — att fyllas av denna barnsliga lycka bara
genom att skratta &t nagonting i ett tv-spel eller i en
bok. Och min filosofi ndr det galler alla tv-spel — och
det &r darfor jag dlskar just Nintendos spel - &r att
du verkligen ska kiinna dig som ett litet barn nér du
spelar dem. Att fanga den kinslan... Jag vet inte rik-
tigt hur jag ska beskriva den... Den dar kdnslan av
dvervildigande sensation som du kan fa ndr du ar
liten, och som &ar obeflickad av vuxenvirldens
cyniska tdnkande. Det dr tv-spelens heliga gral, och
enligt mig har Mario-spelen alltid lyckats med det.

It's my displeasure to report
that Mario, that scum, is off
to a town called Rogueport.

INTERVJU MED NATE BIHLDORFF

club Ninlendo
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Arets roligaste flipperspel heter Super
Mario Ball och for att géra det annu roli-
gare for dig som har spelet rullar vi
igang en kul(a) Super Mario Ball-tavling.

=2 EOmnE

Du kanske trodde att en flippertavling
gar ut pa att samla flest podng. Sa ar det
inte, den har gangen. | stdllet ska du
klara valfri bana sa snabbt som méjligt.
Vélj den bana du tror gar snabbast att
klara, klara den ruskigt snabbt och skicka
in bildbevis till oss.

priser:

1:A PRIS: 2-5:e pris:

1 valfritt Nintendo- Club Nintendos bordsklocka.
| spel ur Bergsalas
- sortiment.

REGLER — VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock inte anstallda i Bergsala AB och dess anhdriga) far delta i tivlingen. Spelet som anvands maste vara europeisk version (PAL).
Det ér inte tillitet att anviinda tillbehdr som dndrar spelets forutsittningar. Bidrag bevisas med ett fotografi, méarks med "Hi Score” och skickas till Club Nintendo via
vanlig post eller e-post (adresser hittar du pa sidan 5). Sista tavlingsdatum &r den 31 januari, 2005. Deltagaren med snabbast tid vinner. Club Nintendo kan begara att fa
se resultatet i sjalva spelet for att godkanna det. Eventuell vinstskatt betalas av vinnarna. Vinsterna kan inte bytas mot kontanter.
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Har du overtraffat nagot av dessa rekord,

eller har du presterat bra i ett annat spel?
Skicka i sa fall in fotobevis till oss (adresser |
finns pa sidan 5). Nya rekord ar skrivna i r6tt.

GAME BOY ADVANCE

E-ZERO: MAXIMUM VELOCITY
Champion: 132,48
Tobias Fardig fran Lerum

MARIO KART: SUPER CIRCUIT
PeACH CIRcUIT: 4818
Max Rexeus fran Helsingborg

METROID FUSION
Clear Time 100 %: 2.10
Jacke Forsling fran Gavle

METROID: ZERO MISSION
Clear : 0.57.34
Sebastian deWall frin Domsjé

POKEMON PiNBALL: RUBY &
SAPPHIRE

Hi-Score Sapphire:

1203 416 428

Johan Kvint fran Halmstad

F-Zero GX
Mute City: TwisT ROAD: 00.35,305
Joakim Glantz fran Angelholm

LUIGI"s MANSION
HiGH Score: 186 435 oo G Tobias
Kahiberg fran Kallekrr

Luict CIRCUIT: 1.17,502
Thomas Gunnarsson fran Vinnds

BABY PARK: 1.06,366
Tobias Nolervik fran Offerdal

Mushroom City: 1.48,080
Johan Berglin fran Gilla

Grand Prix Mushroom Cup 150¢¢:
713,364 / 40 Points
Sven-Erik Ronnberg frin Lidképing

Grand Prix Flower Cup igoce:
8.26,502 / 40 Points
Sven-Erik Ronnberg fran Lidkoping

Grand Prix 5tar Cup 150cc:
9.43,556 / 40 Points
Sven-Erik Ronnberg frin Lidképing

Grand Prix Special Cup 150cc:
13.45,186 / 40 Points
Sven-Erik Ronnberg fran Lidkoping

Grand Prix All Cup Tour 150cc:
38,586,442 / 160 Points
Sven-Erik Rannberg frin Lidkoping

Pixmin
PARTS/DAY:
Joakim M

09
fran Eskilstuna

SURVIVING PIKMIN: § 325
Joakim Makipaa fran Eskilstuna

SUPER MARIO ADVANCE

99 999 990 podng i Super
Mario Bros. 2

Anton Partanen fran Spanga

GAME BOY COLOR

POKEMON PINBALL
RED:909 954 811750
Gustav Pettersson fran
Nykoping

BLUE: 33 163 254 950

Anna Masser fran Upplands
Vasby

Tetris DX

MARATHON: 9 999 999
Magnus Torstensson frin
Karlshamn

ToTAL PIKMIN
Joakim Makip.

: 0000 Pikmin,
ran Eskilstuna

THE IMPACT SITE: 257 Pikmin
Jack Mothander frin Ramnds

THE FOREST OF HOPE: 519 Pikmin,
Jack Mothander frin Ramnis

THE FOREST NAVEL: 286 Pikmin,
Tim Hagman fran Bjorketorp

THE DISTANT SPRING: 320 Pikmin,
Tim Hagman frin Bjorketorp

THE FINALTRIAL: 177 Pikmin
Tim Hagman fran Bjrketorp

SUPER MARIO SUNSHINE

Hi Score:120 Shine Sprites och 2
877 mynt

Fredrik falk fran Vanersborg
BLOOPER SURFING SAFARK: 23,67
Manuel Hoppstock frin
Bandhagen

SUPER SMASH BROS. MELEE
EVENT MATCH Lv. 1: 001040
Jack Mothander fran Ramnas

EVENT MATCH LV. 2: 00.07,48
Andreas Karlsson fran Vanershorg

EVENT MATCH LV. 3: 00.03,35
Michael Haggstrom frin Aspds

EvenT MatcH Lv. 4: 00.00,50
Alexander Persson fran Ostersund
och Emil Sahistrom franVastra
Frolunda

EVENT MatcH [V 6:00.08 80
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MATCH Lv. 7:00.13,62
Andreas Karlsson frén Vanershorg

EVENT MATCH LV. 8: 00.12,01
Emil Bohman fean Séderkoping

EVENT MATCH Lv. 9: 00.12,01
Emil Bohman fran Soderkoping

EVENT MatcH Lv. 1113 KOs
Andreas Karlsson fran Vinersborg

EVENT MATCH LV, 12: 00.00.45
Andreas Karlsson frin Vinersborg

EVENT MATCH Lv. 17: 00.00,93
Lars Beck-Friis fran Uppsala

EVENT MATCH Lv. 18: 00.13,68
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MarcH Lv. 25: 00.04,40
Jack Mathander fran Ramnas

EVENT MaTCH 1v. 31:24 KOs
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MatcH Lv.32: 6 KOs
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MATcH Lv. 23: 00.27,95
Andreas Karlsson fran Vinersborg

EVENT MATCH Lv. 34: 002,25
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MATCH Lv. 35: 00.10,63
Stefan Friis fran Soderkdping

T MATCH v,

E:

EVENT MATCH Lv. 38: 00.27,07
Robert Breed frin Vanershorg

— e A =

e LA

SUREr Nes:

SUPER METROID - Clear Time: 00,48 - Tommy Andrén fran Mariestad

EVENT MATCH Lv. 41: 00.13,77
Andreas Karlsson fran Vinersborg
EVENT MATCH Lv. 42: 00.05,85
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MATCH Lv. 43: 00.10,68
Andreas Karlsson frin Vanersborg

EVENT MATCH Lv. 44: 00.16,35
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MATCH Lv. 45: 00.16,03
Andreas Karlsson fran Vanersborg

EVENT MATCH Lv. 48: 00.03,67
Andreas Karlsson frin Vinersborg

EVENT MATCH Lv. 49: 00.52,75
Andreas Karlsson frin Vinersborg

EVENT MaTcH Lv. 50: 00.34,85
Andreas Karlsson frin Vinersborg

EVENT MATCH Lv. 51: 01.54,68
Stefan Fiis fran Séderkoping

STADIUM TARGET TEST, BOWSER:
00.09,18 .
Joakim Glantz fran Angelholm

STADIUM TARGET TEST, C. FALCON:
00,07,88 .

Joakim Glantz fran Angelholm
STADIUM TARGET TesT, D K: 00.09,31
Joakim Glantz fran Angelholm

STADIUM TARGET TEST, DR. MARIO:
00.13,40 "
Joakim Glantz frdn Angelhalm

Stapium TARGET TEST, FALCO:
00.06,20
Joakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, FOX: 00.07,33
Joakim Glantz fran Angelhalm

DonKey KONG 64
ENGUARDE ARENA: 345 POANg
Joakim Jigesten fran Torslanda

DONKEY KONG: 42 200
John Granvik fran Bjorklinge

JETPAC: 997 415
Isak JunAEUS FRAN VRETA
KLosTER

F-Zero X
DEATH RACE: 00.39,564
Kai Weinefelt frin Sorunda

LyLaT WARS
2150
Jan-Erik Spangberg frin Vixjo

Pokémon PuzzLE League
Marathon 2D: 112 026
Jonas Pettersson fran Malsryd

STADIUM TARGET TEST, GANONDORF:
00.05,23 .
Joakim Glantz fran Angelholm

STADIUM TARGET TEST, ICE CLIMBERS:
00.11,92 .
loakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, JIGGLYPUFF:
00.08,16
Joakim Glantz fran Angelholm

STADIUM TARGET TEST, KIREY:
00.12,18 ¥
Joakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, LINK:
00.03,65 3
Joakim Glantz fran Angelholm

STADIUM TARGET TEST, LuiG:
00.04,30

Joakim Glantz frin Angelholm
STADIUM TARGET TEST, MARIO:
00.08,93

Joakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, MARTH:
©0.10,01

Joakim Glantz fran Angelholm
STADIUM TARGET TEST, Mewtwo:
00,04,99 :

Joakim Glantz fran Angelholm
STADIUM TARGET TEST, MR. GAME &
WATCH: 00.03,23

Ioakim Glantz fran Angelhalm
STADIUM TARGET TesT, NESS:
00.14,36 ’

Joakim Glantz fran Angelholm
STADIUM TARGET TEST, PEACH:

ac.10, .
Joakim Glantz fran Angelholm

SUPER MARIO 64

Hi Score: 120 stjarnor och
2 og1mynt

loakim Makipaa fran
Eskilstuna

THE PRINCESS'S SECRET Slide:
13,1

Emil Bohman fran
Soderkoping

FOOTRACE WITH KOOPA THE
QuIcK: 0.28,4
Joel Hultgren frdn Kristianstad

SUPER SMAsH BRos.
1 Player Game: 1491790 i
Andreas Grigoriadis frin :
Oviken

STADIUM TARGET TEST, PicHU:
00.06,18 =
Joakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, PIKACHU:
00.07,90 .
Joakim Glantz fran Angelholm

Stapium TARGET TEsT, Roy:
00.06,36 3
Joakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, SAMUS:
00.09,43 -
Joakim Glantz frin Angethelm

STADIUM TARGET TEST, YOSHI:
©0,08,75 -
Joakim Glantz frin Angelholm

STADIUM TARGET TEST, YOUNG LINK:
60.05,
Joakim Glantz frin Angelhelm

STADIUM TARGET TEST, ZELDA
00.06,83
loakim Glantz fran Angelholm

STADIUM TARGET TEST, ToTAL HIGH
SCORE:02.21,00
Joakim Glantz frin Angelhalm

HoME-RUN CONTEST, GANONDORF:
2722,5m
Mattfas Majetic fran Lindome

Home-Run Contest, Total High
Score: 93747 m
Elias Tesfa fran Skogas

TRAINING MAX COMBOS, MEWTWO:
15599
Tommy Andrén fran Téreboda

Wave Race: BLUE STORM
LosT TEMPLE LAGOON: 49,019
Robert Nilsson fran Aby

AspeEn Lake {(Normal) 59,085
Julio Gomez fran Kungsangen

HI SCORE
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Den hir gdngen bjuder vara kreativa medlemmar
pa nagra riktigt bra Pokémon-teckningar, plus ett
par roliga bonusbidrag. For att vinna nésta Marios
Galleri-tavling galler det att ge oss ett julkort med
Nintendo-motiv, som du har tecknat eller gjort
sjalv. Segraren kan se fram emot en férsenad jul-
klapp i form av ett valfritt Nintendo-spel ur

ergsalas sortim

SRR N S (s

[club Nintendo]

REGLER — VAR GOD LAS!

Det basta bidraget i varje nummer vinner ett valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment.



Favliing

Det ar redan jul igen och lagom till dagarna da
EDIETGERT €] pakéterasahar Emelie skrivit ihop
ett gang kacka rim. Ett paritips bara = det ar tre
Nintendo GameCubé-spel och tre:Game Boy

Advance-spel som hgger | paketeta: och alla &r
aktuella nu i july

Tank vad en rolig accessoar kan goéra

Fér den som aillar arént och har spetsiot bra
En stor hjélte i ett litet format
Blir sméafolkets réttvise soldat

For himmelska vésen och heliga tréd

Gér detta modiga unadomsgéing ut pé sitt livs réd
: For att rédda vérlden och pé elakingarna ta kndcken
' ~ Sdtter de sina stridskonster p& prov i denna saga i musikens tedaen'

Spelkéndisen nummer ett
~ Tar sig fram l&tt som en plétt
" Rullg, rullg, liten bulle

- Over varje 8gonbeprydd kulle

Skor som ett aspldv eller vass som en papperskant?
Det avgér du och publiken i denna nya variant

Av den knubbige skéldpaddsdédarens rollspelsbravader
I en vérld dar han standiat far vara med om nya grafiska charader!

Djungelns lianer och svamprikets ror
Sammanflétas i 2D-action som forfér : A
Nar du vill ta en paus frén att surpla glégg och hnucha nétter,
Kan du gotta dig &t denna étergéng till tu-spelens rétter!

Nya, lackra milicer i mark och fascinerande stil
Framkallar pa var Sci Fi-diggares lappar ett beldtet smil
Detta blir skadeplatsen fér en stenhdrd ladys nya bus

I'sin spénnande valgdrenhetskamp mellan mérker och ljus

FORSTAPRIS (1 vinnare):
1valfritt Nintendo-spel ur Bergsalas sortiment.

TROSTPRIS (5 vinnare)-
Club Nintendos bordsklocka.

€

bd "Tavling”

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock inte anstallda i Bergsala AB och dess horiga) far delta i tgﬂgen. Max ett bidrag per medler
och skickas till Club Nintendo via vanlig post eller e-post (adresser hittar du pﬂn 5). Sista tavlingsdatum dr den 31 januari, 2005. Blan ; alla ratt pa
uppgift 1 utser vi de med bést rim till vinnare. Juryn bestir av medarbetare i as ayavin-

Nintendo och deras beslut kan inte verklagas
narna. Vinsterna kan inte bytas mot kontanter. %

TAVLING




game on!

Ute dr det morkt
och kallt,

men varme
inomhus,

och lycklig
stamning overallt,
i sken av tv:ns ljus.

warjelgava;

sintlada
sminneronen;
yekligitid)

Jor Ieger;der‘nf den gommer,
vaknar * ;
warje dr® «

o &

. pa nytt.

Club Nintendo tar alltid

.
-
spel pa allvar. Nastan alltid... ==

- 5 98
L e

ot

4 NAGRA (OREDIGERADE)
\ FAVORITER UR CLUB

e SS5 NINTENDOS BREVHOG:

e Jag fragade for inte sd ldnge sedan var Link har alla sina férmdl. Nu undrar jag var Young
link, i Majoras Mask, har sin Powder Keg(som ndistan dr lika stor sin en Gerons mage)?

e hejsan! jag bara undrar om punch put kommer komma som nes classic till gba sp?

e jag var pd el giganten i halmstad och de viste inte vad mitt medlemskort var. sd ja fick
inte 10%

e Hej jag heter Adam Fagerstrém och har varit en trogen medlem pa club nintendo Sedan
2002. Jag har vatit jdtte ndjd dver tidninigen sedan dess. Min brorsa dr en Nintendo hatare
men jag forsoker dndra pd de ;D //Adam fagerstrom

e Ndr man ska anvinda pennan till Nintendo DS, kommer dd inte skdrmen att bli reppig?

o Gdr det att spela pd nintendo ds? FRAN JOHANI

® hur/var hittar man undine? jag spelar med killen.

o jag har skickat ett mail och ringt tidigere om spelet sword of mana men jag fér en for-
klaling pd engelska som jag inte fattar. kan ni skicka en forklaring pd engelska.

5 NACKDELAR MED ATT VARA
PLATT SOM MARIO
| PAPER MARIO:

5 FORDELAR MED ATT VARA
PLATT SOM MARIO
| PAPER MARIO: @ Att gailos sand eller pords sné blir i

stort sett omojligt

® Om du inte vill synas dr det bara att ® Om du ligger ned marker ingen om de
vanda dig pd sidan

® Det spelaringen roll hur fullproppad °
en buss ar, du far plats anda

® Det aringa problem att skaffa en jamn
solbrinna

® Du behdver aldrig stryka kladerna

® Du har formoedligen aldrig nagra

trampar pa dig

Du maste vianda hela kroppen fér att
titta at andra hallet

Aven enkla sar gdr rakt genom kroppen

Du maste ldgga dig ned for att bli blét
nar du duschar

problem med vikten B "'&\
: A & =N K N
LOTRCOIR BN ] Slome
J O—= } i =
., e, \"p
Paus dr skapad och tecknad av Stef Gaines.
42 [club Nintendo] GAME ON!




gameg onl

ninfFendos nummer Fopp

—H manga Mario-spel slapptes till Nintendo GameCube och Game Boy = PELV ALARAR MESTMED
Advance under november i ar. NINTENDO DS:

J-E: Snart finns det s3 manga spel i NES Classics-serien. - Den drsupersnygg och kan vikas ihop

fyllt s& manga ar.

. . : '« t " B i :
EE' Nintendo-legenden Shigeru Miyameoto har just B85 i"“ : 3 (=L Batteriet racker lange och batteriladdare ingar

i i {= 11  Den kan spela alla Game Boy Advance-spel
Eﬂ' | en undersdkning for férdldrar, gjord pa begdran av Nintendo of
America under hosten, svarade drygt sa har manga precent att de tror att

o o o 2 = - PictoC fi i
Pokémon okar tankeverksamheten och underlattar samarbetet med vanner. 1 ChatcpiesEmmet dhochat tons inbyget

I | m Cp—— undersgkning sa nastan s manga procent att Pokémon for- | = Sdieshistohanga Berlinkiablat

bittrar formagan att komma ihdg saker och framjar lagarbete.

== ljudet aralltid i stereo och bittre &n ... bittre an

A5 o drygt s manga procent menade att Pokémon gor ett bra jobb UHdEtlCam < By Advanca gl

med att férmedla positiva varden och 6ka strategiskt tankande.
Grafiken ar battre an i de flesta Nintendo 64-spelen

E|:|= Antalet minispel vi kan férvinta oss i Mario Party 6. Minst.

150:

S& manga stjarnor finns det i Super Mario 64 DS — 30 fler &n
i originalet alltsa.

=00:

Med drygt sd ménga procent dkade Game Boy Advance SP férsaljningen i
Europa de tva forsta veckorna efter prissankningen i hostas. e

5 0oo:

Pa drygt sa manga biodukar kommer Nintendo DS-reklam att rulla i USA under |
december.

== Man kan prata med spelen

Tva skarmar ar dubbelt s3 bra som en

Man kan styra spelen genom att peka pa skdrmen

l Hi a-pé Fuleaen mhg kemme

1 bzi

GAME ON! [ciub Nintendo| 43




Nintendo DS ir lanserat i USA (21 november) och Japan (2 december) nar
du laser det hir och nu véntar vi pa den svenska lanseringen. | nasta num-
mer av Club Nintendo Magazine kommer du naturligtvis att kunna lasa
allt om den — nér det blir, vad som ingar, vilka spel som kommer samtidigt
och vad priset blir. Plus att vi kor igdng en férhandsbokningskampanj som
du naturligtvis ska vara med i.

Medan du véntar bjuder vi pa ett bildgalleri fran de férsta Nintendo DS-spelen
som slapps i USA. Nir du har tittat klart kan du klicka dig in pa den officiella webb-
platsen for Nintendo DS — www.nintendods.com — och se dnnu mer.

ella tangentbordet ﬁm
ra och gor att det gdr
skriva. meddekmdsn;
snabbast gar det sd
riva direkt pd skarmen.

och chatta tillsammans
andra DS-dgare.

METROID PRIME HUNTERS: FIRST HUNT

1 USA fdr man med en demoversion
av Metroid Prime Hunters, kallad
Metroid Prime Hunters: First Hunt,
nér man képer Nintendo DS. Om
det eller ndgot annat demospel
kommer att ingd i Sverige vet vi till
ndsta nummer.

Filmsekvenserna i Metroid Prime
Hunters: First Hunt spelas upp pd
bdda skdirmarna samtidigt — det
dr imponerande att se eftersom
man inte dr van vid en sd stor bild
pd en barbar spelmaskin.

ATLRANTR
X

G

Spelets kontroll dr det bdstt
ndgonsin varit med om i ett spel

den hiir typen. Det ér otroligt smi-
digt och latt att navigera Samus
med pekskdrmen.

44
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Den stérsta nyheten dr att du Det finns ingen analog styrspak pd  Bossarna har tagit till nya knep Upplésningen dir inte lika hég som Det finns massor av nya férmdgor att
numera inte bara spelar som Nintendo DS, men med den undre  sedan sist ech du besegrar dem pd pd en tv, men annars dr grafiken ta till - sd hdr gick det till exempel
Mario, utan dven som Luigi, Wario  pekskdrmen kan du dndd styra olika sdtt beroende pd vem du dnnu béttre dn i Nintendo 64-spelet.  inte att géra i Nintendo 64-versionen.
och Yoshil spelen “analogt”. Det finns tre spelarsom.

kontrollstilar att vdlja bland.

T Camm

SUPER MARIO 64 Ds Det storsta lanseringsspelet blir utan tvekan Super Mario 64 DS. Det har &r langt ifrén
en simpel konvertering av Nintendo 64-versionen — Nintendo har lagt in sa manga
nyheter att det nastan kdnns som ett helt nytt spel, dven om du har spelat originalet.

TOUEH TiE PIGTUREL

- | Super Mario 64 kunde du dra i Super Mario 64 DS dr fullt med
Marios ansikte pd titelskirmen. Nu nygjorda minispel som anvdnder
du sjdly rita ett ansikte eller pekskdrmen. Det hdr spelet ger helt
annat pd den undre skiir- nya upplevelser, dven om du har

leka med det. spelat eriginalet.

&

SPIDER-MAN 2 DS

NINTENDDbS.




Forhandsvisning

Text: Emelie Lager

FINAL FANTAGY. I- I

DAWN OF SOULS

Tyvérr hann vi inte fa nagot fardigt exemplar av detta spel i vara
hander innan tidningen skulle skickas till tryckeriet, vilket innebar
att vi inte kan erbjuda er nagon recension av det nu. Istéllet har
vi, med hjélp av diverse ny information och Emelies passionerade
Final Fantasy-kunnande, sammanstallt en ny, tva sidor lang for-

Titel: Final Fantasy 1 & II:

Dawn of Souls

Spelsystern: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Utvecklare: Square Enix

Utgivare: Square Enix

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Frdn 3 ar

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor: Inga
Sverigepremiar: 3 december 2004

P = R pm

handsvisning av spelet, vilken férhoppningsvis ska ge er lasare
som gar och langtar efter ett nytt rollspel i fickan lite mer kétt pa
benen infér era dnskelistor och svara shoppingval i vinter!

. N&r Final Fantasy | och Il slapptes for forsta
gangen hette foretaget bakom dem enbart
Square, och manga idéer till dem hamtades
fran den populdra rollspelsserien vid namn
Dragon Quest, vilken utvecklades av Squares
viktigaste konkurent pa den tiden — Enix. Idag
ar dessa tvd RPG-jattar sammanfogade till ett
och samma foretag, och istdllet for att lagga
ner onddig energi pa blodig konkurens, kan de
sI& sina rutinerade huvuden ihop och mejsla
fram smé& guldkorn som denna aterutgivning
av tva klara milstolpar i spelhistorien.

FINAL FANTASY |

Eftersom det hir ar det forsta spelet i serien, och ursprungligen slépptes till
NES i slutet av 1980-talet, dr det ocksa det mest primitiva av dem alla.
Jamfort med dagens varianter pa temat ger det kanske inte ett Sverdrivet
hégkvalitativt intyck, men i och med att det var detta dventyr som gav liv at
denna spelserie, vilken dr en av vdrldens mest dlskade genom tiderna,
kinns det hogst vilkommet att SquareEnix lagt ner s& mycket arbete pa att
iterutge det i en s& fin forpackning nu — atminstone ur spelhistorisk syn-
vinkel.

Storyn ir formodligen s enkel som den kan bli, med en enda linjdr
huvudhandling att folja. Du kastas till och med rakt in i den, med fyra egen-
valda karaktirer med dig i ditt géng redan frdn borjan. Dessa har inga stan-
dardnamn och ingen speciell bakgrund, utan det ar helt upp till dig att
fantisera fram en sjal i var och en av dem, och dépa dem till nagonting som
du tycker kdnns passande. Daremot finns det sex olika "karaktdrsklasser”
som du kan valja bland nér du sitter ihop ditt lag. Dessa ar Fighter, Black
Belt, Thief, White Mage, Black Mage och Red Mage. Nar du val har gjort ditt
val, sitter spelet igdng, och du far mycket snart reda pa ditt uppdrag; att i
Kungen av Cornerias tjanst soka land och rike runt efter fyra magiska kris-
taller som behdvs for att dterstilla den balans i naturen som elakingen
Garland har rubbat, samt ridda kungens dotter Sara, som blivit kidnappad
av samme man.

I B
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I uppgraderingarna av de hdr tvd spelen
har man verkligen sett till att hylla karak-

. tdrsdesignern Yoshitaka Amanos skapelser

genom att berika dess options-menyer med
varsitt fint bildgalleri ddr du kan titta pd
originalteckningar, screen shots och anek-
doter till varje varelse som du mdétt hittills
pd ditt dventyr.

i told

Uppligget i dessa tvd spel dr sannerligen
av det mest klassiska slaget. Textbaserade,
slumpmdissiga strider, en kvartett av séta
krigare och magiker som ska besegra ond-
skan i ett sagoland med prinsessor, drakar
och utmanande labyrinter. Men sd dr de
ocksd ndgra av de allra férsta spelen som
slipptes pd detta tema.

For att inge en kdnsla av Super NES-kvalitet
i denna remake av tvd NES-klassiker frdn
8o-talet, har man bland annat lagt in 3D-
hédrmande sd kallad "Mode 7-grafik” i de
sekvenser ddr man flyger i sitt luftskepp,
precis som i de spel i serien som ursprungli-
gen sléipptes till 16-bitsmaskinen Super
NES.

Varenda del av de gamla NES-miljéerna har
injicerats med sd mycket nytt grafiskt och
musikaliskt djup, att slutprodukten pd ytan
ser ut som tvd aldrig tidigare sldppta spel,
vilka skapats utefter dagens tekniska och
estetiska krav — men deras sjdlar dr sd obe-
fliickat "old school” som de bara kan bli.

GRUNDEN TILL ALLT GOTT

Aven stridssystemet dr sa elementart som det kan bli, men samtidigt &r ju
dess bestandsdelar de som lagt grunden till det legendariska och stilbil-
dande koncept som levt vidare och blomstrat i alla Final Fantasy-spel sedan
dess. Tanken p& att nu f& uppleva en bit av detta pa Game Boy Advance for
forsta gangen, kanns oerhort tilltalande!

En sak som emellertid alltid har varierat fran spel till spel i hela Final
Fantasy-serien, ar hur spelkaraktarerna far tillgang till olika.magier. I Final
Fantasy | dr det endast de som tillhér magikerklass som kan anvinda
sddana. Férst maste de dock képa dem i speciella magiaffarer i varldens
stader — pa samma sitt som helande drycker och sovsackar kops i féremal-
safférer, och nya vapen och kroppspansar som passar de olika karaktérs-
klasserna inférskaffas i olika stridsutrustningsaffarer.

FINAL FANTASY 1

| uppfoljaren till det forsta Final Fantasy-spelet hade Square vidareutvec-
klat originalkoceptet med ett flertal stora férandringar och nyheter. Nu
hade de givit huvudkaraktdrerna fardiga namn, vilka spelaren emellertid
fortfarande kunde byta ut mot egna — nagonting som har géllt fér alla
delar i serien fram tills nu. A andra sidan tillhérde de inga speciella klasser
fran bérjan.

Precis som i féregdngaren kastades de ut och in i slumpmassiga strider
pa Idpande band, och deras styrka baserades pa kropps- och magipoéng —
men det var inte langre de sjalva som gick upp i "level” genom att samla
erfarenhetspodng i strid, utan i stillet deras vapen och magier. Dessutom
hade var och en av dem nu mdéjligheten att hantera ett mycket bredare
spektrum av fardigheter och stridsredskap &@n sina forlagor, samt formagan
att bara ett vapen i varje hand! Redan har barjade alltsd manga viktiga och
fascinerande ingredienser i dagens rollspel att ta form.

Pa vissa punker var Final Fantasy Il till och med mer avancerat &n de
flesta efterféljare i genren. Dess dialogsystem var till exempel uppbyggt
kring en uppsattning nyckelord, vilka spelaren maste leta reda pa i sina
samtal med varldens invénare, for att ta sig vidare i spelet. Ett av fa senare
utgivna rollspel som dteupptagit denna idé, och lyckats fenomenalt bra
med det, r Shadowrun till Super NES.

TVA ALDRADE SPELKLENODER | VACKRA NYA SKEPNADER

Efter att ha genomgatt en ovanligt imponerande konverterings- och forfi-
ningsprocess infor sin Game Boy Advance-release, ser dessa tva forsta delar i
Final Fantasy-sagan mycket fina ut. Som tva forstklassiga Super NES-dventyr
ungefir, men med den for barbara spel numera obligatoriska sparfunktion
som |3ter dig ta en paus fran spelandet nar du vill — bade i och utanfér byar,
slott och grottlabyrinter — samt en mangd smaskigt extramaterial som inte
fanns med i originalen.

Ett bra exempel pa detta, utdver ett géng nya karaktarer, sidouppdrag och
skattgémmor, ar de tjusiga samlargallerier dar listor med information om
alla spelens foremal, fiender och platser blir tillgédngliga allteftersom du tar
dig framat i dem. 5a fort du traffar pa en ny fiende i ndgot av spelen, lagras
dari korta anekdoter, screenshots och skisser som ar relaterade till dem.

EMELIES FORVANTNINGAR

Ni har sikert redan forstdtt att jag ser fram emot dessa spel vildigt
mycket. Min relation till denna spelserie dr ndrmast religids, och att nu
fdr se ndgra av de férsta misterverken signerade tvd av de karaktders-
designers och musikkompositérer som jag beundrar allra mest glinsa
ikapp i min Game Boy Advance, kdnns sd vackert att jag inte kan annat
dén att smilta vid tanken pd att till slut fd tag i ett eget exemplar av
Final Fantasy 1&II: Dawn of Souls!

ry
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Firhandsvisningar

Nu kan du ocksd simma omkring och ha roligt i
de djupa varldshaven, i rollen som den farg-
starke lille firren Oscar fran Dreamworks stor-

film Shark Tale!

Spelet innehdller drygt 25 olika
uppdrag, vilka tar dig till bdde
platser som kdnns igen frdn filmen
och sddana som dr helt nya och
exklusiva for spelet.

Detta spel kommer, precis som sin
motsvarighet till Game Boy Advance,
att forsoka blanda filmens story och
budskap med ett uppldgg som passar
for actionpackade dventyrsspel av
den hdr sorten.

Precis som filmen med samma namn
har spelet ett ovanligt imponerade
soundtrack, fér den som gillar populdr-
musik, med originalldtar frdn valkinda
artister som MC Hammer, Fat Boys och
inner Circle.

F
A
K
T
A

Text: Emelie Lager

Titel-Shark Tale

Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: Edge of Reality

Litgivare: Activision

svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 3 ar

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor:

Nintendo GameCube Memory Card

Sverigepremiar: 3 december 2004

Genom att samla sndckor, vilka fungerar som
beldning for din skicklighet i spelet, kan du ldsa
upp smaskigt bonusmaterial och andra hem-
ligheter. Det dr ocksd sként att veta att spelet har
en automatisk sparfunktion som skyddar dig frdn
att ndgra av dina framsteg gar férlorade under

dventyrets gdng.

Aven i denna version av spelet stillas
naturligtvis din ldngtan efter att
dteruppleva de hiitliga karaktdrerna
fran filmen med samma namn.
Oscar — "hajdédaren” — och hans
vinner har mycket att std i!

chs
=\

Nir du har utforskat varenda liten vra av Shark
Tale till Nintendo GameCube, dr det bara att ta
med dig Game Boy Advance-versionen ut pa
stadens gator, med pa den langa bilresan eller
svampskogen, och lata det tropiska undervat-
tensaventyret fortsatta dar!

Detta dr ett sidoscrollande action-
dventyr med skojiga smd bonusspel
integrerade har och dr. Eller vad ségs
om detta, dir det gdiler att borsta
ténderna pd en val sa snabbt och flit-
igt som mdjligt?

Hdr dr det "hécksim” pd gdng! Vem av
de sdta smd sjohdstarna tror ni kom-
mer att vinna loppet? Pd de flesta av
spelets banor dr Oscars huvuduppdrag
att bekimpa fiender och samla mynt,
men pd andra far du styra karaktdrer
som dessa under tidsbegrdansade spe-
cialuppdrag och minispel.

Titel: Shark Tale
stem: Game Boy Advance
ction

are: Vicarious Visions
Activision

< distribution: Bergsala AB
grans: Frén 3 ar

al spelare:1

tibla tilibehor: Inga

..... erigepremiar: 3 december 2004

Varje omrdde i spelet dr uppdelat i fyra separata
banor, vilka Oscar mdste klara av for att ta sig till
ndsta stdlle. Storyn foljer filmen vildigt vdl, sd de
som gillade den fdr sikert mdnga kdra dterseen-
den i denna fdrgglada pixelsaga!
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Text: Emelie Lager

‘Titel:Call of Duty: Finest Hour
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklace: Spark

Utgivare: Activision

Svensk distribution: Bergsala AR
Aldersgrans: Frin 18 ar

Anital spelare:n

Kompatibla fillbehdr:

Nintendo GameCube Memory Card
Sverigepremizr: 3 december 2004

| de autentiska uppdragen tillhér du en skvadron
och mdste kampa hdrt for lagets skull, men fér
férsta gdngen i ett Call of Duty-spel kan du nu
spela som flera soldater vilka alla kommer sam-
tidigt, frdn “de allierade” nationerna Ryssland,
Storbritannien och USA.

Firhandsvisningar

: @Nlul:!nnnn

Detta dr den forsta delen i den populdra spelserien
om Andra Varldskriget vid namn Call of Duty, som
slapps till Nintendo GameCube. | det hir spelet far du
chansen att uppleva en realistisk rekonstruktion av
den ovan namnda konflikten, och du har manga olika

roller att vélja mellan!

Det 30 personer stora utveckling-
steamet hos Spark Unfimited inklud-
erar ett flertal veteraner i genren,
vilka varit involverade i arbetet med
bland arinat Electronic Arts Medal of
Hornor-setie.

Detta spel dr ett ypperligt tillfélle for
dig som gillar realistisk action och his-
toria, att leva dig in i de klassiska
uppgorelserna i Stalingrad, Nordafrika
och Belgien, med hjdlp av en impone-
rande naturtrogen dtergivning av de
allierades méktiga arsenal.

Call of Duty: Finest Hour dr uppdelat i
tre kampanjer sem utspelar sig pd
alika omrdden i Nordafrika och pa Ost-
fronten. Stamningen dr bdde hogex-
plosiv, full av snygga grafiska effekter
och trogen det verkiiga krigets harda
tillvaro.

Titel: Teenage Mutant Ninja Turtles 2:
Battie Nexus

Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Konami

Utgivare: Kanami

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 7 &r

Antal spelare:1 - 4 samtidigt
Kornpatibla tillbehar:

Game Boy Advance Game Link
Sverigepremiar: 26 november 2004

TEENAGE MUTANT NINJA

Vilka populara seriefigurer fran 199o-talet férknippar
vi med pizza och coola slagsmal pa samma gang, om
inte dessa fyra skoldpaddsninjor...? Nu ar de tillbaka
igen, och den hir gangen har den elake Shredder
med hjalp av en ny warpteknologi satt dem i exil pa
en frammande planet full av faror och provningar...

Pd den nya planeten finner ding hjditar hjélte
bdde vdnner och fiender att ta hjdlp av och sldss
mot. Ofta dr det olika sorters robotar du har att
gdra med, men vissa av spelets bossar har helt
andra skepnader, och ser riktigt ldckert ldskiga

Cellshading och tvadimensionella
plattformsutmaningar kombineras i
detta spel pd ett fint och funktionellt
sdtt. Aventyret stricker sig ver hela
30 nivder i fem stora virldar, med
flera alternativa utvdgar, gémda
banor och tuffa bossar.

Hiir ser vi Leonardo ute pa en liten
shoot em’ up-flygtur i klassisk simu-
latorstil. Utéver enspelatldget fdr du i
Teenage Mutant Ninja Turtles 2 maj-
ligheten att koppla ihop dig med en,
tvd eller tre andra motspelare far att
utkdmpa underhdllande multiplayer-

fighter,

Du vdljer hela tiden vilken Turtle du
vill spela som, men eftersom de alla
har olika stridstekniker och rorelsefér-
mdger, kan det ibland bli nodvandigt
att spela om en och samma bana fér
att komma dt det 20-tal kristaller
som mdste samlas in pd var och en av.
dem.
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Nintendo GameCube ar
Nintendos mest kraft-
fulla tv-spelsmaskin och

NINTENDO GAMECUBE MARIO KART:

DOUBLE DASH!! PLATINUM PAK
Lagom till jul lanserar vi det absolut mest pris-
varda Nintendo GameCube-paketet nagonsin.

| PAKETET INGAR:

® Ett exklusivt platinafdrgat Nintendo GameCube

@ En lika exklusivoch lika platinaférgad Nintendo
GameCube handkontroll

@ Toppspelet Mario Kart: Double Dash!!

® Anslutningskablar

Det hiir paketet garocksa att £ med lila eller svart
férg pd Nintendo GameCube-enheten samt hand-
kentrollen, till ett dnnu lagre pris!

‘NINTENDD
LY GAMEGUBE.

NINTENDO GAMECUBE

CONTROLLER

Cu kan koppla in upp till fyra handkentroller i
Nintendo GameCube och spela tillsammans
med dina kompisar. Finns i fargerna “purple”,
"black” och "purple clear”.

wooublalDash?f N~
s ~
NINTENDO GAMECUBE

Har dr de dldre Nintendo GameCube-
paketen, som har utgatt ur sortimentet
men som fortfarande kan finnas kvar i
vissa spelbutiker.

® Game Boy Player Pak
® Mario Kart: Double Dash!! Limited Edition Pak

® Metroid Prime Pak

® Pokémon Colosseum Mega Pak

® Super Mario Sunshine Pak

@ The Legend of Zelda: The Wind Waker
Limited Edition Pak

® The Legend of Zelda: The Wind Waker Pak

ARA OCH TILLBEHOR
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Och sa finns det naturligtvis ett gang roliga och nyttiga
tillbehor som 6kar spelupplevelsen annu mer.

NINTENDO GAMECUBE DK BONGOS

Det gdr att koppla in upp till fyra par DK Bongos i
ett Nintendo GameCube. Ett par DK Bongos ingdr
tillsammans med Donkey Konga, fler kan kdpas
separat. J

NINTENDO
GAMECUBE
BROADBAND
: ADAPTER
Spela onlinekompatibla Nintendo GameCube-
spel via Internet, eller koppla ihop fler Nintendo
GameCube-enheter i sa kallad LAN-anslutning,
med hjalp avden har bredbandsadaptern.

" 4 GameECUBE.

NINTENDO GAMECUBE

GAME BOY PLAYER

Med hjalp av Nintendo GameCube Game Boy
Player kan du spela Game Boy-, Game Boy
Color- och Game Boy Advance-spel pa tv:n, via
Nintendo GameCube!

NINTENDO GAMECUBE MODEM
ADAPTER

Spela onlinekompatibla Nintendo GameCube-
spel via Internet med hjélp av den har modem-
adaptern.

NINTENDO GAMECUBE WAVEBIRD

Kapa sladdarna! WaveBird ar en tradlos

Nintendo GameCube-handkontroll som |3ter
dig spela upp till tio meter fran Nintendo
GameCube-enheten. Detta ger dig en friare och
mer naturlig spelstil.

NINTENDO GAME-
CUBE MEMORY
CARD 251

Minneskort kravs for att
spara spelinformation —
detta galler alla Nintendo

Card 251 &r 16 Megabit
stort och rymmer 25
block i vilka data kan sparas.

NINTENDO GAMECUBE RF SWITCH/RF
MODULATOR

Om du har en tv som saknar scart- eller AV-
uttag maste du ha den hér kabeln for att kunna
spela Nintendo GameCube.

ok G

NINTENDO GAMECUBE AC ADAPTER
Stromadaptern till Nintendo GameCube ingar i
hardvarupaketet, men om du av nagon anled-
ning behaver en ny kan du kopa den separat
ocksa.

NINTENDO GAMECUBE

GAME BOY ADVANCE CABLE

Den hir kabeln kopplar ihop Nintendo Game-
Cube med Game Boy Advance till en kraftfull
konsolkombination! Med de bada spelsyste-
men ihopkopplade dppnas helt nya mojlig-
heter — du kan bland annat spela pa tv-
skarmen och Game Boy Advance-skdarmen
samtidigt.

GameCube-spel. Memory l’ I;EAMECUEE...

NINTENDO GAMECUBE
MEMORY CARD 59

Minneskort kravs for att spara spelinformation
— detta gdller alla Nintendo GameCube-spel.
Memory Card 59 ar 4 Megabit stort och rym-
mer 59 block i vilka data kan sparas.

NINTENDO GAMECUBE RGB CABLE
Nintendo GameCube RGB Cable ger battre bild
an RF- och AV-kabeln. Den later dig dessutom
spela vissa spel i "60 Hz Mode”, vilket ger en
mjukare bild utan minsta hack. Kopplas in i
scartuttaget pa din tv.
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urgivna spel

™

Foljande spel har getts ut till
Nintendo GameCube i Sverige.
Spelets utgivningsar samt utgi-
vare star inom parentes. Tank
pa att vissa av dessa spel kan ha
utgatt ur distributrernas sorti-
ment och da inte langre gar att
fa tag pa. Vi reserverar oss for
felskrivningar.

1080° Avalanche (2003, Nintendo)

18 Wheeler: American Pro Trucker (zo02, Acclaim)
4 % 4 Evolution (2002, Take 2)

Ace Golf (2002, Eidos)

Animal Crossing (2004, Nintendo)

ATV Quad Power Racing 2 (2003, Acclaim)

Baldur’s Gate: Dark Alliance {2003, Vivendi Universal)
Barbarian (2003, Titus)

Batman: Dark Tomorrow (2003, Kemco)

Batman: Rise of 5in Tzu (2003, Warner)

Batman: Vengeance (2002, Ubi Soft)

BattleBots (2003, THQ)

Beach Spikers: Virtua Beach Volleyball (2002, Sega)
Beyblade: V-Force (2003, Atari)

Beyond Good & Evil (2004, Ubi Soft)

Billy Hatcher and the Giant Egg (2003, Sega)
Bionicle (2003, Electronic Arts

Black & Bruised (2003, Vivendi Universal)

Blood Omen 2 (2003, Eidos)

Blood Rayne (2003, Vivendi Universal)

Bloody Roar: Primal Fury (zo0z, Activision)

BMX XXX (2003, Acclaim)

Bomberman Generation (2002, Vivendi Universal)
Bratz Dolls (2003, Ubi Saft)

Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds (2003, Vivendi
Universal)

Burmout (2002, Acclaim)

Burnout 2: Point of Impact (2003, Acclaim)
Capcom V5 SNK 2 EO (2002, Capcom)

Carmen 5andiego: The Secret of the Stolen Drums
(2004, Acclaim)

Casper (2002, Ubi Soft}

Castleween (2003, Wanadoo)

Catwoman (2004, Electronic Arts)

Cel Damage (2002, Electronic Arts)

Charlie's Angels (z003, Ubl Soft)

Chris Edwarﬁ's ressive Inlines (2002, Acclaim)
Conan (2004, TDI ?

Conflict: Desert Storm (2003, SCi)

Conflict: Desert Storm Il (2004, SCi)

Crash Bandicoot WOC Gamer (2004, Vivendi Universal)
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (2002, Vivendi
Universal)

Crash Nitro Kart (2003, Vivendi Universal)

Crazy Taxi (2002, Acclaim)

Dakar Rally 2 (2003, Acclaim)

Dave Mirra Freestyle BMX 2 (2002, Acclaim)

Dead to Rights (2003, Namco)

Def Jam Fight for NY (2004, Electronic Arts)

Def Jam Vendetta (2003, Electronic Arts)

Defender (zo03, Midway)

Die Hard: Vendetta (2002, Vivendi Universal)
Digimon Rumble Arena 2 (2004, Atari)

Disney Sports Basketball (zoo3, Konami)

Disney Sports Football (2003, Konami)

Disney Sports Skateboard‘mﬁ (2003, Konami)
Disney’s Donald Duck: Quack Attack (2002, Ubi Soft)
Disney’s Donald PK (2002, Ubi Soft]

Disney’s Extreme Skate Adventure (2003, Activision)
Disney's Hide & Sneak (2004, Capcom)

Disney's Magical Mirror Starring Mickey Mouse (2002,
Nintendo)

Disney's Party (2003, Electronic Arts)

Disney’s Tarzan: Freeride (2002, Ubi Soft)

Donkey Konga (2004, Nintendo)

Doshin the Giant (2002, Nintendo)

Downtown Run (2003, Ubi Soft)

Dr. Mute (2003, Midway)

Dragon'’s Lair: Special Edition (2004, THQ)
Dragonball Z: Budokal (zoo;,marg

Driven (zo02, Ubi Soft) -

Drome Racers (2003, Electronic Arts)

EgFo Mania (2002, Kemco)

Enter the Matrix (2003, Atari)

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem (Nintendo)
Evolution Skateboarding Eznc;. Konami}

Evolution Snuwboarding 2003, Konami

Evolution Worlds (2003, Ubi Soft)

Soul Calibur Il

F-Zero GX (2003, Nintendo)

F12002 (2002, Electronic Arts)

F1 Career Challenge (2003, Electronic Arts)
FIFA Football 2003 (2002, Electronic Arts
FIFA Football 2004 {2003, Electronic Arts)
FIFA Football 2005 (2004, Electronic Arts;
FIFA Fotbolls-VM 2002 (2002, Electronic Arts)

Final Fantasy: Crystal Chronicles (2004, Nintendo)
Fireblade (2003, Midway)

Freaky Flyers (2003, Midway)

Freedom Fighters %2::03, Electronic Arts)

Freekstyle (2002, Electronic Arts)

Freestyf:a Metal X (2003, Midway)

Frogger Beyond (2003, Konami)

Gauntlet: Dark Legacy (2002, Midway)

Gladius (2003, Activision)

Godzilla: Destray All Monsters Melee (2002, Atari)
Gatcha Force (2004, Electronic Arts)

Gravity Games (2003, Midway)

Harry Potter och de Vises Stef (2003, Electronic Arts)
Harry Potter och fangen frdn Azkaban (2004,
Electronic Arts)

Harry Potter och hemligheternas kammare (2002, )

Electronic Arts) N
Harry Potter: Virldsmasterskapen i Quidditch"ﬁ{dbs,
Electronic Arts)

Harvest Moon: A Wonderful Life (2004, Ubi Soft)
Haven: Call of the King (mog,Mid\_ua;) 3

Hidden Invasion (2002, Swing)

Hitman 2: Silent Assassin (2003, Eidos)

Hitta Nemo (zoo?, THQ)

Hot Wheels: World Race {2003, THQ)

Hulk (2003, Vivendi Universal)

Ikaruga (zou;.Ataré)

15S2: International Superstar Soccer 2 (2002, Konami
1553: International Superstar Soccer 3 (2003, Konami|
James Bond o0o7: Agent under Fire (2002, Electronic
Arts]

James Bond 0o7: Everything or Nothing (2004,
Electranic Arts)

James Bond oo7; Nightfire (2002, Electronic Arts)
Jeremy McGrath Supercross World (2002, Acclaim)
Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion (2003, THQ)
Jimmy Neutron: Boy Genius (2003, THO]

Judge Dredd: Dredd VS Death (2003, Vivendi Universal)
Kelly Slater’s Pro Surfer (2002, Activision)

Kirby Air Ride (2004, Nintendo)

Knights of the Temple: Infernal Crusade (2004, TDK)
Knockout Kings 2003 (2002, Electronic Arts)

Large Winch: Empire Under Threat (2002, Ubi Soft)
Legends of Wrestling (2002, Acclaim)

Legends of Wrestling Il (2003, Acclaim)

Leoner Tunes: Back in Action (2003, Electronic Arts)
Lost Kingdoms (2002, Activision)

Lost Kingdoms Il (2003, Activision)

Luigi’s Mansion (2002, Nintendo)

Mace Griffin: Bounty Hunter (2003, Vivendi Universal)
Madden NFL 2003 gzonz, Electronic Arts]

Madden NFL 2004 (2003, Electronic Arts]

Madden NFL 2005 (2004, Electronic Arts)

Mario Golf: Toadstool Tour (2004, Nintenda)

Mario Kart: Double Dash!! (2003, Nintendo)

Mario Party 452032, Nintendo{

Mario Party 5 (z003, Nintendo)

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Ezooz.Attiv n
Medal of Honor: Frontline (2002, Electronic Arts)
Medal of Honor: Rising Sun (2003, Electronic Arts)
Mega Man: Network Transmission (2003, Capcom)
Men in Black |1: Alien Escape (2003, Infogrames)
Metal Arms: Glitch in the System ?2003. Vivendi
Universal)

Metal Gear Solid: The Twin Snakes (2004, Konami)
Metroid Prime (2003, Nintenda)

MicroMachines (2003, Atari)

Minority Report (2002, Activision)

Mcnopoly Party (2003, Infogrames)

Monster Jam: Maximum Destruction (2002, Ubi Soft)
Mansters, Inc.: Scream Arena (2003, TH

Mortal Kombat: Deadly Alliance (2003, Midway)
MX Superfly (2002, THQ)

Mystic Heroes (2002, THQ)

NBA 2K3 (2003, Sega)

NBA Courtside 2002 (2002, Nintendo)

NBA Live 2003 gzuoz,iled.ronic Arts]

NBA Live 2004 (2003, Electronic Arts

NBA Street Vol. 2 (2003, Electronic Arts)

Need for Speed Underground (2003, Electronic Arts}
Need for Speed: Hot Pursuit 2 {2002, Electronic Arts|
NFL 2K3 (2003, Sega)

NFL Street (2004, Electronic Arts)

NHL 2003 (2002, Electronic Arts

NHL 20046200;. Electronic Arts]

NHL 2005 (2004, Electronic Arts;

NHL 2K3 {2003, Sega)

NHL Hitz 20-02 (2002, Midway|

NHL Hitz 20-03 (2002, Midway)

NHL Hitz Pro (2003, Midway)

Nickelodeon Party Blast (2002, Infogrames)
Nickelodeon Rugrats: Royal Ransom (2003, THQ)
P.N. 03 (2003, Capcom)

Luigi’s Mansion

UTGIVNA SPEL

Super Smash Bros. Melee

Pac-Man World 2 {2003, Namca)

Phantasy Star Online: Episode | & |l (2003, Sega)
Phantasy Star Online Episode I1l: C.A.R.D. Revolution
(2004, Sega)

Pikmin (2002, Nintendo]

Pikmin 2 (2004, Nintenda)

Pitfall: The Lost Expedition (2004, Activi
Pokémon Box: Ruby & Sapphire (2004,
Pokémon Channel {2004, Nintendo)
Pokémon Colosseum (2004, Nintendo)

Prince of Persia: The Sands of Time (2004, Ubi Soft)
Pro Rally 2002 (2002, Ubi Soft)

Pra Tennis WTA Tour (2002, Konami)

Puyo Pop Fever (2004, Sega)

R:Racing Victory (2004, Namco)

Rally Championship (2003, SCi)

Rayman 3: Hoodlum Havoc (2003, Ubi Soft)

Red Faction Il (2003, THOQ)

RedCard 20-03 (2002, Midway)

Reign of Fire (2002, BAM)

Resident Evil (2002, Capcom)

Resident Evil 2 (2003, Capcom)

Resident Evil 3: Nemesis (2003, Capcom)

Resident Evil Zero (2003, Capcom)

Resident Evil: Code: Veronica X {2004, Capcom)
RoadKill (2003, Midway)

Rocky (2002, Rage)

Rogtie Ops (2004, Kemco)

Sagan om de tvA tornen: Hirskarringen (2003,
Electronic Arts)

Sagan om konungens iterkomst: Harskarringen (2003,
Electronic Arts)

Samurai Jack: The Shadow of Aku (2004, Sega)
Scooby-Dool: Mystery Mayhem (2004, THQ,
Scooby-Dool: Night of 100 Fr‘ggihts (2002, THQ)
Second Sight fzuoq., Codemasters)
Sega Soccer Slam (2002, Sega)

Shrek 2 (2004, Activision)

Shrek: Extra Large (2003, TDK)

Skies of Arcadia Le\%‘ends (2003, Sega)
Smuggler's Run 2: Warzones (2002, Take 2)
Sonic Adventure 2: Battle (2002, Sega)

Sonic Adventure DX: Directer’s Cut {2003, Sega)
Soric Heroes (z004, Sega)

Sonic Mega Collection F:oo;, Sega)

soul Calibur Ii (2003, Ninterido och Namco)
Soul Fighter (2002, Swing)

Spawn: Armageddon (2004, Namco)

Speed Challenge (2002, Ubi Soft)

Speed Kinss (2003, Acclaim)
Sphinx and the Cursed Mummy (2004, THQ)
Spider-Man (2002, Activision)

Spider-Man 2 (2004, Activision)

SpongeBob Squarepants: Revenge of the Flying
Dutchman (2003, THO)

SpyHunter (2002, Midw?)

Spyro: Enter the Dragonfly (2002, Vivendi Universal)
55X 3 (zooj, Electronic Arts)

endo)

SSX Tricky (2002, Electronic Arts)

Star Fox Adventures (2002, Nintendo)

Star Wars Jedi Knight II: Jedi Quteast (2002, Activision)
Star Wars Rogue Squadron Il: Rogue Leader (2002,
Activision)

Star Wars Rogue Squadron Ili: Rebel Strike (2003,
Activision)

Star Wars: Bounty Hunter (2003, Activision)

Star Wars: The Clone Wars (2602, Activision)
Summoner: A Goddess Reborn (2003, THQ)

Metal Gear Solid: The Twin Snakes

Super Bust-A-Move All Stars (2003, Ubi Soft)
Super Mario Sunshine (2002, Nintendo)
Super Monkey Ball (2002, Se&a}

Super Monkey Ball 2 (2003, Sega)

Super Smash Bros. Melee %zonz, Nintendo)

SX Superstar (2003, Acclaim)

Tak and the Power of Juju (2004, THQ}

Taz: Wanted (2002, Infogrames|

Teenage Mutant Ninja Turtles (2004, Konami)

The Hobbit (2003, Vivendi Universa?)

The Italian Jeb (2003, Eidos)

The Legend of Zelda: Collector’s Edition (2003,
Nintendo)

The Legend of Zelda: The Wind Waker (2003, Nintendo)
The Powerpuff Girls: Relish Rampage (2004, Acclaim)
The S:or|':ion King: Rise of the Akkadian (2002, Vivendi
Universal)

The Simpsons: Hit & Run (2003, Vivendi Universal)
The Sims (2003, Electronic Arts)

The Sims Bustin’ Out (2003, Electronic Arts)

The Sum of All Fears {2003, Ubi Soft]

Tiger Woods PGA Tour 2003 {2002, Electronic Arts|
Tiger Woods PGA Tour 2004 (2003, Electronic Arts
Tiger Woods PGA Tour 2005 (2004, Electronic Arts)
TimesSplitters 2 (2002, Eidos)

Tom & lerry in War of the Whiskers (2003, Ubi Soft)
Tom Clancy’s Ghost Recon (zo03, Ubi Soﬂi

Terfu: Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow (2004, Ubi

Sof

Tom Clancy’s Splinter Cell (z003, Ubi Soft)

Tom leatncy's Splinter Cell Pandora Tomarrow (2004,
Ubi S¢

Tony Hawk's Pro Skater 4 zooz.ActIvisqun
Tony Hawk's Underground (2003, Activision)
Tony Hawlk's Underground 2 (2004, Activision)

01
Tony Hawk’s Pro Skater 3 gmnz, Activislnn}

True Crime: Streets of LA. (200§. Activision) E

Turok Evolution (2002, Acclaim]

Ty the Tasmanian Tiger (2002, Electronic.
Ty the Tasmanian Tiger 2 (2004, Electrol
UFC Throwdown (2002, Ubi Soft} o
Universal Studios: Theme Parks Adventure (2002,

Kemco)

Urban Freestyle Soccer (2004, Acclaim).

V-Rally 3 (2003, In mes)

Vexx (2003, Acclaim)

Viewtiful Joe {2003, Capcom).

Virtua Striker 3: Ver. 2002 (2002, Sega)

Wario Ware, Inc.: Party Game$! (2004, Nintendo)
Wario World (2003, Nintendo)

Wave Race: Blue Storm (2002, Nintendo)
whlrITeurfzoo Vivendi Universal)

Worms 3D (Sej gi »

Worms Blast (2002, Ubi Soft)
Wi %

kless: The Yakuza (2002, Activision)
WWE Crush Hour (2003, Ti !
WWE Wrestlemania X8 (2002, THi

Q)
X-Men 2: Wolverine's Revenge (2003, Activision)
X-Men Legends (2004, Activision)

X-Men: Next Dimension (2002, Activision)

Xl (2003, Ubi Soft)

XGlil: Extreme G Racing (2002, Acclaim)

XGRA: Extreme G Racing Association (2004, Acclaim)
Zapper: One Wicked Cricket! (2003, Infogrames)
ZooCube (2002, Acclaim)

Gladius
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kommande

Har far du reda pa lanse-
ringsdatum fér Nintendo
GameCube-spel som ar pa
vag till Sverige. Som vanligt
nar det galler sddana har
listor sa kan datumen
dndras med kort varsel.
Spelets utgivare star inom
parentes.

Baten Kaitos

november

Animaniacs: The Great Edgar Hunt (Ignition Entertainment)
Mega Man X Command Mission (Capcom)

Metroid Prime 2; Echoes (Nintendo)

Need for Speed Underground 2 (Electronic Arts)

Paper Mario: The Thousand-Year Door (Nintendo)

Prince of Persia: Warrior Within (Ubi Soft}

Sagan om den tredje tidsaldern: Hirskarringen (Electronic
Arts)

Scaler (Take 2)

Shark Tale (Activision)

Spyro: A Hero’s Tail (Vivendi Universal)

Tales of Symphonia (Nintendo)

The Incredibles (THQ)

The Urbz: Sims in the City (Electronic Arts)

Tom Clancy’s Ghost Recon 2 (Ubi Soft)

december
Call of Duty: Finest Hour (Activision)
GoldenEye: Rogue Agent (Electronic Arts)

januari
The Legend of Zelda: Four Swords Adventures (Nintendo) 4

Februari
Donkey Kong: lungle Beat (Nintendo) %
Mario Power Tennis (Nintendo) 3

Resident Evil 4

Mario Party 6

Donkey Kong: Jungle Beat

2005
Lem.anx;énicket’s
A Series of Unfortunate Events (Activision)
Mario Party 6 (Nintendo)

Teenage Mutant Ninja Turtles Party (Konami)

spel utan Faststalida
lanseringsdatum

Advance Wars: Under Fire (Nintendo)
Baten Kaitos (Namco)

Geist (Nintendo)

Killer 7 (Capcom)

Mega Man X: Command Mission (Capco
Nintendo Puzzle Collection (Nintendo)
Resident Evil 4 (Capcom)

Star Craft: Ghost (Vivendi Universal)
Star Fox (Nintendo)

The Legend of Zelda (Nintendo)
TimeSplitters: Future Perfect (Electronic Arts)
Viewtiful Joe 2 (Capcom)

Lemony Snicket’s A Series of
Unfortunate Events

KOMMANDE
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Som portabla spelmaskiner ar Game Boy Advance och
Game Boy Advance SP overlagsna. De ar enbart byggda
och designade for att fungera som spelmaskiner och gar
inte att jamfora med spel som finns i mobiltelefoner. Det
har ar riktig mobil underhallning!

GAME BOY ADVANCE SI2

Game Boy Advance SP ar den senaste Game Boy-modellen. Game
Boy Advance SP (SP star for "SPECIAL’) har lika vass prestanda som
Game Boy Advance, plus belyst skarm, uppladdningsbart batteri och
smidigare design.

Det har ar ett Game Boy Advance SP som gor Luigi
dnnu mer gron av avund. Tillsammans med den
specialdesignade Game Boy Advance SP-enheten
ingar spelet Mario Vs. Donkey Kong.

En hjalte av Links kaliber kraver ett eget Game Boy
Advance SP. Férutom den specialdesignade Game
Boy Advance SP-enheten ingar Links senaste aventyr
The Legend of Zelda: The Minish Cap i paketet.

Garne Boy Advance-enheter och Ea?t‘( som har uigatt ur Bergsalas sortiment (men som fortfarande kan finnas i kvar i butikerna): Game Boy Advance i fargerna "clear blue”,
“magma’, purple’ "while", "black” It ¥
Edition Super Fak ech Game Boy Advance SP Pokémon Sapp!

"och "platinum’. Garne B-;P( Adyante +Super Maro World: Super tario Advance 2, Game oy Advance SP Pokémon Ruby Version Limited
lire Version Lisited Editian Stper Bak.

r M

GAME BOY ADVANCE &



De har tillbehéren gor att du far ut det mesta av

Game Boy Advance och Game Boy Advance SP.

ue 7 . ,
Ensembleladantar
e

et &

T

For dig som spelar mycket Game de Advance
hemma och vill spara batterier rekommenderas

den hir AC-DC-adaptern. Fungerar endast till
Game Boy Advance, inte Game Boy Advance SP.

' Med Game Boy Advance Game Link Cable kan
tva, tre eller fyra Game Boy Advance-dgare
koppla ihop sina maskiner och spela med eller
mot varandra.

Med det har Game Boy Advance-tillbehoret

slipper du tanka pa belysningen. Den kraftiga

lampan lyser upp skirmen Zven i ett helt morkt

rum. Dessutom ser du skarmen en aning storre
genom Light Max Advance.

Det hir batteriet ar identiskt med det som sit-
ter i Game Boy Advance SP fran bérjan.

Den har kabeln koppiar ihop Nintendo Game-
Cube och Game Boy Advance till en kraftfull
konsolkombination! Med de bada spelsystemen
ihopkopplade &ppnas helt nya mojligheter ~ du
kan bland annat spela pa tv-skarmen och Game
Boy Advance-skarmen samtidigt!

-

Med denna finurliga lilla pryl kan du omvandla
uttaget for batteriladdare till ett horlursuttag.

Med en laddare kan du spela nar som helst och
hur mycket du vill pa ditt Game Boy Advance SP,
24 timmar om dygnet, 7 dagar i veckan! Eller sa
kan du helt enkelt ladda upp litiumbatteriet i
tre timmar for att sedan ta med dig ditt Game
Boy Advance SP till stranden eller pa resan.

[GAME BOY ADvariGE SER

e

GAME BOY ADVANCE:

WIRELESS ADAPTER

Den tradlésa adaptern som foljer med
Pokémon FireRed & LeafGreen gar ocksa att
kopa separat. Koppla in den i ditt Game Boy
Advance eller Game Boy Advance SP och spela
tradlgst med andra spelare. Den tradlosa adap-
tern fungerar bara med spel som ar speciellt
anpassade for den. Nir det har skrivs kan du
anvanda Game Boy Advance Wireless Adapter
tillsammans med dessa spel;

Digimon Racing

Hamtaro: Ham-Ham Games
Mario Golf: Advance Tour

NES Classics 1: Super Mario Bros.
NES Classics 2: Donkey Kong
NES Classics 3: Ice Climber

NES Classics 6: Pac-Man

NES Classics 7: Xevious
Pokémon FireRed Version
Pokémon LeafGreen Version
The Legend of Zelda: The Minish Cap

'3

LisiTen Tuibal aman

(GAME BOY ADVANCE



Foljande spel har getts ut till
Game Boy Advance i Sverige.
Spelets utgivningsar samt utgi-
vare star inom parentes. Tank
pa att vissa av dessa spel kan ha
utgatt ur distributorernas sorti-
ment och da inte langre gar att
fa tag pa. Vi reserverar oss for
felskrivningar.

ASound of Thunder {2004, Acclaim)

Action Man Robot Atak {2004, Atari)
Advance Wars (2002, Nintendo)

Advance Wars 2: Black Hole Rising (2003, Ni
Alienators: Evolution Continues {2001, Activision)
An American Tail: Fievel's Gold Rush {2002, Swing)
Army Men Advance (2001,3D0)

Army Men: Operation Green (2002,300)

Ayotind the World in 80 Days {2004, Hip Games)

Atari Anniversary Advance (2003, infogrames)

ATV: Quad Powver Racing (2002, Acclaim)

Backyard Hockey {2004, Atari)

Baldur's Gate: Dark Alliance (2004, Ubi Soft)

Ballistic: Ecks V(s Sever (2002, Ubi Soft)

Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge (2003, THO)
BattleBots: Beyond the Battlebox (2003, Vivendi
Universal)

Beyblade; Ultimate Blader Jam (2003, Atari}

Rinnicle: Mataran Adventures (00, Electronic Arts)
Bionicle; The Game (2003, THO)
Blackthorne (2003, Vivendi Universal)

Blender Bros. {2002, infogrames)

Boktai: The Sun is in Your Hand (2004, Konami)
Bomberman Max 2: Blue Advance (2003, Vivendi
Universal)

Bomberman Max 2: Red Advance {2003, Vivendi
Universal)

‘Bomberman Taurnament (2001, Activision)

Bonx (2002, Ubi Soft)

Boulder Dash EX {2003, Kemco)

Breath of Fire li (2002, Capcom)

Britney’s Dance Beat (2002, THQ)

Eriice Lee: Return of the Legend (2003, Vivendi Universal)
Buffy the Vampire Slayer: Wrath of the Darkhul King
(2003, THO}

Car Battler Joe {Ubi Soft)

Casper {2002, Microids)

Castlevania {2001, Konami)

Castlevania: Aria of Sorrow (2003, Konami)

Castlevania: Harmony of Dissonance (2002, Konami)
Castleween {2003, Wanadoo)

Catwoman (2004, Electronic Arts)

Colin McRae Rally 2.0 (2002, Ubi Soft)

Contra Advance: The Alien Wars EX (2003, Konami)

Crash Bandicoot 2:N-Tranced {2003, Vivendi Universal)
Crash Bandicoot XS (2002, Vivendi Universal)

Crash Bandicoot: Fusion (2004, Vivendi Universal)

Crash Nitro Kart {2003, Vivendi Universal)

Crazy Chase (zo0z, Kemco)

Crazy Taxi: Catch a Ride (2003, Infogrames}

Creatures (zooz, Swing)

Crouching Tiger Hidden Dragon (2003, Ubi Soft)

CT Special Forces (2002, LSP)

€1 Special Forces 3: Bioterror (2004, LSP)

CT Special Forces: Back to Hell (2003, LSP)

Cubix: Robots for Everyone; Clash’n Bash (2002,3D0)
Daredevil (2003, K-E. Media)

Dave Mirra Freestyle BMX 3 (2002, Acclaim}

David Beckham Soccer (001, Rage

Deadly Skies {2002, Konami)

Defender {2002, Midway}

Defender of the Crown {2003. Zoo Digital Publishing)
DenkiBlocks! (2001, Rage)

Dexter’s Laboratory: Chess Challenge (2002, Ubi 5oft)
Digiman Batile Spirit (2003, Atari)

Digimon Battle Spirits 2 {2004, Atari)

Disney Princess (2003, THQ)

Dishey Sports Basketbali {2003, Konami)

Disney Sporis Football (2003, Konami)

Dishey Sports Motacross (2003, Konami)

Disney Sports Skateboarding (2003, Konami}

Disney Sports Snowboarding (2003, Konami;

Disney's Aladdin (2004, Capcom)

Disney’s Brother Bear (2004, THO)

Disney’s Extreme Skate Adventure (2003, Activision)
Disney's Kim Possible (2003, THO}

‘Disney's Lilo & Stitch (2002, Ubi Soft)

Disney’s Magical Quest 2 Starring Mickey & Minnie
{2003, Caprom)

Disney's Magical Ouest 3 Starring Mickey & Donald
{2004, Capcom)

Disney’s Magical Quest Starring Mickey & Minnie (2002,
Nintendo)

Disney’s Party (2003, Electronic Arts)

Disney’s Tarzan: Return to the Jungle (2002, Activision)
Disney’s The lungle Book 2 (2003, Ubi Soft)
Disney’s The Lion King1.5: Hakuna Matata (2003, THQ)
Disney's Treasure Planet (2002, Ubi Soft)

Donkey Kong Country (2003, Nintendo)

Donkey Kong Country 2 (2004, Nintendo)

Doom (2001, Activision)

Doom Il (2002, Activision)

Downforce (2002, Titus)

Dr.Muto (2003, Midway)

Dragon Ball Z: Suﬂersunic Warriors (2004, Atari)
Dragon Ball Z: Taiketsu (2004, Atari)

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku (2002, Infogrames)
Dragon Ball Z: The Legacy of Gokull (2003, Atari)
Driver 2 (2002, Infogrames)

Drome Raters {2003, THO)

Droopy’s Tennis Open {2002, lSP?

Dual Masters: Sempai Legends! {Atari)

Duke Nukem Forever and a Day (2002, Take 2)
Dungeons & Dragons: Eye of the Beholder (2002,
Infogrames)

Eartﬁwarm Jim 2 (2002, Vivendi Universal)

Eggo Mania (2002, Kemco}

Extreme Ghostbustars: Code Ecto-1 (2002, Wanadoo)
F-Zero: GP Legend (2004, Nintenda)

F-Zero: Maximum Velocity (2001, Nintendo}

F1 2002 (2003, Ubi Soft)

FIFA Football 2003 (2002, Electranic Arts)

FIFA Footbali 2004 (2003, Electronic Arts)

FIFA Football 2005 {2004, Electronic Arts)

Final Fantasy Tactics Advance (2003, Nintendo}
Finding Nemo (2003, THQ)

Fire Emblem (2004, Nintendo}

Franklin the Turtle (zo04, K.E. Media)

Frogger Advance: The Great Quest (2002, Konami)
Frogger's Adventures 2: The Lost Wand {2003, Konami)
Frogger's Adventures: Temple of the Frog (2002, Konami)
Galidor: Defenders of the Outer Dimension (2003,
Electronic Arts)

Game & Watch Gallery Advance (2002, Nintendo)
Gauntlet: Dark LcFa(y (2003, Midway)

Gol Gol Beckham! (2002, Rage)

Godzilla: Domination! (2002, infogrames)

Golden sun (2002, Nintendo).

Golden Sun: The Lost Age (2003, Nintendo)

Gremlins: Stripe Vs, Gizmo {2002, Wanadoo)

GT Advance 2: Rally Racing (2002, THO)

GT Advance 3: Pro Concept Racing (2003, THQ)
Hamtaro: Ham-Ham Games (2004, Nintendo)
Hamtaro: Ham-Ham Hearthreak (2003, Nintendo)
Hamtaro: Rainbow Rescue (Nintendo)

Harry Potter och de vises sten (2001, Electronic Arts)
Harry Potter och fingen fran Azkaban

(2004, Electronic Arts)

Harry Potter och hemligheternas kammare

(2002, Electronic Arts) :

Harry Potter: Varldsmasterskapen i Quidditch
(z003)Electronic Arts)

Harvest Moon: Friends of Mineral Town (2004, Ubi Soft)
High Heat Major League Baseball 2002 (2001,300)
Hot Wheels: World Race (2003, THQ)

Hugo: Bukkazoom! (2003, Ite] 3

Hugo: The Evil Mirror (2002, Electronic Arts)

Ice Nine {2004, Acclaim)

lnffectnrﬁadget Racing (2002, L5P)

Iridion I (2003, Vivendi Universal)

Island Xtreme Stunts (2002, Flectronic Arts)

155 Advance (2003, Konami)

Jackie Chan Adventures: Legend of the Dark Hand
(2001, Activision)

James Bond oo7: Everything or Nothing

(2003, Electronic Arts)

James Bond co7: Nightfire (2003, Electronic Arts)
Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion (2003, THQ)
Jimmy Neutron: By Genius (2002, THQ)

Jonny Moseley Mad Trix (2002, 300)

Justice League Chronicles {2003, Midway)

lustice league of America: Injustice For All {2002,
Midway)

Kelly Slater’s Pro Surfer {2002, Activision)

Kirby & The Amazing Mirror (2004, Nintendo)

Kirby: Nightmare in Dream Land (2003, Nintendo)
Klonoa; Empire of Dreams {2002, Namco)

Konami Arcade Classics (2002, Konami)

Kong: The Animated Series (2002, Ubi Soft)

kurukuru kururin {(zoo1, Nintendo)

Lara Croft Tomb Raider: The Prophecy (2002, Ubi Soft)
Legends of Wrestling 1l {2002, Acclaim)

Lizzie McGuire (2003, THQ)

Looney Tunes: Back in Action (2003, Electronic Arts)
Maniac Racers Advance (2002, Konami)

Mario & Luigi: Superstar Saga {2003, Nintendo)

Mario Golf: Advance Tour (2004, Nintendo)

Mario Kart: Super Circuit {2001, Nintendo)
Matvel’s The Invincible iron Man (2003, Activision)

Mat Hoffran’s Pro BMX (2001, Activision)

Mat Hoffman's Pro BMX z {2002, Activision)

Max P.;rue (2004, Take 2)

Mech Platoon (2001, Kemico)

Medabots AX: Metabee (2002, Ubi Soft)

Medabots AX; Rokusho (2002, Ubi Soft)

Medal of Honor: Infiltrator (2003, Electronic Arts)
Medal of Honor: Underground (2003, Destination
Software)

Mega Man & Bass (2003, Capcom)

Mega Man Battle Chip Challenge (2004, Capcom)
Mega Man Battle Network 2 (2002, Capcom)

Mega Man Battle Network 3: Blue (2003, Capcorn)
Mega Man Battle Network 3: White {2003, Capcom)
Mega Man Zerc (2002, Capcom)

Mega Man Zero 2 (2003, Capcom)

Metroid Fusion (2002, Nintendo}

Metroid: Zero Mission (004, Nintendo)

Micro Machines (2003, Infogrames)

Midnight Club: Street Racing (2002, Destination
Software)

Minority Report (2002, Activision)

Mission: Impossible: Operation Surma 82003, Atari)
Monster Force (2002, Vivendi Universal]

Monster Jam: Maximum Destruction (2002, Ubi Soft)
Monster Truck Madness (2003, THO)

Mortal Kombat: Deadly Alliance (z003, Midway)
Mortal Kombat: Tournament Edition (2003, Midway)
Moto Racer Advance (2002, Ubi Soft)

M. Driller 2 (2003, Namco)

Muppet Pinball Mayhem (2002, Ubi Soft)

Need for Speed Underground (2004, Electronic Arts)
Need for Speed: Porsche Unleashed (2004, Ubi Soft)
INES Classics 1: Super Mario Bros. (2004, Nintendo)
NES Classics 2: Donkey Kong (2004, Nintendo)

NES Classics 3: lce CIimhnréﬂu4,Nintﬂndu}

NES Classics 4: Excitebike (2004, Nintendo)

NES Classics 5: The Legend of Zelda (2004, Nintendo)
NES Classics 6; Pac-Man (2004, Nintendo

NES Classics 7: Xevious (2004, Nintendo)

NES Classics 8; Bornberman (2004, Nintendo)

NGT: Next Generation Tennis (2002, Wanadoo)
Ninja Cop (2003, Konami)

Oddworld: Munch'’s Oddysee (2003, THO)
Onimusha Tactics (2003, Capcom)

Phalanx {2001, Kemco)

Phantasy Star Collection (2003, Sega)

Piglet’s Big Game (2003, THQ)

Pinball of the Dead (2002, Sega)

Pink Panther: Pinkadelic Pursuit {2003, Wanadoo)
Pink{:md the Brain: The Master Plan (zo02, Swing)
Pinobee: Wings of Adventure (2001, Activision)
Pitfall: The Lost Expedition (2004, Activision}

Pocket Music (2002, Rage)

Pokémon FireRed Version (2004, Nintendo}
Pokémon LeafGreen Version (zoo4, Nintendo)
Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire (2003, Nintendo)
Pokémon Ruby Version (2003, Nintendo)

Pokémon Sapphire Version (2003, Nintendo}

Portal Runner (2002, 300)

Prince of Persia: The Sands of Time (2003, Ubi Soft)
Pro Beach Soccer (2003, Wanadoo)

Pro Tennis WTA Tour (2002, Kanami)

Project Cima (2003, Ubi Soft)

Punch King (2002, Acclaim}

Puyo Pop (2003, Sei[;;d)

Rayman 3 {2003, Ubi Soft)

Rayman Advance (2001, Ubi Soft)

Reign of Fire {2002, Ubi Soft]

Road Rash: Jailbreak (zoo3, Ubi Soft)

Rock’n Roll Racing (2003, Vivendi Universal)

Rocky (2002, Ei’aLFe)
Rugrats Go Wil (2003, THO)
Rugrats: | Gotta Go Party (2002, THO)
SaEre Wulf (2004, THO}

Sabrina the Teenage Witch (2002, Ubi Soft) 3
Sagan Om De Tva Tornen: Harskarringen (2002, Electronic
Arts)

Sagan Om Konungens Aterkomst: Harskarringen {2003,
Electronic Arts)

Samurai Jack (2003, Ubi Soft)

Scooby Doo 2: Monsters Unleashed (2004, THQ)
Scooby-Doo!l: Mystery Mayhem (2003, THO)

Sega Rally Championship (2003, Sega)

Shaun Palmer’s Pro Snowboarder (2001, Activision)
Shin;ng Force: Resurrection of the Dark Dragon {2004,
THO)

Shining Soul (2003, 5ega)

Shining Soul I (2004, Sega)

Shrek 2 (2004, Activision

Shrek; Hassle at the Castle (2002, Ubi Soft}

Sim City 2000 (2003, Zoo Digital Publishing)

Sitting Ducks (2003, LSP}

Sonic Advance (2002, Sega)

Sonic Advance 2{2003. Sega}

Sonic Advance 3 (2004, THO!

Sonic Battle (2004, Sega)

Sonic Pinball Party (2003, Sega)

Space Invaders (2002, Activision)

Speedball 2 (2002, Wanadao)

Spider-Man (2002, Activision)

Spider-Man 2 (zoo4, Activision)

Spider-Man: Mysterio's Menace (2001, Activision)
SpongeBob SquarePants: Revenge of the Flying
Dutchman {2003, THQ)

Spy Hunter (2002, Midway)

SpyKids 30: Game Over (2003, THQ)

Spyra 2:Season of Flame (2002, Vivendi Universal)

Spyro Adventure (2003, Vivendi Universal)

Spyro: Fusion (2004, Vivendi Universal)

SSX 3 (2003, Electronic Arts)

55X Tricky (2002, Electronic Arts)

Star Wars Episode II: Attack of the Clones (2002, THO)
StarWars Episode |I: The New Droid Army (2002, THO)
StarWars Trilogy: Apprentice of the Force (2004, Ubi Soft)
StarWars: Flight of the Falcon (2003, THO)

Street Fighter Alpha 3 (2002, Capcom)

Stuart Little 2 {2002, Activision)

Stuntman (2003, Infogrames)

Super Ghouls'n Ghosts (za0z, Capcom)

Super Mario Advance (2001, Nintendo)

Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 4 (2003,
Nintendo)

Super Mario World: Super Mario Advance 2 (2002,
Nintendo)

Super Mankey Ball Jr. (2003, Sega)

Super Puzzle Fighter 1l (2003, Capcom)

Sword of Mana (2004, Nintendo)

Tak and the Power of luju (2004, THO)

Teenage Mutant Ninja Turtles (2003, Konami)

Tekken Advance (2002, Namco)

Terminator 3; Rise of the Machines (2003, Atari)

The Cat in the Hat (2004, Vivendi Universal)

The Flintstones: Big Trouble in Bedrock (2002, Swing)

The Hobbit (2003, Vivendi Universal)

The Incredible Hulk (2003, Vivendi Universal)

The Land Before Time (2002, Swing)

The Legend of Zelda: A Link to the Past/Four Swords
(2003, Nintendo)

The Lord of the Rings: Fellowship of the Ring (2002,
Vivendi Universal)

The Lost Vikings (2003, Vivendi Universal)

The Mummyéuuz, Ubi Soft]

The Muppets: On with the Show (2003, TDK)

The Powerpuff Girls: Him and Seek (2002, Ubi Soft}

The Powerpuff Girls: Mojo Jojo (Ubi Soft)

The Revenge of the Smurfs (2002, Infogrames)

The Sims Bustin' Out (2003, Electronic Arts)

The Sum of All Fears (2002, Ubi Soft)

Thunderbirds (2004, Vivendi Universal)

Tiger Woods PGA Tour 2004 (2003, Electronic Arts)

Tiger Woods PGA Tour Golf (2002, Ubi Soft)

Tiny Toon Adventures: Buster's Bad Dream (2002, Swing)
Tiny Toon Adventures: Wacky Stackers (2002, Swing)
TOCA World Touring Cars (2003, CQdcmastersg

Tom & Jerry in Infurnal Escape {2003, Ubi Soft]

Tom & Jerry:The Magic Ring (Ubi Soft}

Tom Clancy’s Splinter Cell (2003, Ubi Soft;

Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow (2004, Ubi
Soft]

Tony Hawk's Pro Skater ;Ezoou,Activ[sipn)

Tony Hawl's Pro Skater 3 2002,Actiwsmng

Tony Hawk's Pro Skater 4 (2002, Activision;

Tony Hawk's Underground (2003, Activision)

Tony Hawk's Undergrotind 2 (2004, Activision)

Top Gear GT Championship (200, Kemco}

Top Gear Rally (2003, Nintendo)

Top Gun: Firestorm Advance (zuuz,‘fitus;

Tweety & the Magic Gems (2001, Kemco

Ty the Tasmanian Tiger 2 (2004, Electronic Arts)

V-Rally 3 (Infogrames)

Van Helsing (2004, Vivendi Universal)

VIP (2002, Ubi Soft}

Virtua Tennis (2003, Infogrames)

Virtual Kasparov {2002, Titus)

ing Unleashed Featuring Shaun Murray
{2003, Activision)

Wario Land 4 {200, Nintendo)

WarioWare, Inc.: Minigame Maniz (2003, Nintendo)
Wing Commander Prophecy (2003, Take 2)

WinFs {2003, Zao Digital Publishing)

Wolfenstein 30 (2002, Ubi Soft)

Woody Woodpecker in Crazy Castle 5 (2002, Kemco)
Worms Blast (2002, Ubi Soft)

Worms World Party 2002, Ubi Soft}
WWE: Road to Wrestlemania X8 (2002, THO)
X-Men 2: Wolverine’s Revenge (2003, Activision
¥-Men:Reign of Apocalypse (2001, Activision)

XXx (2002, Activision)

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 {2002, Nintendo)
Yu-Gi-Oh! Dungeon Dice Masters (2003, Kanami)

Yu-Gi-Ohl The Sacred Cards (2004, Konami)

Yu-Gi-Oh! World Championship Tournament 2004, (2004,
Konami)

Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to the Destined
Duel (2003, Konami)

Zapper (2003, Infogrames)

Zone of the Enders: The First of Mars (2002, Konami)
ZooCube (2002, Acclaim)

Advance Wars

Donkey Kong Country

Mario & Luigi: Superstar Saga

Golden Sun

GAME BOY ADVANGE



Har far du reda pa lanseringsdatum for
Nintendo GameCube-spel som ar pa vag
till Sverige. Som vanligt nar det galler
sadana har listor sa kan datumen andras
med kort varsel. Spelets utgivare star inom
parentes.

Animaniacs: The Great Edgar Hunt {Ignition Entertainment)
Beyblade G-Revolution (Atari)

Disney’s Lilo & Stitch 2 (Disney Interactive)
Finding Nemo: The Continuing Story (THO)
Garfield: The Search Far Pooky (K.E. Media)
Grand Theft Auto 3 (Take 2)

Hot Wheels: Stunt Track Challenge (THO)

Lego Knights Kingdom (THQ)

Mario Vs. Donkey Kong (Nintendo)

Metal Slug Advance (Ignition Entertainment)
Need for Speed Underground 2 (Electronic Arts)

Polar Express {THO)
Sagan om den tredje tidsaldern: Harskarringen (Electronic Arts)

Shark Tale (Activision)

Shrek 2: Beg for Mercy! (Activision)

Super Mario Ball (Nintendo)

Teenage Mutant Ninja Turtles 2 (Konami)

The Incredibles (Disney Interactive)

The Legend of Zelda: The Minish Cap (Nintendo)
The Urbz: Sims in the City (Electronic Arts)

Tron 2.0 {Buena Vista Interactive)

WWE Survivor Series (THQ)

Final Fantasy | & Il: Dawn of Souls (Nintendo)
Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction (Konami)

Kingdom Hearts Yoshi’s Gravity World

NES Classics 9: Metroid {Nintendo)

NES Classics 10: Zelda Il: The Adventure of Link ’,-.
(Nintendo)

NES Classics 11: Dr. Mario (Nintendo)

NES Classics 12: Castlevania (Nintendo)

Banjo Pilot (THQ)

Kingdom Hearts (Square/Disney/Nintendo)
Lemony Snicket’s

A Series of Unfortunate Events (Activision)
Mario Party Advance (Nintendo)

Nightmare Before Christmas {Disney Interactive)
Shaman King (Konami)

Yoshi's Gravity World (Nintendo)

Boktai 2: Solar Boy Django (Konami)
DK: King of Swing (Nintendo)
kururin paradise (Nintendo)
Madden NFL 2005 (Electronic Arts)
Mario Tennis {(Nintendo)
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NES Classics 10: Zelda II:
The Adventure of Link

NES Classics 12: Castlevania

kururin paradise

|

BOY ADVANCE
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A land shrouded in darkness is calling for your|
Use your might and magic to explore vast lands and
conquer ferocious enemies. Two massive Final Fantasy
adventures for the very first time on Game Boy Advance -
together on one thrilling Game Pak.

Are you the hero the world is waiting for?

FINAL FANTASY 1&11: DAWN OF SOULS.
Only on Game Boy Advance.

{GAME BOY ADVANCE Si3

www.nintendo.se + www.nintendo.no + www.nintendo.dk
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