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@ CLUB NINTENDOS
"0 RECENSIONER

Spel som Club Nintendo betygsatter bedoms
av tva personer. Recensenterna satter forst
individuella betyg i samtliga kategorier och
kommer darefter tillsammans fram till ett

slutbetyg.

Nar vi betygsdtter ett spel tar vi hansyn fill
vilken plattform det &r till. Betyg gar alltsa
inte att jamféras mellan Nintendo Game-
Cube och Game Boy Advance, da forutsatt-
ningarna for exempelvis grafik och ljud inte
ardesamma.

VI GRANSKAR ETT SPEL | SEX OLIKA

KATEGORIER.

Varje kategori bedoms i en skala fran 1 till 10.
10=Perfekt, g=Fantastiskt, 8=Mycket bra,
7=Bra, 6=Godkant, 5=Underkant, 4=Daligt,
3=Mycket daligt, 2=Uselt, 1=Vdrdeldst

GRAFIK
Utseendet ar ldngt ifran allt, men inte heller
oviktigt. Har beddms grafikens kvalitet (bild-
hastighet, upplésning, specialeffekter m.m.),
men likasa designen pa objekt och bak-
grunder.

LJuD < y

| vissa spelgenrer ar musiken ~ 2

minst lika viktig som grafiken. | 1 I

denna kategori beddms hur bra och V

passande musiken ar, samt kvalite-

ten pd ljudeffekter och eventuellt

samplat tal. ‘ Z7 %
4 @!}

SPELKONTROLL I~ J

Ett spel ska vara latt att styra, men ett \‘f

avancerat och varierat kontrollsystem sitter

aldrig i vagen. | denna kategori bedoms dven

hur bra spelet drar nytta av handkontrollen.

UTMANING

Manga nivder och valmojligheter gor att spelet
inte tar slut fér snabbt. | den har kategorin be-
doms hur lang tid det tar att spela igenom det,
samt hur vl anpassad svarighetsgraden ar.

SPELDESIGN

Spelets design ar helt klart en av de viktigaste
delarna ur beddmningssynpunkt. Har granskas
hur bra spelet ar upplagt, hur innovativt det ar
och — framférallt — hur kul det ar att spela.

TOTALT

En sammanséattning av ovanstdende katego-
rier blir det totala betyget som galler for spelet.
Hér raknar vi inte ut medelvardet, utan bedé-
mer spelet som helhet.

TAVLINGSVINNARE
CLUB NINTENDO MAGAZINE 2004:3

WARIO WARE-TAVLINGEN

FORSTAPRISTAGARE:
Mathias Haggstrom fran Lulea

shadi Sab
ndsen fran
fo fran Lerum

Christoffer
h Michael Ve

HI SCORE-TAVLINGEN
(Pikmin 2)

1. Emil E
1. Erik Fasterius f
3. Mats An

GRATTIS TILL ER
SOM VANN OCH TACK
TILL ER SOM DELTOG!

B Back
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Kontakta Club Nintendo +
Glom inte att alltid ange ditt medlemsnummer
nar du kontaktar Club Nintendo.
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Club Nintendo
Box 10256
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club.nintendo@bergsala.se

Telefonnummer:
0300-721 00 (vardagar kl.16.00-15.00,
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0300-732 80

Internet
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Annonsering
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"NYTT NUMMER UTE NU!

PROBE

READ IT - PLAY IT - LIVE IT : 0

VINN EN

!

~ Gain pa Probe* och var med i ﬁ
utlottningen av superfina priser
fran Nintendo!

WWW.PROBE-MAG.COM




Aaress STHRT?”

Naturligtvis dr namnet och varumdrket Game Boy alldeles fér stort for
att ersdttas av Nintendo DS, s forr eller senare kommer en uppféljare
till Game Boy Advance SP. Far nasta Game Boy helt nya funktioner (lik-

BRODERNA DS OCH SP

Nu dr Nintendo DS lanserad i USA och Japan (snart dr det var tur!), och
om man |dser forsaljningsrapporterna som Nintendo glatt skickar ut &r
det klart att det inte blir ndgon ny ledsam Virtual Boy-historia, som jag
och sdkert manga andra var oroliga for innan vi visste allt om Nintendo
DS. Och namnet DS - tja, jag har vil vant mig vid Nintendos smd fér-
kortningar i namnen pa sina spelmaskiner. DS &r trots allt battre &n
Nitro, som var projektnamnet pa den nya spelmaskinen under ett tag.

Fast trots den lysande DS-starten fortsdtter Game Boy Advance SP att
sdlja bra, och under vissa perioder saljer det till och med battre n
Nintendo DS. Beror sd klart mycket pd priset, men ju lingre tiden gar
och ju mer prisskillnaderna mellan de bada spelmaskinerna minskas,
desto mer lar DS ta over.

nande de som DS har) eller blir det helt enkelt bara en &nnu mer kraft-
full och smidig version av SP-modellen?

Som vanligt ar det kul att gissa vad som hander i framtiden, speciellt
nar det handlar om ny teknik och alla de nya mojligheter som finns i
den fortfarande unga spelbranschen. Och under det hdr dret fdr vi se
om DS och SP kan samsas p& den barbara spelmarknaden.

= r

KIM WEINEFELT, REDAKTOR

mikael nylander
ALDER: 25

GOR PA CLUB NINTENDO:
Dominerar.

2004 ars Nintendo-SM 3r nu passe,

och nu skall Micke forvandla zombies till gelé.
FOr om ni inte visste,

ar det Micke som &r Leon i Resident Evil 4...
Ja, vissa gor vad som helst

for att kunna betala sin hyra.

Forutom detta jobbar Micke fér fullt,

for att géra Club Nintendo &nnu mer kult!

SPELAR MEST JUST NU: Mario Power Tennis och Resident Evil 4
LANGTAR MEST EFTER: Mer Metroid och "Nintendo Revolution”

kai weineFelt

ALbER: Antal uppdrag i PN.o3 ganger tva.
GOR PA CLUB NINTENDO:

Skriver sin forsta tidning pa lange.

Kai ar Kims yngre bror och gillar alla typer av spel
forutom sportspel. Kai propagerar for PN. 03 5a fort
tillfalle ges, eftersom han anser det vara det mest
underskattade spelet till GameCube. Hittills har
han lyckats f& fem persener att kopa det, men
enligt honom sjalv dr det bara borjan. Ett av Kais
mal @r for Gvrigt att bli battre dn sin bror pd samt-
liga spel de har tillsammans, ett mal som i dagsla-
get inte alls ar 1angt borta (enligt honom sjalv).

SPELAR MEST JUST NU: PN.o3
LANGTAR MEST EFTER: PAL-versionen av Resident Evil 4

SPELAR MEST JUST NIU: Resident Evil 4
LANGTAR MEST EFTER: Mario Kart DS

Fredrik andersson
ALDER: 23

GOR PA CLUB NINTENDO:

Skriver och glider.

Fredrik ar egentligen en old-timer pad Club
Nintendo. Trots sin spada alder har han suttit i sup-
porten och varit med pa evenemang underen lang-
re tid &n de flesta andra har. Fran och med det har
numret kommer han ocksa att skriva recensioner i
klubbtidningen, sa fort han far tid dver frin skolan.

Emelie Iager

ALDER: 23

GOR PA CLUB NINTENDO:

Bejakar sitt journalistkall i en absolut drém-
tillvaro.

Nar Emelie inte |aser sina lingvistikldxor, planerar
sin vargarderob, knappar pa den WaveBird som hon
styr sitt dagliga Animal Crossing med eller drom-
mer om de kommande Nintendo DS-titlarna i sina
favoritspelserier, tittar hon garna pa speedruns av
gamla och nya Nintendo-klassiker pa Internet. Det
ar en mycket behaglig tillvaro, och den toppas av ett
fantastiskt jobb som skribent for Club Nintendo
Magazine.

SPELAR MEST JUST NU: Animal Crossing och Resident Evil 4
LANGTAR MEST EFTER: Super Princess Peach, Final Fantasy VI och Castlevania till Nintendo DS

YpPRESS START”

[club Nintendo] 7




.Carolina Karlsson

NINTENDO DS LIMITED ViP¥

Nintendo DS lanseras i Sverige den 11 mars 2005, men du som dr medlem i Club Nintendo
kan kopa ett exklusivt Nintendo DS-paket redan nu! Det hdr paketet sdljs endast i Nintendo-
butiken pd www.nintendo.se i mycket begrinsad upplaga, och gar endast att kopa av dig som
dér medlem i Club Nintendo. Mer information finns pd www.nintendo.se

e WU I2Xe2)5 GER SUCCE DIREKT 1 USA

Den 21 november var det varldspremiar for
Nintendo DS, d3 den lanserades i USA. Natt-
oppna butiker och kdndisfester hérde naturligt-
vis till premidren, och bara en vecka senare hade
over en halv miljon Nintendo DS-enheter lamnat
butikerna, vilket var cirka go % av allt som fanns
tillgangligt.

Sedan saldes det 800 00oo Game Boy Advance
och Game Boy Advance SP under samma period,
vilket slutade med rekord for hur manga barbara
spelmaskiner som harsalt underenochsamma
vecka.

Efterden forstamanaden hade det salts1miljon
Nintendo DS i USA. Det tog iPod 19 manader
att sdlja lika mycket...

g 8 cluo NG A0) NYHETER




LAAANGA Ds-KOER 1 JAPAN e 5}-.,.-3.1 |

Den 2 december var det japanernas tur att ta emot
DS, och det gjorde de genom att stélla sigilanga koer
utanfoér spelbutikerna innan de ens hade 6ppnat.
Mindre dn tre veckor senare hade miljongransen
passerats dven i Japan.

NINTENDEDS"

Gver 100 personer viintade i den hir kén
utanfér en japansk spelbutik samma
dag som Nintendo DS lanserades. Det var
trdngt redan klockan sex pd morgonen.

Som du ser anvinder Nintendo i Japan
mycket rosa farg i marknadsféringen av
Nintendo DS. Nintendo i Europa dr mer
inne pd rod firg.

Den hiir killen viintade ldngst fram i kén...

..0ch blev officiellt den forste personen att kipa
Nintendo DS i Japan.

MARIO, LUIGI OCH PEACH | NBA STREET v3

Nir vi den 5 januari liste pressreleasen fran Nintendo of America trodde vi forst att det var ett -
alldeles for tidigt aprilskdmt. Men s3 var det inte — Mario, Luigi och Peach kommer att finnas med
som spelbara figurer i Electronic Arts hippa basketspel NBA Street V3. Dessutom har de fatt en egen
bana med Nintendo-tema att spela pa. Fast de staller bara upp i Nintendo GameCube-versionen av
spelet, sa klart.

{ o
Pokemon Advanced: GRATIS FILM TILL NYA CLUB

NINTENDO-MEDLEMMAR
Aven om du laser den har tidningen ar det inte

Tjuvskytten

sakert att du ar medlem i Club Nintendo. | sa fall
foreslar vi detta: ga med i Club Nintendo nu sa far
du en av de har filmerna gratis!

Sagan om konungens dterkomst:
Hdrskarringen

Ring (0300-721 00) eller maila (club.nintendo@bergsala.se)
till Club Nintendo, sa talar vi om for dig hur du ska gora
for att bli medlem och fa en film pa képet utan extra
kostnad. Filmerbjudandet galler fram till och med den

Mario, Luigi och Peach dribblar och ' Peter Pan 30 april 2005.
dunkar i NBA Street V3 till Nintendo
GameCube.

NYHETER
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Prinsessan
saknas. Mario, Luigi

-~ och Wario ocksa...

® 4 Just det, den har gangen ar det
inte bara sota Peach som &r borta. Mario gar inte heller att hitta
nagonstans, och inte Luigi eller Wario heller. Tur da att Yoshi ar sa
snall som han ar och borjar leta efter sina vanner inuti prinsessans
slott. Men for att l13sa upp dorrarna i slottet behover Yoshi samla
stjarnor som ligger utspridda i olika varldar. Varldarna nar Yoshi
genom att hoppa in i tavlorna som pryder slottet. Ju fler stjarnor
Yoshi hittar desto fler rum, tavlor och varldar kan han na.

Upplagget med att soka efter
stjarnor kanns igen, men det
finns sa manga nyheter i det
har spelet att Super Mario 64
DS ofta kanns som ett helt
nytt spel.

Har ar de storsta

Text: Kim Weinefelt

NINTENDPDS

Titel: S’l’l’peﬁ Mario‘&q, Ds L
| Spelsystern: Nintendo DS
Speltyp: Aventyr
Utvecklare: Nintendo
. Utgivare: Nintendo
Svensk distribution: Bergsala AB
- Mdersgrans: Frin 3 &r
: Antal spelare: 1-4
(DS Single-Card Download Play)
' Kompatibia tillbehor: Inga
: Sverigepremidr: 11 mars 2005

P M x> m

Slottet har flera nya rum som  Spela dventyret som Yoshi, Luigi

I'theterna i DS-VEtSiOIleI'I: ska utforskas.

och Wario, forutom Matio.

flender, besegra nya Som bonus finns det ver 30  fyra personer kan tivla mot
anviind nya firemdl.  efter, i stéllet for 120 som forigi-  minispel ddr pekskdrmen  varandra tradiést pd special-

nalspelet. anvdnds.

RECENSION: SUPER MARIO 64 DS

gjorda banor.
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De fyra stjarnorna

Du borjar som sagt med Yoshi, men en bit in i spe-
let far du mojlighet att spela som Mario, Luigi och
Wario. Och det ar inte bara fargen som skiljer de
olika figurerna at. _

v N
i KIM WEINEFELT e ¥
ﬁ’ Nar jag spelade Super Mario 64 till : ‘ !f ’
* Nintendo 64 for forsta gangen var { '
E

rECEMNsSiONEr

en av de roligaste sakerna med spelet att i
forsoka lara sig styra Mario med den (da nya)

analoga styrspaken. Jag kunde inte ens "
springa rakt eller hoppa genom tavlorna inne i e
i slottet, men det var faktiskt den nybor- Ma rlo
jarkdnslan som var en av anledningarna till
att det var sa spannande och kul.

Trodde faktiskt inte att jag skulle fa aterup-
pleva den kanslan igen. Men nu, med
Nintendo DS i ena handen och pekpen-
nan i andra, springer och hoppar jag lika
illa som férut, innan jag har ldrt mig hur
det fungerar. Och det ar fortfarande kul att
vara helt oduglig pa att styra, men marka att
man snabbt blir sakrare och mer van med det
nya kontrollsystemet pa Nintendo DS. Sen ar
det naturligtvis inte bara den nyskapande
spelkontrollen som gor Super Mario 64 DS sa
kul. Banorna ar varierade, roliga, stora och
man dr fri att samla ihop stjarnorna lite som
man sjélv vill. Och det vill man, lika mycket nu

som for atta ar sedan.

JOHAN LENNGERD
" Super Mario 64 DS hade varit per-
" fekt dven om det endast var en rak

konvertering fran Nintendo 64.
Spelet kinns sa nytt i och med det lilla for-
matet, den nya kontrollen och den makalosa
grafiken att dven jag, som lansat originalet
pa allt, hade dlskat att spela om ett av spel-
historiens absolut basta spel annu en gang.
Men nu, med allt nytt som finns att upp-
tacka i dventyret och all den extra speltid
som finns i och med 30 extra stjdrnor i dven-
tyret, den nya multiplayerdelen och alla nya
minispel, har Nintendo lyckats overtriffa
mina hogt stallda forviintningar med rdge.
Det dr hur underbart som helst att
springa omkring med tjockisen Wario,
bara for att han ror sig sa harligt kiumpigt.
Dessutom ger det en hel del bra pusseleffek-
ter, eftersom de fyra olika karaktirerna har
olika egenskaper.
Jag tycker spelet ska kopas for det fan-
tastiska aventyret, men att fa majlighet att

satta kompisarna pa plats i multiplayerdelen
och sla nya rekord i minispelen ar riktigt bra
bonusar. Ska du kopa en DS far du helt enkelt
inte missa detta spel, sa ar det bara.
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VS
Mode

Ett tradldst flerspe-
larldge later inte
helt fel va? Du kan
spela tradlost med
upp till tre andra DS-
agare och det racker
att en av er har spelet ~ sedan kan de andra del-
tagarna ladda over banorna till sina DS. Alla star-
tar som Yoshis men kan forvandla sig till Mario,
Luigi och Wario samtidigt som matchen pagar.
Spelet gar ut pa att se vem som kan ta flest stjar-
nor och mynt innan tiden tar slut och det ar fritt
fram att sno stjarnor fran varandra.

Fri styrning

Nar Super Mario 64 gjorde entré
tyckte manga att det inte gick
att gora mycket battre spelkon-
troll. Men det var ocksa innan
Nintendo DS och pekskarmen

infordes i spelsammanhang.

Standard

Har styr du med knapparna pa Nintendo DS. Det
har alternativet kommer kinnas lattast att borja
med, men lova oss att du provar de tva alternati-
ven som anvander pekskdrmen ocksal

Dual-Hand

Vill du anvidnda pekpennan passar det har alter-
nativet bést. Pekskarmen blir en analog styrplat-
ta och knapparna eller styrknappen anvénds till
resten. Det spelar ingen roll om du dr hoger- eller
vansterhant.

Touch
| det hér kontrolldget fungerar det bast att fasta
handledsremmen pa nagon av fingrarna och
anvanda pekskdrmen som en virtuell analog
styrplatta.

RECENSION: SUPER MARIO 64 DS

befyg

. grafik
Det forsta riktigt snygga 3D-spelet
i barbart format! Allting ar snyg-

gare &n i Super Mario 64, bortsett fran att
kantiga ytor inte jdmnas ut ndr de syns pa
nara hall.

. 1jud
@ " De gamla latarna &r fortfarande
~ lika underbara, men de nya har
inte fastnat dnnu. Allting hors i ett virtuellt
surroundljud som later toppen.

. spelkankroll
Det finns tre valdigt olika satt att
styra pa — med knapparna, pekpen-

nan och handledsremmen. Perfekt och
nyskapande pa samma gang.

(. ubtmaning
" Det finns s& mycket att géra att man
inte vet var man ska borja—samla de

150 stjdrnorna, satta rekord i minispelen eller
sno stjarnor av kompisarna i flerspelarlaget?

. speldesign
" samla stjarnor for att kunna né nya
# % omraden och leta dnnu fler stjdrnor

— tidlds speldesign som aldrig har varit battre
dn i Super Mario 64-spelen.

takalk

3D-grafiken och kentrollmaj-
ligheterna gor Super Mario 64

DS nastan lika revolu-
tionerande pa Nintendo DS
som Super Mario 64 var pa Nintendo 64 for
atta ar sedan.

NINTENDOD)S 19




Har du undrat varfor Nintendo DS kallas "den tredje stapeln” vid sidan om
Nintendo GameCube och Game Boy Advance? Wario Ware: Touched! ar sva-
ret pa den fragan och det spel som bast visar vilka unika egenskaper
Nintendo DS besitter. Det har spelet hade inte kunna goras till nagon annan
konsol, barbar eller stationar, hur kraftfull den an hade varit. | Warios senas-
te spel ar det inte grafiken man lagger marke till forst, utan det nyskapande
sattet spelet styrs pa. For en gangs skull.

20
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Ett nytt satt att styra spel

| Wario Ware: Touched! anvands varken styrkorset eller nagon av
knapparna (férutom vid ett fatal undantag), hér styrs namligen all-
ting med pekskidrmen och mikrofonen. Spelet dr upplagt pa samma
satt som tidigare Wario Ware-spel, vilket betyder att du som spelare
maste klara av frenetiska minispel i ett hogt tempo. Det galler att
kunna stilla om hjarnan snabbt efter varje avklarat spel, ha bra reak-
tionshastighet och ge jarnet infor varje ny utmaning du stalls infor.

Tvekar du en sekund kan det vara kort.

Skillnaden mot tidigare spel i serien ar givetvis anvindandet av
pekskarmen och mikrofonen. Det &r helt klart en annorlunda kéns-
la att rita en linje direkt pa skdrmen istallet for att anvanda ett styr-
kors i kombination med A-knappen. Denna méjlighet innebar ocksa
att minispelen blir mer flexibla; i ett av dem ska du till exempel rita
en linje nedfor en skidbacke dar en slalomakare ska aka. Finessen ar
att du kan rita denna linje precis hur du vill, sa lange den gar genom
flaggorna som star i backen. Blir linjen for lang hinner dock inte

Text: Kai Weinefelt
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slalomakaren i mal forrén tiden har runnit ut, sa lek inte runt for
mycket dven om det ar frestande!

Det finns givetvis manga fler typer av minispel, varav en del gar
ut pa att blasa eller rent av skrika i mikrofonen pa Nintendo DS! Pa
féljande sida kommer ett urval av nagra minispel som du ldr ha
kvar i minnet redan efter forsta gdngen du stangt av din Nintendo
DS.

RECENSION: WARIO WARE: TOUCHED!

NINTEND%DS_

21




Gamla favoriter och nya utmaningar

Det gamla génget fran Wario Ware, Inc.: Minigame Mania finns pa
plats dven denna gang, plus nagra nya ansikten — daribland den butt-
ra flickan Ashley, roboten Mike och i princip hela Jimmys slakt. Varje
karaktar har sitt eget tema, i Dr. Crygors spel ska du till exempel rita
cirklar eller rotera olika foremal och Jimmy later dig gnugga tills du
inte orkar gnugga mer! Har foljer nagra karaktarer och deras minispel:

RECENSION: WARIO WARE: TOUCHED!

A



JIMMY

Har du gott om energi ska du spela Jimmys minispel. Har gnuggas
och skrapas det fér fullt, vare sig det géller att stryka skjortor eller skra-
pa fram mynt. Du far dven chansen att klappa en hund, men du behé-
ver inte vara orolig - dven om du kan réra hunden sa kan inte hunden
“rora” dig!

De har minispelen gar ofta ut pa att dra en linje mellan tva punkter.
Det later inte sa religt kanske menfinessen ar att du kan rita deana linje
precis hur du vill. Som exempel kan ndmnas boss-spelet dar du ska fé en
boll att studsa till manen! Detta later sig géras genom att du ritar en
plattform (elter en linje om du sa vill) och 13ter bollen studsa pa denna.
Platiformen kan ritas hur som helst s fédnge den ar rak! Ritar du en
lutande plattform kommer bollen att studsa spett, ritar du en rak kom-
mer den studsa rakt upp. Helt klart ett av de mest nyskapande mini-
spelen i hela Wario Ware: Touched!. /

Ovriga spel: T

Nar du klarar olika utmaningar
i de ordinarie spelen lases det
upp en dros extraspel. Dessa
spel har inget mal och inga
poang att uppna, men de kan
vara roliga tidsfordriv for det.

Ett av dessa spel gar ut pa att blasa pa en het kopp te, sa att en gammal dam kan dricka upp det
utan att branna tungan. | ett annat spel ska du blasa bubblor genom att helt enkelt bldsa pa din
Nintendo DS. Bldser du svaga vindar blir det manga smabubblor, frustar du pa ordentligt blir det
en jattebubbla. Men det haftigaste ar nog dnda munspelet. Har gar det utmarkt att anvénda sin
Nintendo DS som ett munspel i ordets rdtta bemarkelse. Blds i mikrofonen och anvand knappar-
na pa konsolen for att bestama toner. Riktigt haftigt.

RECENSION: WARIO WARE: TOUCHED!

befyg

grafik

Soem tur ar har grafiken ingen

betydelse i den hdr typen av spel...
men funktionell 3r den i alla fall.

o bjud

7;53 Om man inte giliar Warios rostiga
hénskratt ar det inte mycket som

gor det vart att skruva upp volymen pa sin

Nintendo DS. Ashleys tema dr dock en ljus-

glimt i ett annars hysteriskt morker av oljud.

spelkonftraoll

Pennan dr maktigare an knappen.

Det gar inte att 3 battre kontroll
an sa har odver sitt spel. Det finns dven en
instdllning som gor att spelet anpassar sig
for vansterhanta.

ubrmaning
ﬁ Ganska kort, precis som de tidigare
Wario Ware-spelen, ach man kan [att
klara det pa en kvall. Men har pratar vi om ett
spel som man kan ta upp och ha roligt med nér
som helst, dven om man klarat det flera ganger.
QOch det tack vare den suverana kanslan.

speldesign
“Only for Nintendo D5.”
g=1a-113
Wario Ware passar verkligen o)
(o
perfekt till Nintendo DS. Tack T’)

vare den unika styrningen

kan vem som helst spela

Wario Ware: Touched! och det & att att satta
sig in i. Det kunde dock ha varit mer variation
pa minispelen.
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Text: Emelie Lager

rECENsSiONEr

4 EMELIE LAGER

@ " Den forsta motstindaren jag fick
. mota i spelet var en Pokémon som
jag aldrig sett forut. Den sdg ut som en
mintgrén babyvariant av Snorlax och
var riktigt sot! Snart insag jag att det har
spelet hade en hel del nymodigheter att erb-
juda, bade vad galler det Pokémon-univer-
sum som jag kanner till, och spelutveckling i
storsta allmdnhet. Det tillhdr ju en ny era,
Nintendo DS-eran. Jag kan verkligen se for
mig hur spelperfektionister som faller for
Pokémon Dash kommer att kunna lagga ner
rikligt med tid pa att forsoka klara av varje
bana sa felfritt som majligt och pa kortast
mojliga tid. Sjalv nojer jag mig dock med att
forsoka halla kraften i mina armmuskler vid
liv genom hela aventyret, och intresset lika
hégt fran borjan till slut. Min sote vén

Pikachu &r en god hjdlp pa vagen.

-

4 Kim WEINEFELT
7]~ Pokémon Dash &r langt ifran lika

» 2 . mastigt som ett Pokémon-spel

brukar vara. Det har kanns ungefar som
Pokémon Channel, alltsd ett smaroligt spel
som man springer igenom snabbt och latt.
Det positiva dr att spelkentrollen gor
Pokémon Dash helt unikt, att vigleda
Pikachu runt pd banorna, bara genom
att gnugga pd skdrmen med fingrarna,
passar formedligen alla smd Pokémon-
fans utmdirkt. Och jag tycker om de korta
ballongfarderna under ett race, som ger lite
Pilotwings-kdnsla. Fast egentligen gor bara
Pokémon Dash att jag ldngtar annu mer
efter att uppfdljarna till Pokémon Ruby &
Sapphire ska komma till Nintendo DS.

Nintendo, for
Dash, ett Iattsamt
utan fordon fér upp
samtidigt.

Vare sig du spelar i singelspelar-
ldget eller mot ett géng kompi-

- sar via tradlos hopkoppling, pra-

glas spelets upplagg av att din
spelkaraktar ar en helt egen
individ. En individ som du kon-
trollerar, gullar med och satter i
orelse via dlrektkontakt pa den

| NINTENDOPYG

antal ”check pmnts”
Pokéboll-plattor, for att ta sig i
mal som segrare.

Gnugga din Plkachu i mal!

Eftersom detta a

ta spelen till en

enda vaibara spelkarakta-
ren, som med din hjilp maste

ta oss till nar det géaller sa val design och teknisk
prestanda som kontroll och spelglddje, finns det
antagligen extra manga fragetecken som ar vik-
tiga att rata ut for er ldsare i denna spel-
recension och -presentation.

1 3]
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hand far allt mer att tinka pa under en mer
begrinsad tid, kommer dessa pilar att bii valdigt
valbehovliga, och kan ibland ridda dig fran att
tappa bort dig totalt. Det ar ndmligen svart nog
att hitta ratt pd det hir spelets banor dnds,
eftersom de inte direkt ar av den vanligaste och
mest linjara typen, och vissa underlag &r mycket
kampigare att ta sig fram pé én andra.

-
En elastisk liten krabat!

Du som alltid dromt om att dga en egen liten
Pikachu som du kan leka med hur mycket du vill
och var du dn befinner dig, kommer sdkert att
uppskatta aliting som du kan goéra med din lille
gule springare i det har spelets startmeny.
Medan han star pa
den tryckkdnsliga
skdrmen och vintar p3
att du ska ge dig i kast
med en ny bana, kan
du  experimentera
med vad som hander
om du rdr vid honom
pa olika satt med fing-
ret eller pekpennan.
Om du kittlar honom
lite grann har och var,

gjorda av gummi, tills skar-
opp for deras expansion.

N&r du klarat av spelets 25 huvu
rare versioner av dem upp, samt mo;irgheten att
fora dver de Pokémon som du fangat i Pokémon
FireRed, LeafGreen, Ruby och Sapphire till ditt
Pokémon Dash-spel, genom att stoppa in Game
Boy Advance-spelen pa maskinens undersida
medan DS-kortet fortfarande sitter i upptill.

Totalt kan du féra 6ver fem olika Pokémon-lag
pa det har viset, men du kan tyvérr inte utcka
det begriansade antalet spelbara karaktarer i
Pokémon Dash med dem, utan i stillet anvands
deras kroppskonturer for att skapa nya banor i
spelet, med slumpmadssigt utplacerade “check
points” som i vanlig ordning ska letas upp och
vidréras pa sa kort tid som mojligt.

betyg

¢ grafik
C:D " Visst hade man kunnat forvinta
~  sig bra mycket snyggare grafik an
sa har i det forsta Pokémon-baserade spelet
till Nintendo DS, men den nojer sig helt
enkelt med att fylla sin funktion och flyta pa
i en helt okej takt.

" ljud
@ Spelets ljudbild domineras av
- * mysig och munter musik, samt en

leklysten liten Pikachu som later riktigt
levande nér han ropar efter dig da du later
spelet ligga en stund mellan loppen utan att
rora det.

* spelkontroll
7/ Kontrollen dr lattlard och i princip
. problemfri, men dr kanske inte
dverdrivet avancerad i dgonen pa den fin-
gerfardige "power playern” som vill anvan-
da sin goda simultanférméaga till mer &n
"bara” intensivt gnuggande i snabbt skif-
tande riktningar.

" ukmaning

j .Spelet ar over lag latt att bemds-
4 tra, tack vare den littillgdngliga

kontrollen och det enkla upplagget, men det

finns ocksa lite tyngre utmaning for den som

soker det —och fortfarande langtar efter mer

hysteriskt gnuggande, forstas!

¢ speldesign
? ‘Spelets uppligg sprudlar av
.~ nytankande och fraschor pa alla
satt, precis som det mesta till Nintendo DS
just nu. Det hinner aldrig bli riktigt
langtrakigt, men ibland kan det eviga gnug-
gandet kdnnas lite enformigt, trots dess
enkla genialitet.

totalt A
Kul fér den som gillar Poké- .

mon lika mycket som enkel, ?
snabb och barnvanlig action i
fargglada miljder. Fragan ar
bara om det bidrar till Nintendo DS revolu-
tion s& mycket som det skulle kunna géra...
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RRIUM

Att Nintendo DS nya och innovativa

“touch-skarm” skulle ge upphov till

Titel: Polarium

helt nya spelidéer var kanske inte s3 e
svart att rakna ut. Polarium ar ett %ﬁf{:hsnznw
underhallande och nytdnkande pus- g
selspel frin Nintendo med ett minst [ s maeoos

sagt beroendeframkallande koncept.

Spelidén ar enkel men genial!

Liksom Tetris ar Polarium ett valdigt |att
spel att |ara sig. Idén &r enkel; vand pa de
svarta (eller de vita) blocken med hjalp av
din pekpinne for att bilda en hel rad elleren
sektion som sedan forsvinner i takt med att
nya block fran ovan fyller skairmen med nya
utmaningar.

Du kan dels med din penna vanda ett

block i taget. Detta visar sig dock vara val-
digt tidskrdvande da svarighetsgraden
okar. Istéllet gar det att markera manga
block p&d samma gang genom att bara dra
pekpinnen over skarmen i olika riktningar.
P4 den Ovre skarmen visas hela tiden de
nastkommande blocken fér att den rutine-
rade spelaren alltid skall vara forberedd.

"\
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betyg

grafik

Vid en férsta anblick verkar spelet férhallandevis enkelt, men i takt med att skickligheten e tydhg L ey
det varit lite roligare farger for att

okar inser man snabbt hur klurigt spelet i sjalva verket ar. De gra rutorna utanfor spelplanen forstarka spelet ytterligare,
ar till stor hjalp da dessa kan anvandas for att forflytta markéren fran till exempel vinster
till hoger sida utan att du behdver lyfta pekpinnen. Att efter endast ett drag med pennan

tomma hela skdrmen pa block ar en underbar och befriande kénsla! _ Y, Hjud
(=) « frriterande ljud som gor dig mer
stressad &n vad du redan ar - kan
det bli battre i ett pusselspel? Musiken
forstarker helt klart spelkianslan i Pofarium!

spelkantroll

Overraskande exakt styrning med
‘pekpennan. Det gar valdigt latt att
Har ar det standigt en kamp mot klockan. med pennan dra finjer mellan biocken. Dock

Nya block faller ner ovanifran och det gal- Sl e R S e
ler, precis som i Tetris, att snabbt fa bort dres for snableeletine.
dem genom att gora hela raden vit eller

Skapa dina egna pussel svart. P4 den évre skirmen ser du hela utmaning

Challenge

tiden vad det ar for formationer som ar ‘o) . Det har & ett spel som like Tetris
Nedan gar det att se exempel pa hur hemma- pa vig ner <3 att du i forvag kan planera hailer i evigheter efch- ar starkt
gjorda pussel kan se ut samt férslag pd hur de dina drag med pekpennan. beroendeframkallande. Satt hjirman pd prov

genom att i6sa pussel, spela mot klockan eller

kan l8sas. Mdjligheterna &r férstas oindliga. Den 2 :
utrana en polare; majligheterna &r mangal

roda linjen beskriver hur du far dra markdren for
att vanda blocken till den motsatta fargen for att !
fa bort blocken och klara pusslet. Det ar inte all- i 5 ;

; speldesign
tid det |attaste! il : (o) 'Pﬂn" DRt

T

arium satter spelupplevelsen i
centrum och &r ett yiterst genom-
tankt spel. Nintende DS “touch screen” ger
upphov till en belt ny spelupplevelse.

rotalt

Ett spel du ej kan vara utan, G
gétler speciellt for pusselfan- 8
taster. Enkelt men geniaitl

HYNLLINES BOSHE

|7
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Text: Fredrik Anderssor

rEcensionegr

FREDRIK ANDERSSON
Det ar roligt med ett annorlunda
och innovativt spel fér en gang
skull. Project Rub dr ett tokigt
och smdtt perverst spel som bjuder p3
rejal underhallning. Tyvarr ar spelet alldeles
for kort och enformigt fér att vara en fulltraff.
Visserligen gar det att spela ihjl sig pa den
hogsta svarighetsgraden, men kenceptet dr
fortfarande detsamma. De av er som tycker
att ett karleksspel later tontigt, glom det!
Kompisarnas reaktioner kommer vara allt
annat dn forlojligande nir de far sitta tén-
derna i ett av varens konstigaste DS-spel,
Project Rub!

KIM WEINEFELT

Project Rub (varfor andrade for-

resten Sega pa spelets amerikanska
titel Feel the Magic XX/XY¥?) har manga
likheter med Wario Ware: Touched! och ar
ndstan lika kul. Det som gor att Project Rub
inte ndr upp till klassen som Wario Ware:
Touched! spelar i ar framfdrallt att det inte ar
lika langt och varierat.

Project Rub dr namligen ett kort spel som
du klarar pa ett par dagar. Tekniskt sett ar
grafiken enkel for att vara pd Nintendo
DS, men stilen pd figurerna och de
skarpa fdrgerna passar klockrent. Det jag
kan saga om musiken dr att den ar valdigt
enformig men sa pass bra, alternativt
barnslig, att Fredrik och jag satt och nynnade
pa den tillsammans nar vi jobbade Gver en
kvall pd kontoret (alla andra hade gatt hem
som tur var).

Hur som helst tycker jag att det helt klart ar
vart att satsa pa bade Wario Ware: Touched!
och Project Rub — da far du en dubbel dos av
valdigt udda och valdigt japanska minispel
som fungerar perfekt pa Nintendo DS.

NINTENDO DS

Tank dig att du gatt hela livet utan att
fa uppleva sann karlek. Du har nastan
gett upp hoppet, men en vacker dag
forandras ditt liv. Plotsligt passerar
hon dig pa gatan, den vackraste ska-
pelse du nagonsin sett. Karlek vid for-
sta 6gonkastet ar ett faktum, men vad
skall du gora nu?

For att smalta din dromtjejs hjarta tar du hjailp av en teater-
grupp vid namn "Rub Rabbits”. Detta gdng bjuder pa en
minst sagt roande och nyskapande underhallning! Project
Rub &r ett originellt spel dar allt handlar om karlek. | en rad
olika minispel kommer du langsamt narmare och nirmare
din stora fordlskelses hjarta.

Detta dr Segas forsta spel till Nintendo DS ddr man endast
anvénder sig av den "touch screen” som finns pa enhetens
nedre del. Men den som trodde att man bara anvander sig av
pekpennan har fel. | ett av minispelen géller det att bldsa ut
ljus vilket du gor genom att... just det — blasa pa skarmen!

Pretty woman walking down
the street. Hdr dr det verkligen
kdrlek vid férsta 6gonkastet!

Ett exempel pd den hdrliga
grafik som Project Rub bjuder
pd. Skéna animeringar utlovas.

NINTENDO)S

P = X pm

Titel: Project Rub
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Action
Utvecklare: Sonic Team

Utgivare: Sega

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 12 ar

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehr: Inga
Sverigepremidr: 11 mars 2005
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Du far dven testa kraften i din rost ndr du
skall géra dig hord genom att skrika i
mikrofonen. Detta kan uppfattas som lite
konstigt av din omgivning om du gor det
pd allmdnna platser sa som bussar, tro
mig...

Project Rub &r ett humoristiskt spel med
en harlig story. Mellan minispelen fortléper
historien i form av bildspel och filmer, vil-

Goldfish Candle

ket far spelaren att vilja fortsatta dventy-
ret. Vagen till kdrleken &r definitivt ingen
dans pa rosor, speciellt inte pa de hogre
svarighetsgraderna dar bade minispel och
bossar kan vara svara att ge pa noten.

Med en enkel men smakfull grafik njuter
du till fullo efter varje utmaning nar de
sma filmklippen fortaljer fortsdttningen pa
karlekssagan. Spelets musik och ljud &r
underbara och ger ytterligare en dimensi-
on till spelet.

Nintendo DS "touch screen” ger upphov
till unika mojligheter varav manga ater-
finns i detta spel. Minispelens minst sagt
omvaxlande utmaningar ar éverlag kolos-
salt roliga. Den som fastnar fér nagra per-
sonliga "guldkorn” kan spela dessa om och
om igen under menyn "Memories”, dar alla
spel du klarat av samlas.

Clean Up

Med hjilp av din pekpenna
ska du férsoka fosa guld-
fiskarna upp genom stru-
pen. Se upp ndr mannen
sviljer bara, dd dker alla fis-
kar tillbaka ned i magen!

Scorpion

Skorpioner kidttrar pd flick-
ans kldnning! Ta snabbt bort
dem genom att anvinda
pennan.

Blds pd din "touch screen”
for att sldcka ljusen. Hdr
satts verkligen din lung-
kapacitet pd prov!

Seeker

Gnugga pd skdrmen for att
hitta det borttappade fére-
mdlet i sanden. Det gdller att
hitta ritt féremd! samtidigt
som klockan tickar.

Ett gding rusande tjurar ndr-
mar sig snabbt, anvind din
penna och tryck snabbt pd
dem for att de skall undan-
rojas.

RECENSION: PROJECT RUB

Din dromtjej har fatt smuts
pd sig. Ge henne en hjdl-
pande hand genom att
gnugga med pennan eller
fingret pd flickarna for att
ta bort smutsen.

Kéinn pa henne

Utdver detta gdr det dven
att klippa och klistra ihop
sin drémtjej genom att
komponera ihop favoritkld-
der med skor, hdrfirg osv
under menyn “"Maniac”.
Efter det att du skapat ditt
ideal kan du peta pd henne

med pekpennan pd olika |

stillen av kroppen fér att
sedan fd en reaktion ddref-
ter... Detta bdr du dock for
din egen skull undvika att
gdra pd dina kvinnliga
bekanta i verkligheten!

befyg

. grafFik
Shygg och innovativ grafik med
© harliga farger och karaktdrsde-

sign. Ibland kan det dock kiannas lite
halvfardigt.

jud
Bra musik och underhallande ljud!

Redan efter en halvtimme satte
sig de forsta latarna pa hjarnan. Dock &r
variationen i musiken for liten.

spelkonftroll
ﬁ Blds pa skarmen, anvand pekpen-

nan och skrik i mikrofonen!
Variationen &r det absolut inget fel pa. i vissa
av. minispelen ar kontrollen helt perfekt,
medan den tyvarr ar lite samre i andra.

- urmaning
ﬁ Project Rub ar ett kanonroligt spel

s3 lange det varar. Det ger manga
skratt men tyvarr dr det alldeles for kort for att
det skall fa ett hgre betyg. Visst kan du spela
tills rosten, lungorna samt pekpennan tar slut
pé den svaraste svarighetsgraden, men tyvarr
tillfér denna inte ndgot nytt.

speldesign
W Ett fantastiskt spel med vildigt

manga roande 6gonblick. Storyn
och presentationen ar valdigt bra. Vissa av
minispelen gar att spela om och em igen,
medan vissa trottnar du pa ganska snabbt.

Fokalt

Ett charmigt spel med en
ypperlig story som utnytijar
Nintendo DS alla funktioner
pa basta satt. Project Rub ar
ett annorlunda och innovativt spel med for-
forisk grafik och skén musik.

NINTENDQDS
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KAl WEINEFELT

Efter att ha satt igang spelet mark-

er jag direkt att ndgot ser konstigt
ut, det ar stora svarta kanter uppe och nere

pa skirmen. Nu har jag som tur &r en bred-

bilds-tv med zoom-funktion, vilket gor att
bilden fylls ut dver hela skdrmen utan att
proportionerna dndras.14:9-formatet kan jag
ocksd rekommendera, det tar kal pa en del av
de svarta kanterna utan att forskjuta bilden
pa nagot satt.

Naval, efter endast tio minuter forstar

jag att det hdr inte dr ett vanligt Resident
Evil-spel. Det mesta kdnns annorlunda och
det ar betydligt mer action an forut.
Fienderna flockas runt mig som flugor kring
en komocka och ammunition plockas upp i
mangder. Det finns platser i spelet som rik-
tigt osar Resident Evil-atmosfdr men fér det
mesta kdnns det har som ett vanligt action-
spel. Som ir ovanligt valgjort.

En av de forbéttringar jag uppskat-
tar mest dr att Capcom inte lingre tvin-
gar spelaren att stindigt géra dter-
besék i gamla omrdden — Resident Evil 4
far dirfor ett battre flyt &n sina foregangare.
Jag satt fran nio pa kvéllen till halv &tta pa
morgonen nir jag provade Resident Evil 4 och
s& linge har jag inte suttit med ett spel
sedan Pokémon Blue Version. Jag glomde till
och med bort att jag var hungrig.

MIKAEL NYLANDER

Fa spel har val varit sa efterlang-

tade och hypade som Resident Evil
4, och det mé jag séga, att i detta fall galler
verkligen ordspraket att den som véntar pa
nagot gott vantar aldrig for lange!

Enda sedan jag fick detta spel har jag sut-
tit som klistrad framfér min Nintendo
GameCube och tv! Detta spel dr helt
enkelt sagolikt bra och enligt mig &r det
inte dverdrivet manga spel man kan saga

_det om.

Sa arade medlemmar, ladda era hagel-
gevar ach gor er beredda, manga av er kom-
mer faktiskt att bli ganska raddal

|
i

»
.

¥
¥

anske att
yra ocksa,
ar namll—

1= Luttrade Resident Ewlépelare trol
 de f kan traska i igenom del

assiskar=Tnik bons en h_ug nyr&t *
. Sn man spara hur mycket manvill, fort

;{i ¥ A-KNAPPEN

i‘k Den stora grona knappen anvands pa ett speciellt satt i Resident Evil 4. Dess funktion dr
namligen helt beroende av vilken situation Leon befinner sig i. Vad exakt den kan gora blir
' ert noje att upptacka, men nagra smakprov kan vi bjuda pa.

A-knappen kan som sagt anvindas
till valdigt mycket, vilket gor att det
har speie* har betyd!lgt mer varierad
kontroll dn sina for

Leon visar att han till skiilnad fran
huyudpersoner i serien inte
nagot vapen for att forsva-

av hundarna fran det rur ta Pealdent
Evil-speiet | den hdr scenen.
ra sig,

32 @ EavEGLBE.




et
FIENDERNA

4
Glém de sega zombierna. Fienderna i Resident Evit 4 8r bade snabbare och smartare dnvad
T-virusets offer ndgonsin var. Vanligtvis brukar man i spel kunna kénna sig siker nar man
stanger dorren eller klattrar upp pa en hog plattform, men inte hir. Rakna aldrig ut fienden

i det har spelet forran den ar dod!

att ta sig in. De kan il ko
exempel resa stegar och forséka spranger sénder huset du gémmer
kldttra in genom fonster... dig i med dynamit,

-
NIen fisken var aningen stdrre &n
Leon hk t med, dessutom visade
den vissavdldsamma tendenser.

mmelgaddan istallet.

.

*
Y.
L |

belfyg

grafik ;

Det ar latt att tro att manga delar i

spelet dr forrenderade, men sd ar
inte fallet. Alla scenarion och sekvenser dr gjor-
da med spelmotorn. Otroligt imponerande.

ljud |
Kuslig bakgrundsmusik, grymma
ljudeffekter och professionella
rostskddespelare. Men fiendernas roster blir
snabbt tjatiga.

spelkankroll

Stabil och beprévad, men det kan
"vara lite svért att se var skotten ska
traffa ibland. Att réra sig runt horn kan, tack
vare den kiassiska Resident Evil-kontrollen,
vara lite irriterande ibland men ar @ndd inget
storre problem.

ukmaning
Enorm. Klart stérre &n nagon av de
tidigare delarna men-ocksa klart
svarare (ibland p§ irriterande satt). Det finns
4 mycket att uppticka dven efter man klarat
i spelet, vilket gor det roligt att kéra om.

speldesign

Upplagget ar inte speciellt orig-

inellt, men vilket utférande! Det

mirks att Resident Evil 4 har varit under pro-

= duktion i flera ar, for allting ar otroligt val-
gjort hela spelet igenom:

Man kan inte tro det ndr man ser dem,

men fienderna ar utstuderat smarta

och samias ofta i storre grupper f

att oka chanserna till "Game O ; b |
dig. De duckar om man siktar mot
huvudet for iange och kastar olika tili-

hyggen pa en sa fort c

tatalk

Det basta och mest vélgjorda
action-aventyret nagonsin.
Men det &r inte lika laskigt
som de gamla spelen i serien.

Siktet skots numera analogt och det
ar fullt méjligt att valja exakt var pa
fienden skottet ska triffa. Vissa sik-
tar direkt mot huvudet medan andra
féredrar att gora fienden halt. Vad
viljer du?

RECENSION: RESIDENT EVIL 4






r. gdr pd offensiven  Vad som hdnder pd den hdr bil-
pp tre olika bollar den kan vi inte riktigt férklara,
{ fet dr ett defensivt special-

Diddy Kong sdtter ordentlig skruv  Med den hdr raketen pd ryggen
pd sina offensiva bananslag. hinner Diddy upp alla bollar, hur
svdra de dn dt.

Text: Kim Weinefelt

Titel: Mario Power Tennis
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Sport

Camelot Software Planning
re: Nintendo
¢ distribution: Bergsala AB

m Mario dr for ldngt ifrdn bol-  Med sin offensiva specialsiag
len kan han anvidnda snurr- byter Mario ut sitt racket mot
attacken och dndd nd fram i tid.  en gigantisk hammare.

For att fd en dnnu skdnare triff  ...och om hon ldter det vixa upp
ldter Daisy sitt racket blomma  blommor under sig tar hon vil-
ut ordentligt... ken boll som helst.

Koopa Troopa kan géra om ten-  Néir Koopa Troopa kryper in i

nishollen till en boll med skalet och snurrar runt pd pla-

som studsar véldigt lagt och kort.  nen blir ingen boll omdjlig att
returnera.

; ; ?-_Nxmewuu 35
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Varje gang ni traffar
andras banans storlek

sig att gora sin planhalva s |
som mdjligt och motstandal
s3 stor det bara gar.

DK Jungle Court

P4 den har banan smyger det
omkring en massa Kiaptraps som
gdrna hugger tag i dina ben och
varandras svansar for att bilda
kedjor som gor dig langsam. Triffa
omradet med blixten for att
skramma bort alla Klaptraps fran
din sida av planen.

Wario Factory Court

Har spelar du bokstavligt talat
- tennis pa lopande band. Nar du
sldr en boll genom pilarna vid
"natet” dndras riktningen pa rull-
banden, till din for- eller nackdel.




inns mer i
att trana ett

Trampa pa omkopplarna sa skickar FLUBD-maskinerna ivag en boll med vatten(!) till dig som du ska forsdka att fa
udsa pd de leriga delarna av banan. Niir du har tvattat av en hel rad dyker det upp Shine Sprites och du far poang.

Gooper Blooper Volley
513 tillbaka ballarna som den stora blickfiskbossen fran Super Mario Sunshine sliir mot dig med sina fyra racketar. Se till att
inte trdffa en ruta som ar markerad med kryss s ordnar det sig.

RECENSION: MARIO POWER TENNIS




Titel: Marrinrégi';yiﬁﬂmr &
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Action
Utvecklare: Hudson Soft

. Utgivare: Nintendo
Svensk distribution: Bergsala AB

' Aldersgrans: Fran 3 ar

Antal spelare: 1~4 samtidigt
i : Kompatibla tillbehor:
4 Nintendo GameCube Memory Card,
i do GameCube Micropt 1
, {ingar)

Sverigepremiar: 18 mars 2005

a vanner dr hdarmed inbjudna
| fest som har allt som kravs for att
a er vakna hela natten lang! For att fa
er att glomma all kyla och slask dar ute
och bldsa nytt liv i ert intresse for sall-
skapsspel annu en gang, slapper Nin-
tendo nu en tredje del i den populdra
Mario Party-serien till Nintendo
GameCube. Pa kalasmenyn star
over 8o nya minispel och en rad
andra sma och stora party-
trick med innovativ touch,
designade for att halla stam-
ningen uppe tills langt efter
laggdags...

CAA BRI ARIO PARTY




Det finns manga uppenbara anledningar till varfér namnet pa den
har spelserien innehaller ordet 'party’. Pa engelska kan detta
uttryck betyda bade 'kalas' och 'grupp’, och kanske passar detta spel
rentav allra bast som underhalining for ett gang goda vanner som
samlats for att forena spelintresse och socialt liv genom en serios
omgang sallskapsspel i Nintendos tecken. Na, enligt traditionen
fran tidigare delar i serien, &r det dock inget maste att bjuda hem
alla festprissar man kanner for att kunna ha gladje av detta spel.
Nej, om du bara langtar efter att “softa” solo i soffan en stund, inop
med Mario och de andra invanarna i Svampriket, gar det precis lika
bra,

Nér det giller tempot och den spelarnas fysiska prestation, kanns
det verkligen att det hdr Mario Party-spelet slapps i en tid da den
rykande farska och innovativa Nintendo DS paverkar vara forvant-
ningar pa vad ett spels kontroll bor stalla for krav pa dess deltagare.
Forutom att Mario och hans vanner nu stortar fram fortare an
nagonsin mellan spelplanens nummerplattor och spelutvecklarna
uppenbarligen forsokt berika bandesignen med sa manga nya lds-
ningar som mojligt for att skapa en storre kansla av variation, val-
frihet och fléde i spelandet, har dven spelkontrollen fatt sig ett nytt
intressant och omdanande element — muntlig interaktion. Mer om
detta nedan...

Grundstommen i spelet &r samma gamla vinnande bradspelskon-
cept som vanligt, men den bakomliggande storyn ar faktiskt nagot
djupare an i foregangarna och paverkar spelupplevelsen mer an

TextiEmelie Lager

vanligt. intrigen handlar om den inte helt frimmande kampen mel-
lan ljus och marker, och mest pataglig blir den i Solo Mode, dar din
uppgift ar att reda ut dispyten mellan det ljusa riket Brighton och
dess dunkla motsvarighet Twila, med hjilp av stjarnornas kraft,
samt |dsa upp bade en och annan spannande hemlighet pa vagen,
sa klart.

Det hdr med ljus ach mérker kommer faktiskt att paverka din
"spelpjas” framfart pa manga lustiga satt. De sex olika spelbraden
som du far besoka under aventyrets gang (se nasta sidal) dndrar
namligen form beroende pa om det ar natt eller dag nar du spelar.
Skiftet mellan dessa tva tider pa dygnet intraffar regelbundet vid
var tredje ny spelomgang. Da kan nya vagar oppnas medan andra
blockeras, och bade spelplanen och de minispel som du kastas in i
med jamna mellanrum kan komma att vandas sa val upp-och-ned
som bak-och-fram... Naturligt ar ocksa att vissa ljusskygga varelser
kryper fram ur sina gdmmor vid morkrets inbrott, for att sedan fors-

vinna igen nar solen gar
upp i gryningen. )

.

Denna fina blomma ér en del av en av spelets spelplaner.
Vi ser ocksd pd bilden att det dr dag pd banan for tillféllet.
Man kan ju bara spekulera i hur denna scen skulle se ut i
mdrkret om natten...

Aterigen fér vi se dessa vilkdnda spelfigurer traska
omkring mellan nummerplattorna pd firgglada brad-
spelsbanor, och dnnu en gdng har ribban fér bandesignens
pdhittighet hdjts ndgra steg, for att imponera stort pd alla

Detta ondskefulla rosa Boo-spdke dr bara en av alla faror
som du kan rdka ut fér pd spelplanen om du har lite otur
néir du kastar din tdrning. Men hur ska man kunna bli riidd
fér ndgon som dr sd hdr gullig...?

goda vinner till spelserien.

RECENSION: MARIO PARTY 6
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EMELIE LAGER

Jag maste nog sdga att jag var mer
\ imponerad den forsta gangen som
Mario Party-serien tog steget over till
Nintendo GameCubes vackra varld, trots de
forsok till estetisk fornyelse och finess som

6

det nya spelet anda vittnar om. Enligt mig ar
Mario Party 6 precis godkant.

Som léttsam underhdllning fér en
eller flera spelare fungerar det minst
lika bra som ndgot annat Mario Party-
spel, men for att kunna ta bradspelsgenren
till en helt ny niva skulle det nog krava ytterli-
gare nagra riktigt revolutionerande nya
inslag. Spelutvecklarna har helt enkelt nojt
sig med att forvalta och forlanga sitt vin-
nande koncept pa samma trygga och tradi-
tionella sdtt som vanligt — och att de gjorde
det med hjalp av roststyrda minispel den har
gangen ar naturligtvis mycket valkommet!

Jag ar personligen mycket tacksam Gver
att denna unika bradspelsserie finns till, men
de som kommer att gilla detta spel allra mest
ar nog de som verkligen gillar serien —och sa
naturligtvis alla de samlare av basenhetstill-
behdr som tycker att den nya, medféljande
Nintendo GameCube-mikrofonen bara dr for
lacker for att ga miste om!

MIKAEL NYLANDER

'—E}’ For ungefar fem ar sedan spelade
| jag det forsta Mario Party-spelet
till N64. Som sa manga andra fann jag detta
spel helt hysteriskt roligt, och tro det eller gj
— det sjatte spelet i serien ar faktiskt fort-
farande lika kull Nya element i detta
Mario Party-spel medfér att man far
spela mer strategiskt, vilket dr positivt.
En annan ny och rolig grej &r mikrofonen och

dess funktioner i spelet.

Spelets sex olika spelplaner, varav tre ar till-
gangliga i Solo Mode, har alla sitt eget stil-
massiga tema, som vanligt, och dr nu mer
vilpolerade dn nagonsin. Dessutom finns
det en natt- och en dagversion av var och en.
Har nedan haller vi oss emellertid till dagver-

sionerna.

Detta dr med stérsta sakerhet
det mest naturskéna och okon-
ventionelit designade Mario
Party-spelbradet nagonsin. Se
bara upp sa att du inte vicker
det sovande tradet pa mitten
av banan, for da kan han nysa
sa att du flyger langt bort fran
din aktuella position...

Har géller det for en spelare att via
mikrofonen beordra sin spelkarak-
tdr att rora sig dver spelplanen for

= att undvika de andra tre
W spelarnas a‘rtackvf].

Aven denna bana har ett vil-
digt traditionellt upplagg,
men som pa alla spelets
banor hdnder det alltid
nagonting extra spinnande
pa natten... Dessvarre blir den
inte tillgangligt forran du
vunnit ett visst antal stjarnor i
Solo Mode.

a

“run! by e

Ni kan sdkert tanka er hur intensiv
stamningen ar under denna kapplop-
ning! Aven hdr maste spelaren namli-
gen upprepa olika réstkommandon
for att fa sin spelfigur att na mallin-
jen sa snabbt som majligt.

Skepp o' hoy! Man kan knappt
tro att det ar ett bradspel
Yoshi medverkar i ndr man ser
honom pa denna lilla kajuta i
vattenbrynet.

Pa denna bilmacksinspirera-
de men anda valdigt gulliga
betongbana varvas karleken
till den mekaniska med klas-
siska spelregler. Den som
fangar flest stjarnor forst
vinner!

Den kopplas in i basenheten pa samma
stille som minneskorten, och kan sedan %=
anvandas for att styra vissa minispel ,,’{’/
muntligt! Har nedan presenterar vi tre olika "'\é_ 4
exempel pa hur ett réststyrt minispel kan se

ut (och latal).

En sot liten stad med samma
gamla hederliga spelupplagg
som i k. Gadd's Garage. Har
finns manga trevliga filurer
att bekanta sig med.

Pa denna kalla plats fdr spe-
larna se upp for stora snobol-
lar som kommer rullande for
att dra med dem tillbaka till
borjan av banan, och for att
erhalla stjirnor maste de ta
kontroll aver Chain Chomps
som ligger och vantar pa dem
har och var...

Pa ljudfronten kan vi informera er om att Mario Party 6
inte bara har uppdaterats under programmeringen,
utan nu har dven du som spelare chansen att bidra till
ljudbilden med egna ldten under spelets gang... Detta
tack vare den helt nydesignade Nintendo Game Cube-
mikrofon som medfoljer i spelets forpackning.

Yy

-

= Z

| detta minispel kan antingen tva
eller fyra spelare vilja att delta i en
hysteriskt rolig virtuell frigesport
darden som forst av allafopar ut ratt
svar i micken vinner. [

MARIO PARTY 6
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Typ: Four-Player
Namn: Trap Ease Artist
Samia poang genom att
fanga in sa manga Goombas
som méjligt i din bur innan
tiden gar ut. 0BS!
Guldfargade Goombas &r
varda tre ganger sa mycket
som vanliga.

Typ: Duel

Namn: Asteroad Rage
Snabba reflexer ar bra att ha
i detta stressiga rymdra-
cingspel, ddr du ska forsoka
dverleva ldngre an din mot-
standare medan ni styr var-
sitt rymdskepp genom ett
tjockt asteroidfilt...

| Mario Party 6 finns alla de kiassiska spelsitten och nagra till repre-
senterade. "Alla mot en”, ”Tva mot tva” och “En mot tre” varvas med
roststyrda utmaningar och mojligheten for tva spelare att duellera
mot varandra ensamma, samt speciella prévningar for hela ganget
som leds av antingen Bowser eller Donkey Kong — tva tungviktar-
rivaler till Mario som nu &r néstan lika respektingivande bada tva...

Typ: Two vs. Two
Namn: Clean Team
Fonsterputsning. De tva riva-
liserande paren har varsin
husfasad att ta hand om. En
spelare sprutar polermedel
medan den andra gnuggar
med trasa,

=R P (B EED OFTD)

Typ: DK

Namn: Banana Shake
Skaka ditt trad och forsok att
fanga sa manga bananer som
maijligt. DK dr beredd att beta-
la dyrt for era fangster...

Typ: One vs. Three
Namn: Snow Brawl
Snobollskrig! En spelare slar
sig ihop med en samling apor
(pa dagen) eller Shy Guys (pa
natten), fér att besegra de
ovriga i en vild fight.

Typ: Bowser

Namn: Dark 'n Crispy

| denna tavling far du varken
trilla ner fran plattformen
eller bli nuddad av den eld-
sprutande punkardinosaurien
Bowser, Problemet &r att stor-
sta delen av rummet ar tackt
av forblindande skuggor.

Typ: Battle

Namn: Hyper Sniper
Har géller det att kasta bollar
mot olika symboler pa en rul-
lande vigg. Vissa ar jattebra
att triffa, medan andra kan
reducera din poangsumma
helt och hallet!

Typ: Rare
Namn: Dunk Bros.

Denna street basket-tavling
utgor ett av de fyra sa kallade
"Rare Minigames” som du kan
l3sa upp i Solo Mode.

Om du fram emot smatimmarna
kanner att du inte vill besvara gran-
narna med ett alltfor hogljutt spe-
lande, kan det vara bra att veta att alla

minispel faktiskt gar att konfigurera
sa att de ar kidnsliga for vanliga
knapptryckningar ocksa. Mikrofonen
ar alltsa tankt att vara ett valfritt
underh3liningsmoment som gar att
integrera i spelandet nar det kanns ratt
for alla deltagare.

RECENSION: MARIO PARTY 6

befyg

grafik
& 7 Det harinte hant s& mycket pé& den
"\ grafiska fronten, férutom att
designen av typsnitt och bakgrundsbilder
moderniserats nagot. De snygga mellan-
sekvenserna, vilka blivit majliga i och med

\

spelseriens intdg pa Nintendo GameCube,
imponerar tyvarr inte lika mycket nu som
forsta gangen.

1jud

Det &r en sa klassisk och Mario

Party-typisk blandning av avslapp-
nad hissmusik och kldmkécka kalastrudelut-
ter som man kan tdnka sig. Inte lika vackra
och smarta melodier inne pa spelbriadena
som det brukar vara...

spelkanrrall
F For att vara ett Mario Party-spel r
det har faktiskt ovanligt smidigt
och lattstyrt. Kanske dr det just pa det har
omradet som det har skett mest sedan sist!

uFmaning
57 7 Lagom mycket att gora och léra sig,
! precis som i foregdende spel i serien.
For samlaren finns dock lite fler minispel och
annat smatt och gott att |3sa upp n vanligt.

speldesign
? Hur originell och uppskattad denna
spelidé &@n var nadr den lanserades
férsta gangen, har den nu genomgatt sa
manga arliga smauppgraderingar att man
nog inte langre bér se nya spel i serien som
ndgonting annat &n smatrevliga for-
langningar av sina foregangare.

Fakalk ;
En godkand ny variant av ett ?/’
vinnande koncept som dock U

borjat sjunga pa sista versen

och skulle behova fler over-

tygande nytandningar for att halla en varm-
ande gnista uppe ett helt ar till.




sina DK Bongos i Donkey Konga, har ingenting | \ ;
varit sig likt i djungeln. Nu har det gitt s3
langt att instrumentets anviandningsomrade |
inte langre ar begransat till skapandet av ljuv-
ligt dunka dunka — nej, den har gangen ar det
dags for dig som gillar snabb action och

L smaskigt snygga plattformsiventyr att blott-

Eligga trummornas verkliga potential!

@ SAEEUBE. RECENSION: DONKEY KONG JUNGLE




En helt ny
upplevelse

Redan pa startskdarmen engageras spelaren i vilt trummande, vilket kan-
ske kan kannas lite skrimmande, men du kan vara sa saker pa att det lig-
ger en mycket god pedagogisk tanke bakom det hela — precis som det
brukar i Nintendos egna kreationer! De vill helt enkelt ge oss spelare den
passande dos uppvarmning som vi fortjanar innan vi ger oss i kast med
spelet pa riktigt, och stalls infor dess verkligt kravande utmaningar!
Donkey Kong Jungle Beat dr i grunden ett renodlat plattformsaventyr,
pa alla plan utom ett — kontrollen. Den bestar ju som
bekant av ett par bongotrummor, med vilka spela-
B ren maste interagera pa ett helt annat satt an
. med en vanlig handkontroll. Det galler nu att
trumma och appladera djungelkungen och
hans enorma knytndvar framat genom
djupa regnskogar, spegelblanka istunnlar,
lavafyllda vulkanagrottor och pastellfarga-
de korallrev djupt under havsytan...

N&r du vél klarat av en bana i spelet han-
der det ofta att du kastas in i sa val mindre
bossfighter som underbart roliga bonusspel,

eller kanske — om du lyckats tillrackligt bra
under féregdende provningar — lyckas lasa upp
en helt ny varld! De olika varldarna representeras

av klassiska Donkey Kong-trétunnor pa skdrmen
dar du viljer bana. Det totala antalet tunnor ar inte
sa manga, men inuti dem finns fyra langre delvarldar, pa
vilka du kan spela dig till bade brons-, silver- och guldmedalj,

samt ett antal bonusuppdrag. Dessa gar oftast ut pa att samla
sa manga bananer som méjligt i ett hogt tempo, medan Herr Kong sit-
ter i sadeln pa nagot fantasifullt riddjur. Plotsligt befinner man sig sa i tv-
spelens Nirvana; den stindiga langtan efter att fa se hur nasta bana ser
ut —samt hur trummorna ska anvandas dar!

Djungeltrummans
magiska krafter

Trots manga tidigare uppvisningar i boxningens ddla konst, har Donkey
Kong formodligen aldrig anvant sina knytnavar sa chdmmat och ener-
giskt som i det har spelet. Ena stunden delar han ut komiska serietid-

Text:Emelie Lager

ningssmockor at hoger och vanster,
for att i nasta puckla pa nagon oskyl-
dig liten apa sd hart att man borjar
undra vad det har spelet hade for

INTENDO
AMECUBE.

aldersgrans egentligen...
Spelkontrollen &r egentligen val-
digt tidstypisk; med nagra fa knapp-
tryck/trumslag later den spelaren
utfora akrobatiska attacker som ar
inprogrammerade i spelhjaitens fysik
redan fran bérjan och oftast ser bade
ovantat och overdrivet lackra ut. |
Donkey Kong Jungle Beat, till skillnad
fran vissa andra spel i genren som
berikats med detta stridsupplagg,
innebar detta emellertid inte att styr-
ningen saknar varken motstand eller
variation pa nagot satt — trots att
spelkontrollen pa ytan forefaller tam-
ligen begrinsad, med sina tva trum-
mor och en liten ljudupptagningskél-
la. Nej, i och med att kraven pa
Donkey Kong standigt varierar bero-
ende p3 vilken miljd han befinner sig
i, blir det snart uppenbart att Nintendo lyckats forvandla dessa bongo-
trummors eventuella begrinsningar till att nu ha precis vad som krévs for
att forse var hjilte med en stindigt vixande arsenal av olika rérelser.
Donkey Kong tar sig mycket fort fran krypstadiet, via simmandet och
klattrandet, till att vaga flyga med olika hjalpmedel. Den 6vergripande
kénsla man far dr att det traditionella plattformshoppandet och avance-
rade knapptryck-andet nu har tagits till en ny, minst lika engagerande och _

Titel: Donkey Kong Jungle Beat
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 3 3

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor:

DK Bongos (ingér), Nintendo
GameCube Memory Card (3 blocks)
Sverigepremidr: 4 februari 20085

rolig niva, dar de vilkanda "Nintendo-tummarna” snart riskerar att bli
utbytta mot vdrkande "Nintendo-armar”...

Eftersom alla spelets banor ar sidoscrollande, behdver han bara kunna
ga at tva olika hall, samt hoppa for att ta sig forbi de grundlaggande vag-
hindren. Om du slar pa vanster trumskinn lufsar Donkey Kong at vanster,
om du sldr pa hoger bér det av ditat istallet, och om du slar pa bada tva
samtidigt tar han ett litet skutt upp i luften. Dar uppe kan han sedan utfo-
ra en méngd olika situationsberoende mandvrer, vilka du initierar med ett
eller flera handklapp, och om du hinner sl3 pa bada trummorna en gang
till innan han ndr marken igen, ser var hjdlte till att géra det med en rejal
duns som bade kan skramma livet ur fiender och paverka banan pa olika
satt. Och detta ar bara bérjan...

RECENSION: DONKEY KONG JUNGLE BEAT
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EMELIE LAGER
Nintendo har gjort ett jattebra jobb
(som vanligt), men de kraver ocks3
en hel del av spelaren i gengald. Fér mig var
det har spelet minsann det jobbigaste
gympapasset jag varit med om pa flera &r...!
Men alla ni andra som inte heller har lika
stora armmuskler som Donkey Kong: ni kan
vara lugna - jag &r en extremt otranad liten
stadstjej. Kanske klenare dn vissa 3-aringar,
till och med... Ja, med tanke pa spelets dlders-
grans far vi vil hoppas det!
Hdlsokost, intensiv armtrining och

strdlande grafik - det ir alltsd grundkon-

ceptet i Donkey Kong Jungle Beat. Om man
accepterar denna spelidé for vad den dr — det
vill s3ga nagonting helt nytt, som &r bade
fysiskt krivande och enormt vackert, men
tyvarr inte alltfor langlivat — finns det ingen
anledning att vara missndjd med dess
utférande. Jag kdnner pd mig att jag sjélv inte
tillhgr spelets primara malgrupp, men den
som gillar hi-score och sina DK Bongos kom-
mer nog att kunna spela om det bade en och
tva ganger!

KIM WEINEFELT

Ett sddant hér spel har jag aldrig

sett tidigare och det dr naturligtvis
positivt bara det. Plus att det ar skoj att sl3
pa trummorna och klappa i hinderna for att
styra DK, och det fungerar sa bra att man sl-
lan behover skylla allt pd trummorna om
nigot gar snett. Hér finns knappt en enda
héindelsefattig sekund, det hinder saker
hela tiden och det finns alltid nagot kul att
titta pa — grafiken &r som ett enda langt
fyrverkeri i vackra farger. Donkey Kong Jungle
Beat kommer alla i familjen gilla.

NINTENDOD

GAMECUBE. |

Fruktsallad!

Att se Donkey Kong Jungle Beat spelas av ndgon som
dr duktig pa det ar en sann fréjd for ogat.
Helhetsintrycket blir ett fargsprakande hopkok av
Viewtiful Joe, Target Test Mode i Super Smash Bros.
Melee och gamla tvadimensionella Donkey Kong-
dventyr. Utéver detta kryddas speluppldgget och
fiendedesignen med en skon blandning repriser och
inspiration frdn en méangd andra spelserier — Pikmin,
The Legend of Zelda, Balloon Fight och Klonoa &r
bara nagra av dem.

Varje fiendetyp i spelet maste besegras med spe-
cifika "kombos”, vilka bemistras genom viltajmade
trumslag och handklapp. Nar de vél har gatt upp i
sota sma cell shading-rokmoln och luften runtom-
kring dem fylls av bananer, giller det for dig att
snabbt och snyggt klappa till dig dem, samtidigt
som du rusar vidare till ndsta vagghopp genom ett
farofyllt gruvschakt, eller smidigt grabbar tag i
nagon narbeldgen del av banans vaxtlighet for att
svinga dig upp till en ny plattform och undvika att

falla ner i avgrunden under dig. De bananer som du

samlar pa dig fungerar bade som liv och podng pa

respektive bana. Bananer dr den beloning du far da
du besegrar fiender, men ocksa det du férlorar om du
istéllet skulle bli skadad av dem.

Vid sidan av det ordinarie bananfrosseriet repre-
senteras sedan varje delvarld av ytterligare en speci-
ell, overdimensionerad frukt som ska erdvras, och det
ar svart att inte sjélv bli sugen pa de gigantiska nat-
meloner, jordgubbar stora som hus och guldskim-
rande jattevindruvsklasar som gourmanden Donkey
Kong far mumsa i sig vid slutet av varje niva. Detta ar
verkligen ett spel som inspirerar till ett hdlsosamt

leverne, fullt av fysisk aktivitet och nyttiga sGtsaker!




Flott bossgalleri

Om Donkey Kongs vag mot en mage full av bananer
ar intensiv, nar denna intensitet verkligen sin kul-

men under spelets bossfighter. Deras uppldgg ma se
oerhort klassiska och latthanterliga ut ur en askada-
res perspektiv, men nar man sjalv sitter dar med
trummorna i knat kdnns det hela inte riktigt lika sim-
pelt lingre... Aven om de flesta av spelets bossar dte-
ranvands ett flertal ganger innan aventyret ar over, i
nya kldder och med ny harfarg, kan man inte saga
annat an att de ar riktigt tuffa —i alla ordets bemar-
kelser, och detta ar ytterligare en detalj som gor
Donkey Kong Jungle Beat sa uppfriskande smakfulit.
Har mots vi av allt fran den ilskna pandaballerinan
och den stencoole rastagorillan med glodande roda
ogon och ulliga dreadlocks, till den kamouflage-
fargade stridselefanten med kanon till snabel och
det feminine, tuggummituggande vildsvinet med
6lmage och rosa mohikanfrisyr.. Behover jag
saga mer...?

Det marks i alla fall att ett rejalt stycke ren
Nintendo-anda vilar 6ver detta spel.

befyg
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Cell shading, innovativ design och

djupa sidoscrollande miljéer med
3D-detaljer som tar vara pa maskinens
kapacitet pa ett satt som passar spelkon-
ceptet perfekt — det vill saga med en smak-
fullhet som ar bade overraskande och
betryggande for den vane Nintendo-
spelaren! '

ljud _

En salig, hogkvalitativ blandning

av material frdn gamla Donkey
Kong-spel och nya exotiska beats i ett ofta
véldigt adrenalinpumpande tempo - allt for
att fa dig i ratt stamning nar du ska skram-
ma ivdg grannarna en gang for alla med
dina DK Bongos. Se upp nar korerna fran fot-
bollsklacken drar igang!

spelkonkrall

Nar bakgrundsmusiken ar s3 stres-

sande som den ar, dr det skont att
spelets kontroll ar ett litet under av variation
och genomtinkta finurligheter — &tminstone
fér att utspela sig pa ett-par bongotrummor i
plast! Dessutom blir den mer krdvande ju
langre du avancerar i spelet.

uktmaning

Spelets sventyr ir nog det kortaste

vi varit med om sedan den tid da
man var tvungen att ta sig igenom alla platt-
formsspel fran bérjan till slut under en och
samma spelomgang, bara for att de inte hade
nagon sparfunktion... Man satsade helt enkelt
pa hardkokt action framfor langvarig.

speldesign

Vi kan sdga som sa hdr: Du har

aldrig upplevt nagonting liknande.
Men man kan ju undra hur fysiska Nintendo
egentligen vill att vi ska vara.med vara spel
innan trenden vdnder...? Eller dr den kanske
hér for att stanna, som en frilsning fran Ost i
var stillasittande, moderna vardag?

Fotall

Eftersom detta spel inte gar
att jamfora med nagot annat
plattformsspel, far man istal-
let betygssatta det med han-
syn till ett mycket hogre stiende fenomen,
vilket berér alla spelgenrer — namligen sjélva
spelupplevelsen. Och den &r faktiskt langt
mer intensiv 3n vad vi kunnat forestélla oss!
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Text: Fredrik Andersson

recensioner

FREDI&I‘K ANDERSSON
Det &r tyvérr ganska ont om riktigt
bra bilspel till Nintendo GameCube

sa SRS: Street Racing Syndicate var ett bra till-
skott. Jag som ar bilspelsfanatiker hade
mycket noje med detta spel som bjuder pa en
rik portion utmaning. De autentiska bilmod-
ellerna och bildelarna gér spelet extra roligt
vilket bidrar till att ganska mycket tid
spenderas i garaget. Tyvirr saknas den dar
speciella fartkanslan som behovs for att
spelet ska fa ett hogre betyg. Trots att jag
hade trimmat min Mazda RX-8 till det ytters-
ta infann sig aldrig den dar efterlangtade
kanslan.

JOHAN LENNGERD
SRS: Street Racing Syndicate &r ett
bilspel som innehaller allt man kan

forvanta sig nar det handlar om street rac-
ing. Men samtidigt ar det fa saker som Gver-
raskar och bjuder pd det dar lifla extra som
man sa garna onskar att spelen ska innehal-
la. Visst dr det snyggt och kul med alla bru-
dar som man ska "impa” pa, men det sak-
nas ndgot for att det ska bli toppbetyg
frdn mig, exakt vad vet jag inte.

Vilj din favoritbil, slang pa de storsta
falgarna du kan hitta och trimma
motorn till det yttersta. | SRS: Street
Racing Syndicate ar det du som skall bli
gatans kung genom att samla pengar,
respekt och vackra flickor. Akta dig for

blaljus i backspegeln bara...

SRS: Street Racing Syndicate inne-
haller precis som titeln utlovar fart-
fylld action pad Miamis, Phila-
delphias samt Los Angeles gator.
Som vanligt galler det att tjana
pengar pa att vinna tavlingar for att
kunna uppgradera din bil. Utdver
detta gar det dven att dka din

respekt genom att framfor allt

vinna de utmaningar du som férare
stélls infor, men dven genom stilfull
korning. Denna respekt behover du

NINTENDOD
(5] ECH
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Titel: SRS: Street Racing Syndicate
Spelsystem: Nintende GameCube
Speltyp: Racing
Utvecklare: Eutechnyx
Utgivare: Namco
svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 16 &r
Antal spelare: 1-2 samtidigt
| | Kompatibla tillbehor:
| | Nintendo GameCube Memory Card
|y %
Sverigepremiar: 4 mars 2005

sedan for att fa stalla upp i vissa
tavlingar. Ett roligt inslag i spelet ar
att du dven kan imponera tjejer
med dina kunskaper bakom ratten.
Om du 3r riktigt duktig kan du till
och med fa dem att dansa for dig...

En vacker tjej vinkar av starten. Det  Det tjanar tyvarr inte sa mycket till att  Vackra flickor i kortkort florerar runt
ar alltid lika skont att ta férstaplat-  branna gummii spelet, men visst rdet  pd tavlingsomradena. Visst ar det

sen in i forsta kurvan!

kul? Framfor allt &r det mer ekonomiskt  skont att ha nagot att vila gonen pa
an att gora det pé riktigt...

mellan loppen?

46 EAVECURE.
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Nir polisen ar dig i hdlarna kan det  Ett bra grepp i kurvorna &r vasentligt for | “Showroom” har du bra Gverblick
vara befogat att ta vissa genvigar. attsluta paen bra placering.Medenval-  Gver dina bilar och deras prestanda.
Métaren uppe i hdgra hornet visar trimmad bil géller det att ta det lugnt Har presenteras dven dina flickvan-

hur nara du 3r att 3ka fast. Ar du rik- ~ for att inte sladda av.

tigt skicklig kan du utan nigra storre
besvar smita ifrdn polisen. Tur att
denna uteservering ar tom nattetid!

ner och deras intressen.

Prestige och pengar

SRS: Street Racing Syndicate ar realistiskt och
innehaller riktiga bilmodeller och bildelar vilket
gor det mer verklighetstroget. Manga bilmodel-
ler finns representerade — vilj mellan Mazda RX-
8 (min personliga favorit), Lexus 15300 och
Subaru Impreza samt manga, manga fler.

Spelet bjuder dels p3 Street Mode som ar kar-
nan i spelet. Nar du tréttnat pa att kora ifrdn poli-
sen gar det att besoka olika stallen i staden. Du
kan 3ka till bilhandlaren for att inforskaffa en ny
bil, eller till garaget for att uppgradera den du
har. Efter att du ar néjd med din bil &r det bara att
ge dig ut for att samla pa dig pengar och respekt
genom att stélla upp i sma turneringar.

Utbver detta gar det dven att utmana vissa
utvalda bilar pa gatorna i ett "street race” genom
att blinka med helljuset pa dem. Detta ar en rolig
del i spelet dar man dock far vara lite forsiktig da
det ibland star mycket pengar pa spel!

Forutom Street Mode gar det dven att kora
Arcade Mode dar det finns ytterligare nagra olika
korsatt. Det gar att kora antingen enskilda lopp
(Quick Race), Time Trial, Checkpoint (dar det galler
att ta sig till olika stéllen innan tiden rinner ut)
eller Iron Man (dar du verkligen stélls pd prov da
det hela tiden giller att komma forst for att halla

-

x Y@__X
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En vilstylad bil gor sig bra pa nat-
tens gator. Det gar dock inte att
vinna genom att ha endast ha en
snygg bil, det gdller att den ar snabb
och stark ocksa.

sig flytande). Det gdr dven att anvdnda sina spe-
cialbyggda bilar i Multiplayer Mode dér tva kom-
pisar kan utmana varandra.

Nya flickvinner

Nar du borjar gora ett namn for dig och vinna
tavlingar lyfter dven flickorna pa blicken och
erbjuder dig sitt sillskap. Den girige kan samla p3
sig upp till 18 flickvanner. For att vinna flickornas
hjarta galler det att klara olika utmaningar,
exempelvis hinna till olika "Checkpoints” i tid
eller enbart sladda lite framfér dem. |
"Showroom”, dar du aven lagrar dina bilar, finns
aven en del filmer med dina flickvanner dar de

dansar for dig. Ju battre bilforare du ar desto fler
filmer utlovas...

befug

grafFik

Stundtals valdigt bra. Dock kan det

bli lite suddigt till och frin vilket
gor att det dr svart att se vart vagen gar.
Roligt &r att bilarna ar valdigt detaljrika och
nastan identiska med de riktiga modellerna.

ljud

Autentiska motorljud och hard
musik, precis som det ska vara i ett
bilspel. Efter ett tag kdnns musiken lite ut-
tjatad bara — mer variation efterfragas.

spelkantroll

Efter ett tag kanns spelkontrollen

valdigt bra och ‘bilen uppfér sig
oftast som man tinkt sig. Ju mer kraft du har
i bilen desto férsiktigare géller det att vara i
kurvtagningarna.

uFmaning

Spelet bjuder pa manga utmaningar

och tavlingar. Utover detta finns det
manga bilmodeller och tillbehér att valja mel-
lan. Den som tréttnar har alltid sina flickvanner
att luta sig tillbaka mot nir karridren ir dver...

speldesign

SRS: Street Racing Syndicate ar ett

spel som inte bjuder pa sarskilt
manga overraskningar da det redan finns ett
par titlar i denna genre. Dock finns det nagra
sma overraskande moment som forgyller
spelet.

=14-113

For den bilintresserade ar

detta ett sjalvilart kp da det

finns odndligt med trim och

styling till bilarna. Det &r en frojd att utsmyc-
ka sin bil for att sedan visa upp den pa gator-
na. Vil ute pa gatorna kanns dock bilarna lite
ldngsamma och en del av fartkdnslan saknas
tyvarr.

re
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Text: Kim Weinefelt
Layout: Carolina Karlsson

trumma djungeltrumma. Men inte att ormpaiatliigon
han har mer sving i sig dn sjalvaste Tarzan.

L ”LR” R

o

Vi visste att Donkey Kong ar kung pa att Adersgans:fein 3

Titel; DK: King of Swing
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Paon

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB

Antal spelare: 1-4

Game Boy Advance Game Link
Sverigepremidr: 4 februari 2005

Med den rubriken menas alltsa "L eller R” (o], vad fyndigt). For det &r sa man styr DK i det har
spelet — med L- eller R-knappen, eller med bada samtidigt. L-knappen styr DK:s vénstra hand
och R-knappen hans hogra. DK svingar sig fram pa banorna genom att ta tag i och sldppa de
grepp som ar utspridda i luften. Den har kontrolltekniken gér DK: King of Swing lite speciellt,
och det tar ett tag att vinja sig vid att mandvrera DK.

Har dr nagra exempel pa vad DK kan gora, bara genom att svinga sig runt i vanster och

hoger arm:

Genom att halla i sig med bada handerna
laddar DK upp en attack som slar ut tunnor,
fiender och bossar (som p3 bilden i mitten).

Ta tag i omkopplare med bdda handerna for
att aktivera dem. Da dyker ofta en ny vag upp,
som pa bilden nere till hoger.

For att dra i spaken géller det att kombinera
hé@nderna och ha timing i rérelsen.

Liftarna aker i tva olika riktningar, beroende
pa at vilket hall DK snurrar nar han haller i
den.

Grabba tagien sten och sldpp ivag den i ratt
vinkel samtidigt som DK snurrar. Bilden nere
till vanster visar hur det gar tiil.

D

Stenar exploderar inte, men det gor bomber.
Se till att DK har kastat ivdg dem innan det
smaller.
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TA RATT TUNNA

Ett Donkey Kong-spel ska innehdlla massor av dvernaturliga tunnor, sa ar det bara. Under-

sok de har tunnorna sa fort du far syn pa dem:

NORMALTUNNAN
Den har tunnan kan innehalla bananer och

annat gott, s ladda upp en attack och sla
sonder den.

FRAGETECKENTUNNAN
$1& sonder den hir s2 Gppnas en dorr, eller sa
hinder det ndgot annat som du har nytta av.

BOOSTERTUNNAN
Ger dig lift om du nar den. Andra riktning pa
den med L- och R-knapparna.

KANONTUNNAN
Hoppa in i den har tunnan s3 skjuts du ivag
automatiskt dit tunnan vill.

Swing som di

hjdlp av de hdr ko
skdrmen och tryck
samtidigt. Nar de
fram en ny skdrm sol
koderna pd.

Attack battle 3
Kod: 65942922

Race 4
Kod: 35

RULLTUNNAN

Visste inte vad jag skulle kalla den, s det
blev "rulltunnan”. Hoppa i, bestdm riktning
och skjut ivag dig sjalv.

BONUSTUNNAN

Ser du en bonustunna kan du borja le; pa
bonusbanorna finns méanga bananer att
hamta.

14
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Text: Emelie Lager

rECENsSIiONEr

. EMELIE LAGER
ﬁ Upplagget i detta spel ar langt ifrén
lika intuitivt och lattlart som i de

flesta av Nintendos egna titlar, och
forutom den ljuvliga musiken och de trevliga
motena med gamla goda Final Fantasy-
vanner och Disney-figurer il mer eller mindre
valkanda tecknade sagomiljoer, ser detta spel
kanske inte alltfor hapnadsvackande ut vid en
forsta anblick.

Ndr man tittar lite ndrmare pa det, inser
man dock snart att det ar ett SquareEnix-spel
man har att gora med, och att det darfér i
slutandan inte ar sarskilt mycket som lam-
nats at slumpen. Om du har lite tid Gver ar
detta inte alls nagot dumt tidsfordriv — men
roligast blir det forstds om du kan bade
din Final Fantasy- och Disney-historia

vall

.. MIKAEL NYLANDER
Kingdom Hearts ar ett charmigt
RPG-dventyr i Disneys varld, fast

med SquareEnix karaktarer. Spelet tarvid dar
det forsta spelet slutade till PSi. Spelet
innehaller bdde snygg grafik och roliga
miljéer, men tyvdrr faller inte spelet rik-
tigt i min smak da striderna utspelas
med kort. Spelet har dock en ganska ldng
livslangd och om man gillar kortspelsstrider
sd kommer man troligen ha mycket noje
med detta spel.

%lﬁﬁip 1 SGUARC CNIX

Detta ar den forsta barbara delen i
sagan om Kingdom Hearts - rollspel-
serien som pa ett underligt satt
lyckats sammanfoga Final Fantasy
och Disney till en bade spannande

och hallbar mix.

Kortbaserade strider ar nagonting som bara tycks
bli mer och mer vanligt i dagens rollspel. Om
anvandningen av dessa kort sedan dr av ett mer
actionladdat slag eller gor spelaren till en ytterst
passiv strateg pa faltet, varierar stort fran spel till
spel. | Kingdom Hearts, som till bade handling och
utseende &r en direkt uppfoljare till det forsta spelet
i serien (vilken dock aldrig slappts till nagon av
Nintendos konsoler forut), tas kortspelandet till
hogsta méjliga action-niva. Du styr genom hela
sventyret den unge och morske aventyrare med all-
deles fér stora skor som gar under namnet Sora.

Glomskans Palats

Aventyret borjar relativt tvart. P sin vag bort fran
tidigare strapatser finner sig Sora och hans tva kam-
rater Langben och Kalle Anka pldtsligt pa troskeln

TlielzKingdoﬁm Hearts:
Chain of Memories

Spelsystemn: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Utvecklare: SquareEnix

vare: Nintendo

sk distribution: Bergsala AB
rsgrans: Ej faststallt
pelare: 1

tibla tillbehdr:Inga
Sverigepremiar: Maj 2005

till det mystiska slottet Castle of Oblivion, dir
Musse Pigg sdgs vara kung... Kort efter att de dntrat
bygganden utsatts hjaltarna for en svar minnesfor-
lust, vilken far dem att glomma bort alla sina magi-
er. For att minnas dem igen maste de utforska slot-
tet fér att leta reda pa de spelkort som symboliserar

dem. Aven for att komma till nya platser i detta
Gldmskans Palats kravs speciella spelkort.

Alla dorrar som Sora och hans vanner stoter pa i
spelet leder till stéllen som Sora maste aterskapa i
sitt huvud for att gora tillgangliga i spelet, genom
att fa tag i en sorts nyckelkort som innehaller hans

minnen av dem —sa kallade Map Cards. Dessa utgor
dock bara en liten del av alla olika sorters kort som

gar att hitta i spelet, och kombinationsméiligheter-
na inom de olika kortklasserna ar inte helt latt att
Sverskada utan nagra fimmars traning.

Alla tiinkbara Disney-kéndisar och Final ~ Det dr fantastiskt hur mdnga olika sago-  5d hdr der det ut ndr Sora har lyckats
Fantasy-hjéltar mots i spelets olika sce-  vdrldar SquareEnix har lyckats smdlta  hitta och kombinera de Map Cards som
narier, och med tiden fdr du dven chan-  samman i detta spel, och hur fullproppa-  krdvs for att oppna en viss dérr. Nu dter-
sen att tillkalla ett flertal av dem istrid!  de de dr av vilkinda spel- och seriefigurer.  stdr bara att se vad som finns ddr bakom!

P L
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Fingerfirdigt kortspel

Soras vanner Liangben, Kalle Anka och den lille fick-
kamraten Benjamin Syrsa bar nu séta fantasy-
varianter av sina vanliga klader, och finns vid Soras
sida genom hela aventyret, aven om de inte syns
under spelets utforskande action-moment och stri-
der. P3 slagfiltet kan han dock framkalla de tva
forstndmnda genom att anvanda sig av de spelkort
som bar deras ansikten. Da kan han dven kombine-
ra deras attacker med sina egna, for att ge exira
kraft at sina utfall mot fienden.

Striderna, vilka inleds genom att Sora nuddar vid
ett monster pa den vanliga spelskdrmen, bjuder pa
ett valdigt knapptryckande och balanserar standigt
mellan det fasligt roriga och det smamysigt adre-
nalinpumpande. Varning for "Nintendo-tummar”
utfirdas! Det giller att hela tiden halla koll pa vilka
kort du plockar fram nar du bladdrar i leken med L-
och R-knapparna, samtidigt som du slar hej vilt med
A-knappen - vilket kdnns helt pa sin plats.
Dessutom utmanas du som spelare av allt fler och
farligare fiender med individuella attackmonster
och svaga punkter pd samma stridsskdrm ju langre
fram i spelet du kommer - dven om det framfor allt
ar bossfighterna som tvingar dig att skérpa dig och
utvecklas som slagskdampe. Som tur &r gér det att
ladda upp spelkorten pa nytt nar de &r férbrukade,
vilket gor situationen lite mindre kritisk &n i till
exempel Lost Kingdoms till Nintendo GameCube.

Ett linjért koncept med intres-
santa detaljer

I grund och botten gar hela spelet alltsa ut pd att i
en handfull identiskt designade varldar bokstavligt
talat banka sig igenom rum efter rum med sin
Keyblade (ett nyckelliknande tillhygge som Sora
standigt bar med sig), i jakten pa de dorrar i varje
omrade som leder till nasta viktiga handelse i de
olika deluppdragen, samt de nyckelkort som du
behover for att oppna dem. Du har dock allt att
vinna pa att noggrant rensa alla spelets rum pa det
begransade antal fiender som gar att besegra och
de foremal som gar att sla sonder dari, eftersom
detta inte bara forser Sora med erfarenhetspoang

och nya spelkort som han behéver for att komma
vidare, utan alla platser som du besokt dessutom
raderas ur slottet sa fort du beger dig till nagon
annan av de tillgdngliga vérldarna, vilka bestar av
allt ifran Alice gronskande Underland till Herkules
antika Grekland. Trots att spelet &r nagot enkel-
sparigt och linjart i sin bandesign och story, erbju-
der det alltsa den ambitiose spelaren mycket 16n for
modan, och den som gillar Final Fantasy och Disney
manga kdra aterseenden av snyggt ritade karakta-
rer fran spelens, sagans och filmens varldar.

| spelets paus-meny finns, férutom ett
ordentligt kartotek dver alla Soras spel-
kort och en viilbehévlig quick save-funk-
tion, ocksd ett slags loggbok liknande
den i Metroid-spelen till Nintendo
GameCube, dir karaktdrer som denna
boss lagras, i form av varsin liten bild och
en kort informativ text.

Pd sitt besdk hos Pinnochio i valens
mage och de angrdnsande omnejderna
fdr Sora utforska en undervattensmiljé
som visar sig tillhéra Den Lilla Sjéjung-
fruns hemland.

5d hdr ser det ut ndr du spelar ut
Ldngbens kort. Han dyker upp pd det
stélle diir du stod dd du framkallade
honom, och utfér sedan sina magiska
konster i den riktning som du dd var
viind dt.

& |
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befyg

grafik
ﬁ Du har aldrig sett ett snyggare
intro pa en Game Boy Advance

— det kan vi lova! | dvrigt har spelets grafik
dock inga stora mangder imponerande
detaljarbete att bjuda pa, sd nar som pa
designen av vissa karaktarer.

ljud

Detta spel lyfts verkligen av sitt

ljud. SquareEnix bevisar att de till
och med kan fa en gullig och fargglad saga
med Disney-figurer i huvudrollen att kdannas
djup och 6desmattad med sin stamnings-
fulla musik. Aven de enformiga rdstskade-
spelarutropen klingar ovanligt mjukt!

spelkontraoll
ﬁ En nagot klumpig Sora och sloa ani-

mationer gor att man latt over-
anstranger vanstertummen lite for ofta, nar
man egentligen inte skulle behova det.
Annars anvinds alla maskinens knappar pa
ett bra sitt i det hdr spelet.

ukrmaning
Spelets svarighetsgrad okar i stadig

takt, och ibland nastan lite val
drastiskt... Men nar de motstandare som man
offrar och nastan forlamar sina tummar fér ar
sa snygga som Cloud fran Final Fantasy VII, gor
det ingenting!

. speldesign
Spelupplaggets skelett ar pa ytan

ganska glanslost, och det enda som
skiljer de olika varldarna 3t ar de farger och
monster som klar deras likadant utformade
vaggar och golv — men om man uppskattar
storyn och lar sig stridssystemet ordentligt
far spelet genast flera nya dimensioner.

Fokalk

Féreningen av de hyperproffsi-

ga karaktarsdesignexperterna

Disney och SquareEnix far :
kanske inte mojlighet att blomma ut till fullo i
den hir delen av spelserien, men visst ar det
bade valgjort och underh3llande!
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-‘ Undrar vad man far ge fér en

sadan har glas-skulptur av

H Nintendo DS? Skdrmen som

Nintendo stéllt upp i bak-

grunden var tryckkanslig och

Il ‘ gav ifrdn sig olika ljus och

monster beroende var man
tryckte pa den.

i ett horn av fest'l-okale‘rsa. Te
~ Me!” gick inte att missa.

- Forst trodde vi att det var Splce Glrls 2
E som stod pa scenen, men det visade sig
att det har tjejbandet hette Girls Aloud.
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Den vanliga "Don't dis-
turb-skylten” pa hotell-
dorren hade Nintendo
bytt ut mot den har
varianten. Kim tog hem
den och satte den utan-
for sin egen dorr.

A

Runt om i hela festlokalen l
hade Nintendo stallt fram
demotorn med Nintendo DS-

spel.

-
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Intervjun publicerades ursprungligen i Nintendo Power nr.187
Oversattning: Emelie Lager
Layout: Carolina Karlsson

SEGA GNUGGAR IN FORDELARNA

MED SIN NYA NINTENDO DS-TITEL | VARA SINNEN...

Av alla Nintendo DS-titlar som dr utannonserade till releasen av maskinen, dr Segas Project Rub tillsammans
med Wario Ware: Touched! formodligen de som utnyttjar dess potential mest. Sega har givit den tryckkénsliga
skarmen mycket uppmarksamhet och ser uppenbarligen Nintendo DS som grogrunden for helt nya spelgenrer.
Vi har talat med Segas Yojiro Ogawa, producent i SonicTeam, om vad som kravs for att ta nya vilda idéer vid
hornen, och hur Project Rub har hamtat mer inspiration fran vita duken &n fran spelvérlden sjalv.

Nintendo Power (NP): De tva skdrmarna, tryckkinslig-
heten, tradlésheten och réstigenkanningen pa Nintendo
DS utmanar vérldens spelutvecklare att uppfinna nya
satt att komma i kontakt med spel. Vad ar det som gor
maskinen s valanpassad till det har spelet?

Yojiro Ogawa (YO): Vi dr galna i Nintendo DS-hardvaran,
for att den later oss géra sa manga nya saker. Spelarna
kommer definitivt att f4 en bittre upplevelse av att
kunna réra vid sina spel @n av att bara se pa dem.
Vart mal var att skapa ett spel med filmiska element,
i vilket det géller att vinna uppmarksamheten hos en
vacker kvinna, och tillslut f ga ut med henne.Pavagen
genom dessa moment far spelaren anvanda ménga av
hardvarans funktioner.

NP: Spelet bjuder pa en lang rad minispe
kringen blyg kille som férsiker imponer
tjej. Har du ndgra favoriter bland dessa min
YO: Jag tycker nog att den sista provnlngen och den
slutliga filmsekvensen i spelet dr mina favoriter. Men
mer dn sa kan jag inte sdga, for jag vill inte forstora
upplevelsen for spelarna. En annan sak som jag tycker
dr unikt och haftigt med spelet 2r dess upplagg i sig,
och hur det sammanfogar komiska och dramatiska
element; det hela bérjar pa den lustiga sidan och
slutar pa den seridsa. Jag hoppas att de amerikanska
spelarna glads &t den saregna storyn lika mycket som
vi i SonicTeam gor.

NP: Harnagra andra spel influerat det har?
YO: Filmer, sa som Den dar Mary och A Life Less
Ordinary, har paverkat utvecklingen av Project Rub
mer 3n andra spel. | Japan gar par och ser filmer pa
ett avslappnat satt, men har inte uppfattningen att
de kan spela spel lika lattsinnigt. Darfér gjorde vi det
har spelet med férhoppningen att tv personer skulle
kunna ha kul genom att spela Project Rub tillsam-
mans. En ensam Game Boy Advance-maskin kan du
inte anvanda for att spela tillsammans med en annan

person, men Nintendo DS kan ni diremot l3gga pa ett
bord framfér er, sa att ni kan spela tillsammans med
god dverblick dver bada skdrmarna. Hér blir ocksa den
tryckkansliga skarmen extra vardefull. Fram tills nu
har vi alltid varit bundna vid tanken att man maste
spela ensam pa sin spelkonsol, men detta @ndrar
Nintendo DS p4, i och med att den Iater oss integrera
vart barbara spelande i fler sociala situationer.

"Vi behévde kvinnorna for att
hindr& de}i-manliga personalen
frdn att ta storyn till alltfor vilda
och aggresswa nivder.”

- Yojiro Ogawa 3

NP: Project Rubs regissor, Takumi Yoshinaga, regisserade
ocksa Space Channel s. Finns det nagra likheter mellan
de tvd spelen?

YO: Yoshinaga har sin egen originella varldsuppfattning
nar det géller skapandet av spel. P3 det sattet liknar
Project Rub Space Channel 5, med dess helt fantastiska
vérld, men darefter tar likheterna slut ganska fort. |
Project Rub stdr det rena spelandet i fokus, som det
brukar i SonicTeams spel.

NINTENDEDS”

NP: Ett flertal personer i utvecklingsteamet &r kvinnor.
Vilken effekt, om nagon, hade det pa projektets inrikt-
ning?

YO: Kvinnornas paverkan av utvecklingen var avgérande
och oumbirlig. Vi behdvde dem for att hindra den
manliga personalen fran att ta storyn till alltfor vilda
och aggressiva nivéer. (Skratt) Nej men allvarligt talat
— det tjejginget hjilpte verkligen till att behalla en
raffinerad "6mhet” som Idper som en rod trad genom
hela spelet.

NP: Spelets utseende ser ut att vara véldigt 70-tals-
inspirerat. Hur skulle du beskriva dess grafiska stil?
YO: Ja, Yoshinaga designade Project Rub sa att det
skulle fa en funkig 7o-talsestetik. Old-school-spelare
i USA kanske till och med kommer att tinka pa vinjetten
till den gamla Charlie’s Angels-serien nér de ser spelet.
Jag tycker att vért konstnirliga team gjorde ett stra-
lande jobb, efter manga om och men, nar man ser hur
oerhért snyggt resultatet blev.

NP: Vilka av de Nintendo D5-titlar som &r under utveck-
ling just nu ser du mest fram emot att spela?

YO: Om jag var tvungen att vélja ett, skulle det bli *

Puppy Times, eftersom det verkligen far det att kéinnas
som om du leker med en riktig hund. Utan att trycka
pa nagra knappar kan du ropa pa din hund och han
reagerar direkt genom att vinda sig om nér han hor din
rost. Utvecklingsteamet bakom det har spelet har gjort
ett fenomenalt jobb for att ge det drag som inte dr sa
latta att konceptualisera och implementera i ett spel.

NP: Vilka spelgenrer tror du kommer kunna blomstra
pa Nintendo DS?

YO: Det ar svart att forutse. Kanske kommer det att
dyka upp nya DS-spel som later dig spela med bara en
hand, medan hardvaran star pa bordet bredvid dig (sa
att du kan spela utan att behdva halla maskinen i dina
hander, menar jag...).

- ‘
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Nini

SVENSKA MAS

Efter fem ars helhjartat delta-
gande i tavlingen och tre andra-
platsplaceringar i finalen, hade
Joakim Akterhall fran Askim
l6rdagen den 8 januari 2005
marginalerna pa sin sida, och
fick en gang for alla bevisa sin
solklara vinnarpotential.Lds mer o aanii
om honom och den stora final- . 1 W .

dagen i vér &rliga rapport fran SVENSKA MASTERSKAPEN I NINTENDG
tavlingsarenan; képcentrumet AVGJORDA — VETERANEN JOAKIM AKTE

Nordstan i Goteborg! FICK SIN REVANSCH TILLSLUT

Redan klockan 07:45 pa morgonen den
8 januari 2005 startade anmalningen
till dagens forsta etapp: ett sista kval-
spel for att kora den 20:e finalisten — en
“sista-minuten-joker” i leken, skulle man
kunna sdga. | denna tavling kunde vem
som helst delta — vare sig man stallt upp
i tidigare deltavlingar under hosten eller
var en purfarsk nykomling som aldrig
satt sin fot i Svenska Mdsterskapen i
Nintendo férut. Den som vann, och dar-
med ocksa blev arets yngste finalist, var
Olof "Larben” Larsson, 14 &r gammal, fran
Askersund. Kort darefter mottes han av
rungande jubel i hotellkonferensrummet
dar de andra finalisterna satt och vantade
pa att fA hora alla detaljer om dagens  fullaskaranavovanligt duktiga Nintendo-  dagens tavling. S3 de blev bara 19 stycken
tavlingsuppldgg fran Mikael Nylander, -spelare dessutom veta att en av de ur- i alla fall - vilket tavlingsledarna frén
chef p& Club Nintendo och ansvarig fdr  sprungliga finalisterna trakigt nog blivit ~ Dahlgren & Winterqvist skulle fa I6sa sa
spelupplagget. Snart fick den forvantans-  sjuk, och darfér inte kunde stdlla upp i smidigt de kunde senare under dagen.
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Till viinster dr finalomrddet ovanifrdn, vackert inramat av Nord-

stans praktfulla juldekorationer.

1

NAMN: Linus Arvidsson
ALDER: 21

HEMORT; Ndssjo

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 1

FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Halo (X-Box)
FAVORITSPELKARAKTAR:

Link

. NAMN: Jakob Erixon

ALDER: 17

HEMORT: Vaxjd

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 2

FAV T

The Legend of Zelda:

AlLink to the Past (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR: Link

NAMN: David Bostrém
AvDER: 22

HEMoRT: Orebro

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 5
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA;
Super Metroid (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR:
Samus Aran

ELITSPELARNA

Nedan kan ni ldsa om var och en av de 19 finalisterna, for att bilda
er en enkel uppfattning om deras personligheter och spelprofiler!

4.

namn; Pernilla Akterhall
ALDER: 18

HEMORT: Askim

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 3

FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Final Fantasy VI och Secret of
Mana (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR: Peach

. NamN: Joakim Akterhall

ALDER: 16

HEMORT: Askim

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 5
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Lufia | & Il (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR:

Yoshi

NAMN: Daniel Jansson
ALDER: 17

HEMORT: Tvirred

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 2
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Super Metroid (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR:
Samus Aran

namn: Christoffer Lindgren
ALDER: 17

HEMORT: Goteborg

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 4.
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Super Smash Bros. Melee
(Nintendo GameCube)
FAVORITSPELKARAKTAR: Fox

NAamN: Adam Larkeryd
ALDER: 16

HEMORT: Skellefted

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 2
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
The Legend of Zelda: Ocarina
of Time (Nintendo 64)
FAVORITSPELKARAKTAR: Mario

NamN: Martin Bergman
ALDER: 15

HEMORT: Ljungaverk, (sundsvall)
ANTAL NINTENDO-SM: 2
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
The Legend of Zelda: Ocarina
of Time (Nintendo 64) och
Metal Gear Solid (Playstation)
FAVORITSPELKARAKTAR: Link

. Namn: Winston Spangberg

ALDER: 16

HEMORT: Vaxjo

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: §

FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Shen Mue (DreamCast) och
Super Punch-Out (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR: Luigi

NAMN: Douglas Nelder
ALDER: 15

HEMORT: Stockholm

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 1
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Super Smash Bros. Melee
(Nintendo GameCube)
FAVORITSPELKARAKTAR: Sheik

12,

-
w

namn: Mikael Berg

ALDER: 18

HEMORT: Nossebro

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 4
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Final Fantasy Vil (PlayStation)
FAVORITSPELKARAKTAR:

Squall Leonhart

. NAMN: Jack Motander

ALDER: 15

HEMORT: Ramnds

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 3

FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Super Smash Bros. Melee
(Nintende GameCube)
FAVORITSPELKARAKTAR: Yoshi

. namn: Mark Gaines

ALDER: 17

HEmoORT: Stocksund

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 4
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Super Smash Bros. Melee
(Nintendo GameCube)
FAVORITSPELKARAKTAR: Olika

NAMN: Mattias Wahrolen
ALDER: 19

HEMORT: Karlshamn

ANTAL NINTENDO-5M: §
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Super Metroid (Super NES) och
Devil May Cry (Playstation 2)
FAVORITSPELKARAKTAR:
Samus Aran

16. Namn: Olof "Larben” Larsson

17

ALDER: 14

HEMORT: Askersund

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 3
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Inget speciellt
FAVORITSPELKARAKTAR:

Ingen speciell

namn: Andreas Karlsson
Avper: 23

HEMORT: Vinersborg

HAR DELTAGIT | NINTENDO-SM
ANTAL GANGER: 1

FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Mega Man X (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR!

Peach

18. namN: Erik Magnusson

19.

ALDER: 20

HEMORT: Lekdsa

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 4
FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Dance Dance Revolution
(Arkad)
FAVORITSPELKARAKTAR: LUigi

NAMN: Aron Berlekom
ALpER: 17

HEMORT: Orsa

HAR DELTAGIT | NINTENDO-5M
ANTAL GANGER: 1

FAVORITSPEL GENOM TIDERNA:
Soul Blazer (Super NES)
FAVORITSPELKARAKTAR:

Link

SVENSKA MASTERSKAPEN | NINTENDO 2004
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NES CLASSICS — PAC MAN RESULTAT
1. Joakim Akterhall 12530 FINALEN DRAR IG»&NG
2. Andreas Karlsson 10980 : - A a i e
3 LEriRagnissoh = Ras Klockan 13:40, efter en spinnande morgon av kvalspel och 20 minuter tréningstid var
for finalisterna, kérde dagens stora kamp igang. Finalomradets design och tavlingens
NES CLASSICS — EXCITE BIKE 3 i = . 4 5 A 2 - g
1. Joakim Akterhall 1,02,92 utformning var i princip identiska med forra arets vinnande koncept. De spel som ingick
2. David Bostrém 1,07,42 S Sires = o
3 [IRUSArvidsson 109,32 i finalens kval- och finalspel hade emellertid fornyats en hel del, fér att bade dra nytta av
det spelutbud som &r aktuellt just nu, och kdnnas som en om méjligt &nnu mer balan-
SNES — SUPER MARIO WORLD ‘ ¥ 5 ; 3 :
Ll il 67450 serad blandning av olika spelgenrer, skon nostalgi och ren fingerfardighet i Nintendos
i S e, e 57730 . . e o ] . ° . . . o
3. Erik Magnusson 51450 tecken dn de som gallt foregdende ar. Ta en titt pa spelupplagget har nedan for att fa en
. oA S mARK snabb overblicka dver det hela — och om ni vill se hur det gick for vara 19 finalister under
Lgiskop Erixon 2 dessa tavlingsmoment, kan ni studera listan med resultat har intill!
2, David Bestrém 2210
3. Mattias Wahrolen 2200
Ratt klddd dnda in Nar det taviades i
NGC — NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 pd bara skinnet var Donkey Konga var
1. Joakim Akterhall 4,16,36 denna tavlingsdel- det mdnga som
2. Daniel lansson 418,97 tagare. Att valet satte sig ned pd
3. Pernilla Akterhall 4,23,82 et eter kan golvet for att fi
hjdlpa en att kom- bdsta mdjliga kon-
NGC— DONKEY KONGA [ ~ I =
1. Joakim Akterhall 398 746 '_’f“;"’? ‘stam:{ng :fﬂf[_ ;mlfs var J‘efs
2. la kch Erixon 380 957 ar doc lngen lﬂ'g ysanae exempei pa
3. Christoffer Lindgren 379 088 nytt. detta.

Fyra finalister kvar, och tre ut-
maningar for dem att kimpa
sig igenom innan en slutlig

KVALVINNARE

vinnare korats.
1. JOAKIM AKTERHALL 141p
2. JAKOB ERIXON 93p
3. ERIK MAGNUSSON 86p
3. MARK GAINES 86p

SLUTRESULTAT

i, JOAKIM AKT L 14 Nér vdr svenska TV-spels-
. MARK GAINES P Py )

elit sldss om mdstar-
3. ERIK MAGNUSSON 2p - d i det
4, JAKOB ERIXON ap titlar som denna, ar

De fyra finalisterna instrueras av Mikael Nylander i allt som kan vara bra att ténka pa infor

ndsta finalspel.

KVALSPEL 1
NES CLASSICS — PAC MAN

BANA: Forsta banan
mAv: Ta sa mycket podng som méjligt
Tip: Obegransad

KVALSPEL Z
NES CLASSICS — EXCITE BIKE

BANA: Selection A/Track 5
MAL: F4 en 53 bra tid som mojligt
TiD: Obegransad

KVALSPEL 3
SNES — SUPER MARIO WORLD

BANA: Yoshis Island 1
mAr: Ta sd mycket podng som mdjligt
TiD: Begrinsad (original)

KVALSPEL 4

N64— THE LEGEND OF ZELDA: MAJORAS MASK

BANA: Swamp Shooting Gallery
mAy; Ta s3 mycket podng som méjligt
TID; Begrinsad (original)

KVALSPEL 5
NGC = NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2

BANA: Garibaldi Run, 2 Varv
SPELSATT: Quick Race, Circuit,

No traffic, No Opponents

miL: Fa en sa bra tid som majligt
TID: Obegransad

KVALSPEL 6
NGC— DONKEY KONGA

LAT: All The Small Things
svARIGHETSGRAD: Chimp
mAL: Ta s3 mycket podng som mjligt
Tip: Begrinsad (original)

8888080000800 008080000000000000000csRsRBSS

sallan ndgra sura miner
och avundsjuka blickar
vi far se. Nej, dessa god-
hjiirtade spelare fore-
drar att ge varandra
uppmuntrande kramar
sé fort de fdr chansen!

FINALSPEL 1
O POWER TENNIS

BANA: Peach Dome Court

sPELSATT: Exhibition/2 Player/Turnering méjligt
ANTAL MATCHER: 4 st matcher totalt, Set 1, Game 2
mAL/vinsT: Vinn alla matcher

FINALSPEL 2
NGC = PIKMIN 2

BANOR: Battle Field och Carpet Plains
SPELSATT: 2-Pbattle/Turnering

ANTAL MATCHER: 4 st (totalt)
mAL/vINST: Vinn alla matcher

FINALSPEL 3
NGC = SUPERSMASH BROS. MELEE

BANA: Battlefield

sPELSATT: VS — Stock, 5 liv, "No items”™
ANTAL MATCHER: 15t

mAvu/vinst: Déda mest, d6 minst

FINALSPEL 4
NGC —~ METROID PRIME 2

BANA: Crossfire Chaos
SPELSATT: Deathmatch/1okills
Jiomin

ANTAL MATCHER: 1St
mAL/vINST: Ta 10 kills

FINALSPEL 5
NGC — WARIO WARE INC.

BANA; Survival Fever
SPELSATT; VS

ANTAL MATCHER: 15t
mAL/vinsT: Overlev sd linge
som mdjligt

SVENSKA MASTERSKAPEN | NINTENDO 2004
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Har ni sett ett sétare kirlekspar i hela svampriket? Eller hela
universum fér den delen...? Det var vildigt bldsigt utomhus
denna dag, men inne i Nordstan kunde dessa turturduvor
behdlla sina hemmasydda Toad-hattar pd utan problem.

Runt Club Nintendos sekretariat samlades folk hela dagen for
att testa de Nintendo DS-maskiner som demonstrerades diir.
Vissa unga besdkare hade dock med sig sina egenimporterade
amerikanska exemplar. Med ens var flerspelarfesten igdng!

Club Nintendos unga damer, Emelie, Cornelia och Malin, pd plats
vid sekretariatet.

EN VARDIG VINNARE

Som ni kan se i sa val resultaten som
Joakim Akterhalls lycksaliga leende pa
bilderna ovan, var det just denne 16-aring
fran Askim, med ett underbart géng spel-
intresserade nidra och kira sig som ett
sténdigt tryggt stdd i ryggen och sin stora-
syster Pernilla med bland finalisterna,som
vann arets final i Svenska Masterskapen i
Nintendo. Han slog de andra utan stdrre
problem,och kan nogségasvaraen extremt
vdrdig vinnare, efter att ha stallt upp i
tavlingen hela fem ganger, och under de
senaste aren hamnat pa andra plats tre
ganger — men utan att ndgonsin ge upp
hoppet pa battre lycka ndsta gang! Nej,
han har alltid fortsatt kimpa med samma
arliga leende av spelglddje och sportslig-
het pa lapparna. Kanske var det till och
med sa att denna positiva och okonstlat
kérleksfulla attityd till spelandet och den
stundande finalen hade spridit sig fran
var vinnare och hans narmaste till alla
som ndrvarade vid tillstallningen — for det
var en intensiv kdnsla av gemenskap och
spelglddje som lag i luften denna lordag i
Goteborg, da en stor samling av Sveriges
mest seridsa och mer eller mindre exhibi-
tionistiska Nintendo-spelare fatt annu en
chans att samlas tolv timmar i streck, for
att dela och fa utlopp for sitt brinnande
spelintresse. Och for finalisterna lar firan-
det ha fortsatt 1angt in pa natten, uppe pa
hotellrummen...

SVENSKA MASTERSKAPEN | NINTENDO 2004
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Final Fantasy: Crystal Chronicles
Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Metroid Prime 2: Echoes

Paper Mario: The Thousand-Year Door
Pikmin 2

Annat val:

BASTA GRAFIK _Q

BASTA MUSIK OCH LIUD

Donkey Konga

Final Fantasy: Crystal Chronicles

Fire Emblem

Paper Mario: The Thousand-Year Door

Pokémon Colosseum

Annat val:

Animal Crossing

Fire Emblem

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Metroid Prime 2: Echoes

Paper Mario: The Thousand-Year Door

Annat val:

BASTA HANDLING ;

Layout: Carolina Karlsson
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BASTA SPELFIGUR i

Link (The Legend of Zelda: The Minish Cap m fi)
Lynn (Fire Embiem)

Mario (Paper Mario: The Thousand-Year Door m fl)
Samus (Metroid Prime 2: Echoes m f])

Tom Nook (animal Crossing)

Annat val:

ARDASTE UTMANINGEN

Spela Animal Crossing 365 dagar pa
ettar

Trumma Super Smash Bros. Melee-dten

perfekt pa "Gorilla” i Donkey Konga

Klara Fire Emblem utan att nagon karak-
tér dor

Gaigenom Pit of 100 Trials i Paper Mario:
The Thousand-Year Door

Fylla hela Pokédexet i Pokémon FireRed
& LeafGreen

Annat val:

BASTA MULTIPLAVERSPEL ;

Donkey Konga

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Kirby Air Ride

Pikmin 2

Wario Ware, Inc.: Mega Party Games!

Annat val:

2004 ars basta Nintendo-spel ska utses, och det gér som vanligt ni, Club
Nintendo Magazine-lasarna, bast. | sommar presenterar vi resultatet,
och da far ni ocksa veta hur vi i Club Nintendo Crew rostade.

! 'f_s'r IRRITERANDE MOME]

Springa drenden och fa brevpapper i
beléning (animal crossing)

Allt av Jamiroquai (Dorkey Konga)

Annu en filmsekvens (Metal Gear Solid: The
Twin Snakes)

Game Over i Pits of 100 Trials (Paper mario:
The Thousand-Year Door)

Mario rullar inte dit man vill (super Mario Ball)

O
=
=
[
O
|

Annat val:

MEST STORANDE SPELTITEL ’

i

Boktai: The Sun Is In Your Hand

LemonySnicket's ASeries of Unfortunate
Events

The Urbz: Sims in the City
Wario Ware, Inc.: Mega Party Games!
Xevious

Annat val:

el [ [

'y

 BASTA NVA SPELSERIE

Animal Crossing
Donkey Konga

Fire Emblem

Super Mario Ball
Tales of Symphonia

Annat val:

WY ENE = E

[ 1|
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Animal Crossing

Boktai: The Sun Is In Your Hand
Donkey Konga

Pokémon Channel

Super Mario Ball

1 T e e 4

Annat val:

o

BASTA ACTIONSPEL 3

Donkey Konga
Kirby & The Amazing Mirror
Mario Vs. Donkey Kong

Super Mario Ball

Wario Ware, Inc.: Mega Party Games!

Annat val:

i BASTA FIGHTINGSPEL

Def Jam Fight for New York

[0 B = e

Annat val:

]
D WWE Survivor Series
]

M

BASTA PUSSELSPEL

[] PuyoPop Fever
[] Annatval:

BASTA RACINGSPEL

»

F-Zero: GP Legend

Kirby Air Ride

Need for Speed Underground 2
NES Classics 4: Excite Bike

R: Racing Evolution

L ] e

Annat val:

sA HAR ROSTAR DU:

‘i BASTA ROLLSPEL

Animal Crossing

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Paper Mario: The Thousand-Year Door
Pokémon Colosseum

Pokémon FireRed & LeafGreen

EfEEEREEE] 13

Annat val:

é BASTA SPORTSPEL i

D FIFA Football 2005

Mario Golf: Advance Tour
Mario Golf: Toadstool Tour
NHL 2005

Tiger Woods PGA Tour 2005

Annat val:

- BASTA STRATEGISPEL

()

D Fire Emblem
D Pikmin 2
[] Yu-Gi-Oh! The Sacred Cards

Yu-Gi-OhlWorld ChampionshipTourna-
ment 2004

|:| Annat val:

BASTA AVENTYRSSPE

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Metroid Prime 2: Echoes

Metroid: Zero Mission

NES Classics 5: The Legend of Zelda

The Legend of Zelda: The Minish Cap

LS S

Annat val:

O
O
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AME BOY ADVANG;%

Fire Emblem

Metroid: Zero Mission

Pokémon FireRed & LeafGreen
Super Mario Ball

The Legend of Zelda: The Minish Cap

Annat val:

'O;EA NINTENDO GAMECU_@

Animal Crossing

Donkey Konga

Metroid Prime 2: Echoes

Paper Mario: The Thousand-Year Door
Pikmin 2

Annat val:

BASTA NINTENDO-SPEL

»

Animal Crossing

Donkey Konga

Fire Emblem

Metroid Prime 2: Echoes

Metroid: Zero Mission

Paper Mario: The Thousand-Year Door
Pikmin 2

Pokémon FireRed & LeafGreen

Super Mario Ball

The Legend of Zelda: The Minish Cap

Annat val:

CQ
L

Du rostar pa ett spel i varje kategori, antingen ett av de spel som vi har nominerat eller et annat val (ténk i sa fall pé att spelet méste ha slappts

i Sverige under 2004). Du behéver inte rosta i alla kategorier. Skicka dina roster till oss (det gér bra att skriva dina roster pa en lapp om du inte

vill anvanda tidningen) via post eller e-post (adresserna hittar du p3 sidan s) senast den 30 april 2005.

CLUB NINTENDO AWARDS 2004
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P it f e W X B gl
VINNARE | MARIOS GALLERI-TAVLINGEN
MED DONKEY KONGA-TEMA:

MARTIN OLOFSSON FRAN MALMBERGET

" Ulrika Gustafsson franVdlberg:
-~

Sonny Larsson frdn Kalmar

5 r medlemmarnas teckningar och fotogra ed Nintendo-motiv. Endast medlemmar i Club Nintendo (dock inte

*anstallda i Bergsala AB nch dess anhoriga) far delta i tavlingen. Bidrag Miarks med “Marios Galleri” och skickas tifl Club Nintendo via vanlig post

" cller e-post (adresser hittar du pa sidan s). Sista tavlingsdatum ar deq pril 2005. Tank pa att bara en liten del av alla bidrag vi far in kan visas
itidningen och att e skicka med ett frankerat kuvert med ﬁess pa om du vill ha tillbaka ditt bidrag.

aie i Club Nintendo och deras beslut kaﬂ overklagas. Eventuell vinstskatt betalas av vinnaren. Vinsten kan inte




PRECIOUS NAILS!
Skapare: Michael Verdicchio frdn Lerum

"Detta spel gar ut pa att spika ner spikarna
i bordet utan att traffa naglarna pa handen.
Gor du det har du forlorat. Hammaren gar i
en bana fran hoger till vanster och tillbaka.
Traffar du en nagel blir fingret rott och
sprickor i nageln uppstar. Eventuellt kan
man hdra Warios skrik i bakgrunden.”

RO-RO PANIK!
Skapare: Christoffer Svedsen
frdn Kungsbacka

"Spelet gar ut pa att ro sa fort man kan
for att inte bli krockad av baten. Tryck upp-
repande pa A- och B-knapparna samtidigt.
Du klarar spelet om du lyckas ro ifran baten
innan tiden tar slut.

Det som gor Ro-Ro Panik! sa roligt ar
knasiga skeppsbrutna gubbar som panik-
paddlar i en fartfylld milj.”

Kommer du ihag tavlingen fran CN Mag nummer 2004:3

— den dar man skulle gora sitt eget minispel till ett
Wario Ware-spel? Har har du vinnarna fran den tavlingen.
Tyvarr (eller som tur dr, i vissa fall...) kan vi inte visa alla

bidragen!

THE APPLE SNATCH
Skapare: Mathias Haggstrom fran Luled

"Spelet gar ut pa att Warie ska forsoka ta Marios dpplen. Wario gbmmer sig
bakom ett staket. Nar spelaren drar styrspaken &t vanster far Wario fram
till trddet. Da ska man a kvar honom dar samtidigt som man trycker pa
A-knappen for att plecka ner applena.

Né&r busken borjar skaka ska man sldppa styrspaken. D3 g&r Wario kvickt
som ogat tillbaka bakom staketet, for nagra sekunder senare dyker Mario
fram, och blir man fasttagen sa tappar man hilften av sina poéng. Varje
apple ger 100 podng och om man forlorar alla poingen férlorar man och far
borja om.

'P3 forsta banan kan man plocka hogst 20 dpplen och fér varje bana hojs
det med tio dpplen. Det finns fem banor att kéra. Den enda skillnaden mellan
banorna ar hur manga dpplen man ska plocka. Mario blir inte battre.”

KIM’s ADVENTURE
Skapare: David Larsson frin Dala-Floda

"Nar Kim kommer tillbaka fran sin semester har allt spelande gjort hans
jobbarkompisar galna och tidningen har blivit en bok om toalettlock!
Tidningens ode ligger i Kims hander... och ben. Cykla som du aldrig tidigare
gjort, Kiml

Nar man kommit fram till Owe sa blir bilden svart och eftertext visas.
Ligg marke till att Emelie viftar med den misslyckade boken och att Mario-
solens égon féljer Kim med blicken.”

MEDIA MANIA
Skapare: Ola Hagland frdn Enskede

"Instruktioner: Ett kassettband, en Ip-skiva eller en cd dyker upp fran vanster
och ror sig at héger. Anvénd joysticken (upp och ner) och styr mediat till ratt
avspelningsapparat sa att Wario kan fa musik pa sitt grymt pengaindrivande
disco!

Resultat: Nar man lyckas dyker en dansande Wario upp till vinster och
musik hors. Vid misslyckande gar avspelningsapparaten av i tva delar och
Wario dyker upp till vanster med en arg min och ett "crash-ljud” hors i stallet.”

NINTENDO 4-EVER
Skapare: Shadi Saber frdn Vinersborg

"Koopa har tagit GameCubes fran tomten och alla vet vad Wario ar. GIRIG.
Spelet gar ut pa att fanga fem GameCubes, men inte bara det... Den galna
och diviga Bill Gates vill naturligtvis att man ska spela pa X-Box istallet.
Wario ska akta sig nar Bill Gates forsoker kasta i flera X-Box i din sack. Om du
fatt in en i din sack maste den ersattas med ett nytt GameCube! Du far ocksa
bonuspodng for varje X-Box du stampar sénder.”

MARIOS GALLERI
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Med ndgra grundldggande kunskaper om Nintendo DS kan du vinr
Nintendo DS Limited VIP Pak, som bara finns'i ndgra hundra exem
Paketet innehdller ett Nintendo DS, Metroid Pn
64 DS och ett demospel av Wario Ware: Touched.

Pd.

UPPGIFT 1: VAD STAR DS FOR?

"DS” i Nintendo DS star for flera saker, enligt Nintendo e
sjdlva. Vi har lagt ut fyra forslag pa vad DS faktiskt star
och din uppgift blir helt enkelt att ta reda pa vilka tva
ar ratt och vilka tva som ar fel. '

* DEVELOPERS SYSTEM
* DOUBLE SPEAKERS v
o DUPER SUPER :

~ « DUAL SCREEN

3

i UPPGIFT 2: v d ?ﬂ‘ FORSTAPRIS (1 VINNARE):
bk
i Vad skulle DS sta for om du fick bestdmma? (Vi serfram Nintendo DS Limited VIP Pak

emot b3de seridsa och humoristiska forslag.)

TROSTPRIS (5 VINNARE):
Club Nintendos bordsklocka

REGLER — VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock inte anstéllda i Bergsala AB och dess anhdriga) far delta i tévlingen. Max ett bidrag per medlem. Bidrag mérks med "Tavling” och
skickas till Club Nintendo via vanlig post eller e-post (adresser hittar du pa sidan s). Sista tévlingsdatum &r den 30 april 2005. Bland bidragen som har alla ratt pa uppgift
1 utser vi de med bist férslag pa uppgift 2 till vinnare. Juryn bestar av medarbetare i Club Nintendo och deras beslut kan inte dverklagas. Eventuell vinstskatt betalas av
vinnarna.Vinsterna kan inte bytas mot kontanter.

TAVLING




hi score

Fran och med det har numret tar vi bort alla Hi Score-bidrag som inte
hor till tavlingen. Detta sedan en person i Club Nintendo-personalen
var sparlost borta i en vecka, och det visade sig att han suttit fast under
en enorm hog med kort pa nya rekord i Super Smash Bros. Melee.

S

Men en tavling ska vi ha som vanligt, och den har
;, gangen ar det sjalvklart premidr for en tavling i ett
/ | Nintendo DS-spel (och inte vilket spel som helst).

Vilj Rec Room pa huvudmenyn i Super Mario 64
DS. Tryck pa Marios huvud och valj minispelet
Mario's Slides — spelet dar du ska rita nya vagar
sa att Mario nar stjarnan. Nar du har natt ett
resultat som du ar n6jd med bevisar du det med
ett fotografi som du skickar till oss.

Bergsalas pressansvarige Patrik har 209 podng pd mini-
spelet Mario's Slides just nu och ser fram emot att fd lite
utmaning frdn andra duktiga Super Mario 64 DS-spelare.

Flriser;ﬂl_

1:A PRIS: 2=5:E PRIS:
1 valfritt Nintendo-spel ur Club Nintendos bordsklocka.
Bergsalas sortiment.

REGLER — VAR GOD LAS!

Endast medlemmar i Club Nintendo (dock inte anstzllda i Bergsala AB och dess anhoriga) far delta i tivlingen. Spelet som anvands maste vara europeisk version (PAL).
Det &r inte tillatet att anvénda tilloehér som dndrar spelets férutsattningar. Bidrag bevisas med ett fotografi, marks med "Hi Score” och skickas till Club Nintendo via
vanlig post eller e-post (adresser hittar du pa sidan s5). Sista tévlingsdatum &r den 30 april 2005. Deltagaren med flest poéng vinner. Club Nintendo kan begira att fa se
resultatet i sjalva spelet for att godkénna det. Eventuell vinstskatt betalas av vinnarna. Vinsterna kan inte bytas mot kontanter.

HI SCORE 65




Jag minns nar
jag tréffade
Zelma for
forsta gangen...

Hon kallade
sig Ary pa
pictochat.

...och nu &r vi antligen
en riktig familj...

Kan vi inte

ol fa upp DS:et

ur vaghen hu
ach spela
istdllet?

Under utarbetandet av den perfekta och enormt

}ﬁw pdkostade marknadsféringen fér sin nya bdrbara

/' maskin i USA, hade Nintendos pdhittiga reklam-

avdelning valt att utgd fran ett grundbegrepp;

"Touching is good”. Pd viigen mot det firdiga konceptet lyckades de natur-

{ ligtvis producera en samling slogans som inte riktigt héll mattet...

Meningarna nedan dr direkt hdmtade ur Nr.187 av den amerikanska motsvarigheten till Club
Nintendo Magazine - Nintendo Power.

"Touching Is super-de-duper.”

“Pistols at dawn! Oh, wait...
DUAL Screen.”

“DS pwns!”

® “Nintendo DS is off the hizzy
* for shizzy”

“DS: Buy it or we break your

@ thumbs.”

“Gotta touch 'em alll”

¥ “Your mama's so fat, she needs

two screens.”

“Nintendo DS: Word up, yo!”
“Touch much?”
“Dude, where's my Ds?”

“Nintendo DS: Kicking ass and
taking names.”

“Now with painfully sharp
edges.”

“DS: The D stands for Dy-no-
mite!”

“We put the DS in Dual Screen.”

“If you don't have one, the
other kids will mock you.”

“Admit it — if you could marry
one, you would.”

“DS: Setting off airport detec-
tors in style”

“The Nintendo DS: If it were
any cooler, you could use it to
make those little shaved ice tre-
ats with the syrup that you buy
at the county fair.”

“Det var inte sd hdr
Tonys lysande skate-
boardkarridr skulle
ha slutat.”

Testbilden &r hdmtad fran Tony Hawk's
Underground 2 till Nintendo GameCube.
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5 HOJDPUNKTER UNDER
SPELARET 2004
(ENLIGT EMELIE):

E3-méssan, dar Nintendo DS och The
Legend of Zelda till Nintendo Game-
Cube presenterades for farsta gangen
Sverige-releaserna av Game Boy
Advance SP Limited Pink Edition och
Animal Crossing

Mitt forsta méte med

Legault i Fire Emblem, och

att sedan vinna over

honom pa min sida under

samma uppdrag

Att héra musiken i

Hydro Dynamo Stat-

ion och Sancturay

Fortress i Metroid

Prime 2: Echoes

for forsta gangen

Att klara av Dragon Zombie i Final
Fantasy: Crystal Chronicles med min
spelkamrat utan att annu ha férstatt
hur vi skulle gora for att uppgradera
vara utrustningar pa nagot sitt (det
blev en cirka 40 minuter |dng, men val-

5 MINDRE ROLIGA HANDELSER

UNDER SPELARET 2004
(ENLIGT EMELIE):

Nar jag rakade radera min bésta sparfil
pa Fire Emblem...

Nér jag insag att jag aldrig skulle fa bli
van med min idol Lady Venus i Poké-
mon Colosseum.

Nar papperslappen

som jag tecknat ner

mitt [Bsenord till

Super Castlevania IV *

pa kom bort (den l3g och gomde sig
inuti i en av mina utldndska VOGUE-
tidningar i flera manader...)

N&r det under andra halvan av ret
sldpptes sd mdnga bra spel att jag
hade svért att hinna uppleva allihap
ordentligt!

Nér det blev klart att Nintendo DS inte
skulle sldppas i Europa forran nasta &r —
det vill saga i arl

Hall er standigt informerade om det aktuella
spelklimatet, sa att ni inte gdr miste om viktiga
releaser elier faller for forsta basta lagvalitets-
spel. Att l3sa Club Nintendo Magazine 4r en bra
start!

Se till att unna er de spelupplevelser som ni sett
fram emot riktigt mycket. For det ar ni viirda.

Nér ni val far tillgang till spelet, ta er tid att njuta
av det ordentligt!

Fér er egen skull — 13t inte annu ett &r ga forbi
utan att ni testat att spela Nintendo GameCube
med RGB-kabell

Varda era spel

och basenhet-

er vall Se alltid

till att forvara

era barbara

maskiner i skyddande vaskor och undvik att ta i
era handkontroller med alitfor smutsiga hander!

Lana inte spel av era vénner for {ange, och var
minst lika radda om deras dgodelar sam om era
egnal

Var stolta over era favoritgenrer och -spelserier =
och lat ingen se ner pa er for att ni just varvat ert
kdraste B-spel frdn go-talet for 20:e géngen.

Kom ihdg att bra spel innebir forhajd livskvalitet
= men om ni inte varvar spelandet med seridsa
prestationer i alla ovriga omraden i era liv kom-
mer denna livskvalitet snart att vara l&ngt utom
rackhail!

Glém inte av att ladda era Game Boy Advance SP
ordentligt innan varje ny omgdng av The legend
of Zelda: Four Swords Adventures...

.. och vad ni dn gor, sting aldrig nagonsin av
Animal Crossing utan att sparal

digt gripande strid...) B .?,?

[
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“skaper som gor den helt unik som spel-

Nintendo DS ar Nintendos tredje aktu-
ella spelplattform, bredvid Nintendo
Game-Cube och Game Boy Advance.
Nintendo DS ar barbar och har egen-

maskin. De tva separata skarmarna,
pekskdrmen, rostigenkanningen och
den tradlosa speldelningen ger
Nintendo DS-spelen en frasch och ban-
brytande stil.
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Chatt- och ritprogrammet PictoChat finns inbyggt i Nintendo DS och demospelet
Metroid Prime Hunters: First Hunt ingdr under lanseringsperioden.

NINTENDO DS CARRYING CASE
Den har véskan &r specialgjord for Nintendo DS och bestér av strykta-

ligt material som skyddar din spelmaskin fran stétar och repor.
Sjalvklart rymmer den dven ett gang spel och tillbehdr. Viskan finns i
fargerna svart, grd, bla samt rod och produceras av A.LS. Industries.
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Mario Kart DS

Mario Kart till Nintendo DS kénns inte helt fel, speciellt nar man ser att grafiken ar battre
4n den i Mario Kart 64 och inte alltfér I3ngt ifran Mario Kart: Double Dash!!. En av banor-
na pa bilderna ser precis ut som Mario Circuit 1 i Super Mario Kart till Super NES och d&
undrar man ju direkt om alla banorna fran det spelet finns med i Mario Kart DS? “We live
in hope._.” Ett tradlast flerspelarlage for upp till atta forare samtidigt ar redan garanterat!

807600

Advance ars DS

Advance Wars DS! Nar vi far Iagga hidnderna pa det har Nintendo
DS-spelet a@r det ingen risk att klubbtidningen kommer i tid... Du
far kontrollera flygplan och helikoptrar p3 den dvre skarmen och.
marktrupper pa den undre. Och naturligtvis utnyttja de tradiosa
egenskaperna nir du krigar mot andra spelare. Spelsitten
Survival och Combat &r andra nyheter som kommer att gora
Advance Wars-serien dnnu mer underbar.

/Kim

KOMMANDE SPEL - T=NOEDS

69




kommande spel

11 mars 2005

Asphalt Urban GT (Ubi Soft)
M. Driller: Drill Spirits (Namco)
Ping Pals (THQ)
Pokémon Dash (Nintendo)
Polarium (Nintendo)
Project Rub (Sega)
Rayman DS {Ubi Soft)
Robots {Vivendi Universal)
Spider-Man 2 (Activision)
Sprung: The Dating Game (Ubi Soft)
Super Mario 64 DS (Nintendo)
The Urbz: Sims in the City (Electronic Arts)
Tiger Woods 2005 (Electronic Arts)
Wario Ware Touched! (Nintendo)
Zoo Keeper (Ignition)

708 w

Spel utan faststallda |

lanseringsdatum
Advance Wars DS (Nintendo)
Air Assault 2 (Summitsoft)

YOShi'S TOUCh & Go X 3 Animal Crossing DS (Nintendo)

y 3 Another (Nintendo)
Demospelet Balloon Trip frén E3-méssan i varas har bytt namn till Yoshi's Atari Classics (Atari)
Touch & Go och pdminner om Yoshi's Island. Men som du kanske redan har Boktai (Konami)
gissat kommer styrningen att fungera helt annorlunda. Du paverkar sjélv Bomberman (Hudson Soft)
banorna genom att rita moln som guidar Baby Mario och Yoshi, eller ballong- . Caduceus (Atlus)
er som tar hand om fiender och blir podng. /Kim \ Castlevania (Konami)

Dragon Ball Z (Banpresto)
Dragon Booster (Konami)

Dragon Quest Monsters (Square Enix)
Dynasty Warriors (Koei)

Egg Monster Heroes (Square Enix)
Final Fantasy: Crystal Chronicles (Square Enix)
Frogger (Konami)

GoldenEye: Rogue Agent (Electronic Arts)
Gyakuten Saiban (Capcom)

Jam with the Band (Nintendo)
Madden NFL 2005 (Electronic Arts)
Mario Kart DS (Nintendo)

Mega Man Battle Network (Capcom)
Meteos (Bandai)

Metroid Prime Hunters (Nintendo)
Mobile Suit Gundam Seed (Bandai)
Monster Rancher (Tecmo)
Moonlight Fables (Majesco)
Nanostray (Majesco)

Need for Speed Underground 2 (Electronic Arts)
One Piece (Bandai)
Organizer Plus (Summitsoft)
Pac Pix (Namco)
Pac'n Roll (Namco)
Puppy Times (Nintendo)
Sonic DS (Sega)

SpongeBob SquarePants (THQ)
Super Mario Bros. (Nintendo)
Ultimate Card Games (Telegames)
Viewtiful Joe (Capcom)

Yoshi's Touch & Go (Nintendo)
Yu-Gi-Oh!: Nightmare Troubadour (Konami)

Puppy Times

| Puppy Times kan du prata direkt med dina jyckar via mikrofonen i Nintendo DS. Och de lys-
snar pé dig och kénner till och med igen din rost. Prova "komsi-komsi lilla vofsingen” eller
"FY, FIDO, FY!!Y”, Du kan ocksa gosa med hundarna via pekskérmen — klia dem under magen
med ditt finger sa sprattlar de med benen och ser helngjda ut. Sanslost gulligt. /Kim

(Spelets utgivare inom parentes.)
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MNTERREDS. kommande spel

Datingsimulatorn Sprung gdr ut pa att
fixa en digital flick- eller pojkvdn genom
att vilja lampliga repliker i olika situati-
oner. Nu kan du alltsa uppféra dig som
ett svin pé en date och dnd3 f3 en ny
chans senare. /Kim

Ping Pals

Inte for att vi ens ar i ndrheten att tréttna pa det inbyggda PictoChat,

men om vi skulle gora det finns Ping Pals — ett mer avancerat chatt-
program som gar att kopa till Nintendo DS. /Kim

Zoo Keeper

Det hir pusselspelet ar en liten glad dver-
raskning. | Zoo Keeper ska du byta plats
pé tva djursymboler fér att f& thop minst
tre av dem i rad, sa de frsvinner. Enkelt
men kul, och i tvispelarliget ricker det
med ett spelkort. /Kim

Mr. Driller: Drill Spirits

Pusselspel som Namcos Mr. Driller: Drill Spirits
fungerar bast pa Nintendo DS, eftersom de
blir otroligt mycket lattare att kontrollera
med pekskdrmen. Och s& far du dubbelt sa
mdnga skdrmar som normalt... /Kim

Spider-Man 2

Spider-Man 2 blir ett av lanseringsspelen nar
Nintendo DS kommer till Sverige den 11 mars.
Pekskdrmen anvénds till att utféra Spindel-
mannens olika rérelser och ibland far du se
spelet ur forstapersonsperspektiv via den.
Grafiken ar sa klart [dngt éver vad som setts i
tidigare barbara Spider-Man-spel, Det har &r
ett bra spel for dig som gillar den senaste
Spider-Man-filmen, helt enkelt. /Kim

it AEE AL d1R I &

Asphalt Urban GT

Asphalt Urban GT blev ingen kritikerfav-

orit nir det sldpptes i USA. Gillar du att
kéra dyra bilar snabbt far du i alla fall
gdra det har. /Kim

KOMMANDE SPEL
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8 mars 2005

hardvara

Nintendo GameCube 3r
Nintendos mest kraftful-
la tv-spelsmaskin och ett

-
NINTENDO GAMECUBE
RESIDENT EVIL 4 PAK
Ett skrimmande bra paket som innehaller
foljande Resident Evil 4-godbitar:

® Ett lila/svart Nintendo GameCube med Resident Evil 4-
logotypen

® En lila/svart Nintendo GameCube-handkontroll med
Resident Evil 4-logotypen

® Spelet Resident Evil 4

@ En bonusskiva med "The making of Resident Evil 47,
filmer ur spelen Resident Evil, Resident Evil 2, Resident
Evil 3: Nemesis, Resident Evil Code: Veronica,
Resident Evil Zero och Resident Evil 4 samt en spelbar

demo av Metroid Prime 2: Echoes.

NINTENDO GAMECUBE

CONTROLLER

Du kan koppla in upp till fyra handkontroller i
Nintendo GameCube och spela tillsammans
med dina kompisar. Finns i firgerna "purple”,
"black” och "clear purple”.

s
N

Niney
Gonehioe

‘:‘uﬁﬁ

/.

NINTENDO GAMECUBE MARIO KART:
DOUBLE DASH!! PLATINUM PAK

Det absolut mest prisviarda Nintendo
GameCube-paketet nagonsin,

1 PAKETET INGAR:

@ Ett exklusivt platinafargat Nintendo GameCube

@ En lika exklusiv och lika platinafargad Nintendo
GameCube-handkontroll

® Toppspelet Mario Kart: Double Dash!!

Det har paketet gar ocksa att fa med lila eller svart
farg pa Nintendo GameCube-enheten samt hand-
kontrollen, till ett annu lagre pris!

Har ar de ildre Nintendo GameCube-
paketen, som har utgatt ur sortimentet
men som fortfarande kan finnas kvar i
vissa spelbutiker.

® Game Boy Player Pak
® Mario Kart: Double Dash!! Limited Edition Pak
@ Metroid Prime Pak
@ Pokémon Colosseurn Mega Pak
® Super Mario Sunshine Pak
@ The Legend of Zelda: The Wind Waker
Limited Edition Pak
® The Legend of Zelda; The Wind Waker Pak

HARDVARA OCH TILLBEHOR
T R e — o & o b o e m e




Och sa finns det naturligtvis
ett gang roliga och nyttiga
tillbehor som 6kar spelupp-
levelsen annu mer.

NINTENDO GAMECUBE DK BONGOS NINTENDO GAMECUBE

Det gar att koppla in upp till fyra par DK Bongos i
ett Nintendo GameCube. Ett par DK Bongos ingar
tillsammans med Donkey Konga och Donkey

GAME BOY PLAYER
Med hjélp av Nintendo GameCube Game Boy
Player kan du spela Game Boy-, Game Boy Color-

Kong: Jungle Beat, fler kan képas separat. och Game Boy Advance-spel pd tv:n, via

Nintendo GameCube!

NINTENDO ®

GAMECUBE Tt

BROADBAND

ADAPTER !
Spela onlinekompatibla Nintendo GameCube- B

spel via Internet, eller koppla ihop fler Nintendo { ]
GameCube-enheter i sa kallad LAN-anslutning, |
med hjalp av den har bredbandsadaptern.

NINTENDO GAMECUBE

MODEM ADAPTER

Spela onlinekompatibla Nintendo GameCube-
spel via Internet med hjalp av den har modem-
adaptern.

NINTENDO GAMECUBE WAVEBIRD

Kapa sladdarna! WaveBird &ar en tradlos
Nintendo GameCube-handkontroll som later
dig speié upp till tio meter fran Nintendo
GameCube-enheten. Detta ger dig en friare och
mer naturlig spelstil.

NINTENDO GAMECUBE

RF SWITCH/RF MODULATOR

Om du har en tv som saknar scart- eller AV-uttag
maste du ha den har kabeln for att kunna spela
Nintendo GameCube.

NINTENDO GAMECUBE

GAME BOY ADVANCE CABLE

Den hér kabeln kopplar ihop Nintendo Game-
Cube med Game Boy Advance till en kraftfull
konsolkombination! Med de bada spelsyste-
men ihopkopplade 6ppnas helt nya mojlig-
heter — du kan bland annat spela péd tv-
skdarmen och Game Boy Advance-skidrmen sam-
tidigt. ;

NINTENDO GAME-
CUBE MEMORY
CARD 251

Minneskort krévs for att
spara spelinformation —
detta galler alla Nintendo o TR
GameCube-spel. Memory t’ GAMECLBE.
Card 251 ar 16 Megabit "=
stort och rymmer 251
block i vilka data kan sparas.

NINTENDO GAMECUBE AC ADAPTER
Stromadaptern till Nintendo GameCube ingar i
hardvarupaketet, men om du av ndgon anled-
ning behdver en ny kan du képa den separat
ocksa.

NINTENDO GAMECUBE RGB CABLE
Nintendo GameCube RGB Cable ger battre bild
an RF- och AV-kabeln. Den ldter dig dessutom
spela vissa spel i "60 Hz Mode", vilket ger en
mjukare bild utan minsta hack. Kopplas in i
scartuttaget pa din tv.

NINTENDO GAMECUBE

MEMORY CARD 59

Minneskort kravs fér att spara spelinformation
- detta galler alla Nintendo GameCube-spel.
Memory Card 59 @r 4 Megabit stort och rymmer 4

59 block i vilka data kan sparas. é

o
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Foljande spel har getts ut fill
Nintendo GameCube i Sverige.
Spelets utgivningsar samt utgi-
vare star inom parentes. Tank pa
att vissa av dessa spel kan ha
utgatt ur distributérernas sorti-
ment och da inte langre gar att
fa tag pa. Vi reserverar oss for
felskrivningar.

1080° Avalanche (2003, Nintendo)
18 Wheeler: American Pro Trucker (2002, Acclaim)
4X 4 Evolution {2002, Take 2)
Ace Golf (2002, Eidos)
Animal Crossing (2004, Nintendo)
ATV Quad Power Racing 2 (2003, Acclaim)
Baldur's Gate: Dark Alliance (z003, Vivendi Universal)
Barbarian (2003, Titus)
Batman: Dark Tomorrow (2003, Kemco)
Batman: Rise of Sin Tzu (2003, Warner)
Batman: Vengeance (2002, Ubi Soft)
BattleBots (2003, THQ)
Beach Spikers: Virtua Beach Volleyball (2002, Sega)
Beyblade: V-Force (2003, Atari)
nd Good & Evil (2004, Ubi Soft)
Billy Hatcher and the Giant Egg (2003, Sega)
Bionicle (2003, Electronic Arts)
Black & Bruised (2003, Vivendi Universal)
Blood Omen 2 (2003, Eidos)
Blood Rayne (2003, Vivendi Universal)
Bloody Roar: Primal Fury {2002, Activision)
BMX XXX (2003, Acclaim)
Bomberman Generation (2002, Vivendi Universal)
Bratz Dolls (2003, Ubi Soft)
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds (2003, Vivendi
Universal)
Burnout (2002, Acclaim)
Burnout 2: Point of Impact (2003, Acclaim)
Call of Duty: Finest Hour (2004, Activision)
Capcom VS SNK 2 EO (2002, Capcom|
Carmen Sandiego: The Secret of the Stolen Drums
(2004, Acclaim)
Casper (2002, Ubi Soft)
Castleween (2003, Wanadoo)
Catwoman (2004, Electronic Arts)
Cel Damage (2002; Electronic Arts)
Charlie's Angels (2003, Ubi Soft)
Chris Edward's Aggressive Inlines (2002, Acclaim)
Conan (2004, TDK)
Conflict: Desert Storm (2003, 5Ci)
Conflict: Desert Storm Il (2004, 5Ci)
Crash Bandicoot WOC Gamer (2004, Vivendi
Universal)
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (2002, Vivendi
Universal)
Crash Nitro Kart (2003, Vivendi Universal)
Crazy Taxi (2002, Acclaim)
Dakar Rally 2 (2003, Acclaim)
Dave Mirra Freestyle BMX 2 (2002, Acclaim)
Dead to Rights (2003, Namco)
Def Jam Fight for NY (2004, Electronic Arts)
Def lam Vendetta (2003, Electronic Arts)
Defender (2003, Midway)
Die Hard: Vendetta (2002, Vivendi Universal)
Digimon Rumble Arena 2 (2004, Atari)
Disney Sports Basketball {2003, Konami)

Disney Sparts Football (2003, Konami)

Disney Sports Skateboarding (2003, Konami)
Disney's Donald Duck: Quack Attack (2002, Ubi Soft)
ey's Donald PK (2002, Ubi Soft)

ey's Extreme Skate Adventure (2003, Activision)
ey's Hide & Sneak (2004, Capcom)

ey's Magical Mirror Starring Mickey Mouse (2002,
tendo)

ey's Party (2003, Electronic Arts)

Disney's Tarzan; Freeride (2002, Ubi Soft)

Donkey Konga (2004, Nintendo)

Doshin the Giant (2002, Nintendo)

Downtown Run (2003, Ubi Soft)

Dr. Muto (2003, Midway)

Dragon's Lair: Special Edition (2004, THO)
Dragonball Z: Budokai (2003, Atari)

Driven (2002, Ubi Soft)

Drome Racers (2003, Electronic Arts)

Eggo Mania (2002, Kemco)

Enter the Matrix (2003, Atari)

Eternal Darkness: Sanity's Requiem (Nintendo)
Evolution Skateboarding {2003, Konami)

Evolution Snowboarding (2003, Konami)

Evolution Worlds (2003, Ubi Soft)

F-Zero GX (2003, Nintendo)

F12002 (2002, Electronic Arts)

F1 Career Challenge (2003, Electronic Arts)

FIFA Football 2003 (2002, Electronic Arts) i
FIFA Football 2004 f:uo;, Electronic Arts) -
FIFA Football 2005 (2004, Electronic Arts)

FIFA Fotbolls-VM 2002 (2002, Electronic Arts) A
Final Fantasy: Crystal Chronicles (2004, Ninténda)
Fireblade (2003, Midway) "

Freaky Flyers {2003, Midway)

Freedom Fighters (2003, ElectronicAris)

Freekstyle E.uaz, Electronic Arts)

Freestyle Metal X (2003, Midway)

Frogger Beyond (2003, Konami)’

Gauntlet: Dark Legacy (2002, Midway)

Gladius (2003, Activision)

Godzilla; Destroy All Monsters Melee (2002, Atari)
GoldenEye: Rogue Agent (2004, Electronic Arts)
Gotcha Force (2004, Electronic Arts)

Gravity Games (2003, Midway)

Harry Potter och de Vises Sten (2003, Electronic Arts)
Harry Potter och fangen frin Azkaban (2004,
Electronic Arts)

Harry Potter och hemligheternas kammare (2002,
Electronic Arts)

Harry Potter: Varldsmasterskapen i Quidditch (2003,
Electronic Arts)

Harvest Moon: A Wonderful Life (2004, Ubi Soft)
Haven: Call of the King (2003, Midway)

Hidden Invasion (2002, Swing)

Hitman 2: Silent Assassin (2003, Eidos)

Hitta Nemo (2003, THO)

Hot Wheels: World Race (2003, THQ)

Hulk (2003, Vivendi Universal)

Ikaruga (2003, Atari)

15S2: International Superstar Soccer 2 (2002, Konami)
1553: International Superstar Soccer 3 (2003, Konami)
James Bond 007: Agent under Fire (2002, Electronic
Arts)

James Bond 007: Everything or Nothing (2004,
Electronic Arts)

James Bond 007: Nightfire (2002, Electronic Arts)
Jeremy McGrath Supereross World (2002, Acclaim)
Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion (2003, THQ)
Jimmy Neutron: Boy Genius (2003, THQ)

Judge Dredd: Dredd VS Death (2003, Vivendi Universal)
Kelly Slater's Pro Surfer (2002, Activision}

Kirby Air Ride (2004, Nintenda)

Knights of the Temple: Infernal Crusade (2004, TDK)
Knockout Kings 2003 (2002, Electronic Arts)

Largo Winch: Empire Under Threat (2002, Ubi Soft)
Legends of Wrestling (2002, Acclaim)

Legends of Wrestling Il (2003, Acclaim)

Looney Tunes: Back in Action (2003, Electronic Arts)
Lost Kingdoms (2002, Activision)

Lost Kingdoms Il (2003, Activision)

Luigi's Mansion (2002, Nintendo)

Mace Griffin: Bounty Hunter (2003, Vivendi Universal)
Madden NFL 2003 (2002, Electronic Arts)

Madden NFL 2004 (2003, Electronic Arts)

The Legend of Zelda: Ocarina of Time

Madden NFL 2005 (2004, Electronic Arts)

Mario Golf: Toadstool Tour (2004, Nintendo)

Mario Kart: Double Dash!l (2003, Nintendo)

Mario Party 4 (2002, Nintendo)

Mario Party 5 (2003, Nintenda)

Mat Hoffman's Pro BMX 2 (2002, Activision)

Medal of Honor: Frontline (2002, Electronic Aris)
Medal of Honor: Rising Sun (2003, Electronic Arts)
Mega Man: Network Transmission (2003, Capcom)
Men in Black II: Alien Escape (2003, Infogrames)
Metal Arms: Glitch in the System (2003, Vivendi
Universal)

Metal Gear Solid: The Twin Snakes (2004, Konami)
Metroid Prime (2003, Nintendo)

Metroid Prime 2: Echoes (2004, Nintendo)
MicroMachines (2003, Atari)

Minority Report (2002, Activision)

Monopoly Party (2003, Infogrames)

Monster Jam: Maximum Destruction (2002, Ubi Soft)
Monsters, Inc.: Scream Arena (2003, THQ)

Mortal Kombat: Deadly Alliance (2003, Midway)
MX Superfly (2002, THO)

Mystic Heroes (2002, THQ)

NBA 2K3 (2003, Sega)

NBA Courtside 2002 (2002, Nintendo)

NBA'Live 2003 (2002, Electronic Arts)

NBA Live 2004 (2003, Electronic Arts)

NBA Street Vol. 2 (2003, Electronic Arts)

Need for Speed Underground (2003, Electronic Arts)
Need for Speed Underground 2 (2004, Electronic Arts)
Need for Speed: Hot Pursuit 2 (2002, Electronic Arts)
NFL 2K3 (2003, Sega)

NFL Street (2004, Electronic Arts)

NHL 2003 (2002, Electronic Arts)

NHL 2004 (2003, Electrenic Arts)

NHL 2005 (2004, Electronic Arts)

NHL 2K3 (2003, Sega)

NHL Hitz 20-02 (2002, M\‘dway}

NHL Hitz 20-03 (2002, Midway]

NHL Hitz Pro (2003, Midway)

Nickelodeon Party Blast (2002, Infogrames)
Nickelodeon Rugrats: Royal Ransom (2003, THQ)
P.N. 03 (2003, Capcom)

Pac-Man World 2 (2003, Namco)

Paper Mario: The Thousand-Year Door (2004,
Nintendo)

Phantasy Star Online: Episode | & Il (2003, Sega)
Phantasy Star Online Episede Ill: C.A.R.D. Revolution
(2004, Sega)

Pikmin (2002, Nintendo)

Pikmin 2 {2004, Nintendo)

Pitfall: The Lost Expedition (2004, Activi
Pokémon Box: Ruby & Sapphire (2004,
Pokémon Channel (2004, Nintendo)
Pokémon Colosseum (2004, Nintendo)
Prince of Persia: The Sands of Time (2004, Ubi Soft)
Prince of Persia: Warrior Within (2004, Ubi Soft)

Pro Rally 200z (2002, Ubi Soft)

Pro Tennis WTA Tour (2002, Konami)

Puyo Pop Fever (2004, Sega)

R: Racing Victory (2004, Namco)

Rally Champicnship (2ce3, SCi)

Rayman 3: Hoodlum Havoc (2003, Ubi Soft)

Red Faction Il (2003, THQ)

RedCard 20-03 (2002, Midway)

Reign of Fire (2002, BAM)

Resident Evil (2002, Capcom)

Resident Evil 2 (2003, Capcom)

Resident Evil 3: Nemesis (2003, Capcom)

Resident Evil Zero (2003, Capcom)

Resident Evil: Code: Veronica X (2004, Capcom)
RoadKill (2003, Midway)

Rocky (2002, Rage)

Rogue Ops (2004, Kemco)

Sagan om de tva tornen: Harskarringen (2003,
Electronic Arts)

Sagan om den tredje tidsaldern: Hirskarringen (2004,
Electronic Arts)

Sagan om konungens aterkomst: Hirskarringen (2003,
Electronic Arts)

Samurai Jack: The Shadow of Aku (2004, Sega)
Scooby-Dool: Mystery Mayhem (2004, THQ)
Scooby-Dool: Night of 100 Frights (2002, THQ)
Second Sight (2004, Codemasters)

Sega Soccer Slam (2002, Sega)

Shark Tale (2004, Activision]

Shrek 2 (2004, Activision)

Shrek: Extra Large (2003, TDK)

Skies of Arcadia Legends (2003, Sega)

Smuggler's Run 2: Warzones (2002, Take 2)

Sonic Adventure 2: Battle (2002, Sega)

Sonic Adventure DX: Director's Cut (2003, Sega)
Senic Heroes (2004, Sega)

Sonic Mega Collection (2003, Sega)

Soul Calibur Il (2003, Nintendo och Namca)

Soul Fighter (2002, Swing)

Spawn: Armageddoen (2004, Namco)

Speed Challenge (2002, Ubi Soft)

Speed Kings (2003, Acclaim)

Sphinx and the Cursed Mummy (2004, THO})
Spider-Man (2002, Activision)

Spider-Man 2 (2004, Activision)

SpongeBob Squarepants: Revenge of the Flying
Dutchman {2003, THO)

SpyHunter (2002, Midway)

Spyro: A Hero's Tail (2004, Vivendi Universal)

Spyro: Enter the Dragonfly (2002, Vivendi Universal)
S5X 3 (2003, Electronic Arts)

SSX Tricky (2002, Electronic Arts)

Star Fox Adventures (2002, Nintendo)

Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast (2002, Activision)
Star Wars Rogue Squadron |I: Rogue Leader (2002,
Activision)

Star Wars Rogue Squadron IlI: Rebel Strike (2003,
Activision)

Star Wars: Bounty Hunter (2003, Activision)

Star Wars: The Clone Wars (2002, Activision)

on)
ntendo)

urgivna spel

Summoner: A Goddess Reborn (2003, THQ)

Super Bust-A-Move All Stars {2003, Ubi Soft)

Super Mario Sunshine (2002, Nintendo)

Super Monkey Ball (2002, Sega)

Super Monkey Ball 2 (2003, Sega)

Super Smash Bros. Melee (2002, Nintendo)

SX Superstar (2003, Acclaim})

Tak and the Power of Juju (2004, THQ)

Tales of Symphonia (2004, Nintenda)

Taz: Wanted (2002, Infogrames)

Teenage Mutant Ninja Turtles (2004, Konami)

The Hobbit (2003, Vivendi Universal)

The Incredibles (2004, THO)

The Htalian Job (2003, Eidos)

The Legend of Zelda: Collector's Edition (2003,
Nintendo)

The Legend of Zelda: Four Swords Adventures (2005,
Nintendo)

The Legend of Zelda: The Wind Waker (2003,
Nintendo)

The Powerpuff Girls: Relish Rampage (2004, Acclaim)
The Swr?iun King: Rise of the Akkadian (2002, Vivendi
Universal)

The Simpsons: Hit & Run {2003, Vivendi Universal)
The Sims {2003, Electronic Arts)

The Sims Bustin' Out (2003, Electronic Arts)

The Sum of All Fears {2003, Ubi Soft]

The Urbz: Sims in the City (2004, Electronic Arts)
Tiger Woods PGA Tour 2003 (2002, Electronic Arts)
Tiger Woods PGA Tour 2004 (2003, Electronic Arts}
Tiger Woods PGA Tour 2005 (2004, Electronic Arts
TimeSplitters 2 (2002, Eidos)

Tom & Jerry in War of the Whiskers (2003, Ubi Soft)
Tom Clancy's Ghost Recon (2003, Ubi Soft)
Torfrtl)clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow (2004, Ubi
Sof

Tom Clancy’s Splinter Cell (2003, Ubi Soft)

Tom Clancy’s Splinter Cell Pandora Tomorrow (2004,
Ubi Soft)

Tony Hawk's Pro Skater 3 (2002, Activision

Tony Hawk's Pro Skater 4 (2002, Activision]

Tony Hawk's Underground (2003, ion)

Tony Hawk's Underground 2 (2004, Activision)

True Crime: Streets of L.A. (2003, Acti
Turok Evolution (2002, Acclaim)

Ty the Tasmanian Tiger (2002, Electronic Arts)

Ty the Tasmanian Tiger 2 (2004, Electronic Arts)

UFC Throwdown (2002, Ubi Soft).

Universal Studios: Theme Parks Adventure (2002,

Kemco)

Urban Freestyle Soccer (2004, Acclaim)

V-Rally 3 (2003, Infogrames)

Vexx (2003, Acclaim,

Viewtiful Joe (2003, Capcom)

Virtua Striker 3: Ver. 2002 (2002, Sega)

Wario Ware, Inc.: Mega Party Game$! (2004,

Nintenda)

Wario World (2003, Nintenda)

Wave Race: Blue Storm (2002, Nintendo)

Whirl Tour (2003, Vivendi Universal)

Worms 3D (Sega)

Worms Blast (2002, Ubi Soft)

Wreckless: The Yakuza Missions (2002, Activision)

WWE Crush Hour (2003, THQ)

WWE Wrestlemania X8 (2002, THQ})

X-Men 2: Wolverine's Revenge (2003, Activision)

X-Men Legends (2004, Activision)

X-Men: Next Dimension (2002, Activision)

Xill (2003, Ubi Soft)

XGII; Extreme G Racing (2002, Acclaim})

XGRA: Extreme G Racing Association (2004, Acclaim)
Zapper: One Wicked Cricket! (2003, Infogrames)
ZooCube (2002, (Acclaim)

NINTENDO
ﬁGAME.BUEE..
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n THE LEGEND OF ZELDA

Det hdr kommer att bli det stérsta Nintendo
GameCube-spelet, alla kategorier. Det vet bide
vi och ni redan. De nya bilderna fran den "rikti-
ga” uppfoljaren till Ocarina of Time behover
inte kommenteras. Det riacker med att se och
njuta. Och bérja drémma om hur Hyrule ser ut
utan nagra tekniska begransningar.

/Kim

E KIRBY

De japanska kidsen ar galna i Kir] yoc@
nytt spel pa vag till Nintende
har gangen ar det ett aventyrsspel i stxl me
Kirbys tvd Game Boy Advance- s’pel' ast _:?)
/Kim -

B MARIO BASEBALL
En ny sportspelserie med Marjo ar pa gang.
Efter bland annat go-kart, golf ach tenni§ ska
Mario och alla hans bastisar spela basé:ﬁall
ocksa. Om spelet kommer hit effer inte far vi

det spelet och ett
fortfarande lever.
SKim

NINTENDO

KOMMANDE _ : ) GAMECUBE.




n STAR FOX ASSAULT

Den fristdende uppfdljaren till Lylat Wars heter Star
Fox Assault och lanseras hidr senare | ar
Flerspelarldget ser ut att bli en av tyngdpunkterna i
spelet, dd flera spelare nu kan hjélpas 3t pa huvud-
uppdragen. Den gamle riven (eller snarare haren)
Peppy verkar ha gatt i pension for att ge plats at en
ny medlem i Star Fox-ganget: Krystal, som kanns igen
fran Star Fox Adventures.

/Kai

H BATEN KAITOS

Om Namcos férra nyskapande rollspel, Tales of
Symphonia, fokuserade pd action i stridsmomenten,
ar det hdr snarare en djupdykning i strategiskt tan-
kande, som dessutom har forutspétts bli det vackras-
te spelet till Nintendo GameCube nagonsin. Det Iater
dig leka kemist i experimenterandet med sju olika
kraftelement och kombinera vapen och magier med
en omfattande samling spelkort.

/Emelie o

B «uer?

Capcoms underliga, skumma och mystiska Killer 7 ser
ocksa ut att bli ett av de mest intressanta Nintendo
GameCube-spelen under 2005. Spelet kretsar kring
den 65-drige Harman Smith, en herre med sju olika
personligheter. Den blodiga och vildsamma hand-
lingen dr inramad i en stilren och udda grafikstil.
/Kim

ﬂ VIEWTIFUL JOE 2

I den hir uppfoljaren far Joe siillskap av Sylvia fran det
forsta spelet och tillsammans ger de sig ut for att stop-

pa Black Emperor och ridda Movieworld. Handlingen
ar knappast det enda som kanns |gen fran \rew:hfui

dar man kan orsaka tre ganger sa stor skad pa fien-

den, men ocksé forlora tre ginger sd mycket livom

~ man inte har kontroll éver sntuatiqhe@). ;
IKai ,,.

B nimespurrers:

FUTURE PERFEC

TimeSplitters 3: Future P eter den efterlingta-
de uppféljaren till det si populira spelet Time-
splitters 2 (vilken 6verraskning... /Kims kommentar).
Med stbrre banor och fler vapen ar det annu en gang
dags att fara och flyga fram och tillbaka i tiden for att
bekampa TimeSplitters och hindra dem fran att stja-

la "Time Crystals”. Denna gang ryktas det aven om

att det skall g att kéra olika fordon pa olika banor,
vilket utékar méjligheterna, Future Perfect ser onel-
ligen mycket lovande ut!

JFredrik

iR
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ﬂ}? POIIIIIIIY
-mrl Lo lﬂfi’a‘v
Wiirzes

ﬂ TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES 2: BATTLE NEXUS
De fyra gréna hjéltarna med olikfargade bandanas ar
tillbaka for att aterigen radda mastare Splinter. Har du
spelat det forsta Turtles-spelet till Nintendo Game-
Cube kommer du definitivt att kinna igen dig har
ocksa. Sparka, sla och hoppa igenom nivderna som ar
fyllda till bredden av diverse elakingar, vilka faktiskt &r
annu dummare an de ser ut, Den roligaste nyheten ar
utan tvekan méjligheten att ta hjalp av tre kompisar
och pl6ja igenom nivaerna med samlad kraft.
/Kai

%ﬂ[ YyyyyyyyIyEaana

THE MOVIES

Alla har formodligen dromt om att regissera sin
egen film, och nu far du dntligen chansen i
spelet The Movies till Nintende GameCube, /7~
Skapa din egen karridr i filmbranschen genom att
anstalla och sparka dem du vill, spela in en romantisk
film eller en action-rulle. Mdjligheterna verkar vara
minst sagt oandliga i The Movies. Om spelet lever
upp till forvantningarna kan vi rakna med en ny
kanontitel till Nintendo GameCube.

/Fredrik

Februari Spel utan faststillda

(Nintendo)

Lemony Snicket's A Series of
Unfortunate Events (Activision)
Mario Power Tennis (Nintendo)
NBA Street V3 (Electronic Arts)
UEFA Champions League 2004-
2005 (Electronic Arts)

Mars
FIFA Street (Electronic Arts)
Mario Party 6 (Nintendo)
Resident Evil 4 (Capcom)

Rugby 2005 (Electronic Arts)
Splinter Cell Chaos Theory

(Ubi Soft)

Street Racing Syndicate
(Nintendo)

Teenage Mutant Ninja Turtles 2:
Battle Nexus (Konami)
TimeSplitters: Future Perfect
(Electronic Arts)

Viewtiful Joe 2 (Capcom)
Winnie the Pooh Rumbly
Tumbly (Ubi Soft)

Animaniacs: The Great Edgar lanseringsdatum
Hunt (Ign_ition Entertainment) Advance Wars: Under Fire
Donkey.Kong: Jungle Beat (Nintendo)

Baten Kaitos (Nintendo)

Fire Emblem (Nintendo)
Geist (Nintendo)

Killer.7 (Capcom)
Kirby.(Nintendo)

Mario Baseball (Nintendo)
Nintendo Puzzle Collection
(Nintendo)

Star Craft: Ghost

(Vivendi Universal)

Star Fox Assault (Nintendo)
The Legend of Zelda (Nintendo)
The Movies (Activision)
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Som portabla spelmaskiner ar Game Boy Advance och
Game Boy Advance SP overlagsna. De ar enbart byggda
och designade for att fungera som spelmaskiner och gar
inte att jamféra med spel som finns i mobiltelefoner. Det
har ar riktig mobil underhalining!

GAME BOY ADVANCE SI2

Game Boy Advance SP ar den senaste Game Boy-modellen. Game Boy
Advance SP (SP star for "SPECIAL’) har lika vass prestanda som Game
Boy Advance, plus belyst skdarm, uppladdningsbart batteri och smidi-
gare design.

Om du vill kopa Game Boy Advance SP inklusive spel finns de har tva
specialpaketen i begransad upplaga:

fl e
GAME BOY ADVANCE SP MARIO
LIMITED EDITION PAK
Det har ar ett Game Boy Advance SP som gor Luigi
annu mer gron av avund. Tillsammans med den

specialdesignade Game Boy Advance SP-enheten
ingar spelet Mario Vs. Donkey Kong.

]

gAil

i

GAME BOY ADVANCE 5P ZELDA
LIMITED EDITION PAK

En hjdlte av Links kaliber kraver ett eget Game Boy
Advance SP.Farutom den specialdesignade Game Boy
Advance SP-enheten ingar Links senaste aventyr The
Legend of Zelda: The Minish Cap i paketet.

Gane Boy Advance-enheter och l»akel som har u{'géri: ur Berpsalas sorfiment (men som fortfarande kan finnas i kvar i butikerna): Garne Boy Advance | fErgerna "clear bitie”,
“rnagma’, purple’, “white’, "black” och "platinum". Game Boy Advance + Super Mario World: Super Mario Advanice 2, Game Boy Advance SP Pokénon Ruby Version Limited
Edition Super Pak och Game Boy Advance SP Pokémon Sapphire Version Limited Edition Super Pak

11
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De har tillbehéren gératt du far ut det mesta av Game

Boy Advance och Game Boy Advance SP.

T
m@@i :

833’1%@?

GAME BOY ADVANCE AC/DC ADAPTER SET
For dig som spelar mycket Game Boy Advance
hemma och vill spara batterier rekommenderas
den hir AC-DC-adaptern. Fungerar endast till
Game Boy Advance, inte Game Boy Advance SP.

GAME BOY ADVANCE GAME LINK CABLE
Med Game Boy Advance Game Link Cable kan
tva, tre eller fyra Game Boy Advance-dgare
koppla ihop sina maskiner och spela med eller
mot varandra.

LIGHT MAX ADVANCE

Med det har Game Boy Advance-tillbehoret slip-
per du tinka pa belysningen. Den kraftiga lam-
pan lyser upp skdrmen dven | ett helt morkt
rum. Dessutom ser du skdrmen en aning storre
genom Light Max Advance,

GAME BOY ADVANCE 5P
REC. LITHIUM BATTERY

Det hir batteriet 4r identiskt med det som sit-

ter i Game Boy Advance SP fran horjan.

NINTENDO GAMECUBE
GAME BOY ADVANCE CABLE
Den hir kabeln kopplar ihop Nintendo Game-

Cube och Game Boy Advance till en kraftfull

konsolkombination! Med de bada spelsystemen
ihopkopplade éppnas helt nya mojligheter - du
kan bland annat spela pa tv-skarmen och Game
Boy Advance-skarmen samtidigt!

| GAME BOY ADVANCE 5P

HEADPHONE PLUG
Med denna finurliga lilla pryl kan du omvandla
uttaget for batterifaddare till ett horlursuttag.

GAME BOY ADVANCE SP

ASSY EUR

Med en laddare kan du spela nar som helst och
hur mycket duvill pa ditt Game Boy Advance SP,
24 timmar om dygnet, 7 dagar i veckan! Eller sa
kan du helt enkelt ladda upp litiumbatteriet i
tre timmar for att sedan ta med dig ditt Game
Boy Advance SP till stranden eller pa resan.

g LGAME BOY ADVANCE S8 T!
% ]

j

WIRELESS ADARTER

GAME BOY ADVANCE
WIRELESS ADAPTER

Den tradlgsa adaptern som foljer med '

Pokémon FireRed & LeafGreen gar ocksa ati
kipa separat. Koppla in den i ditt Game Boy
Advance eller Game Boy Advance SP ach spela
tradlést med andra spelare. Den tradiosa adap-
tern fungerar bara med spel som ar speciellt
anpassade for den.

Lissrrsn Trupas coman

HARDVARA OCH TILLBEHOR

79




Foljande spel har getts ut till
Game Boy Advance i Sverige.
Spelets utgivningsar samt utgi-
vare star inom parentes. Tank pa
att vissa av dessa spel kan ha
utgatt ur distributorernas sorti-
ment och da inte langre gar att
fa tag pa. Vi reserverar oss for
felskrivningar,

A Souind of Thunder (2004, Acclaim)
Action Man Robot Atak (2004, Atari)
Advzance Wars (2002, Nintenda)
Advance Wars 2: Black Hole Rising (2003, Nintendo)
Alienators: Evolution Continues (2001, Activision)
An American fail: Fievel's Gold Rush (2002, Swing)
Army Men Advance (2001,300)
Army Men: Operation Green (2002, 300)
Arciind the World in 8o Days (2004, Hip Games)
Atart Anniversary Advance {2003, Infogrames)
A7V: Quad Power Rating {2002, Acclaim)
Backyard Hockey (2004, Atari)
# Baldur's Gate: Dark Alliance {2004, Ubi Soft)
Ballistic: Ecks Vs, Sever (2002, Ubi Soft)
Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge (2003, THO)
BattleBots: Beyond the Battlsbox (2003, Vivendi
Universal)
Beyblade G-Revolution (2004, Atari)
Beyblade: Ultimate Blader lam (2003, Atari)
Bienicle: Matoran Adventures (2002, Electronic Arts)
Bionitle: The Game {2003, THO)
Blackthomne (2003, Vivendi Universal)
Blender Bros. (2002, Infogrames)
Boktai: The Sun is in Your Hand {2004, Konami)
Bomberman Max 2 Blue Advance (2003, Vivendi
Universal)
Bomberman Max 2: Red Advance (2003, Vivendi
Universal)
Bombernan Tournament {2007, Activision)
Bonx (2002, Ubi Soft)
Boulder Dash EX (2003, Kemca)
Breath of Fire Il (2002, Capcom)
Brithey's Dance Beat (2002, THQE
Brice Lee: Return of the Legend (2003, Vivendi Universal)
Buffy the Vampire Slayer: Wrath of the Darkhul King
{2003, THO)
CarBattler joe (Ubi Soft}
Casper {2002, Microids)
Castlovania (2001, Konami)
Castlevania: Aria of Sorrow (2003, Konami)
Castlevania; Harmony of Dissonance {2002, Konami)
Castleween {2003, Wanadoo)
Catwoman (2004, Electronic Arts)
Colin McRae Rally 2.0 (2002, Ubi Soft)
Contra Advance: The Allen Wars EX (2003, Konami)
Grash Bandicoot 2: N-Tranced (2003, Vivendi Universal)
Crash Bandicoot XS (2002, Vivendi Universal)
Crash Bandicoot: Fusion (2004, Vivendi Universal}
Crash Nitro Kart {2003, Vivendi Universal}
Crazy Chase (2002, Kemco)
CrazyTaxi: Catch a Ride (2003, Infogrames)
Creatures {2002, Swing)
Crouching Tiger Hidden Dragon (2003, Ubi Soft)
CT Special Forces (2002, 15P) s
€T Special Forces 3; Bloterror Smm;. 15p)
T Special Forces: Back to Hell {2003, LSP)
Cubix: Rohots for Everyone: Clash'n Bash (2002,300)
Daredevil (2003, K.E. Media)
Dave Mirra Freéstyle BMX 3 (zo02, Acclaim)
David Beckham Soccer (2001, Rage)
Deadly Skies (2002, Konami}
Befender (2002, Midway)
Defender of the Crown {2003.200 Digital Publishing)
Denki Blocks! (2007, Rage)
Dexter's Laboratory: Chess Challenge {2002, Ubi Soft)
Digimon Battle Spirit (2003, Atari)
Digimon Battle Spirits 2 (2004, Atari)
Dishey Princess (2003, THQ)
Disney Sports Basketball (2003, Kanami)
Disney Sports Football 2003, Konami)
Disney Sports Motocross (2003, Konami}
‘Bisney Sports Skateboarding (2003, Konami)
Disney Sports Snowhoarding (2003, Konami)
Risney's Aladdin {2004, Capcom)
Disney's Brother. Eear?wuq.THQ)
Disney's Extrame Skate Adventure (2003, Activision)
Disney's Home on the Range (2004, Disney Interactive)

Disney's Kim Possible (2003, THQ)

Disney's Lilo & Stitch (2002, Ubi Soft)

Disney's Lilo & Stitch 2 (2004, Disney Interactive)
Disney’s Magical Quest 2 Starring Mickey & Minnie
{zo03, Capom)

Disney's Magical Quest 3 Sta
(zo04, Capcom)

Disney's Magical Quest Starring Mickey & Minnie {2002,
Nintendo)

Disney's Party {2003, Electronic Arts)

Disney's Tarzan; Return to the Jun%jle {2002, Activision)
Disney's The lungle Book 2 (2003, Ubi Soft)

Disney's The Lion King 1.5: Hakuna Matata (2003, THQ)
Disney's Treasure Planet (2002, Ubi Soft)

Donkey Kong Country (2003, Nintendo)

Donkey Kong Country 2 (2004, Nintendc)

Doom (2001, Activision)

Doom Il (2002, Activision)

Downforce (2002, Titus)

Dr. Muto {2003, Midway)

Dragon Ball Z:Supersonic Warriors (2004, Atari)

Dragon Ball Z; Taiketsu (2004, Atari)

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku (2002, Infogrames)
Dragon Ball Z: The Legacy of Goku Il {2003, Atari)

Driver 2 (2002, Infogrames)

Drome Racers (z003, THQ)

Droopy's Tennis Open {2002, LSP;

Dual Masters: Sempai Legends! (2004, Atari)

Duke Nukem Forever anl%a Day (2002, Take 2)

Dungeons & Dragons: Eye of the Beholder (2002,
Infogrames)

Earthworm Jim 2 {2002, Vivendi Universal)

Eggo Mania (2002, Kemico)

Extreme Ghostbusters: Code Ecto-1(2002, Wanadoo)
F-Zero: GP Legend (2004, Nintendo)

F-Zero: Maximum Velocity (2001, Nintendo)

12002 (2003, Ubj Soft)

FIFA Football 2003 (2002, Electronic Arts)

FIFA Football 2004 (2003, Electronic Arts)

FIFA Football 2005 (2004, Electronic Arts)

Final Fantasy | & Il: Dawn of Souls (2004, Nintendo)

Final Fantasy Tactics Advance (2003, Nintendo)

Finding Nemo (2003, THO)

Finding Nemo: The Continuing Story (2004, THO)

Fire Emblem (2004, Ninieﬂdu?

Franklin the Turtle (2004, K.E. Media)

Frogger Advance: The Great Quest (2002, Konami)
Frogger's Adventures 2: The Lost Wand (2003, Konami)
Frngsnr's Adventures: Temple of the Frog (2002, Konami)
Galidor: Defenders of the Outer Dimension {2003,
Electronic Arts)

Game & Watch Gallery Advance (2002, Nintendo)
Gauntlet: Dark Legacy (2003, Midway)

Gol Go! Beckhaml (2002, Rage)

Godzilla: Domination! (2002, Infogrames)

Golden Sun {2002, Nintendo)

Golden Sun: The Lost Age (2003, Nintendo)

Grand Theft Auto 3 (2004, Take 2)

Gremlins: Stripe Vs. Gizmo %zooz, Wanadoa)

GT Advance 2: Rally Racing {2002, THO)

GT Advance 3: Pro Concept Racing (2003, THO)

Hamtaro: Ham-Ham Games {2004, Nintendo)

Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak (2003, Nintendo)
Hamtaro: Rainbow Rescue (2004, Nintendo)

Harry Potter och de vises sten {2001, Electronic Arts)

Harry Potter och fingen frin Azkaban (2004, Electronic
Arts,

Harry Potter och hemligheternas kammare (2002,
Electronic Arts)

Harry Potter; Varldsmasterskapen i Quidditch (2003,
Electronic Arts)

Hatvest Moon: Friends of Mineral Town (2004, Ubi Soft)
High Heat Major League Baseball 2002 (2001,3D0)

Hot Wheels Stunt Track Challenge (2004, THO}

Hot Wheels: World Race (2003, THO)

Hugo: Bukkazoom! (2003, ite} -

Hugo: The Evil Mirror (2002, Electronic Arts)

Ice Nine (2004, Acclaim)

Inspector Gadget Racing {2002, L5P)

Iridion It (2003, Vivendi Universall

Island Xtreme Stunts {2002, Electronic Arts)

155 Advarice (2003, Konami)

Jackie Chan Adventures: Legend of the Dark Hand {2001,
Activisicn)

Jam:r‘es Bond ao7: Everything or Nothing (2003, Electronic
Arts]

lames Bond 007: Nightfire (2003, Electronic Arts)

limmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion (2003, THQ)
limmy Neutron: Boy Genius (2002, THO)

Jonny Moseley Mad Trix (2002, 300}

lustice League Chronicles (2003, Midway)

Justice League of America: Injustice For All {2002,
Midwa

Kelly Slater's Pro Surfer (2002, Activision)

Kirby & The Amazing Mirror (2004, Nintendo)

Kirby: Nightmare in Dream Land {2003, Nintendo)
Kionoa: Empire of Dreams (2002, Namco)

Konami Arcade Classics (2002, Konami)

Kong: The Animated Series (2002, Ubi Soft)

ing Mickey & Donald

L
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Pokeman Ruby Version

Wario Ware, Inc.: Minigame Mania

kurukuru kururin {2001, Nintendo)

Lara Croft Tomb Raider: The Prophecy (2002, Ubi Soft)

Legends of Wrestling 11 {2002, Acclaim)

Lego Knights Kingdom (zo0q, THQ)

Lizzie McGuire (2003, THO)

Looney Tunes: Back in Action (2003, Electronic Arts)

Maniac Racers Advance (zooz, Konami)

Mario & Luigi: Superstar Saga (2003, Nintendo)

Mario Golf: Advance Tour {2004, Nintendo)

Mario Kart: Super Circuit (zoo1, Nintendo)

Mario Vs, Donkey Kong (2004, Nintendo)

Marvel's The Invincible ron Man {2003, Activision}

Mat Hoffman's Pro BMX (2001, Activision)

Mat Hoffman's Pro BMX 2 (zooz, Activision)

Max Payne (2004, Take 2)

Mech Platoon (2001, Kemco)

Medabots AX: Metabee (2002, Ubi Soft)

Medabots AX: Rokushe (2002, Ubi Soft)

Medal of Honor: Infiltrator (2003, Electronic Arts)

Medal of Honor: Underground {2003, Destination

Software)

Mega Man & Bass (2003, Capcom)

Mega Man Battle Chip Challenge {2004, Capcom}

Mega Man Battle Network 2 (2002, Capcom)

Mega Man Battle Network 3: Blue {2003, Capcom)

Mega Man Battle Network 3; White (2003, Capcom)

Mega Man Zero (2002, Capcom)

Mega Man Zero 2 {2003, Capcom)

Metroid Fusion {2002, Nintendo)

Metroid: Zero Mission (2004, Nintendo)

Micro Machines (2003, Infogrames)

Midnight Club: Street Racing {2002z, Destination

Software)

Minority Report (2002, Activision)

Mission: Impossible: Operation Surma Szous.m.-nri)

Monster Force (2002, Vivendi Universal)

Monster Jam: Maximum Destruction {2002, Ubi Soft}

Monster Truck Madness (2003, THQ)

Mortal Kombat: Deadly Alliance (2003, Midway)

Mortal Kombat: Tournament Edition ?auo},Mndway)

Moto Racer Advance (2002, Ubi Soft}

Mr. Driller 2 (2003, Namco)

Muppet Pinball Mayhem (2002, Uhi Soft)

Need for Speed Underground (2004, Electronic Arts)

Need for Speed Underground 2 (2004, Electronic Arts)

Need for Speed: Porsche Unleashed (2004, Ubi Soft}

NES Classics 1: Super Mario Bros, {2004, Nintendo)

NES Classics 2: Donkey Kong (2004, Nintendo)

NES Classics 3: lce Climber {2004, Nintendo)

INES Classics 4: Excitebike (2004, Nintendo)

NES Classics 5: The Legend of Zelda (2004, Nintendo)

NES Classics 6: Pac-Man {2004, Nintendo)

NES Classics 7: Xevious (2004, Nintendo)

NES Classics 8: Bomberman (2004, Nintendo)

NES Classics g: Metroid {2005, Nintendo)

NES Classics 10: Zelda Ii: The Adventure of Link (2005,

Nintendo)

NES Classics 11: Dr. Mario (2005, Nintenda)

NES Classics 12; Castlevania (2005, Nintendo)

NGT: Next Generation Tennis (2002, Wanadoo)

Ninja Cop (2003, Konami)

Oddworld: Munch's Oddysce (2003, THO)

Onimusha Tactics (2003, Capcom)

Phalanx (2001, Kemco)

Phantasy Star Collection (2003, Sega}

Piglet's Big Game {2003, THQ}

Pinball of the Dead (2002, Sega)

Pink Panther; Pinkadelic Pursuit (2003, Wanadao)

Pinky and the Brain: The Master Plan (2002, Swing)

Pinobee: Wings of Adventure (2001, Activision

Pitfall: The Lost Expedition {2004, Activision}

Pocket Music (zooz, Rage)

Pokemon FiraRed Version (2004, Nintendo}

Pokémon LeafGreen Version (2004, Nintendo)

Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire {2003, Nintenda)

Pokemon Ruby Version {2003, NIntepdo}

Pokémon Sapphire Version (zo03, Nintendo}

Portal Runner (2002,300)

Prince of Persia: The $ands of Time (2003, Ubi Soft}

Pro Beach Soccer (2003, Wanadoo)

Pro Tennis WTA Tour (2002, Konami)

Project Cima (2003, Ubi Soft)

Punch King (2002, Acclaim)

Puyo Pop éocg,‘SEga)

Rayman 3 (2003, Ubi Soft)

Rayman Advance (2001, Ubi Soft)

Reign of Fire {2002, Ubi Soft)

Road Rash: Jailbreak (2003, Ubi Soft)

Rock'n Roll Racing (2003, Vivendi Universal)

Rocky (2002, Radge)

Rugrats Go Wild (2003, THQ)

Rugrats: | Gotta Go Party (2002, THQ)

Sabre Wulf (2004, THO)

Sabrina the Teenage Witch (z00z, Ubi Soft)

Sau?n om de tvi tornen: Harskarringen (2002, Electronic

Arts

Sagan om den tredje tidsaldern: Harskarringen (2004,

Electronic Arts)

Sagan om konungens aterkomst: Harskarringen (2003,

Electronic Arts)

Samurai lack (2003, Ubi Soft)

Scooby Doo 2: Monsters Unleashed (2004, THO)

Scooby-Dool: Mystery Mayhem (2003, THO)

Sega Rally Championship (2003, Sega)

Shark Tale (2004, Activision)

Shaun Palmer's Pro Snowboarder (2001, Activision)

Shini]ng Farce: Resurrection of the Dark Dragon (2004,
HO!

T
Shining Soul (2003, Sega)

Shining Soul Il (2004, Sega)

Shrek 2 {2004, Activision]

Shrele 2: Beg for Mercy! (2004, Activision}
Shreks Hassle at the Castle (2002, Ubi Soft)
Sim City 2000 {2003, Zoo Digital Publishing)
Sitting Ducks (2003, LSF)

Sonic Advance (2002, Sega)

Sonic Advance 2 ano;,Sega)

Sonic Advance 3 (2004, THQ)

urgivna spel

Sonic Battle (2004, Sega)

Sonic Pinball Party (2003, Sega)

Spare Invaders (2002, Activision)

Speedball 2 Ezouz, Wanadoo)

Spider-Man {2002, Activision)

Spider-Man 2 (zoo4, Activision)

Spider-Man: Mysterio's Menace (2001, Activision)
SpongeBob SquarePants: Revenge of the Flying
Butchman (2003, THQ)

Spy Hunter (2002, Midway)

SpyKids 3D: Game Over (2003, THQ)

Spyra 2: Season of Flame (2002, Vivendi Universal}

Spyro Adventure (2003, Vivendi Universal}

Spyro; Fusion (2004, Vivendi Universal)

SSX 3 {2003, Electronic Arts)

SSX Tricky (2002, Electronic Arts)

Star Wars Episode Il; Attack of the Clones {2002, THQ)
Star Wars Episode ll: The New Droid Army {2002, THO)
Star Wars Trilogy: Apprentice of the Force (2004, Ubi Soft)
Star Wars: Flignt of the Falcon (zoo3, THO)

Street Fighter Alpha 3 (2002, Capcomn)

Stuart Little 2 (2002, Activision).

Stuntman (2003, Infogrames)

Super Ghouls'n Ghosts {2002, Capcom)

Super Maric Advance {2001, Nintendc)

Super Mario Ball {004, Nintendo}

Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 4 (2003,
Nintendo)

Super Mario World: Super Mario Advance 2 (2002,
Nintenda)

Super Monkey BallJr. {2003, 5ega)

Super Puzzle Fighter Il (2003, Capcom)

Sword of Mana (2004, Nintendo}

Tak and the Power of Juju (2004, THQ)

Teenage Mutant Ninja Turtles Szooa, Konami)

Tekken Advance (2002, Namcol

Terminator 3: Rise of the Machines (2003, Atari)

The Cat in the Hat (2004, Vivendi Universal)

The Flintstones: Big Trouble in Bedrock (2002, Swing)
The Hobbit {2003, Vivendi Universal}

The Incredible Hulk (2003, Vivendi Universal)

The Incredibles (2004, Disney Interactive)

The Land Before Time (2002, Swing)

The Legend of Zelda: A Link to the Past/Four Swords
(2003, Nintendo)

The Legend of Zelda: The Minish Cap {2004, Nintendc)
The Lord of the Rings: Fellowship of the Ring (2002,
Vivendi Universal)

The Lost Vikings (2003, Vivendi Universal)

The Mummy {2002, Ubi Soft)

The Muppets: On with the Show (2003, TDK)

The Polar Express {2004, THQ)

The Powerpuff Girls: Him and Seek (2002, Ubi Soft)

The Powerpuff Girls: Mojo Jojo (Ubi Soft)

The Revenge of the Smurfs (2002, infogrames)

The Sims Bustin® Out {2003, Electronic Arts)

The Sum of All Fears (2002, Ubj Soft).

The Urbz: Sims in the City {2004, Electronic Arts)
Thunderbirds {2004, Vivendi Universal

Tiger Woods PGA Tour 2004 (2003, Electronic Arts)

Tiger Woods PGA Tour Goif (2002, Ubi Soft} -
Tiny Toon Adventures: Buster's Bad Dream {2002, Swing)
Tiny Toon Adventures: Wacky Stackers (2002, Swing)
TOCA World Touring Cars (2003, Codemasters)

Tom & Jerry in Infurnal Escape (2003, Ubi Soft)

Tom & Jerry: The Magic Ring {Ubi Soft)

Tom Clancy’s Splinter Cell (z003, Ubi Soft)

Tnm]clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow (2004, Ubi
Soft

Tony Hawk's Pro Skater 2 (2003, Activision)

Tony Hawk's Pro Skater 3 (2002, Activision)

Tony Hawl's Pro Skater 4 (2002, Activision}

Tony Hawk's Undergrouind (2003, Activision)

Jony Hawk's Underground 2 {2004, Activision)

Top Gear GT Championship {2061, Kernco)

Top Gear Rally (2003, Nintendo) *

Top Gun: Firestorm Advance (2002, Titus) ;

Tron 2.0 Killer App (2004, Buena Vista Interactive)
Tweety & the Magic Gems {2007, Kemco}

Ty the Tasmanian Tiger 2 (2004, Electronic Arts)

V-Rally 3 (infogrames)

Van Helsing (2004, Vivendi Universal)

VIP (2002, Ubi Soft)

Virtua Tennis {2003, Infogrames}

Virtual Kasparov (2002, Titus)

Wakeboarding Unieashed Featuring Shaun Murray
(2003, Activision)

Wario Land 4 {2003, Nintendo)

Wario Ware, Inc.: Minigame Mania (2003, Nintenda)
Wing Commander Prophecy (2003, Take 2)

Wings (2003, Zoo Digital Publishing)

Wolfenstein 3D (2002, Ubi Soft)

Woody Woodpecker in Crazy Castle 5 (2002, Kemco)
Worms 8last {za02, Ubi Sug]

Worms World Party 2002, Ubi Soft}

WWE: Road to Wrestlemania X8 Szuuz, THO}

WWE; Survivor Series (2004, THQ,

X-Men z: Wolverine's Revenge (2003, Ac
X-Men: Reign of Apocalypse (2007, Act
XXx (2&02,%(tivisiun}

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 (2002, Nintendo)
ih! Dungean Dice Masters (2063, Konami)

iht Reshef of Destruction (2004, Konami)

Oh! The Sacred Cards (2004, Konamii)

0;1! World Champlonship Tournament 2004 (2004,
I,

Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway o the Destined
Duel (2003, Konami)

Zapper (2003, Infogrames)

Zone of the Enders: The First of Mars (2002, Konami)
ZooCube (2002, Acclaim)
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Mario Party Advance

Mario Party-serien borjar kiinnas lite uttjatad, men danda fortsat-
ter den att salja bra. Det ska bli spinnande att se hur utvecklar-
na Hudson Soft har kodat thop det forsta barbara Mario Party-
spelet. 60 minispel, finurliga uppfinningar fran professor E. Gadd
(Luigi's Mansion) ach ett tvaspelarldge stdr pd menyn.

/Kim

Februari Spel utan fast-

A varee e stillda lanserings-
{Ubi Soft) datum

Animaniacs: The Great Edgar Boktai 2: Solar Boy Django
Hunt (Ignition Entertainment) {Konami)

Disney's Lion King & Disney Kingdom Hearts

Princess (Disney Interactive) (Square/Disney/Nintendo)

DK: King of Swing (Nintendo) kururin paradise (Nintendo)
Lemony Snicket’s A Series of Mario Tennis (Nintendo)
Unfortunate Events (Activision)
SpengeBob Movie {THO)

Yu-Gi-Oh! Beginners Pack

(Konami)

Mars

Banjo Pilot (THQ)
Monster's Inc, &
Finding Nemo (THQ)
Winnie the Pooh Rumbly
Tumbly {Ubi Soft)

April

GF Care Bears: Care Quest

(Game Factory)
GF Koala Brothers: Outback

Adventures (Game Factory)

Banjo-Pilot 2005
Banjo-Pilot sldpps i Sverige under mars i ar. Grafiken ar riktigt bra for att vara Game Boy Advance Mario Party Advance (Nintendo)
och alla kandisar fran Banjo-Kazooie och Banjo-Tooie ar med. Spelet som kéndes nytt och frascht
nar jag provspelade det for forsta gangen under 2001 kdnns bara som vilket spel som helst idag.
Rare har rasat fran toppklass till medelmitta.

/Kim

Shaman King (Konami)

KOMMANDE SPEL
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