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TIO NUMMER PER AR!

Nu ar jag glad. Riktigt glad till och med. Fér nu har vi precis
beslutat att ge ut tio nummer per ar av den hir tidningen, i
stéllet fér ynka fyra som innan. Det betyder att du kommer
att fa springa till breviddan en géng i ménaden aret om,
bortsett fran januari och juli da vi gér uppehall. Fler nummer

av tidningen &r precis vad s manga av er har fragat efter i

princip hur lange som helst, sa det ar skont att vi dntli

tycker annorlunda.

har fatt tummen fran pausknappen och fixat detta. Det
dock inga 84-sidiga nummer langre, men visst &r det rolig;
att fa en tunnare tidning oftare 4n allt p4 en gang i
da? Sling garna ivdg ett mail till oss om du haller

Ndasta nummer kommer alltsa redan i augusti. D3 Iimnar jag
éver den har skrivplatsen till de andra i Club Nintendo Crew.

KIM WEINEFELT, REDAKTOR

Ps. Ni kan sluta frdga mig vad en "bdckfisk” dr fér ndgot, jag

har hért nog av det nu. Sd kommentera aldrig mer ingressen pd

sidan 34 i forra numret, dr ni sndlld..

CLUB NINTENDO CREW

KIM WEINEFELT

Nagra skramlande enkronor. Det dr ungefar
sa mycket som finns kvar i Kims spargris
efter en dag i den nyéppnade Nintendo
World-butiken. Hans Nintendo-samling mar
battre an nagonsin, dock.

GJORT SEDAN FGRRA NUMRET: Slitit med att
falila blommorialla Challenge Mode-uppdrag
iPikmin 2
VILL GORA INNAN NASTA NUMMER: Smiska
brorsan pd fingrarna i Yoshi Touch & Go under
semestern

CAROLINA KARLSSON

Fran och med det hir numret gér Carro all
layout i Club Nintendo Magazine. Hennes
ambition har varit att fa fram mycket
Nintendo-kdnsla, inramat pé ett stilrent satt.

GIORT SEDAN FOGRRA NUMRET: Snott Johan
Lenngerds stjérnor i Mario Party 6

VILL GERA INNAN NASTA NUMMER: Hora de
nya ldtarna | Donkey Konga 2
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10 Rockefeller Plaza New York, NY 10020

NINTENDO OPPNAR BUTIK | NEW YORK
Den 14 maj éppnade Nintendo World — varldens férsta och storsta
officiella Nintendo-butik. Mitt i New York Citys Rockefeller Center
finns numera en tva vaningar stor butik med Nintendo-prylar. Just
det—bara Nintendo-prylar. Samtidigt flyttade ocksa Pokémon-butiken
Pokémon Center in i Nintendo World. Som Nintendo- och Pokémon-
fantaster kommer man inte mycket narmare himlen an s3 har.

NINTENDO DS PA MOUNT EVEREST NINTENDOGS AR BAST | RASEN

Neal Mueller och Chris Grubb dr pa vdg mot toppen av varldens } Japans storsta och mest kinda speltidning Famitsu gav Nintendo DS-

hégstaberg, Mount Everest,och samtidigt pdvagattblideyngsta | spelet Nintendogs 40 podang av 40 mojliga nér de recenserade det. En

att bestiga alla av de sju kontinenternas hogsta berg. Som hjalp ‘ podng som bara ett ytterst fatal spel lyckats fa hittills (det forsta spelet

pa vagen har de varsitt Nintendo DS, dir de anvander Picto- som fick 4o0/40 var Zelda: Ocarina of Time). Forvantningarna ar med

Chat for att kommunicera med varandra. Nintendo DS blirddrmed andra ord enorma pa Nintendogs.

den forsta spelmaskinen pa varldens hogsta punkt. Kul va? ‘
L e |

HEMSKA FORSALININGS-
SIFFROR

Och da menar vi hemskt bra, som i Resident
Evil 4-fallet. Det har fantastiska Nintendo
GameCube-spelet gick hdgst upp pa topplistan
i Sverige och lyckades na 200 ooo salda
exemplar under den férsta manaden i Europa.

DS STAR FOR DUNDERSUCCE

Ok, det kanske inte dr den helt ratta 6versattningen, men det kan man

PAC-PIX-PENNA - tro nar man ser forsiljningssiffrorna; 500 ooo enheter silda mellan
Japaner som kdper PAC-PIX far med den har releasen 11 mars och paskafton i Europa. Nintendo of Europe har
specialdesignade Nintendo DS-stylusen. Det raknat ut att detta var 77 % av alla Nintendo DS som fanns i butikerna
ar en likadan "penna” som Pac-Man haller i da. Super Mario 64 DS blev som vi och de flesta andra gissat det
under inledningen av spelet. Tyvarr giller inte populiraste spelet, med 250 coo exemplar s3lda under samma tid.

dealen i USA eller Europa. Wario Ware Touched! har ocksa gatt valfértjant bra.

NYA FARGER PA NINTENDO DS
1Japan och USAi allafall...Japanerna har redan fatt
DS med svart, vit, turkos och rosa farg pa skalen och
i USA slapps fargen Electric Blue (bilden) nu i juni.
Men fragan dr om inte originalfargen fortfarande
ar snyggast.

NYHETER Mario och Luigi heter Mario i efternamn



ANTLIGEN: 10 NUMMER PER AR AV
CLUB NINTENDO MAGAZINE FRAN OCH MED NU!

Efter en pendling mellan fyra och sex nummer per ar har vi nu beslutat att géra
tio nummer av Club Nintendo Magazine per ar! Det betyder att Sveriges officiella
Nintendo-tidning inte blir lika tjock som tidigare, men istallet far du mer aktuella
spelpresentationer, nyheter och erbjudanden. Och det tror vi att du och de absolut
flesta andra kommer att gilla!

Club Nintendo Magazine landar fran och med nu i din brevldda varje manad,
bortsett fran januari och juli eftersom vi lagger in extra sidor i december- och

juninumret.

Medlemsavgiften? Den stannar pa 199 kronor per ar.

Clab Nintendos sommarerbjudande hos GAME

Varsagod, hir far du 2 x 50 kronors rabatt nér du képer Nintendo-spel hos GAME i sommar!
Kupongerna kan anvandas pa GAME:s sortiment av spel till Nintendo DS, Nintendo GameCube och
Game Boy Advance som kostar minst 300 kronor, fram till och med den 31juli 2005. En kupong per
spel galler,och kupongerna gar inte att kombinera med andra erbjudanden.

50 KRONOR RABATT PA VALFRITT NINTENDO-

SPEL (SOM KOSTAR MINST 300:-). EXKLUSIVT GAME

FOR CLUB NINTENDO-MEDLEMMAR.

Erbjudandet gdller t.o.m. den 31 juli 2005 mot uppvisande av
kupong och giltigt medlemskort, och kan ej kombineras med www.game.se
andra erbjudanden.

50 KRONOR RABATT PA VALFRITT NINTENDO-

SPEL (SOM KOSTAR MINST 300:-). EXKLUSIVT GAME

FOR CLUB NINTENDO-MEDLEMMAR.

Erbjudandet gdller t.o.m. den 31 juli 2005 mot uppvisande av
kupong och giltigt medlemskort, och kan ej kombineras med www.game.se
andra erbjudanden.

Den svenska Nintendo-klubben har funnits sedan 1986 NYHETER




Text: Kim Weinefelt

NINTENDUDS
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Titel: Yoshi Touch & Go

Spelsystem: Nintendo DS

Speltyp: Action

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB

Aldersgrins: Frén 3 ar

Antal spelare:1=2

s Sﬁ*@[@omlnﬁ Play)

Komnpatibla {illoehar: -
ngrlgeprefhi' I: 6 maj 2005

blasa pa ditt Nintendo DS.

AED FINGER OCH MUN

RITA MOLN
Rita moln pa touch screen-skdrmen-genom att
anvanda pekpennan eller fingret. Moln fungerar
" KIM WEINEFELT som vaggar eller broar dver hal och kan ‘ocksa
! Yoshi Touch & Go &r &nnu ett ban-

brytande Nintendo DS-spel. Jag

har inte spelat ndgot liknande
innan och det lovar jag att inte du heller
har. Jag undrar egentligen vad som gor det
sa kul att rita moln som hjalper Yoshi genom
banorna, och kommer fram till att det méste
vara friheten att som spelare kunna géra
vad man vill, pd ett snabbt och enkelt satt.
Varfor "bara” betyget 8 i sa fall? For att Yoshi
Touch & Go inte har ett lika langt och roligt
4ventyr som Yoshi's Island till Super NES och
Game Boy Advance. En annan sak som stor
mig &r att jag alldeles nyss inte tog en enda
seger over Johan i tvaspelarldget. Men det
sistndmnda problemet dr nog inte sarskilt
langsiktigt...

stinga in fiender.

RITA EN BUBBLA

Om du ritar en cirkel pa skdrmen férvandlas den
till en bubbla som kan stdnga inne fiender och
férvandla dem till mynt. Bubblorna kan du sedan
dra till Yoshi sa att han far tag i mynten!

.

AT MER FRUKT _
Frukt ar godis, var det ndgon som sa: Frukt ar agg,
stimmer battre har. Nar Yoshi har fatt i sig dpplen,
bananer, meloner och vindruvor far han fler agg
att kasta.

S ani

JOHAN LENNGERD

Helt underbart med nya briljanta

spel som detta. Utnyttjandet av

touch screen och mikrofon - dr
genialiskt smart, samtidigt som det fungerar
riktigt grymt kontrolimissigt. Jag gillar
ocksd sjdlva spelidén med ett platt-
formsspel som bygger pd podingjakten
snarare dn ett ldngt dventyr. Detta gor
att man I3tt kan ta upp spelet i fem minuter
och férstka sla ett rekord och sen stiga av
bussen eller vad det nu kan vara som gor att
man inte kan spela hur lange som helst.
Ruskigt beroendeframkallande helt enkelt,
som riktigt bra spel-ar.

Gar det att spela ett spel dar man inte kontrollerar hi
faktiskt — i Yoshi Touch & Go rér du knappt Yoshi och Baby'Mario dverhuvud-
taget, utan forandraristallet omgivningen omkring dem genom att rita och

L

dpersonerna? Ja,

Baby Mario faller. Yoshi promenerar. Din uppgift ar inte att styra de har gulliga karaktérerna, utan att andra
varldarna sa att Baby Mario och Yoshi plockar pa sig mynt samt undviker fiender och farligheter. Och det
gor du (som du kanske redan har gissat) inte genom att anvidnda knapparna pa Nintendo DS, utan sa har:

BLAS BORT MOLNEN

Ritar du moln som du inte ar néjd med ar det bara
att bldsa pa ditt Nintendo DS sa blaser molnen
bort fran skarmen!

KASTA AGG

Yoshi kastar dgg som om han inte gjort nagot
annat sedan han klacktes ur ett. Sikta gor du helt
enkelt genom att peka pa skdrmen dit du vill att
Yoshi ska kasta dggen.

“HOPPA YOSHI!

Om du petar pa Yoshi med pennan eller fingret
hoppar han, och petar du pa honom igen bérjar

han med sitt karaktaristiska bensprattel i luften.

e

Yoshis farsta spel var Super Mario World till Super NES
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Score Attack

Yoshi Touch & Go saknar ett riktigt aventyr, istéllet har det flera olika spelsatt dar det

Time Attack

Marathon

handlar om att

uppn3 s bra resultat som majligt och hamna hégst upp pa rekordlistan.

SCORE ATTACK

Det hdr handlar om att dra i sig sa manga poang
som mojligt. Pricka varenda mynt och fiende du
ser—ju fler samtidigt desto battre.

MARATHON

Om du aldrig vill att spelet ska ta slut ar det
Marathon du ska spela, for har tar banan inte slut
forran Yoshi gor en miss. Forsok komma sa langt
som mdjligt.

VS. BATTLE

Har gdller det att se till att sin Yoshi tar sig fram
1000 meter fore motstandare. Din Yoshi dr p3 den
undre skarmen och du kan hela tiden se vad din
motstandare haller p3 med pa den 6vre. Spelare
tva kan ladda Gver tvaspelarlaget fran spelare ett.

TIME ATTACK

Riadda brorsan! Baby Luigi ar kidnappad av nagra
Toadies, sa har géller det att vara snabb och skjuta
ned babybortférarna sé snabbt det bara gar.

CHALLENGE
I Challenge ska du ga sa langt du kan med Yoshi,
innan tiden tar slut. Och eftersom du inte vill att
tiden ska ta slut bér du skjuta dgg pa fiender och
mynt som ger dig extra tid.

s
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Challenge

Férsta gdngen Baby Mario och Baby Luigi syntes var | Super
Mario World 2: Yoshi’s Island (Super NES)

Vs, Bafﬂe

RECENSION: YO
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Y BETYG

GRAFIK

Super NES:ig och ganska enkel for

att vara Nintendo DS. Charmigt
fast utan 3D och nagra dverraskningar, kan
man sammanfatta det.

LJUD

Gammal go’ Yoshi’s Island-musik

som ar enkel men trevlig att lyssna
pa. Yoshi och Baby Mario ropar och skriker en
del gulliga saker ocks3, om man gillar det...

SPELKONTROLL

Yoshi Touch & Go har ett helt unikt

kontrollsystem som later dig gora
sa mycket mer @n vad du kan i ett vanligt spel
avden hdr sorten. Du har verkligen all och full
kontroll.

UTMANING

Gillar du att s1& Hi Scores ar det har

definitivt ett spel som kommer att
passa dig. Synd bara att ett riktigt dventyr
saknas.

SPELDESIGN

Det basta medspelet &r utan tvekan

speldesignen. Yoshi Touch & Go ar
bade valdigt nyskapande och otroligt kul p&
samma géng —en svarslagen kombination.

TOTALT

Ett viildigt gulligt och véldigt,

VALDIGT banbrytande spel

som man kan sitta linge

med, trots att det ar kort. Det var lange sedan
det var sa har roligt att bara forsoka sl rekord.
Tvaspelarldget far inte missas!




Text: Fredrik Andersson
Foto: Emelie Lager

NINTENDUDS—

Titel: Ridge Racer DS
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Racing
Utvecklare: Nintendo Software
Technology
Utgivare: Namco
Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgréins: Fréin 3 &r
Antal spelare: 1-6

* (DS Single-Card Download Play)
Kompatibla tillbeh&r: -
Sverigepremidr: 3 juni 2005

RECENSIONER

FREDRIK ANDERSSON
Ridge Racer bjuder pa harlig bil-
korriing med en harlig fartkansla.
; Grafik och ljud haller ocksa en hég
klass vilket bidrar till en underbar spelupp-
levelse. Det gér att spendera manga timmar
med Ridge Racer ute i varsolen, spelet bjuder
pa manga utmanande lopp som kraver nigra
forsok innan det gar vigen. Flerspelarldget
gér sig vildigt bra i en béirbar version,
speciellt med Kim i backspegeln. Person-
ligen ar detta en given titel att bara med sig
nar sommarmanaderna nalkas och ens lediga
tid med fordel spenderas utomhus.

KIM WEINEFELT

Ridge Racer 64 ar det bdsta rea-

listiska bilspelet jag har kért, alla

kategorier. Och Ridge Racer DS ar
precis samma sak, fast till Nintendo DS. Tyvarr
ar ratten pa touch screenen ganska svarstyrd,
och banorna &r fortfarande inte s& manga.
Men férutom det har Ridge Racer DS ménga
(och dyra) bilar, sommarkansla och kérgladje
rakt igenom. Och det dr bara hédr som
man kan ta kurvorna med 360-graders-
sladd och dka sd snabbt att bilen flyger
in i en helikopter. Allt framfor Johans och
Fredriks tappade hakor i flerspelarlaget.

NINTENDO
8D

Den som ar ute efter ett verklighetstroget och realistiskt bilspel med
hastighetsgranser och stoppskyltar bor se sig om efter ett annat spel
an Ridge Racer DS. Den trogne Nintendo-spelaren marker ganska snart
att en av Nintendo 64:ans hetaste racing-titlar nu kommit i portabel

version till Nintendo DS.

Ridge Racer DS utdkar spelutbudet till
Nintendo DS ytterligare, den har gangen
med ett riktigt. roligt och gediget bilspel.
Det &r i stort sett identiskt med den version
vi sag till Nintendo 64, men dock med nagra
sma modifikationer. Nu dr givetvis pekskér-
men anvandbar, och den djdrva spelaren
som vill hoja ambitionsnivan ytterligare gor
ratt i/att styra med hjélp av pekskdrmen
istdllet for det traditionella styrkorset.

Att sitta bakom ratten i en Ridge Racer-
bil skiljer sig gravt ifran att kora en formel
1-bil. For att ha ndgon chans att avancera
framat i spelet galler det att spelaren kan
beharska konsten att sladda (eller “drifta”
som manga sa populart sdger) sig igenom
kurvorna. Innan spelaren lart sig tekniken
ordentligt kan spelet till en bérjan verka
relativt hopplést, men nar sladdkunskaperna
val satt sig ar det en frojd att stalla upp
bilen.i'kurvan for att sakta svepa forbi sina
konkurrenter. Den riktigt skicklige kan till
och med sladda runt 360 grader med bilen
och fortfarande halla sig kvar pa vagen.

Trots att det ar otroligt roligt att branna
dack pa Ridge Racer DS finns det en del
moment som en bilspelsdlskare kan stora
sig pa. Till exempel far du som spelare aldrig
nagon fordel av att stéta ihop med nagon
konkurrerande bil. Dessa "studsar” alltid pa
nagot egendomligt satt fram och intar posi-
tionen framfor dig. Detta kdnns orealistiskt
och frustrerande. Aven nir bilen kér utanfor
vagbanan pa sand eller grus ar det som att
kora rakt inien vigg. Dessa sma detaljer gor
att spelet inte riktigt narupp i den klass som
i alla fall jag hoppats pa.

Trots detta bjuder spelet pa en rejal ut-
maning i en skon miljo med bra grafik.
Manga timmars spelande kravs for att knipa
forstaplatsen i alla Grand Prix-lopp samt
spela fram ett trettiotal bonusbilar i Car
Attack. Aven Time Attack finns att tillga dar
spelaren som vanligt kan pressa sina egna
tider och putsa p& sina vénners rekord. Aven
flerspelarlaget bjuder pd manga spannande
ogonblick. Till exempel gar det att spela upp
till sex spelare tradl6st med endast ett spel-
kort, vilket ar otroligt roligt. Ridge Racer DS
ar helt enkelt en obligatorisk titel for den
som gillar att sitta bakom ratten.

st |

T

RECENSION: RIDGE RACER DS

Nameco var tillsammans med Hudson de forsta tredjepartstill-
verkarna att géra spel till Nintendos spelmaskin Famicom (NES)



FREDRIKS SLADDSKOLA:

1. _SLAPP GASEN STRAX INNAN KURVAN.

SVANG PA RATTEN OCH TRYCK IN GASEN
NAR BILEN BORJAR SVANGA. PA DETTA
Vis FAR DU UT.BAKEN PA BILEN.

PARERA MED RATTEN FOR ATT HALLA
KVAR BILEN PA VAGEN.

RATA UPP BILEN | KURVANS SLUT FOR
ATT FA GREPP MED DACKEN IGEN.

Den sista och bista bilen i Ridge Racer 64 ar "Ultra 64"

RECENSION: RIDGE RACER DS

BETYG

GRAFIK

Grafiken r skarp och spelet flyter

bra. Dock dr det otroligt irriterande
nar bilen studsar konstigt mot bade konkur-
rerande bilar samt vaggar och vigkanter.

LJUD

Musiken kdnns klart igen ifrdn

N64:ans version och framkallar
retrokdnslor for den bevandrade. Den varierade
musiken bidrar till den fartkansla spelet be-
sitter.

SPELKONTROLL

Personligen uppskattade jag sjélv

inte styrningen med pekpennan sa
mycket; vem vill styra en bil med en penna?
Dock ar det gamla klassiska styrkorset alltid
vilkommet och det gar dessutom att ratta
bilen med hjilp av tummen pa enhetens
"touch screen”. Detta styrsatt ar otroligt exakt
och till en bérjan riktigt klurigt, men efter ett
tag fungerar det faktiskt riktigt bra.

UTMANING

Ridge Racer DS bjuder pd manga

svara banor, redan efter de forsta
lite lattare banorna bérjar utmaningen pa
allvar. Aven flerspelarfunktionen ar otroligt
rolig och att kunna spela sex spelare med
endast ett kort uppvisar verkligen maskinens
potential.

SPELDESIGN

Likheterna med Ridge Racer 64 ir

sldende och det bjuds tyvérr inte pa
sa mycket nytt. Visst finns det en del nyheter
som till exempel att bilen nu gar att styra med
hjdlp av maskinens “"touch screen”, men lite nya
inslag skulle valkomnas med Gppna armar.

TOTALT

Ridge Racer DS ari stort Ridge

Racer 64 i barbar version, vil-

ket inte alls &r ndgot negativt

— tvirtom. Spelet bjuder pa hirlig bilkérming
med bra fartkdnsla vilket bilintresserade
DS-agare borde uppskatta.

NTEND)S,



NINTENDEDS

ution: Bergsala AB
arans: Fran 3 ar
Antal spelare:1
Kompatibla tillbehdr: -
Sverigepremiar; 20 maj 2005

RECENSIONER

w. EMELIE LAGER
Till och med Nintendos egna ut-

vecklare av mjukvara till Nintendo
DS har avslojat att de ar avundsjuka pa Namco
for att ha kommit pa denna genialiska spelidé
fore dem sjalva. Precis som de flesta Nintendo
DS-spel har PAC-PIX ett upplagg som ar sa
primitivt och intuitivt att det till en bérjan
kan kdnnas svart att forstd hur enkelt det i
sjdlva verket arl For att sedan visa sig vara
allt annat an littsamt... Om du gillar att
hdlla en penna i din hand och styra virl-
dens gdng med den, ldr PAC-PIX ha litt
for att placera sig bland dina favoriter i
ledet av kreativitetsstimulerande titlar
till Nintendo DS. P4 ett mycket fiffigt satt
forenar det spelarens tecknarfardigheter med
dess intresse for Pac-Man-spelen, samtidigt som
det dr mycket mer an 6verlagsna konstnarliga
kunskaper som kravs for att bemastra spel-
kontrollen fullt ut. PAC-PIX = Teckning for alla
som ar tillrackligt snabba i fingrarna!

- KIM WEINEFELT
J PAC-PIX ar enkelt ett av de mest ny-
skapande spelen till Nintendo DS,

med andra ord ett av de mest nyskapande
spelen overhuvudtaget. Men i Pac-Mans fall

kinns det for en gangs skull inte som att det

racker med innovativa idéer. Det hédnder for
lite i PAC-PIX, bade i inledningen av spelet
och under resten av historien. De forsta
minuterna med spelet ar trots allt roliga och
det fungerar ovantat bra att rita sin spelfigur
pa skarmen. Trots att jag ritade Pac-Mans
med groteska éver- och underbett eller Pac-
Mans som sag ut som deformerade citroner
fick de anda liv och borjade jaga spoken. Kul!

10

Namco maste vara galna. Deras nya,
innovativa kvalitetstitlar till Nintendos
spelmaskiner tycks aldrig sluta poppa
upp pa releaselistorna. Har kommer
de nu med den fdrdiga versionen av
ett Nintendo DS-spel som redan i en
demoversion pa forra drets E>-massa
viackte mangas intresse. PAC-PIX &r
ett spel som tar tillvara det nya for-
matets potential pa ett utsokt satt,
samtidigt som det baseras pa en idé
som lar ha legat och grott pa Namcos
R&D-studio sedan flera ar tillbaka...

Vad skulle du tycka om att fa mojlighet att ge liv
3t det du ritade? Att Iata dina mest fantasifulla
teckningaravallskéns sagofigurer och elaka monster
borja réra pa sig framfor dig pa pappret? Nu rakar
det faktiskt vara sd att en illasinnad magiker i
Pac-Mans universum har tagit sig an att realisera
denna tanke! Trakigt nog gjorde han det genom
uppfinnandet av ett liskigt spokblack, "Ghost Ink”,
vilket far allt som det ritar att forvandlas till livs
levande, ondskefulla spoken...

Det &rda var gamle gule van med omattlig aptit
och standigt gapande mun kommer till virldens
raddning. Han har namligen tillgdng till det enda
vapen som kan géra slut pa dessa otyg: en magisk
penna, med vilken han kan I3sa in alla spékena i
en magisk sagobok, dar de atergér till att vara rena
teckningar. Problemet &r bara det att Pac-Man,
innan han hunnit avsluta sitt jobb, sjélv rakar bli
fangad inuti boken. Nu maste du hjalpa honom att
4ta sin vig genom bokens alla sidor, och fran niva
till nivd 18sa allt svarare uppdrag, vilka kommer att
innefatta bade den dvre och undre skarmen pa din
Nintendo DS.

For att ta sig vidare i det hdr spelet gdller det verkligen
att hdlla pennan rdatt i handen, men du behéver inte
vara ndgon mdstare pd att rita 45-gradiga vinklar och

perfekta cirklar for att lyckas. Nej, det finns i princip bara
en viktig regel att félja: Bérja alltid med raka linjer. Nar
det sedan gdller att fd spelet att uppfatta att du for-
soker rita en Pac-Man, mdste du sdledes borja med att
rita dess mun — det vill séiga ett lagom snyggt v’ - och

gt

Pac-Man inne pd Item Road

Rita och skjut ivég pilar

Rita bomber som exploderar

ddrefter, i samma penndrag, ett 'c’ som stricker sig fran
den ena “ldppen”till den andra och pa sd sdtt fullbordar
kroppen (se bilden nedan!).

RECENSION: PAC-PIX

Spelféretaget Namco hette Nakamura Manufacturing Company niir det startade 1955



FRI SKAPANDE VERKSTAD PA HOGVARV!

I spelets forsta nivaer ar upplagget mycket enkelt. Ditt
mal ar att rensa skdrmen fran ett visst antal spoken
i klassisk farg och form pa sa kort tid som majligt.Ju
langre det tokiga dventyret fortskrider,destofler nya
trick finns det emellertid att ldra sig. | den standiga
kampen mot klockan och det viaxande antalet fiender
med olika specialférmagor, kommer du snart att
upptécka vilken stor mangd hjalpsamma och ibland
oumbdérliga férmagor din magiska penna har.

Ibland dyker det upp skyltar forsedda med olika
symboler langst upp i mitten pa den tryckkansliga
skdrmen.Om det dren nyckel som visas, kan duritaen
Pac-Man som tuggari sig den, varpa tva slags hissar
bildas i de 6vre hornen av skdrmen. Dessa kan du
sedan lata dina sma streckgubbehjaltar fara in i for
att transporteras upp till den ovre "spelplanen”, dar
de da far smaska i sig fiender och delikata bonus-
féremal pa nagonting som kallas fér "Item Road”.
Vidare kan du med nagra vélriktade penndrag lata
dina Pac-Man-figurer fortara skyltar som visar bade
bomber, eldar, stjdrnor och fotter...

Du bestdmmer sjdlv hur stor den figur du ritar ska vara,
och ar du snabb nog med pennan, har du mojligheten att
hdlla upp till tre Pac-Man vid liv pd skirmen samtidigt!
Ndr dessa sedan bérjar réra sig framat, i den riktning
som du ritade deras munéppningar at, kemmer de att
dta upp allting som kommer i vdgen for deras glupska
gap, tills de ndr kanten av skdrmen och faller utanfor
den magiska bokens ritblad. Om alla dina Pac-Man

Detta dr verkligen ett spel som bekraftar ordspraket
"pennan ar starkare dn svérdet”, och gér din skapar-
kraft maktigare &n nagonsin forut! Frdgan ar bara
om du har vad som krévs for att hantera den magiska
pennan och guida den hetsatande spellegenden
Pac-Man och hans syskon mot en slutlig seger och
frid i sagovdrlden...?

mumsar sig ut ur leken pd detta sétt, fdr du Game Over
och mdste borja om frdn bérjan av nivdn. Som tur dr
kan du undvika denna tragedi genom att rita tillfdlliga
"viiggar” pd skirmen som sdtter stopp for dina skapelsers
framfart och dndrar deras fardriktning. Tank bara pd att
dina Pac-Man-kreationer rér sig fortare ju mindre de dr,
och att du endast har ett visst antal Pac-Man att for-
bruka pd varje bana.

Bandet Buckner & Garcia har gjort ett musikalbum som heter "Pac-Man Fever”

RECENSION: PAC-PIX

BETYG

GRAFIK
’:}. Den nya grafiska stilen passar
perfekt till den kansla av bildunder-

visning pa forskoleniva som spelets estetiska
upplagg tycks vilja formedla. Detta &r helt
klart en "look” som lyckas valkomna Pac-
Man-spelen in i 2000-talen pa ett mycket
avslappnat och proffsigt satt.

LJUD

,_) Musiken ar full av glada och coola

stamningar.lbland kan den kdannas
nagot enformig, men den ar dnda mycket val-

gjord och passar bra till det sammanslagna
koncept av stress och kreativitet som praglar
spelkanslan.

SPELKONTROLL
l B S3 enkel och precis, och &nda sa

kravande.. Om du kor fast i det
hér spelet, ldr det inte bero pa kontrollens

kvalitet, utan snarare pa att du sjalv inte har
tillrdckligt snabba reflexer!

.. UTMANING
ﬁi‘ Tempot ar hogt och utmaningen

stiger i technopop-takt - men om
du gillar detta kemmer du sakert att vilja fort-
satta spela tills alla nivaer ar avklarade! Annars
finns det ovningsuppdrag for nybdrjaren, och
fiendekort att samla‘pa for den som gillar det.

,  SPELDESIGN
ﬁ, Att samla foremal och forinta
fiender och bossar pa lopande band
med en pennas hjalp ar en bade stressig och
uppfriskande ny upplevelse. Hela tiden hander

det nya saker som kraver din fulla uppmark-
samhet och skapargladje.

TOTALT

Var med och bevittna hur

dina pennstreck kommer till

liv pa skdrmen! Det har ar

PAC-PIX — annu en helt ny upplevelse frin de
hyperproduktiva idésprutorna hos Namco.




Text: Kai Weinefelt

Titel: Star Fox Assault
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Action

Utvecklare: Namco

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 7 &r

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Kompatibla tillbehér: Nintendo
GameCube Memory Card (s Blocks)
Sverigepremiar: 29 april 2005

RECENSIONER

KAI WEINEFELT
Fdrsta intrycket var riktigt negativt.
Efter att ha gett spelet en andra

chans markte jag dock att det faktiskt var
roligt, i alla fall s linge Fox stannade i luften.
Markuppdragen innehaller for lite roj och for
mycket springa omkring och leta. 53 ska det
inte vara i den hér typen av spel enligt mig.
Namco borde ha kollat in Capcoms stil-
sikra mésterverk P.N.o3 och tagit ldrdom
avspeldesignen dar. | rymden och skyn kanns
det dock riktigt bra. Kanske inte lika bra som
Lylat Wars men det ar anda valdigt skoj att
fara omkring och skjuta pa alla som vagar
sticka upp trynet, speciellt Pigma... Hade Star
Fox Assault bara haft mer réj p3 marken och
battre kontroll med Landmastern sd hade det
har blivit valdigt roligt rakt igenom. Nu stannar
det som en godkand produkt som passar dig
som gillar den har typen av spel.

' ~ KIM WEINEFELT
ﬁ Lylat Wars ar ett av mina tio favo-
ritspel till Nintendo 64, och det ar
trakigt att Star Fox Assault inte &r lika bra, Det
paminner om Lylat Wars i speldesignen, men
Jjag saknar mdjligheten att vilja olika
vdgar genom solsystemet och teamets
roster har inte samma varme i sig som tidigare.
Konstigt ocksa att Namco inte ar i narheten av
samma grafik som i Star Fox Adventures, trots
att det spelet gjordes for tre dr sedan. Flerspe-
larlaget ar dock battre an i Lylat Wars och riktigt
kul efter ett tag om ni ar fyra som spelar. Star
Fox Assault dr trots allt ett bra spel, men det
kunde ha blivit s& mycket béattre om Nintendo
hade gjort spelet sjélva, i stéllet for Namco.

Kanske blev det ont om jobb for legosoldater i Lylat-systemet, eller s3dog'de % n

&

helt enkelt en langvarig semester. For nagra ar sedan dok de upp i Star Fox :
Adventures, men det var ett dventyrsspel till skillnad fran bade Starwing
och Lylat Wars. Namco fick i uppdrag att fardigstalla den riktiga uppfoljaren
till Lylat Wars och resultatet blev till slut Star Fox Assault.

VAD HAR HANT SEDAN STARWING

TILL SUPER NES?

Starwing (i Europa var Nintendo tvungna att byta
namn pa spelet fran- originalnamnet Star Fox)
var det forsta spelet till SNES som innehdll Super
FX-chipet, vilket tillat konsolen att hantera enkel
polygongrafik. General Pepper, som ansvarade
for militdren pa planeten Corneria, hyrde Star
Fox-ganget som bestod av en rav, en fagel, en
hare och en nagot forvirrad padda. Deras namn
var Fox McCloud, Falco Lembardi, Peppy Hare
och Slippy Toad. Generalen, som hade hyrt deras
tjanster, bad dem att utpldna den apliknande
vetenskapsmannen Andross (dven Andross fick
byta namn fran Andolf, som han hette i den
japanska originalversionen)i hans tillhall pa
planeten Venom.

I Lylat Wars till Nintendo 64 var handlingen
i princip densamma, férutom att man i spelets
intro fick veta vad som hént det tidigare Star Fox-
ganget som bestod av Peppy Hare, Pigma Dengar
och leddes av Fox far, James Mc€Cloud. De var pa
vag till Venom, men vél framme forradde Pigma
sina vanneroch endast Peppy lyckades ta sig hem
till Corneria...

Star Fox Assault bjuder pa en helt ny handling
som utspelar sig efter Star Fox Adventures. Peppy
Hare dr ungefar lika (in)aktiv som i Fox senaste
aventyr och sitter numera kvar i moderskeppet
Great Fox medan de andra ar ute och flaxar i
rymden. Krystal fran Star Fox Adventures har tagit
hans plats i Arwingen och visar sig vara en skicklig
pilot med telepatiska krafter som gor att hon kan
snappa upp nddsignaler fran andra planeter. For
den erfarne Arwing-piloten bjuder handlingen pa
ett parrejdla 6verraskningar, mensomvanligt avslojar
viingenting har i tidningen!

1spelen F-Zero X och F-Zero GX finns en
pilot som heter James McCloud...

RECENSION: STAR FOX ASSAULT



SPELETS UPPLAGG

Det hela @rvaldigt enkelt. Man spelar bana efter bana, tyvérr utan méjlighet att kunna

valja vilken vag man ska ta, som i Lylat Wars. Man kan antingen styra en Arwing, en

Landmaster (en sorts pansarvagn) eller g4 till fots. Till fots och i Landmastern gér

uppdraget ofta ut pa att eliminera ett visst antal mal. Dessa mél &r vanligtvis val gomda och p4 vissa

banor maste man bade ga till fots och anvénda bada fordonen fér att lyckas.

_ Nér man flyger omkring i Arwingen galler for det mesta bara att ta sig helskinnad fran A till B.

P Och samtidigt samla pa sig en massa poang, forstas. Detta gérs genom att pricka svirmor... vi menar

> svarmar av fiender i ett, uppladdat skott. Fienderna ror sig dock som ettriga smé& mygg, vilket forsvarar
uppdraget for den poanggirige. Nar man en viss poang efter ett uppdrag beldnas man med en medalj,
som i sintur anvinds for att ldsa upp hemligheter. Det finns 4ven gémda flaggor att finna pa banorna
och de ar faktiskt riktigt kniviga att hitta.

BETYG

GRAFIK

Kantigt, blekt och vildigt trakig

design. Filmsekvenserna ar dock
av hogre kvalitet och bjuder pa vissa lickra
effekter.

L LIUD
Formodligen det basta med spelet.
: " Har finner vi en hel del méasterligt

arrangerade latar fran Lylat Wars! Rosterna ar
tyvarr overlag inte av samma klass som de i
Lylat Wars, men det finns ett par nya klassiker
att skratta at.

i\

ARWING
Det hir trogna skeppet har hangt med Fox &nda sedan Starwing.
En Arwing kontrolleras i Star Fox Assault pi samma sitt som i
3 Lylat Wars, med andra ord kan man fortfarande bade loopa och
gora helomvandningar. Lasern kan uppgraderas tva ganger och
det finns bomber att ta till om man vill "rensa”. Det gir dven att
ladda upp lasern for att sedan skicka ivig den som ett malsdkande
plasmaskott. Detta skott kan triffa flera fiender pa en gang och
bidrar till spelets enkla men smarta combosystem.

MULTIPLAYER
Sjélvklart finns det ett flerspelarlage for fyra personer samtidigt.
Har kan man valja mellan olika banor som tillater bade Arwings,
Landmasters och fotsoldater att harja fritt! Tyvdrr kan man inte
lata datorstyrda spelare vara med, men det gér utmarkt att dela in
sig i lag om man s3 vill. Observera ocksa att det inte gar att spela
flera spelare pa huvuduppdragen, de dr endast for en spelare.
SPELKONTROLL
Sa lange man flyger omkring i
Arwingen eller springer omkring
till fots @r spelkontrollen alldeles utmarkt.
Nar det galler Landmastern kdnns det dock
som om Slippy har mixtrat med mekaniken,

for kontrollen ar segare dn fastsvetsad kola.

LANDMASTER

Pansarvagnen kan svava i luften korta stunder, ruila at sidorna och
precis som Arwingen skicka ivig malsokande skott. Till skillnad
fran i Lylat Wars har dock Landmastern i Star Fox Assault ingen
“rapid fire”, Den kan alltsa inte skjuta snabba skott, utan forlitar
sig pa langsamma, kraftfulla projektiler,

UTMANING

Precis som de flesta spel avden har

typen dr Star Fox Assault valdigt
snabbt avklarat. Det ar inte lika roligt att jaga
rekord har som i Lylat Wars, men det finns
flera olika svarighetsgrader och flerspelar-
laget underhaller alltid.

TILL FOTS

Nar Fox ska infiltrera en byggnad maste han gora det till fots.
Sjélvklart behéver han da'inte anvanda klorna till att slass, utan
har tillgéng till ganska manga olika vapen. Eller vad sigs om
Gatling Gun, Sniper Rifle och Rocket Launcher? Plus-manga fler
givetvis...

SPELDESIGN

Flygbanorna ar roliga och ibland

till och med valdigt roliga, men det
ar alldeles for ménga uppdrag till fots som
bara gar ut pd att skjuta sénder ett visst antal
mal. Med lite mer r8] pd markuppdragen

STAR FOX TEAM
ok k k=

s

FOX MCCLOUD

Ledaren for Star Fox-génget som ensam matte Andross
i Starwing och Lylat Wars. D& avgick han med segern,
men vilka nya hot viintar honom i Star Fox Assault? Den
som spelar far se.

KRYSTAL
Krystal bestamde sig for att félja med Fox efter Star
Fox Adventures och &r nu medlem i Star Fox-ginget.
Hennes telepatiska formagor leder spelaren till en viss
irriterande dinosaurie en bit in i spelet.

FALCO LOMBARDI

Falco gjorde en kort solokarridr efter Lylat Wars men
ar nu tillbaka hos Fox med vdnner. Han &r dock lika
egensinnig som tidigare.

SLIPPY TOAD
Den lille rultige paddan som alltid hamnar i trubbel
ar lika oduglig bakom spakarna som vanligt. Som
mekaniker @r han dock betydligt bittre och dessutom
analyserar han bossarnas skildar.

hade det blivit ett hogre betyg.

TOTALT

Det som kunde ha blivit en

suveran uppfaljare till Lylat

Wars slutade som en godkand

flygrad, signerad Namco. Nasta gdng hoppas
vi att det blir Nintendo som satter sig bakom
spakarnaigen.

Taam STARFOX: MECHANIC

Lylat Wars till Nintendo 64 var det férsta spelet som
anvande det nyskapande tillbehéret Rumble Pak

RECENSION: STAR FOX ASSAULT
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Text: Kim Weinefelt
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Titel: Donkey Konga 2
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Musik

Utvecklare: Namco

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Frin 3 ar

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Kompatibla tillbehor: DK Bongos,
Nintendo GameCube

Memory Card (5 Blacks)
Sverigepremiir: 3 juni 2005

RECENSIONER

KIM WEINEFELT

« A Detfinns egentligen bara en nack-
& del med den har spelserien, och
U 4 det dr att den inte gir att spela
nar det maste vara tyst i nirheten (som pa
sena kvallar och natter) och nar man ar trott
(eftersom det innebir ett litet trdningspass
att trumma och klappa handerna). Annars ar
det fortfarande hur kul som helst, speciellt
tillsammans med ndgra kompisar. Donkey
Konga blev det mest populdra inslaget
pd mina inflyttnings- och fédelsedags-
fester senast, och jag ar ganska saker pa
att Donkey Konga 2 blir detsamma pa en

kommande sommarfest.

MIKAEL NYLANDER

- : = Uppféljaren till Denkey Konga

L/ bjuder inte pa nagra storre dver-

« % raskningar. Ett par nya spelsitt

och ett nytt musikbibliotek &r vad man kan

forvanta sig da detta spel slapps i Sverige.

Aven med detta | dtanke sa ar det dock ett

hysteriskt roligt spel och om du gillande

det forsta sa kommer du troligen adven att
alska uppféljaren!

( ,

e

™
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Vid det har laget borjar val bade du och kanske fram- \
forallt dina grannar tréttna pa latarna i det forsta

Donkey Konga-spelet. Men nu kan du gladja dem med

att en ny uppsattning latar ar pd ingang!

000000000000 000000000000000000C0R0CRODORBEROBRBODO

TRUMMA SA HAR

Nu ska vi trumma oss igenom de olika spelsatten, fér
de har blivit bade fler och roligare sedan sist.

STREET PERFORMANCE

Street Performance kan man spela tillsammans med
en vdn (det gick inte i forra spelet) och har férsoker
man trumma till 13tarnas takt sd bra att man far
guldmedalj och |3ser upp "Beat Mix”, vilket ar
remixade versioner av [atarna. Och sa far man mynt
som gar att anvinda till att kopa svarare |atar eller

nya minispel.

BATTLE

Nu ar det slut pd vanskapen fran Street Performance
— Battle slutar med en vinnare och en forlorare. Men
"35{1!1 det ar inte sikert att det racker med att vara den
som haller takten bast —i slutet av varje I3t kan man
tjina poing genom att sla motstandaren i ett sten-

b -/ - 5ax-p§se-spel.
“#% 21943 § .
rﬁvm.

CHALLENGE

Vilj sex, tolv eller alla Itar och trumma tills det ar
= . sluttrummat. Och nar ar det sluttrummat? Nar man

B ﬁnkermiﬂﬁif; har trummat i otakt sa mycket att ens livsmatare har

- ‘ sjunkit till noll. Spela ensam eller med en kompis.

RECENSION: DONKEY KONGA 2

Cranky Kongs fru, Wrinkly Kong, ér dod sedan Donkey Kong 64
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@ sLA PA VANSTER TRUMMA

sLA pA BADA TRUMMORNA
@ SAMTIDIGT

MED ELLER UTAN TRUMMOR

Donkey Konga 2 kostar som ett vanligt Nintendo GameCube-spel nar Dk'Bongos ihgér, men finns dven

att kopa utan trummor till ett lagre pris.

MUSIC LAB

Hér hittar man bland annat de nya minispelen
Rhytm Keeper (kom ihag och trumma till noter som
man bara har sett en gang) och Barrel Race (se till
att bli den som trummar bort alla noter forst). Fyra
bongotrummare kan spela samtidigt, om alla har
varsin DK Bongo.

KORT BONGOLEKTION

° sLA PA HOGER TRUMMA
KLAPPA HANDERNA

FREESTYLE PLAZA

Det har spelsattet dr nytt for Donkey Konga 2, och
det later dig trumma utan nagra regler eller mal.
Vilj en bra Iat, en snygg bakgrund och trumma pa sa
lange trumskinnet haller.

CONCERT

Bilda er egen lilla grupp med bongotrummare pa
fyra personer och trumma tillsammans. Nar |aten &r
klar bedémer spelet allas prestationer och utser den
mest taktfaste.

BETYG

" GRAFIK
©)  Lite mer slipat &n,Donkey Konga,
w9 men fortfarande enkelt for att
vara Nintendo GameCube. Men som vi sa
forra gangen: grafiken spelar ingen viktig roll
idet har spelet.

_uup
@ Det blir vad du gor det till, men
“  Nintendo har lyckats fa med en bra
mix av nya och klassiska hits av musik i alla
genrer, fran pop till Nintendo-musik.

— SPELKONTROLL
HL@ Trummorna reagerar fortfarande
% lika bra pd dina slag och hand-
klappningar, sd oavsett skicklighetsniva klarar
du av att hantera Donkey Konga 2 pa ett
enkelt satt.

UTMANING
=) Mer musik och fler spelsitt &n i
* det forsta Donkey Konga. De flesta
trivs nog bast med svarighetsgraden Chimp,
eftersom Monkey ar valdigt enkel och Gorilla
bara kan bli hysterisk.

_ SPELDESIGN
(=) Samma harliga spel- och musik-
< % gladje som | det forsta spelet i
serien, men Namco hade kanske kunnat ge
Donkey Konga 2 lite fler nya inslag.

A
TOTALT < :
Har du det forsta Donkey W
Konga-spelet ska du se det
hdrsom en uppgraderingmed ~ “
nya latar. Har du inte trummat alls med DK

9

annu, s valj det Donkey Konga som du tycker
har bast latar.

Kims favoritlat i Donkey Konga dir "The Impression That | Get”

RECENSION: DONKEY KONGA 2




Text: Emelie Lager

Titel: Baten Kaitos:

Eternal Wings and the Lost Ocean
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: RPG

Utvecklare: Namco

Utgivare: Namco

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 12 dr

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor: Nintendo
GameCube Memory Card (8 Blocks)
Sverigepremiar:1 april 2005

RECENSIONER

EMELIE LAGER
Jag, som tycker att bra rollspel
garna farvara hur langa som helst,
finner i princip ingenting att klaga
pa nar det galler det har spelets livslangd och
spelbarhet. Det drsavackertochgripande,och
blir bara battre och battre julangre inistoryn
man kommer. Till mitt stora noje fagras dess-
tom varje ny musikalisk komposition som
hors | spelet i en latlista i pausmenyn, vitket
alltsd ger mig fiela spelets soundtrack gratis,
for att lyssna pa nar jag vill, eller spela av pa
minidisc... Det hdr dr faktiskt det enda
spelet som fdatt mig att prioritera bort
mitt dagliga Animal Crossing-spelande
daoch di underde sepaste manaderna — och
baradet ar val bevis nog for varfor jag prisar
det sa som jag gor?

MIKAEL NYLANDER

Rpg-spel som anvander korisystem

i striderna brukar fa mig att tveka,

men Baten Kaitos var faktiskt en
frisk flakt i denna kategori av spel. Till skillnad
frdn mdnga andta rpg-spel dr Baten Kaitos
otroligt enkelt att komma inioch harman
en gang plockat upp kontrollen sa ar man
praktiskt taget fast. Handlingen ar bade djup
ach spannande och grafik savdl som lud
haller absolut hogsta klass. Baten Kaitos ar
enspelupplevelse som alla borde unna sig!

Baten Kaitos: Eternal Wings and the Lost Ocean dr fantasy-dventyret ddr du
som spelare blir tilldelad en mycket intressant roll i hindelseforloppet, och
saker och ting inte alltid dir vad de ser ut att vara... Med ett nytt, utmanande
stndssystem och en av de vackraste bakgrundsh:stonema pd mycket .'ange

dter kebab for att dterhamta s:g oc
par unikt konstruerade anglavingar|

bérjan vaknar han upp i en lugn liten

den sagoskimrande molnvarlden: ;
kontinenter, efter att ha blivit overfallel
ilsknare djur som befolkar skogen strax inti
maste han ut bland dessa faror och ta red

han springer ini p5 vagen.

Du, som r Kalas “guiding spirit”, har drab
av minnesférlust, och far bit for bit ldra dig o
ynglingens férflutna och hans primara mal so
dventyrare: att snoka upp den elake genera
Giacomo fran det dubiésa Imperiet, som déd
hans familj och for dvrigt ser ut som en ?
forvirrad blandning av Captain Falcon och It
Dredd. Samtidigt vilar hotet frdn den ond
Malpercio sténdigt 6ver virlden, och paf
invanares tungor. | det hér spelet har r !
gudar en mycket pataglig roll.

En distinkt Tales of Symphonia-kénsla vilar
ocksa dver Baten Kaitos, och det ar kanske inte sa
konstigt, med tanke pad att det &r samma spelféretag
som ligger bakom bada iventyren. And3 kénns
allting vackrare och vuxnare i det hir spelet, hur
man nu ska forklara det... Visst hade ménga inslag
i Tales of Symphonia en smatt barnférbjuden
“touch”, men i det hér spelet tas allt fran formgiv-
ning och spelkontroll till story och dialoger verkligen
till nya, mognare hdjder. Man kan rent av lira sig
bade ett och annat om livet genom att lyssna pa
vad de superamerikanska spelkaraktdrerna har
att sdga i sina djupa utldggningar om vérldens

. tillstand!

n dver huvud taget ska komma
ausmenyer som fungerar ndstan

fungerar som transport-
mraden, och dr otroligt
 andra synintryck i spelet!

Nakaba Higurashi har designat karaktdrerna och Motoi Sakt')fa
. soundtracket till Baten Kaitos: Eternal Wings and the Lost Océar-

- NINTENDO
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IBatenKaitos,liksomidetkortbaserade
Kingdom HeartstillGame Boy Advance,
ar det latt att kdnna sig ganska
“lost” i borjan av sin krigarkarriar.
Skillnaden &r bara att detta aventyr
ar sa mycket mer motiverande att
fortsdtta spela. En anledning till
detta ar att det har faktiskt finns en

STRIDSSYSTEMET OCH DESS MAGNUS-KORT

hel intressant vetenskap att lara sig
om spelkorten, vilka alla bér pa den
varldsomfattande Magnus-kraften
och standigt aldras aoch forandras
under spelets gang, samt diverse
taktiska mandvrer som starker bade
spelkaraktadrernas vinnarchanseroch
din relation till dem, som deras andliga

vagledare. Bekvamt nog gar det
att springa forbi de flesta fiender
i spelet, men en klok spelare gor
bast i att inte slarva med traningen
av sina spelkaraktarer! Bosstriderna
tenderar namligen att bli ganska
tuffa nar man kommer in pa spelets
andra skiva...

@

normalt klarar av...

TVA NYTTIGA TIPS TILL DEN ASPIRERANDE STRIDSMASTAREN:

1. Dina karaktdrer kan bara rikta sina attacker mot en varelse dt gdngen, hur mdnga kort de
dn har méjlighet att anviinda i sin aktuella kombo. Tink pd att utse ett offer bland fienderna
(med L-knappen) ndr du vill anvinda offensiva kort, och att vilja ndgon av dina medspelare (med
3 R-knappen) innan du spelar ut ett eller flera defensiva och/eller helande kort! Annars kan
striderna bli odndligt ldnga, och du kanske tvingas lyssna pa mer glammig hdrdrock én vad du

2. Varje kort har sitt eget element, vare sig det dr ett knippe gréna bananer, en snygg skinnjacka
eller en blindande magiattack du drar upp ur fickan. Dessa element dr mycket viktiga att
respektera, eftersom vissa av dem férstdrker varandra om de anvinds tillsammans, medan andra
kan ta ut varandra totalt. Dessutom dr alla kort markerade med siffror mellan ett och nio, och
om du lyckas spela ut dem i nummerordning i borjan eller slutet av en kombo belénas du med
bonuspodng som ldggs till din attacks totalsumma.

Férutom de kort som du kan anvanda i strid har du dven tillgdng till ett ging tomma kort,
i vilka du kan fdnga essensen av olika foremdl som du hittar, for att sedan anvanda eller ge bort
dem, i hopp om att finna IGsningen till de olika problem och “side quests” som du stdlls infor
under spelets gdng. Se diven till att dppna alla skattkistor som du kan komma dt, och undersék
varje liten maobel i stddernas hus — for i dem kan det ligga vardefulla foremdl som du behover for
att fd be till prasten i kyrkan om att ga upp i klass!

=

RHET TILL KLARHET | HELIGHET

g har vil en save point blivit

i ett spell Mycket

er av et berdttar en

dig att du kan ga in i de

: ida och bld pulserande
bl8 ar som planterats med
lagorr ind over hela varlden,
for att antiigen spara ditt spel, eller
teleporteradigtillenmytomspunnen
kyrka... | denna pampiga helgedom
kan du gora tva saker: be till prasten
for att g uppi level och/eller klass, sa
att du blir starkare och kan anvinda
fler kort i samma “kombo” under
derna, eller hjdlpa en annan vis

en Kaitos drgn stjd@rna mitt i stigrnbilden Valfisken,

befinner sig citka 148 ljusdr frin Jorden

man med att dterstilla kyrkans tak,
vars dekorativa stjdarnbilder har stulits
och spridits ut dver hela virlden.
For varje aterfunnen stjarnbild be-
Ionas du med ett mer eller mindre
vardefullt Magnus-kort.

Det kan ocksa vara bra att veta
att din halsa alltid aterstills nar du
garupp i level, och att du,om du inte
skulle ha hunnit samla pa dig
tillrackligtmednyaerfarenhetspodng

for att géra det, istallet kan ga och.

“vila dina vingar” hos stidernas
Magnus-forsiljare, vilka har dppet
dygnet runt, bara for dig!

RECENSION: BATEN KAITOS
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BETYG

GRAFIK

En av alla de saker som bidrar till

spelets magiska stimning. Anima-
tionerna dr kanske inte de snyggaste, men
over lag myllrar spelet av bedarande miljoer
och tilltalande karaktarer. Spelets fiender
kanns ocksa mycket levande, och passar vl in

i sina respektive omgivningar.

LIUD

Om du gillar delikata blandningar

av sakral kérsang, dystra strakar,
lugnande flojter, seriost orgeldan och sago-
likt skénklingande harptoner, kommer detta
spel att ta dig till himlen! Sa vida inte de
sma burkiga ljudeffekterna och hysteriskt
dverspelade rostpalaggen haller kvar dig pa
marken, det vill saga...

SPELKONTROLL

Till en borjan kan det frustrerande

nog kannas som att man inte alltid
har full kontroll ver vilka kort man blir till-

delad och kan anvanda under striderna, men
dvning ger fardighet och den som studerar
sin kortlek ordentligt vet snart hur man tar
makten over adets nycker!

UTMANING

Detta ar ett stort och krdvande

spel att ta sig igenom, bade for
noggranna “hard core-spelare” och lattsamma
fritidslirare. Som tur dr finns det plats for en
bra bit 6ver 100 sparfiler, s3 du behéver inte
kapna dig del minsta begransad nar du
sakerhetskopierar dina framsteg!

SPELDESIGN

Helhetsintrycket blir en smakfull

mix av Baldur's Gate, Final Fantasy
IX, Final Fantasy: Crystal Chronicles och Tales
of Symphonia... Fast det har spelet har dess-
utomn en helt egen sjdl, vilken brinner starkt i
dagens utbud av rollspel.

TOTALY -
Ett bade klassiskt och nyska- L0 ]
pande rollspel, med en originell
story, maktig estetisk briljans,
hanforande strategimoment och
ett stort filosofiskt hjarta!




Text: Kai Weinefelt

Titel: Yoshi's Universal Gravitation
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Artoon

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Frin 3 &r

Antal spelare:1 er

Kompatibla tillbehir: - 5 .del P [

{lo—" 1

Sverigepremiar: 22 april 2005

RECENSIONER ligt ™ satt
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KAl WEINEFELT o let P pen
Ett nytt Yoshi’s Island med nyska- et ho cala
©  pande kontroll? Inte riktigt. For br \ ance

aven om kontrollen &r frasch s& saknas det 2degld B ap sin sde Mt
framforallt speldesign i Yoshi's Universal prors sto3 > ntro daY ystisk a0 e m att utd 2 Jerkar man (ing sOM para
Gravitation. Spelutvecklarna Artoon har inte ok At 1o {sland- nander ¢ vanste 2 eﬂt det af mins
riktigt samma expertis som Nintendo pa den Bowse attacker e % s e olika 53t | alle pelet, ing 1 YO8 's
fronten. Aven utmaningen blir lidande av detta (4 namn g? ser ika andab ands dettf & ckn'
d3 det kan bli trotisamt med banor som | W wange! in baoe 1 ta nialp v e v il det anvé ket {utning 5°
paminner valdigt mycket om varandra. Men och ® . Yoshi maste atersta fa a\_ antast ika MY© \Gfavi’ta’t'\oﬂ-
annars ar det hér ett helt ok spel. Det dr rik- Sagobo‘_ ; il a,fo‘f' ist pa viig ynivers?

tigt hdftigt att luta sin GBA sd att det
paverkar spelet, det pdminner mig om nar
Kim och jag spelade Top Gun till NES for lange
sedan och levde oss in i spelet s3 mycket att
vi forsokte undvika fiendens eld genom att
svinga vilt med handkontrollen fram och
tillbaka... | Yoshi's Universal Gravitation fungerar
detta pé riktigt och av nagon underlig anled-
ning far jag en kinsla av makt nar jag svanger
runt Yoshi pa ett stort skepp eller later honom
hoppa hogre och hogre i en halfpipe. Samman-
fattningsvis kan jag saga att Yoshis senaste
GBA-spel ma vara enformigt och lite for kort,
men den unika spelkanslan gor det vart att
titta narmare pa. Yoshi's Universal Gravitation
ar ett godkant actionspel som hade blivit ett
riktigt bra actionspel om Nintendo sjalva hade
statt for fiolerna.

KIM WEINEFELT :
Haller med Kai om att spelet i

sig inte dr nagonting markvar-
digt, men tiltsensorn gor det till, om inte en
milstolpe sa i alla fall en kilometerstolpe i
spelhistorien. Att se andra spela Yoshi’s
Universal Gravitation dr ndstan lika kul
som att spela det sjdlv - bide spelarens
armar och huvud bérjar svaja rytmiskt fram
och tillbaka pa ett komiskt satt. Yoshi's Uni-
versal Gravitation ar ett av manga exempel
pa Nintendos underbara skaparglidje.

Yoshi’s Universal Gravitation lanserades i

GAME BOY ADVANCE S RECENSION: YOSHI'S UNIVERSAL GRAVITATION Europa tidigare an i Nordametika



Det skulle inte
vara helt fel att ta
kontrolf Gver havets
vdgor genom att
Juta din GBA, eller?
Ardu en péiplum-
sare eller sjdlvaste
Neptunus? Svaret
fdrduiYoshi’s Uni-
versal Gravitation.
Kanske.

Forsok forestdlla
dig att det sitter
folk inne i baten.
Tink dig sedan

BETYG

: GRAFIK
Enkel och funktionell. Det racker
ibland.

LIUD
w Musiken ligger mest i bakgrunden
~ och man tanker inte pa den sa
mycket. Varken dalig eller bra, typiskt godkénd.

- SPELKONTROLL
Nyskapande, harlig kontroll som
ar |3tt att luta sig ftillbaka mot.

Hoppkontrollen ar lite lynnig, men funkar bra
for det mesta.

UTMANING
Spelet ar ganska kort och det
finns inte mycket extra att hitta

pa nar man klarat det. Men den nyskapande
kontrollen gor anda att intresset inte slocknar
iforsta taget.

<. SPELDESIGN
Sjdlval upplagget maste vara ett

av de mest beprovade som finns,
men de nya kontrollméjligheterna gor att
man behover tanka i nya baner, vilket alltid
ar roligt. Lite for enformigt for ett toppbetyg
dock.

TOTALT

Yoshi's Universal Gravitation

ar ett nyskapande spel som

hade kunnat bli dnnu battre

om utforandet varit lika bra som idén bakom
spelet. Och det hade sakert kunnat bli sd om
Nintendo sjalva statt for produktionen.

Det hdr krdver pre- hur kul det skulle
cision. Du behdver vara om alla greps
inte utféra ndgon av panik dd bdten
balansakt ndr du bérjade snurra runt
viil stdr pa bollarna, iloopar... lite som
men att lyckas fd pd ndjesfiiltet, fast
bollarna dit du vill... med dig bakom

det kraver att du rodret. Och allt du
har gott handlag behdver gora dr att
med din konsol! Iuta din GBA!

Kirby's Tilt 'n’ Tumble dr ett Game
Boy Color-spel med tiltsensor som
aldrig kom till Europa

RECENSION: YOSHI'S UNIVERSAL GRAVITATION
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Text: Fredrik Andersson

Titel: Mario Party Advance
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Action

Utvecklare: Hudson Soft
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 3 r

Antal spelare:1-4

Kompatibla tillbehor:

Game Boy Advance Game Link
Sverigepremidr: 10 juni 2005

RECENSIONER
FREDRIK ANDERSSON
= _ Mario Party-spel ar for mig ekviva-

@ ~ lent (Fredrik pluggar pa hogskola,

~* % darfor anvander han ord som "ek-
vivalent”, Kims kommentar) med ett spel dar
man | goda vanners sallskap sitter och taviar
mot varandra. Jag ma vara konservativ, men
lite av den har charmen forsvinner i Mario
Party Advance med sitt enligt mig begransade
flerspelarlage. Visst dr det kul att spela
minispel mot varandra, men i ldngden
saknar jag den riktiga tdvlingskdnslan.
Dock &r enspelarlaget underhallande och ar
val viirt nagra timmars spel!

MIKAEL NYLANDER
— A _ Mario Party tar steget till Game
Boy Advance, men &ven ifall for-
& 9 matet & mindre sd &r konceptet
fortfarande roligt. Tyvarr tyckte jag person-
ligen inte att spelet inneholl tillrackligt med
nyheter foratt dvertygatill1oo %, men det dr
viilgjort och underhdllande, och att kunna
sitta och spela varldens popularaste partyspel
var man vill ar ju inte sd tokigt anda.

Tarningenarkastad! Mario Party-serien hartagit

steget in i den barbara konsolvarlden och dyker

o nu upp till Game Boy Advance. | denna version,

@/ som dr mer anpassad for en spelare, galler det att
bemistra minispel och 16sa gator for att avancera
framatispelet.Viljdinfavoritkaraktaroch ge digutiett dventyrfylltav

minispel och uppdrag!

Givetvis kan du utéver detta
spela alla minispel du hittat
i "Play Land”. Med en kassett
kan flera spelare tavla i olika
minigames som laddas ner till
ditt Game Boy Advance. Med
flera kassetter gar det att kéra
“Penguin Race”, nagot som
det definitivt gar att fordriva
lite tid pa.

A,

i

,
0

o
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| Mario Party Advance finns
néagra olika spellagen att valja

‘mellan. | "Shroom City” spelar

du ensam och detta utgor
kdrnan i spelet.

é& (77

| B 439




Har giller det att i tur och
ordning klippa av en kabel i
taget. Valjer du fel exploderar
bomben och du forlorar!
4———

Det galler att vara snabb nar
en insekt dyker uppimitten av
skarmen, den som dr forst ut
med tungan far sl tarningen!

i

g = 3 S

i 1
Publikdraget var kanske ingen succe,

men ndgra kom allt for att titta pa

Minispelen som gick ut pd att snurra styrspaken sd snabbt
som mojligt togs bort efter det forsta Mario Party-spelet

Ett roligt tillagg i spelet dr att en spelplan
(en sa kallad Bonus Board) i papper med-
foljer. Med hjalp av denna forvandlar du
helt plotsligt ditt Mario Party Advance
till ett riktigt bradspel dar du med hjalp
av ett Game Boy Advance kan spela upp
till fyra spelare samtidigt. Detta dr bade
smart och innovativt! Det finns utover
detta givetvis ocksa ett flerspelarlage dar
flera Game Boy Advance kopplas ihop for
att bland annat métas i olika minispel.

Icke-traditionell tennis med bomber! |
Bra kondition samt iskalla nerver
rekommenderas!

Dra i spaken och hall tummarna, tre |
pa raken gor dig rik!

Som vanligt dr Bowser med pa ett
horn. Japp — du gissade ratt, innu en
i ang ar han har for att gora livet surt
Pi%e:  gang ar han har for att gora livet su
@_qﬁélm? fb'rjust digl

A

_ GRAFIK
@ Spelet bjuder pa fargglad och harlig
« % grafik i sann Nintendo-anda, men
tyvarr inget utdver det vanliga. Vi hade i alla
fall forvantat oss mer av det forsta barbara
spelet i Mario Party-serien.

" uup
8 Det bjuds pd Mario Party-musik
“ % med tillhdrande ljudeffekter pa
traditionellt Nintendo-manér, dock inget ytter-
ligare som dverraskar.

_ SPELKONTROLL
| vissa minispel fungerar kontrollen
< % utmirkt, men ibland kinns den
knepigt konstruerad. Klart godkand dock.

UTMANING

i Manga gator att 16sa, en handfull

« % ofroligt roliga minispel och diverse
smatt och gott att l3sa upp. Visst finns det
mycket att gora for den som har tid och lust!

" SPELDESIGN

@ Mario Party Advance ar ungefar
< % som vi forvantat oss, varken mer
eller mindre. Tyvdrr saknas de positiva dver-
raskningar som hade kunnat hoja betyget. Ett
roligt tillagg ar dock det spelbrade som med-
foljer. Detta utokar spelméjligheterna en smula.
A
TOTALT
It's party time! Den invigde
Mario Party-spelaren kan utan !
att tveka inforskaffa sig den ¥ .
portabla versionen; manga roliga speltimmar
utlovas. Ett varningens finger bara — den som
soker ett renodlat flerspelardventyr bor halla
sig till GameCube-versionerna.

RECENSION: MARIO PARTY ADVANCE
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Text: Kim Weinefelt

Nintel

Nintendos Revolution har startat. Pa press-
konferensen dagen innan E3-mdssan oppnade
presenterade Nintendo sin nya spelmaskin,
som ska lanseras under 2006. Men tank inte
GameCube 2. Och tdnk inte bara battre grafik
och ljud. Forestall dig en helt ny typ av under-
hallningsmaskin, som inte liknar nagot annat.

UTSEENDET

Ta tre fodral fran dina Nintendo GameCube-spel och lagg ihop
dem. Dar har du storleken pd Nintendo Revolution. Maskinen
kan laggas horisontellt, eller stéllas vertikalt i det silverfargade

. stativet som féljer med. Firgerna pa skalet ar fortfarande i

planeringsstadiet.

HARDVARAN

512 megabytes internt flashminne, tvd USB 2.0-portar och
inbyggd Wi-Fi-access. Processorchipet fran IBM har fatt namnet
"Broadway”, och grafikchipet fran ATI kallas "Hollywood”. Dér
har du kall, men intressant, fakta.

SD-UTTAGET

Nintendo Revolution har uttag for SD-kort som kan dka pa
det interna flashminnet och géra maskinen @nnu snabbare
och starkare.

DVD-FORMATET

Revolution-spelen kommer att ligga pa 12-centimeters
dvd-skivor. Med ett tillbehdr kan Nintendo Revolution
spela vanliga dvd-skivor som innehaller film och
musik, med mera.

HANDKONTROLLERNA

Nintendo Revolution har inga synliga ingangar
for handkontroller, eftersom dessa uteslutande
kommer att vara tradldsa.

Men det ir bara skalet pa revolutionen som
Nintendo har visat dn sa lange. Nintendo
vill ndmligen inte avsldja Revolutions basta
tillgdngar for tidigt for Sony och Microsoft, som
sakert garna kopierar Nintendos idéer till sina
battre-grafik-fast-samma-som-férut-maskiner.

SPELEN
Stjarnorna i spelserierna Mario,
Zelda, Super Smash Bros., Donkey
Kong och Metroid kommer att fortsatta
glansa pa Nintendo Revolution, och manga
nya kommer att fodas.

; E? 2005

Nintendo Revolution kommer att bli dnnu mindre éin den prototyp som visades pd E




BAKATKOMPABILITETEN

Nintendo Revolution kan spela alla dina Nintendo
GameCube-spel, sa du behdver inte plocka undan din
GameCube-samling nar Revolution kommer. Fyra uttag
for GameCube-handkontroller och tva fér minneskort
finns pa sidan av maskinen.

NEDLADDNINGSMOJLIGHETERNA

Med Nintendo Revolution kommer du att kunna ladda
hem alla klassiska spel till Nintendo 64, Super NES och
NES! Snart kan du alltsd pé allvar borja bygga din egen
20-ariga Nintendo-samling.

GLOBALISERINGEN

Flera spel som anvdnder Nintendo Wi-Fi Connection
kommer att lanseras samtidigt som Nintendo Revolution.
Mot och spela med en hel vdrld av Nintendo-spelare, i en
avancerad men lattbegriplig milj6.

Fevolutionen start

“Vi ska visa virlden vad ett ndsta-generations-
system kan gdra. Revolution férenar det
starkaste arvet av innovativa idéer med fram-
tidens spelande’, sdger Nintendos president
Satoru Iwata.

iwata inledde presskonferensen med att berdtta att han besegrat 3 4
Reggie i Super Smash Bros. "So Reggie, who's your daddy?” E 20 0 5 A ’I



Nintendo overraskade alla pa
massan nar de premiarvisade Game
Boy Micro—varldens minsta Game
Boy med den basta skarmen hittills!

Nintendo of Americas sdlj- och marknadsboss
Reggie “Reginator” Fils-Aime premidrvisar
Game Boy Micro.

Game Boy Micro dr ingen upp-
foljare till Game Boy Advance
SP utan ett tilligg i Game
Boy-familjen som spelar alla

10 centimeter bred, 5 centimeter hog och 2
centimeter djup. Sa liten ar Game Boy Micro i
runda slangar. Och den vager inte mer an cirka
80 pappersgem. Anda har den samma kraft och
knappuppsattning som Game Boy Advance SP,
ett uppladdningsbart batteri som haller upp till
tio timmar per laddning och uttag for vanliga
horlurar.

Skarmen ar tvd tum och ndgot mindre dn

Game Boy Advance-spel i ett

mindre format. Premidr i Sverige
i oktober.

Game Boy Advance SP-skdarmen, men fortfarande
bakgrundsbelyst och den skarpaste som en
Game Boy nagonsin haft. Dessutom kan ljus-
styrkan justeras sa den passar inom- och utom-
husljus.

Nintendo har verkligen lyckats ge den har
lillen en cool look, och sett till att fronten pa den
kan bytas ut mot skal i alla méjliga farger och
monster.

—— T —

. "
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Projektnamnet pd Game Boy Micro dr Oxy



Innan rets slut kan du spela Mario Kart DS och, ndgot senare, Animal Crossing
med Nintendo DS-spelare dver hela jordklotet — tradlést!

Nintendo har inlett ett samarbete med IGN Entertainment som kommer att resultera i Nintendo Wi-f
Connection, ett portabelt tradlst spelndtverk som gor att du kan ansluta ditt Nmtgl:ﬁiio Ds till en tradlos
Internet "hot-spot” och spela eiler chatta med Nintendo DS-spelare éver hela vérlden. i

Spel via Internet brukar vara onddigt krangligt och svart att fa igdng, men Nintendo lovar en mycket :
enkel 16sning som alla spelare ska klara av utan problem. Och inga extra servicekostnader.
FIer dn 25 olika spelforetag haller pa att ta fram Nintendo DS- spel som gér att spela via Ninten

MARIO KART DS
Mario Kart for atta spelare samtidigt tradlost och via
Wi-Fi &r en spelupplevelse som slar det mesta. Nintendo
visade Wi-Fi-funktionen genom att |ata besékarna spela
mot en person som befann sig utanfér méssan, och det
fungerade perfekt. Nya banor dr byggda, och gamla fina
banor fran alla tidigare Mario Kart-spel finns med har,
frdn Super Mario Kart till Mario Kart: Double Dashl!.

=

ETERTE - B

(b s

ANIMAL CROSSING DS

Med Animal Crossing och Nintendo Wi-Fi Connection kan du snart besoka virtuella stader
over hela vérlden, och Iata folk fran alla vdrldens horn hélsa pd i din stad och besoka ditt
hus. Det Iater for bra for att vara sant, men det &r verklighet inom ett &r fran nu.

Game Boy Light dr en Game Boy pocket med bakgrundsbelyst skiirm (sldpptes bara i Japan) Eg 2005 \ ’I 2 5



Hjdrtat i Nintendos monter pd mdssan i dr var platsen ddr The Legend of
Zelda: Twilight Princess visades. Alla ville se det och alla ville spela det. Over
20 teststationer fanns pd plats, dndd var kén dit éver tre timmar ldng.

Det-finns mycket att skriva om The, Legend of ‘Zelda: Twilight
Princess. De ord som jag forst tanker pa dr "maktigt”, "vackert”,
"rérande” och-"morkt”. "Maktigt” for att det hdr ar det storsta
Zelda-spelet ndgonsin, och att det ar forsta gangen som vi far se
Link vuxen pa riktigt. "Vackert” for att grafiken och musiken ar
nagot som inte borde gé att gora pa Nintendo GameCube. Allt
ar makalost valgjort och pakostat = du har aldrig sett snyggare
grafik i ett GameCube-spel. “Rérande” for att all Zelda-kansla
finns med har: Zeldas underbara sang, de egensinniga byborna
och fantastiska scener som nar Link traffar pa Epona igen och
rider over filtet mat solnedgangen. "Morkt” for att det har @r
ett grymmare Zelda-spel an vanligt, dar Link forvandlas till en
ylande varg och avslutar fienderna genom att satta svardet mitt
i kroppen pa dem nar de ligger ned.

Fyra platser fran spelet gick att prova i demoversionen pa E.
Forst Toaru Village — en gron och rogivande plats dar Link
traffar pa sin hist Epona, vallar in far i en lada, blir stangad av
skenande getter, paddlaren liten bat dver en blankande sjo, tar
hand om en bortkommen hundvalp och bar hénor och pumpor
till byborna. Det finns sa mycket att géra och upptacka att man
inte vet var:man ska borja — precis som det ska vara i ett bra
Zelda-spel.

| nista sektion sitter Link pa Epona och sldss mot fiender
som rider pa vildsvinsliknande varelser dver ett enormt slagfalt.
I slutet aviden tuffa ridturen vintar enriddar-spelsliknande duell
mot bossen pa en smal hangbro framfor en stor réd sol som ar
pé vag ned bakom horisonten,

E? 2005

The Legend of Zelda: Twilight Princess visades fér forsta gdngen pd forra drets B-mdssa
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| Forest Temple borjar Links hjarna sattas pa nya tuffa prov infor
svara gator och mysterier. Har hittar han Gale Boomerang —en
ny typ av bumerang som skapar en liten virvelvind dar den drar
fram. Link far ocksa hjalp av sma apor som svingar honom éver
stup till nya platser.

Bossfighten i Forest Temple &r en 15 minuter ldng mardrém.
Det finns manga klassiska boss-fighter i Zelda-serien och det har
ar ytterligare en. Sattet som Link maste besegra bossen pa ar
helt nytt och det gar bara med hjalp av hans Gale Boomerang.

Men det hdr dr bara borjan pd dventyret. | november fdr du
och jag uppleva det i sin helhet ndr det dir premidr fér The Legend
of Zelda: Twilight Princess — mdsterverket som kommer att bli
héjdpunkten fér alla Nintendo GameCube-spelare.

Link, hjélten i The Legend of Zelda, iir vinsterhént

E? 2005



Metroid Prime
Hunters

Nintendogs =

Det har &r det stérsta DS-spelet i Japan just nu. Pa presskonferensen dagen innan méssan visade
Shigeru Miyamoto sin egen hund i Nintendogs, som han hade gett en Mario-keps och lart sta pa
framtassarna, allt infor publikens jubel.

Advance Wars:
Dual Strike

skarmen dit du vill att den ska skjuta.

Metroid Prime Pinball =

Jag vet vad du tanker: "Varfor forstér man Metroid Prime-serien genom att gora ett flipperspel av
den?”. Jag blev lite mer positiv efter att ha provspelat det forsta gangen — jag gillade Super Mario
Ball och jag gillar det hir ocksd. Samus rullar runt pé bradet i Morph Ball-skepnad och kan lagga
ut bomber for att ta kil pa fiender. Ibland reser sig Samus upp och kan bérja skjuta pa fiender som
svarmar in éver spelplanen. De dubbla DS-skarmarna fungerar for évrigt perfekt for flipperspel.

Battalion Wars fe

Battalion Wars ar det nya namnet pa Advance Wars Under Fire, men fortfarande det férsta Nintendo
GameCube-spelet i den fantastiska strategispelsserien. Det dr mer action hdr dn i de andra Advance
Wars-spelen - du styr soldaterna och fordonen pa markniva och med enkla kommandon kontrollerar
du inte bara din egen figur — utan hela truppen samtidigt! Grafiken dr inte markvirdig med spelet
ar ordentligt kul redan nu.

=

Du har sdkert redan lagt nagra timmar pa demoversionen som
ingick under Nintendo DS-lanseringen och vet att det har kommer
att bli bra.| den senaste versionen gar det att vlja andra figurer @n
Samus, jag provade en krigare som kunde forvandla sig till en orm
istédllet for en Morph Ball, och skickade ut mélsékande smaormar
istdllet for Samus vanliga Morph Bombs. Nya vapen och banor har
tillkommit ocksa, sa det har blir bara mer och mer lovande.

o

=]

Advance Wars har utvecklats! Det har tillkommit nya trupper, och
det gar mycket snabbare och smidigare att styra trupperna med
pennan pd touch screenen. | det nya spelsittet Combat spelardu i
realtid och styr en av dina trupper med styrknappen och pekar pa
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i Innan B-miissan startade 1995 samlades tv-spelsindustrin pd CES-mdssan



Mario & Luigi 2

Har har vi en av de storsta dverraskningarna pa DS-sidan. | det forsta spelet anvindes A-
och B-knapparna for att Mario och Luigi skulle hoppa, i det hir spelet maste man anvanda
X- och Y-knapparna for att hoppa med Baby Mario och Baby Luigi ocksa! Alla fyra kan ga
ihop eller "splittas” upp tvd och tva d det ena paret gar pa den &vre skirmen och det
andra paret pa den undre!

Mario Party 7 fe

D4 var vi har igen — nytt ar och nytt Mario Party-spel. 8o nya
minispel (bland annat ett dir man ska sticka upp sitt huvud ur ett
hal s& linge som méjligt och akta sig for Monty Moles som forsoker
banka en i huvudet) och minispel for atta (!) spelare samtidigt. Plus
nya anvindningsomraden for Nintendo GameCube-mikrofonen.

=

New Super Mario Bros. =

Borde egentligen heta Old Super Mario Bros,, fordet hirspelet gartilbakatill de klassiska tvadimensionella
Mario-spelen, men ligger till massor av nya inslag. Mario kan ta en jattesvamp och bli stor som hela
skarmen, och banorna ar bra mycket lingre &n i de &ldre Super Mario-spelen. Svampar och blommor
som han samlar forvaras pa den andra skdrmen, sen &r det bara att peta pa foremalet med fingret sa
far det ivdg till Marios skarm.

Dance Dance Revolution:
Mario Mix fs

Konamis populdra dansspelsserie har fitt en Mario-make-over! En speciell dansmatta som du kopplar
in i Nintendo GameCube-enheten ingar. Vilj sedan bland ett gdng underbar Nintendo-musik och en
del klassiska stycken och bérja dansa pa mattan for att se hur mycket rytm du har i kroppen.

Mario Tennis Advance €

Den galna tennisen fran Mario Power Tennis finns kvar i Mario Tennis Advance. Alla specialslag och
samma skona spelkontroll finns med har, plus det véntade dventyret dar du ska gora tenniskarridr och
béttra pa din spelare med erfarenhetspoing.

Super Mario Strikers fe,

Nu ska Mario spela fotboll ocksal Super Mario Strikers &r ett fotbollsspel med Mario och hans ménga
vanner och precis som du redan har gissat ar det inte alls realistiskt, men vildigt underhéllande.
Planen &r liten, spelarna &r fa och det gar att attackera motstdndarna med Koopa-skal och skjuta
speciella kraftskott som knappt gar att stoppa. Mer fart och manga fler skratt &n i FIFA.

Mario Baseball O

Till skillnad fran det ultrarealistiska Nintendo Pennant Chase Baseball ar det har vildigt enkelt och
gar snabbt att satta sig in, aven om man som jag inte har full koll pa alla baseballregler. Mangder av
Mario-figurer ar med och alla anvander sina speciella slagtran och stilar. Men det dr ganska osannolikt
att spelet slépps i Europa, enligt Nintendo.

Nintendo bokar alltid samma plats pd E-miissan, i Los Angeles Convention Centers West Hall E3 2005

29



e

Fire Emblem:
The Sacred St

Uppféljaren till Fire Emblem har en ny story
och nya figurer, men samma perfekta mixav
ett bra strategispel och ett fangslande rollspel.

Pokémon Emerald Version

Fortsattningen pa Ruby och Sapphire dr snart hir. Eller uppgraderingen kanske man ska
skriva istillet. Hir vintar mer av detsamma, i form av en mycket tuff Battle Frontier-
utmaning.

PROF. BIRCH is in trouble!
Release a POKEMON and rescue him!

Pokémon XD: Gale of Darkness

Det hir ar uppféljaren till Pokémon Colosseum och den tar dig tillbaka till landet Orre, med nya
4ventyr att vara med om och nya Shadow Pokémon att finga. Jag han inte s3 langt in i dventyret men
fick uppfattningen att mycket &r sig likt frén forra spelet, men figurerna ar nya. Definitivt en tung titel
fér Poké-fans.

Fire Emblem: Path of Radliance

Fire Emblem ser fantastiskt ut pa Nintendo GameCube. All den genomténkta speldesignen fran Game
Boy Advance-spelet finns hir, men med skarp och valgjord "tecknad” grafik. Det har &r helt klart ett
spel att langta efter om du gillar strategi- och rollspel.

Donkey Kong Country 3

Det tredje och sista spelet i Rares Donkey Kong Country-serie kommer antligen till Game Boy Advance.
Spelet &r omgjort pé flera stillen, s det finns en del nytt att se dven om du var med nér det begav
sig for forsta gangen. =

Geist

Det hir spelet var med pa forra E-méssan ocks3. Det &r tydligt att utvecklarna n-Space har putsat pa det
i ytterligare 365 dagar, for nu bérjar det se riktigt bra ut. Handlingen och speldesignen &r intressant
—ena stunden ser du virlden genom ett spdkes 6gon och dér alla farger blir 6vertydliga, andra stunden
kanske du tar ver en hares kropp och da blir synfiltet svartvitt och du dr begransad till harens formagor.
Mycket skjutande och gator &r det ocksé. Geist ser ut att bli ett actionspel med mycket bakgrund.

Kirby: Canvas Curse £

Det finns ménga spel med Kirby nu, men inget som hans férsta DS-spel. Du
ritar sjdlv ut en regnbagsfargad vig som Kirby aker pa. Rita en loop och Kirby
fir extra speed. Peta pa Kirby s& gér han en rullattack som slar ut fiender eller
anvander nagon av sina kopieringsattacker. Kirby malar om plattformsspelen
till nagot battre, kdnns det som.

Y 2 2005
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Electroplankton =

Komponera egna musik- och [judslingor genom att placera ut och styra sma organismer
i Electroplankton — &nnu en underlig titel till Nintendo DS som egentligen inte dr ndgot
riktigt spel. Nintendo visade det genom att Iata en D) komponera ihop ett musikstycke
under presskonferensen.

Touch Golf =

Nintendos eget golfspel har ett nytt kontrollsystem som bara fungerar pa Nintendo DS.
Du svingar klubban genom att dra stylusen pa touch screenen clika langt och i olika
vinklar. Smart och forvdnansvirt enkelt att hantera — jag fick par pa de forsta halen jag
spelade.

Nintendo Pennant
Chase Baseball fe

Nintendo ger ut ett eget baseballspel i USA under det har namnet. Kan vara kul for dig
att veta, dven om det formodligen inte kommer till Sverige.

Screw Breaker €

Det hér |4t som en helt ointressant titel fér mig, innan jag fick se pa titelskdrmen vilka
som utvecklar spelet: Game Freak. Samma som Pokémon-spelen alltsa. Grejen med
Screw Breaker ér att du ska borra dig fram genom olika nivaer och fiender och du kan
“levla” upp borren till olika nivaer som klarar hardare material och fiender. En udda och
spannande titel att se fram emot for Game Freaks.

Dynasty Warriors Advane

Har har vi spelet for er som gillar kinesisk stridskonst och strategiska utmaningar. En
nischtitel alltsa.

Odama [0

Det sjukaste spelet fran forra E-massan var tillbaka i ar — dnnu sjukare. For nu gar det att
anvinda Nintendo GameCube-mikrofonen frdn Mario Party i Odama och skrika "Send
more men” for att skicka ut fler soldater pa slagfaltet och andra kommandon som andrar
forutsattningarna. Uddal

Chibi Robo fs

Annu ett udda spel, signerat Nintendo. Spring runt i ett rum med en liten robot med
stromkontakt i sig och samla mynt och se till sa att inte ditt batteri dor. Det har spelet
hittar nog aldrig till Sverige.

Meteos =

Japanen Masahiro Sakurai, skaparen av bland annat Kirby- och Super Smash Bros.-
serierna, limnade foretaget HAL for en tid sedan for att bli frilansare. Meteos ar ett av
hans nya projekt, som &r ett snabbt och ritt sa annorlunda pusselspel till Nintendo DS.

Kommande titlar

Nintendo DS Nintende GameCube

Star Wars Episod of the Sith Baten Kalts Wings ai

Yoshi Touch & Go Lost Ocean

PAC-FIX Star Fox Assault

Need for Speed d2 iacs: The Great. Hunt

Cocoto Kart Racer Donkey Konga 2

Ridge Racer DS Medal of Honor: European Assault

Anather Code: Two Memories ;ﬂn'g;‘; geaine

Bombermon 25 ot Fantastic Four

s T

P e € om Clancy’s Rainbow Six Lockdown

et "N‘“’; L Legend of The Spartan: Totol War
dheato Madden NFL 2006

oo Tiger Woods PGA Tauir 2006

Meteos Harvest Moon: Another Wonderfu Life

Advance Wars DS Ultimate Spider-Man

Big Mather Truckers The Sims 2

Ford Racing 3 Disney's Chicken Little

Ultimate Spider-Man Frinee of Persia3

Castlevania DS Geist

The Sims 2 ‘Dance Dance Revolution: Mario Mix

Garfield X-Men Legends 2

nintendogs Cocoto Fishing Master

Metroid Prime Hunters Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects

Franklin The Legend of Zelda: Twilight Princess

Mario Kart DS FPokémon XD: Gale of Darkness

Kirby: Canvas Curse Fire Emblem: Path of Radiance

Hargy Potter and the Goblet of Fire Harry Patter and the Goblet of fire

Land Before Time Need for Speed Most Wanted

Mind RC Racing James Bond oo7: Frem Russia With Love

Harvest Moon DS S5X On Tour

Need for 5peed Most Wanted King Kong

King Kong

Bubble Bobble

Dynasty Warriors Advance

Game Boy Advance

Yoshis Universal Gravitation

Star Wars Episode Ili: Revenge of the Sith
Kingdom Hearts: Chain of Memories
Rapala Pro Fishing

Scrabbic Blast

Mario Party Advance

Megamian Battle Network 5 Team: Protoman
Megaman Battle Network: 5 Team Colonel
Batman Begins.

Dragonball Advanced Adventure
WaricWare Twisted!

ﬁwﬂqﬁ!{ﬂf

Robocop

Cocoto Kart Racer

Koala Brathers

Barharian

Fantastic Four

Pacman World 2

Steel Empire.

Herby Fully Loaded

Snood 2

Premier Manager 2005/2006
Ultimate Spider-Man

Witch

Ford Racing 3

Care Bears.

Postman Pat

&ig Mother Truckers .
Cinderella

The Nightmare Before Christmas.
The Sims 2

Digitylsh Series

Fokémon Emerald

Noddy

Fire Emblerm; The Sacred Stones
Harry Potter and the Goblet of Fire
Franklin 2

Land Before Time.

Need for Speed Mast Wanted
Strawberry Shortcake

Mario Tennis Advance

King kong

Screw Breaker

Odama

Nintendo har snart sdlt 2 miljarder spel

E’ 2005
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Nu fdr du som dr medlem i Club Nintendo chansen att bli bland de
forsta i Sverige att fanga den sdllsynta Deoxys! Skicka ditt Pokémon

FireRed/LeafGreen till oss sa far

du tillbaka ditt spel med en

Aurora Ticket — din biljett till Birth Island och ett mote med

Deoxys!

Normal
Pokémon Ruby & Sapphire Version

L~

Attack

Pokémon FireRed Version

b

Pokémon LeafGreen Version

Defense

Den otroligt sallsynta Pokémon Deoxys dr ursprungligen
ett rymdvirus som landade pa jorden med en meteorit,
och ar resultatet av en DNA-mutation som orsakades av
en laserstrale. Denna Pokémon har hog intelligens och
psykokinetiska krafter. Det speciella med Deoxys ar att den
har fyra olika former, som dndras beroende pa vilket spel den

/ ar med i. Nar du har fangat Deoxys i FireRed eller LeafGreen

Speed

Pokémon Emerald Version

Innan du skickar in ditt spel:
Forst maste Pokédex vara aktiverat. Sedan maste du
dven aktivera Mystery Gift, och det gor du sa har:

1. Ga till en Pokémon Mart

2. P3 banken intill kassan finns det en liten fyrkantig
lapp

3. Tryck pa A-knappen vid lappen och valj YES sa far
du upp ett formular

4.Skrivin orden LINK TOGETHER WITH ALL

5. Personen vid disken kommer att reagera och berdtta
for dig att du kan ta emot Mystery Gift

6.Spara ditt spel och sténg av ditt Game Boy Advance
7. Starta spelet igen och kontrollera att Mystery Gift

S3 hir gor du for att fa

tillkommit pd menyn dar du valjer CONTINUE eller
NEW GAME

Du behdver alitsd inte ha samlat ett visst antal "Badges’,
som du behévde for att f@ EON Ticket. Det gdr bara att
fd en Aurora Ticket per spel, och du kan inte ge den
vidare till andra Pokémon-spel.

Skicka in sa hér:
1. Fast en klisterlapp pa ditt FireRed- eller LeafGreen-
spel dar du skriver ditt namn och medlemsnummer,
samt din adress. Har du bade FireRed Version och
LeafGreen Version far du sjalvklart skicka in bada
spelen om du vill.

kan du flytta over den till de andra versionerna av spelet.

2.Lagg speletiett kuvert eller paket tillsammans med
ofrankerade frimarken som &r vérda 10 kronor.

3. Midrk kuvertet/paketet med "Aurora Ticket” och
skicka det till oss (adressen hittar du pa sidan 3)
senast den 31 oktober 2005. Det gar givetvis bra att
skicka rekommenderat, men observera att vi inte
skickar rekommenderade brev tillbaka och att vi inte
kan ansvara for posthanteringen.

Nér du har fatt tillbaka ditt spel:
Innan du kan anvinda din biljett maste du ha fatt
Rainbow Pass. Bege dig sedan till hamnen i Vermilion
City och anvand Aurora Ticket for att resa till Birth
Island och méta Deoxys. Trevlig resal

32
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AURORA TICKET

Pokémon hittades pd av japanen Satoshi Tajiri




Visom gor Game on! fick nyligen en forfragan om att vara
med i Jay Lenos show, men tackade nej. Vi hade fullt upp
med att leverera den har fantastiskt roliga sidan till er.

®

Underboarar léisarbrey .

Det var en lang vintan jag kunde inte halla ut lange till...... Jag héll pa att avlida,
hoppet var ut for lange sedan, mina soldater var allesammans doda, jag var den
siste, fiendens armé landsteg, marscherade mot mig, da, fran skyn, kom den
heliga Cn triforce och drev tillbaka fienden och gav mig min tidning. Tidningens
nyheter var en aning gamla, men som vanligt de bésta recensionerna man kan
tanka sig av en tidning, det &r ju s, ni skriver de bésta recensionerna! ERAT BASTA
NUMMER NAGONSIN! Nintendo Ds numret, jag ska alltid minnas det.Jag siger da
det jag har nummer fran 92,93,94,98,99,00,01,02,03,04, och nu senast nummer,
2005. Det basta. DET VAR VART ALL VANTAN! Ta emot dessa berdm! Strunta i alla
IGEN!

kritiker, ni &r bast....

Massor av +++++++++++++++++H++

Stor berém, ni kan minsann era saker ni, fortsitt skriva, ni har en gava fran
gud.....

Fran varldens Gladaste medlem:
Fd. Mest klagande medlemmen Daniel Miettinen

Ps. Hoppas forumet bli klart snart. (Ni steg allt ii min aktning med ert senaste nummer!)
(férresten, vad héiinde med Daniel Persson?)

Hett tips infér Beach 2005:
Lila kortbyxor och tofflor
funkar INTE!

_ Bilden kommer frdn WarioWare
b=k Twisted! till Game Boy Advance.

Nintendos nummer

860 000 000: Drygt sa manga dollar riknar
Nintendo med att de forlorade i forsaljning pa
grund av piratkopiering under 2004

1| ut lite i
- solen?

Men oroa dig inte! Def finns losningar!

Samla t.ex. podng pd ditt _ g
Boktai: The sun is m 1 your ands

Eller folk brukar val bldsa sapbubblor">

Fast det har sina hakar, blds i ditt
Wario Ware: Touched istdllet!

Det siigs att Nintendo of Americas férre chef, Minoru Arakawa,
har somnat pd en fairway under golfturneringen Hawaiian Open

GAME ON!



Julen kdnns -un'_gefﬁ'r lika avlagsen som en -
sndstorm i Los Angeles, men det hindrar
inte oss fran att visa vinnarbidraget och
nagra andra fina teckningar i julkortstav-
lingen vi hade i julnumret.

N Skicka med ett frankerat kuvert med din adress pd
o, om du vill ha tillbaka ditt bidrag.

Emma Olsson frdn Trands VINNARE | MARIOS GALLERI-TAVLINGEN
MED JULKORTSTEMA: _
DANIEL BACKSTROM FRAN ANGERED

Johan Bohman frdn Onsala Sara Lindgren frdn Uppsala

r

L4 CLUB NINTENDO CREW RECENSERAR ANOTHER CODE:
TWO MEMORIES OCH WARIOWARE TWISTED!

L4 VI FRAMKALLAR RESTEN AV BILDERNA FRAN E*-MASSAN

L4 PRISERNA | CLUB NINTENDO AWARDS SKA ANTLIGEN
DELAS UT

. KIM GER DIG EN RUNDTUR | NINTENDOS NYA BUTIK
NINTENDO WORLD

|
GAME OVER Det japanska ordet Atari har ungeféir samma betydelse i spelet Go som "Schack” har spe.'ei schack
|

]
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