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SOTA HUNDAR OCH MAGISKA VARLDAR

Nintendo &@r smarta och godhjartade speldesigners — det har jag
bara blivit mer och mer dvertygad om sedan jag borjade spela
deras spel i bérjan av1iggo-talet. De haller alltid fanan och ribban lika
hogt, vilket gor att jag redan nu kan se framfér mig hur jag under det
narmaste dret kommer att ha hunnit vara bade lycksaligt forlorad i
det nya, detaljerade Hyrule i The Legend of Zelda: Twilight Princess, en
stolt och kérleksfull matte till en av vdrldens sotaste smé ﬁi{nd\?ﬁﬁar 4

det kommande ret finns det verkligen mycket att se fram emot pa
Nintendo-fronten, bade vad géller mina redan existerande favorit-
serier och nya, innovativa och fortrollande spelkoncept. Ligg sedan
till 16ftet om en oerhért lacker ny spelmaskin och gratis online-
uppkoppling fér alla Nintendo DS-dgare!

Nintendo &r spelglddje och konstnarlig genialitet i ljuv forening.
Det ar bara att slappna av, krypa upp i spelsoffan, séngen, solstolen

Crossing DS.

i nintendogs, uppslukad av en intensiv muslka!ps
Electroplankton, samt hoppldst forédlskad i ett ‘
tarer fran de nya spelen i Fire Emb]em—sﬂg
naturligtvis, i vatt och torrt, dygnet runt, -a _ara med mlg,de”c nya
alterego i hjartmonstrade kldader so' 4

Jag vet att jag kan lita pa att Nintend
8
spelupplevelser att erbjuda en sann s g!gkare 50

='sk§Earpracess i
ya spelkarak-

6gkvalitativa
jag, och under

eller tgsatet, sld pa sitt spel och njutal

EMELIE LAGER, SKRIBENT

TAVLINGSVINNARE FRAN FORR | TIDEN:

<Nm 2004:4
JULRIMSTAVLINGEN
Forstapristagare: Peter Tjarndal frdn Lindome

Peters eget rim (Donkey Konga):
“Trumma och klappa med handerna dina
Inom kert borjar grannarna grina

De tycker det later for mycket

Men snart dven de dras med i Nintendo-
spelsrycket”

Trostpris: Adrian Blanco fran Bandhagen, Djordje
Grahovac fran Vénersborg, Kenny Laffrenzen
fran Malma, Mattias Lundin fran Falképing och
Mikael Wahlund fran Kil

Ratt svar:

. The Legend of Zelda: The Minish Cap
. Super Mario Ball

. Mario Vs. Donkey Kong

. Tales of Symphonia

. Paper Mario: The Thousand-Year Door
. Metroid Prime 2: Echoes
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HI SCORE-TAVLINGEN (SUPER MARIO BALL)

1. Erik Andersson fran Asarum (27,74)

2. Emil Sahlstrém fran Vastra Frolunda (33,54)
3. Daniel Starck fran Stockholm (34,80)

M 2005:1

NINTENDO DS-TAVLINGEN

Forstapristagare: Daniel “Dynamite System”
Miettinen frin Boden

Trostpris: Manuel "Dumpa Sambon” Fervenza fran
Veberod, Albin "Dolt Spelberoende” Gustafsson
fran Norrkdping, Magnus “Delivering Sunshine”
Holmgren fran Burtrdsk, Per "Dass Sillskap”
Lovén fran Upplands Vasby och Adam "Digital
Satisfaction” Larkeryd fran Skelleftea

Rétt svar: DS stdr for Developers System och
Dual Screen

HI SCORE-TAVLINGEN (SUPER MARIO 64 DS)
. Simon Viklund frén Kalix-Nyborg (31g)

. Adi Krzovic fran Skarpnack (307)

. Christian Magnusson fran Lidkoping (293)
. Mikael Lindstrém fran Filipstad (278)

. Kristofer Bjérnson fran Ljung (244)
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Det finstilta:

Ansvarig utgivare
en

Redaktor
Kim Weinefelt
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CLUB NINTENDO CREW

EMELIE LAGER

Emelie har manga passioner i livet. 1700-
talskldder, elektronisk musik, sprakvetenskap
och bildkonst ar bara nagra av dem. | vdras
skrev hon en C-uppsats i lingvistik om skon-
hetsuttryck, dar hon citerade en av Luigis
kérleksfarklaringar till Princess Eclair | Paper
Mario: The Thousand-Year Door. Hennes
storsta sjélsfrande bland tv-spelskaraktérer
&ar utan tvekan prinsessan Peach.

GIORT SEDAN FORRA NUMRET: Byggt upp
skyhoga forvantningar pa Pokémon XD och
The Legend of Zelda: Twilight Princess till
Nintendo GameCube

VILL GBRA INNAN NASTA NUMMER: Skaffa en
rosa Nintendo DS och tillhérande vdska i
samma farg

Spelfdretaget HAL har tagit sitt namn frdn datorn
samma namn | filmen 2001: A Space Odyssey

PRESS START



ZELDA VAR BAST PA E*

Och det ar inte bara vi som tycker. Alla som besokte E-massan i &r och som
hade vettet nagorlunda i behall vet att Nintendo GameCube-spelet The
Legend of Zelda: Twilight Princess lekte med alla andra spel pd massan. Links
senaste blev utnamnt till “méssans basta spel” av bland andra CNN (inte CN
alltsa), otaliga Internetsajter och till och med de som arrangerade méssan. |
november far du sjalv se om alla priser ar vilfortjanta, men det vet du nog
redan att de ar...

Andra Nintendo-spel som E>-mdissans arrangérer gillade:

Mest originella spel: Electroplankton

Basta dventyrsspel: The Legend of Zelda:-‘ﬂWfli'ght Princess

Basta Nintendo GameCube-spel: The Legend of Zelda: Twilight Princess
Basta Nintendo DS-spel: Mario Kart DS

Basta actionspel: StarCraft Ghost

Basta Game Boy Advance-spel:Gunstar Superheroes

Basta simulatorspel: nintendogs

Bista spel pa mdssan: The Legend of Zelda: Twilight Princess

NYA RASER | NINTENDOGS

Den amerikanska versionen av nintendogs (ja, det ska stavas med litet n i bérjan,
i alla fall i Europa) kommer att berikas med tre nya raser som inte finns i den
japanska versionen av spelet: golden retriever, Siberian husky och boxer. Hela
listan éver vilka hundraser som den europeiska versionen innehaller har vi for-
hoppningsvis i ndsta nummer, men vi vet redan nu att precis som i Japan kommer
nintendogs i tre olika versioner (ungefar som Pokémon-spelen alltsa), var och
en med olika hundraser i. | oktober kommer nintendogs till Sverige.

¥

club Nintendo|

NYHETER

1 Club Nintendo Magazines oktobernummer bérjar
forhandsbokningen av The Legend of Zelda: Twilight Princess



WARIOWARE TWISTED! FORSENAT

Det hir Game Boy Advance-spelet skulle egentligen redan sta i butikshyllorna,
men Nintendo har haft problem med att fd en europeisk myndighet att god-
kénna tiltsensorn (manicken som gor att spelet kdnner av nar man lutar sitt
Game Boy Advance) eller skakfunktionen som sitter i kassetten. Vi far hoppas
att gubbarna och gummorna pa myndigheten far lite fart pa rullatorerna, sa
vi kan borja spela Warios senaste mikrospel snart.

b

MUSIKEN | DONKEY KONGA 2
Listan over all musik som finns med i Donkey Konga 2 fick vi efter att forra numret
skickats till tryckeriet, s har ar den nu:

Pop

All Star

I'mASlave 4 U
Losing My Religion
Are You Ready For Love?
Trouble

Boombastic

Shiny Happy People
Sidewalks

Runaway Train

Don’t Let Me Get Me
Breakfast At Tiffany's
Enjoy The Silence

Sa
Rock
Drive
Predictable
| Don’t Want To Know (If You Don’t Want Me)
Mansize Rooster
Pumping On Your Stereo
| Just Wanna Live

Dance
Contact

Disco
Jungle Boogie
That's The Way (I Like It)

Latin

La Bamba
Don't Let Me Be Misunderstood
La Cucaracha

Klassisk

Havanaise

Trepak

William Tell Overture
Eine Kleine Nachtmusik

Tv-spels-soundtrack
Green Greens (Kirby Theme)
Super Mario Bros.3 Theme
Donkey Konga 2 Theme
Pokémon Main Theme
Mute City Theme (F-Zero)

NINTENDO-SUV:AR

Nintendo i Amerika har rustat upp sina SUV:ar ordentligt och
stuvat in s manga Nintendo GameCube och Nintendo DS som
det bara gir i dem. Synd att de bara rullar pa amerikanska vagar.

rr

Konst, humor eller bara ldskigt? www.touchingisgood.com

NYHETER civb Nintendo|



Text: Kim Weinefelt

Titel: Another Cade:

|| Two Memories

| Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Aventyr

. | Utvecklare: Cing

| Utglvare: Nintendo

| Svensk distribution: Bergsala AB
| Aldersgrins: Fran 7 ar

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor: -
Sverigepremiar: 24 juni 2005

W

RECENSIONER

KIM WEINEFELT

_ Gillar du spannande bocker dr det
@ har ditt spel. Sjalv ldser jag i och
-« % forsig inte mer dn ett par backer
per ar, men jag fastnade helt i handlingen
och ville verkligen klara av spelet snabbt fér
att fa reda pa hur det slutade. Men snabbt
gick det inte, eftersom jag korde fast pd
flera stillen. Ibland satt jag fast sd ldnge
att jag bérjade tdnka onda saker om
_spelutvecklarna Cing, som inte alls ger
manga ledtrddar till spelaren. Men nar
jag tillslut Ioste gatorna kunde jag anda for-
Ita dem, for Another Code: Two Memories
ar det spel som har gett mig mest underhalining

i sommar. Stark atta.

EMELIE LAGER

(e stimulerande spei, mé&:ékéﬂ grafik
« % och spdnnande story, som dess-

- utom verkar tilltala alla aldrar likafiglra_i nge{l:t
obesvirat och intuitivt sitt tar det tillvar

stylusen och de dubbla skirmarna, och den |

 lugna deckarkénsia som vilar éver dven-
 tyret pdminner oss lite dldre spelare om

J

D, p‘}g&f;kt;ly[ et sinnesuppslukande tids-
- fordriv fér regn

_ Ett harmoniskt och iptellektuelltr

lers peka-och-klicka-mysterier |

6 NETENSED)S

TWO, MEMBORIES

Médrdade fordldrar, tragiska livshistorier och fragor som inte har ndgra givna
svar. Another Code: Two Memories dr ett morkt och spdnnande spel som
anvdnder alla de tricks som gor Nintendo DS till en unik spelmaskin.

o . o = e f ¥ 3 <
+ Vil framme madste Ashley hitta v&genq:‘i;ﬂm kan a gl ] 4o Pussia thop den trasiga skylten med hjdlp
den stora herrgdrden och bérja séka efter I herrgdrden: i lagg é&‘f Fav touch screenen sd fdr Ashley reda pd

sin far Richard och faster Jessica.

- RECENSION: ANOTHER CODE: TWO MEMORIES

T e

grafier frin viktiga platser kanske du far vart hon ska ga.
fram en ledtrdd till [Gsningen pd en gdta. 1 .

heter Trace Memaries i USA

Another Code: Two Memories '

-
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ASHLEY

Den snart 14-ariga flickan Ashley
ar spelets huvudperson. Hon har
under hela sin uppvéxt trott att

bade hennes mamma och pappa

dott ndr hon sjélv var tre ar

gammal. Men nu har hon fatt ett .
brevav sin far som vill att hon ska
méta honom pa 6n Blood Edward
Island.

RICHARD

Nér Ashley kommer fram fill 6n
hittar hon inte sin far Richard, och
barjar tvivla pa att hon nagonsin
ska fa traffa sin pappa.

JESSICA

Fastern Jessica har tagit hand om
Ashley under nastan hela hennes
uppvaxt och foljer med till on for
att leta efter sin bror Richard.
Men Jessica forsvinner nastan
direkt nar de bada kommit fram

till Blood Edward Island...

EN ANNAN SORTS GATOR
Gatorna som Ashley stills infor
maste du losa med Nintendo DS
touch screen och mikrofon och
ibland pa helt andra satt.Vissa gator
har sanslést kreativa |6sningar — pa
ett stille i spelet maste du stampla
(6vre skdarmen) ett papper (undre
skidrmen) genom att falla ihop ditt
Nintendo DS!

You picked up the glasses!
i a, O T I BT R B R

Du kan vilja att styra Ashley med styr-
knappen eller helt enkelt genom att peka
pd touch screenen dit du vill att honiska gd.

att peka pd den undre. skirmen. Pd den
ovre skirmen far du se. en bild sett frin
Ashleys 6gon..

ash {huvudpersonen ifygm’r
Code: Two Memories) mellannai

Mizuki betyder "vacker mdne” pd _;a?u':mska

_RECENSION: ANOTHER

D

En ung pojke dog for 57 ar sedan
pa Blood Edward Island. Ashley
méter hans spoke pa dn och det
foljer med henne for att fa reda
pé hur han dog och varfor.

‘Skrapar du med ditt finger elfer stylusen pd

Nintendo DS touch screen sd kan du tyda
om har skrivits pd lappen.

-w—mm-ﬂiﬁ—nu

- -

. Herrgdrden pd 6n har mdnga rum och néstan

varenda millimeter av.dem alla mdste ut-

forskas om dwintevill missa ndgot viktigt.

DE: TWO MEMORIES

BETYG

-/ GRAFIK
55 Skarpa 2D-bilder p3 den &vre
" % skiarmen och snygga 3D-landskap
sett fran ovan pa den undre. Karaktdrernas
utseende gar ocksa hem hos oss.

% _ uup

(3 Den dystra musiken och de harda,
“7 % kalla ljudeffekterna hjdlper till att

skapa den ruggiga kinslan som vilar dver

Blood Edward Island.

4. SPELKONTROLL

s E'v Knappar kanns forlegat efter att

“° % man har styrt Ashley och menyerna

pé Nintendo DS touch screen. Det dr under-
bart att bara behdva peka dit Ashley ska ga.

"~ UTMANING
('37) " Den enda kategorin som hamnar
% ite efter. Another Code;Two Memo-
ries ar ett kort spel och ibland for svart,

A SPELDESIGN
). Nintendo DS funktioner anvands
w9 pd nya och riktigt smarta satt.
Ibland &r det dock fér svart att veta vad man
ska gora.
7

TOTALT N

Another Code: Two Memories
ar som en riktigt bra bok
—den haller dig fast i handlingen och slapper
inte taget forran det sista kapitlet ar slut.

e ¢




Text: Mikael Nylancier

4 i : | F
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Titel: Space Invaders Revolution
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Action

Utvecklare: Marvelous Interactive
Utgivare: Rising Star Games
Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgriins: Frén 3 &r

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehar: -
Sverigepremiar: 24 juni 2005

RECENSIONER

MIKAEL NYLANDER

Aven ifall spelidén &r enkel och

bygger pd ett koncept som dir

27 dr gammalt s har spelet en
férmaga att fa en att vilja fortsatta tills ingen
av de sma #g%& rymdsvinen langre rdr sig
pa skarmen!

JOHAN LENNGERD

Visst gillar jag idén med att aterin-

féra klassiska spel, enkelheten och

det mer avskalade spelkonceptet
som dessa ofta erbjuder kan vara ett perfekt
komplement till dagens mer avancerade och
tidskrévande spel. Dock tycker jag att Space
Invaders Revolution hade gjort sig bitire
till Game Boy Advance. Styrfunktionen med
touch screenen kanns lite krystad, och den ny-
utvecklade spelversionen av Space Invaders
eibjuder ingen grafik som det krévs en DS fér
att prestera. Dessutom &r det nya spellaget
ganska idéfattigt. Hur som helst ar det fort-
farande valdigt vanebildande och kul att
pricka ner invaderande aliens fran himmeln
nar man val satter sig med spelet.

N1 972h2005 JAll
EHCY

NINTENDO
gD,

Nér spelet Space Invaders fran Taito sldpptes i Japan 1978 skapade
spelet en landsomspannande hysteri. Hundratusentals Space
Invaders-kabinetter producerades, och spelet var under

sin hojdpunkt sa populart att det blev brist pa 100-

yen mynt i hela Japan.
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%a stage and

touch the screen.
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VAPEN OCH FUNKTIONER:

Extra vapen och funktioner som finns i nya versionen av spelet blir tillgangliga
en efter en beroende pa hur mycket podng du tagit i den klassiska versionen
av spelet.

Speed up: Okar hastighet pa skeppet

Rapid: Ger din kanon/kanoner snabbskjutaregenskaper
Support: Ger tva extra kanoner

Laser: Kanonerna avger hégkoncentrerade laserskott
Barrier: Extra skoldar

Stop: Fryser temporart utomjordingarna

Pekskdarmen har tre olika funktioner i nya versionen:
1. Val avland dér du vill sla tillbaka invasionen

2. Skjuta (valbart men ej att rekommendera)

3. Reglering av vapensystemet

AN

N
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BETYG

GRAFIK

Ett spel som detta ar inte gjort for

att ha raffig grafik, det skall vara
“enkelt och rolig och sa ar det ocksa!

LjubD

Rakt igenom spelet haller musiken

en nastan godkind standard, for-
utom |3ten pa sista bossen —den dr ndmligen

SPELKONTROLL

Tja, man skjuter, svanger hoger
. och vinster och trycker lite pa
skdrmen ndr man byter vapen. Allt fungerar
som det skal

UTMANING

Har man vil bérjat spela sa kan

det vara svért att sluta och séledes
maste det dven finnas en utmaning i spelet!

SPELDESIGN

Ett spel som bygger pa ett annat

spel kan vil aldrig nd toppodng
i speldesign, men visst énskar man att de
hade varit lite mer kreativa nar det galler just
denna “remake”.

TOTALT

Aven ifall man kan ha énskat

sig mer av detta spel sa ar det

faktiskt underhdllande och

sjalvklart skall alla riktiga gamers ha spelat
ett s3 pass spelhistoriskt viktigt spel som
Space Invaders! .

INTENDBDS"




Text: Kim Weinefelt

Capcom ville inte att ndgon skulle missa Killer 7 i sin monter pd £

Pd férra numrets E3-sidor fick du alla av de viktigaste spelen
som visades i Nintendos monter. Nu fdr du hdnga med till
ndgra av de andra speltillverkarnas montrar, som ocksd hade

intressanta Nintendo-spel on display.

Fantastic 4 (LS

Sett filmen och vill spela den sjalv? Activision har betalat in filmlicenspengarna och
gjort det officiella spelet, ddr du sjélv far kéinna pa hur det ar att ha de dér coola
superkrafterna. Finns till Nintendo GameCube och Game Boy Advance.

Madagaskar NS

Activision och filmlicensspel hér ihop pd ndgot sdtt. Nu under augusti ger de
dig chansen att spela som lejonet Alex, zebran Marty, flodhdsten Gioria, giraffen
Melman och pingvinganget fran filmen Madagaskar som dr aktuell pa bio inom
kort. Spelas pa Nintendo DS, Nintendo GameCube och Game Boy Advance.

2in 1 Game Pack — &

THQ har startat en trend pa Game Boy Advance: tva spel i ett. Fler
sadana kassetter dn vi orkar rabbla upp finns redan ute pa marknaden
och Activision vill inte vara sdmre och slappte kombinationen Shrek 2 &
Shark Tale nu i juli och dessutom kommer Spider-Man & Spider-Man.2
under augusti. Dubbelt sa mycket spel for pengarna alltsa.

Killer 7

Ett av de skummaste spelen som gjorts? Capcoms Killer 7 har en helt skruvad
handling och udda speldesign — du styr din spelfigur utefter en "réls” enbart med
A- och B-knapparna och samlar blod fran fiender som du avrittar. Spelet har slappts
i Sverige nu i sommar och eftersom det dr s& vildsamt ska alla yngre gamers halla
sig langt borta ifrdn det. Men det &r verkligen en haftig Nintendo GameCube-resa
for dig som vagar.

10

v E? 2005

Det farsta spelet som Nintendos president Satoru Iwata
programmerade var ett baseballspel pd en minirdknare
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Mega Man Battle Network 5 &

Virldens kanske mest utarbetade spelhjilte Mega Man jobbade 6vertid pa E-méssan i sina tva Game
Boy Advance-spel Mega Man Battle Network 5: Team Colonel och Mega Man Battle Network 5 Team:
Protoman. En tuff bil har han i alla fall.

Iz

GoldenEye
Rogue Agent

Tja, EA:s GoldenEye Rogue Agent 4r ju inte
direkt i samma klass som Rares gamla
klassiska GoldenEye till N64, men dnda ett
helt ok actionspel till Nintendo DS i samma
stil och med ett intensivt flerspelarlige for
itta spelare samtidigt (ett spelkort récker).
I butik nu.

Batman Begins [ALS

I spelet som bygger pa den senaste Batman-filmen far du bade sldss och aka snabb bil
snabbt. Spelet finns redan ute till Nintendo GameCube (bilden) och Game Boy Advance.

Medal of Honor: European Assault fe

Gillar du Medal of Honor-serien &r du inkallad till den tredje versionen pa Nintendo GameCube. Kriget har
redan startat i butikerna, sa snabba dig ut dit...

Bomberman =

Den forna gnistan i Bomberman har avtagit med aren, men
gillar du serien kommer DS-versionen fa dig att smalla av. Du
kan utmana sju andra manskliga bombare tradlost med ett enda
spelkort, ensamspelet har 100 banor och dessutom anvénds
Nintendo DS inbyggda mikrofon. Bomberman till Nintendo DS &r
redan lanserat av Ubi Soft.

Ett av Satoru Iwatas biista spelminnen var néir han sag en 3 o 1 1
testpanel prova Super Smash Bros. for forsta gdngen E 20 05 "



Nintendos?) 005

SVENSKA MASTERSKAPEN

Vad ar det som startar i september, rullar fran Malmé i séder till Luled i norr och stannar pa dver 30 stillen
daremellan? Helt ratt — det enda masterskapet du behéver vara med pa i ar: SM i Nintendo.

TURNESCHEMAT

Las mycket noga nu: DET HAR SCHEMAT AR PRELIMINART. Det kan hinda
att vissa datum och orter dndras, men det ger i alla fall en ungefarlig bild
nar vi kommer till din stad s& du kan bérja planera in traningsldger i din
almanacka.

Turnéschema version "1.slutgiltigt” och info om vilka tavlingsspelen blir far

‘du i ndsta nummer av Club Nintendo Magazine och pa Nintendo.se under

mitten av augusti.

Datum - brt

03 september Malmé (Premidrspelningen)
04 september Helsingborg

10 september Skévde

1 september Visteras (Gurkstaden)

17 september Stockholm (Club Nintendo intar

18  september Stockholm huvudstaden)

24 september Kungsbacka  (Hr bor Club Nintendo)
25 september Halmstad

o1 oktober Goteborg (Goa gubbar)

o2 oktober Goteborg

o8 oktober Borldnge

o9 oktober Grebro

15 oktober Link&ping

16 oktober Norrkdping

22 oktober Uppsala {Ménga studenter)

23 oktober Gévle

29 oktober Uddevalla

30 oktober Karlstad

01 november Luled (Nér vi r som hogst upp)
0z november Skelleftead

03 november Umea (Spela bland bjérkar)
04 november Ostersund {Exklusive storsjéodjur)
o5 november Sundsvall

06 november Stockholm

12 november Malmé (Nér vi dr som lingst ner)
13 november Loddekdpinge

19 november Stockholm

20 november Sodertilje (Goda kringlor)

25 november Jénkoping (Naéra till Vattern)

26 november Jénképing

27 november Vaxjo

03 december Karlskrona

04 december Kalmar

10 december Bords (sista spelningen)

Aveni4rardet Micke Nylander pa Club Nintendo som stér for tavlingsspelen
och reglerna i Nintendo-SM. Pierre Andersson pa Fredag Eventbyr3 (tidigare
Dahlgren & Winterquist) har projektlett evenemanget i fem ar nu.

$3, Micke och Pierre, vad kan vi férviinta oss av Nintendo-SM i &r?:
Pierre: Det kommer férmodligen att bli minst lika svart att ta sig till final

som forra aret, dven om vi har utdkat deltdvlingsantalet till 34 stycken! 5§

fort du far reda pa spelen &r mitt tips till dig: trina. Och p3 varje ort finns
det mdjlighet att prata spel och tips med klubben.

Micke: Blod, svett, glddje och tarar &r bara en del av vad som kan véntas!
Och da menar jag bade for oss som arrangerar och for er som kommer att
delta. Utan att tveka sa kommer arets masterskap att bli det storsta, basta
och mest spannande tv-spelsevenemang vi nagonsin genomfort!

Hur anmaler jag mig da?
Pierre: Anmélningen gors pa plats pa respektive stille. Beroende pa plats sa
har vi en kapacitet pa cirka 120 tavlande per ort.

Jag har ingen lust att vara med och tévla, finns det andra roliga saker att
gora pa Nintendo-5M?

Pierre: Klart du skall vara med!!! Hade jag inte arrangerat detta masterskap
s3 skulle jag varit med! Men om du verkligen inte vill s& kan du testa nya
och gamla spel pa GameCube och DS!

Kan jag f Aurora Ticket till Pokémon FireRed/LeafGreen pa plats?

Micke: Svar: Ja! Personer fran Club Nintendo kommer att finnas med pa alla
deltavlingsplatser, och dar kommer man bland annat att kunna ladda ner
den eftertraktade Aurora Ticket samt ga med i Sveriges storsta tv-spelsklubb
Club Nintendo! PS. GI6m inte er GBA Wireless Adapter!!! DS.

Ge en ledtrad om vilka spel jag ska trana pa! g
Micke: Hm, bade nytt (och med nytt menar jag ej importerat), gammalt och

handhallet! | arets kval kommer alla spel som man skall tavla i redan vara

slippta i butik!

Jag ténker vinna bide deltivlingen och finalen, vad &r det for priser?
Micke: Pa sedvanligt vis kommer alla som deltar pd ett kval att fa ett snyggt
diplom som styrker att de varit med och tavlat. Personerna som placerar
sig pa andra och tredje plats far ndgot lite mer exklusivt. Personen som
placerar sig som etta p ett kval far inte bara ett snyggt plakat utan &ven
en eftertraktad inbjudan till finalen i Sveriges stdrsta tv-spelstévling!
Vinner man finalen kommer man férutom den eviga bragden att ha varit
svensk mastare i Nintendo-spel dven fa nagot mycket, mycket exklusivt
och vardefullt!

Nintendo

SM | NINTENDO 2005

Den regerande svenska mdstaren i Nintendo
dr Joakim Akterhall frdn Askim



Pierre: "Klart du skall vara med!!! Hade jag inte arran-
gerat detta mdsterskap sd skulle jag varit med!”

Micke: "Blod, svett, gléidje och tdrar dr bara
en del av vad som kan viintas!”

Den gamle Club Nintendo-réiven och chefen Fredrik Dahlgren
dr VD pd Fredag Eventbyrd, som anordnar SM i Nintendo

SM | NINTENDO 2005

Ninlendgo

SUENSIKA MABTERSKARE!
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‘ 1. BASTA GRAFIK"'?

METROID PRIME 2:
ECHOES

Planeten Aether &r skarp som en
Light Beam och full av spektakulira
sevardheter. En enkel inledande seger,
om man ser till antalet roster.

Mickes rost: Metroid Prime 2: Echoes

ﬁj@lnmst: urMAm@

FYLLA HELA POKEé-
DEXET | POKEMON
FIRERED & LEAFGREEN

Inte sé konstigt attden hdrutmaningen
artuffast,eftersom detinteens garatt
fylla hela Pokédexet innan Emerald har
kommit...

Kais rést: Klara Weskers Battle Game
enbart med kniven (Resident Evil Code:
Veronica X)

@S‘I‘ IRRITERANDE M@

GAME OVER I PITS OF 100
TRIALS (PAPER MARIO:
THE THOUSAND-YEAR

DOOR)

Att spela i ett par timmar utan att fa
méjlighet att spara och sedan do ar
riktigt #g%& irriterande! Kim vet.

Johans rost: Héinderna svullnar néirman
spelar fér mycket (Donkey Konga)

CLUB'NINTENDOY ',/

Niharrostat,viharraknat-nuskaprisernadelas ut.Harar2004 ars basta Nintendo-
spel enligt Club Nintendos medlemmar (och oss i Club Nintendo Crew).

@;’nim\ MUSIK OCH u@

DONKEY KONGA

“Den basta blandningen av klassisk
Nintendo-musik och riktiga hitlatar:
Donkey Konga — hundrafemkomma-

”

sex.

Fredriks rést: Donkey Konga

Gﬂﬁ STORANDE spal@

LEMONY SNICKET’S
A SERIES OF
UNFORTUNATE EVENTS

Ja, en titel som tar dver tio sekunder
att skriva pa tangentbordet &r helt
klart storande, det tycker vi ocksa.

Johans rost: Puyo Pop Fever

@03. BASTA HANDLING“;

PAPER MARIO: THE

THOUSAND-YEAR DOOR
Handlingen i Marios RPG till kuben &r
varken platt eller tunn, utan vildigt
vélskriven och manga avdialogerna ar
underbara att |asa. Som den har texten.

Johans rést: Metal Gear Solid: The Twin
Snakes

POKENON HABLTATS
Grassland POKENON

PForaat POKGMON

Hater's=adgn POKEMON

Hountain POKEHON

@};aﬁsu NYA snum"ﬁ’

TALES OF SYMPHONIA

Det héar spelet har salt ovantat bra i
Sverige, och det ar inte bara den breda
massan som gillar det — ni kritiska
réstare lovordar det ocksa.

Emelies rost: Fire Emblem

tgqr. BASTA SPELFI

LINK
Rollerna i The Minish Cap och NES
Classics-Zelda rickte foratt Link skulle
bli den populidraste spelkaraktaren i
arigen.

Emelies rost: Legault (Fire Emblem)

@?ism Munwmv'ﬁ'l;@

DONKEY KONGA &
WARIO WARE, INC.:

MEGA PARTY GAMES$!
Det ar roligt att spela flera och det
ar roligt nér flera vinner, och det var
precis vad som skedde i den har
kategorin.

Kims rést: Pikmin 2

. MEST ORIGINELLA SM

DONKEY KONGA
Bongotrummor istéllet for handkon-
troller &r nyskapande. Vid nasta ars
réstning kommer Nintendo DS in i
bilden och dé blir den hdr kategorin
annu tuffare.

Kims rdst: Donkey Konga
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CLUB NINTENDO AWARDS 2005

The Legend of Zelda: The Wind Waker var 2003 drs

bdsta Nintendo-spel enligt er medlemmar



( 11. BASTA ACTIONSPEL ;

DONKEY KONGA
Ok, Donkey Konga ar val mer ett
musik- @n actionspel. Men nu hade
vi ingen musikkategori och det be-
hovdes inte heller — Nintendos stora
apa fick skala banan anda.

Fredriks rést: Wario Ware, Inc.: Mega
Party Games!

( ] 15. BASTA ROLLSPEL ;

PAPER MARIO: THE
THOUSAND-YEAR DOOR
Den papperstunna Mario stod i vagen
fortunga Snorlax och gulliga Moogles
i RPG-kategorin.

Kais rdst: Pokémon LeafGreen

c 17. BASTA smA‘rEmsp'Ei:%

PIKMIN 2

Pikmin 2 fick bra motstand fran Fire
Emblem och bara ett fatal roster
mer. Sen sldpptes det inget Advance
Wars-spel férra aret, den serien har ju
vunnit de senaste tva aren.

Kims rést: Pikmin 2

( 12. BASTA FIGHTINGSPEH’*

WWE SURVIVOR SERIES
Det var ont om tungviktiga fighting-
spel forra aret,sa WWE Survivor Series
slog knock-out pa de andra stackarna
i den har kategorin.

Mickes rést: Def Jam Fight:for New York

t 13. BASTA PUSSELSPEL )

PUYO POP FEVER

Manga valde att inte ens rosta i denna
kategori, och vi forstar varfor. Ingen
kommer att minnas den har vinnaren
ndsta ar.

Emelies rostsRuyo Pop Fever

1. PAPER MARIO: THE
THOUSAND-YEAR DOOR

2. METROID PRIME 2:
ECHOES

3. FIRE EMBLEM 8 THE
LEGEND OF ZELDA: THE
MINISH CAP

PaperMario:The Thousand-Year
Door dr hdrmed utsett till det

bésta Nintendo-spelet 2004
alla_kategorier av den bdsta
och mest kidsna speljuryn som
finns: ef. ‘

Emelies rést: Animal Crossing, Fredriks rést=Metroid Prime 2: Echoes; Johans rost:
Metroid Prime z2: Echoes, Kais rdst: Kitby Air Ride, Kims_rost: Paper Mario: The
Thousand-Year Door, Mickes rdst: Metroid Brime 2: Echges

f:zs BASTA Kvmwnssps__].i’

METROID PRIME 2:
ECHOES

Link far lamna over den har titeln
till Samus i ar. Ett mer spannande
aventyr an Metroid Prime 2: Echoes
fanns inte 2004.

Mickes rdst: Metroid Prime 2: Echoes

19. BASTA GAME BOY
ADVANCE-SPEL

POKEMON EIRERED
8 LEAFGREEN & THE
LEGEND OF ZELDA: THE

MINISH CAP

Bada spelen fick exakt lika manga
roster och det dr utan tvekan tva
valfortjanta vinnare i den har katego-
rin. Fire Emblem blev trea.

Kims rést: Fire Emblem

i 14. BASTA RACINGSPEL

KIRBY AIR RIDE

Kirby Air Ride aringet renodlat racing-
spel, men tillrackligt roligt for att kora
forbi sina mer realistiska motstandare.

Kais rost: Kirby Air Ride

Q 16. BASTA sponrsnté’

MARIO GOLF:

TOADSTOOL TOUR

Ar golf roligare &n fotboll, eller &r bara
Nintendos sportspel roligare dn EA:s?
Vi tror att ni haller pa det sistndamnda.

Fredriks rst: FIFA 2005

" 20. BASTA NINTEN
GAMECUBE-SPEL

METROID PRIME 2:

ECHOES

Metroid Prime 2: Echoes tog en knapp
seger fore Paper Mario: The Thousand-
Year Door,men sedan var det ett storre
hepp ned till Tales of Symphonia pa
tredjeplatsen.

Kims rést: Paper Mario: The Thousand-
Year Door

Det dir Kim som riiknar résterna i Club Nintendo Awards,

det brukar ta minst en dag

CLUB NINTENDO AWARDS 2005

[ ciub Nintendo|



Den 14 maj i ar var det packat med folk
utanfor Rockefeller Center pa Manhattan
i New York. Redan pa morgonen bérjade
gamers koa utanfor Nintendo World (1)~
den forsta och enda butiken i sitt slag med
tva vaningar och nastan 1 ooo m? av bara
Nintendo- och Pokémon-prylar (butiken
Pokémon Center som g har tidigare ar
nu en del av Nintendo World). Nar butiken
oppnade var kon @ runt en timme lang
bara for att komma innanfér dorrarna. Den
timmen gick i och for sig ganska snabbt for
de flesta, for at vilket héll man &n tittade

n‘ ach Nmtendos nyoppna’de butik

|

var det alltid ndgon som holl i ett Game
Boy Advance SP eller Nintendo DS.

Utanfor butiken sag Nintendo till att
det hordes och syntes att det var oppnings-
dagen av Nintendo World. De hade tagit
over ett stort omrade dar de stélit upp ett
torn (3) med en pratglad och hogljudd D)
hogst upp, ett par Nintendo-omgjorda
SUV:ar och talt med demostationer i langa
rader, plus personal som delade ut roliga@
och valbehovliga(5)gratisprylar.

Samtidigt som Nintendo World 6pp-
nade delade Nintendo ut Mystic Ticket (6)

- en biljett till Pokémon Emerald/FireRed/
LeafGreen som leder till Navel Rock dar
Lugia eller Ho-Oh véntar, Nar vi pd Club
Nintendo kommer att dela ut Mystic Ticket?
Tja, den som ldser den har tidningen @i
framtiden farse...

Pokémon-spelare hade en till kul bonus
att hdmta i form av Munchlax Special
Course till Pokémon Dash. Jag som var dum
nog att inte ha med mig mitt Pokémon
Dash far vanta med att springa runt pa den
banan tills Munchlax gar att fanga i ett
riktigt Pokémon-spel.

DET HAR FINNS | NINTENDO WORLD

Nintendos nyheter visas upp pa platta HD-skarmar

Ett Pokémon Center(8)med nastan hur manga Pokémon-kort och samlar-
figurer som helst

| mitten finns ett omride med atta Nintendo DS-enheter (g) dar besokare
kan PictoChatta och spela med varandra

Pé vaggen (o) kan man spela Nintendo DS och fa bilden pa tva LCD-skdrmar

GBASPi langa rader (1))

Manga heta matcher i Super Smash Bros. Melee och Star Fox Assault i
Nintendo GameCube-avdelningen (2)

De som spelar Nintendo GameCube hér far sitta i aggformade stolar (i3
med inbyggd skakfunktien och surroundljud

NINTENDO WORLD

wwwihintendewerldstere.com

I mantern (@) finns en AVS (Advanced Video System) - prototypen av NES
som Nintendo visade upp pa en branschmassa, men som aldrig borjade
sdljas

I en annan monter (i5) ligger en Game Boy som bombats under Gulfkriget
i borjan av 1990-talet. Plasthdljet dr smdlt men maskinen fungerar fortfarande
Stationer ddr man kan bliddra igenom hela Pokédexet (8)

Specialgjorda bord (ij) dar det halls turneringar i Pokémon Trading Card
Game

Avsnitt av den tecknade Pokémon-serien visas pa en skarp LCD-skdrm
Ett brett sortiment av kldder med Nintendo-motiv, bland annat jacker med
texten "Nintendo, Since 1889” och T-shirts med texten "Player”

Nintendo of America valde New York till testmarknad
fér spelmaskinen NES under 1980-talet




Den har gangen blir det inga klockrena
|asarbrey, istallet tankte vi dela meds0ss
av nagra roliga forslag pa vad DS star for,
enligt er.

« Daily Satisfaction
» Damernas Spelmaskin
» Dangerous Sector
¢ Danke Schén
« Dark System
« Daskar Sony
e Death Serious
* Deepfrozed Sandwich
* Delete Sony
« Delightful Symphony
*  Deluxe System
« Dental Surgery
* Dessvirre Slutsald
* Destroyer Screen
* Developers Sanctuary
» Digital Sandwich
» Dimension Satoru
» Dinglande Snara
e...Disco System
e “Doktor Spelgalen
« | Dominant Succé
«- | Don’t Suck! 4
« * Donkey Sunshine
»——Double Size
s Dream Sharing
s Dual'Sense
%+ Dubbel Speigladje
« . DumSak 5
~_» Dunka & Snacka
e DyrSkénhet

Daniel"'Miettinen fran Boden skickade till och med

in en DS-slogan som haller klar varldsklass:

"Play the new Nintendo Dyhamite System, the

easiest way to explode. We promise you: This system
is so good that you will/may explode! So.good is the
new gaming system from Nintendo, we say: Buy it,
and... Explode!”

Sdg hej till Club Nintendos nya serie: Ed-Majster. Seriens pappa
dr tecknargeniet Alan Kamieniarczyk, som pluggat pd seriehog-
skolan tidigare. Vi kommer att kora pa med vartannat nummer
Ed-Majster, vartannat Paus.

Ed-Majster

-~

7 wictan e dir flor
@MMJW.

P

Aot e /fym/éfeﬁd’

alls sndisnisior fut

denna /'a #idlsss

Basta spelet
hittills! Hehe

¥ ALLT DETTA OCH MER | TV-SPELENS VARLD!

Det var Norman Grossfeld pd 4Kids Productions som
kom pd Pokémons slogan "Gotta Catch "Em All”

GAME ON! 17



Vi hade en Marios Galleri-tavling
med Nintendo DS-tema i borjan
av aret och hédr har du det bésta
av det bastafran den.

Ol

VINNARE | MARIOS GALLERI-TAVLINGEN MED
NINTENDO DS-TEMA:
JACOB ANDERSSON FRAN SKURUP

T ———————

rios Galleri-
ng iva mer! Oc ankerat dress pd om du inte
vill att din teckning ska sluta som dekoration pa nagon av kiubbrummets vaggar.

e CLUB NINTENDO FODER UPP HUNDVALPAR | NINTENDOGS

b e OCH TAR VARVNING | ADVANCE WARS DUAL STRIKE
. VI PUSSLAR IHOP DET NYSKAPANDE SPELET METEOS
. GLANSER EMERALD MER AN RUBY OCH SAPPHIRE?
. NYA FARGER PA NINTENDO DS
LIGGER .'gu BREVLADA | SEPTEMBER
o » : TR

- 9 ) 5 g Shigeru Miyamoto foreslog forst att man-ski : eerj'érgemai
18 Il’ﬂe() * F ¥ GAME OVER. "W_‘.d o regnbdgen) av originalspelen Pokémon, men, nn bara med tvd
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Yoshi is back to face off against the
evil Kamek. Guide him through a
world of danger and adventure by
scribbling with the Nintendo DS stylus
- and blowing into the built-in micro-

phone. It's easy to pick up, but tough
to master. Blow that high-score away!

WWW.NINTENDO,SE
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