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2-D, 3-D, REVOLUTION

NES var enkel 2-D. SNES var en grafisk uppgradering av NES, med mer
farger, storre spritar (tvddimensionella objekt pad tv-skdrmen) och
simulerad 3-D. N64 introducerade riktig 3-D, med en analog styrspak
som tilldt total rérelsefrihet i en tredimensionell vérld. GameCube
var likt SNES en uppgradering, denna gang av N64 med mer figurer
pa skarmen, jimnare bildhastighet och ingen dimma som dolde sikten.

Hittills har utvecklingen saledes enbart handlat om grafik (med
undantag for den analoga styrspaken). Nu finns det ingen praktisk
anledning att utveckla grafiken mer. Spel som Resident Evil 4 har
inte dimma som skymmer sikten, det rycker inte och det ser inte
pinsamt fult ut dven om du jamfér med film.

D4 konkurrenterna nu enbart satsar pa att ge dig en grafisk upp-
levelse kommer Nintendo erbjuda nagot grafik inte kommer i nérheten
av. Revolutions handkentroll kinner ndmligen av precis hur du ror den.
Den féljer din minsta vink och figuren pa skdrmen kommer att rora

sig precis som du rér din arm eller hand i verkligheten. For att verkligen

férsta hur det fungerar bor du ga in pa Nintendo.se, folja lankarna
darifran och se filmen som for en gangs skull inte anvander grafik
for att imponera.

Revolution &r inte GameCube 2, det dr en maskin som ger en ny
definition &t tv-spel och vars méjligheter vida évertréffar allt annat
du tidigare upplevt med ett spel i ditt vardagsrum. Tryck pa reset och
radera din konservativa syn pa hur ett tv-spel ska kontrolleras. Ar
2006 ar det inte bara vi vana tv-spelare som vuxit upp med en hand-
kontroll i hdnderna som kommer ha kul med Revolution, Nintendos
nya handkontroll gér att alla barn, ungdomar och vuxna kan lara sig
spela pa lika villkor. Se fram emot den.
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Revolution-kontrollen visad!

Det har ar den storsta revolutionen i tv-spelens historia!

Revolution-kontroller dr mdngsidigare ¢in alla
andra handkontroller eftersom olika sorters
titlbehdr, som till exempel en analog styrspak,
kan kepplas in i den.
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Lamporna liingst ned visar vilken kontroll som
hdr till vilken spelare.

Den 16 september 2005 dr faststdllt som ett magiskt
datum i tv-spelshistorien. Det var dd som Nintendos
president Satoru lwata visade Revolution-kontrollen fér

forsta gdangen, och hur den kommer att fungera.

Revolution-kontrollen har sensorer i sig som kanner av var
du pekar den och hur du vinklar den. Du kommer alltsa att
kunna spela enbart genom att réra kontrollen i luften pa
olika satt! | filmen (som du bara maste se — lanken finns i
Revolution-avdelningen pa Nintendo.se) visas exempel pa
att kontrollen kan anvandas som tennisracket, kdksredskap,
dirigentpinne, trumpinnar (hall en kontroll i varje hand), base-
balltrd, fiskespo, tandlakarborr, ficklampa, vapen, flugsmalla
och svérd, eller att spelaren kan réra den i luften for att styra
spelfiguren pa skdarmen!

Det ar svart att forklara i ord hur haftigt det &r och hur bra
det fungerar — du maste se filmen!

Med Revolution-kontrollen har Nintendo lyckats gora nagon-
ting annu mer nyskapande an Nintendo DS, och forflyttat
alla vanliga handkontroller tillbaka till stendldern. Till och
med konkurrenterna har beromt Nintendo for uppfinnings-
rikedomen och nytdnkandet.

Revolutionen startar under 2006!

Nintendos allsméktige Satoru Iwata visar upp
Revolution-kontrollen under presskonferensen
pd Tokyo Game Show.
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Styrspelen genom att réra Revolution-kontrol-
len, som kdnner av var ndgonstans i rummet
den dr, var du pekar och hur du lutar den!

Revolution-kontrollen har inbyggd skakfunk-
Sjéilvklart dr Revolution-kontrollen trddlés, och tion, och en av/pd-knapp till Revolution-
precis som sjilva maskinen kommer den i flera maskinen. Vind pa kontrollen go grader sa fdar
olika férger. den samma utformning som en NES-kontroll...

Frdn och med nu bestimmer spelen hand-
kontrollens utseende, istdllet for tvdartom!

En vacker bild att vila 6gonen pd. Revolution
blir Nintendos stiligaste spelmaskin hittills.
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NYTT POKEMON-SPEL

TILL DS

I Japan sldpps det ett nytt Pokémon-spel
till Nintendo DS redan innan arets slut.
Det dr inget traditionellt Pokémon-aven-
tyr, utan ett pusselspel som styrs med
touch screen-kontroll. Vi aterkommer nar
vi vet nagot om en Sverige-lansering.

PEACH FAR EGET SPEL

Nu ar det dntligen prinsessan Peachs tur
att f3 ridda Mario och Luigi, istallet for
tvirtom! | hennes eget DS-spel maste
du gora Peach glad, arg och ledsen
foér att komma forbi hinder och klara
banorna. Om och nar spelet kommer hit
ar oklart,

NYTT NINTENDO GAMECUBE-PAKET

Nu nér inte Zelda: Twilight Princess kommer i ar &r Mario Smash Foot-
ball det Nintendo GameCube-spel som Nintendo satsar mest pa till
julhandeln. Samtidigt som spelet lanseras i Sverige den 18 november
kommer ett Mario Smash Football-paket som innehaller en parlvit
Nintendo GameCube-enhet, plus spelet. Den pérlvita Nintendo
GameCube-enheten gér inte att kdpa separat, den ar unik for Mario
Smash Football-paketet.

NYA SPEL

Bubble Bobble Revolution

Det Bergsala-agda spelféretaget Rising Star Games andra Nintendo DS-
spel &r Bubble Bobble Revolution och det har precis kommit till Sverige. Fér
forsta gdngen kan du nu bl3sa bubblor sjdlv genom att bldsa i mikrofonen
pa Nintendo DS!

X-Men Legends II: Rise of Apocalypse

Det ar val inte sa manga som minns det forsta X-Men Legends-spelet, men
nu finns i alla fall del tva ute till Nintendo GameCube. Activision star som
utgivare for spelet.

Madagascar: Operation Penguin

Knappt hann det férsta Madagaskar-spelet ut innan det ar dags for ett till
(som redan finns ute). Madagascar: Operation Penguin slapps bara till Game
Boy Advance och det later dig ta hand om det galna pingvinganget fran filmen.
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INGA SKAL TILL MICRO POLARIUM MICRO
Nintendo of Europe dndrade sig i sista stund och sldpper inga skal Nista ar kommer det en version av det underbara Nintendo DS-spelet
till Game Boy Micro. Det dr oklart om och nédr det kommer nagra skal Polarium till Game Boy Advance/Game Boy Micro. Vi oroar oss lite for
overhuvudtaget, tyvarr. hur styrningen blir utan touch screen-kontroll bara...

Enligt tidningen Forbes har Microsoft férlorat 4 miljarder

dollar (cirka 30 miljarder kronor) pé Xbox hittills NYHETER club Nintendo!



Text: Fredrik Andersson

Titel: Pac 'n Roll

Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Action

Utvecklare: Namco

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 3 &r

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehér: -
Sverigepremiar: 28 oktober 2005

RECENSIONER

~ FREDRIK ANDERSSON
Efterenlangtids oavbrutet rullande
av Pac-Man blev jag slutligen trott

i handen. Med ett barnsligt leende stanger jag
slutligen locket pa maskinen for att ta paus
ifrdn ett spel som faktiskt dverraskar. Pac’n Roll
avertraffar verkligen mina férvantningar och
ir helt enkelt ett humoristiskt spel som inte
direkt kréiiver ndgon tankeverksamhet,
utan mest ett skickligt handarbete. Harlig
grafik, underbar spelkontroll samt stundtals
roliga ljudeffekter och skén musik gér Pac’n
Roll till ett spel som varmt rekommenderas.

0\ KIM WEINEFELT
Vad jag kan minnas har det inte
© % gjorts ett enda bra Pac-Man-spel

sedan originalet. Namco har tvingat stackars
Pac-Man att vara med i en hel del skrapspel
de senaste aren, men Pac-Pix och Pac 'n Roll
till Nintendo DS ar de 6verldgset mest intres-
santa. Det fungerar klart dver forvantan att
styra Pac-Man genom att rulla honom pa
Nintendo DS touch screen, spelet blir faktiskt
valdigt kul enbart tack vara spelkontrollen
och frdgan dr om det hdr sdttet att styra
spelfiguren pd inte ger dinnu bdttre kon-
troll dn med en analog styrspak! Synd
bara att det ar lite tjatigt efter ett tag nar
banorna blir for lika varandra. Men det ar
som sagt ett skojigt spelkoncept som ar vart
att testa om du vill prova allt.

NINTENDDD

Det har hant en del sedan det forsta Pac-Man-spelet dok upp pa marknaden.

Jag kan inte minnas hur ung jag var nar jag testade spelet for forsta gangen.
Nu sitter jag aterigen (betydligt aldre bor tillaggas) med ett Pac-Man-spel
framfér mig — och jag maste erkdnna att det kdnns ratt bra!

Kanslan dr pa nagot satt samma. Trots att Pac-Man
nu &r i 3D och att mycket skiljer sig ifran original-
spelet galler det fortfarande i Pac 'n Roll att samla
gula sma bollar. Dessa behdver du for att ta dig
igenom portar pa spelet som den onde Golvis
satt upp. Den onde Golvis har gjort alla vérldens
invanare kubformade och nu ar det upp till dig att
hjalpa dem.

Det ar latt att komma igang med Pac 'n Roll.
Spelet ar till en borjan vildigt lattbegripligt, men
blir med tiden lite klurigare samt mer kravande. Pac
'n Roll & uppbyggt av sex vérldar med ett antal
olika banor i. Banorna ar varierande och bjuder pa
omvéxlande hinder sa som smala vigar dar preci-
sionskrdvande styrning krévs eller hoga hinder
dar mycket fart behovs for att kunna hoppa éver.
I Pac 'n Roll &r pennan verkligen att rekommendera
framfor wrist strappen. Detta ar dock ingen nack-
del da den fungerar vildigt bra i detta spel. De
ovriga knapparna anvdnds ej forutom styrkorset som
justerar kameravinkeln. Detta dr valdigt anvandbart
nar precisionskravande mandovrar blir aktuella.

Med hjalp av skickligt arbete med pennan lar
sig spelaren snabbt att med hog precision rulla
runt med Pac-Man. Olika godbitar som Pac-Man

kan dta ger honom olika egenskaper som hjalper
honom pa vagen. Exempelvis kan han med hjilp
av den tunga riddarrustningen rulla pa havets
botten fér att kunna samla gula bollar, eller med
fjaderhatten svéva langre for att kunna ta sig éver
exempelvis hl. Du kan dven "boosta” med Pac-
Man, vilket innebér att du under en kort stund
ger honom lite extra fart. Detta anvdnds férst och
framst for att krossa de |ador med godsaker i som
ar utplacerade lite har och var, men dven nar du
behdver extra fart till krdvande hopp.

Den som tar sig igenom det vanliga Story Mode
har bade Time Trial och ytterligare ett Challenge
Mode att ta sig igenom for att fullkomligt bemastra
spelet. Time Trial &r som vanligt till for att pressa
sina egna tider eller jaimféra sig med sina vanner.
| Challenge Mode stélls spelaren infor olika utma-
ningar pa varje bana.Till exempel géller det ibland
att klara banan pa en viss tid eller att besegra alla
fiender som finns i en viss vdrld. P sa satt upplevs
varje bana som ny, dven om den spelats bade en
och tva ganger tidigare. Dock saknarjag personligen
verkligen ett flerspelarlage. Det finns manga olika
spelkoncept som hade varit valdigt néjsamma att
spela tradlést mot en van.

2 3

RECENSION: PAC N ROLL

De fyra spdkena i Pac-Man heter Clyde (den réda), Inky
(den ljusbld), Pinky (den rosa) och Blinky (den gula)
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SPECIALGODIS

Power Pellet: Om du diter en Power Pellet férsvagar du tillfdlligt spékenas kraft, och du kan dita upp dem. Skynda dig bara, du har ont om tid!
Ar din fiende placerad i ett fordon géiller det att forst rulla in i fordonet sd att spéket ramlar ut fér att kunna dta upp vederbérande.

Knight Chocolate: Férutom en cool rustning fdr Pac-Man betydligt mer anvindbara egenskaper néir han dter Knight Chocolate. Dels dir det
nu mdjligt att forstéra lddor gjorda av metall for att fa tag pa fler féremdl. Utéver detta gdr det nu éven att rulla under vatten pd grund av
tyngden.

Wing Chocolate: Ater du denna blir du Iditt och snabb. Du kan dven svéiva en bit i luften. Detta kan vara anvéindbart niir Pac-Man skall upp pd
hdga hdjder eller behdver vara snabbare.

Pac Chocolate: Denna godbit férvandlar dig tillbaka till en Pac-Man med de vanliga egenskaperna.

Powver Pellet Knight Chocolate Wing Chocolate

Pac Chocolate

stﬂ‘
RULLA PAC-MAN MED DITT FINGER: -

Hela nedre skidrmen pa enheten ar egentligen en animation av Pac-Man.
For att styra honom drar du helt enkelt pennan ifrdn en sida av touch-
skarmen till den andra, i den riktning du vill rulla forstas. Ju fler
penndrag, desto snabbare rullar Pac-Man.

Langst ut i kanten av skdrmen finns en tunn linje. Fér att "boosta”
galler det att dra pennan hela vagen ut till denna lilla kant, da
far Pac-Man en massa extra fart.

| vissa delar av spelet kravs det att fa stopp pa Pac-Man
snabbt, speciellt ndr du hoppar mellan plattformar.
For att gora detta lyfter du snabbt pennan for att
sedan sdtta ner den och halla kvar pennspetsen.

Pa detta satt stannar Pac-Man upp helt.

?
Originalversionen av Pac-Man finns gomd i Pac ’n Roll RECENSION: PAC N ROLL

BETYG

" GRAFIK
Pac 'n Roll bjuder pa harliga farger
~  och skéna detaljer, speciellt Pac-

Man ar snyggt animerad. Dessutom ar skarm-
uppdateringen hog vilket leder till valdigt bra
flyt i spelet.

. LJUD
@) Stundtals rolig musik och skéna ljud-

effekter. Ldg variation bidrar dock
till att spelaren ganska snabbt kan trottna pa
de vanliga ljuden som ideligen aterkommer
under spelets gang.

A SPELKONTROLL
Efter ett tags spelande lar sig
spelaren snabbt att med en vildig

precision styra Pac-Man. Det gar egentligen
inte att gora s mycket annat dn att rulla
runt, men detta gar smartfritt och med otro-
ligt bra kansla.

i\ UTMANING
Lag instegstroskel som mynnar ut

i ett spel dar aven den mest rutine-
rade spelaren kan ha svarigheter. For att klara
spelet till hundra procent kravs en betydande
insats. Dock ar avsaknaden av ett multiplayer-
lage klart markbar.

i\ SPELDESIGN
Inget revolutionerande bortsett

fran den nyskapande styrningen,
men dock ett spel som formedlar spelgladje
och som tals att plockas fram titt som tatt.

TOTALT

Pac 'n Roll ar ett otroligt
underhallande spel som verk-

ligen bér testas om spelidén

tilltalar en. Rolig grafik, harlig spelkénsla
samt en underbar spelkontroll gor spelet
valdigt bra. Dock fragar vi utvecklarna: Var &r
flerspelarlaget?




Text: Kim Weinefelt

att baseball &r en rolig sport.

Baseball &r en av de stérsta sporterna i bade Japan
och USA, sa att Nintendo ger ut ett baseballspel
med Mario dér dr inga konstigheter. Och nu har
till slut Nintendo of Europe beslutat att lansera
Mario Superstar Baseball pa var fotbollstokiga
kontinent ocksa. Vilket s klart ar kul for oss som
vill testa alla spel som Mario 4r med i, och dess-
utom fa chansen att prova en ny tv-spelssport.
Du vet hur man spelar brannboll och da &r

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgra An 3 ar

Antal spelare:1-4 samtidigt
Kompatibla tillbehor: Nintendo
GameCube Memory Card (10 Block)
Sverigepremiar: 1 november 2005

RECENSIONER

KIM WEINEFELT

Jag kunde inte baseballreglerna

innan Mario Superstar Baseball, sa
Daniel fick agera coach nar vi testade spelet.

CHALLENGE

Ditt mal har &r att samla ihop ett bra baseballag
och slutligen besegra Bowsers lag. Spelet &r upp-
lagt som ett litet dventyr dér du gar runt pa en
karta och spelar minispel, kdper saker i shopen
och spela smamatcher mot Bowser Jr.

Nu nér jag vet grunderna sa blir det mycket
roligare att spela, dven om baseball i sig ar
en ganska statisk sport. Men ndr Mario och
kompani spelar blir det aldrig statiskt.
ﬁ Som gammal baseball-rav har
vantan pa att den amerikanska
nationalsporten skall flytta in till kuben varit
alldeles for lang. Nar den nu antligen ar slut,
ar det darfér med stort ndje man kan konsta-
tera att Nintendo-vdnnerna hanterar
denna transatlantiska brinnbollsvariant
mer dn vdl. Mario Baseball & namligen precis
vad man forvantar sig att det skall vara -

roligt, lattspelat och variationsrikt. Trots alla
innovativa finesser dr det dnda en gammal

DANIEL PERSSON

MINISPEL
S& har har aldrig nagon spelat baseball tidigare.
Minispelen kan spelas av upp till fyra personer!

WALL BALL
Kasta bollen precis sa hart att den slar sonder vaggarna
som star i vdgen, men missar Bowsers vigg.

hederlig traningsmatch som &r spelets stora
behillning. Har blandas klassiskt baseball-
lirande med forbluffande element som bara
tycks vara méjliga i Nintendos varld. Mario
Baseball dr en riktig fulltraff; kanske ingen
home-run, men valdigt nara.

PIRANHA PANIC

Smacka till pirayablommorna med 4gg i samma férg. Traffar
du en blomma med ett dgg i fel farg far du en eldboll
tillbaka som "tack”.

Mario ar obesegrad i go-kart, golf och tennis, so far. Men nu
har han en tuff uppgift framfor sig — att dvertyga Sverige om

du ndstan hemma pa baseballreglerna ocksa. Det
handlar om att sld bollen s3 I&ngt och sa hart det
bara gar och sedan |igga benen p3 ryggen och
forhoppningsvis springa hela vigen hem till basen.
Baseball &r lite mer avancerat dn brannboll och
har krdvs det dessutom slug taktik och en del tur
for att vinna. Och sa ska vi inte glémma att det har
ar ett sportspel med Mario, sa det I6nar sig med
fula knep.

SA HAR SPELAR DU BASEBALL PA MARIOS SATT
Férutom sjdlvklara spelsdtt som enstaka matcher for 1-2 spelare och trdningsméjligheter finns de udda
alternativen Challenge, Toy Field och ett gdng galna minispel i Mario Superstar Baseball.

TOY FIELD

Det har dr kanske s langt ifran serids baseball
som det gar att komma. Har vinner den som har
samlat flest mynt, och mynt far man genom att
sla, kasta och fanga bollen pa ratt satt. Ta ocksa
hjalp av slumpgeneratorn for att fa fler chanser.
Fyra manskliga spelare kan tavla mot varandra.

BOB-OMB DERBY

Det enda som galler har ar att sla home-runs, och att sld
dem sa langt som méjligt. Ladda upp slaget ordentligt
innan du klipper till.

CHAIN CHOMP SPRINT

Spring fran bas till bas och samla in s& manga juveler du
kan medan Chain Chomp sover. Om du rér dig det minsta
nér han ar vaken forlorar du en del juveler.

BARREL BATTER

S1a bollen pa tunnorna och férstér sd manga som méjligt.
Forsok rada upp tunnorna i samma farger sa far du bort
fleriett slag.

Chain Chomp Sprint

Yougot=G
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Piranha Panic Barrel Batter
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> NINTENDO
v’ GAMECUBE.

RECENSION: MARIO SUPERSTAR BASEBALL

En gdng i tiden hade Nintendo en egen
baseballspelserie med storspelaren Ken Criffey Jr.



HELA NINTENDO-FAMILJEN
Kanda Nintendo-figurer staller alltid upp i Marios olika sportspel,
men aldrig tidigare har s3 manga varit med som i Mario Superstar
TM Baseball. Det finns dver 5o olika figurer pa plats, vilket
betyder att det inte bara ar kdndisarna utan dven en del
bifigurer som dr med.
En kul detalj ar att figurerna spelar mer eller
mindre bra beroende pa vilka andra figurer som &r med
i samma lag. Luigi fungerar till exempel inte s bra till-
sammans med Boo (spoket fran Luigi’s Mansion, hehe) men
Peach och Toad samt Yoshi och Baby Mario dr bra ihop.

MARIO LUIGI DAISY
Allroundspelaren, som vanligt. Har Fortfarande en mistare pa att hoppa, En balanserad baseballtjej som &r
inga problem att kasta sina eldbollar men nagot svag i svingandet. teknisk men lite langsam pa att
pa baseballarenan. springa.
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A
L BIRDO PEACH WALUIGI
: Precis som i Super Mario Bros. 2 fun- Prinsessan ar svag men teknisk och En mastare pa att kasta luriga bollar.
= gerar Birdo bra ihop med Shyguys. bra ute pa banan. En av hans specialiteter ar "Liar Ball”.
d

YOSHI DIDDY KONG DONKEY KONG

Han ar snabbast av alla och kan kasta Av nagon anledning fungerar Diddy DK &r en kraftfull spelare som slar hart,
3 dgg-bollar. En farlig kombination. bra ihop med en Goomba. men han rér sig lite klumpigt pa planen.
'3

BOWSER JR
Wario &r balanserad, i alla fall for att  Slar och kastar bollen 16jligt hart, men Bade Bowser Jr. och hans Killer Jr. Ball

WARIO BOWSER

det behdvs eftersom han knappt kan  &r onda och svara att handskas med.
réra sig pa banan.

vara en spelare i kraftklassen.

Namco, som har gjort Mario Superstar Baseball, har
en egen baseballspelserie som dr populdr i Japan

RECENSION: MARIO SUPERSTAR BASEBALL

BETYG

‘ GRAFIK
ﬁ Nintendo-kanslan gar inte att ta
~ miste pa, de skarpa fargerna och

de runda figurerna &r overallt pa tv-skarmen.
Mysigt, men inte sa avancerat.

LiUD
ﬁ’ Musiken ar precis s3 dar lagom bra

att man nynnar pd den ndr man
spelar, men glémmer bort den efterat. Fler
roliga kommentarer fran figurerna saknas.

. SPELKONTROLL
" Fungerar som ett baseballspel ska

gora —det dr precis lagom svart att
triffa bollen och valdigt sallsynt med home-
runs.

_ UTMANING
w Forutom att spela vanlig match
finns det ett baseballaventyr att
ga igenom och rekord att sla i minispelen.

Inga langa sasonger med spaltmeter av stati-
stik dock.

SPELDESIGN
, En |attspelad version av riktig base-
ball, och som vanligt ndr Mario dr

med sa ar det roligare dn de "seridsa” alter-

nativen.

TOTALT

Vanta inte pa att Nintendo ska

gdra Super Mario Brannboll,

Iar dig baseballreglerna och sitt igang att sla
home-runs istallet!

NINT ENDD
| GAME CUBE |




Text: Emelie Lager

Titel: Fire Emblem:
The Sacred Stones
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: RPG Strategy
Utvecklare: Intelligent Systems
Nintendo
bution: Bergsala AB

Kompatibla tillbehor: -
Sverigepremiar: 4 novernber 2005

RECENSIONER

- EMELIE LAGER
ﬁ“ Ni som har lusldst Club Nintendo

Magazine under det senaste aret
har sékert redan forstatt hur enormt betagen
jag varit av fenomenet Fire Emblem sedan
den forsta delen i serien slapptes har i Europa,
till Game Boy Advance, forra sommaren. Dar-
for ar det kanske inte sa forvanande att jag nu
jublar sa over att antligen 13 stilla min hunger
efter en ny upplevelse av samma slag pa mitt
rosa Game Boy Advance SP. Lyckligtvis kanns
The Sacred Stones som klippt och skuret fér
en Fire Emblem-fantast som jag, med en
nagot hogre grundlaggande svarighetsgrad
in sin foregangare, och en smakfull, om dn
vdldigt forsiktig, vidareutveckling av det
spelkoncept som den redan har ldrt mig
att dlska. Nu hoppas jag bara att alla andra
strategi- och fantasy-entusiaster kommer att
kunna uppskatta detta pa samma héga niva
— for enligt mig dr The Sacred Stones inte
bara en underbar hylining till originalspelet,
utan har dven stora chanser att fora med sig
manga nya fans av serien!

. KIM WEINEFELT
‘9} Jag har fortfarande inte lyckats

spela igenom hela det férra Fire
Emblem-spelet. Svarighetsgraden ar nastan
vansinnig i slutet och det tycker jag ar synd
pa vad som annars hade varit ett perfekt
spel. The Sacred Stones &r minst lika bra
som det forra, hoppas slutet ar lite nadigare
mot mig den har gangen bara... Men nu ska
jag sluta Iata ynklig och istillet hylla Fire
Emblem-serien, som har den absolut bdsta
kombinationen av strategi och rollspel jag
nagensin sprungit pa. Tian ar lika nira har
som forra gangen!

GAME BOY ADVANCE

Sd har vieuropéer dntligen fatt chansen att dteruppleva Fire Emblem-konceptets
magiska fusion av strategi och rollspel pd Game Boy Advance — men dnnu en
gdng i en helt ny virld, med nya beddrande fantasy-miljéer, personligheter
och dramaturgiska knorrar! Att spelsystemet dessutom har piffats upp och
rationaliserats pd ett flertal vilkomna sdtt sedan sist, kdnns mest som en
trevlig bonus i det allmdnt ljuva dterseendet av denna spelserie.

Intrigerna pa kontinenten Magi Varl blommar ut
da ledaren for ett av dess stérsta kungadémen,
Grado-imperiet, plétsligen bérjar attackera sina
grannlander helt oprovocerat, genom att postera
ut ett gdng nya mystiska figurer i varsin dnde av
varlden, med ratt att utrota allt motstdnd, och
aterkalla de ondskefulla demoner som for lange
sedan portats fran de manskliga boningsplatserna
med hjélp av fem magiska stenar — en for varje
kungarike.

Ett av de riken som blir forst att falla i spillror
och forlora sina harskare dr det praktfulla Renais,
vars ene potentielle tronfdljare, prins Ephraim, for
tillféllet befinner sig langt bortom fiendens grénser
i ett forsok att hejda den vdxande oordningen
tillsammans med sina narmaste riddarkumpaner.
Detta far férstas oron att explodera i hjirtat pd
hans pacifistiska syster Eirika, som darfor mitt i
dramat bestammer sig for att ta med sig sin faders
sista krigsexperter ut pa en egen raddningsexpe-
dition, i sdkandet efter sin kire broder och svaret
pa vad det ar som haller pa att hinda med den
idylliska vérld som hon vuxit upp i. Kanske kan
hon finna dem med hjdlp av de fem ovan namnda
magiska stenarna, och de nya vdnner som hon och
hennes bror skaffar sig under sina parallella dventyr?

Spelets stridssystem ér i stort sett identiskt med
det i foregéngaren till Game Boy Advance, vilket

naturligtvis kanns skont for den som redan blivit
en mdstare pa att hantera dess strategiska re-
gelverk — men dven nya spelare borde ha mycket
I4tt att ta till sig detta spelupplagg, eftersom det nu
forklaras med om mojligt &nnu stérre precision an
tidigare, ijamn takt med utmaningens upptrappning.

De "enheter” som spelaren styr over pa spelets
otaliga separata stridskartor i inom- och utom-
husmiljéer av alla de slag, dr fortfarande helt unika
individer som utvecklas i takt med att de samlar
erfarenhetspoéng i strid, da spelaren later dem
visa upp sina fardigheter med de vapen eller magier
som deras klasstillhorighet later dem anvinda.
Om de skulle forlora all sin hdlsopodng innan en
magiker eller nagot lakande féremal hunnit hela
dem, kan de aldrig vara med och slass igen — och
det vill man ju inte gdrna vara med om, efter att ha
|ast deras bakgrund och framtidsdrémmar i spelets
otroligt skénlitterdra dialog och berdttartext!

Aven enheternas svird, yxor, lansar och magiska
artefakter, vilka alla ingar i en cirkel av krafter som
tar ut varandra pa ett eller annat satt, upphér som
vanligt att existera da de brukats till en viss grad.

Nagra fina uppdateringar av stridssystemet
och dventyrandet har emellertid implementerats
i upplagget av detta spel, dér de kdnns som allra
mest passande och sjalvklara. Om dessa, liksom
nagra av de nu tillgéngliga karaktdrstyperna, kan
ni ldsa pa nasta sida!

£

RECENSION: FIRE EMBLEM: THE SACRED STONES

Till Game Boy Advance har det hittills
gjorts tre Fire Emblem-spel, varav det
forsta inte dr slappt utanfor japan



"

EN'MYRIAD AV NYA, SPANNANDE ANSIKTEN

I den enormt fascinerande story som fars fram med stora méngder text mellan de mycket mer action- och strategiladdade
uppdragen i spelet, presenteras dess karaktérsgalleri i ett rikt och stadigt fléde, precis som i dess féregéngare. Ett annat
fenemen som kanns igen darifran ar att det kanske roligaste, men ocks& mest utmanande, sattet att f& med sig nya
karaktédrer pa dr att ta kontakt med dem p3 slagfiltet, via muntlig konversation mellan dem och en noga utvald person
i det gang slagskampar som du har med dig. Darefter ar det delvis upp till spelaren att lista ut vilka olika karaktarer
som slass bast da de ar utplacerade néra varandra pa filtet, och vars personliga band kan stirkas av ytterligare sma
pratstunder under stridernas gang. Nedan foljer en presentation av nagra extra starkt lysande stjarnor i den nya

rollbesattningen.

L N N R R N

EIRIKA

Klass: Lord

En snabb och skicklig svdrdskonstndrinna
som lart sig allt hon kan om krigsféring och
sjdlvforsvar av sin dlskade bror, men utan
att nagonsin langta efter att anvdnda sig av
dem, forrdn hon blir tvungen att géra det for
just hans skull!

EPHRAIM

Klass: Lord

Eirikas tjusige bror dr minst lika duktig med
sina spjut som hon &r med sina svérd, och
eftersom han, precis som sin syster, dr en
av spelets tva framsta nyckelkaraktarer, &r
det i de uppdrag déar han dr huvudpersonen
oerhért viktigt att hela tiden halla honom

SETH

Klass: Paladin

Denne stilige ryttare och forste beskyddare
av Eirika tycks alltid ha lika stor tur i strid,
och kan drdpa nastan vilken fiende som helst
med ett eller tvd slag, vare sig han haller

ett trubbigt svird eller en sylvass lans i sin

hand!

L’ARACHEL

Klass: Troubadour

Denna bedarande adelsdam dyker upp for
att blanda spelaren med sin fortjusande
uppenbarelse och viljestarka personlighet
mycket tidigt i spelet, men fir inte chansen
att visa upp sina fardigheter i stavslagsmal
forrén ett tiotal kapitel lingre fram.

vid liv—annars blir det Game Overl

R N TR escesemsrseeneeRanOORORORROREN

NYTT UPPGRADERINGSSYSTEM -
Till skillnad frdn i det forsta Fire Emblem-spelet till Game Boy Advance har de flesta karaktirer i The Sacred Stones inte
bara en enda, utan tva nya klasser att vilja mellan da de nar Level 10 och darmed &r redo att "utvecklas” med hjilp av
speciella magiska reliker. En "cavalier” kan nu uppgraderas till antingen "great knight” eller "paladin”, medan en “shaman”
kan uppgraderas till antingen "druid” eller "summoner” och en "archer” till antingen "ranger” eller "sniper”.

SMARTARE FORVARING AV FOREMAL OCH VAPEN

Nu behdver man inte langre ha med sig ndgot télt for forvaring av éverflédig utrustning pé stridskartan for att inte bli
tvungen att slénga de prylar som de stridande enheterna inte har plats for i sina privata packningar, utan de skickas
automatiskt till uppdragets nyckelkaraktar, var pa stridskartan hon eller han &n befinner sig!

STORRE FRIHET OCH KONTROLL | UTFORSKANDET AV VARLDSKARTAN

Mojligheten att atervinda till tidigare besokta punkter pad varldskartan, for att shoppa eller utritta andra viktiga
drenden, ar en mycket angenam nyhet i Fire Emblem: The Sacred Stones. Dessvarre dr det sdllan som dessa aterbesok
ger spelkaraktdrerna nagra méjligheter att samla nya erfarenhetspoing, sa det gller fortfarande att fordela "arbetet”
mellan dem sa jamt som méjligt under varje nytt uppdrag — om man inte vill bli stdende med ett géng relativt otrdnade
enheter och tva eller tre Gverkvalificerade favoritkaraktarer ndr uppdragens svarighetsgrad plotsligen accelererar till
oanade hdjder lite langre fram i spelet!

Marth och Roy i Super Smash Bros. Melee
kommer frdn Fire Emblem-serien —
Marth frin det forsta NES-spelet

och Roy frdn det forsta GBA-spelet

RECENSION: FIRE EMBLEM: THE SACRED STONES

BETYG

.. GRAFIK

‘ Det finns knappt ord for att be-
skriva vissa av denna spelseries

karaktarers skonhet... For att inte tala om den

stamning som mellansekvensernas bakgrunds-

vyer och stridernas smaskiga animationer

skapar! Annu ett Eldorado av forstklassig bild-

konst, med andra ord!

LJuD
I’ En alldeles, alldeles underbar ljud-

bild, som vanligt — speciellt om
man har ett par riktigt bra hérlurar inkopp-
lade! Dessutom kanns valdigt manga fina
ljudeffekter och musiksnuttar igen fran fore-
gangaren — gott och ont.

.. SPELKONTROLL
m Lika problemfri som i bade det forsta
Fire Emblem-spelet till Game Boy
Advance och syskonserien Advance Wars.
Ja, Intelligent Systems kan verkligen det har
med lattillganglig strategil

UTMANING
}5‘ Med over 30 spelbara karaktarer att
utveckla till fullindning, ungefar
lika manga uppdrag att klara av och superb
undervisning for alla nybérjare, rymmer detta
omfattande och engagerande strategidventyr
nagonting att bita och njuta av for sa val nya
som gamla Fire Emblem-fantaster!

. SPELDESIGN
8__ Om det forsta spelets styrka lag i

att det hade ett nytt fangslande
koncept, ligger uppfoljarens idenigenkdnning
som den framkallar hos spelseriens fans och
den tillfredsstallelse som dess forfinade version
avden valkanda speldesignen framkallari all-
manhet!

TOTALT 9}

The Sacred Stones erbjuder

spelaren i princip samma un-

derbara upplevelse som foregangaren, fast
battre! Den som ar ute efter okomplicerad
action bor dock ha i atanke att denna spelserie
bars upp av en enorm verbal kraft, och ger sina
spelare en hel del text att bladdra sig igenom.

Ett hett tips till alla som dr nyﬁkri'a-ﬁd vad
Fire Emblem-serien handlar om, och som har
tillgdng till Internet, dr att bestka spelens
enormt vélgjorda amerikanska hemsida, pd
adress http://fireemblem.gameboy.com/




Text: Kai Weinefelt

GAME BOY ADNANCE |

Titel:Dottkey Kang Country 3 Sedan Nintendo salde sina andelar av Rare har det brittiska foretaget anda
Spelsystem: Game Boy Advance .. _ p =
splypacion hunnit med hela sju spel till Game Boy Advance. Deras senaste produkt ar

Utvecklare: Rare s & 5 &
Utgvare: Nintendo Donkey Kong Country 3, en nio ar gammal SNES-konvertering med en ny

Svensk distribution: Bergsala AB
[LrEe sy samling fruktade minispel...
ntal spelare:1-2

Kompatibla tillbehdr: Game Boy
Advance Game Link Cable
Sverigepremiar: 4 november 2005

RECENSIONER DET FINNS EN APA INOM OSS ALLA
Donkey Kong Country-serien ar helt vanliga actionspel med en hel del dventyrsinslag. see—
& ‘ Man tar sig igenom banorna fran a-6 och hoppar pa fienderna i gammal god Mario- =
6 g ALIEINEENLT; stil medan man samlar féremal. Det som gor att DKC-serien sticker ut sitt hariga

Donkey Kong Country 3 har tappat

“ | hastighet, det har inte samma
snabba flyt i bandesignen som det forsta DKC.
Istéllet har Rare tagit ordet "samla” till en ny
niva och tvingar mig att feta och samla banan-

nylle frén den oborstade massan &r dels att spelen &r vilgjorda och dels att
man far lite apkdnsla nar man kastar tunnor och samlar bananer. Figurerna ar
valdigt roligt designade och det dr |att och skaffa sig asikter om Crankys fula
och sura beteende eller om Kiddys ovetande om sin egen klumpighet.

relaterade foremal tills jag kraks upp aliting och I denna tredje del &r det mer dventyrande och mer foremalssamlande an e
slutar spela. Att det hir sedan ocks till storsta i ettan och tvdan. Diddy Kong har fatt limna plats at Kiddy Kong, en férvuxen ji- e
delen dr ett gammalt spel gor att jag knappast bebis med samma tyngd som Donkey Kong. Om det beror pa muskler som . =
kommer slita mig fran varken Advance Wars i Donkeys fall eller ren fetma fortaljer inte historien. Vad det d@n ar kan Kiddy S
Dual Strike eller Meteos. Trots dessa klago- anvinda sin tyngd i strider och for att krossa golv och hitta nya vagar. Foljande ¥
mal kan jag dnda inte sdga att Donkey Kong Iter otroligt, men var lille runde vin kan till och med studsa pa vattnet om han i‘ ﬁ, -
Country 3 ar ett daligt spel, tvartom, det ar far upp farten! Tillsammans med Dixie Kong, vars specialegenskap fortfarande ar att - -
braces valgjc.’.rt e funge.rande spel!kor:roll anvinda histsvansen som en propeller, ska Kiddy ut p& aventyr for att leta efter de tva aporna
?::1 :;gt;:lsir,is;;i;:;i:;iif:yzgaivagr;: som btiyit kidnappade den har géngenﬂ: Don.l.cey och Diddy. Som vanligt ar det kremlingar som ligger
spel. Men jag tycker fortfarande, precis bakom illd&den, men vem deras ledare dr nu ér oklart...
som for nio dr sedan, att det férsta DKC-
spelet dr det bdsta, féljt av tvaan och
/st trean.Formigkrave detmerdn bra® for LITE FARSK FRUKT BLAND ALLA OVERMOGNA BANANER
SR el s Det hir &r inte bara en ren konvertering av SNES-spelet, Rare har precis som tidigare lagt till nya mini-
spel,dar du bland annat far prova pa batjakt med Funky. Mer intressant dn de nya minispelen ar den helt
nya varlden som kallas fér Pacifica och dr sa hemlig att inte ens vi vet vad som déljer sig dar. Med hjalp v

= _ KIM WEINEFELT
Min kére bror &r bra pa att spela apa,
< och efter att ha ldst hans DKC3-
recension kan jag bara konstatera att han ibland 3
tanker som en sadan ocksa. Det tredje spelet
i serien &r inte alls svagast, tvdrtom dr det
bdttre dn och ndstan lika klassiskt som
det forsta Donkey Kong Country. Kiddy &r
en av mina Kong-favoriter och Broderna Bjorn
har lika mycket humor som Rare hade pa den
tiden. Hoppas att det aldrig gors fler Donkey
Kong Country-spel, for den har serien fortja-
nar att avsluta pa topp. Och det gor den har.

av endast en spelkassett kan tva personer turas om att spela.

b 1|

Den grafikteknik som anvénds i DKC-trilogin,
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DJURVANNERNA

Ellie: Elefanten Ellie kan hantera vatten som ingen
annan. Sug upp det i snabeln och spruta ut det pa
fulingarna. Ellie kan ocksa bdra tunnor precis som
medlemmarna i familjen Kong men hon ar valdigt
radd for rattor. Ser Ellie en ratta pa alltfér nara hall
kommer hon fly sin kos omedelbart och du far borja
om en bit.

Squitter: Nat kan anvdndas som plattformaratt hoppa
och ga pé, och spindeln Squitter vet hur man spinner
dem. Sjilvkiart finns inte Squitter tillgénglig pa alla
banor men pé de han finns kan han aven attackera
ruttna reptiler med natprojektiler.

Squawks: Papegojor brukar ha firgglada fiaderdrakter
och Squawks dr inget undantag. Squawks finns i tva
olika versioner,en gron och en lila, men ingen av dem
drvingklippta sa det dr bara att flaxa sa gott det gar.
Den gréna Squawks kan spotta dgg och den lila kan
lyfta upp och halla i tunnor med klorna. Prata kan
ingen av dem géra och det ska man nog bara vara
tacksam for.

Enguarde: Den héar svardfisken arden enda djurkom-
pisen som har varit spelbar i alla tre Donkey Kong
Country-spel, en riktig klassiker med andra ord.
Enguarde har precis samma attacker och rorelser
som forut, antingen kan han spetsa undervattens-
faror med sin svardsliknande nos eller sa laddar han
upp energi och kor en vansinnesattack rakt framat
i hog hastighet.

Parry: Parry flyger parallellt ovanfor Kiddy och Dixie
och kan samla pa sig foremal som annars inte ar
mojliga att na. Traffas Parry av en fiende ar det omedel-
bart over for hans del, om inte fienden rakar vara en
Booty Bird. Som namnet antyder finns det skatter att
inkassera fran den feta fageln.

=

e

Squitter

BETYG

GRAFIK
@ Inte lika bra upplosning och skarpa
v  som i SNES-versionen, men dnda
otroligt snyggt for att vara Game Boy Advance.

A LIuUD
(33 Liten pa spelets forsta bana kan
< vifortfarande nynna utantill men

o resten av musiken, med undantag for den

\ hos broderna Bjorn, haller inte riktigt samma

Ellie (under Kidd)
et o hoga klass som i de tva forsta DKC-spelen:

L
7

» z
y _ SPELKONTROLL
/ (23 Lika snabb som Dixie ach betydligt
P - * mer palitlig an Kiddy.
A
A UTMANING
f? Spelet @r fagom stort och svarig-

hetsgraden dr lagom avvagd. Vissa
grottbanor dr dock lite val langa och dryga.

SPELDESIGN

/" Roliga och véldesignade banor men

* vi lite dldre spelare har sett det
mesta forr. Hela det hdr gamia konceptet
som har funnits sedan Super Mario Bros. borjar
kannas lite foraldrat och uttjatat och kan for-
hoppningsvis fa ett lyft med The New Super
Mario Bros. till Nintendo DS.

A

TOTALT

Det dr det hir Rare &r bast pa
idag, konverteringar av sina  *
forna storspel. Ett kul actionspel med manga
aventyrsinslag och massor av personlighet.

Tvd av broderna bjérn | DKC3, Benny och Bjérn, har for-
madligen fdtt sina namn fran ABBA:s kiinda ldtskrivare

RECENSION: DONKEY KONG COUNTRY 3
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Text: Kim Weinefelt

GAME BOY ADVANCE |

Titel: Dr. Mario & Puzzle League
Spelsystern: Game Boy Advance
Speltyp: Pussel

Utvecklare: Intelligent Systems
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB

illbehdr: Game Boy
Advance Game Link
Sverigepremiar: 4 november 2005

RECENSIONER

. KIM WEINEFELT
, Dr. Mario ar ett kul pusselspel, men
precis som med Tetris sa kommer

man till en grans dar det inte gar att utveckla
sitt spel léngre. Puzzle League ddremot -
0jojoj... Efter ett antal timmar med Pokémon
Puzzle League till N64:an har jag insett att
det har ar varldens basta pusselspel och jag
blir fortfarande battre pa det, trots att jag har
trinat i cirka fem ar. Anledningen till betyget
atta ar att det redan finns hurmanga versioner
som helst av de har spelen, och att Nintendo
kunde ha klamt in lite fler nyheter.

{0 KAl WEINEFELT
Till att bérja med vill jag spracka
L " en myt, Tetris ar inte det basta

pusselspelet genom tiderna, snarare det mest
klassiska. Kronan bars istillet av Tetris Attack
som utkom i en ny skepnad som Pokémon
Puzzle League till Nintendo 64. Det spelet ar
mitt favoritpusselspel och eftersom den har
kassetten innehaller det konceptet i en ny
version skulle det |att racka for ett hogt betyg.
Nu finns ocksa Dr. Mario pd samma kassett,
och dven om det inte ar i narheten av Puzzle
League sa gor det inte helheten samre. Det
som gor Puzzle League sd fantastiskt dr
att det dr ldtt att forsta grunderna, men
dndd kan du som spelare utvecklas
ndstan hur ldnge som helst. Precis som
Super Smash Bros. Melee alltsa. Meteos ar
aven det ett grymt roligt pusselspel, men inte
ens Masahiro Sakurais senaste verk kommer
upp i samma liga som Puzzle League. Om du
inte har spelat det har spelet forut rekommen-
derar jag darfor Dr. Mario & Puzzle League
framfor Meteos.

14 GAME BOY ADVANCE

Hur later det med Nintendos genom tiderna basta
pusselspel i en och samma kassett? Det later precis
som Dr. Mario och Puzzle League.

DR. MARIO
| samma veva som Tetris blev varldsberomt ville Nintendo gora sitt eget pusselspel och resultatet blev
Dr. Mario — en spelserie som har givits ut till alla av Nintendos kdnda spelmaskiner sedan NES (alla spel
har dock inte sldppts i Sverige).

Y R R Y R R ]

I flaskan ligger elaka virus som Dr. Mario maste ta kal pa. Virusen finns i tre olika typer — fargerna réd, bla och gul. Doktorn
kastar hela tiden ner piller i flaskan och det galler for dig att flytta och snurra dem sa du far ihop minst fyra piller och
virus i samma farger vagratt eller lodratt. Lyckas du med det férsvinner bade pillren och virusen i den raden. Blir flaskan
overfull av piller ar det kért.

En lodrit rad med fyra réda  En vAgrat rad med fyra bld  Ettexempel pa en kedjereaktion, ~ Gor kombinationer genom att
piller och/eller virus. piller och/eller virus. dir en serie med eliminerade  forstéra fler rader av virus och

virus ger upphov till en annan. piller samtidigt.

e
w2
<

= f
00:48 |

Svarighetsgraden sitter du | spelsittet Flash ska du Koppla ihop digmeden kompis ~ Du kan ocksd spela mot en
sjdlv genom att bestamma hur  koncentrera dig pa de lysande  s& kan ni spela mot varandra  datorstyrd motstandare, om
manga virus du vill starta med  virusen — bort med dem sa & om vem som &r den bdste vem som kan eliminera alla
iflaskan, och hur snabbt Mario  nivan avklarad. doktorn i huset. virus i flaskan forst.

ska kasta pillren.

Dr. Mario har dven kastat sina piller i
Super Smash Bros. Melee, ddr han dr
en av de hemliga spelfigurerna

RECENSION: DR. MARIO 8 PUZZLE LEAGUE
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PUZZLE LEAGUE

Puzzle League ar skapat av Nintendos utvecklings-
team Intelligent Systems, som bland annat ligger
bakom Advance Wars-, Fire Emblem- och Paper
Mario-spelen.

| de flesta pusselspelen ramlar blocken ner fran ovan,
men i Puzzle League byggs de p3 underifran istéllet.
Med hjilp av en markor kan du fa tva block som ligger
vagritt bredvid varandra att byta plats. Malet ar att fa
tre eller fler block att hamna i en vagratt eller lodratt rad,
da férsvinner de och eventuella block som ligger ovanpa
ramlar ner.Om stapeln med block nar toppen av skarmen
ar det Game Over.

80 0sE0EEs0E0000000000000800000800000008000000

Efter att du bytt plats pa de har
bl3 och grona blocken hamnar
tre grona i en lodrét rad...

..och forsvinner fran spelplanen.
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Du kan ocksa flytta block i sid-

.. genom att byta plats med
led... ett block och en tom ruta.

R R R

KOMBINATIONER
Nir du byter plats pa det har gréna och roda
blocket...

... blir det en rad med fyra réda och en rad
med fem grona block som gor att nio block
forsvinner pa en gang i en kombination.

SN NI 0TI EeEEER0EERENNRRTRRERTRERT

KEDJEREAKTIONER
Nir de har tre bla blocken forsvinner ramlar det
réda blocket ovanpa ner...

... och bildar en vagrit rad
med tre roda block...

...som isin tur férsvinner i en kedjereaktion.

Forsok att spela sd linge du  Spela mot datorstyrt motstand och férsok skicka over skrapblock
kan och samla s& mdnga poing  till dess sida genom att géra kedjor och kombinationer.

som majligt innan blocken nar
toppen.

1 det har spelsattet har du
bara ett par minuter pa dig att
samla ihop sa manga podng
som mbjligt.

Spelardu”line” mastedurensa  Du kan ocksd spela en typ av

bort alla block ovanfér en linje  spel dir det rasar in skrdpblock

for att klara nivan. pa spelplanen med jdmna
mellanrum.

Allra roligast ir det att spela
Puzzle League mot en kompis,
sa ni kan dsa over skrapblock
till varandra!

Du bjuds ocksd pa ett spelsatt
dar du maste ta bort alla block
pa skirmen inom ett visst
antal drag. Kan du I8sa pusslet
pa bilden i tre drag?

Krt spel har mdnga titlar. Puzzle League
heter Panel De Pon i Japan och var tidigare
kéint som Tetris Attack i USA och Europa

RECENSION: DR.MARIO & PUZZLE LEAGUE

BETYG

GRAFIK
ﬁ Utseendet pa pillren och blocken
% har inte andrats s mycket de

senaste 15 aren, men man ser ju fortfarande
klart och tydligt vad som hander.

- LJuD
ﬁ Lagom trevlig pusselspelsmusik.
VAr klara favorit dr Fever-musiken

(som remixats i Super Smash Bros. Melee) fran
Dr. Mario.

SPELKONTROLL
5S4 bra spelkontroll som det behdvs.
Varken mer eller mindre.

Tva bra spel i ett ar ju alltid trevligt,

och det racker sa klart dubbelt sa
lang tid. Du kan utmana en kompis i bida
spelen ocksa,

)

SPELDESIGN
’ En vildigt personlig bedomning,

men bada recensenterna ar eniga
om att Dr. Mario dr "bra” och Puzzle League
"varldsbast”.

TOTALT

Nintendos basta (Puzzle
League) och nast bdsta (Dr.
Mario) pusselspel pa samma
stille!

GAME BOY ADVANCE 15




Hideki Konno &r en upptagen man. Han dr inte bara ansvarig for produrtionen

ldngtade Mario Kart DS (kommer till Sverige den 25 november), han ar ocksa hjarnan bakom

succen nintendogs.

Oavsett om det handlar om kul pa fyra hjul eller fyrbenta vanner s3 ar det Konno som
har sista ordet. Han var regissor for bade originalet Super Mario Kart och Mario Kart 64, och
overvakade Mario Kart: Super Circuit till GBA. Numera arbetar han hos EAD, Nintendos team
"Entertainment Analysis and Development”, dir han finjusterar det sista pd Mario Kart DS.
~ Genom hans tolk har vi fitt reda pa hur arbetet gr med det fantastiska Mario Kart DS.
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Nintendo of Europe: Tidigare Mario Kart-
spel har haft en gimmick, som till exempel
tva figurer pa varje go-kart i Double Dash!!.
Vad har Mario Kart DS for gimmick?

Hideki Konno: Den hir gangen gar vi till-
baka till rétterna, med endast en spelare
per go-kart. Menvitarvara pd Nintendo DS
tradlésa kommunikationsmojligheter, sa
den hér gangen kan upp till atta personer
spela tradlost mot varandra samtidigt.

Vi ville att flerspelarldget skulle ga att
spelaavfler personer samtidigt &n ndgonsin

"Om du dger ett Nintendo DS och
Mario Kart DS sd kan du spela mot
vem som helst éver hela virlden.”

tidigare,och att det skulle ga latt och snabbt
att satta igang ett race.

En annan mycket viktig faktor ar att
vi kommer att géra Mario Kart DS Wi-Fi-
kompatibelt. Men andra ord: om du ager ett
Nintendo DS och Mario Kart DS sa kan du
spela mot vem som helst éver hela varlden.

NoE: Hur drar spelet nytta av Nintendo DS
specialfunktioner?

HK:Vikommeratt ldgga in manga DS-unika
sakermen tyvarr kan jag inte dela med mig
av detta just nu. Men en av idéerna som vi
inte har berdttat 6ppet om dnnu dr att vi
anvander de dubbla skdarmarna.

Ett exempel pa en sak som ar ny for
Nintendo DS-versionen ar blackfiskkarak-
taren (Gooper Blooper) frdn Super Mario
Sunshine. Eftersom det &@r en blackfisk kan
den spotta ut bldck och om du ar offret
kan du inte se den dvre skarmen eftersom
den &r full med blick under ett tag. Men
pa den undre skirmen har du kartan sd
du vet fortfarande var du och de andra ar
nagonstans.

NoE: Vad kan du beratta om banorna i
spelet? Vi horde att det ska vara en mix
mellan klassiska och nya banor.

HK: Vi letade upp 16 av de bista banorna
som folk verkligen gillade att spela pa i de
gamla spelen, och gjorde om dessa banor
till Nintendo DS-versionen.Jag tror att spelare
som brukade spela pa de banorna kommer
att fa en ordentlig nostalgisk kansla.

Vi har ocksd lagt till 16 nya banor, och
eftersom Nintendo DS har sa pass mycket
kapacitet kan vi skapa uppférs- och nedfors-
backar, och nagra nya saker.

Intervju av Nintendo of Europe

NoE: Kan du berdtta om nagra av de nya
"sakerna”?

HK: Det finns en bana dér du faktiskt
kor genom ett enormt flipperspel med
bumbrar och flipprar. Stora jarnkulor rullar
genom banan och du maste vara valdigt
forsiktig sa du inte traffas av dem.

NoE: Och kan vi se fram emot nagonting
speciellt i single player mode?

HK: Ett av vara forsta mal med Mario Kart
DS var att forbattra ensamspelet. Innan
hade vi bara Grand Prix-racing och Time
Trial men den har gangen har vi gjort
nagra andringar sa att du till och med i en
versus-match kan spela ensam, da datorn
blir motstandare. Och dven i Battle Mode
kan datorn bli din motstdndare sa att du
kan spela ensam.

NoE: Sista frigan: Ar det ndgot du vill siga
till dem som ldser det har?

HK: Nu har vi hunnit gora flera olika spel
i Mario Kart-serien och jag vill verkligen
inte att ndgon ska sdga: "Ah, det har gjorts
fér manga Mario Kart-spel genom aren.
Jag behdver inga fler.”

Nar vi gor ett nytt Mario Kart-spel
forsoker vi alltid géra nagot speciellt
- nagonting nytt och nagot som saknar
motstycke. Den har gangen har vi verkligen
utmanat oss sjdlva sa att DS-versionen ska
bli nagonting som &r helt unikt. S3 jag
hoppas att ni kommer att spela och tycka
om det!

NoE: Tack sd vildigt mycket for er tid,
Konno!

I B
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INTERVJU MED HIDEKI KONNO

Det finns fem Mario Kart-spel: Super Mario Kart, Mario Kart 64,
Mario Kart: Super Circuit, Mario Kart: Double Dash!! och Mario Kart DS



Nintendo Wi-Fi Connection

Den 25 november gdr en drém i uppfyllelse. Frdn och med den dagen gdr
Nintendo DS online i Sverige och dd kan du for forsta gdngen spela Mario
Kart mot spelare dver hela viirlden!

SVAREN PA FRAGORNA FORST:
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Vad dr Nintendo Wi-Fi Connection?
En service som gdr att du kan ansluta ditt Nintendo DS till tradlost bredband och spela mot andra Nintendo DS-
dgare som ocksa ar anslutna.

Vad behéver jag géira om jag redan har trddlést bredband hemma?
| s& fall &r det bara att fylla i instéllningarna pa Nintendo DS och dérefter ar du igéng.

Men jag har ju bara vanligt bredband hemmal?
D3 behover du tillbehoret Nintendo Wi-Fi USB
Connector, som gar att képa samma dag som
Mario Kart DS lanseras, alltsa den 25 november.
Den hiar adaptern kopplar du in till din
bredbandsanslutna dator och efter att du
har installerat mjukvaran som foljer med

ir du igdng efter en knapptryckning pa
Nintendo DS.

Om fjag inte har bredband alls hemma dd?

D4 kan du spela Nintendo DS via hot-
spots som finns pa olika platser runt om

i varlden. En hot-spot &r ett omrade som
ticks av trddlost bredband, och som du
alltsd kan surfa ifran. Vi kommer dven att
stdlla ut Nintendos Connection Access Points
i vissa spelbutiker, som du kan ansluta ditt
Nintendo DS till.

Vad kostar kalaset?
Nintendo tar inte ut en krona | avgift nar du spelar med deras Wi-Fi-service. Det som tillkommer ar din bredbands-
kostnad, eller om dgaren till en hot-spot tar ut en avgift for att du ska fa anvianda den.

MARIO KART DS

Du vet redan hur kul Mario Kart ar att spela
tillsammans med andra, och via Nintendo Wi-Fi
Connection kan nispela fyra personer samtidigt.
Om du vill tavla mot andra manniskor kan du
vilja mellan olika kategorier av spelare. Vilj
mellan att spela med personer som du kanner (i
s fall skapar ni varsin kod som ni ger varandra),
med spelare som du &r jimnbra med, med
spelare fran samma omrade dar du bor eller
med spelare fran hela varlden!

seccescc0sc0RRsRRORORRORR

TONY HAWK’S AMERICAN
SK8LAND

Det andra spelet som anvander Nintendo DS
Wi-Fi Connection och som lanseras i slutet
av november ar Activisions senaste tillskott 1
skateboardspelens forstaserie. DS-versionen av
Tony Hawk’s American SK8land &r fulltankad
med roliga funktioner som till exempel touch
screen-kontroll och méjlighet att spela in egna
roster till tricken, men allra mest intressant
ar Wi-Fi-stodet, som gor att du och andra

skate-fans kan skapa ett eget barbart Hawk-
community dir ni tavlar mot varandra. Wi-Fi-
tjansten kan aven anvindas till att skicka in
rekordpoang och ladda ner statistik, high scores
och “replay ghosts” som visar hur andra spelare
gor sina tricks.

Nintendo utvecklar sin Wi-Fi USB Connector
tillsammans med féretaget Buffalo

NINTENDO WI-FI CONNECTION

club Nintendg
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Busschauffé .
Jassa du fyller

ocksd ar idag? Ingen bryr sig
om mig, inte ens mina barn...

E-T

ag vann mot
en japan via
wi-fi igarl

da_c;ﬁill overdrifi™

Sldng ett
bananskal pd den!
Jag dr upptagen!

Men jag tror dnda...
...att han har det
bdttre nu...

Paus dr skapad och tecknad av Stef Gaines.

i

B Nintendo

SVENSKA NASTERSKAPEN

Nintendo-SM fortsatter att satta sina spar runt om i Sverige.
Titta in pa Nintendo.se och se det uppdaterade turnéschemat
(flera datum och orter har lagts till och andrats).
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VAD DOLIER SIG | NASTA NUMMER?
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VISAS | DECEMBER!
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GAME OVER

Annu har ingen lyckats vinna NintendoX 'M anger..
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DREAIVIHACK

THE WORLD'S LARGEST COMPUTER FESTIVAL

DREANVIHACK WINTER 2005

e 24-27 NOVEVIBER, JONKOPING
VARLDENS STORSTA LAN BLIR NU ANNU STORRE OCH BATTRE
BESTALL BILJETTER PA WEBBEN :

WWW.DREAIVIHACK.SE

PCE[d:1 Scandic ‘PLAY ZyXEL




SVERIGE

PORTO BETALT

BERGSALA AB * BOX 10204 « 434 23 KUNGSBACKA

Nintendo.se



