DIN BLIXT PA SISTA VARVET

2005:DECEMBER

Plus:

* SVINGA STYLUSEN |
NINTENDO TOUCH GOLF

e INGA RODA KORT !
MARIO SMASH FOOTBALL

e FANGA SHADOW LUGIA
| POKEMON XD

e VALDSAMT VACKRA
FIRE EMBLEM

¢ ADVANCE WARS + GAMECUBE
= BATTALION WARS

® STOPPBEOLLAR OCH ELDBOLLAR
I MARIO POWER TENNIS

® ANTIKA SLAG | DYNASTY
WARRIORS ADVANCE

® FYRA TUNGA SPELUTVECKLAR-
INTERVJUER

e VINN SPEL | DE TVA
TAVLINGARNA

lw- hela valden. 0,




;’ 5 ]
Y Pris:39:%
‘:’A‘; ‘ “ﬁi

Nr1/2005




KASTA BANANSKAL ONLINE

Den férsta och senaste gdngen jag spelade ett spel online var Phan-
tasy Star Online: Episode | & |1, ndr det kom till Nintendo GameCube
for ett par ar sedan. Forst behovde jag en bredbandsadapter for nagra
hundra-lappar. Sedan tog det en timme att komma igang med alla
nummer och instdllningar som skulle knappas in. Och sa ville Sega
ha mitt kontokortsnummer. Och efter den forsta prova-pa-manaden

Nintendo Wi-Fi Connection 4r nagot helt annat. Det tar ett par minuter!
att fixa till grundinstaliningarna forsta gangen, sedan &r det ba
att borja spela som vanligt och du tanker knappt pa att du ar onl
och spelar med nagon pa andra sidan jorden. Och s& &r det
gratis. Och framférallt finns det en forbaskat bra anledning at
online ndr spelet heter Mario Kart DS. .

ville de ha mina pengar ocksa. Sen fick det racka. En sak till - ndr vi nagon gdng hamnar i samma Wj

Club Nintendos marknadsboss Orjan fick fér sig att spela nagot
onlinespel pa PC haromdagen, berattade han. For att Gverhuvudtaget _ |

kunna spela var han férst tvungen att ladda ner en uppgradering
pa négra hundra megabyte, och ndr han hade gjort det sa hingde

sig alltihop direkt. Andra gdngen ocksa. Tyvérr lar det knappast vara
nagon unik historia i PC-spelsvirlden, om man siger sa.

i

CLUB NINTENDO CREW Credits: INNEHALL
Ansvarig utgivare JA. JA...
Puhaagy 03 PRESS START
Redaktsr 04-05 Nyheter
Kim Weinefelt 33 Game on!
» 34 GAME OVER
Skribenter
Fredrik Andersson
Emelie Lager A TUSAN...

Johan Lenngerd 22
Mikael Nylander
Daniel Persson
Kai Weinefelt 1 24
Kim Weinefelt 25

Meteos-intervju
23 nintendogs-intervju
Advance Wars: Dual Strike-intervju

KIM WEINEFELT Battalion Wars-intervju
Kim hdlsar alla medlemmar och l&sare att e T

han ska acceptera varenda Mario Kart DS- Art Director 40 Activision ta‘{.lm.g
utmaning han far, bade under SM-finalen i Carolina Enberg (fd. Karlsson) 27 S5X on Tour-tavling
Stockhelm nu i borjan av december och déar-
efter via Wi-Fi.

GIORT SEDAN FORRA NUMRET: Spelat Advance
Wars: Dual Strike sénder och samman

VILL GORA INNAN NASTA NUMMER: Hinna spela Tryck 08-09
pa alla sina fyra Game Boy Micro, helst samtidigt Perstorps Tryckeri

Annonsforsiljning

Orjan lohansson NINTENDO DS-RECENSIONER

06-07 Mario Kart DS
Nintendo Touch Golf: Birdie Challenge

NINTENDO GAMECUBE-RECENSIONER
Mario Smash Football

12-13 Pokémon XD: Gale of Darkness
Fire Emblem: Path of Radiance
Battalion Wars

Club Nintendo Magazine publiceras
av Bergsala AB, Box 10204, 434 23 10-1
KUNGSBACKA. @ 2005 Bergsala AB. Alla
rattigheter férbehalina. Ingenting av
innehallet i Club Nintendo Magazine far, 14-15
i sin helhet eller delvis, anvandas utan 16-17
skriftligt tillstind av Bergsala AB.

GAME BOY ADVANCE-RECENSIONER
Mario Power Tennis
Dynasty Warriors Advance

Kontakta Club Nintendo
Ha medlemsnumret redo 18-19
nar du kontaktar oss.

Postadress:
Club Nintendo

FORHANDSVISNINGAR

Box 10256
EMELIE LAGER e TD;J: zbada 28 Shadow the Hedgehog
J\Tc'lr c!et rha’rEmuirr‘vctl atv Club N\fnt(?do 43473 & 3 29 Sonic Rush
agazine har Emelie pl6jt igenom ofantliga <

mangder text i de olika roll- och strategispel VE-postadress. . 30 Gun 3 :
som hon fatt i uppgift att skriva om. Nér clubnintendo@bergsala.se 31 True Crime: New York City
man har ett s& utstuderat sprakintresse som . Bi

! P eRGGen 32 Call of Duty 2: Big Red One

hon, kan det emellertid enbart ses som ett
mycket nyttigt och inspirerande ndje!

GJORT SEDAN FORRA NUMRET: fintligen kunnat
képa sig en rosa Nintendo DS

VILL GORA INNAN NASTA NUMMER: Hitta den Faxnummer:
perfekta vaskan till sin rosa Nintendo DS 0300-732 80

0300-721 00 (vardagar kl. 16.00-19.00,
helger kl.12.00—15.00)

ANNONSER
Egmont

Om du har ett Advance Wars-spel till Game Boy AcCUl<R R i\ Tl le (2L I g1}
spelar Advance Wars: Dual Strike kan du kiipa fler Sl CIaRale Il LRl e LT

PRESS START



NINTENDO DS MARIO KART PAK :

25 november 2005 — vilket underbart datum det var! Samma dag
som Mario Kart DS kérde online i Sverige introducerade vi ett nytt
Nintendo DS-paket,den har gdngen med go-kartspelens helige fader
Mario Kart DS pa kopet! | paketet ligger en silverfargad Nintendo
DS-enhet och ett exemplar av spelet, s3 har du inget Nintendo DS
annu far du absolut inte missa detta!

NINTENDO DS RUMBLE PAK
Du minns val Nintendos nyskapande N64-tillbehér
Rumble Pak? Under nasta ar kommer ett Rumble
Pak till Nintendo DS i samma form som en Game
Boy Advance-kassett, som du stoppar in i GBA-
ingdngen pa Nintendo DS. Nintendo DS Rumble
Pak slipps under 2006 och kommer att fungera
med méanga Nintendo DS-spel framdver, bland
annat Mario & Luigi: Partners in Time och Metroid
Prime Pinball.

TRYCKFELS-WALUIGI

Det dar med CO-namnen i Advance Wars: Dual
Strike...Nintendo i USA valde att dndra namnen
pa figurerna i spelet efter att vart september-
nummer gick till tryck, darfér star det fel namn
i spelets recension. Grimm tillhor Yellow Comet
och Javier hér hemma i Green Earth. | Black
Hole bytte Koal namn till Zak (Nintendo har
faktiskt missat att dndra det namnet i spelets
avdelning Battle Maps) och Kindle heter egent-
ligen Candy. Ratt ska vara ratt.

RELEASER 2006

Det ar fortfarande 2005 ett tag till, men sa fort du vander ryggen till
kommer du inse att det dr 2006 och da har du bland annat de héar
spelen att se fram emot under det forsta kvartalet:

Nintendo DS

| bérjan av 2006
Resident Evil Deadly Silence (Capcom)
Megaman Battle Network 5: Double Team DS (Capcom/Nintendo)

27 januari 2006
Mario & Luigi: Partners in Time (Nintendo)

Februari 2006
Viewtiful Joe: Double Trauble (Capcom/Nintendo)

Mars 2006

Brain Training (preliminar titel) (Nintendo)
Trauma Centre: Under the Knife (Nintendo)
Harvest Moon (Marvelous/Rising Star Games)

10 mars 2006
Phoenix Wright: Ace Attorney (Capcom/Nintendo)

31 mars 2006
Animal Crossing: Wild World (prelimindr titel) (Nintendo)

Nintendo GameCube

27 januari 2006
Mario Party 7 (Nintendo)

Februari 2006
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble (Capcom/Nintendo)

Mars 2006
Harvest Moon Magical Melody (Marvelous/Rising Star Games)

31 mars 2006
Odama (Nintendo)

Game Boy Advance

24 februari 2006
Wario Ware Twisted! (Nintendo)

| bérjan av 2006
Final Fantasy 4 Advance (Square-Enix)

31 mars 2006
Tales of Phantasia (Namco)

Hela listan finns pa Nintendo.se som vanligt

NYHETER

Labrador & Friends dr den nintendogs-version som har sdlt klart bdst i Sverige hittills




Den 3 och 4 december 2005 flyttar Svenska Masterskapen i Nintendo in pa Kulturhuset i Stotkholm.Vi garan-

terar den roligaste kulturupplevelsen i historien!

TA ANDRA CHANSEN

Lordagen den 3 december &r det "andra chansen” for alla som vill forsoka hugga den absolut sista
finalplatsen. Har ar alla (utom de redan klara finalisterna) valkomna, dven de som har varit med i en
deltavling tidigare i ar. Du har alltsa fortfarande chansen att vinna Nintendo-SM! Anmal dig tidigt pa
plats och trina ordentligt innan — det hir lar namligen bli den tuffaste deltavlingen av alla!

SE NINTENDO-ELITEN SPELA
Séndagen den 4 december ar dagen for den stora finalen. Har far du se Sveriges drygt 30 basta Nintendo-
spelare géra upp om SM-titeln 2005 —en fight som kommer att paga nastan hela dagen.

SPELA ALLT NYTT .
Vi kommer att rada upp spelstationer éverallt, s3 vill du prova de senaste Nintendo-spelen finns det
ingen battre plats att vara pa den har helgen.

TRAFFA MIYAMOTOS NINTENDOG!

Ta med ditt Nintendo DS sa kan du ladda ner olika spel, som du kan spela sa lange du har maskinen pa-
slagen! Om du tar med dig ditt nintendogs-spel far du dven traffa Shigeru Miyamotos egen nintendog
i ditt nintendogs-spell -

TAVLA OM ETT NINTENDO DS MED MIYAMOTOS AUTOGRAF!

Alla som kommer till Kulturhuset den 3 och 4 december kan vara med och tévla om ett Nintendo DS med
Shigeru Miyamotos autograf pa! Shigeru Miyamoto ar Nintendos mest respekterade spel-producent,
om nagon missat det...

KOLLA UPP TIDER OCH MER INFO OM DEN HAR SUPER-
HELGEN PA NINTENDOD.SE

Nintendo &

SVENSKA MIASTERSKAPEN

bilar forvaring tele

-
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Under ett dygn kan Nintendo of Europes egen fabrik paketera upp till 20 ocoo spel NYHETER




Text: Kim el

ntendo DS

klare:Nintendo
tendo
ion: Bergsala AB

Single Card Download Play}

Kompatibla fillbehor: Nintendo
Wi-Fi Connector

Sverigepremiar: 25 november 2005

RECENSIONER

KiM WEINEFELT

Mario Kart-serien ligger mig mycket

varmt om hjartat. Min favorit ar
nog fortfarande Super Mario Kart till Super
NES. Mario Kart: Super Circuit dr ett av de
absolut bdsta Game Boy Advance-spelen som
har gjorts, men det har jag spelat klart minst.
Mario Kart 64 cch Maric Kart: Double Dashl!
alskar jag badda lika mycket, men hur Mario
Kart DS kommer att placera sig i mitt Nin-
tendo-hjdrta vet jag egentligen férst om
flera manader, di jag har spelat det lika
mycket som de andra Mario Kart-spelen. Men
just nu har jag underbart roligt med
alla nya banor och vapen, och tack vare
Nintende Wi-Fi Connection gar det formod-
ligen inte att trotina, eftersom jag kan mota
tre helt nya motstandare varje lopp jag
kér. Det finns manga fantastiska Nintendo
DS-spel att vilia mellan nu, men en sak r
saker —du mdste ha Mario Kart DS, Nu,

JOHAN LENNGERD

Det roligaste spelet till DS hittills —

kanske kan jag till och med stracka
mig 53 langt att jag kan utndmna det till det
raligaste Mario Kart-spelet hittills, vitket sager
en hel del em hur grymt jag tycker detta spel
ar. Jag tycker speldesignen med banor och
spelupplagg ar lite som vanligt, det vill siga
vansinnigt bra, men med ganska fa Gverrask-
ningar. Vad som gor det sa otroligt kul dr att
man antligen far sinegen skarm att halla sig
till. Dina motstandare kan inte snegla
dver pa din skdrm och se vad du haller
pd med for fuffens nir du skickar ivag
deras ballonger mot skyn i battle mode. Plus
att man kan spela atta personer tradiost, och
om man vill'ha tuffare utmaning kan man
sdka sig till Nintendo Wi-Fi Connection och
utmana spelare fran hela varlden. Kan man
egentligen 6nska nagot mer av ett spel?

NINTEND= D -

SPELA MED HELA VARLDEN
Mario Kart DS &r Nintendos férsta onlinespel pa ndstan 20 &r (glém inte deras onlineservice i IETE]
under 1980-talet) och det forsta spelet som anvander den nya tjansten Nintendo Wi-Fi Connection,
ska bli en stor del av Nintendo DS och senare Nintendo Revolution. 2

Med Nintendo Wi-Fi kan du extremt enkelt, extremt snabbt och extremt gratis koppla up p
Nintendo DS mot Internet och leta efter Mario Kart-spelare éver hela varlden, fran Kungsbacka till To :

Mario Kart har kért online pd Nintendo DS!

Du viljer sjélv vilken sorts spelare du vill spela mot - nagon som du kinner, ndgon som &r pa samma *'4
skicklighetsniva som du, ndgon fran samma land, eller nagon fran resten av varlden!

KOR sA HAR

Mario Kart DS har inte direkt nigra nya spelsitt, s& har du kért de tidigare spelen kommérgu
igen dig. En férbattring som Nintendo &ntligen har lagt till dr att du kan spela Vs och Batfgc a

datorstyrda forare.

GRAND PRIX

Flest podng nar loppen ar
korda vinner! Mario Kart DS
har tva olika Grand Prix
med fyra "Cups” i varje.
Varje “Cup” har i sin tur
fyra banor. | Retro Grand
Prix kan du spela Shell
Cup, Banana Cup, Leaf
Cup och Lightning Cup. |
Nitro Grand Prix finns de
vanliga Mushroom Cup,
Flower Cup, Star Cup och
Special Cup.

MISSION RUN

Inte direkt nagra nya spel-
satt? Vi ljog. Mission Run
ar helt nytt for Mario Kart-
serien och har stills du in-
forett 60-tal uppdrag med
massor av olika forutsatt-
ningar.

?. =
TIME TRIALS vs \

Slipa kurvtekniken och kérinentopptidsom  Enstaka lopp dar du aﬁtinge i
du sedan trédlost kan skicka dver till kompi-  datorstyrt eller manskligt m
sens DS, i form av ett genomskinligt “spoke™.  kan spela samtidigt!

BATTLE

Det hir spelsattet har varit ett populart inslag i serien dnda sedan Su
Super NES, och nu gér det for forsta gangen att spela tta samtidigt! P
nas ballonger i Balloon Battle eller samla flest Shine Sprites i Shine R

®D1i ser all action pa den Gvre skirmen, och pé den undre kan du
haila koll pa placeringarna, vilka vapen alla de andra har och
ieventuella hot i form av skal som &r pa vig mot dig bakifran!

RECENSION: MARIO KAR .! 5




TIDERNAS BASTA GO-KARTBANOR :
Nintendo har byggt 32 banor till Mario Kart DS.16 av dem &r ateruppbyggda klassiker
fran de tidigare spelen, de andra 16 &r helt nya. Nar det géller de klassiska banorna sa

har Nintendo plockat ut de absolut basta fran alla fyra tidigare Mario Kart-spel!

s

FYRA KLASSISKA BANOR | RETRO GRAND PRIX:

MARIO CIRCUIT 1

(SUPER MARIO KART)

Den allra forsta Mario
Kart-banan! Mario Circuit 1
ar enkel men fortfarande
en av de bdsta banorna
som gjorts. De dédr réren

- staller fortfarande till det
~ ibland...

ES >

-
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T o e s hidelity

i gre

. Nintendo

A KAN SPELA M
Spelar du via Nintendo Wi-

MOO MOO FARM
(MARIO KART 64)

En galen bana fran N64-
tiden ddr du kér runt pa en

farm och maste undvika "

Monty Moles som hoppar
upp ur jogden. Allt i takt till
galen cotuntrymusik!

LUIGI’S MANSION
GameCube-
klassikern har blivit go-kart-

bana! Akta dig for branta
trappor. skarpa kurvor och

TrME 1:57:559

PEACH CIRCUIT
(MAR]O KART: SUPER
CIRCUIT)

Den hdr banan kommer
fran det forsta barbara
Mario Kart-spelet. Breda
asfaltvagar gor att den
Ar ratt s3 littkord, s3 det
viktiga dr att ta kurvorna
med precision.

DELFINO SQUARE

Du minns val semester-

orten |SuperMa Sunsh

PreCIs som sin forebild
i Nintendo GameCube-
spelet har Luigi Circuit pa
Nintendo DS inga staket
mellan vdgarna, vilket gér
att man kan frontalkrocka
med forare som ligger langt
fore eller efter.

WALUIGI PINBALL
Har kér du pa ett enor

Fi Connection kan fyra méanskliga forare vara pa banan samtidigt. Men nar
du spelar med kompisarna i samma rum kan ni kora atta stycken samtidigt, och det racker att en person
har spelet sa kan de andra spelarna ladda till sig det och vara med!

RECENSION: MARIO KART DS

" fran Mario Kart: Double Dash!! finns med har,

BETYG

GRAFIK
Det nast spyggaste Matrio Kari-
spelet nagonsin. Flera av banorna

och de ser nastan lika bra ut pa Nintendo DS
som pa Nintendo GameCubel

LIUD
2/ S&mycket bra och klassisk musik
att nostalginerven nar nitvana,
Countrymusiken pa Moo Moo Farm &r bara
ett exempel Allt &r dessutom i virtuelit
surroundijud.

" SPELKONTROLL
¥ Kanns mycket som Mario Kari:
Super Circuit 1 kontrollen, "Pawer-
slajdarna” 1onar sig mer an nagonsin att gora,
men farten i spelet kunde ha varit lite, lite,
fite snabbare.

UTMANING

Nintendo har anstrangt sig for att

ensamma spelare ska fa mycket
mer att gora har an i tidigare Mario Kart-spel.
Spelar du med Nintendo Wi-Fi Connection
har du alltid ett skal att kora ett lopp!

SPELDESIGN

Precis lagom med nya inslag, men
det stora utropstecknet med Mario
Kart DS dr Nintendo Wi-Fi Connection, vilket
tar serien till en ny niva.

TOTALT

Vansinnigt roligt och beroen-
deframkallande offline, och
annu vérre blir det online med Nintendo Wi-

Fi Connection!

NENTENDQDS




Text: Kim Weinefelt
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Titel: Nintendo Touch Golf:
Birdie Challenge

Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Sport

Utvecklare: T & E Soft

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Frin 3 &r

Antal spelare: 1-4 samtidigt

(DS Single Card Download Play)
Kompatibla tillbehar: -
Sverigepremiar: 18 november 2005

RECENSIONER

KIM WEINEFELT
"Det hdr blir nog svarspelat”
tankte jag innan jag provade spelet

forsta gdngen. Men det fungerade forvanans-
vért bra och enkelt och jag fick par redan pa
forsta halet. Och sedan handlar det bara om
finslipning. Nintendo Touch Golf: Birdie
Challenge och Mario Golf: Advance Tour
dr tvd ypperliga bdrbara golfspel, fast
pd olika sditt. Kontrollsystemet och den &kta
golfkanslan vinneri det har spelet, men Game
Boy Advance-spelet har ju ett rollspels-
moment som haller langre och gor det unikt.
om du gillar golf ar det enda ratta att satta
in bada spelen i ditt Nintendo DS och turas
om att spela dem.

' JOHAN LENNGERD
Golf dren underbar sport men den
innebar tyvirr ett stort ingrepp pa

fritiden eftersom man far planera att en runda
tar cirka sex timmar. Eftersom den tiden inte
alltid finns ar det valdigt kul att det nu kommer
ett bra golfspel till Nintendo DS. Jag tycker att
spelet sticker ut en hel del mot tidigare
golfspel, dels tack vare kontrollen men
aven for att det ar ett riktigt bra realistiskt
barbart golfspel. Det ar latt att ta upp, spela
ett par hal och pausa nar man kanner for det.
Ett givet kdp for mig!

D R S S R A A S I R Y

NY SLAGTEKNIK : . F _ e
Med Nintendo DS gar det att gora det mesta nar det galla pelkantroll. | Nintende Touch Golf: Birdie
Challenge slar du inte bollen genom att trycka pa knapparn ~du gor bara en rorelse med din styl'us.p'a =
Nintende DS touch screen!

Hur fungerar det da? Jo, nar du har valt klubba och analyserat underlaget samt vmdforhéi!andena
(alit med smidig touch screen-kontroll s& klart) drar du din stylus ifrén bollen pa skarmen. Ju ldngre ifran
du drar den desto l3ngre blir svingen och hirdare slés bollen. Dra sedan stylusen framat mot golfbollen
for att sla till den.

Drar du svingen fran vanster eller héger innan du slar till bollen far den i en bana at ena eller andra
hallet (fade eller draw).

Du kan sjalv vélja at vilket hall du ska dra stylusen — nerifran och upp, fran vanster till hoger eller vice versa.

Nintendo Touch Golf:
Birdie Challenge heter
“True Swing Golf”'i USA

RECENSION: NINTENDO TOUCH GOLF: BIRDIE CHALLENGE




BANORNA
Sju vackra 18-halsbanor har hamtats fran olika delar av vdrlden och byggts in i Nintendo Touch Golf:
Birdie Challenge. Har presenterar vi nagra hal som du kommer att spela pa.

Nybérjargolfare kan dva 18 hdl pd Semestersugna golfare har en Den hdr vackra banan dr beléigen
den hdr enkla skogsbanan. riktig paradisbana att leka pd, be- vid dnnu vackrare berg.
Icigen bredvid stranden.

P 2

Hole!I5

Att spela golf pd natten med be- Denna bana dr lite tuffare, och dr Hdr ser du en svdrare skogsbana
lysning éir en speciell upplevelse.  placerad ute i 6demarken. med mdnga trid i ndrheten av

fairway.

GOLF PA OLIKA SATT

Nintendo Touch Golf: Birdie Challenge b}uder dig p4 alla de spelsitt som du kan forvinta dig att ett golf-

spel ska gora. Spela ensam om du féredrar det, eller tévia mot en datorstyrd eller mansklig spelare.

Turneringar kan du ocksa stalla upp i, men innan det t du naturligtvis utnyttja triningsalternativet.
En kul detalj nar duspelar mot kompisarna dr att du kan skriva meddelanden i din egen handstil och

' sk'icka vidare. Du'kan ocks sanda éver en demoversion av spelet till andra DS- -dgare, som kan spela det
~ salange maskinen ar paslagen.

£ e 53
SATT IHOP EN GOLFARE
Det finns 3tta golfare att valja mellan i spelet, men om du vill s kan du skapa din egen. Du bestammer
i sa fall sjalv utseendet fran topp till ta, vartefter du véljer klader och skapar en personlighet. Spelar du
bra golf kan du képa annu fler klader och prylar till din golfare, for det finns mangder av olika tréjor,
byxor, frisyrer, specialkostymer (med bland annat NES- och N64-motiv), hattar, klubbor, bollar, handskar
och skor att inforskaffa.

Du kan kommentera dina
kompisars golfspel genom
att skriva meddelanden pd
.1 Nintendo DS touch screen

i och skicka till dem.
o

" Rookie (1ass ProiCiass
Junior Tour Regula

X v 2= SRR T

Johan Lenngerd dr den
ende i Club Nintendo crew RECENSION: NINTENDO TOUCH GOLF: BIRDIE CHALLENGE
som spelar golf pd riktigt

BETYG

. GRAFIK
Den dvre skdrmen presenterar en
~ snygg tredimensionell varld dar

kameran zoomar in och ut Gver banan. Gol-
farna ser lite stela ut ibland, men det gor ju
bara det hela dnnu mer trovardigt.

SPELKONTROLL

Sa har bra kontrell har inget annat

golfspel gett spelaren. Att svinga
pekpennan dr mycket roligare och ldttare &n
att trycka pa knapparna.

UTMANING
Alla spelsatt som man kan forvanta
sig finns har och sju banor ar klart

godként. Att man kan vinna pengar och kopa
fler saker gor att man inte trottnar sa |tt.

" SPELDESIGN
| grunden ar det har ett vanligt golf-
* spel, men med Nintendo DS touch

screen blir det en helt annan upplevelse.

— LIuD
Utslag, studs, studs, studs, applader.
~ Jodd, det later som det ska gora.

TOTALT

Spela nagra hél i Nintendo

Touch Golf: Birdie Challenge

och du kommer aldrig att vilja spela vanliga
golfspel igen.




T FLYTTA DEM FRAN LAKTAREN TILL FOTBOLLS-
PLANEN.

DET HAR AR INTE FIFA!
Det finns egentligen bara en regel i Mario Smash Football - flest mal vinner. Hur malen
gors spelar mindre roll, for det &r fritt fram att tackla och braka utan att riskera gula
eller réda kort. | Mario Smash Football dr det bara fem spelare i varje lag — en malvakt
(kontrolleras av datorn), en lagkapten (en kdnd Nintendo-figur) och tre medspelare.
Lagkaptenerna kan skjuta speciella skott genom att ladda upp en matare och trycka
pa knappen vid rétt tillflle. Lyckas detta och bollen gar i mal raknas det som tvd mal
istdllet for ett!

Titel: Mario Smash Football
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Sport

Utvecklare: Next Level Games
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 3 ar

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Kompatibla tillbehor: Nintendo
GameCube Memory Card &
Sverigepremir: 18 november 2005 ;,

T ) S T |

RECENSIONER

« A = KIM WEINEFELT
Jag ar fascinerad over
" "9 fortfarande spelar Pro E
och FIFA. Fotbollsspelen idag ar ju
intressanta dn vad de var for att
d3 International Superstar Soccer
rent hus. Allting dérefter ar likson
sak, om och om igen. Om'ma
att plugga uppdaterade spela
Men Mario Smash Football &r nag
Det éir vansinnigt roligt frdi
chen och underhéliningen v
tricks och knep man lar sig. S
jag inte haft med nagot a
Nintendo GameCubel

FLERSPELARFEST

Mario Smash Football fungerar bra om du spelar sjilv, men ju fler vanner slash ovanner
du har bredvid dig desto roligare blir det. Det gar alltid att spela upp till fyra spelare, och
lagen kan delas in i en mot tre, tva mot tva, eller alla i samma lag mot datorn.

bara ju fler
r roligt har

GRUDGE MATCH CUP BATTLES CUSTOM BATTLES
Kom igdng snabbt och spela en en- Spela och vinn turneringar fér att f3 Har kan upp till 16 spelare i tta lag
staka match. Bra tréning infér de vik-  fram nyafotbollsarenor och svarighets-  turas om att spela matcher i antingen

A

: @ Jag har all

V’* %
e shortspel tigare matcherna, och ett utmaérkt sitt  grader. Turneringarna ar indelade i Mush-  en liga eller en turnering. Samla ihop

= o att visa vem som ar bast for stunden.  room Cup, Flower Cup och Star Cup. slakt och vanner och kor 6ver alla totalt!
Slam, sa det var int

gilla detta spel. Men

enkelt att sditta si
bara ju mer ma
timing och fram
utnyttja de oli
Detta ar van
av nidgon

1 0 : NINTENDO : 7 g : > Mharlo Smash Foath ﬁf.m.s med pd den senaste
7 - GAMECLUBE. RECENSION: MARIO SMASH FOOTBALL demoskivan tifl Nintendo GameCube, sd det ar hara att

provspela hos en spelbutik som kan erbjuda detta




GRONT SKAL
Att trdffa motstandarna (las: fienderna) med ett gront skal ar inte [4tt eftersom det bara gar rakt

fram, men ndr det val traffar skjuter skadegladjen i hojden.

BANANSKAL

Bara for att det ligger bananskal pa fotbollsplanen betyder inte det att spelet behdver stoppas. Vad
som hinder nir man springer pa ett bananskal vet du sékert redan, annars ar det illa...

SVAMPAR

Precis som i Mario Kart-spelen gor
svamparna att din spelare blir tempo-
rart snabbare. Anvdnd detta for att
springa ifrdn resten.

BOWSER

Ibland dyker Bowser upp och gor sitt absolut basta for att stélla till med s mycket oreda som méjligt
pa planen. Forsok att 6verleva tills han férsvinner.

FOTBOLLSSPELENS MARIO KART

Vad vore ett Mario Kart-race eller en Super Smash Bros.-

fight utan vapen och féremal? Inte sa mycket, och inte

sa roligt. Detsamma géller for det har spelet. Sa har
bryter du mot reglerna (som inte finns) i Mario
Smash Football.

nande, forutom nar
mmer igang pa allvar

L ‘*’-ska kunna satta sig ner och spela
direkt,\men dnda finns det ganska manga

ricks att finputsa sitt spel med.

UTMANING

Turneringarna ar korta, men ndr
-\ de ordinarie &r avklarade kan man
i nya superturneringar. Flerspelar-
a haller minst till VM i Tyskland

i

oo 4

ROTT SKAL RODA SPIKSKAL

De roda skalen ar fortfarande mal-
sokande och letar reda pa en mot-
spelare som de knockar snabbt och
effektivt.

BLATT sKAL

Enfotbollsspelare som arhelt stelfrusen
och inte kan gora nagonting &r en
valdigt ineffektiv fotbollsspelare. Det
ar har det bla skalet kommer in i bilden.

BOMBER

Fotbollsspelarna i Mario Smash Football befinner sig under sténdigt bomblyEi#
Bomber ar bra férsvarshjalpmedel for att hindra motstandarna fran att géra maJ.

STIARNOR

En stjdrna gor din spelare osarbar for

en kort stund. Och att vara osarbar i
Mario Smash Football ar en stygg for-
del, tro oss.

Nytt vapen! De hir rodingelyEHEIEN
alltisin vag ochomde tr' enyvagg

studsar de bara vidare mothiEREICIi{=A 4
; L SPELDESIGN

=/ Det héir dr annu mer orealistiskt in
vad vi dr vana vid | Marios sport-
len underhallningen &r som vanligt i
- speciellt i flerspelarliget dar det
hela arvansinnigt roligt.

CHAIN CHOMP ' -
Den stora tunga jarnkE{ERMMEIETR
Chomp jagar alla spelare i EI@ELFER
laget tills de inte vet vad de fR{elEk
D4 vet du vad du ska géra — mE!

A
)
lev drets storsta

Mario Smash <
Pro Evolution Soccer och FIFA i
ch snor &t sigleuldbollen.

>

[

Next Level Games vita symbol som dyker upp
i samband med deras namn heter "Eggman™




Antligen. | Pokémon Colosseum kunde den envise Pokeéi
pa Ho-oh och i Pokémon XD: Gale of Darkness gar det
stora Lugia i en liten Pokéboll. Nu saknas bara Mew och Celebi, de sm3
mytomspunna Pokémon som alltid tycks vara svarast att ldgga till sin dgo.
Sedan ar 386 Pokémon ett faktum. '

- B o -

ST

Ar det mdnne Lugia’s Mansion?

POKEMON COLOSSEUM 2 _
Pokémon XD: Gale of Darkness kanske Idter som ett helt nytt spel men det &r det inte. | SJaIva verket kap
det ses som en direkt uppfoljare till Pokémon Colosseum, har bjuds det pa samma upplaggm
fraschare utseende. Det finns ett nytt dventyr att spela |genom men trots att det ar
kanna kinns mycket igen fran Pokémon Colosseum. De flesta omradena fran det for
sven hér, fast det finns forstas nya platser att beséka ocksa. Handlingen utspelar sig d
gang i Orre-regionen, och kretsar fortfarande kring Shadow Pokémon och olika satt att rena d
Shadow Pokémon dr en Pokémon som fatt "dérren till sitt hjarta” stangd pa konstgjort satt, och pa sa vis ‘i; /
forvandlats till en levande stridsmaskin. Bakom detta illdad ligger organisationen Cipher, som bekant -~
hade ett finger med i Pokémon Colosseum ocksa.

Spelaren iklader sig rollen som hjalte naturligtvis, men det &r inte samma kille som i Pokémon Colosseum.
Den hér rédharige ynglingen heter Michael och tar sig fram genom Orre pa en moped. Fem ar har passerat
sedan den forre hjalten och hansféljeslagerska avslojade Phenac Citys borgmastare, menispelens vérld har
de onda som bekant en osviklig formaga att snabbt ateruppsta. Michael behdver dock ingen kompanjon
for att avsldja Shadow Pokémon, han har en liten manick pa huvudet som kallas fér Aura Reader. Den
har nya uppfinningen félls ut ndr en Shadow Pokémon visar sig och avsldjar deras identitet.

RENA POKEMON | PURIFY CHAMBER
Det finns ett nytt sétt att rena Pokémon i det hér spelet, och det &r genom att placera Shadow Pok
tillsammans med vanliga Pokémon i Purify Chamber. Den har metoden dr betydligt snabbare dn ,
tidigare, 14ta Shadow Pokémon delta i s& manga strider som méjligt. Sjilvklart maste man dock ha‘renat
ett visst antal Pokémon sa man har nagra att placera i Purify Chamber. Precis som i Pokémon Colosseum
kan man besdka Relic Forest i Agate Village for att verkstalla den sista fasen till att rena Shadow PDkCI:,{'IOn

5 Y

= Club Nintendo har tidigare delat ut bdde
RECENSION: POK@MON XD: GALE OF DARKNESS Mew ach Celebi, pd ungefiir samma satt
som EON Ticket och Aurora Ticket



Genius Sananty har fagt ner mer tid pd specral'e_ﬂ’ektema den hir
dn i Pok c
{

bl

FANGA VILDA POKEMON!
| Pokémon XD: Gale of Darkness ar det inte bz
lggas till din samling ocks3! Tyvarr fi
platser runt om i spelet, s alla Po!
till Game Boy-spelen far inte sina

Pokémon som kan fangas, viHa,.PnkémOn kan
dessa Pokémon finns bara p4 ett ging utvalda
tar efter en riktig tredimensionell motsvarighet
n har gangen heller.

Michael startar spelet med en Eevee, :s‘taﬂeiffér Umbreon och Espeon som i Pokémon Colosseum. Den som
kert att Eevee kan utvecklas till fem olika Pokémon, sa i det har spelet far spelaren
eon har gott om HP, Jolteon &r snabb som blixten, Flareon
har hég attackstyrka Espeon har hog speaa‘ka&aekstyrka och Umbreon kan férsvara sig dven mot de
starkaste Pokémon.

- ETT FUNGERANDE TRICK

fungerade namligen inte! Har kommer dock som kompensation ett val fungerande trick som kan
; va a bra att kunna,
| : _Det hir tricket fungerar bist om motstandarens Pokémon inte har sa hég attackstyrka. Anvind
; norlax eftersom den har mycket HP och utmarkt Special Defense. Lat Snorlax anvanda attacken Belly
im, som visserligen gor slut pa halva dess HP'men som samtidigt maximerar attackstyrkan. Lit den
.-gedan' somna in med hjélp av Rest men se till att den haller i ett Chesto Berry. Detta bar vicker Snorlax
nmedelbart efter att den fatt igen all HP och resultatet blir en vaken Snorlax med maximerad attack-
VY stfb,rka (som tar ner nastan vilken Pokémon som helst med en traff) och full HP. Dess attacker &r upp till
var och en att valja ut, men man ska tanka pa att det méaste vara attacker av fysiska element, annars har
‘den maximerade attackst n verkan. De fysiska elementen ar Normal, Gro ock, Fighting,
Ghost, Poison, Flying, Steel

A wild SANDSHREW appearsd!

i Den hir lilla pajsaren kéiinner visom har Pokémon Dash igen. Munch-  En vild Pokémon!! Undrar om den dr galen ocksd?
B lax heter den och dr pd tillfélligt besok frdn de kommande Pokémon-
\-‘ spelen till Nintendo DS.

Uppmaérksamma ldsare sag kanske att tricket i Pokémon Emerald-recensionen var riktigt, riktigt fult... -

N,

D;rhgrska titeln pd Pokémon XD: o
Gale of Darkness dr "Pokémon XD: RECENSION: POKeMON XD: GALE OF DARKNESS

Der Dunkle Sturm”

B,

» NINTENDO
GAMECUBE.




Text: Emelie Lager

Titel: Fire Emblem: Path of Radiance
Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Strategi

Utvecklare: Intelligent Systems
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Mdersgrans: Frén7 ar

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor: Nintendo
GameCube Memory Card (19 Block),
Nintendo GameCube Game Boy
Advance Cable

Sverigepremiar: 4 november 2005

RECENSIONER

_ EMELIE LAGER
Sa... Gor sig Fire Emblem-konceptet
© % bittre, eller &tminstone lika bra,

i 3D som i 2D? Egentligen finns det val inga
garantier for det, men nu har det faktiskt
bara blivit mer och mer uppenbart ju langre
in i Fire Emblem: Path of Radiance jag kampat
mig, att Intelligent Systems verkligen har sat-
sat helt ritt genom att |ata detta dverlagset
Iattillgéngliga och beroendeframkallande spel-
upplagg blomma ut i sadan fldrd pa Nintendo
GameCube! Hér ges sd mycket mer ut-
rymme fér spdnnande spelplansdesign,
samtidigt som rollspelskdnslan forstarks
avsevart i och med de tredimensionella film-
sekvenserna i striderna, och karaktarernas
gestalter sarskiljs av sa manga nya grafiska
detaljer dven i spelets interaktiva delar! Jag
hade knappt hunnit se fardigt spelets intro
forrdn det svepte in mig i en lang, dromlik
period av det mest intensiva och inlevelse-
fulla spelande man kan tanka sig!

B\ KIM WEINEFELT
@ Lika roligt som Game Boy Advance-
% spelen,och som en drém att titta

pd. Gillar du spel dar strategi, planering och
handling har stort inflytande kommer Fire
Emblem: Path of Radiance att bli ditt favorit-
spel alla kategorier.

PATH OF RADIAN

e

CE

Fire Emblem-seriens fridmsta styrka och kéinnemdrke dr formodligen att den lyckats

fdrena genrerna RPG och strategi pd ett sd hdpnadsviickande trdffsdkert sdtt. Men

Den vana Fire Emblem-spelaren |ar inte ha nigra problem
med att kdnna sig som hemma i det har spelet, samtidigt
som det tar ett stort steg ifran det som vi ngjt oss med att
ilska i féregangarna till Game Boy Advance — med vilka
Intelligent Systems férsokt skapa sa storslagna strategi-
dventyr som méjligt inom det barbara, tvadimensionella
formatets ramar.

Upplagget i Path of Radiance &r sa gott som identiskt
med det i Game Boy Advance-spelen —fran startmenyerna
och sparsystemet till kommandoprocedurerna pa strids-
faltet och aventyrets uppdelning i olika kapitel; ett fér
varje uppdrag, med tillhorande historieberdttande i form
av dialoger mellan spelkaraktarerna och visning av nasta
destination pa varldskartan, till tonerna av extremt ljuv
musik! Att folja spelets huvudperson Ike och hans vanner
genom detta cerhort langa aventyr blir darfér till en minst
lika gripande upplevelse som att avnjuta de barbara spelen,
fast nu med extra krydda i form av snygga 3D-kamera-
svepningar over stridskartorna, fantastiska filmsekvenser
medrostpalaggidialogernaoch langt merverklighetstrogna
stamningsljud som skildrar miljéernas vader och natur!

Ikes forsta arbetsdagar som legosoldat pa ett mindre fort,
dar flera av hans basta kompisar haller vakt om dagarna,
bade inleds och avslutas i intensiv dramatik. Det blir Titania,
den rodhariga superkvinnan i gulddekorerad vit rustning
som givit upp det glamordsa livet | kunglig tjanst for att
arbeta pa fortet under Ikes pappa, Commander Greil, som
far i uppgift att ta med sig den bldharige ynglingen ut pa

den dr ocksd kdnd for att erbjuda spelaren vildigt ldnga dventyr, vilka magiskt nog
aldrig blir ldngtrdkiga, tack vare de oerhérda massor av fantasieggande ordkonst
som fér handlingen framat. Fire Emblem: Path of Radiance dr inget undantag. Precis
som ndr man ldser en roman, Krévs det att man kommer en bit in i storyn for att
ryckas med ordentligt — men sedan dr man verkligen fast!

hans forsta jobb. Bara nagra dagar senare kommer denne
novis emellertid att ha upplevt fler stormiga strapatserdn
vad han nagonsin kunnat drémma om, och bli tvungen att
acceptera rollen som ledare for The Greil Mercenaries...

Det borjar med ett mindre raddningsuppdrag i en by
som intagits av rovare, men allteftersom lke och hans
arbetskamrater putsar rent omnejderna pa elakingar,
dkar de onda aningarna om vad som haller pa att hinda
med deras rike, Crimea. Nar den unge magikern Soren en
dag anlander till fortet med nyheten om att huvudstaden
invaderats av kungadomet Daeins svartklddda armé, och
Crimeas okanda prinsessa samma kvall patraffas avsvimmad
i en narbeldgen skog, drojer det inte lange forrdn alla
fienders uppmarksamhet riktas mot The Greil Mercenaries.
Det slutar med att de maste fly frdn sitt fort, och under
den fard Gver kontinenten Tellius som sedan foljer, kommer
mangder av olika varelser att behdva falla till marken for
deras vapen, i ett mjukt moln av glitter...

Samtidigt som vara hjéltar - och alla spannande
karaktérer som viljer att félja med dem pa vigen - tvingas
slass mot alla tdnkbara fiendetyper och soka hjalp hos
maktiga hybrider mellan monster och manniskor for att
skydda sig fran Daeins farligaste ledarskurkar, uppdagas
det ena mysteriet efter det andra for dem. Lyckligtvis blir
deras kamp for att radda sitt hemland och satta stopp for
Kung Ashnard av Daeins galenskaper inte enbart kantad
avfaror och tragedier, utan aven av karlek, magiska under
och en grundlig lektion i fenomenen krig, vinskap och
civilisation!

0

RECENSION: FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE

Det har gjorts tvd Fire Emblem-spel till
NES, tre till Super NES, tre till Game Boy
Advance och ett till Nintendo GameCube



IKE

Klass: Ranger
Denne godhjdrtade unge man med lysande
utsikter inom stridskenstens alla regler ar
spelets huvudperson och férste arvinge av
kommendérsposten i sin faders féretag (The
Greil Mercenaries — krigare for uthyrning). Nar
han vil far kommandot éver sina allierade
kan han beordra dem att bete sig pa olika
sdtt pa faltet, och av naturliga skal ar han en
sadan karaktar vars dod ger dig Game Over.
Eftersom Ikes mamma dog nar han var liten,
ar han alitid viildigt vaksam for vad som
hander med sa vdl hans pappa som hans
kara lillasyster, Mist.

BOYD

Klass: Fighter
En sjdlvsdker yxexpert som “alltid @r redo
for action”, och tillsammans med sin mer

ddmjuke och tystlatne broder Oscar far
félja med Ike pa hans férsta professionella
uppdrag, i ledning av Titania. Boyd ar en
karaktar som i regel 6kar mycket raskt i
styrka och snabbhet da han gér upp i level,
och kan komma att bli véldigt anvandbar
om han far utvecklas ordentligt. Se darfor
till att 13ta honom overleva alla uppdrag
och trinas upp s mycket som maéjligt, sa
att du en vacker dag kan fa chansen att
uppgradera honom till en enormt stryktalig

TITANIA
Klass: Paladin
Med ett dimholjt forflutet som hon gédrna
pratar bort med idealistiska predikningar
om hur alla vérldens invdnare dr lika
mycket virda att ge sitt liv for, forblir
denna omattligt kraftfulla krigarinna en
personlighet som kdnns relativt svar att
forsta pa djupet — men pa ytan, i sadeln
pa sin vita springare, svingande det ena
gigantiska tillhygget efter det andra, &r
hon alltid en sann hjiltelady att rakna med!
Speciellt émsint tycks hon dock alltid bli i
nirheten av den fagre helaren Rhys...

och kallhamrad Warrior!

NAGRA TANKVARDA TIPS TILL NYBORJAREN, OCH NYTTIGA
PAMINNELSER FOR DEN AMBITIOSE FIRE EMBLEM-VETERANEN...

» Eftersom varje karaktar bara kan bara fyra vapen och fyra andra
foremdl samtidigt, och alla sddana pinaler férstors efter att ha
anvants ett visst antal ganger, ar det alltid klokt att fordela de
krigsredskap och power-ups som du &ger mellan dina enheter
pa ett sa vdlbalanserat sitt som mojligt under férberedelserna
infor varje nytt uppdrag. Dessutom &r det smart att spara
eventuella specialvapen och sallsynta magiska féremal till stunder
da du verkligen behdver dem for att Gverleva — istéllet for att
forbruka dem medan du rensar en stridskarta pa lattbesegrade
fiender som inte &r obligatoriska att ta kil p3, bara fér att samla
erfarenhetspoéng.

+ Prioritera alltid anvéndningen av svaga karaktérer som du tror
kan ha hog potential i framtiden, eller bara tycker speciellt mycket
om, framfér sddana som redan &r vildigt straka och kanske till och
med har uppgraderats till en mer avancerad klass. Ett smart knep
for att lyckas med detta, utan att nagra av de klena personligheter
som du vill trdna upp tvingas stryka med pa kuppen, dr att skicka
ut dina méktigaste enheter for att ge fiender med hog level
och uthallighet en férsta omgéng, och darefter lata de svagare
enheterna rusa fram for att satta in dodsstoten! En bit in i spelet far
du dven mdjlighet att i lugn och ro, hemma i din bas, jdmna ut dina

karaktérers nivaskillnader med hjalp av de bonuserfarenhetspodng
som du samlat pa dig under dina avklarade uppdrag!

Att inte férsumma trianingen av huvudkaraktdrer som lke
brukar dessutom vara vdldigt vardefullt i Fire Emblem-spelen,
eftersom sadana forr eller senare far ett mycket tungt ansvar
under uppdragen och blir tvungna att bege sig djupt ini fiendernas
nésten pa stridskartan for att konfrontera dem p3 olika satt.

« Hall koll pa siffrorna i de stridsmenyer som visar statusen och
attackutsikterna fér dina enheter, deras fiender och badas vapen,
sa att du alltid véljer att engagera bast limpad motstandare i strid
med bast lampad spelkaraktar!

« En bekvam nyhet i Path of Radiance dr kommandot "Shove”, vilket
du kan vilja i stridens hetta for att knuffa bade vinner och fiender

en ruta bort fran den karaktdr som du styr fér tillféllet, nr du anser
att det kan gagna dig pa ett eller annat satt!

Shove-kommandot kan emellertid sidgas blekna jamte de
mirakel som vissa sallsynta fagelmanniskor kan utfora, da de i sin
férvandlade form har formigan att sjunga for alla allierade som
star strax intill dem, for att ge dem en andra chans att sldss under
en och samma omgang!

| ¥

Det finns alltsd nio Fire Emblem-spel, men

bara tre av dem har sldppts utanfor Japan RECENSION: FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE

GRAFIK
Konstndrerna hos Intelligent Sys-
. tems visar sig vara suverana pa

tecknad och datoranimerad film ocksa! Tyvarr
rader som vanligt en viss kvalitativ ojamnhet
mellan dessa mellansekvensinslag och strider-
nas nagot klumpiga och kantiga grafik, och
det sanker helhetsbetyget lite grann.

LJUD

Orkesterversioner av typisk Fire

Emblem-musik, vilket okar ljud-
produktionens variation och dynamik, men
samtidigt forsvinner ju en del av den charm
som de till perfektion samstdmda MIDI-ljuden
i Game Boy Advance-spelen faktiskt besitter...
Du som brukar foredra strategi- och rollspel av
typen Baldur’s Gate lér dock inte bli besviken!

SPELKONTROLL

Lika superlogisk som vanligt, i all

sin enkelhet. Fast nu med Nintendo
GameCube-kontrollens mycket skonare grepp,
ménga fler knappar att anvanda samtidigt
for att fa stenkoll pa laget, samt den inbyggda
rumble-funktionen, vilken ger extra hetta at
kampsekvenserna ndr den ar aktiverad,

UTMANING

Ett nast intill odndligt aventyr,

med stadigt stegrande svarighets-
grad och en rejal, men valfri, "tutorial” ledd
av samma stridsldrarinna som i de barbara
foregdngarna. Man kan bara undra varifran
manusférfattarna far all inspiration till dessa
otroligt I13nga och vélplanerade historier!

SPELDESIGN

Fire Emblem &r spelgladje som

fyller ens sjil sa brutalt att man
nastan blir forvanad Gver att det faktiskt all-
tid gar att finna nya spel att bli helt beroende
av...! Och da &r det ju underbart att Intelligent
Systems som vanligt ger oss sa otroligt mycket
av samma genialiska vara i ett enda spel!

LT
En fangslande sagostund full
av romantisk dramatik och
absorberande strategi som fors fram av en
enormt valskriven och invecklad story med en
perfekt balans mellan ljus och morker — for
rtid!

Lot
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Text: Kai Weinefelt

Titel: Battalion Wars

Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Action/Strategi
Utvecklare: Kuju Entertainment
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 12 ar

Antal spelare: 1

Kompatibla tillbehér: Nintendo
GameCube Memory Card
Sverigepremiar: g december 2005

RECENSIONER
< A = KAI WEINEFELT

8 Visst dr det trist att flerspelarlaget
% uteblev. Trist for mig alltsa, Kim
slipper undan fler fornedrande forluster sa har
innan jul, sa han har sakert ingenting emot
det! Nar jag provade Battalion Wars mdrkte
jagsnabbtatt det har nagot som de flestaan-
dra spel saknar — en enkel inledning. Istdllet
fér att krima pd med onddiga och for-
virrande vigval ldter Kuju spelaren ldra
sig grunderna pa ett linjdrt och forutbe-
stamt satt. Samtidigt introduceras man till
den hdrliga humor som gor att kriget inte
kanns sa allvarligt som i spel som baseras pa
andra virldskriget. Jag har faktiskt svart att
lagga ifrdn mig handkontrollen, Battalion Wars
har det dar lilla extra som gor att jag vill spela
nista uppdrag, och nasta, och nasta. Synen nar
en ensam liten gubbe kallar pa hela sin armé
och ser den komma rullandes och springandes
over kullarna langt borta i horisonten ar nagot
som sakerligen kommer paverka mina drammar
den ndrmaste tiden. Och jag kan ju alltid drom-
ma att Kim springer framfor dem, skrikandes
pa hjdlp utan att nagon hor honom..muhahaha.

_ KIM WEINEFELT

35 Ja, det borttappade flerspelarlaget
“ " dr som sagt en miss — att kriga
mot en kompis dr ju minst halva nojet
med Advance Wars-spelen. Men Battalion
Wars kan faktiskt underhalla dnda — varje
avklarat uppdrag ger en vilja att fortsatta till
nasta och det ar ett positivt tecken. Battalion
Wars nar inte riktigt upp i samma rang som
de suverdna barbara Wars-spelen, men det ar

anda en vardig medlem i familjen.

Soldat! Ja, du med den gréna pottan pd skallen! Fienden har .
etablerat sig vid norra kusten, ditt uppdrag dr att oskadlig- 05

|

gora de inkriiktande rdttorna innan de bérjar marscheramot
vdrt hégkvarter! Och du, ta med dig den hér bazookan och
hdlsa frdn mig!

&

&\‘M W \

General Herman

BATTALION WARS SPELAS | REALTID, INTE TURORDNING

Strategispel kan grovt delas upp i realtidsbaserade och turordningsbaserade spel. | ett realtidsbaserat
strategispel flyttar man sina trupper nar man vill, hur mycket man vill, och samtidigt som man gor det
kan fienden flytta sina. | turordningsbaserade spel som Advance Wars far varje spelare vanta medan de
andra gor sina truppforflyttningar, ungefar som i ett parti schack. Men i Battalion Wars har man inte
oandligt med betdnketid och man maste styra sina trupper sjilv och inte bara peka dit de ska ga. Det
har innebar sjalvklart att man som spelare inte kan ta en tepaus medan man tanker igenom néasta drag
som i Advance Wars. Har kan intensiva eldstrider bryta ut narsomhelst och da géller det att dra nytta av
det skydd som finns sa man inte springer runt som en férvirrad maltavla. Sandséckar, stockar, trad - det
finns en hel del att anvinda som skdld och det behdvs néar fienden rullar in det tunga artilleriet.

KRIG MED HUMOR

Trots krigets allvarliga tema far man knappast térar i gonen ndr man ser de sma gubbarna skjuta ned
varandra! Snarare blandas skottsalvorna med skratt, atminstone ndr man sjélv aviossar dem. Figurernas
rdster, rorelser och nagot tecknade utseende ér en vinnande kombination som ger Battalion Wars sin
egen speciella charm. Vi pratar om ett krigsspel som &r sa [angt ifran ett gradaskigt och trakigt andra
virldskriget-spel som det bara gar att komma.

UPPSTALLNING!

Battalion Wars &r indelat i en mangd olika huvuduppdrag och i varje sddant maste oftast flera sma
uppdrag utféras. Det kan handla om att radda tillfdngatagna vénner, eller ta sig fran en plats till en
annan helskinnad. | varje uppdrag far man hjalp av stjdrnor som visar var malet ar, sa det rader séllan nagon
oklarhet vad som ska géras. En karta finns ocksa sa man kan halla reda pa alla trupper och dessutom
spana in vad fienden pysslar med, dven om det inte alla gdnger r en vacker syn.

Truppvalet skéts pd ett smidigt siitt med C- Okenstrid! Tankens kulspruta verkar ha fitt Radarn visaringa fiender, kan den lilla staden
spaken, dven om man just vid detta tillfdlle syn pd ett litet svin ddr borta. vara fri? Vad dr det forresten for ful skapelse
hade énskat sig pekskdrmskontroll. som svdvar ddr uppe i skyn?

Battalion Wars gick tidigare under
namnet Advance Wars: Under Fire
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ELDKASTARE? BAZOOKAS? JO DA, HAR FINNS LITE AV VARIJE.

BAZOOKA VETERANS

De harsmafigurerna barstora bazookas - tillrackligt
stora for att ta upp kampen med tanks. Se till att
hélla dem borta ifrdn dvrigt infanteri bara, da deras
eldgivning ar langsam och latt att undvika.

MISSILE VETERANS

Advance Wars-spelare kan nog hora pa namnet vad
de hir killarna ar bra pa — ladda upp, sikta och skjuta
ner irriterande luftvarn. Ju langre man laddar desto
starkare blir skottet, nagot som for ovrigt dven galler
Bazooka Veterans.

LIGHT RECON

FLAME VETERANS
Fruktansvirt effektiva pd ndra hall mot infanteri,
men kan knappast géra mer an att missfarga platen
pa fordon. Sprid skrack i fienden genom att rusain i
en klunga och bara spruta eld vilt omkring dig!

LIGHT TANK
Perfekt for att rulla in som kung och se alla sma upp-
rorsmakare forgaves forsoka skjuta hal pa platen.
Efter en stund i rampljuset dr det bara att meja ner
de sma liven, men man maste passa sig for Bazooka
Veterans bland infanteriet. Och precis somi Advance
Wars ar det ingen ide att kaxa mot flygplan.

Det har dr ingen direkt stridsenhet, snarare ett snabbt terringfordon som anvands for att aka runt och halla koll
pa vad fienden pyssiar med. Vanligt infanteri gar bra att smaskjuta mot och dr man duktig kan man aka runt
en ring och avleda fienden fran resten av trupperna. Man far se upp bara sa man inte borjar studsa runt med
den har enheten. Har man vl borjat med det slutar det ofta i en ravin eller som hopplost fangad i en skog.

Och sedan smaller det...

ARTILLERY

Langdistansvapen! Perfekt for att std och gémma
sig bakom en flod och avfyra nagra "nyarsraketer”
rakt pa fiendens tanks! Varning for denna enhets
slohet dock, skotten tar sin lilla tid att na fram och
sjdlva-enheten ror sig ungefar lika snabbt som en
harjad krigsveteran med rullator.

BOMBER

Perfekt om man vill kdnna sig overlagsen utan att
beblanda sig med patrasket nere pa marken. Det har
planet forstor snabbt och latt de allra flesta mark-
baserade stridsenheterna men har grava problem
mot andra plan i luften, som till exempel...

T-COPTER
Transporthelikopter utan offensiv kapacitet. Tal dock
ganska mycket stryk, sa man ska inte fa panik nar
man ser en Fighter bakom sig.

FIGHTER
Dessa plan dr givetvis bra mot bombplanen men
mindre bra mot mal pa marken. De kan aven
attackera fientliga plan av samma typ, dven om
man sjalvklart far rdkna med en del skador efter en
sadan duell.

c 2 GRAFIK

Tydlig och funktionell. Later det
~ % trakigt? Titta da pa figurerna och

deras rorelser som utstralar samma charm

och personlighet som de i Advance Wars!

Synd bara att miljéerna ser sa bleka ut.

% wup

? : Musiken ar val inget speciellt men

< % rosterna har Kuju lyckats valdigt

bra med. lyssna gérna pa hur snacket gar

bland infanteriet ndr de far std stilla for linge
eller nar de har vunnit en jamn eldstrid.

SPELKONTROLL

y/ Genomtankt. Det taren stundinnan

< % alltsitter men knapparna anvands

pa ett smart och logiskt satt. Nar fordon av

olika slag ger sig ut i kuperad terrang kan det

dock ga vilt till. Voltande och okontrollerat

snurrande samtidigt som man blir beskjuten

fran alla hall kan fa vem som helst att drabbas
av panik.

' uTMANING
8 Fanigt enkelt i barjan, grymt svart
» % mot slutet. Tyvirr finns det inget
flerspelarlage men ranking delas ut eftervarje
uppdrag och den kan alltid forbattras!

_ SPELDESIGN
@ Paminner lite om Advance Wars
“ % menandainte. Hir ar det mer action
och storre behov av fingerfardighet.

A

TOTALT ' 4

En positiv dverraskning som

visar att Kuju dr att rdknamed
i framtiden. Tycker du Advance Wars: Dual
Strike ar for langsamt och vill ha mer action
ar Battalion Wars din stil!

-

Battalionwars.com
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Text: Kim Weinefelt

GAME BOY ADVANCE B

Titel: Mario Power Tennis
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Sport

Utvecklare: Camelot Software
Planning

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran 3 3r

Antal spelare: 1-4

Kompatibla tillbehér: Game Boy
Advance Game Link, Game Boy
Advance Wireless Adapter
Sverigepremiar: 18 november 2005
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P
brukar ibland tyvdrr kdnnas lika spannan

som ett dubbelfel, eftersom det lilla spel

() KIM WEINEFELT 7
Game Boy Advance-versionen av,i
“ ett Nintendo GameCube-s 'i

i manga fall bara ar en avskalad version &
det stora spelet. Men Mario Power Tennisti’

Game Boy Advance har gjorts pa precis ratt
sitt — grafikmdssigt dr det inte i nar-
heten, men istillet erbjuder det ett
ldngt och spinnande dventyr som inte
Nintendo GameCube-spelet har. 53 éven
om du har spelat igenom hela Nintendo
GameCube-versionen har du mycket att hamta
har, och manga roliga tennistimmar att se
fram emot. Har du daremot, som jag, spelat
Game Boy Color-versionen som gavs ut 2001
sa har du inte lika mycket att hamta, efter-
som Game Boy Advance-spelet kinns lite som
en repris av det spelet. Men hade du roligt da
kommer du ha roligt nu ocksa.

(A JOHAN LENNGERD

ﬁ Jag spelar helst Mario Tennis med

* eller mot en kompis, det ar sa jag
tycker det dr roligast. Att Nintendo lagt in
story mode ser jag som ett lite roligare satt
att trana, men dventyrsspel upplever jag
hellre i en annan spelform. Att slé Kim i
riktig tennis kommer jag nog tyvarr aldrig att
gora ~ han ar ju gammal tennistrénare. Jag
tanker dock trana Mario Power Tennis tills
jag vet att jag klar Kim tio génger av tio. D3
skall jag ta igen for x antal forlorade matcher
pa den riktiga tennisbanan!

18

g det hir till ett ibland ratt s orealistiskt (men véldigt kul och annorlunda) tennisspel.

Mario Power Tennis till Nintendo GameCube
har fatt en lillebror! Namnet ar detsamma, och
aven om storebror ser betydligt battre ut sa
har lillebror ett intressant rollspelsalternativ
att bjuda pa.

| Mario Power Tennis till Game Boy Advance hittar du alla de
alternativ som ett tennisspel ska ha. Har finns traningsmatcher i
singel eller dubbel for en, tva, tre eller fyra spelare, och méjlighet
att spela i fyra olika svdrighetsgrader pa fyra olika underlag.
Forutom klassiska Nintendo-figurer som Mario, Peach, Bowser,
Luigi, Waluigi, och Donkey Kong finns det éver 30 "vanliga”
spelare att vdlja mellan, ndr du har spelat fram dem alla.

Precis som i Mario Power Tennis till Nintendo GameCube har
spelarna offensiva och defensiva specialslag som inte verkar vara hamtade fran denna varld, vilket gor

RPG-TENNIS
Det som gér att Mario Power Tennis inte &r nagot vanligt tennisspel dr det hér spelsittet, som ér en
kombination av tennis och rollspel! Du barjar med att vélja en av tva figurer (en kille och en tjej) som du
doper och forser med formagor. Din spelare startar sedan sitt dventyr pa den kungliga tennisakademin
dir han eller hon ska prata med andra tennisspelare, stélla upp i matcher och 6va pa minispel. Efter varje
uppgift far din spelare erfarenhetspozng och nartilirackligt manga sadana har spelatsin gardenne upp
en klass och du far da vilja vad han eller hon ska bli battre pa.

Texwvishistorioy

Mario har alltid gillat tennis. Hér dr hans bdsta tennisspel hittills, om man inte rdknar de riktigt gamla tennis-
spelen till NES och Game Boy ddr han var domare.

Mario’s Tennis (Virtual Boy, 1995)
Sdldes tillsammans med Virtual Boy i USA, men gavs aldrig
ut i Europa

Mario Tennis (Nintendo 64, 2000)
I den héir N64-klassikern fick vi se Waluigi fér forsta gdngen .,

Mario Tennis (Game Boy Color, 2001)
En unik blandning mellan tennis- och rollspel, som kunde
kopplas ihop med N64-versionen

Mario Power Tennis (Nintendo GameCube, 2005)
Marios tennisspel blev énnu vildare pd kuben

B

Det ar samma foretag — Camelot Software Planning —
som gor Mario Tennis- och Mario Golf-spelen

RECENSION: MARIO POWER TENNIS



TRANA DIN SPELFIGUR

Om du vill forbattra din spelfigur och f4 den att utvecklas maste
du l3ta den trdna. Som tur ar har det séllan varit roligare att
trdna dn i Mario Power Tennis. Det finns tva typer av traning
— normaltriningen fokuserar pa vanliga tekniker som kan vara
nyttiga att kunna pa tennisplanen och sedan kan du dven trdna
pa karaktarernas specialslag.

Normaltrdning

Natspel: Serva och smasha sedan bollen till planens olika delar
Returtagning: Returnera sa manga bollar som majligt till ratt del
av planen

SI& mot vagg: SI3 bollen mot en vagg och forsok att traffa plattorna
Servetraning: Serva med precision och skruv och forsok att traffa
malet

Slagtréning: Returnera servarna med ratt sorts slag och skruv till
malomradet

Specialirining

Rullband med hinder: Spring pa rullband och undvik sakerna som
kastas in pa det

Pumpa muskler: Trana dina muskler genom att lyfta vikter med
spikar pa och panga balionger

Krascha block: Ta sdnder block ovanfor dig i akta Super Mario-stil
Myntsamling: Samla mynt samtidigt som du undviker lagorna
Hopptraning: Hoppa hela vagen till malet innan tiden gar ut
Repklattring: Klattra uppfor repen sa snabbt du bara kan
Reaktionsformaga: Trana din reaktionsférmdga med spelet sten,
sax, pase

Balansgang: Balansera pinnen samtidigt som du tar dig 6ver till
andra sidan av repet

Sumobrottning: Oka din kraft med den har udda tennistraningen
Mental trining: Trana din mentala férmaga

Mario Power Tennis till Game Boy Advance gdr inte att koppla

ihop med Matrio Power Tennis till Nintendo GameCube RECENSION: MARIO POWER TENNIS

BETYG

.\ GRAFIK
Golden Sun-skaparna vet hur man
¥ % gor snygg grafik pa en Game Boy
Advance-maskin. Pa tennisplanen kunde det
ha varit dnnu vassare grafik, men utanfor
planen ar allt detaljerat och fint.

LJUD
Stundtals vackra melodier. Pa det
' hela taget liter bade musiken och

ljudeffekterna valdigt mycket retro, speciellt
om man har spelat de tidigare Mario Tennis-
spelen.

j\__ SPELKONTROLL
Som i alla Mario Tennis-spel ar
© % kontrollen valdigt enkel att ldra sig

men dnda sa pass avancerad att man kan lara
sig alla typer av slag och skruvar.

f\_ UTMANING

Haller betydligt langre an ett van-
ligt tennisspel, tack vare rollspels-
delen. Du far rakna med att ligga ut massor
av traningstimmar om du vill bygga upp din
spelfigur till en stjarna. -

A SPELDESIGN
En fantastiskt kul och annorlunda
© tennisspelsupplevelse. Fast vi har

redan sett det en gdng tidigare, i Mario Tennis
till Game Boy Color.

TOTALT
Game, Boy & Match!




Text: Emelie Lager

Titel: Dynasty Warriors Advance
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: Strategi/Action
Utvecklare: Koei

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Frén 12 &r

Antal spelare: 1

Kompatibla tillbehdr: -
Sverigepremiar: 2 december 2005
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B EmEuE LaGER
Jag satt mest och gungade fortjust
i takt med den ogenerat hardkokta

musiken, medan jag forsékte forsta mig pa
det hr spelet... Det ar verkligen ldngt ifrdn
lika littbegripligt och hénryckande som
spelen i Fire Emblem- och Advance Wars-
serierna, men har ind3 sina finesser hér och
dir! Dessutom &r Dynasty Warriors Advance
faktiskt det forsta Nintendo-spelet i en
strategiserie som redan har haft stora fram-
gangar pd andra format, vilket antagligen
kommer att viicka och finga manga spelares
intresse dnda!

FREDRIK ANDERSSON

| Dynasty Warriors Advance ar det

din uppgift att forsvara ditt kunga-
rike mot dina ménga rivaler. Spelet utspelar
sig i det urdldriga Kina, och sa |3ngt later det
som ett intressant spel. Till min stora besvi-
kelse genomsyras dock spelet av fantasilos
story och dértill en ganska trist grafik. Detta
vags som tur upp av den betydligt trevligare
musiken tillsammans med lite skéna ljud-
effekter. Trots att spelet bjuder pd mdnga
utmaningar med en massa vapen och
annat smdtt och gott blir Dynasty
Warriors efter ett tag vildigt enformigt.
For entusiasten som dyrkar denna genre ar
Dynasty Warriors helt klart vért att testa,
men for 6vriga rekommenderar jag att borja
med spelet Fire Emblem.

Da kan denna maktkamp i 1000-taleta kaotiska Hina Askenligen
ge dig en kick Aom uanran ett bra tag!

Spelets upplagg och utmaning later onekligen imponerande pa pappret. 180 olika "battle maps” att
klara av, 200 olika vapen att samla ihop at de 13 valbara spelkaraktérerna, vilka dessutom ar i sténdig
utveckling, samt tre olika spelldgen att utforska... For att inte tala om den séta lilla encyklopedi i vilken
spelets alla officerare, vapen, foremal och stridsloggar dokumenteras!

Redan fran forsta stund star det klart att Dynasty Warriors Advance &r ett strategispel som fokuserar
pa stenhard action. Nir de tunga elgitarriffen och hardcore-kompen vil dundrat igang i huvudmenyn,
fortsatter de sedan att pumpa liv i dventyret dnda till dess slut.

Nir du startar ett nytt spel har du tre olika kampanjer, och lika manga olika potentiella samuraj-
ledare for dem, att vilja mellan, Sedan ir det hirda ord och slagsmal pa faltet som galler, allteftersom
timern hogst upp till héger pa skarmen tickar pa i full fart... Som tur ar finns det rikligt med information
och spelhjalp att tillgodogora sig infor varje uppdrag.

Acti . ockve ; .LF tlic | hi £i
Ett relativt unikt drag for designen av striderna i detta spel, ar att de standigt vaxlar mellan tva valdigt
olika speltyper; Movement Phase och Battle Phase. Detta later kanske inte sa olikt fran uppldgget i de
andra spel i genren som vi kdnner till, men nér du val beslutar dig for att engagera en fienderepresen-
tant pa kartan, och darmed trader in i det sa kallade Battle Phase, kastas du forvanansvart nog rakt in
i en ren "hack-and-slash”-fest, dér du sjilv styr din karaktar, som om den vore huvudrollsinnehavaren
i vilket dventyrsspel som helst, och maste hugga ner horder av anfallande motstdndare, med snabba
tryck pa A- och B-knapparna, tills det omradet av kartan ar tomt pa opponenter. Innan du gor detta, kan
du dessutom vilja att soka omradet efter vardefulla foremal, vilket dven det sker i det mer dventyrliga
Battle Phase, men under en begransad tid.

Dynasty Warriors dr spelféretaget
Koeis klart stdrsta spelserie

RECENSION: DYNASTY WARRIORS ADVANCE




Lat alaget hinja!

Musou Mode
Vilj en trupp och bonka dig igenom spelets alla uppdrag med den. | detta spelldge, vilket vél kan betraktas som spelets
"story mode”, har du méjligheten att spara dina framsteg mitt under ett uppdrag, for att ateruppta spelandet pa exakt
samma stille vid ett senare tillfille. Varje "bana” har dessutom speciella krav och mél som maste uppnas for att dinarmé
ska ga segrande ur bataljen.

Ju fler fiender du besegrar under ett uppdrag, desto mer okar &dven dina enheters "ability gauge”, vilken innefattar
vérdet hos ett flertal olika specialattacker som de kan utféra, samt deras moral, vapenstyrka och forflyttningshastighet.

freree Mode

De antal scenarion som gér att vilja mellan har 6kar i takt med att du kimpar dig igenom Musou Mode. Nar du vél har
avverkat hela det, &r det bara att vélja och vraka mellan de omspelningsbara banorna har i Free Mode! Och du —éven i
detta spelldge gar det att spara och stinga av maskinen nar du vill!

Challenge Mode

| detta fullgoda komplement till Musou Mode-uppdragens “tutorial” finns tre olika prévningar att ge sig i kast med for
den som gillar att pressa sin stridstalang och sitta rekord! Spelsittet Endurance gar ut pa att helt enkelt déda s3 manga
fiender du kan innan man stupar, medan Time Attack testar hur fort du kan besegra "endast” 100 stycken, och Battle Luck
kraver att du hittar en viss skatt pa stridskartan innan du kan komma vidare till ndsta omrade.

Wei, Wu ellere Shu?

Ja, dessa dr namnen pa spelets tre olika huvudscenarier. Nar du val har bestamt dig for vilket avdem
du vill ta dig an, far du vélja en ledarkaraktar for den militarstyrka som du ska styra genom det. Vare
sig du utser Wei, Wu eller Shu till utgdngspunkt for ditt dventyr, ser uppdragen vildigt lika ut — men
eftersom de truppledare som finns tillgéngliga i varje scenario har olika utseeriden, specialfsrmagor
och bakgrundhistorier, lir du dnd3 bli tvungen att 1ata sa val din estetiska smak som ditt strategiska
tankande styra ditt val.

Alla spelets karaktirer har en unik uppsittning av HP (hilsopoing), MU (Musou-attackstyrka), AT
(vanlig attackstyrka), DF (férsvar) och MV (snabbhet och rorelsefsrmaga pa faltet) — precis som i de flesta
roll- och strategispel — och dessa egenskapspoing tilltar naturligtvis ndr du anvdnder dina enheter
framgéngsrikt i strid.

Det har hittills sdlts Gver nio miljoner spel
av Dynasty Warriors-serien vdriden dver
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BETYG

GRAFIK
Lite smatrista animationer och ett
9 ganska sparsamt utbud av grafiska
detaljer. Dialogportritten av samtliga samu-
dock av en helt annan kaliber, och
istan overkligt "vuxna” ut jamfért med
ullepluttarna som springer runt pa

stridsfaltet...!

_uup
Ett av de coolaste Game Boy
Advance-soundtracken pa lange
—om du gillar distad elbas! Ljudeffekterna &r
ocksa helt okej —speciellt réstpalaggen under
striderna!

SPELKONTROLL
" Det har spelet har val varken den
mest flexibla eller receptiva spel-
kontroll som nagonsin gjorts, men de flesta
av knapparna pa Game Boy Advance, alterna
tivt Nintendo DS, nyttjas val.

UTMANING

Spelet ar faktiskt ganska svart

redan fran borjan, men om man
tar till sig varje uppdrags hjalpavsnitt ordent-
ligt, finns det mycket att gora och uppticka i
denna dynastisaga.

SPELDESIGN

Visst kan man halla med om att

spelets intensiva Battle Phase
ldmpar sig bra for att skildra det formodligen
mycket vilda samurajkrigandet, men ibland
blir det hysteriska knapptryckandet tyvarr
lite for monotont... Aven om det ligger en hel
del strategi bakom valet av fiendetrupper att
méta pa detta primitiva satt.

TOTALT

Ett bade tufft och ndgot oper-

sonligt action-strategispel i

samurajernas varld. Uppskattas %

nog framst av rockare och Asien-fantaster
med machoattityd, eller valdigt hangivna fans
av tidigare utgivna Dynasty Warriors-spel.




Intervju av Nintendo of Europe

Problemet med Meteos ar att det dr sa forbaskat beroendeframkallande. Men
det ar sa klart ett problem vi kan leva med. Lyssna bara pa vart rad och spela det

inte pa jobbet, for da far du aldrig nagonting gjort.

For att fira spelets release i Europa for ett par manader sedan fick Nintendo
of Europe tag i en av Meteos skapare, som berattade allt om spelet. Takeshi Hirai
ar "Chief Technical Officer” och "Director of the Development Division” hos den

japanska spelutvecklarstudion Q Entertainment.

Nintendo of Europe: Hej Hirail Kan du bérja med att
beratta vem som kom p3 Meteos koncept? Det ir en
valdigt unik idé.

Takeshi Hirai: Ja, sjdlvklart. Det borjade nar Tetsuya
Mizuguchi, Q Entertainments grundare, gjorde en for-
fragan till Sakurai (Masahiro Sakurai, Meteos designer)
om att skapa ett spel baserat pa idéerna "pusselspel
med fallande block” och "multifunktioner”. Sakurai
byggde Meteos originalplan fran Mizuguchi grund-
laggande koncept.

NoE: Vad ar det som skiljer Meteos fran andra pussel-
spel?

TH: Jag skulle sdga att Meteos modell ar mycket lik ett
fighting/action-spel. Du ar tvungen att arbeta med
flera taktiker samtidigt da block regnar ner snabbt och
frekvent. Det som dr anmaérkningsvirt med Meteos
ar dess versus battle, vilket ar ratt intressant. Du kan
spela mot upp till tre datorstyra eller manskliga spelare.
Vi ér ganska sikra pa att du kommer fastna i de spekta-
kuldra matchernal

NoE: Hade ni Nintendo DS i tankarna nér ni skapade
spelet, eller kom det efterat?

TH: Det kom efterdt. Fran borjan utvecklade vi Meteos
till PC, men sedan beslutade vi att satsa pa DS. Vilket
sa klart betydde att Meteos &ndrade form till modellen
som passade perfekt for ett system med stylus och
dubbla skarmar. Som du kommer att marka ar DS sa
perfekt for Meteos att vi inte kan lata bli att ténka att
Nintendo snallt utvecklade maskinen specifikt fr Meteos!

NoE: Meteos har en spektakuldr introduktionsfilm som
forklarar spelets berattelse. Varfor inkludera en berattelse
i ett pusselspel?

TH: Vi skapade hela dppningsfilmen och berattelsen
for att dela bakgrundshistorien frdn Meteos vérld med
spelaren. Vi ar dvertygade om att varje produkt mdste
ha ett vilgjort koncept och en vélgjord berattelse.

NoE: Vilka spel influerades ni av nar ni skapade Meteos?
TH: Vi tittade mycket pa andra pusselspel. Nagra
exempel: Tetris (vilket ar det forsta pusselspelet med
fallande block), Zoo Keeper och speciellt Lumines
eftersom vi samtidigt utvecklade det som ett nasta
generations pusselspel.

NoE: Meteos ar ett fantastiskt multiplayer-spel. Vilka
olika sorters flerspelarlagen finns det och hur manga
p ner kan spela?

TH: En bra nyhet ar att bara ett Meteos-kort gor att
ni kan spela upp till fyra spelare och vélja mellan fyra
planeter (alla spelar pd samma planet). Om alla har ett
DS och Meteos-spelet kan ni spela versus-laget med
antingen en tidsgrans eller livsgrans.

Ni kan ocksa ha kul med bade individuella matcher
och lagmatcher, sa ett par av spelare mot ett annat
par kan bli intressant! Det finns mer — "Demo Version”
later dig spela mot en annan "Demo Version”, som du
kan ladda ned fran Meteos obegrénsat antal ganger.
Vi hoppas innerligt att du kommer &lska Meteos och
kopa det sjalv efter att ha spelat demoversionen.

L5P 09
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”Frdn bérjan utvecklade vi
Meteos till PC, men sedan be-
slutade vi att satsa pd DS.”

NoE: Det finns minga Super Smash Bros.-liknande
hemliga godbitar i Meteos. Var detta ett medvetet be-
slut av Meteos designer Masahiro Sakurai, om man
ténker pa att han ocksa arbetade med Super Smash Bros.?
TH: Tanker du pa "Fusion Room”sa var det ett medvetet
beslut. Vi inkluderade det fran férsta borjan i utveck-
lingsfasen. Dessa tilligg &r mycket viktiga for att
motivera anvandarna att fortsatta spela.

Takeshi Hirai

NoE: Med tanke pa att det ar ett pusselspel s& har ni
inkluderat ett stort antal spelsatt. Kan du berétta nagot
om varje och varfor ni inkluderade dem?

TH: Det finns fyra spelsatt: Simple, Time Attack, Star
Trip och Deluge. Om vi réknar Versus mode blir det
fem. Vi tog med Simple eftersom det ér viktigt att ha
ett valdigt grundldggande spelsitt. Time Attack ar
ocksa viktigt da du kan spela mot dina rekord under
speciella forutsattningar. Sjalvklart ville vi ha med en
Star Trip-avdelning sa spelarna kan ha kul med Meteos
langre och félja med i berattelsen. Och det &r dven bra
att ha Deluge dér du kan spela till din gréns och se hur
mycket battre du har blivit. Det behovs vl inte sdgas,
men Versus ar den viktigaste avdelningen i det har
spelet!

NoE: Meteos har en vild
gick tankarna bakom den h
er nar ni skapade den?

TH: Angdende bakgrundernas artwork sa designade vi
en mangd varianter av planeter som baseras pa idén
att "det finns olika slags stjarnor i universum”. Det ar
darfor du ser planeter med anime-stil och planeter
med realistiskt utseende tillsammans. Narvi designade
alien-karaktdrerna gick vi efter konceptet att det skulle
vara "sd simpelt att till och med barn kan rita det”. Det
resulterade i unik design.

kt grafisk stil. Hur
n,och vad influerade

NoE: Har ni nagra planer for en uppfoljare till Meteos?
TH: Vi kan inte ndmna nagonting nu, men vi ser fram
emot att visa vara kommande planer om vi far manga
forfragningar fran spelarna.

NoE: Finns det nagra idéer som ni ville fa med i Meteos
men som ni inte kunde ir ? troligt att vi
kommer fé se dessa idéer
TH: Det fanns faktiskt en idé som vi till och med ténkte
ta patent pd, men som vi inte kunde f& med i Meteos.
Vi vill mycket gérna anvanda den har idén om vi far
chansen till en uppfoljare, eftersom den verkligen passar
Meteos.

NoE: Det dar later s
av lycka till med e
Hirail

nde. Vi onskar er massor
3 pr t. Tack for er tid,
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METEOS-INTERVJU

Polarium och Zoo Keeper var de férsta pussel-
spelen som gavs ut till Nintendo DS i Sverige
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nintendogs har blivit en fenomenal succé i Japan, Amerika och nu dven
Europa. Vi har pratat med "chdfern” och producenten Hideki Konno - och
fdtt en exklusiv inblick i spelets produktion.

nintendogs skapades hos Nintendo i Japan, av deras avdelning Enter-
tainment Analysis & Development (EAD), som leds av den virldsberomde
Shigeru Miyamoto. Konno arbetade som spelproducent med nintendogs

och dven Mario Kart DS.
@

o

Nintendo of Europe: Hej Konno! Kan du till att borja
med beritta for oss varifran idén med nintendogs
kommer? Och varfér valde ni hundar?
Hideki Konno: Hej! Vi har gjort massor av experiment
med att skildra djurrérelser, inklusive mojligheten att
gora ett tv-spel av det. Sedan kom Nintendo DS hard-
varukoncept, och vi trodde att vi skulle kunna gora
n3got obvertriffat och storartat genom att anvinda
touch screenen och mikrofoningangen.

Vi experimenterade med massor av olika djur.
Vi sillade bort djurkandidaterna tills bara nagra fa
terstod, och kvar blev hundar och katter. Dessa tva
ar trots allt vira mest dlskade sallskapsdjur. Men nar
det gillde den rena underhaliningsaspekten tyckte vi
att vi skulle vilja hundarna. Vi ville l3ra djuren ménga
tricks, vi ville ta med dem ut pa promenad och vi ville
lata dem vara med i agility- och frisbeetévlingar. Detta
&r nagot vi kan gbra med hundar, inte med katter.

NoE: Var Miyamoto inblandad mycket i produktionen
av spelet?

HK: Ja. | alla spelprojekt som leds av EAD spelar han
en viktig roll som huvudproducent. Det visade sig att
han hade en speciell forkirlek till det har nintendogs-
projektet. Han dger sjalv en hund, han alskar hundar
och han &r, om jag kan sdga s3, en amatérexpert ndr
det handlar om hundar.

NoE: Hur gjorde ni ndr ni designade varje nintendog?
Tittade ni pa manga riktiga hundar?

HK: Ja, vara speldesignare och modelldesignare be-
sékte djuraffarer och vdnners hus dér dessa valpar
fanns. De observerade noga valparnas minsta rérelser
och rérde vid dem manga ganger. De spelade ocksa in
massor av videoband for ett studera deras beteende.
Vi skulle kunna ha anvint motion-capture-teknik men
det gjorde vi inte. Vi férstod att motion-capture inte
skulle aterskapa valparnas oemotstandliga beteende
pa samma satt som vi gjorde det.

NoE: Hundarna i nintendogs forblir alltid valpar och
vaxer aldrig upp. Vad var skilet bakom detta?

HK: Vi gjorde 53 eftersom viverkligen ville att spelarna
skulle uppskatta kontakten och métena med valparna
sa mycket som majligt. Vi ville inte att folk skulle fa for
mycket pliktkansla, for att till exempel mata hundarna
varje dag. Det finns sd klart manga andra saker som vi
kunde ha gjort med nintendogs. Men om vi hade lagt
in fér manga saker skulle spelet helt enkelt ha blivit
for komplicerat fér manga personer, vilket var nagot
som vi verkligen ville undvika. Vi vill att nintendogs-
spelarna ska ha kul pa ett enkelt satt nir de kommuni-
cerar med gulliga valpar.

NoE: Hur bestdmde ni vilka hundar som skulle anvandas?
HK: Det finns féreningar och klubbar fér hundagare runt
om i varlden, och de listar populdra hundar i varje region.
Vi gick igenom den har informationen fér att vélja ut
hundraserna. Om man till exempel jamfér med det

®
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japanska nintendogs har tre hundar adderats till den

europeiska versionen. Vi kan dock inte saga att spelut-
vecklarnas egna dnskemal inte har tagits hansyn till.

NoE: Varfér beslutade ni att géra tre versioner av spelet
med olika raser?

HK: For att vi vill att spelarna ska starta nintendogs-
spelandet redan nar de besoker affaren. Precis som
om de skulle fundera éver vilken hund de skulle kdpa
i djuraffiren, ville vi ge spelarna ndjet att valja sin
favoritférpackning av nintendogs. Arligt talat s& bad
vér president, Satoru Iwata, férst om att géra 15 olika
férpackningar. Men eftersom det inte var méjligt ur
marknadsféringssynpunkt, skalades det ner till tre.

NoE: Hur kom ni pa idén med Bark Mode? Och hur
fungerar det?

HK: Kommunikation dr alltid nyckelordet nar vi pa
Nintendo gér ett spel. Med DS tradlosa kommunika-
tionsméjligheter ville vi skapa en odvertrdffad kom-
munikationsstil. Du stéller helt enkelt in nintendogs
i Bark Mode och allt du behdver gora efter det dr att
satta din Nintendo DS-maskin i Sleep mode och bara
med dig den runt i stan. Efter ett tag kommer ditt DS
att kommunicera med andra DS och du tar emot hundar,
presenter och skrivna samt muntliga meddelanden
fran frimlingar som du aldrig annars skulle ha métt
i ditt liv.

Arligt talat sa var vi rétt s& osiikra pa om négon
skulle bara med sig nintendogs i Bark Mode, Men
nintendogs-dgare ar entusiastiska nar de berattar om
sina Bark Mode-upplevelser pa natet och i bloggar
nufértiden. Vissa séger: "Jag brukade hata folkmassor,
men nu ilskar jag att ga bland folk med nintendogs.”

NoE: Kan vi férvanta oss att f4 se uppféljare till ninten-
dogs med andra populéra djur?

HK: | och med det vdxande intresset fér nintendogs i
Japan vet jag att manga personer ber oss att gora sa-
dana spel, inklusive nintencats. Vi vet att vi maste ga
igenom manga mojligheter, men ingenting konkret
har bestamts dnnu.

NoE: Varfor tror du att nintendogs har blivit en sa stor
succé i Japan, Amerika och Europa?

HK: Vi trodde att vi skulle kunna skapa en odvertraf-
fad underhallningsupplevelse och vi visste att valpar
ar allmént omtyckta, men vi kunde inte férvanta oss
den hér sortens popularitet. Jag tror inte att det bara
var en enstaka del som skapade en sadan popularitet.
Att tala med sina valpar med sin egen rost, réra dem
via pekskdrmen, plus férmagan att kommunicera med
framlingar genom Bark Mode samt valparnas oemot-
stindliga charm - allt &r tilltalande for publiken.

NoE: Tack for er tid, Konno. Innan vi slutar, kan du be-
ratta fér oss om du har en egen hund i verkligheten?
HK: Ja, jag har en Sheltie (Shetland Sheepdog), och det
ar dven min favorithund i nintendogs!

“Jrligt talat sd bad vdr president,
Satoru Iwata, forst om att gora 15
olika férpackningar.”

L A |

Shigeru Miyamotos nintendog heter "Pip”

NINTENDOGS-INTERVIU
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Intervju av Nintendo of Europe

Advance Wars-serien har varit en av de portabla hojdpunkterna under senare ar, och skrivit om regelboken
for omgangsbaserade strategispel genom att packa in en lattspelad krigssimulator i fickformat.

| och med Advance Wars: Dual Strike-releasen den 30 september tog serien det gigantiska steget till
Nintendo DS med lass av nya funktioner som hdjde ribban for barbara strategispel.

For att fa en exklusiv inblick i skapandet av Advance Wars DS pratade vi med spelets producent Tohru
Narihiro fran utvecklarna Intelligent Systems och Kentaro Nishimura, projektkoordinator fran Nintendo i Japan.

Kentaro Nishimura och
Tohru Narihiro

Jag tror vi yckades med er
bra kombination av att be- |
. hdlla enkelheten och géra

: def?ﬁrandé forDs.” -

Nintendo of Europe: Forst av allt, kan ni berdtta om
handlingen i Advance Wars: Dual Strike? Fortsatter
den fran Advance Wars 2 pa GBA?

Tohru Narihiro: Ja, det ar en fortsattning fran hand-
lingen i Advance Wars 2 och utspelar sig i Omega Land.
Fienden du besegrade i det forra spelet, Black Hole
Army, kommer tillbaka med nya karaktdrer som du
maste sldss mot.

NoE: Hur manga av personerna som arbetade med
DS-versionen var ocksa med och arbetade med original-
spelen till GBA?

Kentaro Nishimura: Storsta delen av medarbetarna som
var inblandade i den foregdende versionen, inklusive
mig sjalv och Narihiro, arbetade alla med det hr pro-
jektet. Och sjilvklart tillkom det ny personal fér den
har DS-versionen, men huvuddelen av medarbetarna
dr densamma. Om du &r orolig att spelet ar helt annor-
lunda pa grund av en helt ny arbetsstyrka sa ar det inte
fallet! (Skratt.)

NoE: Vilka nya funktioner inkluderade ni i Advance Wars:
Dual Strike? Det &r till exempel forsta géngen ni har
gett spelare mdjligheten att kriga i realtid (Combat-
laget).

TN: Det stimmer. Combat-liget har dessutom en ned-
laddningsfunktion sa dven personer som inte har ett
spelkort kan spela. Man kan ocksa I3gga till handikapp
s3 en stark och en svag spelare kan spela tillsammans.
Det finns olika typer av handikapp och man kan variera
spelfunktionerna ordentligt. En annan ny funktion ar
att alla CO har speciella férmagor som kallas "skills”,
vilket ger dem extra krafter. Det finns ménga avsddana
hiar "skills” som du kan lagga till eller ta bort for att fa
variationer av dem.

NoE: Vilka nya enheter introduceras i DS-versionen?
KN: Det finns sex nya enheter: Megatank, Stealth Figh-
ter, Aircraft Carrier, Black Boat, Black Bomb och Pipe
Runner. En Megatank har den starkaste attack- och
forsvarsstyrkan av alla enheter. En Stealth Fighter kan,
som namnet antyder, gdmma sig. En Aircraft Carrier
kan transportera helikoptrar och jaktflygplan och ar
aven valdigt bra pa att skjuta ner flygtrupper. En Black
Boat transporterar soldater plus att den ocksd kan
reparera andra enheter som star intill den. Black Bomb
ar en sorts missil som skadar enheter éver ett stort
omrade. Till sist, en Pipe Runner dr som en kanon som
aker utmed ror och forsvarar dem. Alla andra enheter
fran de andra spelen &r ocksd med i DS-versionen.

NoE: Vilka nya CO (Commanding Officers) har niintrodu-
cerat i Advance Wars DS och vilka férmagor har de?

KN: Vi har Rachel, som &r den yngre systern till Nell
(frén de foregaende spelen). Om du anvénder Rachel

kommer alltid nagonting bra att hdnda dig. Hon har
alltid tur. Du maste spela spelet for att verkligen férsta
(skratt). Sedan har vi Jake, som &r mycket bra p3 att
hantera stridsvagnar. Sasha ar en ny CO i Blue Moon
Army, och hon &r mycket bra pa att hantera pengar. Ju
mer pengar du har, desto mer effektiv &r hon. Grimm
ar befalhavaren over Yellow Comet och han ar bra pa
att attackera men inte p3 att forsvara. Sedan har vi
Javier, som ar mycket bra p3 att forsvara och attackera
frén langa avstand men han har ett relativt svagt fér-
svar Gver korta distanser.

Dessa dr de goda karaktdrerna men det finns
aven nagra nya fiender. Candy ar valdigt bra att slass i
stader medan Zak dr valdigt bra pa att slass pa vagar.
Jugger, en CO i Black Hole Army, 3r bra ibland och svag
ibland. Han dr ganska ologisk.

NoE: Man kan ocksa spela med tva CO istallet for bara
en, eller hur?

KN: Ja, nar du spelar med tva CO och bada deras Power-
métare arfulla far du en speciell kombinerad kraft (Tag
Power). Effekten beror pa vilka karaktarer du véljer.Om
du valjer tva karaktdrer som gar mycket bra ihop sa
6kar kraften, men om du viljer fel s3 minskar den. 53
spelaren maste vélja en bra kombination.

NoE: Advance Wars DS lagger ti
striderna, s34 man kan sléss
dvre skdrmen och marktrupp
Hur fungerar det?

KN: Du startar din omgéng pa den undre skidrmen och
sa gor dven fienden. Nar era drag ar 6ver far ni varsin
omgéng i luften, pa den dvre skirmen. Det betyder att
du inte kan skéta den 6vre och den undre skdrmen pa
samma gang. Senare blir det mgjligt att du kan hantera
bada sidor sjalv, men det beror pa kartan. Om du 4r en
vildigt skicklig spelare kan du spela bdda sidorna, men
om du inte &r sa bra kan du |ata datorn spela pa den
dvre skarmen.

en "andra front” till
lygtrupper pa den
len undre skdarmen.

NoE: Slutligen, vad Zr er asikt om spelet? Ar ni ndjda
med resultatet?

TH: Advance Wars ar ett ganska enkelt spel och vi ville
inte géra det for komplicerat till DS. Jag ville halla det
sa enkelt som mojligt, men jag tror vi lyckades med
en bra kombination av att behélla enkelheten och gora
det passande for DS. Vi la all var kunskap frdn Advance
Wars 10ch z i spelet och drog ocksa nytta av DS funk-
tioner for att géra allt av den har versionen, sa jag
tycker det dr ett av de mest kompletta Advance Wars-
spelen vi nagonsin har gjort.

NoE: Narihiro, Nishimura — tack s mycket till er bdda
for er tid.
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ADVANCE WARS: DUAL STRIKE-INTERVJU

Hall ner L- och R-knapparna nér du viljer Map
Design i avdelningen Design Room i Advance
Wars: Dual Strike sd fdr du en ny karta




Advance Wars &r en briljant blandning av strategi och action som har hittat ett
perfekt hem i Game Boy Advance och Nintendo DS. Men fér en del personer
ricker det inte att noggrant planera militdruppdrag medan de sitter pa bussen.

De vill ha mer.

En av dessa personer dr Mark Washbrook, verkstéllande producent hos den London-baserade spel-
utvecklarstudion Kuju. Han och hans team tog fram en idé for ett Advance Wars-liknande spel till
en spelplattform for hemmabruk. En demonstration och ett méte senare med Nintendo sa hade

Mark fatt en "deal”.

Idén blev till Battalion Wars — en spin-off fran Advance Wars-serien som kommer exklusivt till
Nintendo GameCube (g december 2005). Till skillnad fran Advance Wars omgéngsbaserade stil &r
Battalion Wars ett realtidsstrategispel med tunga inslag av action och spelet utvecklas i Storbri-
tannien och vervakas av Nintendos avdelning Software Development and Planning (SPD) i Japan.

Vi traffade Mark och SPD:s Assistant Manager Keisuke Terasaki fér en uppdatering om hur det

gar med spelet.

Intervju av Nintendo of Europe

Nintendo of Europe: Mark, kan du ge vara ldsare en
kort introduktion om spelets handling.

Mark Washbrook: Spelaren spelar en del av Western
Frontier. Vi har tre befdlhavare i Western Frontier, var
och en med olika fardigheter. Nar man startar spelet
attackeras Western Frontier av Tundran Army, och Tzar
Gorgi — som precis har l[amnat dver makten till sin son
Marshal Nova - har i hemlighet organiserat en attack
mot Western Frontier for att tvinga Nova till ett krig
mot Western Frontier. Och utan att Marshal Nova
vet om det bildar Tzar Gorgi en pakt med Xylvanian
Empire, for att forsakra sig om att utplana Western
Frontiers krafter.

Dessvirre spelar Kaiser Vlad — som dr Xylvanians
befilhavare - dubbelspel bakom ryggen pa Tzar Gorgi
och Xylvanian attackerar badde Western Frontier och
Tundran Army i hopp om att ta tillbaka sitt drvda land,
och frén och med da slar spelaren ihop sig med Tund-
ran Army, i kampen mot Xylvanian Army. Och vi har en
annan allierad armé och en annan fiendearmé som
spelaren stoter pa genom uppdragen som formar en
del av handlingen.

NoE: Kan ni avsldja ndgonting mer om dessa extra arméer
redan nu?

MW: (Ler) Nja, de dr med som en Gverraskning at spe-
laren ndr denne gar igenom spelet, sd vi borde inte
avsléja for mycket dnnu!

NoE: Spelet ger massor av frihet att valja olika satt
att ta sig an ett uppdrag pd. Kan ni forklara den har
biten lite ndrmare, och hur stor roll spelar den i det stora
hela?

MW: Spelet ar en blandning av genrer; det ar en kombi-
nation av taktiskt strategispel och actionspel. 5a spelaren
har full kontroll 6ver alla enheter som de kan spela med
i spelet. Det finns soldater med gevér, eldkastarsoldater,
bazookasoldater, granatkastare och antiflygveteraner.
Det finns ocksa markfordon och flygenheter. Spelaren

har méjlighet att kontrollera var och en av dessa en-
heter, men kan dven ge kommandon till alla de andra
enheterna som de har med sig pa uppdraget. Och de
kan skifta kontroll mellan alla de olika enheterna.

Utgangen hanger pa spelarens beslut och val om
vilka enheter denne anvinder for att besegra andra
enheter i spelet. Efter att man har kommit férbi de
tidiga uppdragen ger manga av kartorna spelarna flera
satt att klara varje scenario pa, beroende pa vilken typ
av enheter de viljer. Nar de till exempel méter stora
formationer av fordon klarar sig spelaren battre med
exempelvis bazookatrupper, &n vad de skulle med eld-
kastare och vanliga soldater.

Och vi har forsett spelaren med olika vdagar genom
uppdragen, for att I3ta dem utforska ach vélja en vig som
bast passar deras spelstil. Det blir mer komplext nar
man kommer ldngre in i spelet, da man ocksa kontrol-
lerar luftstyrkor och maste fatta beslut om vilka mark-
enheter som ska tas ut.

NoE: Hur manga olika enheter finns det i spelet?

MW: Det exakta numret? Fa se... Vi har soldater med
gevar, eldkastar-, bazooka-, antiflyg- och granatkastar-
soldater,sedan harvispanare, artilleri, litta pansarvagnar,
tunga pansarvagnar och en krigsstation. Och sedan
har vi attackflyg, bombare och Strata-fort... det blir13.

NoE: Kan ni ange orsaken till att ni enbart gor det har
spelet till en ensamspelarupplevelse?

Keisuke Terasaki: Tja, forst forsokte vi gora ett flerspelar-
|&ge, men efter att vi gjort nagra experiment beslutade
vi att inte ha med det i det har spelet. Den hér gangen
fungerade det inte som vi ville.

NoE: Ar det nigot ni skulle dverviga att ha med i en
uppfoljare till ndsta generation — att géra en online-
version av spelet?

KT: Sjalvklart ar det en vdsentlig del for ett sadant spel
att ha tillgang till Wi-Fi, vilket gor det mycket lattare

”Vi har gjort ett nytt spel, men

det dr fortfarande en medlem i
Nintendos Wars-serie, sd de hor
alla ihop.”

att ansluta till Internet, sa det ar nagot som vi verkligen
vill gora, om vi far chansen att gora det riktigt bra.

Men [t mig ge en lite battre forklaring varfor vi be-
slutade att inte gora ett flerspelarlage i det har spelet.
N&r man gor ett spel for flera spelare maste man an-
passa grunden i speluppldgget pa olika satt. Vi hittade
helt enkelt inte det basta sattet att gora flerspelar-
laget tillrackligt roligt under den begrdnsade tid vi
hade. Vi gjorde nagra experiment, men de var inte
tillrackliga.

MW: P3 det stora hela var vi inte glada Gver hur spelet
fungerade i flerspelarlaget. Det ar nagot som vi valdigt
garna ville lagga till i spelet, men det var inte tillrackligt
bra. Men om vi valjer att gora ett till spel dr det har sjalv-
klart nagonting som vore kul att ha med.

NoE: Det finns tydliga kosmetiska likheter med Advance
Wars, dven om spelupplagget verkar vara valdigt annor-
lunda. Tror ni Battalion Wars kommer att locka fans fran
GBA-spelet Advance Wars?

KT: Kuju har kombinerat realtidsaction och strategi i
en "Wars-atmosfar”. Vi har gjort ett nytt spel, men det
ar fortfarande en medlem i Nintendos Wars-serie, sa de
hér alla ihop.

NoE: En sista fraga; dr det ndgonting som ni inte har
avsléjat, som ni kan dela med er av till vara lasare?
MW: Bonusuppdragen har vi inte pratat med nagra
om annu. Man laser upp dessa nar man gar igenom
spelet. De gor att spelaren kan spela speciella uppdrag
dar man far kontrollera de andra arméerna som man
motte under spelet. 53 under huvudspelet spelar man
som Western Frontier, men under bonusuppdragen far
man spela som den allierade armén och &ven fiende-
armén, och anvanda deras vapen.

NoE: Coolt! Tack for er tid, och ett stort lycka till med
spelet!

Kuju Entertainment har sex olika studios i Storbritannien,
avdelningen som gor Battalion Wars finns i London

BATTALION WARS-INTERVIJU

[clun Niniend o]
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Storstadsbrak i Tony Hawk’s American Wasteland och True Crime: New
York City, varldskrig i Call of Duty 2: Big Red One och Vilda Vastern i
Gun. Spelforetaget Activision har utan problem vinterns minst barn-
vénliga line-up till Nintendo GameCube. Men de har en mjuk sida
ocksa — de har namligen skankt unika samlarprylar till oss som vi nu
lottar ut till er!

SVARA RATT ELLER FEL PA DE HAR FRAGORNA FORST:

1. Nintendo GameCube-versionen av Tony Hawk’s American Wasteland kan spelas via Wi-Fi.

2. Det forsta True Crime-spelet utspelade sig i Los Angeles.

3. Call of Duty 2: Big Red One handlar om det Kalla Kriget. ‘
| o) ULTIMATE |

4. 1Gun kan man spela poker. SPIDER-MAN

)
BERATTA SEDAN VILKET AV DESSA FYRA SPEL SOM DU SKULLE /) _
VILIA HA HUVUDROLLEN 1, OCH VARFOR. MAX 30 ORD. ‘

Forstapriset:
Nintendo DS
T-shirt "Call of Duty 2: Big Red One”

T-shirt "True Crime: New York City”

T-shirt "Gun”

T-shirt "Tony Hawk's American Wasteland”

Ultimate Spider-Man-poster Io ' ’
()

Tony Hawk’s American Wasteland-klistermarken
Tony Hawk's American Wasteland-wristbands
Gun-kortlek

®

Tre trastpriser:

Ultimate Spider-Man-poster

Tony Hawk's American Wasteland-klistermarken
Tony Hawk's American Wasteland-wristbands
Gun-kortlek

REGLER

Tévlingen ar bara till for dig som dr medlem i Club Nintendo, sa glém inte skriva ditt medlemsnummer. Ett tivlingsbidrag per
medlem géller. Skicka ditt bidrag via post eller e-post (adresserna finns pa sidan 3 som vanligt) senast sa vi har det den 31 december
2005. Vi som arbetar med tidningen far inte vara med och tévla, fér det &r vi som beslutar vilka de bista motiveringarna ér.
Vinsten kan inte bytas mot cash och vinstskatt betalas eventuellt av vinnarna.

. Activisions omsdttning under det andra budgetkvartalet
ACTIVISION-TAVLING (som slutade den 30/9 2005) var 222,5 miljoner dollar, men

det blev dndd en férlust under perioden pd 13,2 miljoner dollar
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Vilket annat sportspel fran Electronic Arts dr Mario, Luigi och Peach
med i?

* FIFA 06 * Fight Night Round 2 © NBA Street V3

m
Skriv ett forslag pa vilket sportspel fran Electronic Arts du tycker Mario,
Luigi och Peach ska vara med i nista gang. Motivera ocksd med max
30 ord.

PRISET

Vi kastar ut varsitt exemplar av SSX on Tour till
de tvd som svarat ratt pd frdgan och har de bista
motiveringarna.

REGLER
Tavlingen &r bara till fér dig som &r medlem i Club Nintendo, s3 glom inte skriva ditt medlems-
nummer. Ett tavlingsbidrag per medlem géller. Skicka ditt bidrag via post eller e-post (adresserna
finns pa sidan 3 som vanligt) senast s3 vi har det den 31 december 2005. Vi som arbetar med
tidningen far inte vara med och tavla, fér det &r vi som beslutar vilka de bésta motiveringarna
ar.Vinsten kan inte bytas mot cash och vinstskatt betalas eventuellt av vinnarna.

Det finns tre $5X-spel till Nintendo GameCube
— 55X Tricky, 55X 3 och 55X on Tour




Text: Emelie Lager

- "HEDGEH

Gillade du att spela som Sonics drke-
fiende och ”"mérke” motsvarighet
Shadow i ndgra av uppdragen i Sonic
Adventure 2: Battle? Har kommer ett
actionaventyr som ldter dig vara den
svartpdlsade hardingen fran borjan
till slut!

ETT SKUGGHOLIT SKADESPEL

Sa uppskattad som Shadow har blivit ndr han
dykt upp som spelbar karaktdr i de senaste
arens Sonic-titlar till olika format, ar det val
nastan pd tiden att det gors ett spel i vilket han
ar den starkast lysande stjarnan? Fascinerande
nog har Sega valt att gora Shadows forsta helt
egnha aventyr till ett dystert drama dér hans
vag mot slutmadlet - att fa reda pad om hans

plagade rebellsjél egentligen ar ond eller god
— standigt styrs av hur han valjer att agera under
sina uppdrag!

Shadow skapades ursprungligen for att
vara en "ultimat livsform”, men syftet med
hans skapelse kan han inte vara helt siker pa
férran han samlat ihop tillrdckligt manga av
sina forlorade minnen, genom erdvrandet av
sju Chaos Emeralds. P4 sin jakt efter dessa dras
var hjalte in i en invecklad intrig mellan aliens,
G.U.N.-armén och den &kidnde Dr. Eggman,
vilken inte alltid gor det sa latt fér honom att
veta vilken vdg som &r den ratta att vilja, om
han vill kunna vara stolt éver sina handlingar i
framtiden...

EN PRYLGALNING MED
OVERNATURLIG COOLHET
Spelkonceptet Shadow the Hedgehog bygger
precis som i de tredimensionella foregangarna i

serien pd intensiv och fartfylld action —dven om
shoot em’ up-inslagen nu dr mer markanta an
nagonsin. Shadows snabbhet och vapenarsenal
ar uppgraderad till max, och med hjélp av
specialattackerna Chaos Control och Chaos Blast
kan han bade manipulera tidsbegreppet och géra
sin omgivning ytterst osaker!

Forutom alla haftiga skjutvapen som
Shadow far tillgang till under dventyrets gang,
kraver hans farofyllda uppgifter ofta anvand-
ningen av coola statusprylar som futuristiska
motorcyklar och utomjordiska flygfarkoster,sam-
tidigt som han nu kan plocka upp lgsa foremal
pa banorna for att anvanda som tillhyggen och
redskap — nagonting som aldrig tidigare varit
mojligt i hans speluniversum!

Utover huvudaventyrets 20 banor och drygt
50 uppdrag att l3sa upp och klara av, ymmer
Shadow the Hedgehog &ven ett "Competitive
Mode” for tva spelare.

FORHANDSVISNING: SHADOW THE HEDGEHOG

Det forsta Sonic-spelet till Nintendo
GameCube var Sonic Adventure 2: Battle

Ty
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Det ar inte bara pd Nintendo Game-
Cube som Segas mest valkanda spel-
serie genom tiderna far nytt liv i host
- nej, dven Nintendo DS har nu blivit
tilldelad sitt forsta spel i serien —vilket
trots en del nya grafiska inslag ser ut
att bli den mest traditionella nypro-
duktionen i Sonic-sammanhang pa
valdigt lange.

SONIC HAR FATT EN NY VAN ATT

FRAMFORA EN SKON DUETT MED
Den hér gangen &r Sonic ute efter ett géng
maktiga Sol Emeralds, vilka han har insett skulle
vara mycket farliga att lata falla i handerna
pa nagon vars planer inte dr lika moraliskt korrekta

Text: Emelie Lager
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som hans egna... Till sin hjalp har han fatt
en ny, tjusig hjaltinnebekantskap frdn en annan
dimension, vid namn Blaze the Cat, och det
ar hon och Sonic som turas om med att axla
huvudkaraktarsrollen genom hela singelspelar-
dventyret — men de gar ocksd att stdlla mot
varandra i ett multiplayer-ldge for tva spelare.
Over lag tycks spelet dra nytta av Nintendo
DS ”Dual Screen”-system pa ett mycket fiffigt
satt, for att gora fartkdnslan och spanningen i
duon Sonic och Blazes utforskande av banorna
sd intensiv som méjligt. Oftast visas en opéaverk-
ningsbar del av plattformsmiljén pa den évre
skarmen, medan spelkaraktdrens framfart pa
den undre paverkas av det som h@nder pa bada
skdrmarna — ungefar som i Yoshi's Touch & Go.

IMPONERANDE 3D-STRIDER OCH
SKOJIGA MINISPEL
Helhetsintrycket av Sonic Rush ser ut att bli

en mycket trevlig nostalgitripp, uppiffad med
charmerande innovationer. Den galet fartfyllda
och rockiga bakgrundsmusiken ar dar, liksom
arkeskurken Dr.Eggman och de hisnande rusherna
genom fabuldst designade, berg-och-dal-bane-
liknande plattformsbanor i lysande firger och
extremt hdgt tempo. For att vara ett klassiskt,
tvadimensionellt Sonic-aventyr, innehaller Sonic
Rush emellertid dven ett nytt grafiskt inslag,
vilket tar med spelaren in i haftiga nérstrider
mot bossar och andra specialutmaningar sedda
ur 3D-perspektiv, pa en av maskinens tva spel-
skarmar.

Forden som kdnner for ytterligare omvéxling
i upplevelse och aktivitet, [ar Sonic Rush &ven
innehalla en samling underhallande minispel.
Det &r bara att knyta dubbelrosett pa jogging-
skorna och ladda upp infor &nnu en speedig
spurt i berdmt Sonic-manér, berikad med ett
flertal nya, intressanta detaljer!

Sonic Rush var ett av de férsta demospelen ndir
Nintendo DS visades pd E-mdssan 2004

FORHANDSVISNING: SONIC RUSH

NINTEND%DS,.,
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Text: F

redrik Andersson

INFILTRATE THE EMPIRE SALOON THROUGH THE LAUNDRY

Det ar dags att skruva tillbaka tiden
till 1870-talet, hoppa upp pa hast-
sadeln och ladda din revolver. Gun tar
oss tillbaka till Vilda Vastern dar du
far ta lagen i egna hinder.

Efter succén med spelserien Tony Hawk be-
stdmde sig utvecklingsteamet Neversoft for
att gora nagot nytt. Resultatet blev Gun, ett
spannande actionspel som utspelar sig i den
Vilda Vastern. Du innehar rollen som den vapen-
skicklige Colton White vars farbror nyligen
blivit mérdad. | jakten pa mérdaren stéter du
pa laglésa man, blodtorstiga praster samt
korrupta lagmén.

Under dventyrets gang bjuds det pd ménga
olika intressanta och varierande uppdrag.
Exempelvis kan du agera skalpjagare, vara med
om stora slag till hést, spela poker samt jaga
buffel. Givetvis bjuds det ocksa pA manga blodiga

strider med realistiska vapen. Trots att det finns
en fast story att folja ar det dnda mgjligt att
rida runt i spelets stora vérld ifran Kansas till
New Mexico och genomféra olika smauppdrag.
Dessa smauppdrag utmynnar ofta i att dina
skickligheter som bland annat skytt och ryttare
uppgraderas och finslipas rejalt.

Du kan ocksd, om intresse finnes, gd béar-
sarkagang i den stad du befinner dig. Det finns
en mastare som visar stadens talamod. Efter att
du avlossat nagra skott mot oskyldiga cowboys
faller det sig naturligt att denna matare stiger,
och plétsligt &r en handfull stadsbor ute efter
dig. Barbariskt, men antagligen en smula roligt
ocksa.

Aven om spel har gjorts i western-genren
forut har de ej lamnat nagra markbara spar
(férutom "Gun Smoke” till NES), darfor &r Gun
valdigt valkommet.Spelet ser verkligen lovande
ut, och har potential att bli en av héstens och
vinterns hetaste titlar.

RELEASE: NOVEMBER

DEFEAT DUTCHIE AND THE RIDERS

>

FORHANDSVISNING: GUN

Den 31 december 2004 fanns det 36 077 kvinnor | Sverige
som hade férnamnet Gun, enligt Statistiska centralbyrdn
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TRUECRIME

NEW YORK CITY

Fran soliga dagar och heta strander till
héga skyskrapor och gula taxibilar. |
True Crime: New York City flyttas dven-
tyret ifran Los Angeles till New York.

Likt forsta spelet innehar du rollen som en om-
vand brottsling som nu istdllet valt att férlanga
lagens langa arm. Dock heter du inte ldngre
Nick Kang, utan Marcus Reed. Spelet skall pa
sa vis inte ses som en uppféljare till True Crime:
Streets of LA, aven om konceptet dr snarlikt. Med
nya vapen och badttre kampsportskvalitéer ar
det aterigen dags att bekdmpa brottsligheten,
dock med sina egna metoder som inte alltid
(eller kanske till och med valdigt sallan) ar riktigt
rumsrena.

Staden New York skall vara aterskapad in
i minsta detalj — bland annat arkitekturen,
invanarnas roster samt lokalbefolkningen i de
olika stadsdelarna. P3 vanlig New York-manér

tar du dig fram med hjalp av taxi, tunnelbana,
ett beslagtagit fordon eller till fots. | True Crime:
New York City har utvecklarna Luxoflux dess-
utom satsat mycket krut pd bilkdrningen.
Nu skall rattandet vara en mycket angenam
upplevelse dar kérningen skall vara valdigt
realistisk, och nya spannande bilar utlovas.

Ytterligare en detalj som &r intressant med
spelet dr spelstoryn. Aven om det gar snett och
spelaren missar att utfora ett uppdrag kravs
det att en "side quest” utférs for att fa de led-
tradar som behdvs. Pa sa vis blir aldrig storyn
densamma.

True Crime: New York City ser mycket lovan-
de ut,och den som gillade True Crime: Streets of
LA kommer férmodligen att dlska uppféljaren,
om man nu tors kalla den det. Personligen ser
jag fram emot spelet valdigt mycket, det skall
bli sként att dnnu en gang sjunka ner i soffan
iklddd rollen som en hardnackad snut med
handlingskraftiga metoder.

T

Text: Fredrik Andersson

Statistik frdn juni 2005 visade att
brottsligheten | New York dd hade s > NINTENDO 31
minskat med 6 % jamfért med FORHANDSVISNING: TRUE CRIME: NEW YORK CITY -

dret innan

' GAMECUBE.



Text: Mikael Nylander

CALLDUTYZ

BIG RED ONE.

Upplev adrenalinkicken av krigets harda
verklighet som du aldrig upplevt den
forut! Call of Duty 2: Big Red One fran
Activision ar uppféljaren till Call of
Duty: Finest Hour som blivit ett av
varldens populiraste krigsspel, sa snora
upp kdngorna och ladda gevaret for nu
spelar du aterigen en avgorande roll i
tredje rikets fall!

For att Call of Duty 2 skulle fa ett sa historiskt
korrekt innehall som mdjligt slot Activision
tidigt i utvecklingen ett samarbete med den
amerikanska tv-kanalen "The Military Channel”.
Spelet foljer med andra ord till stor del historiskt
verkliga slag och visst méarks det att det har
spenderats mycket tid och pengar pa att gora
spelet sa realistiskt som mojligt!

Till skillnad fran PC-spelet dar man byter fran
en karaktdr till en annan sa 4r man i konsolver-
sionen en vanlig soldat som strider i ett forband

vid just namnet Big Red One. Detta var den férsta
trupp som av amerikanerna skickades iniandra
varldskriget och med facit i hand dven en av de
mest framgéngsrika. (And it's up to you to keep
it that way soldier!)

Medan sjilva striderna dr ndgot annorlunda
an i PC-versionen sa ar det anda mycket som ar
likt mellan spelen. Till exempel sa &r konversa-
tioner och gestspel mellan karaktarerna samma
och detta tillfor sjdlvklart en mer realistisk
kdnsla. Banorna dr mycket storre och uppdragen
rinteallslikalinjarasomiféregangaren. Mycket
fokus har ocksa lagts pa relationerna mellan
medlemmarna i din grupp. Karaktarernas person-
ligheter tar stor plats i spelet och ju langre du
kommer i spelet desto mer kan du se hur krigets
situationer paverkar dina kamrater.

Grafiken dr mycket snygg och filmsekven-
serna mellan dina olika uppdrag ar tagna fran
verkligt material. Overlag s& verkar detta bli ett
mycket bra spel och for dig som gillar FPS-krigs-
spel sa har du nagot riktigt bra att se fram emot!

Ni kommer att lida férluster men I3t er e]
lida totalt nederlag!
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A NINTENDO

I GAMECUBE

FORHANDSVISNING: CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE

En kiind amerikansk division
under andra varldskriget hade
en stor rod etta som emblem,
diirav namnet Big Red One



TOPP 10: SAKER ATT SE FRAM EMOT
UNDER 2006

10: Club Nintendos nya péhitt

Du kemmer vl ihdg vart Nintendo DS Limited VIP Pak — dar vi
gav dig chansen att képa Nintendo DS tidigare an alla andra?
Nésta ar har vi fler 6verraskningar att bjuda pa.

9: B-midssan

Den 10 maj 2006 oppnar véarldens storsta spelméssa pertama
och dagen innan avsldjar Nintendo de flesta av ndsta ars
spelhemligheter pa sin presskonferens.

8: Den skruvade Wario

Efter hur langa forseningar som helst ser det ut som om
det snurriga Game Boy Advance-spelet Wario Ware Twisted!
antligen ar pa vag.

7: RPG till DS och GBA
I bérjan av nasta ar kommer rollspelen Mario & Luigi; Partnersin
Time, Final Fantasy 4 Advance och Tales of Phantasia. Fler féljer...

6: Annu ett dr med Nintendo GameCube
Nista &r sjunger allas vir kira spelkub formodligen pa sista
versen. Men det kan mycket val bli den bésta versen av alla
(se plats nummer ett pa den har listan).

5: Annu fler nyskapande DS-spel

Som Brain Training, Trauma Centre: Under the Knife, Phoenix
Wright: Ace Attorney samt férhoppningsvis Electroplankton
och Band Brothers.

4: Den nya generationen Pokémon
Nar ska den nya generationen av Pokémon-spel till Nintendo
DS dyka upp? Inom 365 dagar, hoppas vi...

3: Mer Nintendo Wi-Fi Connection

Forst och framst vill vi spela Animal Crossing: Wild World
och Metroid Prime Hunters, och dérefter en massa andra
Nintendo DS-spel online!

2:-
Vi har Tngén tvda pa den hér listan, eftersom forstaplatsen
delas aw...

1: Nintendo Revolution & The Legend of Zelda: Twilight Princess
Tveklost de mest efterlangtade. Nintendo Revolution blir
den mest nyskapande spelmaskinen i historien och alla
hoppas och tror att ndsta Zelda-spel blir varldens basta spel
nagonsin! Vilket ar det kan bli!

OOOH!
SISTA
BOSSEN. 4/

-
HAHAHA! Ap
NU HAR
JAG DIG!
N

=

-

S*TAN
JAG MISSA
MITT SLAG,

NU AR HAN
EFTER MIG!

OH NEEJ!
UTPLANING
PA HOGSTA

NIVA.

OM JAG
VORE
HJALTEN
FOR EN
DAG...

JAG

ALLT!

Ed-Majster dr skapad och tecknad av Alan Kamieniarczyk.

Texterna i spel som Animal Crossing
kan innehdlla runt en halv miljon ord

GAME ON!

club Nintendo|
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mnbendogs tavlmgen avslutad

l 1 Club Nintendo Vlagaz,me 2005:0ktober hade vi en twlmg

r, for nintendogs- och hundigare. De hir hundarna blev BIR
(Bast i Ragsen):

. % o5
NINTENDOGS-KLASSEN a‘ a

Vinnare:
Oliver (och Lotta Frojd fran Sollentuna)

TROSTPRIS
Chibi (och Hampus Aberg
fran Saltsjo-Boo)

Sakura (och Emil Isaksson
fran Maln

Shinobu (och Malin Augustsson
frén Véstra Frélunda)

HUNDKLASSEN ‘:

Vinnare:
Schnauzern Zelda (och ©la Granberg Amting fran Ume3)

Loca (och Nicklas Thorlin
fran Torsas)

- ———

Tarzan (och Nils Ygge fran
Stockholm)

Roy (och Lena Barkensjo
fran Kumla)

S Hunden som sitter
fint (och Sebastian

Johansson fran

Ramlosa) VARMER DIN BREVLADA | FEBRUARI!

3 4 GAME OVER Nintendo i Spanien anvander musikgruppen Estopa for all Nintendo DS-promotion
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