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JOBBA MED 0SS!

Har kommer en chans som du inte ska missa: Vi letar efter medlemmar som
egentligen borde jobba som skribenter i Club Nintendo Magazine! Kanns det
som du dr en sadan har du tre saker att uppfylla:

1. Du har fyllt 18 ar.

2. Du kan allt om Nintendo, bde om spelen och om sjilva foretaget. Du har
alla Nintendos spelmaskiner (inklusive Virtual Boy), du vet vad Nintendos VD
heter och du har Nintendo.se som din startsida. Du férstar principen...

i = 3. Du 3r bra p4 att skriva om Nintendo pa ett kul, personligt och rétt sétt och
: du har en massa idéer om hur vi kan géra tidningen @nnu vassare,

INNEHALL

SAMMA SOM FORRA ARET
PRESS START

Nyheter

GAME OVER

NYTT FOR | AR

Resultatet i Nintendo-SM 2005
Animal Crossing: Wild World-intervju
Club Nintendo Awards

NINTENDO DS-RECENSIONER
Animal Crossing: Wild World
Mario & Luigi: Partners in Time

NINTENDO GAMECUBE-RECENSIONER
Mario Party 7

GAME BOY ADVANCE-RECENSIONER
Tales of Phantasia

PRESENTATIONER
Resident Evil: Deadly Silence
Phoenix Wright: Ace Attorney
Viewtiful Joe: Double Trouble
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble
The Rub Rabbits! +

Super Monkey Ball: Touch & Roll
Sonic Riders + Sega Casino

Lunar Genesis +

Rainbow Islands Revolution
Frogger: Helmet Chaos +

Shamu's Deep Sea Adventures
Shaman King: Master of Spirits 2 +
Yu-Gi-Oh! WCT 2006

FORHANDSVISNINGAR

ANNONSER
Bergsala
Bergsala

RADL

iféretaget HAL Laboratory grundades den 21 februari 1980

Det handlar inte om nagot heltidsjobb (inte ens jag som arbetar mest med
tidningen gor det pa heltid), utan om distansjobb per timme. Maila en presen-
tation och bild av dig sjalv till club.nintendo@bergsala.se och skicka med den
bista speltexten (recension eller artikel) som du nagonsin har skrivit.

Hej och vilkemmen till Club Nintendo Magazine 2006 foresten! Vi hoppade
ver februarinumret och gjorde ett lite tjockare marsnummer (det du nu haller
i hinderna), mest eftersom det sldpps ganska fa spel sa har i borjan av aret.
Fran och med nu réknar vi ocksd numren i volymer, sa det ska bli ldttare for dig
att halla reda p4 tidningarna. Det har &r nummer 36, och da raknar visedan Club
Nintendos nystart 1999 (vi gav ut 4 nummer 1999, 4 nummer 2000, 6 nummer
2001, 6 nUMMer 2002, 4 nNUMMer 2003, 4 nummer 2004 och 7 nummer 2005).

Nu ser vi fram emot ett fantastiskt Nintendo-dr med Nintendo DS Lite, Nintendo
Revolution och The Legend of Zelda: Twilight Princess!

KIM WEINEFELT, CLUB NINTENDO CREW
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helger Kl 12.00-15.00)
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CLUB NINTENDO CREW

KIM WEINEFELT

Kim ar lite smatt av-
undsjuk pa Owe som
redan i januari var |
Japan och fick kdnna
pa Nintendo DS Lite.
Annars har han ter-
vant tillsin byiAnimal
Crossing (som var full
med ogrés efter ett
halvérs uppehall) och
antligen fatt statyn av
Tom Nook.

SER MEST FRAM EMOT UNDER 2006: Vilken fraga... Revolution och Twilight
Princess sa klart!

MIKAEL PERSSON
Annu en gammal Club
Nintendo-medarbe-
tare som hittat hem
efter tre ars studier.
Att saknaden av CN
blev for stor kan vi latt
forsta, Mikael ar fort-
farande barnsligt for-
tjust i spel som NHL
Hitz och Wave Race:
Blue Storm. | det har
numret har han tagit
till sig titlar av det lite
nyare slaget,

SER MEST FRAM EMOT UNDER 2006: Nintendo DS Lite — s& har borde
Nintendo DS ha sett ut fran borjan

TAVLINGSVINNARE CNM 2005: DECEMBER

ACTIVISION-TAVLINGEN (Shadi Saber frdn Vinersborg)

Mativering:
"Huvudkaraktdren i True Crime saklart! DA kan man alltid hilsa p& Nintendo World och utaka
sin samling med de likviderade pengarna av de kriminella och njuta av staden New York!™

Trostpris: Christoffer Heijerdahl frin Smagen, Martin Lundmark frén Sundsvall och Sebastian
Mattsson fran Svenshagen

$5X ON TOUR-TAVLINGEN (Anton Granberg frin Umea & Magnus Holmgren fran Burtrésk)

Mativering (Anton):
"Fight Night. For visst vore det kul om Mario gick med och bankade ****** ur prffshoxare med
sina vita rirmokarvantar samtidigt som man hér hanom ropa, it's a ma Mariol"

Mativering (Magnus): _
“Nasta NHL-spel kan de ju fa vara med i, det var linge sen virldens bista hackeyspel s[ap
Ice Hockeyi;ﬂl NES. Det Arplﬁden';d let kommer ett tifl:"

PRESS START



NINTENDO DS AR DEN NYA KUNGEN

Att Nintendo DS har gatt sa bra som den gjort var det nog ingen som
hade kunnat gissa. | skrivande stund &r 14,4 miljoner enheter salda 6ver
hela varlden, och i Japan har Nintendo DS blivit den snabbast siljande
spelmaskinen nagonsin, med 5 miljoner salda inom 13 manader. | USA
har det gatt 6ver 4 miljoner DS och i Europa finns det drygt 3,5 miljoner
Ds-dgare.

Forra dret blev verkligen ett stralande ar for barbara spelkonsoler
frén Nintendo. Under 2005 sdlde Bergsala, Nintendos generalagent i
Skandinavien, éver en kvarts miljon bérbara spelkonsoler i Sverige,
Norge och Danmark. | det barbara sortimentet ingar spelkonsolerna
Nintendo DS, Game Boy Advance SP och Game Boy Micro.

Nintendo DS Lite

Den 26 januari avsiGjade Nintendo i Japan att det
kommer en ny, mer slimmad modell av Nintendo DS!

"Nintendo DS Lite” dr bara tvd tredjedelar sd stor = -
(mdtten dr 133,0 x 73,9 x 21,5 mm) som vanliga Nin- Uppdatera din NMintendo

tendo DS, och 6ver 20 procent ldttare (218 gram jiam- Wi-Fi USB Connector

fdrt med 275 gram). Dessutom dr de bdda skdrmarna | |

i st el i . : T Nintendo uppdaterar mjukvaran till DS-tillbehéret Nintendo
anﬁuyusare, ok sty gl Lol | Wi-Fi USB Connector lite dd och da. Har du en sddan ska du !

titta in i nyhetsavdelningen pa Nintendo.se sa far du redan pa

Vi skriker till sd fort vi har fatt ett svenskt lanserings- hur du ska gora for att uppdatera programmet i din dator.
datum fér Nintendo DS Lite. l

a” [c=—"x] ]
T :
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HOT-SPOTS FOR NINTENDO DS
Har ar en riktigt bra nyhet for alla Nintendo DS-dgare som brukar
spela online. Fran och med nu kan du koppla upp ditt Nintendo DS
via Nintendo Wi-Fi Connection p3 alla stillen dar féretaget The
Cloud har hot-spots, vilket bland annat &r pa de 30 stérsta tag-
stationerna i Sverige. Dessutom fungerar det pa alla av Max (redan
nu) och McDonald’s (fran och med april) restauranger i Sverige.

Det kostar inte ett ore att anvinda Nintendo Wi-Fi Connection
fran de har platserna, och du behover inte géra nagon set-up i ditt

Efter nastan 12 dr hos Nintendo har Jim Merrick {som
tills nu arbetade som marknadschef pd Nintendo of
Europe) lamnat foretaget for att séka nya majligheter



CASTLEVANIA DOUBLE PACK

fxe Om du gjorde som Kim i CN Crew, det vill séga kopte det forsta Castlevania-spelet till Game Boy
Advance men inte det andra och tredje, kommer snart chansen att uppgradera samlingen. |
februari slappte Konami ett paket med bada spelen Castlevania: Harmony of Dissonance och
Castlevania: Aria of Sorrow pd samma kassett, till priset av mindre &n ett spel!

ELS pod TMNT DOUBLE PACK
& Konami packar dven in sina skdldpaddor i ett dubbel-
paket till Game Boy Advance som innehdller bada spelen
& 2000 Neneds oy Teenage Mutant Ninja Turtles och Teenage Mutant Ninja
Turtles 2: Battle Nexus. Release i mars.

INTERNET OCH TV PA Ds

IJapan kommer man inom kort att kunna anvanda Internet och se pa tv pa sitt Nintendo
DS! Det finns inga planer for tv-mottagaren i Europa, men vi aterkommer nér vi vet mer
om Internet-lasaren, som Nintendo gér tillsammans med norska Opera.

POKEMON.SE TILLBAKA | MATCHEN

Den 18 november 2005 blev startdatumet fér nya Pokemon.se — den officiella svenska

hemsidan for Pokémon, Har hittar du bland annat ett stort och komplett Pokédex, info
om alla Pokémon-spel som har gjort och ett Pokémon-forum.
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WARIO WARE TWISTED! ANNU MER FORSENAT Samlarkort med nintendogs
Nej, du far inte I3sa ndgon recension i det har numret heller. Det tar dnnu léngre tid att | USA kan man képa samlarkort med ninten-
fa den hir kassetten godkind fran ndgon kranglig myndighet i EU, eftersom den inne- dogs p&. Bilder och mer information finns pd
haller bade gyro- och skakfunktion. Nu vigar vi inte lova nagot langre, sa recensionen www.nintendogs.com
kommer nar den kommer.

NINTENDO DISTRIBUERAR CAPCOM-SPEL

Nintendo i Europa har skrivit ett avtal med Capcom i Europa om att distribuera vissa av deras

spel. Bland annat de tvd kommande Viewtiful Joe-spelen, som du kan lasa om i det har numret.

CLUB NINTENDOS FRIEND CODES | MARIO KART DS
Tack vare Mario Kart DS och Nintendo Wi-Fi Connection kan du nu spela mot oss utan
att behova resa till Marios Gata i Kungsbacka. Har dr vara Friend Codes i Mario Kart DS,
knappa in dessa och ga sedan till Club Nintendo-avdelningen pa forumet pa Nintendo.se
och ge oss din Friend Code, sa ser du nar vi ar online. Vi méts ute pa banan!

Kim: 485391777447
NYTT FORUM PA NINTENDO.SE Micke: 107433734860
Nu har vi dntligen fatt upp det nya forumet pa Johan: 463917928493
Nintendo.se och att déma av aktiviteten och
antal inldgg sa &r det ordentligt uppskattat. Se
efter sjdlv om det dr nagot for dig — folj bara
lanken pa Nintendo.se

(E X N N NN NN NNRENENNHNENHNH-RH;.H;E}N;ENJRSE N/

DS KANNER IGEN HANDSTIL
Nintendo har tagit hjalp av foretaget Zi Corpo-
ration for att fa tillgang till mjukvara som kan
kdnna igen handstil som skrivs pa Nintendo DS.
Det ska bli spannande att se hur det kommer att
anvdndas i spelen i framtiden...

Den parapsykologiske skedbdjaren Uri Geller férsokte tidigare stamma Nintendo pd 8oo miljoner — =
kronor pd grund av att en Pokémon (Alakazam) pdminner om honom och heter Un-geller i Japan NYHETER club Ninlendo
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Titel: Animal Crossing: Wild Werld
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: RPG

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Frén 3 ar

Antal spelare:1-4

Kompatibla tillbehor: Nintendo
Wi-Fi USB Connector

Officiell webbplats:
animal-crossing.com (USA)
Sverigepremidr: 31 mars 2006

RECENSIONER

EMELIE LAGER
B I denna andra version av spelet
~ % maste man besvarligt nog vattna
sin stads blommor for att de ska overleva...
Detta vags, enligt mig, emellertid upp av att
man inte langre behover bara nagon huvud-
bonad om man inte vill...!

Min favoritsyssla i Animal Crossing:
Wild World blevsnabbt fiskandet. Jag satte
igang med det av ren vana fran mitt intensiva
forflutna med originalspelet, sa fort jag hade
skrivit in en av mina favoritlatar fran Tales of
Phantasia som Town Tune i min stad. Ja, denna
vinnande metod for att tjana pengar och fyila
stadsmuseets akvarier fick mig till och med att
missa min hallplats nér jag satt och metade
i spelet pa bussen i mitt verkliga liv en kall
vinterdag... Nar jag fiskar i Animal Crossing:
wild World foredrar jag dock att anvinda A-
och B-knapparna framfor att kasta ut flotet
med den i ovrigt sa smidiga stylusen ~ dven
om Rolf kallar det for “old-fashioned”..!

~ FREDRIK ANDERSSON

83 Ett mer beroendeframkallande spel

« = dnAnimal Crossing: Wild World ar
svart att hitta. Att det dntligen dykt upp i
barbar version har verkligen forgylit mitt liv,
nu kan jag ta med mig mitt “andra” liv
vart jag dn gdr. Den som spelat GameCube-
versionen kanner dock igen sig lite val mycket,
fa nya moment ar tillagda samtidigt som
touch-skarmen kanske kunde utnyttjats lite
battre. Utover detta ar Animal Crossing: Wild
World verkligen ett suverant spel med under-
bar grafik och fortrollande musik. Mdjligheterna
med spelet ar oandliga, speciellt med de nya
online-méjligheterna. Mitt storsta problem just
nudr att skilja pa livetistaden "NewYork" (nam-
net pa staden i mitt spel) och mitt riktiga liv.

U e

B sauwru p [ R 4 =

I e & S

R G 10000 S € SN

@ @ ¥

Ve eercs
o LU

Nintendo har alltid varit bra pd att nd ut till sd kallade "hardcore-spelare”. Nu anser
kanske mdnga att det bara dr goda férmdgor i snabbt och avancerat knapptryckande
som kédnnetecknar dkta sadana — men handlar det inte egentligen om att vara redo
att viga en storre del avsitt liv at det utbyte som man fdr avsina spel éin vad den ndgot
mer mdttfulle spelaren gor...? Nd, i sd fall har alla ni som ndgonsin drémt om att fd vara
riktiga hardcore-spelare nu fdtt en andra, Wi-Fi-kompatibel chans i TV-spelshistorien
att uppleva det unika Animal Crossing-konceptet, vilket gér det mdjligt att ldta ett
spel leva med er dygnet runt — hur aktiva eller inaktiva knapptryckare ni dn dr— och

nimed det!

Sensationellt nog, valde jag att borjade spela mitt exemplar av Animal Crossing: Wild World pa nyarsaftonen mella

2005 och 2006, vilket innebar att jag fick dran att avsluta min férsta kvall i'mitt nya alternafgiﬁ\'ré hem — den lilla natur"
skdna by som jag dopte till Dracula — med att se de fina fyrverkerierna som skats upp pa hihf{ﬁﬁfi spelet glittra ikapp
med de som samtidigt prydde himlen i min ursprungliga hemstad, Géteborg! Det blev alltsa starten pa bade ett nytt

aroch ett nytt liv...

Jag anlande till mitt nya liv med taxi. Den flirtige batkarlen
Kapp'n fran det férra spelet satt bakom ratten, och bilra-
dion spelade hans vilkénda sjomansvisa... lag valde att
presentera mig for honom som ”Lolita”, men blev sedan
tvungen att starta om spelet ett flertal génger, och testa
att variera mina svar pa Kapp'ns olika fragor, for att fa
mitt nya alteregos harfarg att bli blond... Nir detta géng
pa gang misslyckades, var jag nastan pa vig att lata taxi-
chaufforen tro att min Lolita var en kille... Men s fick jag
tillslut min spelkaraktar att bli en tjej med rosa har och
rodbruna ogon, vilket genast gjorde mig mycket nojd!
Dessutom fick hennes hus i Dracula ett rosa tak, och tva
vaningar redan fran borjan —fast den ovre, dar gullig god-
nattmusik spelades, gick ej att moblera... Dar fanns dock
en sang som Lolita visade sig vara till for att ga och ligga
sig i nar spelet sparas och stangs av, och en telefon som
man kan anvanda for att justera bland annat ljudinstall-
ningarna i Dracula.

Nar tvattbjornslegenden Tom Nook gjorde sitt forsta
hembesok hos mig denna kvall, for att informera mig om
att jag var skyldig honom nastan 19 ooo "bells” for det
fina hus som han just fixat &t mig — precis som i det férra
spelet - valde jag att svara: "I'm gonna cry...!” Som tur var

erbjod herr Nook mig genast arbete i hans allehandabutik,
for att kunna tjana ihop en forsta slant till avbetalningen

av husi3net. Nar klockan hade slagit 22:17 i mina tva
parallella liv denna kvall, var jag fardig med de sysslor
som han dlagt mig, och utropade "I'm FREE!” sa fort jag
fatt min I6n och gatt ut i manskenet igen.

Nasta figur som jag bekantade mig med i staden blev
Rolf(ja, det var samma vresiga hundliknande vita tiger som
i Nintendo GameCube-versionen av spelet!). Han var for
en gangs skull pafallande charmig, och lit mig veta att han
garna skulle vilja dricka lite persikonektar med mig nagon
dagl... Jag lamnade honom emellertid relativt snart at sitt
ode, for att traska ivag till stadens museum, dar jag fick
chansen att saga till ugglans fru att hon var sét, och titta
lite pa stjarnorna i det teleskop som hon ansvarade faor.

Den 3 januari 2006 hade jag fatt ett brev fran min
narmaste granne, pingvinen Roald. Han skulle visst ha
fodelsedagskals den 5:e, skrev han... Och jag var bjuden!
Genast begav jag mig till skraddaren for att designa ett
nytt tygmaonster till min party-outfit, och sprang darefter
nagra drenden at ett par andra grannar, for att belénas
med pengar och séljbara prylar som kanske kunde hjalpa
mig att fa rad till en passande fadelsedagspresent at Roald.

6 NINTENDO)S

RECENSION: ANIMAL CROSSING: WILD WORLD

Glém inte att spela Animal Crossing:
Wild World pd hégtidliga dagar, sd som
pd din fodelsedag och nydrsafton, sd far
du vara med om speciella hindelser



drat vad'flaskposten och tidtagaruret i Tom Nooks
anvandas till? Dessa ar avsedda fér uppiffning av
/Animal Crossing: Wild World. Detta &r natur-

n av de storsta nyheterna i spelet jamfort med dess
dngare till Nintendo GameCube, i vilket man endast

= ku_nde:héﬁéka- andra manniskors stader genom att 1ana deras

neskort. Nu kan du byta s3 kallad

iend Codes med alla

varldens ppkopplade spelare, for att bjuda in upp till
tre stycken samtidigt i din stad. Dar kan ni sedan anvanda de
ansiktsuttryck som ni fatt av Dr. Shrunk i era respektive spel
i'en mysig chat-funktion, g4 in i nagon byggnad tillsammans
(dock endast tva och tvé at gdngen), eller leka kurragémma
‘med hjalp av den ovan ndmnda timern. | Wi-Fi-ligets Tag
Mode kan du dven slinga ut en flaskpost med din Friend
Code i, for att invénta att den skoljs upp pa ndgon annan,
kand eller okand varldsmedborgares strand!

ATT "LEVA” ANIMAL CROSSING PA NINTENDO DS HAR MANGA FORDELAR!

Det r vardagliga sysslor som de ovan namnda sorn bygger
upp spelupplevelsen Animal Crossing, och vilka far en att
kanna savil avstressande tilifredsstallelse och motivation
till att fortsatta géra sitt leverne ispelvétiden mer menings-
fullt och ens bostad stérre och tjusigare inredd... Det finns
manga olika satt att ta kontroil dver sitt ogrdsplockande,
sopsorterande, fiskande, insektsfingande, tradkramande
och socialiserandé‘éndra jag i detta spel — men ett av de
skdnaste &r nog &nda att sitta honom eller henne i rérelse
med styrkorset, fa upp springfarten med L-knappen och
sedan peta pd dnskade foremal i omgivningen pa den
tryckkénsliga skarmen med stylusen!

De tva skarmarna pa Nintendo DS anvands i allmanhet
pa ett vildigt 5midigt§§ﬁt i Animal Crossing: Wild World.

P& den Gvre visas himlens utseende utomhus och en
praktisk mobleringsvy inomhus. Att skriva brev, kompo-
nera egna “town tunes”, skaka pa frukttrad och méblera
om bland féremal som ska anvandas, ges bort eller sdljas i
spelets pausmeny, var kanske nagra av de mest besvirliga
inslagen i Animal Crossing till Nintendo GameCube, men
tillhorfaktiskt de roligaste och mest Iatthanterliga sysslorna
i denna nya, barbara version av spelet. Dessutom &r det
nu mycket lattare att ha spelet igang atminstone en liten
stund varje dag, eftersom man kan ta med sig det overallt,
och avsluta och spara det med ett tryck pa START-knappen
var man an befinner sigispelet —eller bara tillfalligt lamna
det at ett tryggt "sleep mode” via en snabb och enkel hop-
fallning av maskinens tva skarmar...!

Det férsta Animal Crossing-spelet
sléipptes bara i Japan till Nintendo 64,
med titeln Animal Forest

BETYG

- GRAFIK

Snyggare, djupare och mer levande.

N Utomhusmiljoerna ror sig nagot

flimrigt och svajigt, men inga skarmbyten

sker langre nar du forflyttar dig i dem, vilket

gor att du kan se de byggnader och andra

landmaérken som du ar pd vég till redan fran
ett behagligt avstand.

A
~ LJUD
-

(=) Ett lika enkelt men superbt sound-

“ ' tracksomioriginalspelet, med fylligt
surround-ljud och tre olika sorters dialogruteljud
att vilja mellan! Dina mer eller mindre bekanta
granndjurs roster ar dessutom valdigt ofta annu
gulligare an vad de var pa Nintendo GameCube!

&
« __ SPELKONTROLL

¢:3  Edrmodligen en av de storsta anled-

“  ningama till att 6verfora Animal
Crossing-konceptet till Nintendo DS, vilken
dessutom gar att anpassa valdigt bra efter
varje spelares individuefla smak!

- UTMANING

Detta dr ett spel som inte bestraffar
<~ dig med en onddigt ling “play
time” om du later det vara igdng for linge
utan att rora det. Nej, har uppmuntras du
snarare till att ha din spelmaskin paslagen
dygnet runt, och belonas med nya méjligheter
till nytta och ndje for varje ny timme som du

spenderar i spelet!

- SPELDESIGN
[/ Man blir lika snabbt fast i det har
~  spelet som i det férra, men som
gammal Animal Crossing-beroende kanske
man lite fortare hittar en eller flera favorit-
sysslor att forsorja sig pa och fordriva den
storsta delen av sin tid med, eftersom upp-
ldgget i princip dr identiskt med det i fore-
gangaren.

TOTALT 8
Om du gillade det forra spelet,

men tyckte att det innehsll
aningen for lite mellanmansklig interaktion,
lar du gilla det hirl Om du séker nagot mer
dramatiska slutmal i dina spel - inklusive
mojligheten att forbruka liv — bor du dock
vara lite forsiktig nar du valjer mellan att
kasta dig in i denna barbara uppgradering av
Animal Crossing-fablernas varld eller ej....

o4

[ NINTENDDIY)G 1




Titel: Mario & Luigi:

Partners in Time

Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: RPG

Utvecklare: Alphadream
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Frin 3 &r

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor: Nintendo DS
Rumble Pak

Officiell webbplats: TIDEN AR UR LED = ]
plnlntendocscomiiss) Som spelets titel skvallrarom, och som Ocarina of Time-spelare kanner igen, s& handlar det om tidsresor
Sverigepremiar: 27 januari 2006 g = o . .

i Mario & Luigi: Partners in Time.

\arios och Luigis andra barbara 1ol
nu med dubbelt s3 manga bréder p dubbelt s3 minga ska

RECENSIONER

~ KIM WEINEFELT
Det har ar charmigt, humoristiskt
och valdans kul! De tva skarmarna

anvands pa ett otroligt smart sdtt och gor att
jag far lésa helt nya typer av gator ~ sadant
uppskattas och motiverar att spela vidare.
Uppligget &r ganska linjart och rakt pa,
vilket bade &r plus och minus. Som vanligt
njuter jag av de smd detaljerna som
dr hdmtade fran Nintendos historia,
som till exempel ndir Luigi i smygq tar en
?Yoshi’s Cookie”. Men jag saknar lite saker
ocksa. Varfor inte anvdnda Nintendo DS touch Stollen fran Luigi’s Mansion — professor Efter att ha besokt Mushroom Kingdom frin  Ganska snart upptécker de att den utom-

E. Gadd - har byggt en (tidsmaskin som forr i tiden kommer Peach inte tillbaka till jordiska Shroob-rasen ligger bakom det hela.
prinsessan Peach har fatt for sig att testa. ratt tid, s Mario och Luigi blir tvungna att ~ Och Baby Bowser gor inte direkt det hela

Och precis som du redan har gissat sa ardet  resaftillbaka i tiden de ocksé foratt hitta och lattare...

P:o doubt t:wo;e fiends call
|t Shroob Castle

m(P U”F' lh\s time hole |
to rescue lhe pr mcess‘*
|

has C1.mplr=tpd his time maan:' :

screen under fighterna? Eller mikrofonen?
Och det vore hur kul som helst om tva till fyra
personer kunde samarbeta under aventyret

och styra varsin broder. Lagg till det i nasta hagprobjgmenstags B ke
spel, tack! Annars ar jag helnojd, nu ska jag
bt FYRA BRODER PR TVA SKARMAR ‘
Nar Mario och Luigi reser bakat i tiden triffar de pa sina yngre jag — Baby Mario och Baby Luigil Nu borjar
. EMELIE LAGER det roliga, for har kontrolleras alla fyra broder pa en gang! Pa vissa stillen i dventyret styr du Mario och
Detta spel miste vil vara virl- Luigi pa den undre skirmen samtidigt som du kontrollerar Baby Mario och Baby Luigi pa den dvrel :

dens gulligaste propaganda for
pappaledighet| Det ir verkligen supersott
hur Mario och Luigi hjalps at i sa val strider
som pusselmoment, sa snyggt grafiskt repre-
senterade som de antagligen kan vara inom
den enkla stilram som Nintendo valt att omge
dem med! Ljud- och humorkvalitén ligger pa
en minst lika héga nivd som i de tidigare
"Mario RPG"-titlarna. Speciellt gulligt &r det
naturligtvis att hora Baby Peach grata, eller
se tva helgalna Koopas prata hysterisk Inter-
net-slang tills du raddar dem ur deras sinnes-
forvirring!

Har maste Baby Mario och Baby Luigi pa den Gvre
skarmen styra plattformen som Mario och Luigi aker
padér nere. Forhoppningsvis dr du bra pa att gora tva
saker samtidigt.

«ffeccccsccsscnconascassosconsscssascsssse

.--..-.-”.uu”.---.---..............>

Det dr bara babisarna som kan anvinda studsmo-
jdngen som tar dem till den dvre skdrmen, dar maste-
tryckas-pa-for-att-komma-vidare-knappen finns.

Baby Mario och Baby Luigi "foddes”

RECENSION: MARIO & LUIGI: PARTNERS IN TIME i och med Super NES-spelet Yoshi’s
Island: Super Mario World 2, ddr de

kom flygande med storken

NINTENDO)




BRODERNAS MOVES BETYG

De fyra broderna samarbetar som bara fyra broder kan. Under tidens géng lar de sig att géra massor av
olika saker, bade nar de alla fyra ar tillsammans eller nar de dr tva och tva. Har ar nagra exempel: & CRAFIK

Mer Game Boy Advance dan Nin-

tendo DS. Massor av skarpa farger

och gulliga animationer ger dnda den dar

gedigna Mario-kanslan.

y LJUD

" Ungefar hilften av musiken ar
- underbart remixade versioner av
klassiker fran bland annat Super Mario Bros.
och Yoshi’s Island. Resten ar nykomponerade
stycken, men de vager inte lika tungt.

4 SPELKONTROLL
ﬁ Att kontrollera fyra broder samti-
' digt med varsin knapp 4r en genial
idé, och spelkontrollen &r valdigt mangsidig

KASTA sMATTINGAR SNURRHOPP BABYBORREN med massor av olika moves att utfora. Lite

enformig i striderna dock.

g4 UTMANING
Maénga skona timmar kommer att
y passera innan aventyret tar slut,

Det har ar inget svart spel att ta sig igenom
- de flesta med lite spelvana far en sportslig
chans att ridda Peach.

SPELDESIGN
De tva skarmarna utnyttjas pa det

smartaste sattet hittills och gor
att spelaren maste tanka i nya banor. Tyvarr
anvands inte touch screenen eller mikrofonen

Nér de sm3 bréderna rider pa de storas axlar, Nar de aldre Mario och Luigi &r sjélva kan ~ Smabroderna kan borrainer sig i marken och
kan de stora kasta upp de sma i luften sdde nér  Luigi hoppa upp pa Marios axlar och sedan leta efter saker under jorden. Med den har
nya stillen att utforska. Testa till exempel gor de tillsammans ett snurrhopp som tar  fiffiga tekniken kan de ta sig in under grindar
att kasta ner dem i den hér ihdliga stubben.  dem Gver breda stup. till nya omraden.

STRIDER PA TVA SKARMAR

Néar Mario, Luigi eller ndgon av deras yngre jag stoter ihop med fiender startar en fight! Pa fightingskiarmen
turas alla om att gora sitt drag — nar broderna &r klara med sitt dr det fiendernas tur, och tvirtom. Nar
striden d@rklar far alla broder som deltagit i den erfarenhetspoing, som sa smaningom leder till att de 6kar
i niva och blir starkare, snabbare och allmént béttre.

sd mycket. Aventyret dr mer linjart dn fére-
gangaren Superstar Saga.

TOTALT

Ett intelligent och charmigt

aventyr i absolut toppklass.

Missade du Mario & Luigi: Superstar Saga sa
bérja spela det och fortsdtt sedan direkt med

$ Tryck pd knappen vid exakt Anvind foremd! som eld- Alla fyra bréder kan samar- Varning for fiendernas I6m- Elaka bossar har oftast en
riitt tillfiille och ge fienden blommor pd elakingarna beta istriden, ochdd mdste ska knep, som striicker sig svag punkt — hittar du den det harl
ordentligt med pisk! foratt fa dem ur balans.  du trycka pd A=, B-, X-, och Gver mer dn en skirm...  fdrdu en grym fordel.
Y-knapparna i ratt ordning
och i ratt tid.

WMAIRIGSYROLLSPELSHISTO
STUFFWELL ; , N il o
Lyssna noga pa den har talande resviskan. 22 > ; ' o 34
Stuffwell vet hur manga erfarenhetspoing
och vilken niva alla broder ar pa, samt hur tjock
planboken &r. Han tar dven hand om féremal

(svampar och annat rlyttigt), badges (saker som Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars (1996 i USA, Super NES) = Marfos forsta RPG har inte
EheAraRlis S 2 : 5 mdnga européer fdtt chansen att uppleva, eftersom det aldrig sldpptes officiellt har. Vdgar vi
rorea P 23 du kan dela ut till de olika bréderna och som ger hoppas pd att det gdr att ladda hem och spela pd Nintendo Revolution?

dem olika krafter), kladder (som gor att brodernas ; - - - ;
s o 7 Paper Maria (2001, Nintendo 64) - Ett av de charmigaste dventyren genom alla tider. Paper Mario
vdrden stiger) och Cobalt Star Shards (bransle var och dr et av de allra bésta spelen till Nintendo 64, och det vill inte saga lite.

till tidsmaskinen). Pl Uf att han informerar om Mario & Luigi: Superstar Saga (2003, Game Boy Advance) - | det hdr nyskapande rollspelet samar-
ett och annat mellan dventyren. betade Mario och Luigi béttre an ndgonsin tidigare. Mycket hoppande och mycket humor!

- : Paper Mario: The Thousand-Year Door (2004, Nintendo GameCube) — Den pappersplatta grafiken
Text: Kim Weinefelt blev dnnu mer seviird pd GameCube, och spelet  sig dr lika fantastiskt som Né4-féregdngaren.
Dialogerna mellan spelets figurer dr ndgot av det roligaste vi har liist.

Mario & Luigi: Partners in Time dr det NINTENDO

férsta Rumble Pak-kompatibla Nintendo ~ RECENSION: MARIO & LUIGI: PARTNERS DS 9
DS-spelet som sldpps i Europa, trots att sjlva
Rumble Pak-tillbehdret inte sdljs dnnu




Titel: Mario Party 7

Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Party

Utvecklare: Hudson Soft
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 3 ar

Antal spelare:1-8 samtidigt
Kompatibla tillbehcr: Memory Card
{06 Blocks), Mic (ingar)

Officiell webbplats:
marioparty.com (USA)
Sverigepremiar: 27 januari 2006

RECENSIONER

¢—x‘h.. KIM WEINEFELT

¥ Anledningen till att det kommer

= ett nytt Mario Party-spel varje
ar dr att serien faktiskt ar valdigt populdr
= den lyckas alltid att leta sig hogt upp pa
topplistorna saval i Sverige som i Japan. Jag
tycker det finns mdnga GameCube-spel
som fértjinar att sdlja bdttre dn Mario
Party-spelen, men av ndgon anledning
dr det fd som gor det. Problemet med
spelet dr det gamla vanliga - det kanns segt
att sitta ensam och spela och hela tiden vanta
pa att de datorstyrda figurerna ska gora sitt.
Det fina med spelet dr ocksd det gamla vanliga
— det ir fantastiskt kul att besegra levande
motstand i de olika minispelen, som fortfa-
rande &r roliga dven om man borjar kannaigen
vissa koncept vid det hir laget. Stutklam: se
nu till att samla ihop sa mycket folk som moj-
ligt och njut av det sista Mario Party-spelet
tili Nintendo GameCube!

;——A JOHAN LENNGERD

2 Mario Party-spelen har afltid varit

w9 riktigt roliga att spela med kolle-
gorna pa jobbet. Otaliga kamper har utspelats
i vart demorum dar frustration och gladje har
blandats. Denna nya installation tycker jag
bjuder pa en hel del riktigt bra minispel. Men
dverlag ar det for lite nytt for att det skall kunna
bli toppbetyg. Dessutom kvarstar de mest fru-
strerande slumpmomenten som jag tycker har
varit trikiga dven i tidigare spel, hur kul dr det
att férlora en solklar ledning for att ndgon
snurrar in ratt tdrtbit pd ett lyckohjul?
Har du missat Mario Party 6 dr det dock detta
du skall kopa, lyckohjul och andra rena turspel
till trots, Mario Party ar riktigt, riktigt roligt.

Marios fest har hallit igdng sedan 1999 och som det ser ut nu tar den aldrig
slut. Den har gangen star det "88 nya minispel”, "ta med dig upp till sju
vanner” och "glom inte mikrofonen” pa inbjudningskortet.

S 000000 EEseeeee000a00000000000R0U00E0Ee0s0s00000000000000000000000800000000000000sRRRRBRRS

SPELBRADEN s

| Mario Party 7 festas det pa en lyxkryssare, som transporterar gdsterna mellan spelbraden med olika

tema. Det finns sex spelbrdden och for att fa tag i stjarnor pd dem ar det lite olika regler som géller. Lds

noga, for det &r personen med flest stjarnor i slutet av spelet som i vanlig ordning vinner. .
Man kan ocksa spela varje brade i nagot som heter Solo Cruise, och dar spelar man bara en mot en

med ett forutbestamt mal att na.

GRAND CANAL

Den hdr planen paminner lite om
Venedig, med broar och kanaler
overallt. For att komma &t en stjdrna

PAGODA PEAK

Det har spelbradet bestar
av ett brant och &dsligt
berg. Stjarnorna finns bara
uppe pa toppen och dess-
utom okar priset pd dem
med tio mynt (upp till max
40 mynt) varje gang nagon
koper en.

maste du forst nd fram till den, och
sedan betala 20 mynt. Klassisk Mario
Party-logik, alltsa.

Solo Cruise: Forst till tva stjarnor vinner.

Solo Cruise: Samla 100 mynt
och nd toppen for att vinna.

essscscecsessasasses

PYRAMID PARK 1
Vi har sett en och annan okenbana i Mario Party-spelen, men den hér r lite speciell. Varje spelare borjar med
fem stjarnor och fér mynten kan man kopa dkturer pa en Chain-Chomp som snor motstandarnas stjarnor.

NEON HEIGHTS WINDMILLVILLE
I det hir neonlandskapet startrelador Hir bldser det och darfor har man
och vantar pa er. Varje lada kostar tio placerat utett gang vaderkvarnar. Lagg
mynt att 6ppna, men bara en avdem mynt i vaderkvarnarna sa kan du bli
innehaller stjdrnan. agare till den och fa tag i stjarnorna.

Solo Cruise; Hamta den stulha
stjarnan och ge den till Bowser-
sfinxen for vinst.

Solo Cruise: Nu &r det atta lador, och  Solo Cruise: Bli forst med att reparera tre
fem med stjdarnor i. Fem mynt ar kost- vaderkvarnar genom att ligga mynt i BOWSER'S ENCHANTED

naden

men den dkar hela tiden. dem. INFERNO

[ Bowsers eget ogdstvanliga brade kan
du inte besoka fran borjan, men har
galler det som vanligt att képa stjdrnor
for 20 mynt och samla s3 manga som
majligt. Och dverleva...

Solo Cryjse: Prio ett: skaffa dig enstjarna.
Prio tvarbesegra Bowser i en duell.

10

Spelfdretaget Hudson har gjort alla Mario Party-spel dt Nintendo
och var dven de forsta tredjepartsutvecklarna som gjorde spel till
Nintendos spelmaskin Famicom i Japan i bérjan av 8o-talet

RECENSION: MARIO PARTY 7




MINISPELEN
88 minispel ar en himla massa
minispel och alldeles fér manga
foratt viskafa plats med demalla
i tidningen. Runt den har texten
har du lite exempel pa vad som
erbjuds:

ATTA SPELARE SAMTIDIGT

Har har vi den stdrsta nyheten i det sjunde Mario Party-spelet. Atta
spelare kan vara med samtidigt och da undrar du s klart hur det gar
till, Nintendo GameCube har ju uttag for max fyra handkontroller.
Man spelar alla mot alla eller i fyra lag med tva spelare i varje, och i
minispelen samsas varje par av spelare om en handkontroll genom
att den ena spelaren anvander L-knappen och styrspaken och den
andra R-knappen och C-spaken. Hysteriskt och kul!

000000006000 00060000000000000000000000000000000000000000000

SNACKA DIG TILL SEGERN MED MIKROFONEN

Exakt som i Mario Party 6 sd ingar det en Nintendo GameCube-
mikrofon tillsammans med Mario Party 7. Mikrofonen kopplas in i
det andra minneskortsuttaget och anvinds i vissa av minispelen. Ett
minispel gar till exempel ut pé att du ska komma ihdg och séga fyra
frukters namn, ett annat att du ska ge order till en maskin som blaser

att allt ska sdgas pa engelska.

Taw-Free-Shop
“ For vewje rutor duw gow pa- spelbicidenc for
duw poting somv daw sedans ke Losar i mot
saker b tow-free-shopen Do kan duw blond
annat kepa sovveniver och nyo figurer att
spelar med:

Text: Kim Weinefelt

BETYG

" GRAFIK

" Mario Party 4 dr nog fortfarande
% det vackraste spelet i serien att

titta pa, men sjuan ser ocksa bra ut. Hudson

borde kanske ha lart sig lite fler tricks vid det

hér laget.

Z  uub
b

?7 ~ Varje lat passar bra in till de olika

“ % cpalplanerna. Dessvirre ir de gan-
ska alldagliga och figurernas roster borjar man
kunna nu.

. SPELKONTROLL

Som vanligt ar det okomplicerad

« % spelkontroll, men den &r inte s3

mangsidig alla ganger. Mikrofonen ar riktigt

skoj att anvanda och den lyder alltid det man
Sager.

~ . utmaninG

~ Det finns ju en hel del minispel

4 att hitta och ldra sig, och massor

av extra bonus att kopa till sig. Spelet haller
langre ju fler personer som ar med.

[ sPELDESIGN
~ Nu &r det val sjunde gdngen vi
« % skriver det, men det &r roligare ju
fler som spelar Mario Party. For atta personer
&r det en kanonfest, for en ensam spelare blir
det segt efter ett tag.
A

N7

TOTALT

Mario Party 7 dr formodligen {
seriens sista och basta del pa i
Nintendo GameCube. Nummer atta vill vispela
med Revolution-kontrolil

Hudson skapades av bréderna Yuji och Hiroshi Kudo
dr1973; foretagets forsta spel var Lode Runner

RECENSION: WBRIO PARTY

NINTENDOD 1
GAMEGUBE. 1




GAME BOY ADVANCE:

Titel: Tales of Phantasia
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Utvecklare: Namco

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins; Fran 7 &r

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehér: Inga
Officiell webbplats: Ingen
Sverigepremidr: 31 mars 2006

RECENSIONER

A
= _ EMELIE LAGER

8 Naturligtvis blir det lattast att

« % uppskatta detta spel pa ett tidigt
stadium om man redan upplevt nagon annan
del i serien, i vilket man blivit introducerad
for,och forhoppningsvis dven lart sig att upp-
skatta, dess olika egenheter och tjusningar.
En ordentlig titt i instruktionsboken borde
dock riicka gott och vil for att fd diven de
mest vilsna nybdrjarna att fatta vinken!
Det har lange varit Fire Emblem: The Sacred
Stones som fatt mig att inga ett mycket intimt
vardagligt forbund med min ceriserosa Game
Boy Micro, men for tillfdllet sitter jag allra
helst och diggar till fight-laten "Take up the
Cross” och andra personliga favoritinslag i
Tales of Phantasia — med eller utan 6ppna =
ogon och ordentligt sysselsatta fingrar... -‘

§
]
!
!

BAAIE

Det senaste spel i Tales-serien som vi sdg hdr i Europa hette Tales of Symphonia
till Nintendo GameCube. Det var det forsta som kom hit, men den nionde
delen i serien, bortsett frdn alla dterutgivningar som producerats under dren.
Nu har det blivit dags for seriens moder - den urjapanska rollspelsklassikern
Tales of Phantasia — att sldppas pd vdr kontinent, i Game Boy Advance-format.

Nar Tales of Phantasia sldpptes till Super NES i
Japan &r 1994, blev det den allra forsta delen i en
l3ng och livskraftig rollspelsserie. Pa senare &r
har samma spel aterutgivits bade i form av en
ordentligt upphottad remake 1998 och, fem ar
senare, en sa kallad "portning” av denna till Game
Boy Advance. Inget av dessa tre spel har dock
sldppts utanfor seriens hemland tidigare. Denna
version avspelet innebdr darmed en forsta engelsk
dversittning av den underbara estetiska upple-
velse som Tales of Phantasia ar—for antingen alla
stolta dgare av nagon tjusig Game Boy Advance-
modell, eller de som viljer att forvandla det till en
alternativ version av Super NES-originalet pa sin
Nintendo GameCube Game Boy Player!

Redan i detta forsta "Tales of"-spel blomstrar
seriens mest vidlkinda styrkor — sa som den

makaltsa musiken, skapad av Motoi Sakuraba
(kompositéren bakom bland annat Baten Kaitos
soundtrack), den vagat humoristiska storyn, de
karismatiska karaktdrerna, och sa den i hogsta
grad actionorienterade stridsstrukturen, vars mal
tycks vara att fylla den rorliga spelskirmen med
sa mycket tummuskelkravande energi som mojligt,
i ett fyrverkeri av praktfulla specialeffekter och
vilda slagsmal mellan spelarens djdrva grupp av
protagonister och deras fiender - vilka ofta ar
minst lika haftigt designade som hjaltarna sjdlva...
Och somvanligt leder detta till att spelaren sténdigt
samlar pa sig nya rostackompanjerade special-
attacker, av vilka ett flertal har kommit att
ateranviandas genom hela spelserien, for att
dyrkas pa ett narmast religiést satt av manga
"Tales-fans”.

1Japan finns det totalt tolv TafemF}
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Tales of Phantasia har en mycket valskriven story,
i vilken den harmoniska romantiken och den dra-
matiska tragiken vager synnerligen jamt. Den unge
svirdsméstaren Cless och hans coole bagskytts-
kompis Chester hinner bara ldmna sin fridfulla

hemby en kort stund i spelets inledning, for att
atervanda till en samling brinnande ruiner och

svart skadade familjemedlemmar... Nar Cless s3
beger sig till en storre grannstad for att s6ka hjalp
hos nagra aldre anhdriga, visar dessa sig vara i
maskopi med en l16msk man i mérklila rustning
som samlar pa unga mins magiska halsband for
att kunna ge sin mastare, Dhaos, evigt liv... Nu
rakar Cless bara just en sadan medalj runt halsen,
och blir darfor bortrévad och fangslad av ett gang
elaka soldater under sin forsta natt i det dldre
parets villa...

I fangelsehalorna véntar honom emellertid
bade starten pa ett nytt, dventyrsspackade liv och
karlek vid forsta 6gonkastet med en vacker, blond
helerska som han genast inser att han gor bast i att
ta med sig pa sin flykt, sa fort han |ast upp hennes
fangelsecell. Hon heter Mint, och &r bara en i raden
av spannande personligheter som Cless nu kemmer
att fa chansen att slass sida vid sida med under
resten av det Idnga dventyret.

Bekantningsprocessen med "Tales of -serien handlar,
precis som alla nya moten med varldens olika, mer
eller mindre unika spelserier, om att vinja sig vid
en rad nya traditioner, egenheter och dterkom-
mande detaljer betraffande speldesignen. Anda
bor det vara relativt [att for dig att kdnna dig som
hemma i Tales of Phantasia, om du bara har erfaren-
het av ett eller tva kiassiska japanska rollspel sedan
tidigare. Du sparar ditt spel pa varldskartan eller
vid vdlmarkerade "save points” i inomhusmiljoerna,
moblerar om bland vapen, foremal och stridsin-
stallningar i avancerade startmenyer som du kan
fargsdtta sjaly, helar dig med antingen magi eller
diverse geléer och drycker,samt gar upp i level och
samlar pa dig ny halso- och attackpodng genom
att sldss flitigt mot en fiendehierarki som stracker
sig fran vildmarkens sma insekter till farligt avan-
cerade bossar.

Text: Emelie Lager

S R o e R

BETYG

F-

e = GRAFIK
L_’! Snyggast miljder och bast flyt i
~ © animationerna ma finnas utanfér
striderna, dar varldskartans Mode 7-grafik
och inomhusmiljéernas detaljrikedom frojdar
ogat, men du lar aldrig glomma dina spel-
karaktarers segerposer efter din férsta felfria
fight, full av snygga specialattacker!

—A__ uup

@ Ett legendariskt soundtrack som

< ej bor missas om man gillar moll-
inriktat hitmaterial och hyser atminstone en
gnutta acceptans infor japansk rockkulturl...
Det var har grunden fér de kommande musi-

kaliska mésterverken i serien ~ténk er en nagot
forenklad Tales of Symphonia-ljudbild —lades.

, SPELKONTROLL
(2)  Kontrollen och animationerna i
«  spelets strider ar tyvarr valdigt
sega genom hela spelet, dven om det finns
en helt manuell styrning att lasa upp. | laget
"semi-auto” kan du dock ldta spelet styra
dina hjaltar idealiskt i alla situationer di du
inte anser dina egna fardigheter vara battre
limpade.

. uTmANING

*) " Tales of Phantasia ér, precis som

« 1 allasina efterfoljare, vildigt langt.

For att ge er lite perspektiv pa dess omfatt-

ning kan vi ju papeka att det innehéller dver

8o viktiga delmal i storyn, mangder av dialog

for spelarens sinnen att slukas av, samt ett
mycket ymnigt stridsteoretiskt system.

. SPELDESIGN
Detta @r urtypisk rollspelsanda pa
“ % hogsta niva: ditt liv gar ut pa att
vara bedarande gullig, alternativt vadligt
snygg, strida sa ldckert och framgangsrikt
som majligt (fast har utan textkommanden),
samt vandra och flyga ofantliga strickor, for
att tillslut f mota naturbalansens arkefiende
och radda varlden.
:‘&».

TOTALT N

Ett viktigt stycke spelhistoria,
avenomman kanskekanfore- ¥
dra det | nagon av de andra versionerna...

.

e p= '\"' 7 i {

Vissa ;urope;x- ldandey (bland annat\Frankrike) sd %

mintgLrén ante-tdo Gikg;uﬁ? {lisamimans medfales of |

Symphonia ndr §pelet lansi {ad:;x Eykopainider .{goo %
\ \
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1ar fyller Resident Evil tio ar och for att
fira det bjuder Capcom p3 en ordent-
- ligt omgjord version av det gamla ori-
_ginalet, denna gang till Nintendo DS!
Trist med ytterligare en aterskapning,
rackte det inte med GameCube-spelet?
Nar du blir varse om hur manga nyhe-
ter Capcom har tvangsmatat det lilla

tre helt olika spelsatt:

CI.ASSIC MODE

En nastan exakt kopia av ong‘iﬁalet sa nar som

pd lite ldgre uppldosning samt nygjorda karak-
tarsmodellerochrérelser. Och ja, ﬁlrfnsekvenserna
och rostema ar precis/lnka pm mma som for tio

FT——""

~ kassettkortet med kommer du inse ..
att Deadly Silence faktiskt skiljer sig
mer fran originalet 4n vad GameCube- -
versionen gjorde. Trots utseendet. .

Resident Evil Deadly Silence innieh,éll.er'

Mars 2006

Nastan halften av alla spelets pussel
helt nygjorda och |Gses genom att réra vid
pekskdrmen eller bldsa i mikrofonen.

REBIRTH MODE :
En rejélt omarbetad version av Classic Mode,
med sa manga nyheter att vi faktiskt inte fick
plats med alla pa en sidal Darfor kommer har

ett urval av de mest intressanta: +  Hjalp skadade kamrater genom att ge dem

mun-mot-mun-metoden. Hur du gér det
. via din Nintendo DS kan du sakert lista ut
sialv, eller hur?

«  Fler fiender, mer ammunition, MER ACTION!

« Zombies kan dppna dorrar! Flyr du kommer
de efter.Kénn dig jagad pd samma satt som
i Resident Evil 4, men den har gangen &r det
~blodtdrstiga zombies som foljer efter dig, -
_inte bybor med hogafflar.

digare kontroll som influerats av
nt Evil 4! Kniven kan nar som helst
s,fram med L och vapnen kan laddas
Rt B. Chris och Jill kan ocks3 vénda
" med ett knapptryck. :
M@t Hunters, hundar och zombies i samma
“riim, pé en gang. Nintendo DS klarar av att
b wsa{:langa fiender pa skarmen samtidigt,
sa rakna med intensiva strider!

'skéirmen visar karta, vapen, : 1
och hélsa. Inte sa nyskapande,

Ir}gaﬁ ningstider! Nostalgiker kan fort-
farande se dorranimationerna, men ett enkelt

_ du och tre kompisar kan
_tryck pd B och du &ri ndsta rum direkt.

om vem som kan skjuta flest
er.Ellervarforintesamarbeta och
taerlevande ut ur Spencer Mansion, eller
av smtets andra kartor? | persongalleriet
hittar du Chris ach Jill, plus sju hemliga figurer
somvantar pa att ldsas upp.

- |

+ Unika "Knife Battles”, dar du vid utvalda

@'ser under spelets gdng dras in i forsta-

onsperspektivoch farchansenatt hugga

r Umbrellas skapelser genom att dra

fingret eller stylusen &ver pekskdrmen. Du

kommer ocksa fa chansen att sldss mot en
viss boss pa det hir sattet...

En ny sorts zombie ha in ocksd, se

-rEL Y
TEOTU
= bk W

Ursprungsvirus
upptdckit
Lord Edward Asl
Spencer ndgon {

iResident Evil-ser

: DEADLY SILENCE




Vem har inte drémt om att fd vara en listig advokat som tar sig an de mest kluriga fallen? (Inte
jag... /Kim) (Du nd... /Fredrik) Nu dr det méjligt! | rollen som en ung nyutexaminerad advokat vid
namn Phoenix Wright tar du dig an fem dramatiska uppdrag ddr din uppgift dr att forsvara olika

personer som dr anklagade fér mord.

Férutom att korsférhora vittnen och presentera bevis for
domaren ingér en del detektivarbete sa som-att snoka
runt i hotellrum och frdga ut olika intressanta personer.
Vid korsforhor galler det att hitta motsagelser i det
vittnet sager, for att sedan presentera bevis som stodjer
det. Att spelaren dessutom kan skrika "Objection!” i
mikrofonen under rattegangen for att verklaga det'den
andre advokaten sager gor spelet ytterst levande. Detta
gor spelet omvaxlande samtidigt som hjarnan far arbeta
for att |6sa kluriga gator.

Harliga manga-animationer tillsammans med stamnings-
full musik-gor Phoenix Wright: Ace Attorney till et annor-

lunda och trevligt spel som kréaver lite list ifran spelaren.
Personligen for spelet tankarnartillbaka till gamla NES-
klassiker i stil med Deja Vu dar kanske inte avancerade
animationer sattes | framsta ledet, utan spelkanslan
samt spelupplevelsen.

Trots att spelet har en serids framtoning med realistiska
brottsscenarion bjuder dven PhoenixWright: Ace Attorney
paenrejal portion humoriform av roliga animationer och
lustiga kommentarer vilket forstarker spelupplevelsen
ytterligare. Om du fascineras av advokatyrket och
dessutom gillar detektivarbete bor du definitivt slanga
ett 6ga pa Phoenix Wright: Ace Attorney.

Det dr viktigt att ifrdgasditta Alla detaljer dr viktiga att Domaren kréiver bevis, utan Kommissarie Gumshoe drinte Med lite list dr alla bevis an-
vad olika vittnen séger for att Idgga mdrke till, lyssna noga detta klarar du dig inte ldnge alltid ldtt att ha och géra véndbara forr eller senare.
hitta bevis. pd vad som beriittas. i domstolen. med, men han bdr pd mycket

information. Text: Fredrik Andersson

Gumshoe dr inte bara namnet pd
kommissarien i Phoenix Wright:
Ace Attorney, utan dven titeln pd
ett NES-spel som anvinder sig av
ljuspistolen Zapper

NINTENDOI)S 15
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Vi var nog inte de enda som hade rejalt
huvudbry med alla pussel i det forsta View-
tiful Joe. Originalet bjod pa intensiv action,

men hade man bara muskler och

ingen

hjarna kom man inte langt i det spelet.

1 Viewtiful Joe: Double Trouble till Nintendo DS
har Capcom smart nog valt att fokusera mer pa
just pusselbiten. Att slinga in 10 fiender i en in-
tensiv actionfest pa en liten skirm kanske inte
skulle varit ndgon héjdare, och darfor skiljer sig
Double Trouble fran sina storebroder pa det séttet
att det 4r mer pussel och mindre action.

Vi maste bara fa presentera de extremt, coola
pekskdarmsfunktionerna i Double Trouble! Joes
gamla krafter som exempelvis Slow Motion finns

kvar, men det 4r de nya som verkligen imponerar! -

Med VFX-kraften Split kan Joe dela skirmen i tva
delar, for att sedan anvanda dessa delar pa olika
satt. P ett stille ska en eld sldckas och det kan
bara goras genom att flytta pa ett vattenfall en
bit darifran. Dela skirmen i tva delar, dra vatten-
fallet over elden och sléck den. Lika orealistiskt
som roligt! VFX-kraften Slide |3ter Joe dra ned den
évre skarmen pa den undre for att pa sa satt spoa
upp sina fiender pa nara hall, och alla som har
spelat originalet vet hur tillfredstallande det ar att
se Joes alla snygga rorelser pa néra halll Det finns

annu fler VFX-krafter som anvénaér,pe
bl a gér det att gnugga skirmen for att fa
en jordbavningsliknande effekt sa att foremal
faller ner, forhoppningsvis i huvudet pa négon.

rutten skurk! A

Double Trouble r ett av fa spel till Nintendo DS
som visar full 3-D pa bada skarmarna samtidigt!
Dessutom dr grafiken faktiskt forvdnansvart lik
den pd GameCube, det drval mest pixligheten som
avslojar lillebrodern. Double Trouble utspelar sig
pé den undre skérmen, med en inzoomad bild pa
den dvre. Detta kommerfﬁrmodlige'n uppskattas
av Joe-fans, d3 det som bekant kunde bli ganska
dlig dversikt (som skapade férvirring) pa Game-
Cube-originalet nar VFX-kraften Zoom In anvéndes.

Double Trouble bjuder som sagt pd mer pussel
och mindre action &r tidigare spel i serien. Du
kommer formodligen sakna de extremt intensiva
striderna med massor av fiender som anfallers
pa samma gang, men du kommer att alska alla

nya pussel som |3ter stylusen tala '

] &iés‘lrﬂr‘.‘:....... ._..:
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Text: Kai Weinefelt
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o

__Japanen bakom Viewtiful Joe ar
Hideki Kamiya, samma person som
de regissor till Resident Evil 2
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Capcoms superhjalte Viewtiful Joe lamnar
actionscenen for att ge sig in i renodlat slags-

mal pa GameCube. | Viewtiful Joe: Red Hot

Rumble har utvecklarna Clover Studio utan tvekan

tittat pa och kanske dven spelat Super Smash Bros.

Melee. Det handlar om vilda slagsmal for fyra spelare

samtidigt, spelmekanik som paminner vildigt mycket

om HAL:s spel och figurer som inte har det minsta med
realism att gora.

For er som blir forvirrade av spelets titel ska det
sdgas en gang till: det har ar INTE ett till action-
spel som Viewtiful Joe 2, utan ett slagsmalspel
vars uppliagg knappt har nagot alls att géra med
Viewtiful Joe eller dess uppfoljare. | Red Hot
Rumble ska ni bjuda in era vanner och ga l6s med
specialkrafter som Zoom In och Slow. Det dr inte
heltfel att se loe snurra i luften i slow motion, for
att sedan zooma in och utdela snygga slag- och
sparkkombinationer. Banorna som striderna ut-
spelar sig pa ar fulla med knasigheter och saker
som exploderar ndr man minst anar det. Det galler

i o bara att man hdnger med i det extremt héga
- PﬁESS%T.gRTﬂi, \TTO=, tempot, tyckte ni Super Smash Bros. Melee gick

Oﬂlﬂ-}_) | forlangsamt (Det var det val ingen som tyckte?
| /Kim) kan det hir vara ngonting for er!

Det finns faktiskt en handling ocksd, aven om den
‘ ;is som i de flesta andra slagsmélspel varken
n6dvandig eller haller nagon vidare klass. En

w‘— | rq ska produceras i Viewtiful Joes tecknade
+ L0 ¢ “&é‘ﬁ%ﬁl@j&’ﬁﬂi‘?‘&_ och sl Lkvade varld, men det dr hird konkurrens

om ska fa huvudrollen i den. Darfor
aptain Blue att alla kdndistorstande
ska fa gora upp om rollen genom
It stdss om den. Bade skurkarna och
n de tva tidigare Viewtiful loe-spelen
om Joe sjalv, Sylvia och den nagot
ptain Blue.

O G

leir som sagt Smash Bros.-inspirerat.
att falla igenom, attackerna &r
| utféra och det gar alldeles ut-
luften. Vill ni ha ett snabbare,
mer hysteriskt alternativ till
Melee kan nog Red Hot Rumble
ns.

Text: Kai Weinefelt |

Det hér spelet hette tidigare
Viewtiful Joe: Battle Carnival

_ '/- NINTENDO : 17
FUL JO'E; RED HOT RUMBLE 4 GAMECUBE. ;



.wgk_q _Jfat-.te_r.-,

kt*Daniel Perssop

@@OQQ
.@0@9 ;

Super Monkey Ball kanner vi sjalvklart igen frdn Nintendo Game-

‘ Cube. Nu tar de superséta aporna steget till Nintendo DS. Som

= Spe pé de tidigare spelen i serien handlar det om att med en apa in-
P ———— stangd i en boll rulla runt och tévla, slass och Idsa pussel. Den har
gingen styr du forstas din boll igenom de 120 banorna med hjalp

p— b avpekskarmen.Nagot som passar detta fartfyllda spel som handen
Nu har apan AiAi och hans vinner intligen i handsken. Monkey Air Hockey, Monkey Bowling och Monkey
intagit Nintendo DS. Och nu fir vi terigen Golf ar nagra avﬂde sex partyspel som finns. Partyspelen kan du
- y fad givetvis spela tradlst med tre vanner, med bara en kassett (om G
chansen att rulla apa —i kvadrat e : !
- . nunagon stackare skulle bli utan). Super Monkey Ball Touch & Roll
== biddar helt enkelt for manga aproliga speltimmar i var. |

Text: Mikael Persson

Super Monkey Ball var ett av de forsta spelen till

18 NlNTEND%DSW PRESENTATION Nintendo GameCube ndr den lanserades i Europa i maj 2002
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Att Sonic dr en fartddre ldr vil ingen har missat vid det hér
laget. Den hdr gdngen visar han prov pd sin galenskap och

kérlek till fart i extremsporternas redan galna virld.

En hirlig blandning av snowboard, surfing och fighting dr vad
Sonic Riders bjuder pa. Utmanade av arkerivalen Dr. Eggman
tvingas Sonic och hans vanner pa en Grand Prix-tavling jorden
runt. P3 fler dn 14 banor far du utrymme att gora tricks ingen
trodde var mojliga samt tavla och battla med upp till tre vanner.
Visst har det gjorts bade snowboard- och racingspel tidigare,
men inte pa Sonics vis. Susa fram i olagliga hastigheter pa ut-
manande banor som far taggarna att resa sig. Sonic Riders ar ett
gott skl att forlinga vintersdsongen nagra manader.

VEM AR INTE SUGEN PA ATT VINNA STORKOVAN PA NARMSTA CASINO?

Tyvérr drdet inte bara att ga in och hamta pengarna, det kravs en
hel del tur for att |adret skall vara mer valfyllt nar du ldmnar an nar
du kom.Men sjdlvklart kan du ge dig sjalv betydligt stérre chanser
att vinna-om du &r vil forberedd och kan spelen bra. Detta spel
ger dig mojligheten att tréna pd flera av de mest kdnda spelen
utan att det kostar dig en halv férmdgenhet. Riktigt kul att lara
sig och forsta sig pa vdlkanda spel som Baccarat och Craps. Blir
dock lite tjatigt i Iangden att spela mot datorn om latsaspengar.
Den'stora beh&liningen av SEGA Casino &r i stallet Texas Hold’em
och 7 Card Stud som man kan spela upp till 5 pers mot varandra
med endast ett spel. Hir kan man ha riktigt kul till exempel under
en resa, dar det kan vara valdigt omsténdligt med kortlek och
spelmarker.

SPELEN

- BlackJack « Craps
« Texas Hold’em Poker « 7 Card Stud Poker
« Baccarat « Roulette
+ Video Poker *  Keno
- lacks or Better » Chuck a Luck
- Dueces Wild

- Double Bonus

Text:Johan Lenngerd

Senast Club Nintendos pokerkung Johan Lenngerd var i Las Vegas vann
han hela tre pokertumeringar — tvd pd Golden Nugget och en pd Binion’s

(Nintendd)
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Aven om det fortfarande ir frigan om ett i allmanhet ganska
traditionellt RPG-upplagg, finns det en hel del inslag i Lunar
Genesns som far det att sticka ut i sin genre pa bade ett och annat

rmningen av dess varlds- och stadskartor ar minst lika -

omden HP-férbrukande springfunktionen i dess évriga
samtidigt som det finns tvé olika spelsitt att vélja mellan i
strider; det nagot minispelsaktiga "Virtue Mode” for level-
det aningen mer ordindra "Combat Mode” for samlande'

dremallsom garatt silja i stiderna. .

Akrobaten Jian &r spelets huvudperson. Hans basta vaninna, -
liicia, kan bade kasta magier och sla deras fiender pa huvudet med
iett paraply, medan de dvriga karaktarer som slar.folje med under
speletsigang har andra specialformagor att ta till i de lackert tva-
skarmade'striderna. g

Text: Emelie Lager
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Bubbelpojkarna, béista polarna och radarparet Bubby och

Bobby, kiinda frdn Bubble Bobble, har figurerat pd ett stort
| antal olika plattformar. | och med Rainbow Islands Revolu-
| tion kan de'ldgga ytterligare en till sin meritlista, ndmligen
| Nintendo DS."

™

Tillsammans styr de kosan mot fosterlandet Rainbow Islands dar

de ger sig ut pa skattjakt. En skattjakt som innebar 28 stressande,

fargstarka och fantasirika banor. Tekniken i Nintendo DS gér att

denna resa blir den i sdrklass mest nyskapande i duons historia.

hjalp av pekskdrmen, vilka fungerar som listiga vapen mot diverse
motstandare. Dessutom kan fyra spelare, samtidigt, géra upp om
vem som beharskar bubbelblasandets och regnbagsmakandets
konst bést. Rainbow Islands Revolution ar ett sddant dar spel dar
man ofta sager och tanker —bara en gang tilll

Text: Daniel Persson

|
Som exempel kan man konstruera olika typer av regnbagar med
.

Club Nintendo Magazines ansvarige utgivare Owe Bergsten dr
t 2 0 NINTEN D% DSW PRESENTATION dven styrelseordférande och CEO | spelforetaget Rising Star Games



En géng, for mycket linge sedan, fanns det ett tal som
kallades fér 8o-talet. De som levde under denna svunna
epok fick uppleva, den da nyfédda, tv-spelsindustrin och

dess forsta stapplande steg.

Februari 2006

Det var ocksé da som vi spelare, for forsta gangen, fick triffa pa
Frogger — grodan som spelade huvudrollen i spelet vars enda in-
slag var att korsa en hart trafikerad vag. Sedan dess har Frogger
lugnat ned sig en aning och levt ett liv i skymundan. | och med
Frogger: Helmet Chaos ar det dock dags for den vaghalsiga grodan
L att gora come-back. En come-back som bestar av: dver trettio

banor, klassiskt plattformshoppande i bade 2D och 3D, tradlos
multiplayeraction for upp till fyra spelare, en story som gar ut pa
att Frogger skall betvinga den galna doktorn Wani samt ett och
annat klurigt pussel. Och vem vet — kanske kan man pa nagot
sitt I3sa upp originalspelet fran 8o-talet...

Text: Daniel Persson

——
SeaWorld

ADVENTURE PARKS

Mars 2006
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Spiackhuggaren Shamu &r publikfavorit och frontfigur pa
Seaworld — ett gigantiskt ndjesfalt. Allt frid och frojd sa
langt, men faran lurar runt hérnet.

Shamu &r en riktigt charmig figur, och det ar svart att forsta var-
for spackhuggare kallas killer whales pa engelska. Han trivs som
nojesfiltets stjarna i det soliga Florida. Men allt ar inte guld och
grona algblomningar pa Seaworld - havets gud Poseidon férsoker
stjala nojesfaltets magi. Shamu tar genast tag i utredningen som
leder till ett dventyr pa oanade djup, fran Seaworlds djupa bas-
singer till den forsvunna staden Atlantis. P3 vdgen vantar kluriga
mysterier, fartfyllda jakter och bataljer. Poseidon och hans hogra
hand Kraken gér sitt basta for att satta kdppar i hjulet i det har
spelet som bjuder pa grafik och dventyr i riktig Hitta Nemo-stil.

Text: Mikael Persson
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Det &r ocksa denna egenskap som kommer honom till gagn néar
han bestdmmer sig for att stilla upp i en turnering som bara
aterkommer en gang vart femhundrade ar. En turnering som korar
ndsta shaman-kung. Yoh tillkallar en samuraikrigares ande, drar
nytta av dennes egenskaper och ger sig av...

LA N B R NN RN RN NENERENRENNNNRNENNERHNHSENNE-RENRENNREN)
Konami har en stark RPG-tradition och den befésts ytterligare genom
Den flitiga gymnasieeleven Yoh Asakura besitter en formagasom Shaman King: Master of Spirits 2. P4 klassiskt maner Iater man
hans klasskamrater knappt har hért talas om - Yoh &r shaman,  spelaren kimpa sigigenom ett flertal krivande nivaer, allt medan
vilket innebar att han har lart sig att kommunicera med spoken  utmaningarna blir svérare och svdrare. Tillsammans med Yoh Asa-
och andar. kura kan du se fram emot manga timmars action och dventyr.

| Text: Daniel Persson

Mars zo06

Titeln md pdminna om de ljud som en sumobrottare ger ifrdn sig nir han gdr
upp pd morgonen, men bakom de tre korta stavelserna doljer sig ett spel avrang.

For dig som aldrig tidigare har stiftat bekantskap med Yu-Gi-Oh!, kan vi beratta
att det dr ett mycket populdrt kortspel, som nu alltsd har letat sig in i Game Boy
Advance pa nytt. Spelet, som ocksa dr en populdr animeserie pa TV, innehéller &ver
1100 olika kort med varierande egenskaper. Ditt mal ar att, med hjalp av dessa kort,
eliminera dina motstandare — manskliga som datastyrda. | Yu-Gi-Oh! dr det din
finurlighet och strategiska formaga som kommer att sattas pa prov. Fragan ar om
du har vad som kravs fér att bli en fruktad card player...?

l‘l:l tell theg
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Winston Spangberg (lillebror till Jan-Erik som vann Nintendo-SM ar 2000)
. spelade hem SM-titeln i borjan av december! Tvda kom Daniel Jansson,
mmmm trea Carl-Erik Spangberg och fyra Douglas Nelder.

+ WP

- el

[

Vinnare Winstonvann en motiviackad Nintendo DS, en 42-tums plasma-
tv, diplom, blommor och publikens appldder.

Besckarna fick mdla sina egna T-shirts pd Kulturhuset. Emelie
gjorde en snyqg Samus Aran som lottades ut.

Ilendo

SVENSKA MASTERSKAPEN

Stef Gaines (som gor serien Paus i slutet av tidningen) /
kom till Nintendo-SM utklédd till Link (kldder, svird
och skéld har hon wort sJ'aIv)I

CN Crew bygger om Kulturhuset innan  Hdr dr tdviingen igdng, med ett géng finalister som  Finalisternal Vinnare Winston (1), Tvdan Daniel (2), Trean
tdvlingen bérjar. Ldgg mdrke till hur spelar klassikern Super Mario Bros. 3. Av de drygt 30 Calle (3), Fyran Douglas (4), 2004 drs champion Joakim
Andreas ska ddmpa ett eventuellt fall (1), finalisterna gick 16 vidare till ett slutspel, och dérefter (5), Super Mario (6), Tjejer (7)!

hur Micke kramar Patriks ben (2) och hur  var det elimination som gdillde.

aktiva Per (3) och Fredrik (4) dr.

Kul brev till oss pd kiubben: "Jag kan inte fd kontakt ndr jag ska kéra

online pd Mario Kart DS, men det snéar ute, kan det bero pd det?” NINTENDO-sM 2005 club Ninlendo| 2 3
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“Efter att GameCube-version, esakaﬂ‘fdr byta tidszon,

s[appfes funderade vi fak# Precis somgiwverklig g}?
pd att ge ut en bredbands- f ,'

adapter-kempatibel version ae
spelet.”

Nintendo of Europe: Kan ni ge vara medlemmaren snabb
introduktion av er sjdlva och er inblandning | Animal
Crossing: Wild World?

Takashi Tezuka: Mitt namn dr Takashi Tezuka och jag
arbetar som en chefsproducent hos EAD, dér jag bérjade
som en designer for ungefir 20 dr sedan. Jag arbetade
med Mario-, Zelda- och Yoshi-serierna ihop med Miya-
moto, och just nu arbetar jag med Animal Crossing:
Wild World med Eguchi.

Katsuyi Eguchi: Jag ér Katsuyi Eguchi och just nu arbe-
tar jag som en producent for Animal Crossing: Wild
World. Tidigare har jag designat banor fér Super Mario
Bros. 3 och jag har dven arbetat med Star Fox och Wave
Race. Jag var ocksa regissor fér GameCube-versionen
av Animal Crossing.

NoE: Nir Animal Crossing till Nintendo GameCube
slapptes tyckte manga att det var ett toppenspel, men
de hade onskat att det gick att spela online. Ni maste
tycka att det ar ganska spannande att arbeta med
Animal Crossing: Wild World, som kommer att vara
spelbart dver Internet?

KE: Ja, helt ratt. Efter att GameCube-versionen slapptes
funderade vi faktiskt pa att ge ut en bredbandsadapter-
kompatibel version av spelet. Men med tanke pa vad
det hade inneburit fér anvindarna insag vi att det
fanns fér manga hinder fér dem. Vid den tiden hade vi
ocksa fatt reda pa Nintendo DS och dess interna Wi-Fi-
funktion som anvinder Nintendo Wi-Fi Connection, sa
vi tankte "det har blir ju perfekt”. Ju mer vi funderade
dver Nintendo DS med dess touch screen och andra
funktioner, desto mer insdg vi hur enkel évergangen
fran GameCube-versionen till DS-versionen skulle bli.

NoE: | GameCube-versionen kunde du spela helt sjalv,
men det var ocksa kul att dela omgivningen med andra

manniskor. Kan ni forklara de olika slags upplevelserna
man kan fa | DS-versionen ndr man spelar ensam,
hemma med vanner eller Gver Internet?

TT:1 DS-versionens enspelarldge finns det manga,manga
nya sidor av spelet att upptécka, det finns till exempel
nya karaktirer. Byggnaderna har ocksa &ndrats, som
museet som nu har en andra vaning med en annan
slags utstéllning. P& férsta vaningen &r det ett café
dar K.K. Slider spelar, och i Tom Nooks varuhus finns
det nu en skonhetssalong dir man kan fixa till sitt har.
Sjalvklart finns det méanga nya foremal att hitta som
till exempel mébler, s& det finns mycket som folk kan
glidjas &t nar de spelar ensamma.

KE: Nar det géller skillnaden mellan att spela med vanner
hemma eller Gver Internet, 54 &r poangen med Nintendo
Wi-Fi Connection att samla ihop ménniskor somivanliga
fall &r mycket langt ifran varandra, sa det kdnns som
att ni spelar tillsammans i samma rum. Nar du spelar
spelet sjdlv kan du till exempel ga och fiska — men om
du spelar med nagon annan kan ni bada fiska och ni
kan kanske skapa era egna regler for en fisketavling,
som "vi fiskar i tio minuter och ser vem som fangar
flest fiskar”, Detta ar exakt den slags kommunikation
som dr sa viktig for spelet: att satta regler, forhandla
och komma &verens. Man kan leka "kull” eller "kurra-
gdémma”och det tilldter att de tva spelarna kan skrad-
darsy omgivningen och situationen som de ska spela i,
vilket gor det till en mycket annorlunda spelupplevelse.

NoE: | GameCube-versionen anvands konsolens interna
klocka till att skapa speciella handelser i spelet. An-
vander DS-versionen ocksd den interna klockan, och
blir det i sa fall inte problem ndr man spelar online pa
grund av de olika tidszonerna?

KE: Angaende tidsskillnaderna s3 finns det alltid en vérd
och besokare i varje onlinespel. Besokarna kommer att

Har, vadfgeihar attberattaifor,
gif,«'

besdka virdens by, s3 den triffen dger rum i virdens
tidszon. Besokarna far byta tidszon, precis som i verk-
ligheten.

NoE: 53 egentligen skulle det vara mdjligt att fira Hallo-
ween i Animal Crossing tva ganger — en gang i virdens
by och flera timmar senare nar besdkaren dr vard?

KE: Nja, inte Halloween. Det kommer att finnas en ver-
sion av spelet, och kalendern som den versionen an-
vander existerar bara i Animal Crossing-vdrlden. Det
finns inget Halloween iJapan, sa man kan inte fira det
tva ginger, men exempelvis nyarsafton skulle kunna
firas mer dn en gdng av samma spelare.

NoE: En annan cool funktion i GameCube-versionen

var att du kunde ga till nagon annans by och lamna
saker for andra spelare att hitta, som till exempel att
starta en skattjakt, eller ge dem en present. Kommer
de har sakerna att atervdnda i Animal Crossing: Wild
World och finns det nya exempel?

KE: Sjdlvklart kommer de sakerna fortfarande att finnas
med i DS-versionen, men tack vare flerspelarlaget tar
vi det till nasta niva. Kanske kan virden gémma flera
presenter som tre besékare kan borja leta efter nar de
bescker staden? Och s3 kanske personen som hittar
flest presenter eller en stor present vinner jakten? Sa
ja—man kan fortfarande géra detta... och mer!

NoE: Tack sa valdigt mycket for er tid!

Intervju av Nintendo of Europe

club Nintend o

ANIMAL CROSSING: WILD WORLD-INTERVIU

Om du stinger av ett Animal Crossing-
spel utan att spara dyker mullvaden
Mr. Resetti upp och ger dig en lixa
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Dags igen for Club Nintendo Awards, dar du och alla andra av klubbens med-
lemmar far tycka till om vilka Nintendo-spel som var bast under forra aret. Vi
har nominerat fem spel i varje kategori:

VASSASTE GRAFIK 2005 = | SKONASTE MUSIK OCH LIUD 200—5') { MEST VALGJORDA HANDLING 20(5/,
Baten Kaitos: Eternal Wings and [:] Castlevania: Dawn of Serrow (NDS) D Another Code: Two Memories (NDS)
the Lost Ocean (GCN)
[ ] Dancing Stage: Mario Mix (GCN) [] Fire Emblem: Path of Radiance (GCN)
Donkey Kong Jungle Beat (GCN)
[T] Donkey Kong Jungle Beat (GCN) [ ] Fire Emblem:The Sacred Stones (GBA)
Fire Emblem: Path of Radiance (GCN}
[ ] DonkeyKonga 2 (GCN) [] Geist(GCN)
Killer 7 (GCN)
[ ] Resident Evil 4 (GCN) [] Killer7(GCN)
Resident Evil 4 (GCN)
[] Annatvak [] Annatval:
Annat val:
SCI:IREIga
1|
Nt
GRME LY 5 ROLIGASTE FLERSPELAR- . 4 MEST IRRITERANDE -
FAST FAVORITSPELFIGUREN 200 & ‘ UPPLEVELSEN 2005 o ___ SPELHANDELSE2005 ¥
Donkey Kong (Do)nkey Kong [] Advance Wars Dual Strike (NDS) ] Atttstéaenn:s;nfci slottet Lifaﬂ I;e:hréd}ar
Jungle Beat m.fl. vart m astlevania: Dawn of Sorrow,
Leon (Resident Evil 4) Ij Reukevrongaz (GoN) [] Annuett Harry Potter-spel (Hany potter
e [] MarioKart DS (NDS) LR Covct o e
Ve EBCIG Dl S o Wi-Fi-motstandarna prenumererar pd
Four Swords Adventures m.fl.) D Mario Smash Football (GCN) D b1 skal (wario Kart DS
Marlo (Super Mario 64 D5 m.fl.) ]:] The Legend of Zelda: D Bol%duell_grna tar aldrig slut mario
Min nintendog! (nintendogs) Four Swords Adventures (GCN) ST,
E] Byrackan vagrar lyda kommando
Annat val: [ ] Annatval: under tivlingarna (nintendogs)
[] Annat val:
MEST TOTALT 7 : .
B TRESSANTA SPEL 2005 } BASTA NYKOMLING 2005 i k MEST NYSKAPANDE SPEL 2005 i

Bratz: Rock Angels (GBA) Another Code: Two Memories (NDS) Denkey Kong Jungle Beat (GCN)
Disney’s Cinderella: Killer 7 (GCN) nintendogs (NDS)
Magical Dreams {(GBA)

Meteos (NDS) Pac-Pix (NDS)

Jimmy Neutron Attack
of the Twonkies (GBA)

Ping Pals (NDS)

nintendogs (NDS) Yoshi Touch & Go (NDS)

Polarium (NDS) Yoshi's Universal Gravitation (GBA)

Retra Atari Classics {NDS)

Annat val: Annat val:

EEEEER
EEEEEN

Annat val:

Professor Elvin Gadd frdn Luigi’s Mansion heter

CLUB NINTENDO AWARDS 2005 Professor Qyamah [ lapan. Namnet kommer fran

en av Nintendos designers: Yoshiyuki Oyama
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SKONASTE RETROKICK 2005 }

Donkey Kong Country 3 (GBA)
Dr. Mario & Puzzle League (GBA)
NES Classics: Metroid (GBA)

NES Classics: Zelda Il:
The Adventure of Link (GBA)

Super Mario 64 DS (NDS)

Annat val:

BASTA PUSSELSPEL 2005
-

Dr. Mario & Puzzle League (GBA)
Meteos (NDS)
Mr. Driller: Drill Spirits (NDS)

Polarium (NDS)

Zoo Keeper (NDS)

Annat val:

BASTA SPORTSPEL 2005 4

Mario Power Tennis (GBA)
Mario Power Tennis (GCN)
Mario Smash Football (GCN)
Mario Superstar Baseball (GCN)

Nintendo Touch Golf:
Birdie Challenge (NDS)

Annat val:

BASTA GAME BOY
ADVANCE-SPEL 2005

Dr. Mario & Puzzle League

Fire Emblem: The Sacred Stones
Mario Power Tennis

Pokémon Emerald Version
Yoshi’s Universal Gravitation

Annat val:

BASTA NINTENDO-SPEL W’#’;

Ditt val till basta Nintendo-spel 2005

HEEERENR AN EEEE AR EEEE

H EEENEE

MEST LOVANDE 2006, 2005 }

BASTA ACTIONSPEL 2005 )

Animal Crossing: Wild World {NDS})
Metroid Prime Hunters (NDS)
New Super Mario Bros. (NDS)

The Legend of Zelda:
Twilight Princess (GCN)

WarioWare Twisted! (GBA)

Annat val:

BASTA RACINGSPEL 2005

e

Banjo Pilot (GBA)

Mario Kart DS (NDS)

Need for Speed Most Wanted (GCN)
Pokémon Dash (NDS)

Street Racing Syndicate (GCN)

Annat val:

BASTA STRATEGISPEL 2005 _‘J

Advance Wars Dual Strike (NDS)
Battalion Wars (GCN)

Fire Emblem: Path of Radiance (GCN)
Fire Emblem: The Sacred Stones (GBA)
Yu-Gi-Oh! Nightmare Troubadour (NDS)

Annat val:

BASTA NINTENDO
GAMECUBE-SPEL 2005

Donkey Kong Jungle Beat

Fire Emblem: Path of Radiance
Mario Smash Football
Resident Evil 4

The Legend of Zelda:
Four Swords Adventures

Annat val:

ROSTA SA HAR...

EEEEEN
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Donkey Kong Jungle Beat (GCN)
Kirby: Power Paintbrush (NDS)
Resident Evil 4 (GCN)
WarioWare Touched! (NDS)
Yoshi Touch & Go (NDS)

Annat val:

BASTA ROLLSPEL 2005

P

Baten Kaitos: Eternal Wings
and the Lost Ocean (GCN)

Kingdom Hearts: Chain
of Memories (GBA)

Lost in Blue (NDS)
Pokémon Emerald Version (GBA)

Pokémon XD: Gale of Darkness (GCN)

Annat val:

BASTA AVENTYRSSPEL 2005 }

Another Code: Two Memories (NDS)
Castlevania: Dawn of Sorrow (NDS)

NES Classics: Zelda |l:
The Adventure of Link (GBA)

Super Mario 64 DS (NDS)

The Legend of Zelda:
Four Swords Adventures (GCN)

Annat val:

BASTA NINTENDO D5-SPEL 2005 |
Advance Wars Dual Strike
Mario Kart DS
nintendogs
Super Mario 64 DS
WaricWare Touched!

Annat val:

Résta pé ett av de spel som vi har nominerat eller gor ett eget val. Du behdver inte rosta
i alla kategorier. Vill du inte férstéra tidningen gar det alldeles utmarkt att skriva dina
roster direkt i brevet eller mailet (adresser till oss finns pa sidan 3). Sista dagen att rosta
ar den 30 april 2006. Som ett litet tack for din medverkan lottar vi ut ett valfritt spel ur
vart sortiment bland alla som dr med och réstar.

LUETH
NI
AMETET

; Fonoon
LOM

_,;BHCI_(-TC;]‘. ST
|| LIST TOP

| LIST BOTTON

| CLOSE POKEDEX.

2 S —

Kader till Donkey Kong Country 3: "EXTRAS” "MUSIC"
"HARDER" “TUFFER” “KREDITS" "MONKEY” "AQUA"

CLUB NINTENDO AWARDS 2005

club Nintendol
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The {egend of Telda: Twilight Princess — sverigepremiar under 2006

Det & fortfarande bara bérjan av 2006, men vi har for lénge sedan listat ut vilket spel som kommer att bli drets bésta.

Det har gitt en massa rykten om nir The Legend of Zelda: Twilight Princess egentligen kommer och att det kanske blir till Revolution istallet for
GameCube. Nintendo i Japan sager fortfarande att det &r GameCube som géller, och da gar det ju automatiskt dven att spela pa Revolution... Allt vi
kan saga om releasedatumet &r att det drojer ett bra tag till innan spelet ar klart.

Tills vidare |ater vi tre bildserier tala; den 6vre dr hdmtad frdn en scen da Link vallar in getter och far fran histryggen, den undre frén bossfighten med
en ridande best, och den mittersta frén byn dér Link bland annat visar att han fortfarande har bra hand med fjéderfan!

7 NINTENDO g i i
' °s Fiskesjén | Ocarina of Time var frdn borjan inte tankt att vara med i spelet —
2 8 ? ' GAMECLIBE. FORHANDSVISNING det var bara ett hemligt sidoprojekt frdn en av Nintendos programmerare
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Professor Kawashima's Brain Training

Sverigenremiar ynder andra kvartalet 2006

Hér har du det bésta beviset pa att spel kan vara nyttigt for hjarnan.

Fast Professor Kawashima'’s Brain Training till Nintendo DS ska nog inte ses som ett spel, snarare
som ett verktyg som bér anvandas varje dag for att halla hjéirnaniform. Du stills infér matematiska
problem och olika typer av lasforstaelser som du ska klara av sa snabbt som méjligt, och dérefter

.Oh dear.. Your
brain is very tired.

Your brain
But don't lose heart! i

IS

53

age

far du veta hur gammal din hjarna ar i teorin.

Det hiir kan ju 13ta exakt hur trist som helst, men faktum &r att Professor Kawashima’s Brain Training
har blivit otroligt populirt i Japan och gjort att till och med pensiondrer har kopt och bérjat spela
Nintendo DS, vilket maste ses som en bragd bara det.

sjalva Nintendo DS-enheten vinder du pé sidan s du haller den som en 6ppen bok; pé den vénstra
skarmen ser du uppgiften och p den higra skirmen skriver eller ritar du svaret (eller tvdrtom i
fall du ar vansterhant).

Professor Kawashima’s Brain Training innehaller ocksa det populara spelet sudoku, ndgot som faktiskt

MAX

Here's what | want |
yau to draw:

0

inte fanns med i den japanska versionen av spelet men som &r nytt fér oss européer.

Blg Brain Afiademy = Sverigepremizr under 2606

Tréna hjidrnan med olika logiktest.

(ERNEE N NNNENNERNENNERNNHNESRSEHNR-EH-SRHSHERZSEHNHMNHEH;RH-E-:NHENERH-SNH:RH} ]

Big Brain Academy &r egentligen inte heller ndgot spel, utan snarare ett underhallande test som mater hur logisk du &r. Du testar din hjarnkapacitet
inom olika omraden, dér det géller att bland annat minnas, analysera och identifiera. Det kan till exempel handla om att du ser en tredimensionell
figur som ir uppbyggd av flera kuber och dir du dé ska rikna ut hur ménga kuber figuren bestar av. Nar du ar klar med en uppgift far du veta vad du

&r bra pa och vilka saker du behéver trina mer pa. Och hur mycket din hjdrna vager!

Jamfort med Professor Kawashima’s Brain Training dr det hir spelet riktat till en ndgot yngre mélgrupp, och med mer fokusering pa flerspelarlaget

dér upp till 3tta personer kan testa sina hjarnor samtidigt.

Please select
the category
that vou want
to practice.

]
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PP

L)

AN s el e

FORHANDSVISNING

Professor Ryuta Kawashima dr en vilkdnd japansk forskare, om ndgon undrade...

NINTEN DgDS
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1 Pokeémon Link! - Sverigepremiar i april 2006 o 59 ¢ 9g :
i wod w ¢

Maste pussla alla!

Meteos kommer du sakert ihag, det blev hyllat som ett av de battre pusselspelen pa senare ar. Det nya Pokémon-spelet Pokémon Link! fungerar pa nistan
samma satt, fast nu kan du dra blocken i sidled ocksd och inte bara vertikalt. Och sa flyger inte blocken ivag ut i rymden som de gjorde i Meteos...

Det giller att satta ihop minst fyra likadana Pokémon i en vag- eller lodrdt rad, sa forsvinner de fran skdrmen. Och det vore ju inget riktigt pusselspel
om det inte gick att géra kombinationer som ékar podngen.

Det finns tva spelsitt nir du spelar ensam och tva spelsatt for tva spelare samtidigt. Det roliga &r att du kan samla ihop éver 380 Pokémon till din lista
genom att pussla ihdrdigt. Och det vill man ju, nér det finns Pokémon att fanga.

Tetris DS — sverigepremiir i april 2006

Tetris DS &r nésta Wi-Fi-spel till Nintendo DS.

| Tetris DS lovar Nintendo nya touch screen-inslag som ska ta det kéinda pusselspelet
till nista niva. Det finns sex olika spelsitt dar varje sadant representeras av ett ként
Nintendo-tema, bland annat Super Mario Bros., The Legend of Zelda och Metroid. Sant
ar alltid kul.

Tio personer kan spela Tetris DS samtidigt, ven med bara ett spelkort. Via Nintendo Wi-
Fi Connection kan tva eller fyra personer tavla med varandra.

&0 HPGH A.CORE

R

30 NIN-I-ENDEDSWI FE')RHAN DSVISNING Pokémon Link! heter Pokémon Trozeil | USA
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super Princess Peach — sverigepremiar i maj 206

Ombytta roller - nu dr det prinsessan Peach som ska radda Mario!

Det hir DS-spelet finns ute i Japan sedan linge, och nu &r det antligen pa vég till Sverige. For forsta gangen nagonsin
4r det prinsessans tur att ridda Mario, och det gér hon genom att anvénda sina kénslor.

En glad Peach blir sa l4tt att hon kan svava genom luften. Ar hon arg s& gor hennes temperament att hon lattare tar sig forbi fienderna. Nar Peach ar
ledsen och griter kan hennes tarar vattna vixter som snabbt vixer upp och gér att hon nér nya omraden. Du bérjar forsta spelupplagget, eller hur?
Férhoppningsvis 4r det lika kul som nyskapande ocks3, men det fér vi se i recensionen som kommer fram i var.

eeeececOeOOCRRCORRROOCCOOROOROGCRBROORBOOESGDS

Elﬂ‘it!‘ﬂplﬁﬂk ton — sverigepremiar i april 2006

Nu ir det klart att den hir ytterst udda musikupplevelsen kommer till Sverige!

Electroplankton dr dnnu ett spel som bara fungerar till en spelmaskin som Nintendo DS. Har skapar du dina egna ljud genom att styra sma plankton
pa touch screen-skdarmen. Du kan ocksa sampla ljud via Nintendo DS-mikrofonen och manipulera dem lite hur som helst.

Det &r egentligen ingen idé att forklara mer i text — kolla sjilv hur det fungerar pa Nintendo of Americas officiella hemsida:
electroplankton.nintendods.com

Grunden till Electroplankton kommer frdn japanen Toshio Iwai— han fick idén

utifrdn fyra saker: ett mikroskop, en bandspelare, en synthesizer och en NES FORHANDSVISNING NINTEND 8 DS"‘I 3 1



Ndama — sverigepremiar i mars 2006

Odama blir nog ett av de underligaste spelen som sldpps i ar — hir ska du kriga
genom att spela flipper och skrika i en mikrofon!

Det hela I3ter helt uppat viggarna och det &r det férmodligen ocksa. Handlingen &r den att du
befinner dig i 1500-talets Japan och ditt mal dr att mosa dina fiender med en enorm kula (Odama).
Du spelar flipper med din Odama och nir den rullar fram &ver landskapen krossar den det mesta
isin vég, oavsett om det dr fiendetrupper, eget manskap eller trdd och broar. Fér att vinna ett krig
maste du dven transportera en stor klocka (Ninten Bell) bakom fiendens linjer.

Dessutom kan du alltsd dven anvinda Nintendo GameCube-mikrofonen (en sddan kommer att
ingd tillsammans med spelet) och ge muntliga kommandon till ditt manskap i stil med “Send
more men” och "Advance”. Sjukt!

200000 0000000000 RPOPRROPOPRPOPRNOPOPOOORNOOOOROOROROOROOOOROCCRRORRRRRRDORODRO

Chibi—Roho! — sverigepremiar i maj 2006

Fler och fler typiska japanska spel nar till vir kontinent; Chibi-Robo! &r en lika
frasch som konstig spelupplevelse.

Lyssna pa den hir handlingen... Du &r en liten robot (Chibi-Robol) som har i uppgift att géra en familj
gladare genom att hjalpa dem med deras hushallssysslor. Och dér ingér det att stdda, svabba golvet
och allt det déir andra som du maste men inte vill gra i verkligheten. Familjens hus &r normalstort
for oss, men for en liten robot Ar det en hel virld att utforska, s& genom robotens dgon far du helt
andra perspektiv. Ett problem bara — Chibi-Robos inbyggda batteri ricker inte alls linge, s med
négra minuters mellanrum maste den hitta fram till ett eluttag i huset for att ladda upp sig sjélv.

Kul detalj: den interna klockan i ditt GameCube haller reda pa om det &r dag eller natt i verkligheten,
s8 pa dagen tréffar Chibi-Robo pa familjemedlemmarna och pd natten kommunicerar den med lek-
saker som da vaknar till liv.

Thanks to you. it rained, ribbit! Oh, ¢

| B |

NIENTENDGO

® GAMECUEBE.

FORHANDSVISNING Odama betyder ungeféir "enorm boll” pd japanska



Drill Dozer — sverigepremir i maj 2006

Drill Dozer ir det europeiska namnet p3 spelet Screw Breaker, som vi tittade
pa i forra arets E>-nummer.

Om du inte minns det sa ar det allts3 personerna som ligger bakom Pokémon-spelen som har
skruvat ihop det hdr Game Boy Advance-spelet. Drill Dozer har fitt ett otroligt hogt betyg i den
amerikanska tidningen Nintendo Power och verkar kunna bli en positiv verraskning. Om ett par
manader kommer det hit.

200000000000 OCALIOLIOSIOIOOSNONOINOSNONOINONOOONLOIODOAOGOONLORDYS

Polariym Rdvance — sverigepremiar i april 2006

Nu vet vi vad som skiljer Polarium Advance fran originalet. Bortsett fran pek-
skdrmen da...

Om vi borjar med det trakiga sa finns det inget flerspelarldge langre. Fér att viiga upp det har man
lagt till hela 365 olika pussel att [6sa — det &r tankt att man ska klura ut ett pussel varje dag under
ett helt ar. Det har ocksa adderats ett "time attack” och ett system som ger dig medalj om du l6ser
pusslet pa det smartaste sattet. Och som férra gdngen kan du designa egna pussel och skicka dver
dem till en kompis via ett kodsystem. Sedan finns det tre nya typer av block som gér konceptet
lite mer avancerat.

Och just det, for er som inte vet vad Polarium dr: det handlar alitsa fortfarande om att dra ett
streck (utan att lyfta "pennan”) som vénder pa block sa att de blir i samma férg som de 6vriga i
raden. Later enkelt; ar svart.

Se tecknad Chibi-Robo-serie pd chibi-robo.com F 6 RHANDSVISNING GAME BOY ADVANCE 3 3




BONUS: GAMECUBE SOM PEPPARKAKSHUS!

" Varfor dr du \ :
\ inte utklddd ¢
A till Zelda? A}

Men Link

kndckerl! | 4
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, spelar man | -- 9
Link... - .4
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KOMMER 1 APRIL (INGET SKAMT)!

*Paus dr skapad och tecknad av Stef Gaines.

Anledningen till att Super Mario RPGlintelslapptesfilEurapalberoddelp

34 GAME OVER ett brdk mellan Nintendo och féretageSquareYsomlutveck!a: it




Skaffa barnens toppkort,
fa 6:e toppen/trojan gratis!

‘ ' K&p 5 toppar/trojor till ordinarie pris och samla stimplar

‘ i barnens toppkort. D4 fir du den 6:e gratis (virde upp
till 129:-). "Toppkortet himtar du i din KappAhl-butik.
Erbjudandet giller toppar och trojor i storlek 50—170 cl.
Vilkommen!

KappAhl
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