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SPELEN BLIR LATTARE

Klarade Mario & Luigi: Partners in Time for ett tag sedan och tankte Alltsa: alla ska ha chansen att klara av ett spel, men for de som vill
pa nagot som har varit ganska uppenbart den senaste tiden, fram- ska det finnas fler och svarare utmaningar att ta tag i innan spelet
forallt i de allra flesta Nintendo DS-spelen: de blir |dttare och |attare ar helt besegrat.

att klara. Nu rakade jag inte ut for Game Over en enda gang innan

jag raddade Peach, och det beror knappast bara pa att jag har spelat

Nintendo sedan jag lagivaggan (ndstan).Snarare ar det ett medvetet [ - R — —
drag av Nintendo att gora spelet lattare, som formodligen vill att j 2‘%%4

alla som spelar ett Nintendo-spel ska fa en sportslig chans att klara -
av det, dven om de inte dr inbitna gamer som oss. KIM WEINEFELT, CLUB NINTENDO CREW

Det dr bra tankt, tycker jag. For dven om manga Nintendo DS-spel PS.Nagon som minns slutbossen i Rygar eller de sista banorna i Ninja
ar latta att klara av finns det ndstan alltid fler saker att gora for Gaiden till NES? Dar har vi exempel pa spel som vill ge oss en tuff
den som vill ha mer utmaning. Att spela fram leksaker i WarioWare och bra utmaning, men egentligen handlar det bara om frustrerande
Touched! dr ett exempel, medaljerna i Advance Wars: Dual Strike ett och usel speldesign.

annat och stjarnsamlandet i Mario Kart DS ett tredje.

Pusselbitarna:

Ansvarig utgivare

INNEHALL Owe Bergsten

Redaktor

HELGJUTET Kim Weinefelt :
. 03 PRESS START
04-05  Nyheter . X

18 GAME OVER

s Emelie Lager
Johan Lenngerd
| Nylander

niel P n

-

9 ENGANGSFORETEELSER
14-15  Akihabara
16 _Resident Evil: Deadly Silence-

- % Kim Weinefelt = = .
’ intervju SR
Art Director
Carolina Enberg
NINTENDO DS-RECENSIONER

Annons

06-07 - Pokémon Link! ’ Brjan Johansson
Tryck
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DANIEL EKMAN g
Ar 2002 jobbade Daniel som webbredaktér pa
Nintendo.se och sedan dess har han skrivit for
bland annat IGN.com och Player 1. Numera bor
Daniel i Japan dar han studerdr vid Tokyos uni-
versitet och arbetar som japankorrespondent

K?ntakta Club Nintendo 3t Club Nirtendo.
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Ett tag ldg spelet G-Zero — en uppféljare

till F-Zero - pd ritbordet till Nintendos

speciella spelmaskin Virtual Boy
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NINTENDO DS LITE UR FLER VINKLAR

Nu har vi fatt ett japanskt prov pa Nintendo DS Lite och kunnat
testa den lite mer. Skillnaden mot vanliga DS dr stérre dn vad
man forst tror, och da menar vi framforallt inte storleken utan
ljusstyrkan pa skarmarna. Vi upplever inte att skirmarna ar morka
pa vanliga Nintendo DS, men ndr man jamfor med nya DS Lite sa
ar det en otrolig skillnad. Férutom att de ar mycket ljusare sa ar
fargerna skarpare och spelen ser till och med mycket battre ut dn
vad de gor pa en vanlig DS.

Sedan har vi det hdr med formen. Den vanliga DS-modellen har
f4tt lite kritik for dess utseende, och det har Nintendo férmod-
ligen tagit 3t sig nar de format DS Lite, som i vara dgon ar den

snyggaste bdrbara spelmaskin som gjorts. Dessutom ar den som
sagt bade mindre och lattare an originalmodellen. Dém sjalv efter
de hér bilderna...

Ett annat plus for nya DS Lite ar batteritiden, som &r ungefar den-
samma som for originalmodellen om man spelar med den basta
ljusstyrkan. Drar man ner pa ljuset till den svagaste nivan racker
batteriet i 15-19 timmar! Dessutom tar det bara tre timmar att
ladda DS Lite, vilket dr en timme kortare an for vanliga DS.

Vi vintar fortfarande pa ett svenskt releasedatum ftill Nintendo
DS Lite, och vi bdrjar bli otaliga!
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- Nintendos forne president Hiroshi Yamauchi donerade nyligen 7 miljarder
NYHETER yen {cirka 500 miljoner kronor) till Kyotos universitetssjukhus



nintendo

Wi-Fi

connection

NINTENDO WI-FI NAR MILJONEN

1 bérjan av mars hade en miljon unika spelare anvant Nintendos kost-
nadsfria tjanst Nintendo Wi-Fi Connection. Spelare nummer 1 000 ooo
var for dvrigt en japan som loggade in med Animal Crossing: Wild
World. Totalt har drygt 27 miljoner spel dgt rum via Nintendo Wi-Fi
Connection.

a3’
e%@amafo fredras

¢ Lranbrite

Nintendos speldesigner
Shigeru Miyamoto blev
nu i mars en av de forsta
tv-spelsdesignerna  att
hedras med det prestige-
fylldafranska kulturpriset
"Chevalier dans l'ordre
des Arts et des Lettres”.

2 MILJIONER NINTENDO-VOVVAR | EUROPA
Det gar rasande bra for Nintendo DS just nu och det dr sdkert mycket
tack vare Nintendogs-spelen, som har sdlt i 6ver tva miljoner exemplar
i Europa, vilket &r mer dn bade Japan (1 miljon) och USA (1,5 miljoner).

PRATA MED MOTSTANDARNA
I METROID PRIME HUNTERS

Har har vi en underbar nyhet for Nintendo DS-spelare som brukar
anvanda Nintendo Wi-Fi Connection. | Metroid Prime Hunters kommer

du att kunna prata med dina motstandare innan och efter matcherna,
odver Internet, via mikrofonen i Nintendo DS! Det har lar ju bli klock-
rent for att till exempel komma Gverens om regler innan matchen
och skryta ver segern (eller bortforklara forlusten) efterat. Och som
vanligt nar det giller Nintendo Wi-Fi Connection kostar det inget extra.

Tre glada Bergsa arep)| pfanter
4 Press-Patrik, Marknads- Jdn och VD-Owe.

GAME AWARDS

Sveriges branschforening for multimedia, dator- & tv-spel heter
MDTS och tillsammans med Expressen haller de i Game Awards, vilket
ar spelbranschens motsvarighet till filmens Guldbaggegala och
musikens Grammisgala. | ar holls Game Awards i Stockholm och
det var Sveriges spelare som rostade fram vinnarna. Det blev en kul
kvill for Nintendo, som gick hem med priser i de har kategorierna:

Bdsta mobila spel: Mario Kart DS
Basta barn- och familjespel: Nintendogs
Bdsta actionspel: Resident Evil 4

Bdsta plattformsspel: Donkey Kong Jungle Beat

Nintendo fick ocksa ett specialpris som “Arets nyskapare”,

UPPFOLJARNA TILL NINTENDOGS
Nintendogs-spelen har ju blivit en gigantisk succé for Nintendo, sa det
var inte ovantat att det forr eller senare skulle komma uppféljare pa
temat. Nu har Nintendo avsléjat att de haller pa att arbeta med tre helt
nya djurspel.

Forst ut ar Nintencats, dar du ska foda upp katter istillet for hundar. En
smart funktion gor att du kan koppla ihop ditt gamla Nintendogs-spel
med Nintencats och [3ta dina hundar leka med katterna. Men se upp — har
du inte gett dina nintendogs tillrdckligt med karlek kan de i vérsta fall
bérja jaga och till och med bita dina nintencats.

Det andra spelet ar Nintenbees — hér tar du rollen som en biodlare och
maste foda upp tusentals bin som flyger runt pa de bada skdrmarna. En
kul detalj dr att bina kan stickas, vilket forverkligas genom att ditt DS ger
ifran sig en latt stot till dina hander.

Sist men inte minst har vi Nintendolphins, som &r ett slags kommunika-
tionsprogram mellan manniskor och delfiner. Prata in en fras i DS-mikrofonen
sa dversatts det till delfinernas speciella lten. Spelet ar licensierat och
utvecklat tillsammans med Kolmardens djurpark.

Spelen kommer till Sverige under férsta veckan i april nasta ar.

shi Yamauchi 41:a pd listan éver de personer som betalar mest skatt i Japan;
e'han ungefir 484 miljoner yen (cirka 32 miljoner kronor) i inkomstskatt

NYHETER



Titel: Pokémon Link!
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Pussel

Utvecklare: Genius Sonority
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Fran 3 ar

Antal spelare:1-2
(Single-Card & Multi-Card)
Kompatibla tillbehor: Inga
Officiell webbplats:
pokemontrozei.com (USA)
Sverigepremidr: 5 maj 2006
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RECENSIONER

o ‘ EMELIE LAGER

. Till en borjan hade jag tyvarr svart
- for att kanna nagot storre behov
av att fylla mitt huvud av den mangd mate-
matiska formler av bild och rérelse som den
hir typen av digitala pussel oftast baseras
pi...Jag antar att jag som sd ofta kinde
mig ldtt vettskrdmd av att mdjligheterna
bara blev fler ach fler, ju lingre jag kom i
mitt greppande av olika speltaktiker... Nu —
och har man sett det hanteras av nagon som
kan gora det riktigt snabbt och kunnigt, inser
man att detta spel i sjalva verket ar ett trium-
ferande bevis pa hur oerhdrt snygg kombina-
tionen power player + datornard + sportfane
i modernaste styling kan vara!

En sarskild eloge vill jag dock ge spelets
ljudeffekter, vars klang och anpassning efter
musiken i manga stunder dr det som far mitt
hjérta att orka pumpa vidare i samma hoga
tempo som spelets grafiska handelseforlopp
(aven om det som vanligt kravs ett par bra hor-
lurar for att man ska kunna upptécka detta pa
ett sa ljuvligt chockerande sitt som méjligt).

/-

< A = KIM WEINEFELT

Det dr mycket pusselspel pa DS
~ % just nu. Om jag ser tillbaka pa de
tidigare spelen sa har jag haft allra roligast
med Polarium, sedan kommer Meteos och
strax darefter Pokémon Link!. Alla tre spel ar
vélgjorda, unika och visar att DS dr platsen
fér de alira bista pusselspelen just nu.
Styrkan i Pokémon Link! ligger nog i flerspelar-
laget dar man bade kan samarbeta och mot-
arbeta en kompis. Och sa ar det naturligtvis
riktigt skoj att forsoka fa tag i precis alla
Pokémon som finns — éver 380 stycken fangar
man inte pa en lunchrast direkt.

Pokémon och pusselspel har redan visat sig vara en mycket lyckad
kombination, i en rad olika titlar som slappts till Nintendos basenheter
under det senaste decenniet. Nu har teamet bakom Pokémon Colos-

seum och dess uppfoljare till Nintendo GameCube fatt dran att berika
genren med en ny skapelse i Nintendo DS-format — och dessutom gora
det med en ovantat imponerande kansla for estetik och mekanik!

Till en bérjan kan detta spel verka skrdammande svart - sa vida man inte
ar van vid den typ av pusselspel som Yoshi's Cookie varit en av de senaste
populdra representanterna for. Huvudsakligen gar det ut pa att lara in
ett nytt satt att tinka i farger och rorelser — och att etablera full mental
kontroll ver de tva spelskdarmarna samtidigt.

Det ar faktiskt inte helt omdjligt att pasta att denna spelupplevelse
forenar element fran bade Tetris, Dr Mario och Puyo Pop —smakfullt invivda
i en story dir Pokémon-universumet moter Power Puff-pinglorna via en
mycket Nintendo DS-typisk, férenklad grafisk stil, och i vilken utvecklarna
Genius Sonority forkarlek for funk och jazz tas till en helt ny niva!

Det dr helt enkelt upp till dig om du vill ge upp nér du bérjat kdnna dig
som mest knasig i huvudet, eller spela vidare tills du blir som besatt...

FRAN KLARHET TILL... KOMBOPERFEKTION! \
I spelets Story Mode tar du dig framat genom att beta av olika sorters pusselutmaningar pa en stéandigt

vixande karta —ibland med négon illvillig bossfigur som visar sitt ansikte till vinster om spelplanen for
att da och d3 ingripa i ditt pusslande, och alltid med en sét liten professorgubbe som ger dig stéd och
information nar du kommer ut pa kartan efter tillrdckligt manga nya framsteg.

s snart som du har klickat p& en byggnad pé kartan, for att kastas in i en ny spelomgéng och fa
se hur de sm3 Pokémon-"klossarna” borjar falla och pekskdrmen blir din, géller det att kvickast méjligt
sittaiging med flyttandet av de sallskapssjuka sma filurerna at olika hall pa den tryckkansliga skdarmen,
for att organisera dem i mer eller mindre valmatchade "kombos”. Den visuella upplevelsen av det hela

paminner lite om det klassiska bradspelet Memory - fast med skillnaderna att alla “brickor” som ligger

RECENSION: POKEMON LINK! Pokémon Linkl heter Pokémon Trozei { USA




Hir skulle en kombo bestdende av ... Vilket dir ldtt fixat genom att dra Men, 0j...! Nu ndrden lilla Pikachu- .. Sdtta igdng en nervpillrande
fvra Pikachu-ansikten minsann den Pikachu som ligger hogst upp kombon godkéindes, férsvann dess  Challenge, under vilken alla vriga

kunna skapasl... pa fidrde raden fran vdnster tvd fyra sammanldnkade spelpjaser aktueila kombos pd skirmen, ba-
steg neddt! frén skirmen - for att ldimna efter serade pd tvd eller fler Pokémon-
sig ett tomrum dt andra brickor figurer, med ens kan godkinnas!
att fylla, och...

pé samma vagrita rad som den som du drar i dker med &t samma hall,
och att Pokémon-typen Ditto i vanlig ordning kan anpassa sin fysik for
att fungera som vilken annan typ som helst.

Antalet olika sorters kembos som ger poéng ligger ndstan bortom
det minskliga forstandet, men en sak som &r latt att begripa, ar att
det r smartast att férbereda s& manga grupperingar av likadana
Pokémen-brickor som méjligt innan du later en liten kvartett eller
kvintett dra igéng en ny sa kallad "Link Chance”, da alla potentiella
kombos som for tillfallet existerar pa den tryckkansliga skarmen god-
kdnns av spelet. Detta haller i sig s3 lange som du fortsétter att matcha
ihop nya kombos, men varar annars bara i ndgra fa sekunder.

SAMLARTRADITIONEN HALLS VID LIV
Mitt bland spelets gedigna hi-score-menyer och flerspelarlagen ligger naturligtvis dven ett Pokédex och
véntar pa att fyllas med namnen och bilderna pa alla de olika Pokémon-typer som du lyckas infoga i dina
kombos under pusselsessionerna. Det finns med andra ord fortfarande méjlighet att "fanga dem alla”,
fér den som inte bara tagit sig an spelet med anledning av dess intressanta sétt att halla pussel-genren
vid liv, utan faktiskt kan fa ut mycket njutning av att bara vila 6gonen pa sina favorit-pokémon i nya,
urgulliga miniversioner en ldngre eller kortare stund!

Text: Emeli¢ Lager

/. _ GRAFIK
?7 Det ar riktigt lackert att se alla
% kinda Pokémon i den nya grafiska
tappning i vilken de invaderar de tva spelskar-
marna i detta spel — fast dver lag ar det nog
anda lite val mycket "Cartoon Network” dver
produktionen...

— A4 uup

8 Visst kan de supercoola latarnasom
Ll spelas under pusslandets gang bli
nagot enformiga efter ett tag, men jamfort
med sa val de klassiska Tetris-melodierna som
Genius Sonority tidigare alster kan val detta

soundtrack inte sdgas utstréla annat &n ljud-
kvalitet av allra bésta sort? Mumsigt...!

_ SPELKONTROLL

S4 finkinslig och felfri som den be-

% hbver vara i denna typ av spel, for
att ens kontakt med pekskdrmen ska kénnas
sa naturlig att man tillslut glémmer bort att
det 3r en maskin man leker med, och inte
nagot abstrakt montage av sinnesbilder inuti
ens hjarnal

Q

A utmanING

@ ~ Minst lika hog som i vilket Tetris-
% spel som helst—men att lyckas for-
hindra att de tva spelskdrmarna blir 6verfulla
av Pokémon-klossar som @nnu inte har parats
ihop ar har relativt latt jamfort med att avlosa
sa manga snygga kombos som majligt under
en och samma Link Chance.

/. SPELDESIGN

2 Ett omfangsrikt  spelupplagg
“ 4 baserat pa det basta fran rollspels-
kartorna och pusselfesternas varldar. Ingen
Wi-Fi-kompatibilitet, men dnda gott om be-
roendeframkallande och gastkramande under-
hallning for sa vdl den ensamme spelaren som
ett gang kompisar som kopplar upp sig via
ett och samma spelkort.
A

< »
TOTALT '

Gedet harspeletenbrastund

for att lara dig hantera och .
uppskatta dess upplagg pa ett lagom seridst
satt, och du kommer att finna den frenetiska
kampen for att planera nya kombos, samtidigt
som de bedarande Pokémon-figurerna halls i
sténdig rorelse, otroligt rolig!

Foretaget bakom Pokémon heter Game Freak, det namnet kommer frdn

-
den tidning som skaparen av Pokémon - Satoshi Tajiri - startade 1982 RECENSION: POKEMON LINK!
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1990 fick man med ett spel som hette Tetris nar man kopte den da

sprillans nya spelmaskinen Game Boy. 16 ar senare ger Nintendo ut
den basta versionen nagonsin av pusselklassikern: Tetris DS.

Alla vet vad Tetris ar. Sjalvklart finns originalet dven med i Tetris DS, men det har du val redan spelat hundra
miljoner ganger? Det ar de nya spelsatten och Wi-Fi-méjligheterna som gor det har till ett maste for alla pussel-

April 2006

STANDARD
(TEMA: SUPER MARIO BROS.)

Vanlig, hederlig Tetris. Nét bort sd manga
rader du kan innan blocken nar toppen
i spelsattet Marathon, Line Clear eller
mot datorn. Du kan planera for de sex
nastkommande blocken, vilket gor det
lite ldttare dn tidigare. Upp till tio Ds-
agare kan kora samtidigt och det racker
att en person har spelet!

TOUCH

(TEMA: BALLOON FIGHT)

Du anvdnder Nintendo DS touch screen
i det har spelsattet for att flytta runt
och rotera blocken s de passar in pa
spelplanen. Touch kan spelas pa tva olika
satt,antingen genom att du ska eliminera
ett hégt torn med block eller genom att
du ska pussla ihop bitarna med ett be-
gransat antal drag.

......... sssssssssesssseessssesacEns

MISSION

(TEMA: THE LEGEND OF ZELDA)

Har far du korta uppdrag som ska l8sas
pa kort tid, det kan till exempel handla
om att klara ett visst antal rader. Los
uppdragen antingen i maratonlage eller
pa tid. Upp till tio personer kan tavla mot
varandra.

spelare. Vi tar spelsatten fran bérjan:

Use s ko clear

2 lines at oncel

N'NTENDO WI-FI CONNECT,ON

PUSH
(TEMA: DONKEY KONG)

Den hér varianten av Tetris fungerar lite
som en dragkamp, ddr du ska trycka éver
blocken till din motstandares (mansklig
eller datorstyrd) sida. Tryck over block
genom att eliminera fler &n tva rader pa
en gang.

PUZZLE

(TEMA: YOSHI'S COOKIE)

Klara ett pussel genom att ta bort alla
block med ett begrdnsat antal sddana.
200 olika pussel i alla ténkbara svarig-
hetsgrader vantar for alla med talamod
och aptit pa block.

scessssevesseses esnes

CATCH

(TEMA: METROID)
Passa in de enskilda bitarna i ett block av
bitar och forsok att fa ihop en fyrkant.
Lyckas du med detta sker en explosion
som témmer spelplanen pa fler bitar och
ger dig mer liv.

Spela Tetris mot manniskor over hela varlden! Vilj mellan spelsatten Standard
och Push och tavla mot en, tva eller tre slumpmassigt valda motstandare eller

vanner (via Friend Code-systemet).

NINTENDEDSW

PRESENTATION: TETRIS DS

Det finns minst ett Tetris-spel till var och en av Nintendos speimaskiner



OPERATION

Kansliga ldsare bér sluta ldsa nu! Trots att spelet fér om-
véxlings skull gar ut pa att radda folks liv (de flesta spel
fokuserar faktiskt pa motsatsen) kan nog vissa Nintendo-
spelare reagera pa det annorlunda spelupplagget.
Aret dr 2018 och ett nytt virus vid namn GUILT hotar
mansklighetens existens. Du dr Derek Stiles, en ung och
oerfaren kirurg som precis avslutat din praktik. Med hjdlp
av en skoterska vid din sida dr det din uppgift att sy ihop
sar, operera bort tumdrer och mycket annat. Detta sker
ofta under tidspress, och det ar da viktigt att vara snabb
med sin pekpinne. Pa touch-skdrmen finns ikoner som
symboliserar de olika funktioner du kan anvanda dig av,
exempelvis skalpell, olika lakemedel samt bandage.
Lyckligtvis &r patienterna mer férldtande i Trauma Center:

OPERATIGN SCORE

r defibyillation.. .

lear !

nnu ett annorlunda spel dr nu aktuellt till Nintendo DS. | Trauma Center: Under the Knife dr
det nimligen dags att slinga pd sig den vita rocken och kliva in i rollen som nybliven ldkare.

Under the Knife dn vad de &r i verkligenheten, du har rad att
gdra en del misstag. Detta kan vara skont att ha i atanke!

Du kan vélja att spela bade "Story Mode” och "Challenge”,
dar det senare alternativet innebar att utforda opera-
tioner i Story Mode kan spelas pa nytt. Detta for att
dva upp din skicklighet samtidigt som du lar dig utfora
operationen snabbare.

Trauma Center: Under the Knife dr ett annorlunda spel
med ett roligt speluppldgg dar touch-skdrmen utnyttjas
till fullo. Férutom att du far chans att hjélpa andra
méanniskor erbjuds ocksd en spelupplevelse utéver det
vanliga.

Text: Fredrik Andersson

h-Phat?

Den amerikanska Nintendo-
tidningen Nintendo Power gav
Trauma Center: Under the Knife
g,0/10 i betyg

PRESENTATION: TRAUMA CENTER: UNDER THE KNIFE
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TYPE - BPEED ’
SHOT - ICENEEDLE

For alla som har hangt med i Nintendo-
svangen ett tag sa ar titeln Snowboard
Kids valbekant.Tyvérr sa kdnns den kanske
mest igen for att alltid ha statt i skuggan
av Nintendo 64:ans 1080° Snowboarding,
som pa sin tid utklassade allt annat i gen-
ren. Lite olyckligt kan tyckas, med tanke pa
att Snowboard Kids redan da faktiskt var
ett riktigt bra spel. Idag ser konkurrensen
dock annorlunda ut och plattformen, for
detta tredje Nintendo-spel i serien, dr en
helt annan. Snowboardakarnas Mario Kart
gor snart entré pa DS-scenen!

Om man letar efter ett realistiskt snow-
boardspel sa bér man se sig om efter nya
jaktmarker. Snowboard Kids &r allt annat
anverklighetstroget, men samtidigt ar det
ocksa denna egenskap som gor spelet s3

roligt. Missiler, jetmotorer, och studsande
eldklot hor inte till ovanligheterna i denna
kassetts pister. Sanslosa farter, sinnessjuka
trick och fula knep behéver man inte heller
leta ldnge efter for att finna. | Snowboard
Kids samlar man pengar for att kopa nya
brador och andra coola foremal. | Snow-
board Kids har alla karaktdrer olika egen-
skaper och vapen som gér honom/henne
unik. | Snowboard Kids kan 4 spelare méta
varandra i ett tradlst dunderrace. | Snow-
board Kids har man grymt roligt!

1 och med Nintendo DS sa har spelmakaren
Atlus verkligen hittat Snowboard Kids verk-
liga hem. Tack vare slipad grafik, smarta
touch screen-funktioner och en harlig spel-
kansla sa ar titeln inte langre nummer tva
pa listan!

Text: Daniel Persson

NINTEMD%DSN

PRESENTATION: SNOWBOARD KIDS DS

A
Det hiir dr det tredje Snowboard Kids-spelet till

en Nintendo-plattform, det finns tvd Snowboard ‘
Kids-spel till Nintendo 64 sedan tidigare



Mega Man var ett framtidsdventyr av hogsta klass ndr det kom till NES 1987. Dd var det formodligen

inte mdnga som gissat att han skulle sldss mot onda krafter pd Internet ndstan tjugo dr senare.

De mystiska Nebula Navi, kontrollerade av Dr. Regal,
Kidnappar huvudpersonen Lans forskande far. Och som
om inte det skulle vara nog forsoker de ta over Internet
dessutom. Den enda med de ratta forutsattningarna att
ingripa dr Lan sjalv. | Lans stad finns en mangd datorer
som gar att anvanda for att koppla upp sig pa natet. Genom
att anvanda datorerna forflyttar man sig mellan de tva
varldarna: den i Lans stad och i online-varlden. For att
kunna bekdmpa virus och befria Internet tar Lan hjalp av
Mega Man och andra sa kallade Navis. Under spelets gang
utvecklas Mega Mans stridskonster mer och mer. Utover
Mega Man finns det en rad andra Navis. Tillsammans har
de krafter nog att befria natet — och Lans far!

Mega Man Battle Network 5: Double Trouble DS utspelar
sig i tva olika véarldar och ar dessutom en salig blandning
mellan ett RPG- och trading card-spel. Kenceptet kanner

vi igen ifran Team Colonel och Team Protoman till GBA.
Har har man slagit ihop de bada spelen och gjort en rad
forbattringar. Dir ibland marks battre grafik, ljud och spel-
kansla. Sjalvklart far du anvandning for bada skarmarna,
pennan och mikrofonen.

Det bjuds ocksa pa rikligt med multiplayer-mgjligheter i
Mega Man Battle Network 5: Double Team DS. Tva till tta
spelare kan bland annat slass och jamfora sina Navis. Och
med hjalp av Nintendo DS sker allt saklart helt tradlost.
Mega Man Battle Network 5: Double Team DS har alla
forutsattningar att ge lika mycket underhallning som titeln
ar lang.
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Text: Mikael Persson

Mega Man Battle Network var ett av de
allra férsta spelen som Nintendo visade
upp till Game Boy Advance

PRESENTATION: MEGA MAN BATTLE NETWORK 5




Text: Fredrik Andersson

Mars 2006

Odama utspelar sig i det feodala Japan pa 1540-talet dar Karasuma-klanen har férklarat krig mot det innan s3 fredfulla

samhallet. | rollen som son till Yamanouchi ar din uppgift att himnas din faders déd samt terféra freden for evigt. I
kampen har du Odama till hjdlp, en gigantisk metallkula med oanade krafter.

Trots att GameCube nu har ndgra ar bakom sig upphér spelutvecklarna
aldrig att forvana. Odama, som betyder just "stor boll” pa japanska, ar
ett flipper-/strategispel som utspelar sig pa ett slagfilt dar det galler att
utrota dina fiender med Odama-kulan. Trots att din armé ar véldigt liten
gentemot dina fiender, har du ett triumfkort pd hand — Odama-kulan.
Om den anvands pa ratt satt kan den namligen fa forédande konsekvenser
for dina fiender, sa lange du haller kulan i spel kan den anvindas for att
utpldna fientliga trupper pa slagfaltet! Det bér dock tilliggas att den
aven tar kal pa dina egna, vilket du som spelare bor ha i beaktning innan
du skickar ivag den dddliga kulan. Utover flipprandet gar det dven att
anvanda mikrofonen i spelet. Med hjalp av denna delegerar du olika arbets-
uppgifter till dina trupper, bland annat kan du beordra dem att attackera,
6ppna grindar osv. Dessutom kan du styra "klockb&rarna” med mikrofonen.
Utéver Odama har du namligen ocksé en legendarisk klocka till din hjilp.
Genom att skjuta metallkulan pa denna klocka skakar du om hela varlden
och ndrmast paralyserar dina fiender.

Detta betyder att Odama egentligen ar tva spel i ett, vilket far anses vara
lite smatt finurligt och nyténkande. Med handkontrollen kontrollerar
spelaren flipperspelet, och med mikrofonen styrs de strategiska besluten.

Dessa tva funktioner gar hand i hand, vilket betyder att de respektive
delarna kan bade hjélpa eller stjélpa varandra. Exempelvis kan Odama
rdja vdgen for dina trupper s3 att de kan ta sig fram. Trots det strategiska
inslaget infinner sig kdnslan av ett traditionellt flipperbord med rannor
som kulan kan fara igenom samt olika foremal att tréffa. Det gar dess-
utom att "tilta” precis som pa ett riktigt flipper.

Spelet innehaller elva olika slagfalt, alla i genomarbetad 3D-grafik. Som
spelare kan du antingen spela "Game Mode” dér det giller att ta sig igenom
en story som innehaller alla olika banor, eller “Free Play Mode” dér fram-
spelade dventyr kan &terupplevas. Aven om tanken att kunna sl3 din
basta kompis i ett multiplayer-ldge &r lockande gér detta tyvérr inte d3
Odama &r forenbart en spelare. Detta ar synd, d uppligget hade kunnat
vara vansinnigt roligt.

Odama dr ett intelligent flipperspel med ett strategiskt inslag som gér det
hela lite mer spdnnande. Grafik och ljud verkar genomarbetat (riktiga
skadespelare dr exempelvis anvinda fér att spela in roster), och i det stora
hela verkar Odama vara sa dér skont japanskt. Den som séker ett unikt
speluppligg skall definitivt utforska Odama lite narmare.

PRESENTATION: ODAMA

Personerna som gjort Odama hdller nu pd med ett Nintendo DS-spel som
anvdnder maskinens nétverk och mikrofon pad ett mycket speciellt satt




Personligen virderar jag den har typen av spel
till barbara konsoler hégt. Det ar fantastiskt
smidigt att alltid ha sin bérbara spelkonsol
tillgénglig, fér att snabbt kunna plocka fram
den nir ndgra minuters ledighet uppenbarar
sig. Just vid dessa tillfallen ar just pusselspel
lysande, det gar lika snabbt att komma igang
som att avsluta. Polarium Advance ar definitivt
inget undantag till denna regel. Den som dyrkar
Tetris och denna typ av spel i stérsta allménhet
dlskar med stérsta sannolikhet Polarium
Advance. Enkelt gdr spelet ut pa att vinda vita
eller svarta brickor i ett rutnat for att skapa en
enhetligt fargad horisontell rad. Svarigheten
ligger i att spelaren endast far ett "penseldrag”
pa sig,och harinte mgjligheten att ta bort nagra
rader i taget, utan maste |6sa hela rutnatet pa
ett forsok. Till en borjan ar detta simpelt, men
i takt med att svarighetsgraden &kar sitts
verkligen hjarnan i arbete.

Polarium Advance erbjuder en uppsjé av pussel
med olika svarighetsgrader som spelaren i lugn
och ro kan dgna sig at att |osa. Ett roligt inldgg
ar den nya spelmdjligheten "Daily Polarium”,
dar spelaren stalls infor ett nytt pussel varje
dag pa aret, vilket innebér att det maste |Gsas
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inom 24 timmar innan det ar dags for nasta.
Betydligt hdgre tempo ar det i intensiva "Time
Attack Mode”, dir det verkligen géller att halla
tungan rétt i mun for att [6sa de utmaningar
som spelaren stlls infor. Den fantasifulle kan
dven skapa sina egna pussel, for att sedan l3ta
nagon annan forsoka l6sa dem, nadgot som kan
vara fantastiskt roligt. Givetvis bjuder Polarium
Advance pa nagra nyheterifran sin foregangare.
Tre nya typer av brickor finns nu tillgdngliga
som gor spelet lite klurigare. Det finns nu {ill
exempel "jokerbrickor” som anpassar sin farg
efter spelarens val avvag, vilket kan vara valdigt
anvandbart. Dock finns det nu dven en ny typ
av brickor som &r fasta som spelaren inte kan
markera. Dessa maste spelaren ga runt och sam-
tidigt anpassa sitt fargval till.

Lyckligtvis finns méjligheten att spela GBA-spel
bade pa Nintendo DS och givetvis Game Boy
Advance, vilket kan vara glddjande for pussel-
entusiasterna. Polarium Advance &r en lovande
titel for den som gillar denna typ av spel och
som samtidigt inte har nagot emot att anvinda
sin logiska formaga. En gnutta talamod kan ocksa
vara fordelaktigt, da en del pussel antagligen
kommer vara ganska utmanande och krévande.

Kim hdlsar stolt att han har klarat alla
100 pussel i Polarium till Nintendo DS

PRESENTATION: POLARIUM ADVANCE

GAME BOY ADVANCE B
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Text: Daniel Ekman
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Japan dr ett underligt land med underliga traditioner. For véisterldnningar
kan landet te sig som svarforstdeligt, exotiskt, byrdkratiskt, underbart,
ogenomtringbart eller 6ppet for mojligheter, allt beroende pd vem som
tittar pd det och frdn vilket perspektiv. Vad vi alla dock ldtt kan férstd
dr enorma mdngder av prylar, vilket i Akihabaras fall mestadels betyder

elektroniska sddana.

Akiba som det ocksd kallas ar Tokyos och Japans
starsta elektronikdistrikt, och kan mycket val vara det
starsta av sitt slag i vérlden. Flera kvarter ar fyllda till
bradden med affirer (1) som bland annat s3ljer teve-
apparater, datorer, MP3-spelare, CD-skivor, filmer och
sa klart spel. P& senare tid har omradets spelbutiker
aven lagt sig till med stora manga- och animesektioner,
och alltifran vdlkdnda tecknade seriealbum till sma
hemmagjorda ark gér att hitta for den som letar runt
lite. Ar man foralder och turistar med sina barn bor man
dock ha i atanke att vuxenavdelningar med diverse
barnforbjudet material har blivit nérapa standard i var
och varannan spelaffar, och det ar inte alltid sarskilt
avskiljt eller vélskyltat.

Det péstas att Akihabara bjuder pa runt 5oo elektronik-
butiker. Jag méste erkénna att jag inte kan bekrafta
denna siffra da jag inte har rdknat dem alla, men efter
att ha gatt gata upp och ned i omradet och blivit fér-
undrad &ver hur mycket elektronik som kan kldmmas
in pa ett och samma stélle sa later det faktiskt helt
troligt. De flesta affarerna trangs kring Chuo-avenyn
och dess tvargator vaster om tagstationen och sprider
ut sig 6ver ndrmare 40 kvarter, varav cirka 10 har en
nastan skadligt hog koncentration av elektronik. Aki-
habara har dven blivit en plats dar man sarskilt pa
sondagar kan finna cosplayers, personer som klar ut sig
tillmereller mindre kdnda karaktdrer ur spel,anime och
manga, och i deras spar har féljt ett flertal originella
kafédppnanden.Till exempel gér det att hitta 53 kallade
Maid Café lite varstans och inhyrda tjejer i kostym star
ibland pa gatan och gor reklam for inrdttningarna. Ett
Maid Café dr mestadels som ett vanligt kafé bortsett
fran att den kvinnliga personalen gar kiidda som franska
hembitréden - minst sagt udda, men Japan &r ocksa
pa manga satt ett udda land. Vid sidan av dessa gér
det ocksa att hitta cosplay- och mangakaféer dar man
kan titta pa servitriser utklddda till ens favoritkaraktérer
och ldsa serietidningar medan man sippar pa kaffet.

Men vad vore en elektronikstad utan arkadhallar? Aki-
habara har det i 6verfléd. P2 bottenvaningarna ater-
finns ofta sa kallade Ufo Catchers, @ apparater dar
man med hjalp av en robotarm ska lyfta upp och slappa
ned foremal som man vill vinna i ett hal. Det &r ofta
ruskigt svart, men det hindrar inte tonvis av japaner,
da framst dldre tonarstjejer med sina pahejande pojk-
vanner, att stoppa i mynt tills pldnboken &r témd pa
pengar. En annan sak som verkar populdr ar sma bubbel-
gumsliknande automater dir man stoppar i en slant,
vrider pa reglaget och hoppas pa det basta. Det finns
automater for allting, fran sma animeplastgubbar till

Game Boy Advance SP.@ Insatsen skiljer sig dock &t
ochmanfarvarabereddatt hostauppcirkayoriksdalerom
man vill ha en chans pé de finare varorna, Resterande
vaningsplan brukar tillignas arkadspel av alla dess
slag,som racingspel a la Mario Kart G P,@ fightingspel
dar robotar slass gdrna och mycket, rytmspel med galet
duktiga japaner vid rodret, samt konstiga kortbaserade
arkadmaskiner (5) som verkar véldigt populdra men
som jag inte riktigt lyckades forsta mig pa. Man lagger
ut kort pa bordsytan framfér sig och spelen verkar av-
I3sa korten och deras placering och agera darefter. Till
ett flertal & man tvungen att képa sig en startkortlek
och man kan sedan képa till fler uppsattningar med kort
om man kdnner att det finns ett behov. Det kanns val-
digt troligt att det forsvinner bade en och annan slant
fér de riktigt inbitna. En for dvrigt lustig detalj i en del
arkadhallar dr att man kan hitta géstbocker (&) och att
vem som helst kan ta med sig en teckning och satta
upp pé anslagstavlan.

Efter att ha vandrat runt i arkadkomplexen tyckte jag
att det var dags att bege sig runt bland spelbutikerna,
(7) och det som slog mig nér jag vandrade in i de flesta
var det valdigt annorlunda sortimentet. Det finns tjej-
hérnor med titlar inriktade mot det kvinnliga segmen-
tet, spel som gar ut pa att kora tag och spela pa galopp,
mahjong, go och andra nischade schackliknande titlar
om man far kalla dem sd, datingspel i drivor, musikspel
som det roliga Ossul Tatakel Ouendan till Nintendo DS,
och de pa sistone sd omattligt populéra hjarngympa-
spelen. (Sjdlvklartinhandlade jag ett eget exemplar for
att hdlla min &ldrande hjarna i trim.) Gar man lingre in
i butikerna, alternativt hogre upp eller Iingre ned som
det ofta blir i Tokyo dar de bygger pa hojden hellre 4n
bredden, s& hittar man hela avdelningar avsedda fér
spelmusik (8) eller varfor inte ett antal vaningar med
anime och manga.Vad alla sektioner oftast har gemen-
samt dr att det finns mycket av allt, ett matto som
verkar gélla for de flesta affarer i distriktet, déribland
giganten Yodobashi. Aret 2005 slog Yodobashi-Akiba
@ upp sina portar bredvid stationen och d&r aterfinns
10 enorma vaningar varav sex ar fyllda med alla elek-
troniska varor som man kan tanka sig. Om du tanker
dig ditt lokala Siba eller OnOff sa motsvarar kanske de
ett litet horn med kamerastativ pa Yodobashis fjarde
vaning. Med andra ord ar platsen helt klart vart ett
besdk. Det finns dven en del affarskedjor med ett flertal
affdrer runtom i Akihabara som kan vara virda att
némnas. Ishimaru Denki, Sofmap och Laox har alla en
stark ndrvaro i omradet och gar oméjligt att missa om
man vandrar langs huvudgatan. Laox har farre affarer
an de andra tvd, men har anda hela 4tta stycken pé plats,
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varav de tre Ascbit City-butikerna med mycket spel-
relaterat gods kan vara av intresse.

Ar man inte vél bevandrad i det japanska spriket
alternativt vilbekant med japansk butikskultur s3 kan
shoppingturen ibland bli smatt forvirrande med tanke
pa ménga affarers blandade sortiment och brist p&
engelska forklaringar. Fran att pd den ena vaningen
sélja Nintendo DS (10) med tillbehr kan en annan
vaning bjuda pa smatt bisarra DVD-filmer med "Idols”,
unga tjejer som dreller férséker bli populdra med hjalp
av sitt utseende och méjligtvis inneboende talang. En
del framtrader i TV-shower, ar halldor pa teve eller har
spelat in en singel, men den stora massan vantar pa
det stora genombrottet vilket man kan hjilpa dem med
genom att inhandla filmen dar de forsoker framhava
sina talanger. Andra vaningar bjuder kanske helt
plétsligt pa lampforsaljning fran att ha varit mobil-
telefoner och stereoanldggningar pa vaningen under.
Det kan med andra ord vara idé att forsoka tyda de
forklaringar som ofta finns p& sma vaningskartor for
att inte odsla bade tid och ork i trappor, men det ar
inte alltid det lattaste.

Manga steg och ett otal afférer senare 4r det s3 dags
att bege sig av for den har gangen. Efter en dag i Aki-
habara &r det latt att kdnna sig nagot slutkord. Nar
man till sist satter sig pa taget och beger sig av hemat
sa kanns det dock alltid som om det finns lite mer som
kunde ha utforskats. Det dr lite som att vakna upp fran
en drédm som man inte riktigt hann bli klar med, och
bittre skl 4n s& behdver jag inte for att terigen styra
mina steg mot omradet som i folkmun kallas Akiba.
Men férst &r det vila och en hel del spelande pd min
nya snygga DS Lite (11) som géller.
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Nintendos aktie stdr i skrivande stund i cirka 17 ooo yen - den biista noteringen pd éver tre dr
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club Ninfendo]

Intervju med Resident Evil: Deadly
Silence-producenten Minoru Nakai

Club Nintendo: Arbetade ni enbart utifran originalet med Deadly Silence, eller finns
det element fran GameCube-versionen ocksa?

Minoru Nakai: Nej, vi tog inte med nagra unika delar fran GameCube-versionen. Resident
Evil DS ar baserat pa originalet, men inkluderar dock lite anvindbara kontrollméjligheter
fran andra spel i Resident Evil-serien.

CN: Uppstod det nagra problem med att fa in hela spelet pa ett kassettkort? Hur mycket
minne ligger Deadly Silence pa?

MN: Det var definitivt en svar uppgift att komprimera alla filmer sa de skulle fa plats
och @nda anvande vi oss av ett kassettkort pa 1 Gigabit. (128 Megabyte)

CN: Precis i slutet av den officiella trailern syns en zombie som ror sig mycket snabbare
adn en vanlig zombie. Har ni fagt in nya fiender i Deadly Silence?
MN: Ja, det har vi och den hér nya zombien ror sig tre ganger snabbare dn den vanliga.

CN: Resident Evil 4-influenserna dr uppenbara i Rebirth Mode, ténkte ni nagen gang pa
att gora Deadly Silence i riktig 3-D istdllet for med forrenderade bakgrunder?
MN: Helt drligt var detta ingenting vi hade i tankarna.

CN: Beratta om spelets speciella "Knife Battles”. Finns det nagra spelmassiga finesser
som inte dr uppenbara, eller fungerar dom bara som ett varierande avbrott?

MN: Forutom att hugga med kniven kan spelaren ocksa sticka med den. Om spelaren
timar precis kommer de fd in en "critical hit”. Spelaren kan ocksa fa till en komboattack
med tre olika attacker.

CN: Varfor ser figurerna ut som triangelformade koner i flerspelarlaget? Beror det pa
tekniska begransningar eller pa att ni ville géra spelarens synfalt klarare och storre?

MN: Det 3r pa grund av tekniska begrénsningar. Men vénligen observera att den triangu-
Iira konen som anvindes i det tidiga utvecklingsstadiet nu har ersatts med en stjdrna.

CN: Varfor inkluderade ni inte Wi-Fi-support i Deadly Silence?

MN: Darfor att vi tror att det ar roligare att tala direkt till folk i den hér typen av spel.
Det stimmer speciellt in pa co-op mode, dar ni maste prata med varandra for att lyckas
med uppdraget, och detta skulle inte ha passat spel 6ver Wi-Fi.

Intervju av Kai Weinefelt

*h

Resident Evil: Deadly Silence innehdller

R Es @Em MEB DEADLY, Qﬂmm@ﬁﬂﬂmﬁmw exakt samma manus och rostskddespelare

som originalversionen av spelet



Nintendo DS!
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Du haller val med oss om att New Super Mario
Bros. tillsammans med Metroid Prime Hunters
ar det man langtar mest efter till DS just nu?
New Super Mario Bros. dr ett passande namn
pa spelet, eftersom det &r en ny variant av
det klassiska Super Mario Bros. Aventyret
utspelar s'ig i Mushroom Kingdom och storyn
har Nintendo lagt lika lite tid pa som vanligt
— prinsessan har blivit tillfangatagen och nu
maste Mario och Luigi rddda henne. S3 pass...

Nyheter i svampriket da? En hel del! Det finns
fortfarande supersvampar och eldblommor,
men dven nya féremal. En viss svamp krymper

Det Iater osannolikt, men New Super Mario Bros. &r det forsta tvadimensio-
nella "riktiga” Super Mario-spelet pd 1 3r! Anda sedan Yoshi’s Island: Super
Mario World 2 slapptes till Super NES 1995 har det bara varit 3D-hoppande och
remixade klassiker fér Marios del. | sommar blir det storstilad come-back pa

"Ndr jag arbetade med det hdr spelet hade jag ofta originalet Super Mario
Bros. i tankarna. Efter det spelet utvecklades Mario, men efterhand blev
det svdrare och mer anpassat for vana spelare. Det var inte avsiktligt, men
det var sd serien utvecklades. Jag ville inte fortsdtta i den riktningen. Det
betyder inte att det hdr spelet inte dr fér vana spelare, men jag vill aterfa
kdnslan av originalet Super Mario Bros.”

— Takashi Tezuka, producent

Mario och en annan gor att han nastan blir lika
stor som skarmen nar han samlar tre stycken av
den. Mario kan ocksa bli Koopa Mario, da han
klar sig i ett Koopa-skal och glider fram dver
skdrmen.

Speldesignen ar en blandning fran de basta
Mario-spelen —ett uppligg liknande stjarnsam-
lingen i Super Mario 64 ska finnas med, likasa
banor med alternativa utgangar som i Super
Mario World. Det finns ocksa ett tvaspelarlige
med ett tivlingsmoment dar en spelare styr
Mario och den andra styr Luigi och dér det galler
att hinna forst genom banan. Super!

Text: Kim Weinefelt

Takashi Tezuka har dven producerat

Nintendo DS spelen Yoshi Touch &.Got  FORHANDSVISNING: NEW SUPER MARIO BROS. NINTENDEITYS

och Animal Crossing: Wild World
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Club Nintendo finns aven i Nintendos hemland Japan, men dar
fung.('erar d_Et sd att man reg[strerar sig och samlar podang genom Wiaribs, Luig collWaras
att kopa Nintendo-spel. Poangen kan man sedan byta ut mot en egniaNiitendo GomeEube.
del roliga saker — har ar nagra exempel (som tyvarr bara gar att — handkontrofler

fa tag pa i Japan): ‘

Peachs, Bowsers
och Luigis sound-
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Nintendo-figurer
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Fodral for DS-spel

| " “ BAST ATT

MAN VET JU INTE DT-NTE TANAGRA _ DS-fodral i form

VAD SOM KAN av en Mario-keps
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