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GET READY FOR THE ULTIMATE SCI-FIGHT! BATTLE UP TO THREE REAL OPPONENTS FROM ALL
OVER THE WORLD THROUGH NINTENDO WI-FI CONNECTION. ONLY ONE CAN SURVIVE THE DEADLY
HUNT THROUGH A MYSTERIOUS 3D SCI-Fi UNIVERSE. METROID PRIME — EXCLUSIVELY [IN
NINTENDO DS.
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Pa min fritid sysslar jag med fossil- ach konstsamling, eller sa ar jag bara ute

VALKOMMEN HEM TILL MIG!

och fangar insekter eller fiskar.
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Jag har verkligen lyckats bra har i livet. Jag bor en bit ut pa landet, [2ngt borta
fran all stress, med bara nagra meter till stranden och havet.Jag arbetar endast
nar jag vill och grannarna gillar mig s3 mycket att de ger mig gavor nar jag
traffar dem.
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REPRIS
PRESS START
Nyheter

GAME OVER

NYTT!

Metroid Prime Hunters-intervju
Pokémon fyller tio ar

Ossu! Tatakae! Ouendan

NINTENDO DS-RECENSIONER
Metroid Prime Hunters
Super Princess Peach

NINTENDO GAMECUBE-RECENSIONER
Chibi-Robo!

ANNONSER
Bergsala
Bergsala

Enligt Nintendos Shigeru Miyamoto kommer Nintendo Revolution
och The Legend of Zelda: Twilight Princess lanseras samtidigt

Du far garna komma och bestka mig om du vill se hur jag har det. | Animal
Crossing: Wild World alltsa... Min Friend Code ar 5326-4495-8610 och staden
heter Kim City. Maila din Friend Code till mig (kim@bergsala.se) - &r du bland

de forsta som gor det skriver jag in din Friend Code i mitt spel, och sé kan du
besdka min by nar portarna till den dr dppna.

Sjalvklart gillar jag prylar. Jag koper alltid det senaste som finns i butiken, oavsett
om det galler de bdsta tv-apparaterna eller de senaste kidderna. Allt finns att
beskéda i mitt stora hus.

Syns dar...

Jag brukar egentligen inte skryta om det, men rik &r jag ocksa. Visserligen har
jag lite kvar pa huslanet, men bankkontot och kontanterna kommer aldrig att
sina. Fast jag dr inte en san dar som bara samlar pengar pa hog - jag donerar
lika mycket som jag sparar till vilgérande andamal.
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EMELIE LAGER

Trots att Emelie nuthar
en kandidatexamen i
allman  sprékveten-
skap, bestar hennes
framsta naringskalla
fortfarande av den
skonhet som gar att
utteycka i bild. Med
sin nya proffsdigital-
kamera kan hen nu
ta runt 300 bilder om
dagen istéllet for 100,
och med annu storre

precision foreviga saval de tillstallningar som hon fari uppdrag att fota,
som alla de snygga syner som TV-spelen berikar hennes vardag med!
Nar Emelie inte agerar privat paparazzi at allt och allai sin omgivning,
skriver hon forstas lika mycket som vanligt, och vdrdar sitt alderslosa
yttre genom att standigt halla sin "Princess Peach’-image vid liv!

SKULLE HELST VILIA SE PA REvoLuTiON: Metroid Prime 3 och Pokémon

Revolution

FREDRIK
ANDERSSON

For tillfallet spelar Fred
rik uteslutande Chibi-
Robotl till GameCube,
som enligt honem &r
varens hetaste spel. Nar
han ar pa resande fot
ar det Tetris DS som
galler, aven om Club
Nintendo-Gilbert fort-
farande ar snappet
battre. Dessutomarhan
dé och da tvungen att
sin uppsats.

SKULLE HELST VILIA SE PR REVOLUTION: Ett tennisspel av varldsklass

clubNinfendo




Under Game Developers Conference
berattade Nintendos VD Satoru lwata
att ett nytt The Legend of Zelda-spel
ar under utveckling till Nintendo DS!
Spelet heter The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass och kommer
troligtvis till Sverige i slutet av detta
ar eller i borjan av nasta.

Det finns inga bilder fran spelet annu
{bara en film som du hittar i nyhets-
avdelningen pa Nintendo.se), men
den grafiska stilen dr densamma
som i The Legend of Zelda: The Wind
Waker till Nintendo GameCube. Pek-
skarmen anvands bland annat till att
rita ut vagen som Links bumerang
ska fardas och gora anteckningar pa
kartorna.

- Ly mbar\y ed att Nmtendo ut-

annonserade The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass till Nintendos DS
berattade de ocksa att de inte kommer
fortsatta arbeta med spelet Tingle RPG
till Nintendo D5 — de lagger all fokus
pa Zelda-spelet istillet. Och det ska
vi nog vara mycket tacksamma dver.

NYA RELEASEDATUM

Nu har Nintendo of Europe satt lanseringsdatumen pa tva intressanta Nintendo DS-spel. New
Super Mario Bros. dr det forsta nya "riktiga” tvddimensionella Super Mario-spelet pad 11 &r (det
senaste var Super Mario World 2: Yoshi’s Island som kom till Super NES 1995) och det lanseras i
Sverige den 30 juni.

Dr Kawashima’s Brain Training dr inget spel, utan att program till Nintendo DS som hjélper dig
halla hjérnan i trim. Det har natt fantastisk framgdng i Japan dér det bland annat anvands pa
sjukhus och fatt pensionérer att bérja spela Nintendo. Aterstar att se om 65-plussarna kommer att
stélla sig i ko till spelbutikerna den g juni, pa den svenska releasedagen...

club Ninfendo|
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Man kommer inte bara att kunna ladda ner gamla
klassiker till Revolution, utan dven nygjorda spel



*d DEN 9-12 MAJ AR DET
...0ch dd maste du for allt i varlden halla
ordentlig koll pa Nintendo.se och Nintendo.
com — i alla fall om du vill vara bland de B =
forsta att fa veta den sista hemligheten it g
om Nintendo Revolution och se de forsta
spelen till den!

Den g maj haller Nintendo sin presskonfe-
rens och den 10—12 maj ar sjalva massan
oppen - rdkna med en hel del nyheter pa
Nintendo.se under dessa dagar. Massan
halls i Los Angeles, sa tank pa tidsskillnaden
(Sverige ligger nio timmar fore Los Angeles).

Sega kommer att ge ut klassiska Mega Drive-
spel till Nintendos nya spelkonsol Nintendo
Revolution via den nedladdningstjanst som
kommer att finnas till Revolution.

"Segas stéd for Revolution och dess nedladd-
ningstjanst Virtual Console kommer att fa fler
spelare att prova klassiska Mega Drive-titlar
och gora sa att gamla varumarken forstarks”,
sager Naoya Tsurumi, VD, Sega of America, Inc.
och Sega Europe, Ltd.

Tack vare Nintendos nya nedladdningstjanst
kommer alla som spelar Revolution att kunna

ladda ner klassiska spel som tidigare funnits
till NES, SNES, N64 och Sega Mega Drive. Med
ett spelbibliotek pé Gver1 000 Mega Drive-titlar
har Sega mycket bra méjligheter att erbjuda
klassiska toppspel till spelare varlden over.

Dessutom kommer man att kunna ladda ner
spel fran den relativt okdnda spelmaskinen
Turbo Grafx. Precis som Mega Drive slogs
Turbo Grafx (som gjordes av féretagen NEC
och Hudson Soft) med Super NES om 16-bits-
marknaden i bdrjan och mitten av 199o-talet.
Nu &r alltsa alla 6ver pa Nintendos sida och det
kanns ju fint.

Jgpaner-na kéar €5~ Nintendo 1TOS L ite

Den nya modellen av Nintendo DS gérrent hus i Japan just nu och séljer manga ganger fler dn alla
andra spelmaskiner tillsammans.

Sa har sag det ut vid butikerna i Japan den 11 mars, dd den andra Nintendo DS Lite-sandningen
bérjade siljas (den med firgerna "lce” och "Navy Blue”). Utanfor en butik i staden Osaka kdade
over 3 ooo personer for att fa kopa Nintendo DS Lite.

Det roliga &r alltsd att det hér dr den andra sandningen, hur det sag ut under den férsta kan vi val
bara gissa...

Vi véntar fortfarande pa ett svenskt releasedatum fér Nintendo DS Lite, som tyvarr lar dréja da
de japanska spelarna slukar allt (senaste veckan det fanns statistik pa saldes det 6ver 140 coo
Nintendo DS Lite i Japan). )

Ubisoft har visat upp sitt férsta Revolution-spel

— ett first person shooter som kallas Red Steel NYHETER ciub Nintendo|
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Titel: Metroid Prime Hunters
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Action

Utvecklare: NST

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aidersgrans: Frén 12 &

Antal spelare:1-4 (Single-Card
Download Play & Multi-Card Play)
Kompatibla tillbehdr: Nintendo
Wi-Fi USB Connector, Rumble Pak
Officiell webbplats:
metroidhunters.com {USA)
Sverigepremidr: 5 maj 2006

RECENSIONER

KIM WEINEFELT
Aventyrsdelen i alla ra, men jag
" har spelat igenom sa pass manga
Metroid-dventyr nu att flerspelarlaget i Metroid
Prime Hunters dr det som kdnns mest nytt
och intressant. Tur da att Nintendo har lagt
massor av tid pa just det och gjort spelet till
den mest kompletta Wi-Fi-upplevelsen hittills
(rbstchatten ar bara for bral). Men det &r svart
att satta betyg pa Metroid Prime Hunters.
Kommer jag att spela det regelbundet
idven om ett dr? | sd fall dr det en tio-
podngare. Kommer jag att trottna om en
ménad? Tja, i sa fall &r det har spelet anda sa
pass bra sa att det fortjanar en atta. S jag
sitter en nia, och far eventuellt be att andra
det om ett ar eller sd, d4 jag vet om Metroid
Prime Hunters ar legendariskt, eller "bara”
fantastiskt.

MIKAEL NYLANDER

Metroid-spelen har alltid legat mig

varmt om hjartat och det senaste
tillagget till serien visade sig ej bli ndgot undan-
tag! Enligt Nintendo sjalva ar detta det grafiskt
mest avancerade spelet till Nintendo DS hittills
och visst adr det riktigt snyggt! Att spela FPS
pa Nintendo DS fungerade faktiskt mycket
battre @n jag trodde att det skulle gora och
med multiplayer- och Wi-Fi-stéd kan jag
knappt vanta tills ndista tillfélle jag far
tid att koppla upp och dominera! Tyvirr
saknar jag dock vissa saker i spelets &ventyrs-
lage sdsom inlagg av klassisk Metroid-musik
fran tidigare titlar och mer variation pa bossar|
(lag rdknar inte de andra prisjagarna som
bossar.) Aven med detta i dtanke sa ar detta
spel en frojd pa s ménga sétt och sjdlvklart
ar det en titel jag rekommenderar starkt!

Minns du multiplayermatcherna i GoldenEye ooy och Perfect Dark? Klart du gér— men
byt ut Jaws och Joanna mot Samus Aran, ldgg till touch screen-styrning och koppla
in ett fantastiskt Wi-Fi-alternativ. | siktet har du Metroid Prime Hunters — det férsta
bdrbara first person shooter-spelet i virldsklass.

SINGLEPLAYER

Om demoversionen av det hir spelet, som nya DS-dgare spelade for ungefar ett &r sedan, var forratten sa ar det fardiga
Metroid Prime Hunters i sa fall bade forratten, huvudratten och efterratten pd en géng. Demot var verkligen bara en
liten planet av det enorma universum som utvecklarna NST nu har skapat i det lilla spelkortet. Fokus ligger helt klart pa
flerspelarlaget, men de har dven anvant det senaste dret till att addera ett ratt stort dventyr nar man spelar ensam.

Aventyret handlar om Samus Arans jakt pa den ultimata kraften. Fér att fa tag i den reser hon runt till olika platser (
i galaxen och letar efter sa kallade Octoliths, som hon maste forsvara fran sex andra prisjagare, som introduceras i ‘[
Metroid-serien. Aventyret skiljer sig lite jamfért med den valbekanta Metroid-stilen, dar det giller att hitta nya vapen

och féremal till Samus. | Metroid Prime Hunters har Samus redan de féremal hon behéver frén start, men fir tag i nya
vapen frén de andra prisjagarna som hon eliminerar. Mycket kdnns s3 klart igen ocks3, som till exempel de klassiska
Metroid-pusslen och de brutala bossfighterna.

MULTIPLAYER
Spelutvecklarna NST har utan tvivel hamtat inspiration fran N64-klassikerna GoldenEye 007 och Perfect Dark nar de
byggde multiplayeravdelningen i Metroid Prime Hunters. Och det marks, for hir har vi formodligen det mest slipade
och omfattande flerspelarléget till en birbar spelmaskin ndgonsin. Over 20 multiplayerbanor har byggts, och de har
sju spelsatten finns att vdlja mellan: Battle, Survival,
Bounty, Defender, Prime Hunter, Capture och Nodes.

Mer info om alla de hér spelsatten finns i intervjun £
lite langre fram i tidningen.

-
2
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Troligtvis galaxens vassaste prisjagare X _ ; e "
och spelhjaltinna. ] | N < ‘i

Alternativ form: Morph Ball  — )
ﬂ 2 Vapen: Missile Launcher 7 ; - -

PRISJAGARNA *" o - b
Sex nya prisjagare ar introducerade i Metroids universum. Afl 3r att spela med | multiplayerlaget, och i
likhet med Samus Morph Ball har de alla varsin alternativ form att ta till i strid.

Skapades i ett experiment
som gick snett.

Alternativ form: Stinglarva
Vapen: Volt Driver

Férmodligen den siste i sin ras, vars

En fore detta méaktig Space Pirates-
kroppar dr uppbyggda av organisk sten. general.

Alternativ form: Dialanche
Vapen: Magmaul

Alternativ form: Halfturret
Vapen: Battlehammer

6 NINTENDgDSm

RECENSION: METROID PRIME HUNTERS

Det firsta Metroid-spelet kom till Sverige 1988




TILLBAKA [ TIDEN TILL ANDRA
BARBARA METROID-SPEL

nters ar det spel som bv.er—.
flvara pa Nintendo Wi-Fi
utmana olika typer av
|den i samtliga sju spel-
ssor av val-

Metroid Prime Hu
jagset bast tar d

Connection. Du kalj
hela var
a och vraka bland ma

l' Metroid II: Return of Samus (1992, Game Boy)
| Det andra Metroid-spelet i serien gavs ut till Game Boy di den
spelmaskinen var ny. Samus dker till planeten SR388 fér att utrota

e Over
alla Metroids som finns kvar. spelare

satt och valj
Metroid Fusion (2002, Game Boy Advance) m ijj\igheter-
Spelstilen | Metroid Fusion paminner om klassikern Super Metroid
till Super NES, och var det férsta Metroid-spelet som gjordes pa
atta dr.
Metroid Zero Mission (2004, Game Boy Advance)
En ny och ordentligt omgjord version av det allra forsta Metroid-
spelet, som ger spelaren mer insikt i hela Metroid-berattelsen.

Hunters 3r det forsta Nintendo-

der VolP, det vill saga rostchat

an och efter matcherna kan
re (endast

d dina motstanda :
via mikrofonen pi
ett om de befinner sig pa
andra sidan ]urdklotet.
t och &r helt gratis.

NES Classics 9: Metroid (2005, Game Boy Advance)
En perfekt 3terutgivning av originalspelet. Vilket betyder mycket
nostalgi och riktigt svara bossar.

Metroid Prime
spelet som anvan
gver Internet. In0

du alltsa prata me
som du kanner)

g sy

sadana
| Nintendo DS, 0aVs
l . andra sidan stan eller nd
Det fungerar otroligt smidig
Det har dr nasta nival

S | ey |

Text: Kim Weinefelt

Det enda man vet om den har prisjagaren
aratt den hatar Samus Aran "big time”.
Alternativ form: Lockjaw

Vapen: Shock Cail

Tillh6r rasen Kriken —en av de mest
hatade och fruktade i galaxen.
Alternativ form: Triskelion

Vapen: Imperialist

En prisjagare som férstker stélla
galaxens brottslingar infor ratta.
Alternativ form: Vhoscythe
Vapen: Judicator

BETYG

GRAFIK

Metroid Prime Hunters har den
mest imponerande ytan av alla
Nintendo DS-spel. Fullt av hi-tech och vral-
snygga filmer.

4

LIUD

Trots att det inte dr s3 mycket
klassisk Metroid-musik hér man
and3 att det har ar ett Metroid-spel fran allra
forsta borjan. Ljuden skapar en mystisk och

b

tat atmosfar.

SPELKONTROLL

Pekskarmen tar den har genren till
en ny niva. Ett tips bara: det &r Iatt
att spdnna handerna nédr du spelar — undvik
det hdr om du inte vill ha kramp.

4

UTMANING

Ensamspelet ar kortare an i de
andra Metroid-spelen, men hur
lange vi fortsatter slass i flerspelarlaget dver
Nintendo Wi-Fi Connection kan bara framtiden
utvisa. Det ser bra ut dn sd lange...

¥

SPELDESIGN

En mycket bra dventyrsdel och
ett otroligt multiplayerlage — det
har &r det mest slipade onlinespelet pa en

Nintendo-plattform ndgonsin!

¥

TOTALT
GoldenEye oo7 och Perfect
Dark ar fortfarande klassiker,

| kommer Metroid Prime Hunters std tillsam-

i mans med dem om nagra ar?

NST stdr for Nintendo Seftware Technology och
dr Nintendos interna utvecklingsstudio i USA

RECENSION: METROID PRIME HUNTERS
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Titel: Super Princess Peach
Spelsystem: Nintendo DS

Officiell webbplats:
superprincesspeach.com (USA)
Sverigepremiar: 26 maj 2006
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RECENSIONER

EMELIE LAGER

’{‘ Bla himlar och glad musik har aldrig

; haft |att for att imponera pa mig.
Fysisk skonhet, spelgladje och langtan efter
att fa se vad som ligger bakom nasta horn,
forenat med nya forsok att skildra de olika
sidorna och begdvningarna hos min favorit-
prinsessa i spelvarlden, har daremot alltid varit
mycket sakra kort for att vicka mitt intresse,
Detta spel kdnns dérfor som en perfekt,
lagom sockersét och lagom anstring-
ande solskenshistoria att inleda sommar-
sdisongen med! Dessutom haller Peach, precis
som jag, fast vid asikten att det dr bade prak-
tiskt och vackert att skydda sin porslinshy mot
det starka utomhusljuset {och de skurkar som
kan tinkas vistas dari) med hjalp av ett litet
parasoll — och jag kan inte lata bli att undra
om det lappglans hon anvander ar av det
marke som jag foredrar... Na, hur det an ligger
till, ar det har en mycket tilltalande version
av Princess Toadstool — dven om hennes nya
sjalvstandighet kanske kan tyckas vara miss-
fargad av ett lite val instabilt psyke...

o

ad mer skulle val Club Nintendos egen drkeprinsessa, Emelie Lager,

kunna 6nska sig av ett plattformsspel? Har har nu Marios standiga
"nummer ett” bland vackra damer fatt sin stérsta chans nagonsin att
lamna tryggheten i ndgot av de slott dér hon brukar hallas fangen, for att
sjalv inta actionhjdlterollen och brdka med alla de klassiska antagonister
som hennes italienske mustaschkille har for vana att slass mot — och den har
gangendrdet honsom masteraddahonomochallahansvannerurdengirige

punkarkungen Bowsers klor!

Sa... Nu ska Peach alltsa fa en chans att visa att
hon kan vara minst lika “super” som sin kille — ror-
mockaren som satte ribban for plattformsgenren
i borjan av 8o-talet. Redan i Super Mario Bros. 2
till NES fick hon faktiskt prova pa denna typ av
hjdlteroll och visa vad hennes fluffiga kjoltyg
rackte till, men sedan hennes innersta tankar har
blivit s3 grundligt exponerade i Paper Mario-serien,
samtidigt som hon fatt férméagan att puckla pa
sina motstandare med enerverande tuffhetiSuper
Smash Bros. Melee, verkar Nintendo nu inte tycka
att ndgot tomskalligt actionideal &r vérdigt nog fér
den underskdna blondinen som alltid bar rosa.
Forutom att samla hjartan, pusselbitar, "vibe
power”, minispel och musiknoter, samt hitta och
radda minst tre sma skrikiga toads pa varje bana,
gar Peachs nya uppdrag namligen ut pa att visa
kénslor, for att paverka den tuggummifargade lilla
paradisvdrld som hon antingen kan trippa fram i

nagorlunda planldst, eller utforska sa "skillat” som
mojligt, i jakt pa podng.

Vérldskartan ar kanske inte lika inspirerande
som den i Super Mario World, men de atta olika
varldari Mushroom Kingdoms omnejd som Peach
nu far besoka har fatt sina valkanda Mario-teman
upplivade med tillrackligt manga nya underhall-
ningsmoment for att géra denna spelupplevelse
synnerligen unik!

Varje varld bestar av fem relativt klassiska platt-
formsnivaer, féljda av en sa kallad "bossbana”, dar
stylusen maste anvindas pa nya, roliga satt for att
hjdlpa Peach att na fram till traktens vérsting. De
flesta av spelets bossar rakar visserligen vara fiende-
figurer som Mario redan har spéat upp sa att det
racker och blir 6ver i sina tidigare solodventyr, men

i denna saga introduceras manga nya satt att skada
dem pal! Ja, det ar till exempel férsta gadngen som
King Boo gar att besegra med en pekpennas hjalp!

L e e )
uv this

Iyl

RECENSION: SUPER PRINCESS PEACH

Nintendos ndst mest kiinda prinsessa — Daisy — syntes
for férsta gdngen | Game Boy-spelet Super Mario Land




DEN FINASTE AV PRINSESSOR MASTE HA MANGA OLIKA SIDOR!

Det dr naturligtvis ingen 6verraskning att ett Nintendo DS-baserat dventyr som Super Princess Peach ska
spelas pa tva skarmar samtidigt - men de kvaliteter som "dual”-systemet ger denna plattformshjiltinna
dr av ett alldeles sdrskilt slag! Pa den Gvre skdrmen syns banan som hon rér sig pa, medan den undre
standigt reflekterar hennes sinnestillstand — och nu far vi veta att denna till synes s& oskyldiga lilla
s6tnos minsann har en vildigt mangsidig personlighet, med humérsvingningar (eller "vibes”, som de

kallas har) vars potential i actiongenren man inte bor underskatta!

~Z,

En_mindre cyklon virvlar
upp runtprinsessan, vilket
gor hennetillen expert pa
att blasa bort alla typer
av luftféroreningar. Om
du haller in A-knappen
lattar hon dessutom frin

marken, och fortsatter att
svava uppat tills din vibe-
métare dr tomd!

upp Blir hon riktigt farlig
for sin omgivning! Den
eld som d& omger henne
ar namligen tillrackligt
kraftfull for att hon ska
kunna branna sonder tra-
broar och smalta is bara
genom att knappt nudda

‘/zz

£\

T Peach brister ut i
grat kan hon vattna vin-
rankor s3 att de skjuter
i hojden, fylla magen pa
Petey Pirahna till brist-
ningsgransen och, forstas,
slacka eldsvador som for-
svarar hennes framfart.

sz ,

Vilket effektivt och lattill-
géngligt lyckopiller! Genom
att aktivera detta kanslo-
lage forsatter du Peach
i ett tillstdnd av total
harmoni, vilket aterstaller
hennes hilsa och far hela
hennes omvarld att svepas
in i glada toner och varma

bVl

dem! férger! Tank bara p3 att
dven denna sinnessuper-
kraft uppratt halls pa
bekostnad av hennes vibe-
depa...

O

SUPERACCESSOAREN PERRY
For att garantera att Peach aldrig ar helt utan vanner, har Nintendo givit henne

ett talande och filosoferande litet solparasoll vid namn Perry som stiandig
} fdljeslagare och hjslpreda.Om du befinner dig i en vild bosstrid medan du tar
_ till ndgon av ovan namnda "vibes”, ar den lille Perry vildigt anvindbar. Han
kan ndmligen inte bara anvdndas som vapen mot de flesta sorters fiender,
utan dven skopa up och konsumera dem, fér att omvandla deras energi till ny
kdnslostyrka at flickan som bér honom! Dessutom fungerar han utmérkt som
bat nar prinsessan inte vill blota ner sina lackra réda klackskor. Fér de poing som
Peach och Perry samlar ihop nér de férintar goombas och dansar genom mallinjen p4 spelets banor, kan
de sedan ga till affaren och shoppa nya specialférmagor att testa tillsammans.

| sitt neutrala tillstdnd kan Peach i princip gora allting som Mario brukar kunna géra innan han

drar pa sig nagon specialutrustning. Kontrollen i det har spelet ar visserligen nagot férenklad, men
det kanske bara &r bra, nu nir det kravs att du ska kunna kontrollera fyra olika kdnsloldgen vid sidan
av alla de vanliga plattformssyssiorna! Det blir helt enkelt en behagligt frustrerande session hjarn-
och handgympa mellan banornas berg och dalar med fiender pa, heta lavasjoar, djupa sandhav, ljuva
molnplattformar och hundratals gréna rér! Och nar en ny boss &r avklarad - ja, dd drémmer sig Peach
och Perry bort till andra tider och platser framfér [agerelden!

Text: Emelie Lager

Prinsessan som Maria ridddade i
spelet Donkey Kong heter Pauline

RECENSION: SUPER PRINCESS PEACH

GRAFIK

Till och med nar Peach blir skadad

syns det pa hennes icke-verbala
kommunikation pa den nedre skarmen. Mario
skulle sdkert ma bra av att fa visa samma
mangd kanslor, pa platser som kallas Ladida
Plains och Skies-A-Run Run... Spelets miljoer
ar dock inte lika smakfullt designade som
dess huvudrollsinnehavare.

. LIUD

ﬁ Visst hade man kunnat skapa ett
merdynamisktochgripande sound-

track dven till en gullig prinsessaga som denna,

men s fort horlurarna kopplas in gar det inte

langre att déma ut alla spelets latar som

munter hissmusik. Kul att hora Peach uttala

"Nintendo” innan startmenyn visas, ocksal

. SPELKONTROLL
p Receptiv och nastan lite val "nybor-
~ jaranpassad” pa sina hall, men det
glémmer man snabbt da man inser hur manga
saker Peach och hennes Perry kan och maste

gora for att ta sig levande och framgangsrika
genom de fintfint designade hinderbanorna.

.. UTMANING
,& I Det har spelet ar bade utmanande
och roligt att spela —och arinte slut
bara for att du klarar av dess atta vérldar och
bossar en gang... Nej, efter att du gor det l3ses
namligen ett gang nya pusselbitar, musiknoter,
hemliga banor och svarare bossfighter upp!

. SPELDESIGN
l Det ar inte 6verdrivet ofta stylusen

behovs... Daremot kan det vara vik-
tigt att ha framme papper och en riktig penna
for att klara av vissa av bossbanornal Till en

borjan kan Super Princess Peach férmodligen
framsta som en nagot, men underhallningen
och utmaningen stiger i stadig takt genom
hela spelet.

TOTALT

"Girl power” och kluriga boss-

banorien gulligare variant av

Marios klassiska plattformsuniversum. Klonoa
moter Paper Mario, Peach snurrar pa sitt leende
solparasoll och allting forvandlas till det
flickigaste vartecknet i plattformspusslandets
historia!




NINTENOO
) GAMECUBE

Titel: Chibi-Robo!

Spelsystem: Nintendo GameCube
Speltyp: Aventyr

Utveckiare: Skip

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Frén 7 &r

Antal spelare: 1

Kompatibla tilbehdr: Memory Card
Officiell webbplats:
chibi-robo.com (USA)
Sverigepremidr: 26 maj 2006

RECENSIONER

FREDRIK ANDERSSON
Jag har "Cheebo”-feber. Jag vet inte
om det 4r min nagot annorlunda

humor som far mig att dlska spelet, men
faktum ar att det ar fantastiskt roligt. Trots
att grafik och spelmotor kunde vara
aningen bdttre, dr det svdrt att sluta
skratta ndr du spelar. Bra musik och ljud
samt klockrena konversationer far mig attalska
Chibi-Robo! Nar kommer det till Nintendo DS?

KIM WEINEFELT
| fyra ar har Fredrik med jamna
mellanrum pamint mig att jag gav

en atta dt spelet Doshin the Giant. Foljt av
raa hanskratt. Nu kommer helt plétsligt ett
annat udda spel till GameCube och plotsligt
dr det Fredrik som sitter ett hogt betyg.
Men inte en atta, utan en nial Det ska han fa
hora i minst fyra &r till, lita p& det! Skimt dsido
s& ar Chibi-Robo ett annorlunda, mysigt och
lite smakul spel, men hos mig stannar det
vid en sjua. Grafiken och ljudet ar som du ser
och kommer hora valdigt medel, och jag som
ar lite trott pa "leta och samla-spel” blir inte
piggare av detta. Fast atmosfaren ar trevlig
och spelupplagget beskrivs bdst som en
blandning mellan knasigt och nyskapande.
Och har du samma sjuka humor som Fredrik
sa ar ju det ett plus.
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markliga platser.

Chibi-Robo inleds med att dottern Jenny i familjen
Sanderson far Chibi-Robo i fodelsedagspresent.
Ovetandes om familjens krassliga forhallanden
bérjar du gladeligen bona om deras hem. Efter ett
tag stardetdock klart att Chibi-Robo har som uppgift
att pa ett icke-traditionellt sitt l0sa det trassliga
familjeforhallandet som rader, och géra familjen
lycklig igen. Det visar sig vara en ratt svar uppgift,
med tanke pa att mannen i huset inte lyfter ett
finger och dottern tror sig vara en groda...

Chibi-Robo utspelar sig i familjen Sandersons hus,
dér olika utmaningar vantar i de olika rummen.
Beroende pa om det dr dag eller natt ter sig spelet
annorlunda. Dagtid forflyter vardagen som vanligt,
med familjen i huset. Da kan du passa pa att stifta
bekantskap samt underhdlla dem genom att kla
ut dig i olika drakter och pa sa vis samla "Happy
Points”. Nattetid nar familjen kryper till kojs andras
spelet avsevart, dd alla leksaker i huset far liv.
Dessa leksaker behover givetvis hjalp med olika
saker, dven har kan du samla en hel del podng. De
flesta av dem &r snalla, men da och da stoter du
pa nagon som dr mindre trevlig.

For att |6sa spelets manga klurigheter har Chibi-
Robo ett flertal hjalpmedel till hands, bland annat
en tandborste att skura golvet med, en propeller
for att ta sig dver hal och en tesked som spade.
Vissa saker hittar du, medan andra kdps med pengar
du tjanat genom olika moment. Utover verktyg
finns det olika drikter Chibi-Robo kan anvanda sig
av, exempelvis en groddrakt som dr anvandbar nar
du skall tala med grodor. Varje drakt har givetvis

gdller att flyga mellan olika mébler.

Chibi-Robos skapare Skip har dven gjort det udda GameCube-
spelet Giftpia, som aldrig lanserades utanfér fjapan

Med lite skicklighet kan Chibi ta sig till de mest  Efter ett tag dr "Spydorz” en ldtt match for

Chibi, ndr han vil ldrt sig anvinda sin *Chibi-
Blaster”.

specifika egenskaper. Det gar dven att samla jarn-
skrot som blir over efter att du forintat de onda
"Spydorz” (sma robotspindlar) som dyker upp da
och da. Detta jarnskrot atervinner du fér att bygga
exempelvis stegar och broar i de olika rummen.

Till din hjalp har du dven den nagot fega medhjal-
paren vid namn Telly Vision (mycket riktigt, han
4r en flygande tv!) som ger dig tips och rad under
spelets gang, Dessutom galler det att alltid halla
koll p& batterimétaren nere i hogra hérnet. Nar
batterinivén &r 1ag galler det att hitta narmsta
kontaktuttag fér att plugga in och ladda upp sig
sjdlv innan ndsta dventyr vantar.

Grafiken i Chibi-Robo &r humoristisk och lekfull sam-
tidigt som variationen ar stor i de olika rummen. Dock
kan vissa detaljer ibland upplevas som lagupplosta,
vilket artrakigt. Ljud och musikispeletdrdaremot en
fulltraff. Underhallande ljud fran diverse instru-
ment ljuder ifrdn hogtalarna sa fort Chibi-Robo rér
sig. Musiken kénns dessutom skraddarsydd till varje
situation, och ar vdldigt genomarbetad.

Det ar svart att uttrycka i ord hur fantastiskt roligt
Chibi-Robo ar, dven om det dd och da dyker upp ett
allvarligt moment. Jag satt och skrattade konstant
at de ljud och animationer som spelet bjuder pa.
Faktum ar att karaktarerna ar otroligt underhal-
lande och genialiskt utformade. Den nagot skru-
vade spelstoryn ihop med en udda speldesign gor
att Chibi-Robo borde passa spelare i alla dldrar.
Chibi-Robo ar varens skonaste titel till Nintendo
GameCube och dr verkligen vart att testa.

Text: Fredrik Andersson

1

hund, speciellt efter att du gett honom ett ben. méssa pd sig och sager "Ribbit!” hela tiden.
Men lite konstigt dr det éindd...

RECENSION: CHIBI-ROBO!




"Efter all uppstdndelse spelet drog
dt sig pd E* kéinde vi att det var bést
att ge spelet den ddr extra utveck-
lingstiden sd att det blev sd bra som

mdjligt. ”

» sedan vi
den extra

Nintendo of Europe: Ni har haft fullt
pratades vid sist! Berdtta hur ni har
utvecklingstiden.

Richard Vorodi: "Jag tror alla bra spel behéver ta sin tid.
Vivisste att vi ville utveckla ensamspelet, och Nintendo
WEFC hall pa att introduceras i Amerika. Efter all upp-
standelse spelet drog at sig pa E3 kiinde vi att det var
bast att ge spelet den dar extra utvecklingstiden s3 att
det blev sa bra som mdjligt. S3 spelet blev férsenat till
den 5 maj och vi bérjade slipa pa det. Ensamspelet blev
mer sofistikerat, medan flerspelarldget blev grymmare
och gick online. Det &r det vi har hallit pa med sedan
maj.

NoE: Kan ni dra igenom de olika spelsdtten som finns
tillgdngliga i flerspelarldget och forklara om de &r
spelbara dver Nintendo WFC och/eller lokalt natverk?
Masamichi Abe: "Det finns sju spelsatt i flerspelarlaget.
Har dr en kort forklaring:

1) Battle mode: Spelarna tavlar om vem som kan be-
segra flest motstandare inom en viss tid.

2)  Survival mode: Den som ar kvar sist vinner.

3) Bounty mode: Spelaren plockar upp ett foremal
som kallas for 'Octolith’ och bar det till malet for
att fa podng. Den som far mest podng vinner.

4) Challenge mode: Spelarna strider om att ta kontroll
over ett omrade. Den spelare som har kontrollen
langst tid i detta omrade vinner.

5) Prime Hunter mode: Den forste spelaren som be-
segrar en annan spelare blir 'Prime Hunter’. Nar
Prime Hunter besegras av en annan spelare blir
den spelaren Prime Hunter. Prime Hunter &r for-
sedd med 6kad hastighet, hoppformaga och attack-
styrka. Det har fortsatter tills tiden tar slut. Spelaren
som har varit Prime Hunter lingst vinner.

6) Capture mode: Alla spelare delas in i lag som strider
om att ta kontroll 6ver Octoliths. Ett lag far poing

METROID PRIME HUNTERS-INTERVJU

Senast vi pratade med utvecklarna av Metroid Prime Hunters gick vi runt och

svettades pa E3-midssan 2005. Da skulle MP Hunters inte g3 att spela dver
Nintendo Wi-Fi Connection, vilket kom som en besvikelse fér manga.

Sedan dess har utvecklingsdivisionen hos Nintendo Software Technology (NST)
i Redmond, Washington, arbetat hart for att lagga till stdd for Nintendo WFC

och mycket mer.

[

Sa hdng med pd intervjun med regisséren Masamichi Abe och speldesignern .
Richard Vorodi och ta reda pa vad de har pysslat med...

varje gang det tar ett fiendelags Octolith hem till
sin egen bas. Forsta laget som far ett visst antal
poéang vinner,

7) Nodes mode: Spelarna strider om att ta kontroll
odver ett runt omrade som kallas for Node. Nir en
spelare befinner sig i en Node tillrdckligt ldnge
aktiveras denna Node och spelaren far poang.
Flest podng vinner.

Antalet ronder, speltid, och poing som kravs for att vinna
kan andras av spelaren. Spelaren kan dven dndra vap-
nens formagor, och stianga av eller sitta pa radarn.
Alla spelsdtt finns tillgidngliga dver Nintendo WFC
(Friends & Rivals) och lokalt natverk. Slutligen sa finns
det BOTS, alltsd spelare som kontrolleras av datorn,
tillgéngliga nir man spelar dver lokalt nitverk. BOTS
passar utmarkt till dvning och for att fylla ut antalet
deltagare om det fattas manskliga spelare. Den svaraste
av alla BOTS ér riktigt tuff att besegra — férsék dtmin-
stone en gang!”

NoE: Beratta om det nya 'Rival Radar’. Hur fungerar det?
RV: "Rival Radar dr riktigt coolt. Det liknar Bark mode i
nintendogs, du tar med din DS ut bland folk och later
den séka efter andra som spelar MP Hunters. S fort
du kommer hem dppnar du din DS och simsalabim, du
har (férhoppningsvis) nya byten att skjuta online. Det
ar ett roligt koncept.”

NoE: Kommer det bli skillnad i speluppldgg fran att
spela Gver lokalt natverk mot att spela ver Nintendo
WEFC? (Till exempel gér det inte att hilla ett féremal
bakom fordonet 1 Mario Kart DS ndr man spelar éver
Nintendo WFC.)

RV: "Med undantag for BOTS som blir tillgdngliga nar
man spelar 6ver lokalt natverk, sa ar det ingen skillnad!
Den extra utvecklingstiden tilldt oss verkligen att na
samma kvalitet med Nintendo WFC som med spel
over lokalt natverk.”

NoE: Hur kan spelarna urskilja och rar
est vinster, minst forluster'?

kommer att sparas?

MA: “Med en sa kallad "Hunter License’ sparas resul-
taten i flerspelarmatcherna i MP Hunters. Den sparar
statistik, som hur ofta ett vapen och Alternativa Skep-
nader anvénds fér att besegra fiender. [Alternativa
Skepnader ér de rivaliserande prisjigarnas motsvarig-
het till Samus morphboll.] Nar spelarna skaffar Friends
och Rivals éver Nintendo WFC, sa kan de titta pa var-
andras Hunter Licence. Varje spelares skicklighet visas
i form av ett antal stjdrnor, som blir fler eller firre
beroende pa spelarens skicklighet.”

Var i Metroid-

NoE: Lit oss prata om er
seriens tidslinje passar
RV: "MP Hunters utspelar sig nagon gang mellan
Metroid Prime och Metroid Prime 2: Echoes. Samus
har pa sig drékten hon hittade i MP2: Echoes men styr
skeppet hon flog i MP.”

NoE: Samus drikt ar fulluppla edan frdn bérjan
av spelet; kan ni terar att, trots de
extra krafternz ligt med tuggmot-
stand?

RV: "Tro mig ndr jag sager att de nya jagarna ar riktiga
svin. Det kommer bli en tuff strid oavsett hur uppgra-
derad hennes drakt dr. Samus dyker upp fulladdad,
men kommer fortfarande behéva forstérka sin Power
Beam med jégarnas vapen for att ta sig framat genom
de olika vérldarna. Det ar inte lika mycket féremals-
letande i MP Hunters som i 6vriga Metroid-spel, men
samtidigt gor det spelet till en unik upplevelse aven
om man redan spelat GameCube-spelen.”

NoE: H spelet uppbyggt? Om Samus reser
et for att hitta artefakter, hur ser ni
till att s 2signen kénns frasch fran start till mal?

MA: "Ensamspelet dr uppdelat i fyra virldar, och spelaren
reser mellan vérldarna i Samus skepp. | varje varld strider
Samus mot fiender och |6ser pussel, medan hon for-
soker klura ut vad som hander i Alimbic Cluster. Det
finns mer an ett sitt att klara de fyra vérldarna, s&
spelaren kan vilja sin egen vig genom spelet. Varje
vérld har sitt unika tema och sin individuella prigel pa

Fram till dr 2001 fanns det bara tre Metroid-
spel, men frdn och med 2002 och fram tifl
2006 har det gjorts dubbelt sd mdnga




speldesignen, och jag garanterar dig att du inte kommer
bli uttrdkad.”

NoE: Vilka &r era nya favoritvapen och rérelser som
Samus (eller nagon av de andra prisjdgarna) har?

MA: "Mina favoriter dr Volt Driver, som stor den andre
spelarens visir, och Shock Coil, som &r en malsékande
strale som eliminerar motsténdarens liv. Forutom dessa
gillar jag alla attacker med Alternativa Skepnader,
darfor att de ar unika for varje jagare och roliga att
anvanda.”

NoE: Vi horde att p 2n Weavel kan ta los del
av sin kropp och lata den delen agera kanontorn. Det
later vildigt coolt! Kan ni berdtta om négra sadana
specialegenskaper hos de andra prisjagarna?

RV: "Visst, Weavels Alternativa Skepnad ar ganska
I16msk s fort du férstar varfor han kan gora den. Jag
dlskar den. En annan som dr riktigt rolig ar Spires
Dialanche k att forestdlla dig ett tvd tons skrov-
ligt klippblock som inte bara kan piska dig, utan ocksa
klattra uppfor lodrata ytor. Sjuka grejer!”

NoE: | ett flerspelarspel finns det inget vérre &n ordtt-
visa dvertag. Hur sdg ni till att prisjdgarnas olika egen-
skaper balanserades jamnt? Och fanns det nagra idéer
som inte klarade sig igenom den fardiga versionen av
spelet?

MA: "Forst och framst beslot vi oss for att gora varje
jagare unik. Fran den utgangspunkten forsokte visedan
komma pa Alternativa Skepnader och vapen. Darefter
genomforde vi de idéerna i spelet, testade dem, och
justerade dem om och om igen - jag trodde aldrig det
skulle ta slut! Men det odndliga (men vi fixade det ju
till slut!) justerandet och testspelandet bidrog till ett
vélbalanserat spel. Det finns tyvarr massor av idéer
vi inte kunde genomfdra i det har spelet. Men om ni,
Metroid-fansen, vill ha en uppfdljare till det har spelet
s& kanske vi kan ldgga in dessa oanvénda idéer i det
spelet.”

NoE: Det florerar redan rykten angdende sidospel med
de nya prisjigarna. Designade ni figurerna och forma-

Retro Studios, som gdr de vanliga Metroid
Prime-spelen, arbetar med ett nytt Metroid
Prime-spel till Nintendo Revolution

Masamichi Abe (till viinster) arbetar som regissér hos NST. Han bérjade jobba hos NST i augusti 2005, och har nyligen férdig-
stillt Metroid Prime Hunters. | Japan arbetade Abe med 1080 Snowboarding, Pikmin och Pikmin 2.

Richard Vorodi (till héger) arbetar som speldesigner hos NST. Han jobbade med ensamspelet i Metroid Prime Hunters. Rich har

ocksd varit inblandad i Wave Race: Blue Storm och 1080 Avalanche.

gorna med potentiella sidospel i tankarna? Och, om
chansen skulle ges, vilken prisjdgare skulle ni helst vilja
skapa ett nytt spel omkring

RV: "Mycket mdda dgnades dt designen av jagarna.
Arligt talat var de dock fraimst designade for att passa
det hir spelet. Samtidigt har de alla dock vissa aspekter
som vi med flit hll borta fran MP Hunters. Om de dék
uppiettannat spel 4r jag dvertygad omatt de fortfarande
skulle ha férmagan att Gverraska spelarnal Jag dlskar
allihop, men min personliga favorit maste bli Kanden.
Den killen &r brutal!”

NoE: Vilka flerspelarspel influerades ni a

MP Hunters? Och hur skulle ni jimféra det med kla

som GoldenEye 007 och Perfect Dark?

RV:"Att jamféra MP Hunters med GE oo7 och PD &r for-
modligen den stérsta komplimang det hér spelet kan
fa. De spelen paverkade mig sjalv som spelare enormt
(speciellt PD). Jag antar att det enda sanna svaret ar
att sdga att det som avgdr om det blir en klassiker
ellerinte, &r om fansen tar det till sig och fortsatter att
spela det for evigt och har roligt hela tiden. Det har
massor av valmajligheter som jag tror kan halla det
flytande online for en lang tid framéaver.”
NoE: Anda sedan DS-4gare spelade demon 'F

har de léingtat efter att fa spela det komplet

Om vi pratar omfattning, hur skulle ni be skillna-
derna mellan demon och den fardiga produkten?
RV: "First Hunt var en blomsterrabatt och MP Hunters
ar en regnskog!”

NoE:Flerspelarldget | Mario Kart DS dr

tidsférdriv pa luncherna pa kontoret. Vilk

skap hos MP Hunters kommer fa oss a

Kart DS mot ert spel?

RV: "Tja, till exempel kan du inte pricka din vdn i huvudet
och sedan bli osynlig i Mario Kart DS!”

Intervju av Nintendo of Europe

”Det dir inte lika mycket féremdls-
letande i MP Hunters som i dvriga
Metroid-spel, men samtidigt gor det
spelet till en unik upplevelse dven
om man redan spelat GameCube-
spelen.”

METROID PRIME HUNTERS-INTERVJU




14

Pokémon Red Version Pokémon Stadium 2

Det har gatt tio ar sedan den underbara Poké-
mon-vdrlden tog oss med storm. | februari
1996 invaderades Japan av underliga varelser
kanda som Pokémon, innan de blev ett feno-
men i USA och sedan Europa av ett sallan skadat
slag. Till den europeiska medians férvaning
fangade en japansk leksak barns hjdrtan och
tankar over hela kontinenten, pa ett satt som
vi aldrig riktigt har sett forut och blev en succeé
over en natt. Sedan dess har Pokémon utveck-
lats fran sin blygsamma start som ett tv-spel,
till att finnas som olika tv-serier, leksaker, pasta,
filmer och till och med en jumbojet med
Pokémon-motiv! Trots att de har funnits i sju
ar i Europa, sa visar hysterin inga tecken pd
att mattas — Pokémon ar har for att stannal

1990 presenterade Satoshi Tajiri, spelut-
vecklare hos GAME FREAK, ett helt koncept
till ett spel inspirerat av hans forkarlek att
samla insekter som barn. Efter ytterligare sex
ar av intensivt utvecklande hos GAME FREAK
lanserade Nintendo tva versioner av ett nytt
spel, Pokémon Red och Pokémon Green.

Med férhoppningar om att Pokemon skulle
bli en miljonsaljare, sa blev den inledande for-

DoreNoy,

POKEMON FYLLER 10 AR

Fran tankarna hos en japansk skolpojke till det stérsta spel-
varumarket nagonsin!

Pokémon Gold Version

saljningen faktiskt en besvikelse. Publiciteten
satte dock fart ndr Corocoromagazine— utgivare
av den tecknade Pokémon-serien — avslojade
detaljer om en mystisk Pokémon sem ibland
dok upp slumpmassigt i spelet. Men hur skulle
barnen kunna fanga den? Intresset och publi-
citeten som omgav denna sallsynta Pokémon,
vid namn Mew — vars slumpmassiga framtra-
danden skedde tack vare en bugg i spelet —
gav fart 3t forsaljningen och i september 1996
hade Pokémon Red och Green salt i 1 miljon
exemplar.

I svallvagorna av dessa spels enastdende
succe, sandes det forsta avsnittet av den teck-
nade Pokémon-serien i Japan den 1april 1997.
| juli 1998 lanserades den férsta Pokémon-
filmen, "Mewtwo strikes back”, och forsalj-
ningen varlden dver oversteg 36 miljoner dollar.
Det hdr medforde omedelbart att en affar,
helt tillagnad Pokémon, 6ppnades i centrala
Tokyo. | september 1998 introducerades Poke-
mon i Amerika, tillsammans med den tecknade
serien. Sju dr senare Gppnades ett Pokémon-
nojesfalt for forsta gangen i Nagoya, som
del av Expo 2005 i Aichi-prefekturen. Mellan

Pokémon Ruby Version

Pokémon XD: Gaie of Darkness

oppnandet i mars till september samma &r,
hade detkommitdver4,1miljoner besokare till
nojesfaltet! POKEPARK atervander fran och
med juni 2006; den har gangen kommer dock
de tursamma vardarna och Pokémon-fansen
finnas i Taipei, Taiwan.

I september 1999 fick européerna sitt forsta
smakprov av Pokémon med den teckande tv-
serien, som hangde med lanseringen av Game
Boy-spelen Pokémon Red och Pokémon Blue.
| slutet av 1999 stod det klart att ingenting
kunde stoppa Pokémon fran att bli ett globalt
fenomen.

Forutomtv-spelen ar en avde mest popu-
ldra Pokémon-produkterna Pokémon Trading
Card Game (TCG). TCG lanserades parallellt
med varumdrket i Europa och har drivits pa
av organiserade spelprogram i dver 30 lander,
och till dags dato har det salts 14 miljarder kort.
ldag distribueras TCG i 22 linder runtom Europa
med lokala serier och nationella masterskap.
Arets hdjdpunktiTCG-sammanhang drvarlds-
masterskapen | Pokémon TCG, som i augusti i
ar ager rum i Anaheim, Kalifornien.

Till firandet av att Pokémon fyller tio ar, sa

En del av ett avsnitt i den tecknade Pakémon-serien visade sig framkalla
epilepsi, vilket tvingade cirka yoo japanska barn till sjukhus i december 1997




kommer speciella Pokémon-evenemang hallas
runtom Europa, och det borjar med att fansen
far rosta fram sin favorit-Pokémon. The Poké-

mon Company kemmer ocksa lansera ett helt
nytt Trading Figure Game. Den har Pokémon-
produkten ar skapad av Kaiyedo, och det forsta
Trading Figure Game fran Pokémon. Den kommer
gora sin europeiska debut sommaren 2006, och
det ar forst i hela varlden!

2003 lanserade Nintendo ett par enormt
framgéngsrika spel i form av Pokémon Ruby
och Pokémon Sapphire till Game Boy Advance.
Dessa spel blev omedelbara succéer och har
sedan de lanserades salts i hapnadsvackande
15 miljoner exemplar i hela varlden. | oktober
2004 kom Pokémon FireRed och Pokémon
LeafGreen till samma konsol, och sélde hela
250 000 exemplar i Europa pa bara tva dagar!
Total forsaljning vérlden 6ver av dessa tva
spel har dverstigit g miljoner (rdknat till och
med december 2005). Pokémon Dash, ett
Pokéman-inspirerat racingspel, lanserades sam-
tidigt som Nintendo DS 2005.

Den senaste succén i Pokémon-varlden till-
hor Pokémon Emerald. Den lanserades i oktober

2005 till Game Boy Advance och salde 1,2 mil-
joner exemplar i Europa och nastan 5 miljoner
exemplar vérlden éver innan arets slut. En
manad efter Pokémon Emerald lanserades
Pokémon XD: Gale of Darkness till Nintendo
GameCube.

Det globala varumarket Pokemon upp-
skattas vara vart ungefar 25 miljarder dollar.
Bara i Japan uppskattades det att det saldes
Pokémon-varor for 4 miljarder dollar de forsta
18 manaderna. | Europa har nastan 35 miljoner
Pokémon-spel sélts sedan debuten har for sex
och ett halvt ar sedan.

| ar, da Pokémon fyller tio ar, kan Pokémon-
fans gladja sig at att det kommer lanseras
helt nya och spannande aventyr. Den 5 maj
2006 lanseras Pokémon Link! fill Nintendo DS
i Europa, ett nytt Pokémon-spel med pussel-
tema som kembinerar allt klurigt tankande i
pusselspel med den levande Pokémon-varlden.

Artikel av Nintendo of Europe,
oversatt av Kai Weinefelt

Pokémon-spel
utgivna i Sverige

1999
Pokémon Red Version (Game Boy)
Pokémon Blue Version (Game Boy)

2000

Pokémon Stadium (Nintendo 64)
Pokémon Yellow Version: Special
Pikachu Edition (Game Boy)
Pokémon Snap (Nintendo 64)
Pokémon Pinball (Game Boy Color)
Pokémon Trading Card Game
(Game Boy Color)

2001

Pokémon Puzzle League (Nintendo 64)
Pokémon Gold Version

(Game Boy Color)

Pokémoan Silver Version

(Game Boy Color)

Pokémon Puzzle Challenge

(Game Boy Color)

Pokémon Stadium 2 (Nintendo 64)
Pokémon Crystal Version

(Game Boy Color)

2002

Pokémon Party Mini (Pokémon Mini)
Pokémon Pinball Mini (Pokémaon Mini)
Pokémon Puzzle Collection

(Pokémon Mini)

Pokémon Zany Cards (Pokémon Mini)

2003

Pokémon Ruby Version

(Game Boy Advance)

Pokémon Sapphire Version

(Game Boy Advance)

Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire
(Game Boy Advance)

2004

Pokémon Channel (Nintendo
GameCube)

Pokémon Colosseum
(Nintendo GameCube)
Pokémon Box: Ruby & Sapphire
(Nintendo GameCube)
Pokémon FireRed Version
(Game Boy Advance)
Pokémon LeafGreen Version
(Game Boy Advance)

2005

Pokémon Dash (Nintendo DS)
Pokémon Emerald Version
(Game Boy Advance)

Pokémon XD: Gale of Darkness
(Nintendo GameCube)

2006
Pokémon Link! (Nintendo DS)

Flygbolaget som mdlade Pokéman-figurer pd
ndgra av sina flygplan heter All Nippon Airways

POKEéMON FYLLER 10 AR
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Artikel av Daniel Ekman
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Spelgurus vet oftast en hel del om japanska spel och
vad som &r japanskt. De har varvat Final Fantasy Ill till

Manliga cheenleadena SNES, vilket de importerade tillsammans med Dragon

Warrior till GBC, och kan varje karaktars specialare i

Yosuke Fujiki berdittar: 1ag var en manlig cheerleader innan jag borjade pa i Super Street Fighter Il. De har ﬁSkat ti”samma ns mEd
universitetet. P4 japanska kallas vi som sysslar med det Ouendan, Jag borjade : . . . . . i
darfor att mina kompisar 6vertalade mig da de tyckte att jag skulle passa ] Link i Ocarina of Time och kastat Bowser all vérldens [
perfekt som det. P4 den tiden hade jag lite mer muskler an nu sé jag fick ] vag i Super Mario 64. De tror att det ar japanskt och ’
ibland satta pa mig ett hoftskynke med leopardmonster och en overdel i A ° e I

samma stil, trots att den traditionella drakten &r helt annorlunda: en svart ; vi andra tror OCksa att dEt ar JapanSkt OCh det Ska

averrock eller skoluniform (och ibland med ett pannband). Jag skamdes lite : sagas att det faktiskt ar sant till viss del, men det ar
ibland men det var roligt ocksa. Vara tre favoritfraser var: i ’ |
bara det yttersta lagret av den japanska spelkulturen g
PR v ~ somavsldjas for oss i vast: det kommersiellt japanska. L

: e
1) Furee, fureel (Kom igen, kom igen )

2) Ganbare, ganbare!

3) Makeru na, makeru nal

Vad som doljer sig darbakom ar delvis fascinerande
och delvis skrammande. Fascinerande da manga titlar

impal) ‘
\
skiljer sig sa markant fran de spel som vi ar vana vid; ‘

(Gorert pastal / Kampa, kam

(Forlora inte, forlora intel}

skraimmande da en del titlar som jag har sett i spel-
hyllorna faktiskt ar pa gransen till riktigt sjuka...

Nintendo DS-spelet Ossu! Tatakae! Ouendan

16 ossu! TATAKAE! OUEN DAN kommer inte att lanseras | Europa
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TYCKA VAD MAN Vill om detta, men utbudet ar det i alla fall inget
fel pa. | Japan finns det mingder med spel som aldrig nar oss i
vast. Bradspel av olika slag, dejtingsimulatorer, lokférartitlar och
knepiga dventyr ar bara en del av den stora floran som vi inte ser
roken av. Bland dessa kan vi ocksa hitta Ossu! Tatakae! Ouendan
som ar ett musikspel med nagonting sa ovanligt som manliga
cheerleaders. Det vill sédga, det ar ovanligt for oss i vdst medan
det i Japan dr vardagsmat. | det dock nagot udda spelet sa behdver
manniskor i olika kniviga situationer desperat hjalp, och vem
ropar de da pa om inte Ouendan, den manliga odvervinnerliga
hejarklacken? Ja, polis skulle man kanske kunna tycka, menintei
det har fallet. Efter att Ouendan rycker ut sa borjarimponerande
underhdllande musikslingor att spela ur Nintendo DS-hogtalarna
och det &r da dags att aktivt bidra med en hjalpande hand. Pa
pekskarmen dyker sma runda cirklar upp dar man i takt med
musiken ska trycka med pennan. Ibland behdver man ocksa dra
pennan mellan ett par av cirklarna och stundtals dyker det upp
en skiva pa skidrmen, varvid det géller att febrilt snurra skivan
genom att rita snabba cirklar med pennan.

Later det invecklat? Det &r det som tur &r inte och man forstar
kvickt hur det hela gar till. Mannen star samtidigt och hojtar
och stojar for fullt pa den nedre skarmen medan snygga anime-

§ ’
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sekvenser pa den ovre skiarmen i kompakta men tydliga drag
ber&ttar handlingen. Sjélva spelandet ar riktigt roligt och musik-
urvalet &r varierande och passande japanskt, med en del ofor-
glomliga latar som balladen Over the Distance ddr en avliden
kille far chansen att stiga ned till jorden for att be om ursdkt och
aterférenas med sin dlskade.

Ossul Tatakae! Ouendan passar bade tond6va och musikunder-
barn tack vare ett flertal svarighetsgrader, varav ett par behover
lasas upp. For varje niva far du félja nya cheerleaders pa i stort
sett samma raddningsuppdrag, men den sista svarighetsgraden
bjuder pa en lite speciell dverraskning. Att ta sig dit kraver emeller-
tid bade stor skicklighet och en del tid, och &@r du en person som
bara maste klara av allt i ett spel sa har du ditt pa det torra under
formodligen flera ar framover, ty den sista banan i spelet kraver i
det narmaste Gvermanskliga formagor.

Sprikbarridrerna i spelet &r sma och ar du inte insatt i det japanska
spraket sd spelar det ingen roll. Det ar bara att satta i speletidin
DS, trycka pa powerknappen och sedan njuta for fullt av musiken
och animesekvenserna. Jag vet att jag gor det, och det planerar
jag att aterga till sa snart som den sista tangentbordsknappen
ar nedtryckt. Ja, det var nu det.

Tokyo dir viirldens ndst dyraste stad att leva i enligt
tidningen The Economist (etta pd listan dr Oslo)

OSSU! TATAKAE! OUENDAN

[ciub Nintendo|



Du ska namligen
fa képa min gamla
t-shirt... for
BARA 5000 kr!

Jag vet inte varifrdn
han fatt det! Det...
det mdste vara de ddr
vdldsamma tv-spelen!

Paus dr skapad och tecknad av Stef Gaines.

AR,
L v
Bonu.st AV'D, post
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Nintendo

P. O. Box 10204 . v
Kungsbacka, Sweden 43423

!
Dear Nintendo;

I am writing to you to complain about the amount of Game boy models. You have made
too many of them. Some of those models are game boy pocket, game boy color, game boy
advance, game boy advance S.P., Nintendo D.S., and game boy micro. That is 6 different models
and I think that is too much. What T want to know is how you think of all these models.

Another thing to complain about is the game boy games. The games are all different
sizes and types. Some games are large and square, some are small and rectangular, and some are
even like mierochips. Some types can only be played on one pame boy. This would not be good
because some people might only have a different game boy. 1 doubt that you will not get other
complaints about this.

Angrily,

(e o ALKy
AAAL

Stephen Pendleton

e

e

DE FORSTA SPELEN TILL
NINTENDO REVOLUTION!

18

GAME OVER

Idén med insekts- och fiskesamiing i Animal Crossing kommer firdn
producenten Katsuya Equchi, som brukade finga insekter och fiska som barn




NINTEND%DSW

T
e
fev

L

! I = TOUCH ME!
{ | 3 Q
DegdlyVSllence
Survive the terror of Resident Evil's
bloody beginnings! The DS stylus and
dual screen are your deadly weapons
as the door to a zombie-infested
mansion slams shut behind you.
Tougher puzzles, Smarter
zombies, Deadlier traps.
Only on Nintendo DS.
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