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GLADJEMASKINEN

Om det fanns en maskin som kunde mata ren glddje sa skulle den
ha gett ovanligt hogt utslag i en masshall i Los Angeles under tre
dagar i mitten av maj. Och om maskinen kunde méta exakt varifran
gladjen kom s3 skulle alla pilar ha pekat mot en sarskild avdelning
i Nintendos monter, dér nagot som kallades Wii kunde provspelas
for forsta gangen.

Var man pa plats behévdes det ingen maskin som métte glédjen,
for den kunde man i stort sett ta pa sjalv. Alla manniskor som var i
narheten av en Wii var pa nagot satt valdigt glada. De skrattade nar
de sag andra spela Wii, de log nar de sjalva spelade Wii och Wii var
det enda de pratade om nir de gick darifran.

Det var vdl ungefdr som att vara i paradiset, fast med blinkande
neonljus istallet for klar himmel, och ljusbla heltdckningsmatta is-
téllet for gront gras.

Alla som héll den lilla Wii-fjdrrkontrollen i handen fick en ny syn pa
tv-spelens framtid. Manga forutspadde Wii till Nintendos storsta
spelmaskin nagonsin. Vissa pratade om en ny storhetstid. Nagra
var helt sdkra pa att Wii kommer ta dver hela vérlden. Se mig som
en i den sistndmnda kategorin.
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stds. Forsta missda-

gen nédde sin kulmen dé filmen pa Super Smash Bros. Brawl lades ut
pd nitet. TArarna strémmade nar jag fick se att uppfdljaren till mitt
absoluta favoritspel genom tiderna var i full géng.

BASTA MINNE FRAN E3-mAssan: Bast var Wii Sports-spelen, och fram-

prova att byta kontroll med mig!

forallt tennisspelet eftersom jag spoade Kim sa hart att han ville

Nintendos aktie hoppade upp mellan 10 och 20 procent under
veckorna efter E3-mdissan, déir de férsta Wii-spelen visades
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Revolution ar riktningen, Wii dr svaret
“Revolution” har alltid bara varit projektnamnet pa Ninten-
dos nya spelmaskin. Den 27 april blev Revolution officiellt
Wii. S8 har forklarar Nintendo hur namnet Wii kom till:
Vi introducerar... Wii.

Som i "we” (engelska for "vi")

Medan projektnamnet "Revolution” uttryck-
te var riktning, representerar Wii svaret.

Wii kommer att rasera den dér vaggen som
skiljer tv-spelare fran alla andra.

Wii kommer att flytta manniskor nédrmare deras spel... och var-
andra. Men du undrar formodligen: vad betyder namnet?

Wii [3ter som "we”, vilket understryker att den har konsolen ar for alla.

Wii kan enkelt bli ihdgkommet av manniskor 6ver hela varlden, oavsett vil-
ket sprak de pratar. Ingen férvaxling. Ingen férkortning behdvs. Bara Wii.

Wii har en utmarkande "ii”-stavning som symboliserar bdde de unika
kontrollerna och bilden av ménniskor som samlats fér att spela.

Och Wii, som ett namn och en konsol, fér med sig nagot revolu-
tionerande till tv-spelsvarlden som skiljer det fran mangden.

Sa det dr Wii. Men nu behdver Nintendo dig.
Fér det handlar egentligen inte om dig eller mig.
Det handlar om Wii.

Och tillsammans, kommer Wii att andra allt.

4 ciub Nintendd] Nintendo vill att vi ska kalla den nya
NYHETER spelmaskinen "Wii", inte "Nintendo Wi



Reggie klattrar

Nintendo of Americas Reginald Fils-Aime har bli-
vit lite av en kultfigur hos Nintendo, bland annat |
tack vare hans legendariska citat pa Nintendos E3-
presskonferens 2004, dar hans férsta ord var:

"My name is Reggie, I'm about kicking ass, I'm
about taking names, and we're about making ga-
mes.”

Sedan slutet av majiarhar han dessutom tagit 6ver
sjalvaste presidentposten pa Nintendo of America.
Forhandsprat om Wii Den tidigare VD:n pa NOA, Tatsumi Kimishima, &r
Nagraintressantaord fran Nintendoi Amerika: Wii numera styrelseordférande i foretaget.

kommer inte att kosta dver 250 dollar i USA. Man \
: raknar med att skeppa sex miljoner Wii-maskiner
och 17 miljoner Wii-spel till spelbutikerna fran och
med lanseringen under fjarde kvartalet i &r och
fram till den 31 mars 2007.
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Nintendogs far dalmatiner

Den 16 juni far Nintendogs en ny kull
med valpar, och den har gangen ar
det dalmatiner i Nintendo DS-spelet
Nintendogs: Dalmatian & Friends.

Har du spelat nagot av de tre forsta
Nintendogs-spelen ordentligt vet du
att dalmatinerna faktiskt finns med
i de spelen ocks3 (de gar att fa tag i
om man samlar tillrackligt ménga fo-
‘ remal), men i den hir versionen gar
B4 L de att kbpa i spelet fran borjan. | dv-
: \ rigt ar det ingenting som skiljer den
" har dalmatinversionen fran de tidi-
~ gare spelen, sa Dalmatian & Friends
ar egentligen bara for dig som inte
har upplevt ett Nintendogs-spel ti-
digare.

NYHETER oo Nintendol 5



Sverige fdr Nintendo DS Lite en dag tidigare dn
dvriga Europa — hdr sker lanseringen den 22/6
istdllet for den 23/6, tack vare midsommarafton
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parfor ska du uppgradera ditt Nintendo

till Nintendo DS Lite:

sr MYCKET ljusare

o Skarmarna
. Denarover2
. Storlelen arknap

o % lattare an ori
pttva tredjedela

ginalet
rav orig‘malet

0 nare stylus ; =
gl T 5 ilivslangd med samma ljussty
Klart langre batteriliv
[ ]
jginalet
o e smme kortaré att ladda
. Batteriet tar en tim
« Snyggare design
NINTENDOIYG |ite NINTENDOD)S
Matt (i stdngt ldge) bredd: 133,0 x 13ngd: 73,9 x hdjd: 21,5 mm bredd: 148,7 x léngd: 84,7 x héjd: 28,9 mm

Vikt (inklusive det inbyggda batteriet
och stylusen)

218 g (cirka)

275 g (cirka)

Storleken pd stylusen

langd: cirka 87,5 mm
diameter: cirka 4,9 mm

langd: cirka 75,0 mm
diameter: cirka 4,0 mm

Ovre skiirmen

3 tum (pa diagonalen), transparent
reflekterande TFT farg-LCD

3 tum (pa diagonalen), halvtransparent
reflekterande TFT farg-LCD

Strémsparande "sleep mode”
AC-adapter

Speltid per uppladdning:

Minimal ljusstyrka: 15-19 timmar

Lag ljusstyrka: 10-15 timmar

Hég ljusstyrka: 7-11 timmar

Maximal ljusstyrka: 5-8 timmar

(tiden kan variera beroende pa mjukvaran)
Uppladdningstid: cirka 3 timmar

Bakgrundsbelyst - ljusstyrka i 4 nivaer Bakgrundsbelyst

Pekskdrmen 3 tum (pa diagonalen), transparent 3tum (pa diagonalen), halvtransparent
reflekterande TFT farg-LCD reflekterande TFT farg-LCD
Bakgrundsbelyst — ljusstyrka i 4 nivaer Bakgrundsbelyst

Kraftkalla och batteri Uppladdningsbart litium-jon-batteri Uppladdningsbart litium-jon-batteri

Stromsparande "sleep mode”
AC-adapter

Speltid per uppladdning:

6-10 timmar

(tiden kan variera beroende pa mjukvaran)
Uppladdningstid: cirka 4 timmar

Sjalvklart spelar Nintendo
Ds Lite alla Nintendo DS- och
Game Boy Advance-spel. |
Europa kommer Nintendo
D5 Lite till en bdrjan i tva far-
ger:vit och svart.

Shigeru Miyamotos favoritfirg pd Nintendo
DS Lite dr "Ice Blue” (finns bara i Japan)

NINTENDO DS LITE

NINTENOB)S e
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Titel: New Super Mario Bros.
Spelsystem: Nintendo DS |
Speltyp: Action
Utvecklare: Nintendo
Utgivare: Nintendo
Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrans: Fran3 &r

Antal spelare:1-4

Kompatibla tillbehdr: Inga
Officiell webbplats:
marie.nintendo.com (USA)
Sverigepremiar: 30 juni 2006

RECENSION

~ KiM WEINEFELT

Det dr klart att jag har omojligt
< hdgaforvantningar pa det har spe-
let. Super Mario Bros.var vérldens bésta spel for
20 dr sedan och da vill jag att New Super Mario
Bros. ska vara varldens basta spel nu. Men det
gér inte att uppfinna hjulet tva gdnger, <& dven
om New Super Mario Bros. dr ett mycket roligt
spelsa dr det inte varldens basta spel. Sa r det.
Men det finns inga andra spel avden hirtypen
som ens kan forsoka spela i samma division
som New. Super Mario Bros. just nu. Det hdr

dr hundra procent ren plattformsgldje
som bara ett av jordens alla spelfore-
tag kan programmera fram. Aven
om det gr extra snabbt att ridda
prinsessan den hér gingen s3 &r
den verkliga hojdpunkten att for-
soka leta upp alla nya banor och
hemligheter, och tro mig nar
jag skriver att det finns manga
sddana. New Super Mario Bros.
ar ett sjalvklart spelkdp, se till att
det gar varmt i din nya Nintendo
DS Lite nu i sommar.

Ndistan alla vet vad en
svamp, blomma och stjdr-
na gér i Marios vdrld. Men
i New Super Mario Bros. far
Mario dven hjdlp av nya
saker som ger honom nya
krafter.

Tiden gdr snabbt dven i spelens virld, och det har passerat dver 20 dr sedan det

forsta Super Mario Bros.-spelet tog dver virlden. Men nu dr det nya tider, och

tid for ett helt nytt Super Mario Bros.!

Nya virldar!

Nytt spel, ny kidnappning! Prinsessan av svamp-
riket maste raddas fran Bowser och hans kumpa-
ner, och sjdlvklart finns det bara en person som
kan gora det — Mario. Framfor sig har Mr. Nin-
tendo hela 8o banor, uppdelade éver atta varldar.
Han behdver i och for sig inte klara alla banor for
att klara spelet, faktum &r att han kan komma till
slutet utan att ens ha besokt alla varldar.

Du kommer att kdnna igen stuket pa banorna
och vdrldarna i spelet, dven om alla &r helt ny-
gjorda. Precis som pa den gamla goda tiden &r
de spréngfyllda med gémda godsaker och hem-
ligheter 6verallt - fran osynliga block till rér som
flyttar Mario till andra varldar. Har finns svampar,
Goombas, Koopas och mynt som kan bytas in mot
extraliv om man lyckas samla 100 stycken. Allt
klassiskt Mario, helt enkelt.

Sedan finns det andra saker man kanner igen,
fast som har fatt en ny "touch”. Mario samlar till
exempel rdda mynt i det har spelet ocksa, fast nu
maste han gora det innan tiden tar slut fér att bli
belénad. Och ndr han hoppar ner i ett ror flyttas
han till den nedre skdrmen pa Nintendo DS. Varje
bana innehéller dessutom tre stjirnmynt, som ar
listigt utplacerade pa stillen som &r svara att na.
lu fler sddana hdr mynt Mario plockar dt sig desto
fler banor kan han besoka.

Mega-svamp

Den har svampen gor inte bara
Mario stor, utan enorm! Nu kan
han krossa allt i sin vag, och ju
fler saker Mario forstér desto
fler extraliv far han.

Mini-svamp

Efter att ha tuggat i sig en sa-
dan hdr svamp blir Mario pytte-
liten och kan inte ens mosa en

Goomba med ett vanligt hopp.
A andra sidan kan han komma
in i véldigt trdnga utrymmen
och springa éver vatten.

Koopa-skal

Nar Mario tar det har bla skalet
far han samma krafter som en
Koopa, och kan glida fram dver
marken och knocka ut fiender
inifran sitt skal. Plus att det blir
lattare for honom att simma
under vattnet.

8 NINTENDO)G

RECENSION: NEW SUPER MARIO BROS.

Det har sdits éver 184 miljoner spel
i Super Mario-serien, hittills




Nya flerspelarlagen!

Det finns tva nya flerspelarlagen i New Super Mario Bros.
I Mario vs Luigi galler det att samla fler stjarnor @n sin motstandare. Alla tricks ar tillatna for
att stjdla stjarnor fran varandra (prova till exempel att ta en Mega-svamp och stampa pa din bror,
som just fatt i sig en Mini-svamp...).
Har hittar man dven 20 minispel som drar nytta av pekskdarmen. Det ar ungefdr samma mini-
spel som var med i Super Mario 64 DS, men nu gar de att spela for upp till fyra personer!
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Svamp

Ok, vi kor vdl igenom de klas-
siska féremalen ocksd, for ny-
tillkomna spelare. Svampen gor
Mario till Super Mario = nu kan
han sla sonder block och tal att
fienderna traffar honom utan
att han tappar ett liv.

Det var ndr Shigeru Miyamoto bér-
Jjade simma som han fick inspiration till
vattenvirldarna i Super Mario 64

Eldblomma

Med en eldblomma kan Mario
kasta eldklot, vilket ar ett val-
digt bra satt att sla ut fiender
fran sdkert avstand.

¥

Stjdrna

Med stjarnan blir Mario osarbar
och kan springa igenom fien-
derna utan att ta skada. Synd
att den ricker sa kort tid.

Text: Kim Weinefelt

RECENSION: NEW SUPER MARIO BROS.
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TRAINING

How Old Is Your Brain?
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Titel: Dr Kawashima’s Brain Training:
How Old Is Your Brain?
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Hjarngymnastik
Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgréns: Fran 3 ir

Antal spelare: 1-16

Kompatibla tillbehor: Inga
Officiell webbplats:
touchgenerations.com
Sverigepremiar: g juni 2006

P X pm

KOMMENTARER

OWE BERGSTEN,
CLUB NINTENDOS PAPPA:

Jag har spelat Dr Kawashima's Brain Training
i drygt en manad. Ett riktigt kanonspel, som
jag har svart att tro att man kan tréttna pa.
Riktigt kul att det kommer nya uppgifter nar
man varit flitig och fatt manga stamplar (har
27 stycken). Jag forsoker ta ett pass varje
morgon, men nar jag missar det tar jag ett
pa kvillen istallet. Dessutom tror jag det dr
riktigt nyttigt for dom fd hjdrnceller man be-
gdvats med — det riktigt kanns hur det kna-
kar i huvudet nar man loser uppgifterna, Ett
méste till DS, Min hjarnalder i spelet ar for
narvarande 41, men jag jobbar mig nerat.

KIM WEINEFELT:

Eftersom Dr Kawashima's Brain Training
inte &r nagot riktigt spel har jag valt att
inte betygsétta det, utan bara beratta vad
jag tycker om det. Visserligen kan det verka
som att det har inte ar roligare dn en vanlig
mattelektion i skolan, men av nagon anled-
ning blir allt mycket skojigare nar det gors
pa Nintendo DS. Det ér kul att skriva svaret
direkt pd skdrmen och det dr kul att prata
direkt till Dr Kawashima genom mikrofonen.
Jag forsoker ta ett hjarngympapass varje
dag, och det beror faktiskt inte bara pa att
jag tror att det dr bra for hjdrnan, utan for
att det helt enkelt ar roligt. Dr Kawashima’s
Brain Training dr nagot som hela familjen
kan ha glddje och nytta av. Till och med mor-
mor!

10 NINTENDOI)

Det hdr dr ldngt ifrdn ett vanligt spel som vi brukar presentera i Club Nintendo Magazine.
Dr Kawashima’s Brain Training dr egentligen inget spel, utan snarare ett program till Nintendo
DS som innehdller en rad olika dvningar som ska hjdlpa tifl att hdlla din hjdrna i trim och for-
hoppningsvis dven géra den snabbare (dven om det sd klart inte finns ndgra garantier for det).
Alltihop dr uppbyggt pd ett kul och ldttsamt sdtt som de flesta kan forstd, dven de som inte
har anvéint Nintendo DS tidigare. Ar det fér dvrigt ndgot "spel” som kan fd dina féréldrar, eller

till och med mor- och farféréldrar, att bérja anvinda Nintendo DS, sd dr det Dr Kawashima's
Brain Training. Prova!

onm du tnte minns det, dr det
Ranske dags att bovja trina din
hjdrna med Dr Kawashima’s

Braln Tratning.

Skriv eller ség dina svar
| Nar du anvander Dr Kawashima'’s Brain Training haller
du ditt Nintendo DS pa sidan, som en bok. Tack vare
Nintendo DS pekskarm och inbyggda mikrofon gar det
valdigt enkelt att kommunicera med Dr Kawashima.
Du skriver helt enkelt dina svar direkt pa pekskarmen
med pekpennan i vissa uppgifter, och i andra sager

® du bara svaret ratt ut, sa uppfattar spelet det.

1@ har varit gdstforeldsare
inska Institutet { Solna

Dr Kaw

WASHIMA’S BRAIN TRAINING



Tivla med kompisarna och familjen: vem ér bast pa matte? ; !
16 personer kan tavia om vem som snabbast kan l6sa 30 matematiska tal. Alla del- i
tagare maste ha etteget Nintendo DS, men det racker att en person har spelet, sa ;

Sé har tré nar du hjﬁ rnan kan resten ladda dver det till sina maskiner. Vem har den starkaste hjarnan?
Har ar nagra exempel pa 6vningarna i Dr Kawashima's Brain Training. e e poe - . ——

Den inbyggda kalendern i spelet haller reda pa hur din hjdrna "utveck- udoku

las” och ger dig stdmplar for varje dag du har klarat en uppgift.

Dr Kawashima's Brain Training innehaller dven
en mangd olika sudoku-pussel, som fungerar
otroligt smidigt pd Nintendo DS. Du skriver

s Los tal
= REA S 3 = bara sj i : 5 =
L6s talen som du ser p3 skidrmen till vénster genom att skriva svaret pa ey lc{en rutaduvill, och kan dven géra
egna anteckningar vid kanten, Det finns dver

‘den hogra skarmen (skriver du fel kan du sudda ut svaret och prova igen). 100 olik
o sKamen (Rl 2 olika pussel och tre svarighetsgrader att
valja mellan; vet du inte hur sudoku fungerar
sa kan du lara dig det | spefet.

[Next

money in Wy purse,
and nothing
p:lrli:ula\r to
interest me on

} Ldsdvning

' Las texten pa skdrmen hogt, eller tyst for dig sjdlv. Tiden det tar for
dig att lasa hela texten noteras av spelet. Tank pa att texten i spelet
 dr pa engelska och inte svenska.

Herman Melville:
— ilken ﬁlr har din hjrn?
I‘:!I;‘:\r du har gjort uppgifterna i sﬂpe[et far du Vitat
vilken "Brain Age” du har. 20 ar ar det aPso u
kan 3, da &r hjarman pa topp.
far efter det, desto sloare och
inte den har
na ar i teorin,
ur snabbt och

o
appear briefly of
| the left Screen,

pista resultatet du
ju Aldre resultat du -
naidre” ar hjarnan. Sjalvklart visar
sldern exakt hur gammal din hj?r
men det ar en mattstock pa h
effektivt duldser uppgifterna.

=0 =Y

| Kom ihag siffror
P3 den vanstra skarmen dyker nagra siffror upp i kvadraterna, fast
§ bara under en kort tid. Darefter ska du peka pa kvadraterna i ordning,
& fran platsen dar den lagsta siffran var och upp
Ltill den hogsta.

Beg-gars can' pe
choo-sers.

Rékna stavelser
Lds meningen pa skarmen och rikna hur manga stavelser den innehaller.

Skriv svaret pa den hogra skarmen nar du har listat ut det.

Rédkna manniskor
Ett antal manniskor gar in och ut ur huset under en viss tid. Hall hela

tiden koll pd hur manga som befinner sig inuti huset och skriv sedan

svaret pa skarmen. L
* 1 Hjdrntrend i Japan
Mer matematik CJ": é‘ I Japan har det blivit en trend med spel
Addera eller subtrahera forst talen i den dversta delen av tri- & -+ som tranarhjdrnan, och detvar justdet har |
\ angeln. Darefter adderar eller subtraherar du svaren med var- T(} ( q 'DS-spelet som satte igdng det hela. Spelen
f andra for att fa det slutgiltiga svaret, som du skriver pa skiirmen. i i den har serien har s3lt over fem miljoner §
exemplar bara i Japan, vilket endast ett |

fatal tidigare titlar har klarat av. Spelet har
giort att manga aldre ménniskor har bar- |

Tidsskillnad
Fundera ut vilken tidsskilinad det dr mellan de bada klock-
orna och skriv sedan ner den i timmar och minuter. Gér det jat spela Nintendo DS, dven pensionirer |
pa en s3 bra tid som mojligt! faktiskt. Faktum ar att vissa sjukhus i Japan
har borjat rekommendera det har spelet till |
patienter som behover stim- '
ulera hjarnan mer!

Use fines to join
them in order.

@-»@m.@ﬂ@

—a---ﬁ.@ﬂ@

Dra linjer
[Dra linjer mellan de ratta cirklarna sa snabbt du kan. Stressa
inte sa mycket att precisionen blir lidande.

' {{Memorise as
many as you can  |fee e

e
lin two minutes. |

- B W= Ordmemory
-~ Du far se massor av ord under en begrénsad tid. Forsok att minnas sa
manga ord du kan innan de forsvinner och skriv sedan ner alla du
‘kommer ihag pa skarmen.

Nagra kul/bra saker
attvetaom hjarnan:
. Den bastatiden atttrana ey
hjarman ar pa morgonen, da ar de
som mest aktiv
| . Din hjarna best
. leohlioi sloar ner hjarnaktivite
paverka minnet
. Koffein stimu
systemet och ka
' men det kan oc
och nervositet

{Memorise all the

Rdkna siffror
P& skdrmen ser du siffror i olika farger. Svara pa fragan du far om siff-

rorna sa snabbt som méjligt.

5r av ungefar 80 % vatten
ten och kan

jerar det centrala nerv-
n gora hjarnan mer ale"rt,
ke framkalla huvudvark

Férgade ord ‘
Ditt jobb hir &r att siga vilken farg du ser, inte vilken farg som star
skriven i ordet. Det &r svarare dn vad det [atersom, speciellt nér det

géller att gora det sa snabbt det bara gar.

-

Text: Kim Weinefelt

* Ar du vansterhdnt kan du stdlla in det i spelet, dd far du pekskdarmen pd vanster sida.

Ki hima har skrivit en bok
otk o eter Tain Your rein. RECENSION: DR KAWASHIMA’S BRAIN TRAINING NATEED SRS 1

ocksd, den heter "Train Your Brain:
6o Days to a Better Brain”



Titel: Electroplankton
Spelsystem: Nintendo DS
Speltyp: Musik

Utvecklare: Nintendo

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgrins: Frin 3 &r

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor: Inga
Officiell webbplats:
electroplankton.nintendods.com
(usa)

Sverigepremiar: 7 juli 2006

RECENSION

KIM WEINEFELT
" Det hir ér dnnu ett Nintendo DS-
spel som har fatt mig att fundera
pa att gora om hela var betygskala. Att satta
betyg i kategorierna ljud och spelkontroll for
ett sddant hir konstigt spel ar ingen l4tt upp-
gift, kan jag tala om... Hur som helst, Electro-
plankton dr ndgot fér kreativa ménniskor
som gillar musik.Det r valdigt kul att testa
Electroplankton den forsta gdngen, men har
man inte den dar viljan att skapa, prova sig fram
och experimentera sa finns risken att man
trottnar ratt snabbt. Electroplankton har gett
mig en ny och frasch DS-upplevelse, men det
kommer inte att sitta i mitt DS lika lange som
Advance Wars: Dual Strike eller Animal Crossing:
wild World har gjort. Fast det ar anda kul att
plocka fram och leka med lite da och da.

7 dr den
ag sﬁﬁdﬁattx glectroplankton

\ Y, V i ' -
I | L\‘E 1 f L./ i .\ 'u"e j o 'ver 'a
. od personer som dlskar muﬂk;?j! 'r' intresserade av musik beskriver Jag
»om jag pratar me P tid. [Och till dem som inte a :
interaktiva musikens framtid. upplevefse-" _ Toshio Iwai
- n
det som] en rolig sak ki Electroplanktons skapare

Har du nagon gang funderat 6ver hur musik och ljud egentligen ser ut? Svaret
finns i den har annorlunda Nintendo DS-upplevelsen.

Electroplankton ar absolut inget vanligt spel, och egentligen ar det inte ett spel 6verhuvudtaget. Har
finns inga banor, inga poang och inga mal. Allt som existerar i Electroplankton-varlden dr musik och ljus.
Genom att anvanda Nintendo DS touch screen och mikrofon kan du kommunicera med sma plankton
som ger ifran sig ljud och ljus beroende pa vad du gor med dem och deras omgivning. Electroplankton

bestar av tio olika satt att skapa musik pa:

o /’ s
Tracy | e \
o}
Draw Imes through the water. 1{ 2 2 :"I
The plasikcon swin along the lines \ |
10 creane miysmerioes mtic X £
i3 «f P
e
8 . P
TRACY

"Dra linjer genom vattnet. Planktonet simmar langs
linjerna och skapar mystisk musik.”

Tracy ror sig i samma hastighet som du ritade linjerna
och gor olika sorters musik beroende pa hur du ritade
dem. Rita cirklar, kvadraterech andra former och se hur

de later.

08 £
Luminaria [
Lightly souch the arrows

to change thair direction’ \
Tha pariacn folow the arows

“ e ele e

# . + & da 9

{ (LP § € EY

v » T

‘€ :&t

.ol e ST "
LUMINARIA

"Ror forsiktigt pa pilarna for att andra deras riktning.
Planktonet foljer pilarna.”

Du kan ha fyra plankton ute samtidigt, var och en ror sig
i olika hastigheter. Om du trycker lange pa en pil borjar
den snurra och ger varje plankton en slumpmassig
riktning/melodi nar den passeras.

e — s - A

OI. .
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02
Hanenbow
‘The plasieon launch toward the leaves.

They malee: noise a= they bounce
Toy with the angles of the leaves.

HANENBOW
"Planktonet hoppar mot léven. De gér ljud ndr de studsar.
Lek med lovens vinkel.”

Genom att flytta de sex Idvens placering kan du fa plank-
tonet att studsa mot dess ytor och skapa ljud av olika typ
och léngd. Tryck pa SELECT-knappen for att dndra |Gvens
placering.

o8
Sun-Animaeleule

Usa the stybin to place plankadn
‘oggs. Thass plankaon emis light
and sund as they grow.

SUN-ANIMALCULE
"Anvand stylusen till att placera plankton-dgg. Dessa
plankton ger ifrén sig ljus och ljud nar de vaxer.”

Varje plankton du foder ger ifrdn sig ett ljud under hela
tiden det vaxer, &nda fram tills det blir sa stort att det
dor bort. Ljudet ar olika beroende pa var pa skarmen du
placerar eller flyttar planktonet.

1985 blev Electroplanktons skapare Toshio iwai den
yngste vinnaren ndgonsin i en japansk konsttdv-
ling: Contemporary Japanese Art Grand Prix




Ree-Rec
" These planicon feed on sound.
Tap them to change their color.
and then speak when ey flash.

REC-REC p
"Dessa plankton livnar sig pd ljud. Peta p& dem for att
4ndra deras farger, och prata sedan nér de blinkar"

Har kan du spela in och sampla dina egna ljud eller din
egen rost i fyra olika plankton, eller stimmor. Sjung,
prata, vissla, klappa hinderna eller gor andra ljud som
planktonet reagerar pa.

o7
Lumifoop -

Slide you sttus axfund the
bodids of thase plankifin to make.
them skl aid erait Sfange gomes.

£ _ :
(@ )
p =
LUMILOOP

"Dra din stylus runt kropparna pa dessa plankton fér att
fa dem att skina och ge ifran sig underliga toner.”

Ta tag i dessa fem olika plankton och snurra dem som
en skiva for att fa fram olika |jud. Provarelika hastigheter
och ge dem mer fart nar de stannar

09
Beatnés
Thess plaskion rémcinbes the

melodies you tap out ors ey
headsand bodies 3

*‘ { b

40

©

BEATNES
"Dessa plankton kommer ihag melodierna du klappade
ur deras huvuden och kroppar.”

Lagg till olika sorters ljudeffekter till melodislingor genom
att peta pa detta plankton. Melodislingorna kemmer bland
annat fran spel som Super Mario Bros. och Kid Icarus.

Electroplankton h ut pd ett museum i Jlapan

“Man tinker pd linjer, ménster och att géra ndgot
visuellt och ldta det tala tillbaka till dig genom
ljud. Jag har aldrig tinkt pd det scttet tidigare.”

- David Hollands
Professionell DJ, New York

10 ruales tha plandasn forrs hapas.
They slso respondtoyourweice.

/ | : -
: 06 ¢
; Nanocarp > |
Clapyour hands near the misrophone \ v?’ 2 ‘
\ |
\ .
\ o

NANOCARP
"Klappa handerna nira mikrofonen for att fa planktonet
att dndra formation. De reagerar dven pa din rost.”

Rér vid ett plankton for att fa det att ge ifran sig ett fjud och
sprida det vidare till andra plankton i narheten. Beroende
pa vad du gor for ljud sa flyttar de pa sig.

08
Marine-Snowr

Theses plarion look ik bnow caysals
They malke sounds when you touch thom.
Move therivarcusd and stir Shemup

MARINE-SNOW
"Dessa plankton ser ut som snékristaller. De skapar ljud
ndr du ror dem. Flytta runt dem och rér om dem.”

Varje plankton du pekar pa byter plats med den senaste
som du rérde och ger ifrén sig sitt speciella ljud. Tryck pa
SELECT for att fa dem att byta formation och rér stylusen
snabbt fram och tillbaka sa hoppar de ur sina bestamda
platser.

w0
Volvoice
Tonch hia planion and spodk;,
1o ll it by veth yenss volca.
% Changs it ehaps to chaige fis voice.

{ 6 b
» . L 3
VOLVOICE

"Rér detta plankton och prata fér att fylla dess kropp med
din rost. Andra dess skepnad fér att andra dess rost.”

Detta plankton hirmar vad du sdger och nar du andrar
dess form sa andrar det tonlaget och sager det du sa pa
andra sitt.

Text: Kim Weinefelt

RECENSION: ELECTROPLANKTON

EN DJ OCH HANS ELECTROPLANKTON

David Hollands &r en professionell DJ som
bor i New York och reser jorden runt for att
vinda plattor pd fester. David har provat
Electroplankton och kallar det "ett interaktivt
konst- och musikredskap” med "fantastisk

ljud och en rik ljudpalett”.

BETYG

A GRAFIK T—
Fullspickat med ljus och galla far-
ger — som ett disco under vattnet,

ungefar. Den dvre skarmen fungerar som ett
forstoringsglas.

LIUD
Ljudet skapar du helt sjaly, sa det
*  blir vad du gor det till. Anvand hor-

lurar s& kommer du marka att det finns ett
bra bas- och diskantregister.

~ SPELKONTROLL
Du styr alla plankton och deras
omgivningar med stylusen, och

anvander knapparna till att zooma och flytta
forstoringsglaset mellan olika stallen.

UTMANING
ﬂ Beror helt pd om du fastnar for

konceptet. Gillar du inte att skapa
musik dr det inte kul mer 3n en timme,iannat
fall kan du halla pa hur lange som helst.

f\__ SPELDESIGN
Electroplankton har en fullstandigt
' unik design som inte pAminner om

nagot annat spel. Det ar du sjalv som skapar
hela upplevelsen.

TOTALT

Provspela innan du koper det,

om det dr majligt. Antingen

kommer du att tréttna snabbt eller sa blir
dessa plankton din nya hobby.




Titel: Final Fantasy IV Advance
Spelsystem: Game Boy Advance
Speltyp: RPG

Utvecklare: SquareEnix
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgriins: Fran 7 &r

Antal spelare:1

Kompatibla tillbehor:Inga
Officiell webbplats:
ffiv.nintendo.com (USA)
Sverigepremidr: 2 juni 2006

RECENSIONER
— ? __ EMELIE LAGER
Y 33 Jagochenavmina kollegor p& Club

¥ ™9 Nintendo har linge dividerat om
vilket som ar bést av Final Fantasy IV och VI
till Super NES — de enda spelen i serien som
slapptes utanfor Japan innan den berdmda
foljetongen éntrade den tredje dimensionen
och plétsligen blev en sjdlvklar ledstjarna for
sin genre dver hela vérlden. Jag har alltid
dyrkat den dystra underton av hi-tech som
genomsyrar del sex, och de ginger som jag
tidigare har kommit i kontakt med fyran, har
det aldrig fatt mig att kdnna av samma sorts
Svermiktiga magi som sexan fyllde mig med
fran bérjan till slut nar jag spelade det pa
min Super NES | mitten av 1990-talet. Ja, efter-
som det var Final Fantasy VI som invigde mig i
rollspelsgenren ordentligt, har dess meny-
system och ovriga upplagg alltid kvarstatt
som en undermedveten mattstock i min ut-
virdering av liknande spel. Nu har jag dock
insett att det faktiskt var Final Fantasy
IV som lade grunden fér ett flertal
centrala inslag i sexans story och strids-
system —och nar det nu har fatt mig att bade
grita och rysa s3 manga ganger, kan jag inte
langre forringa den dir kollegans 3sikter
bara fér att jag tycker att detta spel ar lite for
mycket "medeltidsfantasy” och for lite "indu-
strirevolution” fér min smak!

SquareEnix har sannerligen borjat inse hur mycket hela virlden dlskar Final

Fantasy, och hur viktigt det dr att féra hela dess historia vidare pd ett sd lattill-
gdngligt sitt som méjligt! Den senaste i raden remakes av spelfamiljens forst-
fodda har underbart nog tillignats en Super NES-legend som det idag dr ndst
intill omajligt att fd tag i ett originalexemplar av — ndmligen Final Fanatsy IV.

Det dr nog ingen overdrift att pasta att detta &r den bésta versionen av Final
Fantasy IV som ndgonsin har sldppts. Forutom att det &r mer grafiskt fin-
slipat och rikt pa extramaterial an ndgon annan aterutgivning av titeln,
later det oss vasterlanningar komma nadrmare det japanska Super
NES-originalet &n ndgonsin forr!

For det forsta dr spelet baserat pa den ursprungliga japanska
"Hard Version” som Square uppenbarligen kénde sig tvungna
att byta ut mot en enklare variant nar det blev dags for seriens
forsta USA-release. For det andra har spelets alla texter nu S8 '
fatt en sprillans ny engelsk éversattning, vilken lar stamma '
mycket battre dverens med det japanska ursprungsmanuset
an den som anvénts i alla tidigare amerikanska och europeiska
reproduktioner av dventyret.

Ytterligare nagra namnvarda nyheter for denna bérbara version av Final
Fantasy IV &r att alla spelets karaktérer har begévats med utékade
personrelaterade gdromal under storyns gang, samt varsin ny special-
grotta att hitta ett ultimat vapen i — samtidigt som de nya praktiska
funktionerna Active Time Battle och Quick Save gor saval striderna
som sparmojligheterna I3ngt mer effektiva &n vanligt.

Om man anser den visuella upplevelsen vara nagot bristfallig nar
man spelar sddana har 2D-rollspel av den gamla skolan, d@r det natur-
ligtvis braom man istéilet kan tatill sig deras story mentalt, via gripande
musik som talar forsig sjalv, haftiga karaktarer som Yoshitaka Amanos
alltid lika dromlika skapelser, samt ett behagligt fldde av djupa och
poetiska dialoger.

Huvudpersonen i Final Fantasy IV ar envilsen men stentuff skonhet
vid namn Cecil.  spelets inledning ar han en professionell morkerriddare >
som inte kan lata bli att ifragasatta saval motiven bakom som utforandet
av de kallblodiga arbetsuppgifter vilka han fatt av sin kung tinder den
senaste tiden. Nar detta slutligen resulterar i att han blir avskedad, kan
han inte géra annat &n att sluta sig till sin forne herres motstandare
ochta upp en kamp som inte bara kemmer att avsioja sanningen bakom
varldens stundande ordttvisor, utan dven sanningen om vem han sjalv ar.

Mitt i dramat har Cecils baste van Kain dessutom valt att ga over
tifl de onda krafternas sida, samtidigt som hans hjartas dam, Rosa,

Final Fantasy | & Il finns ocksd till Game Boy

RECENSION: FINAL FANTASY IV ADVANCE Advance —i en och samma spelkassett




1 borjan av spelet dr dess huvudperson, Cecil, ledare
for ett ging Dark Knights som kallar sig for The
RedyDragons. De firdas dver hela viirlden i ett
Ii‘jﬂ‘i@} lluftskepp, pd uppdrag av en minst lika
S maktgl(oehigalen) kung.

i
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Hela dventyrets inledning dr mycket turbulent.
Hdir servi en liten fredlig by gd upp i rok, bara for att
Cecils kung ska fd sin vilja igenom... Man kan undra
vem det dr som har fitt denne forr sd vilvillige
regent att bérja ta dessa hjdrtlosa beslut...

—

[Enlstor del av spelets story kretsar kring ndgonting

FsGltolispelstypiskt som ett ging magiska kristaller,
Vilka ligger utspridda i inte alltfor valévervakade
helgedomar runtom i vdrlden.

Ett av de forsta monstren som Cecil och hans
gode vin Kain mdste sldss mot dr denna vackra
men illvilliga drake. Den ene firar ivdg lite
mdrkerkrafter frdn sitt svird, medan den andre
planerar att utféra ndgon av de attacker som
han kan anvinda.

Seleot tardet.
7 !
P Ll

En pausmeny | klarbld standardirg. Hér dterupp-
livas en Cecil som har forlorat all sin HP I strid,
med hjilp av det klassiska Final Fantasy-foremdlet
Phoenix Down.

lamnas ensam i hemlandet at bade oro, sjukdom och kidnappning...
Innan var hjalte kan gora nagonting at detta, maste han emellertid
genomga en helig, 6desbestamd ritual for att valja godheten framfor
ondskan en gang for alla, och ersitta alla sina "Dark Knight"-egenskaper
med sadana som kravs for att han ska kunna'kalla sig for “Paladin” och
bara stridsredskap med prefixet "Light-"...

Det drojer faktiskt inte Iange forran spelet har huggit tag i ens kanslor
sa ordentligt, och nostalgin har blandats upp med sa mycket tidios
njutning, att man bérjar forsta varfor de gamla Super NES-versionerna
av denna go-talsklassiker sdljs sa oerhdrt dyrt pa Internet-auktioner
nu for tiden — och denna utgava av Final Fantasy 1V lever definitivt upp
till allt det dar som kravs for att vécka vart intresse for remakes av tva-

dimensionella urtidsrollspel idag.

Weee! En svivande motorfarkest som kan dka

bdde pd land och éver vattendrag ddr det ligger
breda sten- och korallrev strax under ytan!

Text: Emelie Lager

Annuettvdlkdnt Final Fantasy-begrepp:gigantiska
landmaskar i vackra kulorer och med gapen propp-
Sfulla av tinder, vilka paminner starkt om ett visst
okenmonster i Star Wars...

Final Fantasy Ill, dédremot, kommer till Nintendo DS

Sheleteie ét:m s
adie

Den fagre barden Edward spelar pd sin harpa fér
att gora tillvaron mer komplicerad for ett géng
skelett som dragit in Edward, Rosa, Cecil och Rydia
idnnu en hdrd fight.

RECENSION: FINAL FANTASY.IV ADVANCE

BETYG

A
e . - GRAFIK

L'f! Samma stilrena meny-layout som i
&S Final Fantasy I&Il Advance, snygga
nyritade portratt av spelkaraktérerna i paus-
menyerna, samt ett resterande helhetsutse-
ende som med ratta kan ségas vara en charmig,
férenklad version av det i Final Fantasy VI.
Estetisk magi i mattlig dos, alltsa!

A
A LIUD

7L U ".; Enormt maffig musik, med ovan-

R ligt hdg volym for att vara inlagd i
ett Game Boy Advance-spel. Med hérlurar in-
kopplade blir det till ett barbart litet paradis
som du kan ta med dig overallt!

<A sPELKONTROLL
o) Alla de vanligaste stridskomman-
&7 "9 dona frén de forsta delarna i Final
Fantasy-serien gar att utféra dven pd Game
Boy Advance, dven om man nu mdste ldra
sig att utféra dem med nagot annorlunda
knapptryckningar @n vad man &r van vid.
Dessutom &r spelkaraktarernas springsteg
ovanligt snabba!

—A__ utmaninG

: Detta spel kan vara valdigt kampigt
#9 pa sina hall, om man inte har till-
rackligt manga ethers och tents med sig, eller
kér fast i storyn dd man ibland blir Iimnad
ensam med sitt luftskepp och total upptéckar-
frihet... Annars géller Final Fantasy-seriens
vanliga, proffsigt upplagda balans mellan
sifferbaserat strategiskt ténkande och njut-
ningsfull rollspelsintuition.

>

o, SPELDESIGN

Upplagget av detta dventyr ar for-
stas nagot "enkelt” jamfort med de
flesta av dagens rollspel, men vad man farioch

X3

med denna lilla Game Boy Advance-kassett
dr 3nd3 runt 20 timmars hogkvalitativ spel-
tid — plus minispel, ett fiendegalleri och en ny
valbar svarighetsgrad.

TOTALT

Detta ma vara annu ett pixel-
baserat RPG vars storsta styr-
ka ligger i ett legendariskt
soundtrack och tillhérigheten
till en av varldens popularas-
te rollspelsserier — men det kan val inte vara
s illa, nér det faktiskt ror sig om den bésta
aterutgivningen av ett av tidernas mest als-

kade sadana?

15



| Men idag drdet Nintendos dag. Det dridag

som de ska halla sin presskonferens och avslgja

| allt de kommer att visa upp under missan (inte

»  riktigt allt, visade det sig). 3 000 inbjudna

gaster dr pa plats, plus manga fler som fol-
jer konferensen via natet.

Lamporna, slacks, stralkastarna

fokuseras och in pa scenen kommer
Shigeru Miyamoto. Klddd som en di-
rigent, men inte med en taktpinne i
handen utan en Wii-kontroll. Den
mest kdnda musiken fran The
Legend of Zelda bérjar spela och
med stora rorelser dirigerar Mi-
yamoto den digitala orkestern
pé skdrmen bakom honom, som
spelar i exakt det tempo som Mi-
yamoto bestdmmer via den trad-
I6sa Wii-kontrollen. En véldigt trevlig
kansla sprids genom hela kroppen. Ar det
sa har vi kommer att styra tv-spelen om ett
halvar? Tydligen. De sista tonerna férsvinner
bort och ljudvagorna fran publikens jubel studsar
runt hela Kodak Theatre.

Men det finns ingen tid att hamta andan. Direkt
efter Miyamotos uppvisning tartva andra Wii-spelare
over. Den ene haller kontrollen i sidled och styr en bil
i spelet Excite Truck, genom att svanga kontrollen i
|uften som en ratt. Den andre viftar med Wii-kontrol-
leniluften som ett svdrd i spelet Red Steel. Allt de gor
i verkligheten hander pa skdrmen i spelet. Fér bra for
§ attvara sant? Inte alls.

Férdet &r sant, och Miyamoto avslutar inledning-

S Miyamoto inleder presskonferensen med att dirigera  en med att halla upp Wii-kontrollen triumferande
E3/som staufByEloc en digital orkester med Wii-kontroilen... och le det dér breda, japanska Miyamoto-leendet. Vi
tronic Entertainment

Expo, ar varldens
viktigaste massa for
elektroniska spel. Har

stortrivs.

Niste man in pa scenen ar Nintendo of Americas

visar Nintendo och de Executive Vice President, Sales and Marketing — den

andra spelforetagen stabile och farlige Reginald Fils-Aime, hdr mest kdand

upp musklerna och som "Reggie” eller "Regginator”. Ndr Reggie pratar

sina senaste spel infor vagar man inte géra annat &n lyssna, och han talar

press, aterforsaljare ‘ om for oss att det har inte 4r ndsta generation, utan
och distributorer | |

en helt ny generation. Sedan sdger han tre ord som

f":‘"’ hela jourdklotet. i / blir Nintendos budskap under den har méssan: ”Play-
Vi tycker sa klart att | B ing is believing”

Nintendo domi i RAFVR N -
é::aj;:vao::";:ar B \ prESSkonfere ns Fler makaldsa filmer rullar pd jatteskdarmen inne
2 meniérvarjdes: mg; ' i i Kodak Theatre. Folk spelar trummor genom att sla
Allting startar dagen innan massan dppnar, strax efter klockan halvtio  med WiiRR-kontrollen i luften. Fyra personer med var-
g 8 PP yrap

o

uppenbart dn nagon- a » e 7 : & s 5 4

sin tidigare. Allt tack pa morgonen den 9 maj. Platsen &r mitt i Hollywood pa Kodak Thea-  sin Wii-kontroll i handen spelar tennis genom att sla

vare en ny spelmaskin tre, en sanslds byggnad som annars dr mest kdnd for att Oscarstatyet-  slag i luften. Wii-kontrollen fungerar som golfklubba

med en ny slags hand- terna delas ut har. ocksa. En familj dirigerar orkestern med taktpin... for-
kontroll...

u Kims blogg 2006-05-07_01:29 fem ar (da GameCube gick att provspela for Mdssan borjar inte forrdn pa onsdag, men

u Kimbloggade fran Los Angelestill Nintendo.se Ok, da var bloggen igang! férsta gangen), men formodligen blir det den  spelandet borjar for min del sd klart redan pd

under méssdagarna. Laste du den inte p3 ni- Jap har fatt chansen att besoka E3-mdss-  basta nagonsin. Sa har jag forestallt det imitt  planet dit. I vanlig ordning var jag alldeles for

tet far du den hir, plus ndgra bildbevis. san nagra ganger nu, men i ar har jag fleroch  huvud i alla fall, Allt tack vare Wii forstas, som  optimistisk nar jag bestamde vilka spel som

hogre forvantningaran nagonsin. Isdmstafall  ska bli helt fantastiskt rolig att prova. skulle med — plockade med mig sju spel trar

=] blirdet har den basta massan Nintendo gor pa jag, men har bara hunnit spela Animal Cros-

1 6 Ungefar goo olika foretag frdn 8o lander

hade en monter pd E3-mdssan i dr



lat — Wii-kontrollen. Wii-kontrollen férvandias
till en tradlds ratt i Excite Truck.

Sedan hinder det. Vi far se nidsta Mario-
spel. Mario hoppar in pa skdrmen, flyger mel-
lan planeter och allt ser ut att skotas p& nagot
underligt satt med Nintendos nya trollstav.
Det kommer plingljud direkt fran Wii-kontrol-
len nar Mario samlar in mynt — aha, dar har vi
en till funktion i den banbrytande kontrollen:
inbyggd hogtalare!

Fler filmer: Flygplan styrs genom att kon-
trollen lutas. Ett nytt Metroid Prime-spel fast-
nar pa nathinnan. Wii-kontrollen blir pingis-
rack. Ett nytt WarioWare visas! Baseball-spel
med Wii-kontrollen som slagtra. Annu en léck-
er Red Steel-demonstration dar spelaren haller
Wii-kontrollen som bade pistol och svérd.

Sedan kommer héjdpunkten - The Le-
gend of Zelda: Twilight Princess pa Wii. Tank
hookshot med Wii-kontrollen. Tank pilbags-
skytte med Wii-kontrollen. Tank Links snurrat-
tack med Wii-kontrollen. Tank fiske med Wii-
kontrollen. Dar dr som pa riktigt. Det kénns
som pa riktigt. Det har dr stort.

Reggie faller fler tunga citat...

“Kénner du nagon som aldrig sett pa tv?
Aldrig sett en film? Aldrig |dst en bok? Sjalv-
klart inte. S3 13t mig stélla en till frdga. Kanner
du nagon - kanske till och med inom din egen

familj — som aldrig har spelat ett tv-spel? Jag
slar vad om att du gor det. Hur kan det vara
s& har? Om vi vill se oss som ett dkta massme-
dium, om vi vill att branschen ska vixa, maste
detta &ndras. Och idag bérjar dndringen har
- med en ny konsol, precis som det redan har
gjort med en ny barbar spelmaskin.”

"Alla branscher har en kyrkogdrd full med
gravstenartill foretag som bestamde sig for att
fortsdtta gora saker pa samma gamla satt.”

.. innan han berattar att vi inte kommer
att fa veta varken exakt lanseringsdatum eller
pris pa Wii annu. Fortfarande galler Nintendos
uttalande att den kommer bli den billigaste av
de nya spelmaskinerna, och lanseras i hela varl-
den under det fjarde kvartaleti ar.

Reggie kan skoja ocksa:

"Vi vill tacka alla som skrev bra saker om
det [namnet Wii] nar ni férst horde det. Bada
tva.”

Fler Wii-spel rullas upp pa skdarmen: Met-
roid Prime 3: Corruption, Dragon Ball: Budokai
Tenkaichi 2, Dragon Quest Swords, Disaster:
Day of Crises, Fire Emblem, SpongeBob Squa-
rePants: Creature from the Krusty Krab, Cars,
Super Mario Galaxy, SD Gundam G Breaker,
Tony Hawk’s Downhill Jam, Sengoku Action,
Necro-Nesia, Excite Truck, Elebits, Red Steel,
Rayman 4, Super Swing Golf Pangya, Sonic

...och fortsdtter att underhdlla publiken i Kodak Theatre.

Wild Fire, Project H.A.M.M.E.R., Final Furlong,
One Piece Unlimited Adventure, Madden NFL
2007, Final Fantasy Crystal Chronicles The
Crystal Bearers och The Legend of Zelda: Twi-
light Princess.

"Det har dr det forsta Zelda-spelet som

kommer att finnas bredvid ett nytt Nintendo-
system pa lanseringsdagen”, sager Reggie och
ldmnar sedan Gver scenen till Nate Bihldorff
och Bill Trinen fran Nintendo of America, som
for forsta gangen visar publiken hur Twilight
Princess fungerar pa Wii.

e

Sa har styrs Link pa Wii:
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Styrspaken flyttar Link

Styrknappen aktiverar foremal

som bumerangen och pilbagen

Z: Las pa foremal eller fiender

Genom att peka pa skarmen med Wii-kon-
trollen flyger Links fe dit och hjélper dig
att snabbt komma at menyer och kartor
A: Actionknappen

B: Svdrdattacker

Parera genom att dra Wii-

kontrollen framat

Kasta lador genom att géra en kastrorelse
med den vanstra delen av kontrollen
Links snurrattack utférs genom att snurra
den vanstra delen av Wii-kontrollen

Hugg ner med den vanstra delen av
kontrollen for Links nedatstot

Reggie berdttar att Wii kommer bli den billigaste av d;nya spelmaskinema, och lanseras i hela viirlden under det fjdrde kvartalet 2006.

sing: Wild World och Tetris DS. Och sa lite
Polarium Advance ocksa. Planet mellan Sthim
och Chicago hade Wi-Fi-access, sa det hade
varit kul att kéra lite Metroid Prime Hunters
Gver det men 53 blev det inte. Hemresan kan-
ske...

Annars borjade resan inte helt normalt.
Fem minuter innan "final call” p& gaten upp-
tackte jag att vi (jag och brorsan Kai) sak-
nade ett handbagage helt fullproppat med
DS-maskiner och DS-spel. Katastrof! Nu fick
vi springa som gainingar tillbaka fill passa-

gerarkontrollen déir en viss persan tydligen
hade glomt vaskan (inga namn, men det var
inte jag). Snabbt tillbaka till gaten sen, men vi
hann i aila fall med hyfsad marginal.

Harfor bvrighsett fem andra personersom
spelat DS pa planet, och killen framfor oss

hade ett Game Boy Advance. Nar jag bladd-
rade igenom en av flygtidningarna hittade jag
en sida med reklam for Ds-spelet Brain Age
{det som heter Dr Kawashima’s Brain Training
i Eurapa). Kul att se att Nintendo i USA har
borjat hypa det spelet ordentligt har.

E3-mdssan dgs och skéts av Entertain-
ment Software Association (ESA)
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Efter Twilight Princess-demonstrationen &r
Reggie tillbaka och berdttar att spelet kommer
i en version till Wii och en version till Game-
Cube. Bada slapps samma dag som Wii.

Darefter talar han om att det kommer fin-
nas 27 spelbara Wii-spel p& massan. 27, bort-
sett fran Virtual Console-spelen!

Efter ett tag kommer tvé fransmén fran Ubi-
soft in pa scenen och visar upp hur det Wii-
exklusiva spelet Red Steel ska spelas. Grafiken
imponerar inte, men det gor sattet som Red
Steel spelas pa. Wii-kontrollen blir bade pistol
och svérd, som man skjuter och viftar med i
luften. Vildigt enkelt och vildigt direkt.

Nu dr det George Harrisons (Nintendo of Ame-
ricas Senior Vice President, Marketing and Cor-
porate Communications) tur. George brukar
vara expert pa siffror och det bevisar han igen
genom att berdtta att Nintendo DS salts i éver
16 miljoner exemplar till konsumenter varlden

over under dess forsta 18 manader. George pa-
pekar att det ar miljoner fler &n PSP.

Fler siffror: De tre Nintendogs-spelen har
salts i sex miljoner exemplar pa 13 manader. 1,3
miljoner unika personer har anvdnt Nintendo
Wi-Fi Connection och spelat 6ver 40 miljoner
sessioner. Allt pa mindre dn ett halvar.

Over till Brain Age (Dr Kawashima's Brain
Training i Europa) som just har slappts i USA.
De tre spelen i serien har dver 5 miljoner dgare
i Japan, varav en dryg tredjedel av dessa ar dver
35 ar. Sett till de tre férsta veckorna sé har for-
saljningen gdtt annu battre i USA, jamfort med
samma period i Japan.

Sedan introducerar George uttrycket
"Touch Generations” — ett uttryck som Ninten-
do i Japan redan anvédnt ett tag och som sym-
boliserar spel som passar alla, dven de som inte
har spelat tv-spel tidigare. | serien ingar Brain
Age, Big Brain Academy, Clubhouse Games och
Sudoku Gridmaster.

I och med att Nintendo DS Lite dr pa vag
till Amerika (redan dar nar du laser detta) pas-
sar George pa att hotta upp lite andra nya spel,

bland annat genom att berdtta att Pokémon
Mystery Dungeon: Blue Rescue Team och Poké-
mon Mystery Dungeon: Red Rescue Team (till
Game Boy Advance) har sélts i 1,4 miljoner ex-
emplar under sex manader i Japan.

Publiken bérjar applddera nir de hér Geor-
ge avsloja fyra andra nya DS-spel: Star Fox DS,
Diddy Kong Racing DS, Yoshi’s Island 2 och Final
Fantasy Ill. Han lovar ocksa att det ska komma
éver 100 nya DS-spel frdn och med nu och fram
till slutet av aret i USA.

Satoru lwata gor entré. Herr Iwata dr Ninten-
dos president i Japan, och han dr den som mest
av alla representerar Nintendos filosofi. Las
hela hans tal pd den nedre delen av det har
uppslaget.

Nu ska det spelas digital tennis! Miyamoto drar
en vinnare fran en tavling som Nintendo har
hallit nagra veckor tidigare, och den vinnaren
fir komma upp pa scenen och spela med Miya-
moto, Reggie och lwata. Spelarna har fatt sina
egna ansikten i tennisspelet, vilket ser fantas-

Nintendos president, Satoru lwata

"Tack, och god morgon.

Ndr jag blev Nintendos president, beslu-
tade vi oss for att na ett nytt mal for vért fore-
tag —att expandera det totala antalet personer
som spelar spel.

For att gora detta maste vi inte bara rikta
in oss pa de nuvarande spelarna, utan dven tva
olika typer av konsumenter—de som har spelat
tidigare men tappat intresset, och till och med
de som aldrig har spelat forut.

Hur skulle vi gora det?

Branschen har alltid forsokt att forbattra
saker i samma riktning med spel som ar vack-

@re och mer komplexa. Men fér att ndrma sig

fore detta spelare och icke-spelare kan de har
typerna av spel inte tjdna vart syfte.

Den logiska I8sningen ar att ateruppfinna
relationen mellan spelaren och spelet - spel-
kontrollens grénssnitt. Vi tror att den hér in-
stdllningen kan attrahera en mycket bredare
publik, men dven tilltala kdrnspelarna. Det &r
viktigt, eftersom kédrnspelarna alltid represen-
terar var viktigaste publik.

Vart forsta steg var Nintendo DS. Som
ménga banbrytande innovationer férvirrade
det forst nagra personer. Men dessa personer
borjade forsta nar de for forsta gangen rorde
sina hundvalpar med stylusen och talade med
dem genom mikrofonen.

Darefter lanserade vi de forsta hjarngym-
paspelen i Japan. De har redan spelats av mil-
joner ménniskor som aldrig provat ett tv-spel
forut. Manga personer i var bransch trodde att
dessa konsumenter var omgjliga att na, men
nu sprids trenden till varlden i vast.

Sa, hur fortsatter vi den hér strategin med
Wii?

Enhandskontroll med Wii-fjdrrkontrollen
ar precis som DS pekskdrm. Den raserar en
barriar till icke-spe-

lare och fore detta spelare. Den ar bekvam for
alla. De flesta fore detta spelare har dessutom
underbara minnen fran spel de brukade spela.
Virtual Console-aspekten med Wii kommer att
férena dem igen, och den virtuella konsolen
kommer ocksé fungera som ett 'levande labo-
ratorium’ for enkla, intuitiva spel.

Genom att anvanda den kreativa idén med
Wii-fjirrkontrollen, och affarsmodellen med
den virtuella konsolen, kanske ett spel som "Te-
tris’ kan bli m&jligt pa nytt.

Nar spelsystemens funktionalitet har
forbattrats under de senaste 20 aren har det
ocksa funnits nackdelar. Bland dessa ar att
tiden som det tar for ett spel att starta blir
langre och langre. Jag har planerat, utvecklat
och spelat spel under en lang tid. Och jag dls-
kar fortfarande allt av detta, men i dessa da-
gar ar jag mer upptagen an nagonsin. Och om
jag maste vanta 30, 40 sekunder eller mer fér
att ett spel ska ladda, blir jag ofta frustrerad
och ibland kan jag bara inte vdnta. Och nu néar
jag vet att jag pa en ging kan sluta eller borja
spela pa mitt DS bara genom att sténga eller
oppna luckan, kdnner jag mig bortskdmd. Det
kanske har hdnt dig ocksa?

26

‘kommer ihdg det urusla spelet
‘Studios till GameCube? Idag var
Hla fall dar, pa Universal Studios rikti
jespark i Hollywood. Mycket roligare
ar varit dar en gang tidigars

Under E3-mdssan bor nédistan allt
Nintendo-folk pd det hdr hotel-
let: www.renaissancehollywood.com



tiskt kul ut, trots eller kanske just tack vare den
valdigt enkla grafiken.

Sjdlva tennismatchen &r en syn som knap-
past setts i Kodak Theatre tidigare. Fyra vuxna
man, varav tre kostymklddda, star bredvid var-
andra och svingar Wii-kontrollen i luften som
tennisrack. Alla slag de gor pa riktigt blir till
liknande slag i spelet — servar, forehands, back-
hands, lobbar, underskruvar, topspin —allt. Det
ar vansinnigt underhallande att titta pa, och
férmodligen dnnu roligare att spela sjdlv.
(Miyamoto och tavlingsvinnaren tog till
slut hem segern over Iwata och Reg-
gie.)

Reggie far sista ordet pa den har press-
konferensen, och han avslutar med att saga att
"Wii och Nintendo DS representerar samma
sak: risk. Risk mojliggér framsteg. Vi ar ett fo-
retag som inte springer ifran risker, vi springer
mot dem.”

"Playing is Believing”

Text: Kim Weinefelt

Sd hdr ser det ut ndr Iwata och Miyamoto spelar tennis pd Wii.

Om seridsa spelare tycker att dessa for-
drdjningar ar frustrerande, hur ska vi nagonsin
kunna férvanta oss att massmarknaden ska
visa mer talamod &n vad vi gér? Om vi inte dnd-
rar detta kan vi aldrig 6ka antalet spelare.

Wii-konsolen kommer ocksa hjilpa oss att
I6sa det har problemet. Den kan starta virtu-
ella konsolspel och applikationer som var Ope-
ra-webblisare sparad pa Flash-minnet pa bara
nagra fa sekunder, nastan lika snabbt som en
telefon eller tv.

Och lat mig beskriva ytterligare en funktion
i hardvaran. Ingen spelkonsol, cavsett hur kraft-
full, tjanar nagot syfte nar den &r avstingd. 53
vi designade var maskin for att tillhandahalla
agarna med en méngd tjanster aven nar det ser
ut som om den dr avstéangd. Wii kommer att bl
‘systemet som aldrig sover’.

Med en desigh som kallas "WiiConnect24’,
gar konsolen automatiskt in i standby-lige
utan att flakten anvdnds, men arbetar fortfa-
rande med nyckelfunktioner och anvander un-
gefdr lika mycket strém som en liten
glodlampa.

Det viktiga med detta ar att Wii-
konsolen konstant kan vara uppkopp-

.‘men harm mte med alfa attraktioner da. Det

gjorde Jag nu, och favariten var Water Waorld
detetburuselt spel om nagon minns).
rbi en spelaffir i Universal City Walk
képte fyra T-shirts med Nintendo-motlv
- Zelda Casﬂevama och Resident Evil. Arman

Nintendo of Americas E3-fest hélls
i "The Highlands”- kolla hemsi-
dan www.thehighlandsia.com

lad till Internet. For er hardcore-spelare betyder
det hér att utvecklarna kan 'trycka’ ut ett nytt
vapen, fordon eller en ny bana till er dven nar
ni sover. Ett exempel for nybdrjare, i ett spel
som Animal Crossing: varje gang konsolen &r i
standby-lage kan det hinda att de kommer till-
baka och upptackeratt en van har besokt deras
by och lamnat ett meddelande eller en present.
Och andra utvecklare kan stilla in deras spel sa
att spelarna kan ta emot spelinformation som
designern vill. Och programmerarna behéver
inte skriva en enda kodrad. Natverksmjukvara
ar inkluderat i hardvaran och utvecklarna kan
bestamma sig for att ldgga till dessa funktio-
ner nar som helst. Vi siktar pa att gora ett sys-
tem som &r nytt varje dag.

Och slutligen, det svaraste jobbet ar att na per-

sonersom aldrig har spelat forut. Foratt ndrma
sig dem behdver vi ta bort flera hinder.

Nya kontroller och den virtuella kanso-

len &r viktigt, men viktigast dr mjukvara som

™ dessa personer verkligen

kommer att vilja spela. Dessa

spel skulle tillata att en kdrn-

direkt kunde tavla mot varandra. Vilket slags\
spel kan gora det?

Bland exemplen ni kommer att spela imor-
gon ar Wii Sports. Det ar en kombination som
inkluderar tennis, golf och baseball i ett paket.
Det kommer att finnas tillgangligt pa lanse-
ringsdagen. Nybérjarspelare kommer tycka att
kontrollen med Wii-fjarrkontrollen &r intuitiv
och lockande. Seridsa spelare kommer tycka att
det dr ett dverraskande satt att forséka nagot
som de redan har gjort manga ganger férut.

Att expandera spelpubliken med Wii bety-
der att vi okar antalet personer som &r invol-
verade med spel i alla hushall. Idag finns det
personer som spelar och personer som inte gor
det. Wii kommer hjalpa till att riva vaggen mel-
lan dem.

Vem som helst kan direkt forsta Wii, oavsett
alder, kdn och spelerfarenhet. Och Wii kan forse
vem som helst med frdscha, nya upplevelser.

Varje dag finns det nagonting nytt. For
alla, varje dag.

Detta ar vart svar.

Tack.”

per Mario Bros,, som snart sfc

spelbutik dar de salde Brain Trai
dollar och gjorde mycket rekl

Det har varit en Iang dag,
‘halv elva pa kvdllen men det.
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Se trailern, ladda hem musi-
ken (komponerad avFinal Fan-
tasy-gurun Nobuo Uematsu)

ftsmc'ill

'Super Smash Bros.

Nintendo sa inte ett ord om det nya Super Smash Bros.-spelet till Wii under press-

konferensen, men efter den férsta mdssdagen sldpptes bomben. Den férsta trailern B r aw I

till Super Smash Bros. Brawl avsldjade fem spelfigurer som dr nykomlingar i serien!

www.smashbros.com

Pit Hjdlten fran de tva Kid Icarus-spelen till NES och Game Boy ar tillbaka, for forsta
gangen i 3D! Pit &r den hogste av gudinnan Palutenas kungliga livvakter. Forutom sin
trogna pilbage har Pit dven tva korta svard.

inte redan gjort det! Super DS-spelen dr hur manga som helst, mest Szknade nagot om det nya Super Smash
Maric Galaxy till Wii var den glad blev jag over Diddy Kong Racing DS, DS Bros. bara, men de har vil inte kommit tillrack-
| storsta overraskningen och det  Air (paminner och Pilotwings), StarFox DS och  ligt langt i utvecklingen annu... Och inget pris
} var fantastiski att se exempel Yoshi's island 2. Sedan ser ju Zelda: Phantom  eller datum fick vi fér Wii heller. Men det &r
pé hur Twilight Princess kommer  Hourglass mycket intressant ut ocksa. nog bra att Nintendo fortfarande haller en del
att fungers pa Wiil hemligt, med tanke pa Sonys satt att arbeta...

U ]

Pe——

2006-05-09_21:56
Wow! Nu har Nintendo
visat upp fler spel till
Wii och DS Spring ge-
nast in pa Nintendo.
com och titta em du
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7 Nintendo har éppnat ett nytt kontor i Tokyo
med dver 50 personer som bara arbetar med

ett enda spel: Super Smash Bros. Braw!




Zero Suit Samus ‘

Samus Aran fran Metroid-serien ar tillbaka,
men den hir gangen har hon pa sig drakten §
som hon hade i slutet av spelet Metroid: §

Zero Mission. Utan rymddrakten blir hon

mer sarbar, men hon blir ocksa snab-

bare och far en piska som vapen.

Snake
Den stora 6verraskningen — for forsta gangen tar
Nintendo med en figur som kommer fran ett annat
spel &n deras egna. Snake fran Metal Gear-serien
kommer formodligen ha en lada som han kan
gémma sig i under fighterna.

Meta Knight

Kirbys rival i Dream Land.
Meta Knights svard skar
i ljudets hastighet, men
hans mest imponerande
agodel ar det enorma
stridsskeppet Halberd!

Wario

Det &r pa tiden att Wario far vara med i ett Super Smash Bros.-spel.
Manga har velat se Marios onde motsvarighet i den hir spelserien och
nu dr han antligen pa plats! Trailern avsi6jar att Wario har fatt en myck-
et, mycket otrevlig attack som kan "laddas upp” under kampens gang...

Lite kort men intressant info som kanske  « Nintendo vill att Wii ska vara igéng och upp- Nu ska Nintendo of Europe bjuda pd lunch  2006-05-09_23:36
har kommit i skymundan pa Nintendo.com: kopplad 24 timmar om dygnet, ach kallar det  hiir pa hotellet, far inte missa det. De brukar  *Proppmétt* Tillbaka fran lunchen, dar NOE:s
» Bada defarna av Wii-kontrollen har den in-  Wii Connectaq. hatla lite tal ocksd, berdttar mer om det ndr  president Shibata héll tal om hur bra det gar
byggda rorelsefunktionen « Pd presskonferensen spelade Reggie, lwata,  jag kommer tillbaka. 6r DS och att det badar gott for Wii. Den 22
= Wii-kontrollen har dven eninbyggd hogtalare,  Miyamoto och en annan person tennis med Wiil maj kommer MOE att avslgja ett par saker
sd man kan hora vissa delar av spelet via den Wii-kontrotien — mycket underhallande attse! angaende DS Lite och ett DS Lite-spel. Mer an
Super Smash Bros. Brawl-producenten Masahi- 2 1

ro Sakurai har ett eget féretag, som heter Sora



Masahiro Sakurai

(Kirby, Super Smash Bros.)

I samband med den forsta mdssdagen anordnades en visning med speciellt
utvalda gdister som fick ta del av det spel som verkligen saknades pd presskon-
ferensen, ett spel som dir uppféljare till det mest sdlda GameCube-spelet...

Nu ndr Wii &r verklighet, funderar du pa att
dteruppliva nagra éldre serier?
Mr. Miyamoto: Jag tror det dppnar upp for
massor av olika mojligheter. En av dem ar Kid
Icarus, och som ni har sett sa har vi skapat Pit
helti3-D. Att ta ett gammalt spel som Star Fox
och uppdatera kontrollsystemet med Wii-kon-
trollen oppnar ocksa upp massor av nya moj-
ligheter. Tyvdrr har jag sa manga nya idéer just
nu att jag knappt
har tid att arbeta
" med dem. Och
forstas, nu nar vi
har Wii-kontrol-
¢ len och Virtual
Console, sa dr
det mojligt att
© vi skulle kunna
ga tillbaka och
andra kanslan
pa nya, upp-
lyftande satt i
vissa spel.

ngarna att det
kapades var for
Gr Wii skulle
den hdsta ti-

., ramsta anledni
En av de fi it
rsonal sa attn
formodligen Gen 7
super Smash Bros.
sakurai, Braw!-pr

hir spefEt averl
att Nintendo-pe
tas online, sd var
teln att gora det

— Masahiro

oducent

sa far jag inte skriva for da blir nog det har §
min sista blogg. Sedan visade han hursvart
japaner har att skilja mellan "L” och "R” ge-
norm att saga "Nintendo DS Right”. Smakul,

Nasta talare var Laurent Fischer, ocksa §558
fran NOE. Han sammanfattade egentligen
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Vilka av dina idéer till Wii-spel har du inte de-
lat med dig av?

Mr. Miyamoto: Det finns inga nya idéer som |
jag 4r beredd att tala om idag, men en sak jag |

kan prata om dr Super Mario Galaxy. En sak jag
alltid velat gora med Mario ar att lata en spe-
lare spela som Mario medan man |3ter andra
spelare delta samtidigt. En sak vi férsoker géra
i Super Mario Galaxy ar att experimentera med
ett flerspelarldge dar en spelare kontrollerar
Mario och de andra spelarna anvander Wii-
kontrollen for att hjalpa honom, eller kanske
stjalpa honom.

Hur kommer Super Smash Bros. Brawl att dra
nytta av Wii-kontrollen?
Mr. Sakurai: Vi har faktiskt arbetat med nagra
olika idéer, och vi markte att for mycket an-
vindande av rorelsesensorn faktiskt kunde
komma i vigen for spelandet. Vi har forsokt
att halla kontrollerna enkla, som i de tidigare
spelen. Sjalvklart sd vet ni att Wii har kontroll-
portar for GameCube ocksa. Sa nu séger jag
att ni kanske inte ska slanga era GameCube-
kontroller riktigt an!

Mr. Miyamoto och Nintendo har uppmunt-
rat spelutvecklare att verkligen dra fordel av

bara det som sagts pi press-
| konferensen, men berattade
aven lite om vad som skulle
| finnas pa massgolvet imorgon,
f 27 Wii-spel, bland annat "Wii
Shooting”, "Wii Fishing”, "Wii

T

iyamot

(Mario, Zelda)

Wii-kontrollen och hitta innovativa satt att an-
vdnda den pa i spelen. Sa sett fran det perspek-
tivet sa gar jag i en annorlunda riktning, och
erbjuder mer av den traditionella kontrollstilen
som alla férvantar sig.

Kommer Wario ha en pruttattack?
Mr. Sakurai: Ja!

Kommer spelets karaktarsgalleri att utdkas
och inkludera fler Nintendo-figurer &n de vi
sett?

Mr. Sakurai: Det finns massor av andra figurer
som vi funderar omkring, men ingen som jag
kan prata om idag. Jag skulle faktiskt vilja fraga
vilka figurer ni skulle vilja se.

[Vid det hdr tillféllet bérjade publiken skrika
figurer som till exempel: Sonic, Ridley, Captain
Olimar, Waluigi, "Vem som helst frdn Pro Wrest-
ling”, Fawful, Mega Man, Lolo, Reggie och Mr.
Miyamoto]

Orchestra” och "Wii Drums” fran Nintendo,
Dessutom tre Virtual Console-spel till Wii: Su-
per Mario Bros., Super Mario World och Super
Matio 64.

Nu ska vissa av 0ss snart ga till Nintendos
Trade Show, dar de visar alfa nyheter for dter-

De rorelsekdnsliga delarna | Wii-kontrolfen
gors av ett foretag som heter Analog Devices,
vilka dven ldg bakom tekniken i det rérelsekdnsliga

s Brvs Pralar enalot Kivhu'e Til %n Tirrnhils




Kommer spelet utnyttja Nintendo Wi-Fi Con-
nection?

Mr. Sakurai: En av de fraimsta anledningarna
att det har spelet dverhuvudtaget skapades
i var for att Nintendo-personal sa att nar Wii
skulle tas online, sa var formodligen den basta
titeln att gora det Super Smash Bros. Tack vare
det kommer vi gora allt vi kan for att gora sa.
Men samtidigt tror jag det kan bli vildigt svart
for oss att tillata fyra spelare spela samtidigt
och pa samma gang halla reda pa vem som le-
der. 53, vi fokuserar huvudsakligen pa att lata
flera manniskor spela tillsammans pa kanske
nya och olika satt.

Vilka dr era favoritspel till Wii sa hdr langt och
varfor?
Mr. Miyamoto: Just nu har vi faktiskt véldigt
roligt med tennis och jag gillar det jattemycket.
Sa fort ndgon plockar upp en kontroll sa forstar
de med en gang vad de ska gora och alla spelar
p& samma niva. Spelkontrollen ar férvanans-
virt djup nar det géller vad du kan géra med
din sving.
.« Mr. sakurai: Jag
| har faktiskt just
. spelatZeldaoch
. Mario for forsta
gangen. Jag gil-
{ lade flygplans-
| demon véldigt
‘ mycket ocksa.

J——

Niir Sakurai fragade publiken vifka spelfi-
gurer de skulle vilja se i Super Sm?sh ?ros.
Brawl skrek de bland annat: “Sonic, RJd!ey;

i Captain Olimar, Waluigi, 'Vem som ,:],12’5

‘ frdn Pro Wrestling’, Fawful, ."ilega an,

Lolo, Reggie och Mr. Miyamoto

Den ljuskdnsliga pekfunktionen i Wii-
kontrollen kommer frdn féretaget Pixart

Hur olik &r upple- !

gﬁir ensamspelet?” Mr.

velsen att spela | : ' i Sakurai sa, "Nej, jag vill
Twilight  Princess | o ' inkludera négot sorts
pa Wii jamfért med ] ﬁ ! ensamspel.” 53 jag kom
GameCube? | el Wistorien —— LS | tillbaka och sa, "Se till att
Mr. Miyamoto: N&r | en pratstyng me’;”; Shake P!ff-"faf(ﬁskt tillbakg i)y | gora det kort och fokuse-
det géller sjalva ,‘i Super Smash Bros A;IZ.ET’SEKZJCJIT:' d‘if“g Aeside [ips flerepelariagst savi
| g ) an b b | 0
upplevelsen sa &r nade och bad att ligga fnSnakeide:.s;iaI:i%t % é garldiKlarigpelet. " e
det sjalvklart sat- | =Masahiro sakyr, . hér gangen har vi valdigt

tet man styr spe-

let pa som skiljer sig at mel-

lan de bada versionerna. Jag har faktiskt blivit
valdigt van vid att anvanda Wii-kontrollen for
Zelda. Tack vare det sa kan jag inte ga tillbaka
till GameCube-versionen.

Kommer Super Mario Galaxy lanseras samti-
digt som Wii?

Mr. Miyamoto: Arbetet gér bra, men som nag-
ra av er hort sd sigs det ofta att ndr jag arbetar
pa projekt sa gillar jag att "forsena middagen”.
Sa snarare dn att lova alla att det blir ett lanse-
ringsspel och senare bryta det I6ftet, sa sager
jag att det just nu inte &r nagot lanseringsspel.
Det kommer definitivt att finnas inom de sex
forsta manaderna fran det att Wii lanseras.

Kommer ensamspelet i Super Smash Bros.
Brawl att bli detsamma som Super Smash
Bros. Melee?

Mr. Sakurai: Nej, vi kommer att dndra det. Vi
kommer gora ett ensamspel som jag tror att
folk kommer tycka r lite roligare &n i de tidi-
gare spelen.

Mr. Miyamoto: Det har ar faktiskt nagot som
Mtr. Sakurai och jag haft olika asikter om dnda
sedan det forsta Smash Bros.-spelet. Mr. Saku-
rai ville alltid ha ett valdigt djupt ensamspel.
Pa N64-spelet sa jag, "Vi har massor av valdigt
djupa ensamspel. Varfér skyndar vi oss inte pa
och fixar flerspelarldget och slutar oroa oss

ai, Brawl-producent

mycket tid att fokusera pa
Smash Bros., sa ni kan for-
vanta er ett valdigt robust ensamspel.

ST

Var det Nintendo som fragade Konami om
Snake kunde vara med i Super Smash Bros.
Brawl, eller var det tvdartom?
Mr. Sakurai: Hela historien om Snake gér
faktiskt tillbaka till en pratstund med Hideo
Kojima, da jag utvecklade Super Smash Bros.
Melee, och han bokstavligt bonade och bad att
lagga in Snake i det spelet. Men da var vi redan
1ngt in i spelets utveckling, och jag forstod att
det inte skulle gd att fa med honom. Jag sa till
Hideo Kojima att det var synd att han inte tagit
upp det hir tidigare, och det var slutet av den
historien.

Nar det har projektet dék upp sa boérjade vi
ater att prata, och beslutade oss for att ldgga
till Snake i Super Smash Bros. Brawl.

Mr. Miyamoto: Mr. Sakurais diskussioner med
Mr. Kojima var mer pa en personlig niva dn
affarsniva. Men tydligen s har manga varit
intresserade att fa in andra figurer i spelet. En
stor del i det hela dr att ha ndgon du kan lita
pa som tar hand om din figur och se till att det
hela gar val. Det finns méjligheter for andra fi-
gurer att dyka upp i Super Smash Bros. Braw|
ocks3, och det &r majligt att det pagar diskus-
sioner pa affdrsniva angdende detta nu. Det
kanske vi pratar om en annan dag!

M".‘yamafo-pogje,,




The Legend of Zelda: Twilight Princess

Bossen var en riktig best — ett stort eld-
monster som traskade mot Link p3 ett sant dar
hemskt langsamt men bestdmt satt, samti-

Spel till Wii

Héir har du dem - alla Wii-spel som Nintendo och deras digisonmplibAgeni maste siktas in [8UGTRY

tredjepartsutvecklare visade upp pd mdssan!

simmar fjdrilssim nar jag sneglar at det hal-
let.

0j da, nu biev helt plotsligt den har blog-
gen lite som en artikel i Hant Extra eller Klick
eller natiden stilen... Basta att stanna dar,

The Legend of Zelda: Twilight Princess
Nintendo visade upp tvd omraden av spelet
pa massan: en kortare grotta som avslutades
med en boss, och en sjo dar man kunde fiska
pa tva olika satt. | grottan fick man lara sig att
sikta med pilbagen och bumerangen, vilket
sd klart gors genom att sikta direkt med Wii-
kontrollen pa skdrmen! Dessutom anvindes
Links gamla hederliga jarnskor pa ett nytt satt
— de dr magnetiska och med dem fastspanda
kan Link ga upp och ner pa en enorm magnet,
vilken tar honom vidare.

2006-05-10_17:13
Festendravkiaradoch §
nu drdet morgon har, |
sitter pa Nintendo- §
bussen som gar fran |
hotellet fill" mass-

san. Méissan dppnar
egentligen 11, men
vi som dr med en ut-
stallare (Nintendo)
kan komma in redan
f kiockan g. Det kom-

man pd handen blir det plagsamt uppenbart
nar man haller i en Wii-kontroll och férséker
sikta, men narvarokinslan i och med det har ar
oslagbar.

Att fiska var precis sa dkta som jag hop-
pades pad. Gér man en kastrérelse med Wii-
fjarrkontrollen sa kastar Link ut linan. Nar fis-
ken nappar drar man till sig fjarrkontrollen och
kdmpar med riktiga armrorelser mot fisken.
Numera kan Link meta ocksd, det fungerar un-
gefar pd samma sdtt som med kastspdet, men
har bevakar man betet pa samma plats istillet
for att forsoka locka fisken till det.

Nardu upplever Twilight Princess i slutet av
aret kommer du marka att Wii-fjdrrkontrollen
har gett Links vapen och hela Zelda-serien en
extra dimension. Ett bittre lanseringsspel till
Wii dn det har &r svart att forestalla sig. /Kim

mer sikert att behévas, fér | 4r kommer alla
blickar ga mot Nintendos monter — alla kom-
mer att vilja vara ddr och alia kemmer att vifja
spela Wii. Kiin dit berdknas bli runt 8 timmarl

Det arvaldigt mycket positivi runt Ninten-
do och Wii har, Jas tex Aftonbladets intryck
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Bubbelpoolsfest

Regagie Fils-Aime, som bérjade hos Nintendo
i december 2003, har tidigare arbetat hos
bland andra VH1, Pizza Hut och Guinness




Wii Sports: Tennis

Massans bdsta spel enligt mig. Det hadr var pre-
cis som jag hoppades att det skulle vara. Wii
Remote anvands pa samma satt som ett riktigt
tennisracket. Kontrollen kdnde av mina lobbar,
slicar, top spins, backhands, forehands och till
och med hur hart jag viftade med Wii Remote!
Spelfiguren pa skidrmen rér sig automatiskt dit
bollen flyger, sa det enda jag behdvde koncen-
trera mig pé var mina slag. Det ar faktiskt bara
bra, dad jag markte att jag hade fullt upp med
att koncentrera mig pa slagen. | det fardiga
spelet kommer det ga att klistra in egna ansik-
ten pa spelfigurerna. /Kai

Wii Sports: Baseball
Forsta slaget: Jag slog till med full kraft, men da
visade det sig att min timing inte var den bésta,
53 bollen flég ut bland dskadarna och jag hérde
burop... bakom mig frdn manniskorna i kén!

Andra slaget: Timingen var bdttre denna
gang, men jag fegade och slog I6sare an en en-
armad blackfisk.

Tredje slaget: HOMERUN!! Haha, allvarligt,
jag slog faktiskt homerun! Men det var ingen
oméjlighet visade det sig, det kunde till och med
den gamla damen som var efter mig i kon gora...

Ar ni tvd som spelar agerar den andre pit-
cher och kastar bollen, hdr anvdnds knapparna
for att trixa med olika skruvar och dylikt. /Kai

Wii Sports: Baseball

George Harrison har arbetat hos Nin-
tendo dnda sedan i mars 1992

Tony Hawk’s Downhill Jam
Det har Tony Hawk-spelet skiljer sig ordentligt
frén syskonen, pa tva sétt. Forst och framst
med Wii-kontrollen, som gor att du styr,
grindar och goér tricks genom att tricksa med
den lilla dosan i handen. Dels eftersom det gar
ut p3 att dka nedfor en bana, och inte runt i ett
stort omrade. Kul med styrningen, men Herr
Hdéks spelserie bérjar kdnnas lite gammal nu,
om alla skatefans ursdktar. /Kim

ARAAEAAA AR RAR L0 ) b3 RE bR LR LR RN

-

Metroid Prime 3: Corruption

Jag fick en san dédr small-rakt-i-ansiktet-upple-
velse av Metroid Prime 3: Corruption. Och jag
ska berdtta exakt hur. Tank dig att du kom-
mer fram till en dorr som du vill att Samus ska
8ppna, hur gér du det? Inte trycker du pa ndgon
knapp i alla fall - du drar istéllet din egen hand
och Wii-kontrollen framat, vrider lite at sidan
och drar dem sedan mot dig. Det &r science fic-
tion, fast med Wii.

Att styra Samus med Wii-kontrollen &r
nagot av det mest naturliga jag har gjort i ett
tv-spel. Peka bara pa skdrmen dit du vill att
Samus ska titta s gor hon det. Drar du tillbaka
vdnsterarmen sa skjuter hon ivdg sin grapple
beam. Har ar du verkligen Samus, och du gor
precis det som du vill att hon ska géra.

Detsdgs att Metroid Prime 3: Corruption ar
en av lanseringstitlarna till Wii, och i sa fall &r
det bara att bérja fira. /Kim

Project H.A.M.M.E.R.

Ett véldigt otypiskt Nintendo-spel som utvecklas
av Nintendos amerikanska division NST (samma
folk som ligger bakom Metroid Prime Hunters).
lag gick runt och svingade en enorm hammare
foratt utplana en armé av robotar, och givetvis dr
det Wii Remote som jag anvande till det. Styrspa-
ken pa Nunchuk-kontrollen styrde jag spelfigu-
ren med. Spelkontrollen kéndes inte férdig, och
jag hoppas att NST fixar den till lanseringen. /Kai

Wii Sports: Tennis



Excite Truck

Excite Truck

Ett nytt spel frdn Monster Games, hur later
det? Kanske inte s3 bra, men Excite Truck var
faktiskt inte sa pjakigt. | borjan tyckte jag det
var svarkontrollerat, men efter ett par forsok
insag jag att detinte var nagon bra idé att bara
anvianda gasen. Wii Remote anvdnds precis
som en ratt; gas och broms sitter pa knapparna
10ch 2. /Kai

Wii Music: Drums

Trumspel dar tvd Wii Remote anvands samti-
digt! Trummorna skiftades genom att trycka
pa A- och B-knapparna. Tja, vad mer finns att
sdga? Trumma dina grannar tondéval /Kai

Remote Pointer Demo: Table Tennis
Pingisspel! Det har var faktiskt svart, han som
stod framfor mig i kon lyckades fa in runt 5o
bollar, sjalv missade jag efter s... skratta inte!
/Kai

Remote Pointer Demo: Shooting

Som gamla hederliga Duck Hunt, fast utan den
irriterande byrackan. Har han blivit avlivad
manntro? Wii Remote anvénds sjélvfallet som
pistol, men jag gillade inte den har demon, Kim
vann ovalfértjint |att genom att bara vifta
runt som en galning och peppra skjutknappen.
Sadant ska inte I6na sig i min bok, det ska kra-
vas skicklighet och precision for att vinna. /Kai
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Super Mario Galaxy

Super Mario Galaxy ser inte sa spannande ut
pa bild, och jag blev inte imponerad nar Nin-
tendo visade det pa presskonferensen. Men
som med alla spel till Wii sa géller det att
spela, inte titta. Det &r faktiskt ovantat kul
att styra Mario med Wii, det funkar sa enkelt
— styr honom med styrspaken som vanligt,
snurra kontrollen fér hans snurrattack, skaka
den nir han ar vid en stjdrna sa flyttas han
till en ny planet, och sa vidare. Stjarnor sam-

lar man ihop genom att helt enkelt peka pd
dem med Wii-fjdrrkontrollen, och pekar man
pa fiender sa hander det ofta ndgot, de kanske
till exempel byter riktning.

Mario forflyttas hela tiden mellan olika
planeter i rymden — det Iater som en underlig
idé och det ar valdigt speciellt, eftersom det
verkligen kdnns som om Mario springer om-
kring p4 ett runt klot. Ar han upp och ner s&
ser man honom upp och ner, och styr honom
upp och ner. Det |ater krdngligt men det ar
aldrig nagra problem att kontrollera honom
—det satter sig direkt.

| E3-versionen kunde man ta flera olika
vagar genom rymden, och beroende pa vilka
planeter man skickade Mario till s& fick man
mota olika bossar. Det badar gott att det ar
samma team som gjorde Donkey Kong Jungle
Beat som gér Super Mario Galaxy, och spelet
berdknas vara klart nadgon gang under 2007.
/Kim

Enligt Miyamoto kommer Twilight Prin-
cess att bli "det perfekta Zelda-spelet”




Disaster: Day of Crisis

Ett sorts dverlevnadsspel utvecklat av Mono-
lith exklusivt for Wii. Det visades bara en kort
film pa presskonferensen och mer vet vi inte
om denna mystiska titel. /Kai

Wii Sports: Airplane

Kanske massans harligaste och mest avslapp-
nande spel. Det gick att flyga genom ringar fér
poang, men sddant passar inte mig, i alla fall
inte pa ett massgolv. Jag flog istdllet vilt om-
kring mellan hus, berg och bl himmel. En och
annan ging hinde det att mitt plan fick testa
sin stryktélighet ocksa, men som tur var visade
det sig att planet var oférstérbart! Kontrol-
lerna fungerar precis som pa ett riktigt plan,
luta ner fér att dyka, dra upp for att stiga. Rol-
lar, loopar och andra tricks var enkla att utféra,
jag behovde bara réra handen som det kdndes
naturligt sa svarade planet. /Kai

Wii Music: Orchestra

Samma demo som Shigeru Miyamoto inledde
presskonferensen med. Har anvdandes Wii Re-
mote som dirigentpinne for att dirigera en digi-
tal orkester, och det géllde verkligen att svinga
vilt om man skulle hdnga med! Jag trodde

Wii Music: Orchestra

Under E3 berdittade Capcom att de gér
ett Resident Evil exklusivt till Wii

att jag latt skulle kunna dirigera Zelda-temat
bittre 4n Miyamoto, jag brukar ju vissla det nér
jag gar ut med min hund, men vl uppe pa scen
visade det sig att jag i fortsattningen bér halla
i en penna och inget annat. Zelda-temat kom-
mer aldrig bli sig likt efter mitt framtradande!
/Kai

Remote Pointer Demo: Obstacle Course
En rolig men samtidigt ganska sjuk demo dar
jag styrde min spelfigur (som flét i luften) ge-
nom en tunnel av hinder, samtidigt som jag pa
dkta Wario World-manér slet dt mig sa manga
mynt jag bara kunde. Motstandaren hade
samma mal, sa jag forsokte behdlla total
koncentration for att inte réra handen
fér mycket. Det hdr var en simpel men
dnda rolig demo som atminstone jag
skulle vilja ladda ner till Virtual Console.
/Kai

Red Steel

Hade faktiskt ganska hoga forvantningar
pa det hdr, men det skulle jag inte ha haft.
Det jag storde mig mest pa var att grafiken
inte var funktionell, fienderna sidg ut som
inklistrade, tvadimensionella pappdockor och
bildhastigheten var ojamn. Dessutom hade

spelet ett lite val langsamt tempo och svard-
duellerna var alltfér begrdnsade (jag kunde
inte vifta hur jag ville och fienderna var me-
siga). Dock har det potential, men det giller
att Ubi Soft forstar vad som behéver goras de
narmaste fem manaderna. /Kai

Elebits

Underskatta inte det hér spelet. Det ar helt
unikt och gar ut pa att hitta och férgdra "Ele-
bits”, alltsd sma varelser som gémmer sig pre-
cis dverallt. Spelet utspelade sig i forstaper-
sonsperspektiv, och Wii Remote férlangde min
arm dnda in i tv-skdrmen. Under demon be-
fann jag mig i ett kok, dir jag kunde 6ppna vad
jag ville, lyfta vad jag ville, och kasta vad jag
ville. Jag provade att vrida pa kékskranen, och
vips strémmade det ut sma Elebits! Oppnade
ugnen och tittade dar, aha, en grillad kyckling.
Och fler Elebits! Jag lekte dven Jedi-riddare
och lyfte upp kycklingen i luften, snurrade den
nagra varv for att se om den var vélgrillad, inn-
an jag sulade ivdg den pa koksgolvet! Det hér
var latt det basta tredjepartstillverkade spelet
till Wii pa E3. Jag upptéckte bara tva problem,
dels aningen fér kdnslig kontroll, och dels lite
ryckig bildhastighet. /Kai

Nekro Nesia

Lovande spelupplagg dar man gar runt i en
mork skog och styr en ficklampa med Wii-
kontrollen, och skakar bort odjur som bérjar
kréla pa spelfiguren genom att skaka kontrol-
len. Men utférandet var daligt och behdver ar-
betas mycket pa. /Kim

Wii Sports: Airplane

27



Wii Sports: Golf

One Piece

Sjalvklart baserat pa den kdnda animen med
samma namn. | demon pa massan sag jag bara
Luffy, och spelet placerade sig tyvarr pa den
samre halvan av alla Wii-spel. Wii Remote an-
vindes bland annat som hacka, fjarilshav och
fiskespo. Tyvarr lyckades jag inte klura ut om det
gick att anvanda Wii Remote till att kontrollera
Luffys gummikropp, men vem vet, det kanske
kommer i den slutgiltiga versionen? /Kai

Super Monkey Ball Banana Blitz

Det har ar en spelserie som passar perfekt med
Wii-kontroll och jag tyckte att aporna hade
det basta tredjepartstillverkade Wii-spelet pa
massan. Det géller att luta kontrollen i alla
riktningar med sma rérelser — annars rullas det
ut ver kanten. Svart, men mycket kul och gi-
vande att lara sig. /Kim

Sonic Wild Fire

Att se Sonic kuta runt pa Wii var kul, men styr-
ningen var inte helt sjalvklar, det tog en stund
att ldra sig och ibland kdndes det lite stelt. So-
nic springer pa en forutbestamd vag och det
enda du gor dr att flytta honom till vénster el-
ler héger, samt hoppa och ge honom extra fart.
Men med ratt finputsningar har Sonic Wild Fire
helt klart hog potential. /Kim

Madden NFL 2007

Till och med ett for oss svenskar ointressant
spel som Madden NFL kindes lite kul pa Wii.
Det hir var det enda Wii-spelet jag inte hann
prova, men jag sag andra som anvdnde Wii-
kontrollen till att kasta och tackla pa ett snyggt
satt. /Kim

Final Furlong

Det har & humor. | Final Furlong & man en
jockey i en galopptavling och kontrollerar hds-
ten man sitter pa genom att réra armarna upp
och ner i ritt takt. En annan detalj dr att man
kan snabba pa histen genom att goéra pisk-
rorelser med Wii-kontrollen! /Kim

Bombermanland

En kort demo dir jag skdt prick, balanserade,
eller akte genom en tunnel med hjélp av Wii
Remote. Vad detta hade med Bomberman
att gora forstod jag dock inte... och var fanns
Mario Party 8, Hudson??? /Kai

Wii Sports: Golf

Det har spelet borde passa perfekt fér alla pap-
por som inte har rad med den dyra utrustning
som riktig golf kraver. Wii Sports: Golf forvand-
lar Wii Remote till en 1W eller en putter, men
nar jag svingade framfor tv-skdrmen kinde
jag mig inte som en snobbig golfare utan mer

som en person som upptdckt att man nu kan

uppleva riktig golfkénsla i vardagsrummet. Wii
Remote kdnde av hur snabbt jag svingade och
hur jag vinklade klu...kontrollen. /Kai

SpongeBob SquarePants:

Creature from the Krusty Krab
Under-all-kritik-kontroll, oklara uppdrag och
go-talsgrafik gjorde det har till ett av fa rik-
tigt daliga Wii-spel pa massan. Inte mycket att
slésa plats pa i tidningen. /Kim

SD Gundam

Ett spel som kan vara intressant fér dem som
foljer animen. Det verkar redan ha blivit lite av
en standard pa Wii att anvinda Wii Remote att
sldss med och spaken pa Nunchuk-kontrollen
att g med. Sjalv fattade jag ingenting och gick
vidare. /Kai

Virtual Console

Som vi redan visste kommer man att kunna
ladda hem de stdrsta titlarna fran NES, SNES,
N64, Sega MegaDrive och TurboGrafx till Wii.

Castlevania: Portrait of Ruin dr pd viig till Nintendo DS



WarioWare: Smooth Moves

P& massan fick vi ett exempel frdn varje platt-
form: Super Mario Bros., Super Mario World,
Super Mario 64, Sonic the Hedgehog och
Bonk’s Adventure. /Kim

WarioWare: Smooth Moves

Det forsta spelet jag provade till Wii och helt
klart ett av de roligaste. Jag anviande Wii Re-
mote till allt ni kan ténka er... svérd, ratt, balan-
spinne, hammare och massor av annat. Spelet
har samma uppldgg som tidigare WarioWare-
spel, men som vanligt skiljer sig sétten man
spelar de pa valdigt mycket. Sa har enkelt har
det aldrig varit att spela forut, den som inte
kan spela WarioWare: Smooth Moves

har knappast lart sig ga an. /Kai

min sida, hoppas att du har fatt en Wii ses!
liten insikt om hur det har varit hir
et Och hur £3-massan fungerar. Tackar sa

For att spela klassiska typer
av spel anvinder man den
hdr traditionella kontrollen

\som Nintendo gjort till Wii.

{ den hérbloggen ochallt somvarvart  mycket for att du har ldst de har raderna och
L attse i Nintendos monter. hoppas att du fortsatter diskutera alla nya spel
Dags att avrunda E3-bloggen fran  iforumet pa Nintendo.se!

Konamis spelserie Frogger fyller 25 dr i dr
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The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

Det forsta Zelda-spelet till Nintendo DS tar éver
nagra manader efter The Wind Waker slutade
och lagger till mangder av smarta pekskarms-
funktioner. Nastan all styrning sker bara med
hjélp av pekskdrmen —man ritar vagen som Link
ska segla pa kartan, man ritar vdgen bumerang-
en flyger genom luften, och man skriver egna
anteckningar pa kartan. Dessutom kontrolleras
alla Links rérelser och attacker pa den.

P& missan kunde man spela ett battle
mode for tvd spelare. Det gick till s& att en var
Link som forsokte sno dt sig s manga Gem
Forces som mdjligt, medan den andra spela-
ren styrde en fiende som maste stoppa Link. Ju
snabbare Link rérde sig desto |attare var det for
fienden att hitta honom pé kartan, men fér att
styra fienden maste man rita ut hans vag pa
pekskdrmen i forvag, vilket gjorde det hela lite
svarare, Finurligt och annorlunda! /Kim

Clubhouse Games

En samling av flera
kortspel och andra ty-
—————— T 1’8 peravspel,som biljard,
. dart, schack, backgam-
mon, med mera. Fung-
erar dessutom via Wi-
Fi. Det perfekta spelet
pa flyget till ndsta ars
E3-massa? /Kim

30

Ett hundratal Nintendo DS Lite-maskiner stod uppradad,
Nintendos monter. Hr dir de mest intressanta spelen:

Yoshi's Island 2

Det har &r en efterldngtad uppfoljare, till ett av
sin generations bésta spel. Uppligget och gra-
fiken ar densamma, men banorna dr helt nya
och om man stannar vid en "storkhallplats”
kan man numera byta ut Baby Mario mot Baby
Peach eller Baby Donkey Kong! Baby Peach har
ett parasoll som gér att hon kan svdva med vin-
den och Baby DK kan ta tag i lianer och svinga
sig mellan dem. /Kim

Det hér Kirby-spelet paminner mer om de tidi-
gare GBA-spelen an Power Paintbrush-delen.
Man styr Kirby som vanligt med knapparna,
och pekskdrmen verkar bara vara till for att
spara och blanda olika foremal. Kénns lite som
ett steg bakat, tyvarr. /Kim

Fox! We havereceived a
message from

Av det lilla jag provade rymdrédvens senaste
spel sa blev jag hoppfull. Star Fox Assault var
en skamflack pa Fox meritlista, men den har
gangen ar det samma personer som gjorde
Lylat Wars som ligger bakom. Intressant nog
gjorde jag manga av funktionerna via pekskar-
men, som att slappa bomber, rolla och bromsa.
Annu mer intressant var att det faktiskt fung-
erade bra. Med tanke pd att det dessutom gar
att utkdmpa strider via Wi-Fi s ar Star Fox DS
det spel till Nintendo DS jag ser fram emot
mest just nu!l /Kai

Pokémon Ranger

I det har annorlunda, actionbaserade Poké-
mon-spelet skulle jag anvdnda olika Pokémon-
attacker for att till exempel slicka eld eller elda
uppris, sa nya végar blevtillgangliga. Sattet jag
fangade Pokémon pa var nytt, jag ritade ringar
runt det lilla offret med pekpennan. Jag dr sjilv
ett enormt Pokémon-fan och ser verkligen
fram emot det hér spelet, efter att ha genomli-
dit det (enligt mig) usla Pokémon Link!. /Kai

Nintendo of Americas president Reggie Fils-
Aime har en "Brain Age” som motsvarar 30



Mario vs. Donkey Kong 2: March of the Minis

Den hir gdngen styr man Mini Marios istal-
let fér Mario. Satt var och en av dem i rorelse
med pekpennan och led dem till utgangen,
men pass pa for alla fallor. En kul detalj r att
man kan skapa egna levels och skicka ut dem
via Nintendo Wi-Fi Connection, sa andra per-
soner kan ladda ner dem. En annan kul nyhet dr
att prinsessan Pauline dr med i det hdr spelet,
och det dr forsta gangen sedan spelet Donkey
Kong! /Kim

Pokémon Mystery Dungeon:
Blue Rescue Team

Vilken sorts Pokémon ar du? Det ar titeln pa en
gammal Pokémon-Iat, och faktum ar att den
skulle passat ganska bra till det har spelet. |
bérjan fick jag svara pa fragor, och dessa svar
anvdndes senare for att ta reda pa vilken Pokeé-
mon jag var innan jag férvandlades till en! Det
speciella med det har spelet var ocksa att jag
kunde prata med massor av andra ménniskor
som férvandlats till Pokémon. Pokémon Mys-
tery Dungeon lanseras med en version till Nin-
tendo DS, och en till Game Boy Advance. /Kai

Dr Kawashima's Brain Training heter Brain
Age i USA och ddr gér Nintendo rekiam for
spelet pd bland annat Discovery Channel

Mario Hoops 3-on-3

Det hir var inte som andra basketspel. Man
bade styr figurerna och skjuter bollen i korgen
med hjalp av pekskdrmen. Utvecklat av roll-
spelsféretaget SquareEnix, av alla... Jag behéver
vil knappt skriva att Mario och de andra har en
massa Idmska knep att ta till i form av vapen
som spelar i samma liga som Mario Kart? /Kim

Children of Mana

udhe:
thiudy human language
ob, grmph

Kan det har blilika bra som Super NES-klassikern
Secret of Mana? Mana-tradet behdver hjalp igen
och nu kan fyra dventyrare samarbeta for att
I6sa alla gator och besegra alla fiender. /Kim

§ Tenchu: Dark Secret
Har far man leka ninja
med kaststjarnor och
I6mska fallor. En rolig
¥ detalj &r att man kan
kdpa, salja och byta fo-
remal fran spelet med
andra personer via
f Nintendo Wi-Fi Con-
§ nection. /Kim

He Mook Ly

L5
55["i’f£-l¢- £

Liste du om ett underligt japanskt spel som
gér ut pd att hjilpa manliga cheerleaders i for-
ra numret av Club Nintendo Magazine? Som av
en handelse har Nintendo nu beslutat att ge ut
spelet i vdstvarlden, under namnet Elite Beat
Agents. /Kim

Magical Vacation

Annu ett underbart rollspel &r pa vég till DS.
Magical Vacation var ett av de férsta rollspelen
som gjordes till Game Boy Advance, men det
kom inte till Europa. Hall tummarna for att DS-
versionen gor det. Har kan upp till sex spelare
samarbeta i speciella grottor — tror jag borjar
se en samarbetstrend i rollspelen till DS... /Kim

Sudoku Gridmaster

De japanska pusslen
dr poppis, men efter-
som det redan finns
inbyggt i DS-spelet
Dr Kawashima’s Brain
Training kédnns det har
spelet onddigt. /Kim
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Har har vi en riktigt serids flygsimulator till DS
som satter dig bakom spakarna pa ett flygplan,
och dar ditt uppdrag &r att bland annat lokali-
sera och férstéra fiendemal som flygplan och
hangarfartyg. Pekskdrmen anvands konstigt
nog inte s3 mycket, men det gér Nintendo Wi-Fi
Connection, till bland annat dogfights! /Kim

Hotel Dusk: Room 215

2F room #219

Ett spinnande dventyr fran personerna bakom
DS-spelet Another Code: Two Memories. Gick
inte att prova pa missan, men en trailer visade
att man héller DS-maskinen pa sidan ndr man
spelar, som en bok. /Kim

Magnetica

Ettsmart pusselspeldar
man skjuter ivdg kulor
med pekpennan. Ku-
lorna blandar sig med
andra kulor, som hela
| tiden fylls pa i en bana.
| Far man ihop minst tre
§ kulor i samma farg for-
svinner de och lamnar

@‘ plats till nya. /Kim

Den tredje delen i den har omtyckta rollspels-
serien till GameCube utspelar sig 20 ar fore
Baten Kaitos: Eternal Wings and the Lost Oce-
an, Det har @r ett RPG i den absolut tyngsta
klassen, med over 8o timmars spettid, dver

100 vapen och féremal, plis dryga 600 kort
att samla och byta. /Kim

Varlille husrobot ar tillbaka, men den hér gang-
en jobbar han utomhus, med att bland annat
vattna blommor och sedan dansa for dem! Lika
underligt som GameCube-versionen. /Kim

Custom Robo Arena

Inget spel i den har robotbyggande, robotkri-
gande spelserien har kommit till Sverige. Efter-
som Custom Robo Arena far Wi-Fi-stéd kan det
bli det forsta. Forhoppningsvis. /Kim

l Diddy Kong

‘ Racing DS

Nintendo 64 ar hem at
§ manga stora spel, och
Diddy Kong Racing ar
latt ett av dem. Nu
74 kommer det till DS,
med Wi-Fi-mdjlighe-
ter! Det gick inte att
provspela pa massan,
: § men i trailern sag ba-
norna ut att vara himtade fran N64-spelet.
Hoppas pa nagra nya ocksa... /Kim

Spel till Game Boy Advance

Det kan verka lite underligt att Nintendo
inte visade nagra Game Boy Advance-spel

DK King of Swing DS
o 5 MEon0

Y72

Snark... vad har hant sedan GBA-spelet? Jo,
Donkey Kong har fatt en till skdrm att svinga
omkring pa. Kul fér honom, men jag stillde
mig hellre i den fem timmar langa kon till Wii
an framfor DK King of Swing DS. /Kai

pressmaterialet: Pokémon Mystery Dungean: ; 3
Red Rescue Team.

i sin monter, men s& var det. Nintendo DS
gir s bra att trotjanaren Game Boy far sta i

skymundan. Ett spel presenterades i alla fall i
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Det bor runt 14 miljoner ménniskor i Los Angeles, staden dér E3-mdssan hdlls
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Tank dig tillbaka 14 ar i tiden (om det &r majligt), ungefar vid den hér tidpunkten pa dret. D3 lanserades spelmaskinen
Super NES (Super Nintendo Entertainment System) i Sverige, tillsammans med bland annat Super Mario World och
F-Zero. Super NES, eller Super Nintendo som den kallades mest, var Nintendos andra vasterlandska spelmaskin och
uppféljaren till den otroligt framgangsrika NES. Sa har beskrevs den senaste tv-spelstekniken i broschyrerna 1992:

16-B1T AR HAR!

Verklighetstrogna spel, béttre kontrollmajligheter och storre spelglddje. Njut av den perfekta grafiken och

mer én 32 coo fdrger. Inget annat system kommer i ndrheten av den uppldsning och fdrgrikedom som

Super Nintendo kan visa upp! Ocksd ljudet stdr i en klass fér sig. Digitalt [jud av CD-kvalitet ger dig dkta {
tal och fantastiska ljudeffekter.

Super Nintendo har fyra separata bakgrunder som kan rullas eller roteras — samtidigt som du kan vilja
betraktningsvinkel: uppifrén, frdn sidan, underifrdn, bakifrdn och mdnga andra liigen.

Super NES lanserades forst i Japan, det var den 21 november 1990. Till USA kom den aret efter och till
Europa alltsa hela ett och ett halvt &r senare. Super NES har cirka 49 miljoner dgare dver hela varlden,
varav 20 miljoner av dessa finns i USA. 49 miljoner &r inte lika mycket som NES silde, men mer dn

bade Nintendo 64 och Nintendo GameCube.
Den europeiska modeller av Super NES ar lik
den japanska originalversionen. | USA valde

Nintendo att dindra utseendet pd bdde
maskinen och handkontrollen.

LANSERINGSSPELEN
| Sverige lanserades Super NES med fem spel. Super Mario World ingick till-
sammans med basenheten.

Super NES-kontrollen var den forsta att

ha sd kallade axelknappar (L och k). ldag kS
SUPER MARIO WORLD har alla handkontroller det (ok, inte Wi~ e LA

Det var det har spelet som gjorde att man képte en Super NES pa releasedagen. | Super
Mario World triffade Mario pa Yoshi for forsta gangen, och sd kunde han hitta flera
utgangar pa vissa av banorna pa den enorma kartan. Enligt manga ar detta det bdsta

kontrollen).

tvadimensionella Mario-spelet ndgonsin.

F-ZERO

Det forsta F-Zero-spelet anvande en grafikteknik som kallades "mode 77, vilket innebar
att svdvarna och bakgrunden kunde roteras pa ett smidigt sitt. Detta gjorde att F-Zero
sag fantastiskt realistiskt ut (da). F-Zero dr dessutom férebilden for Super Mario Kart, har
Nintendo berittat.

SUPER TENNIS
Sportspel var lika viktiga 1992 som nu, och darfor var det har tennisspelet ett av lanserings-
spelen, precis som...

SUPER SOCCER
... det hdr fotbollsspelet. Med Super NES kunde man nu se fotbolisplanen fran kortsidan i

stéllet for langsidan, vilket gav spelet en lite annorlunda kansla.

Med Wii kan vi snart dteruppleva den
hdr tv-spelsepoken, genom att ladda
Ett rymdspel i tvd dimensioner med massor av fiender och action. Inget revolutionerande, hem dessa spel och mdnga fler

R-TYPE

men det var ju mycket snyggare &n de liknande spelen pd NES.

Idéerna som ledde till Nintendo DS och Wii-kontrollen kom bland annat ifrdn 3 3
Satoru lwata (Nintendos president), Genyo Takeda (chef dver Nintendos R&D- RETRO
avdelning), Shigeru Miyamoto och flera andra utveckiare pd Nintendo



Nintendos monter pa E3-méssan
Nintendo brukar alltid ha den stérsta mon-
tern pa hela E3, s3 har det varit lange och 53
var det dven i ar. For att spela Wii var man
tvungen att st i ko i flera timmar, men spe-
len till Nintendo DS Lite var mer tillgangliga
for alla.

Inne i Wii-avdelningen kunde man bland
annat se Nintendos kompositér Koji Kendo (han har gjort mu-
iken till bland annat Super Mario och The Legend of Zelda) diri-

. gera till Wii: Orchestra med en Wii-kontroll i handen. Vissa av besSkarna pd mdssan var lite
extra vilklddda.
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Mer Wii, mer Zelda: Twilight Princess

Ed-Mayjster dr skapad och tecknad av Alan Kamieniarczyk.

3 4 Bara under det forsta kvartalet | dr beslag-
GAME OVER togs cirka 114 ooo pirattillverkade Nin-

tendo-produkter dver hela virlden
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var med [ deT nya JETIX _
SEMLarspeLET!
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Ta fatt
i mobilen, satt pa Jetix
i maj och var med i det splitternya
och superskojiga samlarspelet
direkt pa kanalen - haftiga
priser att vinna!

Besok www.jetix.se och las
mer om tavlingen.
Jetix-kanalen far du hos:
< cenalDigital .&comhem [P wviasar  FastTV
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