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New Super Mario Bros.

Join the brothers in 8 brand-new 2006 adventure based on the
gue gameplay experience. And everybody can join

: invite your friends to jump and run with you and play against
nother wirelessly There are also 27 brand-new mini games

i waiting to be discovered, www.nintendo.se

MULTL TOUCH

NINTENDDDS lite
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Vet inte hur ménga timmar jag har varit upp-
kopplad med Nintendo Wi-Fi Connection, men
snart borjar nog Nintendos servrar att ryka pa
grund av overhettning. Och annu mer blir det
i host och i slutet av aret, da det verkligen bor-
jar rasa in Wi-Fi-kompatibla Nintendo DS-spel.
Star Fox Command ser jag allra mest fram emot
att spela Wi-Fi, men det ska ocksa bli intressant
att testa DS Air, Clubhouse Games, Mario vs.
Donkey Kong 2: March of the Minis, Tenchu:
Dark Secret, Custom Robo Arena, Winning
Eleven Pro Evolution Soccer och Contact dver
det tradlosa Nintendo-natet.

Har kommer en liten uppdatering om hur
det gdr i mina Wi-Fi-spel:
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Mario Kart DS

(Friend Code: 485391 777447)

Gillar egentligen inte “snaking’, men anvédnder
det sjdlv eftersom det &r det enda séttet att
overleva pa banan. "If you can't beat them,
join them!

Animal Crossing: Wild World

(Friend Code: 5326 4495 8610)

Mina portar star ofta 6ppna for besdkare, kan-
ske inte riktigt varje dag men néstan. Kul att
|dsa meddelanden pa anslagstavlan, men vem
hégg ner mina trad?

Tetris DS (Friend Code: 433716 987860)

Ett underskattat Wi-Fi-spel. Fantastiskt kul att
spela mot japaner och andra over hela varlden.
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Det gar snabbt att komma igang och man vill
alltid ha revansch efter en forlust.

Metroid Prime Hunters

(Friend Code: 4166 8368 0583)

Underbar multiplayer, men har behover jag
mer traning. Du kanske kan ge mig nagra bra
tips via rostchatten innan och efter matchen? ‘

Maila kim@bergsala.se om du vill spela. Det
vill jag!

=00

KIM WEINEFELT, CLUB NINTENDO CREW

THOR RUTGERSSON

Jag har alltid élskat att
spela  Nintendo-spel.
Jag har alltid dlskat
att skriva. Med andra
ord finns det inget jag
skulle alska mer én att

fa skriva om Nintendo,
i en speltidning. Fran och med det har numret av CNM kom-
mer jag att dela den karleken med er medlemmar. Jag hoppas
att det blir minst lika roligt att ldsa mina ord som det &r att
skriva dem.

Nar jag inte skriver eller spelar sysslar jag mest och helst
med musik och jag bade lirar sjalv och arbetar som musikkon-
sulent. Musiken i "Super Mario Bros, 2" &r naturligtvis den allra
storsta inspirationskallan ;-)

Spelar just nu: Chibi-Robo! (Nintendo GameCube)

Ser mest fram emot: Wii Sports och Super Mario Galaxy (Wii)

JONAS STRANDBERG
Jonas heter jag och ar
ny pa Club Nintendo
Magazine. Har tidi-
gare skrivit for en rad
spelsidor pa Internet,
sa att spela TV-spel
och skriva ar nagot
jag brinner fér, Andra
intressen & mode,
B-stémplade
kanska high school-filmer samt originella indiepopband. Jag
dar ocksa redaktionens stérsta (och enda?) fan av TV-serierna
Buffy the Vampire Slayer och Angel, ndgot som Mikael inte &r
sen att hana.

ameri-

Spelar just nu: Trauma Center: Under the Knife (Nintendo DS)

Ser mest fram emot: Metroid Prime 3: Corruption (Wii)

Det férsta Super Mario Bros.-spelet har sdit
40,2 miljoner exemplar éver hela véirlden

PRESS START

club Ninfendo'|



Ny farg pa Nintendo DS Lite i Japan

| Japan &r precis en fiarde farg pa Nintendo DS Lite sldppt, och det
&r den rosa “Noble Pink”. | Europa har vi fortfarande bara en vit och
en svart version av DS Lite, men USA har bara den vita. Har ar bilder
pé hela den japanska flottan:

-

Crystal White Ice Blue

Enamel Navy  Noble Pink

Nintendo i Sydkorea
Nintendo tanker starta ett till dotterbolag, den hdr géangen i
Sydkorea. Tanken &r saklart att géra Nintendo DS d@nnu starkare
pa den marknaden. Nintendo har sedan tidigare dotterbolag i
USA, Australien, Holland, Kanada, Spanien, Tyskland (Nintendo
of Europe), Frankrike, Italien ach Storbritannien.

Moderbolaget ligger som bekant i Kyoto, Japan. | Sverige ar
det foretaget Bergsala som saljer Nintendos spel.

_Lite om Miyamotos liv
| en intervju med Nintendo of Europe for ett tag se-
dan beréttade Shigeru Miyamoto lite om en vanlig
- dag i sitt liv. Tidigare brukade han cykla till jobbet,
men efter att han blev medlem i Nintendos styrelse
blev han ombedd att inte cykla, med tanke pa ris-
kerna.
. Shigeru ar inte speciellt punktlig p& mornarna,
men sitter alltid kvar och jobbar sent pa kvallarna.
Andra spelutvecklare pa Nintendo rapporterar till
- Miyamoto via e-mail hur de olika spelprojekten
L fortskrider och om det ar nédvéndigt lagger Mi-
yamoto till sina egna synpunkter och idéer. Detta
tar upp ungefér hélften av hans arbetstid. Under
den andra hélften beséker han olika spelut-
vecklare fér att se hur det gar for dem. Miya-
moto testar ofta spelen sjilv for att fa en
kénsla av hur spelet ar.

Wii var béast pa E3

'y
Inte sa dverraskande, men dnda kul att ha pa ett officiellt pap- St
per: Wii var det basta med hela E3-mdssan (E3 ar vérldens vik-
tigaste massa for elektroniska spel). Game Critics Awards, en ]

grupp bestdende av 37 oberoende och ledande journalister,
gav Nintendo pris i fem olika kategorier, bland annat priset
"Best of Show’; som alltsa gick till Wii.

Har ar de fem priserna som Nintendo tog hem fran

Game Critics Awards: ; N

Bést pa massan: Wii -

Bésta hardvara: Wii /
Bdsta sportspel: Wii Sports /
Basta racingspel: Excite Truck

Bdsta barbara spel: The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass HOME

Flytta Wi-Fi ID
Nu &r det dags att uppgradera ditt gamla Nintendo DS till
nya Nintendo DS Lite, och det betyder att du maste flytta
ditt Nintendo WFC ID (sa att du kan fortsatta anvanda dina
Friend Codes) mellan de bada spelmaskinerna.
For nar du spelar Nintendo DS-spel som fungerar med
Nintendo Wi-Fi Cannection far du som du kanske sett upp-
maningen att anvanda ett och samma Nintendo DS-sys-
tem tillsammans med de spelen. Hur gor du da om du
till exempel vill spela dina Wi-Fi-spel pa Nintendo
DS Lite istallet for pa ditt gamla Nintendo D57
Jo, sa har:

4 siub Ninlendo

NYHETER

Tva DS-spel har fatt nya namn: Kirbys senaste
kemmer att heta Kirby: Squeak Squad och Star
Fox DS har fatt namnet Star Fox Command

| B}



1. Starta ett Nintendo Wi-Fi-kompatibelt
spel i det Nintendo DS som du vill flytta ditt
Wi-Fi ID fran och ta dig sedan till menyn for
"WFC Setup” (mer information om hur du
kommer dit finns i spelets instruktionsbok).

2. Tryck pa "Options”.

3. Tryck pa "Transfer Nintendo WFC Configu-
ration’.

4. Tryck pa "Ok" och sedan "Ok” igen.
5. Se till sa att det inte ar nagot spel i det

Nintendo DS som du vill flytta ditt Nintendo
Wi-Fi ID till, och starta det.

6. P& menyn trycker du pd “DS Download
Play”.

7. Vélj "Nintendo WFC Configuration Trans-
fer”,

8. Tryck pa "Yes" nar du far frigan om du vill
ladda ner mjukvaran. Ordet “Downloading”
kommer fram.

9. Tryck pa "Ok” i det Nintendo DS som du
vill flytta ditt Nintendo Wi-Fi ID fran for att
bekrafta att du vill flytta installningarna.

Nintendo DS blir filmstjdrna

Filmen Stormbreaker hade premiar i juli i England,
ach kommer férhappningsvis till Sverige i slutet av
aret. Filmen baseras pa den férsta boken i serien om
Alex Rider, skriven av Anthony Horowitz. Bockerna

| har salt 6ver 10 miljoner exemplar varlden cver, sa

filmen borde ha kapacitet att bli en hit. Robbie Col-
trane, Ewan McGregor, och Alicia Silverstone ar nagra
av filmens skadisar.

Filmen handlar om den 14-3rige agenten Alex
Rider, som tar dver sin mérdade farbrors uppdrag

pa den brittiska agentfirman MI6. Precis som James |

Bond s& har Alex avancerade agentprylar till sin hjélp,

| och da framférallt sitt Nintendo DS. Med hjélp av olika

spelkort kan han forvandia sitt DS till manga alika sa-
ker, bland annat en spionkamera, en tradlos motta-
gare och en rokbomb.

"Gverenskommelsen &r en perfekt kombination av
tva heta underhaliningsomraden’; sager George Har-
rison pa Nintendo of America. “Och visserligen &ar Nin-
tendo DS en av de mest mangsidiga spelmaskinerna
som finns, men vi har tyvarr inga planer pa att gora

nagra spionrelaterade funktioner till DS tillgangliga |

fér allmanheten.”

10. Om det redan finns Wi-Fi-instéllningar i
det Nintendo DS du vill flytta information till,
far du fragan om du vill skriva 6ver dem. Valj
"Ok” om du vill det och vénta pa att install-
ningarna ska laddas 6ver (det tar bara nagra
sekunder).

11. Tryck pa "Ck” i bada Nintendo DS-
systemen sa ar allt klart.

Alla Friend Codes kommer nu att fungera i
ditt nya Nintendo DS (men inte i ditt gamla).
Det rdcker att du gor det har en gang, du
behover alltsa inte gora det med alla dina
Nintendo Wi-Fi-kompatibla spel.

Drygt en mdnad efter att New Super Mario Bros.
haft release i USA hade det sdlts i fler éin 500000
exemplar, vilket motsvarar 20 salda spel per minut

NYHETER
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RECENSION

_ KIM WEINEFELT
ﬁ Nintendo DS har blivit mer an en

% spelmaskin. Nu ska man trana hjar-
nan med den, och i framtiden ska den ldra oss
att laga mat ocksa (ett sadant spel ar pa gang
i Japan, och det ar inget skdmt). Jdmfort med
Dr Kawashima's Brain Training sd dr Big Brain
Academy mer lekfullt och det har ett biittre
flerspelaridge. Fordelen med Kawashimas spel
ar att det kdnns lite seridsare ur vetenskaplig

inkel, plus att det har Sudoku-alternativet.

pa motstand i Big Brain Academy har pa jobbet,
far se om de andra kan trdna upp sina hjarnor
snart...

L JOHAN LENNGERD

!- Jag har alltid gillat knep och knap dar

® man far kiura en del for att hitta de
logiska losningarna. Tidigare har denna typ av
uppgifter endast funnits i tidningar, men vad
kan egentligen vara mer ritt dn att ha dem i
en DS ddr man automatiskt fdr svaren riittade,
tiden tas automatiskt och om man tévlar mot
ndgon sa dr maskinen den perfekta domaren,
eftersom den dr totalt réttvis. Nu ar Big Brain
Academy mer fokuserat pa att man snabbt skall
16sa uppgifterna an att man skall sitta ach kiura
lange pa avancerade uppgifter. Otroligt simpelt
men samtidigt otroligt kul, inte ett enda av de
15 olika minispelen kan jag lata bli att gilla.
Enda problemet &r att hitta nagon hdr pa job-
bet att spela med, Kim stéller upp ibland men
han ar helt enkelt for dalig!

Vem har den smartaste hjdrnan i familjen? Vem av
kompisarna har bdst minne? Vad dr matchvikten péa din
egen hjdiirna? | Big Brain Academy fdr du alla svaren.

Ar det hér ett spel? Nja... en béttre beskrivning pa Big Brain Aca-
demy &r "ett underhallande 1Q-test”till Nintendo DS. Genom att
|6sa olika typer av uppgifter i olika svarighetsgrader far du reda
pa hur mycket din hjarna vager i teorin. Ju tyngre hjdrna desto

smartare, givetvis...

Big Brain Academy bestar av 15 olika test, uppdelade i
fem kategorier, med tre svarighetsgrader i varje. Ju snabbare
du loser testerna, desto finare medaljer far du. Har nedanfor
presenterar vi testen som du stélls infor i Big Brain Academy.

Kan du svaren

pa de har fragorna, och hur snabbt kan du l6sa dem?
1.1 den andra bilden fran véanster - vem vdger mest? 2. | den femte bil-
den fran vanster — hur manga kuber &r det i figuren, med de dolda inrdknade?

: .\fosta bilden fran héger - kan du hitta alla tre par?

Tanka (Hur logisk ar du?)

A. Hitta den tyngsta
Lista ut vilken figur som &r den tyngsta genom att
studera och jamféra vagskalarna.

B. Hitta rdtt vig

Figurerna ror sig nedat pa skdrmarna och svinger
in pa en ny lodrét linje varje gang de nar en vagrat
linje. Rita en linje pa pekskdarmen som far figurerna
att motas.

C. Hitta rdtt ruta

Pilarna pa den 6vre skarmen visar vilken vdg hunden
och i vissa fall blocken kommer att ta. Peka pa en
ruta for att Idgga ut benet dir hunden kommer att
sta nar den gatt klart.

Memorera (Hur dr det med minnet?)

A. Kom ihag ljud

Lyssna pa ljuden som figurerna gor och peka sedan
pa dem i samma ordning som de gjorde ljuden.

B. Kom ihdg siffror

Kom ihag i vilken féljd siffrorna och figurerna stod i
och peka sedan pa dem i den ordningen.

C. Kom ihdg bilder

Studera bilderna och nar du tror att du kommer ihag
deras placering vénder du pa dem och pekar daref-
ter pa dem pa pekskdrmen.

RECENSION: BIG BRAIN ACADEMY

Mdnniskans hjdrna viiger i genomsnitt cirka 1,4 kilo;
mannens hjdrna viger generelit lite mer dn kvinnans



Testa familjens och vinnernas hjérnor
Du kan bjuda in upp till sju andra Ninten-
do DS-dgare och utmana dem for att se
vem som har den tyngsta och smartaste
hjarnan. Varje spelare maste ha sitt eget
Nintendo DS, men det racker att en per-
son har spelet sa kan de andra sju ladda
over det till sina Nintendo DS. Ni kan tavla
i alla de 15 testen som vi har beskrivit.

\

Andra spel som &r bra for hjarnan
Big Brain Academy dr det andra spelet
i Nintendos hjarngympaserie till Ninten-
do DS. Dr Kawashima's Brain Training,
som vi skrev om i forra numret av Club
Nintendo Magazine, ar det forsta.

Lagre pris
Big Brain Academy kostar
mindre dn ett vanligt Nin-
tendo DS-spel.

Wa y >
A

e g

3 Pairs

ioeis I 2

Analysera (Ar du en analytiker?)

A. Dra linjen rdtt

Titta pa figuren pa den Gvre skarmen och forsok att
rita den markerade linjen pa den undre skarmen, dar
figuren ibland &r vriden.

B. Rikna kuber

Analysera figuren fér att kunna svara hur manga ku-
ber den bestar av. Du ska dven rakna med kuber som
doljs av andra.

C. Linka ihop

Dra en linje mellan djuren som visas pa den ovre
skarmen.

Berdkna (Bra pa matte?)

A. Jamfor mynt

Peka pa den hég med mynt som &r mest vird. Det &r
inte alltid hdgen med flest mynt som ar mest vérd.
B. Summera foremal

Rékna figurerna pa den 6vre skdrmen och peka pa
de tvd panelerna som tillsammans har samma an-
tal.

C. Ridkna matematik i bokstéver

Mattetalen ar skrivna i bokstaver istdllet for nummer.
Mata in svaret pa pekskarmen.

LG
N% 6|
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Identifiera (Har du bra visuell uppfattning?)

A. Identifiera skuggor

Studera skuggorna som rér sig pa den évre skér-
men och peka pa likadana féremal pa den undre
skarmen.

B. Viilj réitt bitar

Vilj de bitar pa den undre skarmen som figuren pa
den ovre skdrmen ar uppbyggd av.

C. Para ihop figurer

Peka pa figurerna som finns i matchande par. Det
kan finnas fler par i bilden.

‘euseBieq ejq ap paw uasse|b |20 uaJeqsioy ‘euwisuoaw euglb ag *g 'uaydAls 8| iz 1auofa| abueio 1aQ L :eas 13ey

Text: Kim Weinefelt

Det finns ungefdr 100000000000 (100 miljarder)
hjdrnceller i den ménskliga hjdrnan

RECENSION: BIG BRAIN ACADEMY
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Antal spelare: 1-4 samtidigt
Kompatibla tillbeh lemory Card
Officiell webbplats:
supermonkeyballadventure.com
Sverigepremidr: Juli 2006

_ ]
ﬁ Super Monkey Ball Adventure ar

ett markligt spel att recensera. Det
finns naturligtvis betydligt battre dventyrsspel
pa GameCube, men det finns, sa vitt jag vet,
inget spel som kombinerar sa mycket olika ele-

ment som Super Monkey Ball Adventure. Chal-
lenge Mode och Party Games édr Monkey Ball
ndr det dr som bdst, och dr helt klart virda ett
hégt betyg. Story Mode ar en parentes men
utgor anda mer an 50 % av spelet, Med andra
ord dr det svart att sdtta ett rattvist betyg pa
alltihop. Men, man kan saga sahar: Vill du ha ett
spel som har lite av allt och som introducerar
Monkey Ball-konceptet pa ett schyst och varie-
rat satt ar det har spelet ett alldeles utmarkt val.

“Allting kan inte vara roligt hela tiden’, som min gamla gymnasieléirare bru-
kade sdga. Ett faktum jag blir pamind om ndr jag laddar kuben med Segas
senaste Super Monkey Ball - ett spel som blandar oerhért roliga multiplayer-
spel med ett lite segare dventyr for den ensamma spelaren.

Tre spel i ett
Medan Amusement Vision, originalstudion bakom
Monkey Ball-serien, nu fokuserar helhjartat pa en
Wii-version (ryktet sdger att det ror sig om en release-
titel) har apornas nya skotare, brittiska spelstudion
Traveller’s Tales (Lego Star Wars), varit dverambitidsa
nog att forsoka trycka in hela tre spel i ett: Grund-
idén har varit att bygga ett regelrétt dventyrsspel
runt spelidén och konceptet fran de tidigare Mon-
key Ball-spelen, dar fokus var instéllt pa "balans-
pussel” och minispel. Med Adventure vill Traveller’s
Tale "flaska ut” upplevelsen och géra apornas varld
stérre och mer komplex. Samtidigt vagar de inte rik-
tigt overge den enkla spelidén som gjort de tidigare
spelen sa framgangsrika. Resultatet blir en titel som
ar hélften “nyskapande” dventyrsspel och halften
"regelrédtt” Monkey Ball.

Story Mode

Du har hoért det forr. Nagon har forsvunnit, mork-
rets krafter hotar att ta éver och det ar bara du och
dina andra apvanner med stora plastbollar som kan
radda vérlden. Okej, det dar sista hor kanske inte till
standardstoryn nar det galler TV-spelsintriger, men i
Svrigt ar sjalva historien bakom Super Monkey Ball
Adventure alltsé inget som du behdver grubbla nd-
gon langre stund &ver. Sjélva spelandet dr ocksa det
ganska ordinart. Det handlar om att samla saker (ls:
bananer) och om att hjalpa de karaktdrer man moter

pa vdagen med diverse sidouppdrag. For att komma
vidare till nya omraden maste man dessutom ta sig
an ett gang klassiska pusselbanor i samma anda som
i de tva foregaende spelen till GameCube. Problemet
ar att den genialiska kontrollen och spelmekaniken
som alltid gjort Monkey Ball-pusslen sa roliga (ni
som spelat de tidigare spelen vet att ordet "pussel”i
det har fallet star for snabb action och nervkittlande
balansmoment) inte alls Idmpar sig for ett dventyrs-
spel dar mycket av fokus ligger pa utforskande. Man
slinter hit och man slinter dit (runda bollar rullar, som
bekant) och det hela kdnns mest som en enda lang
isbana. Eftersom mycket av handlingen utspelar sig
pa diverse Oar ar risken dessutom stor att man slinter
ner i vattnet. Da &r det fardigtspelat for en stund och
man far vackert vanta pa att fa starta om. Tyvarr sker
detta ofta pa ett stalle som ar pa tok for langt bort
fran dar man trillade i. Nej, Story Modes basta delar &r
helt klart de klassiska pusselbanorna som dyker upp
i slutet av varje omrade.

Super Monkey Ball var ett av spelen
som lanserades samma dag som
Nintendo GameCube i Sverige



Challenge Mode
Challenge Mode innehéller allt det som &r bra med

Story Mode. Lite som att plocka russinen ur kakan.
Challenge Mode &r helt enkelt klassiska Monkey
Ball-pussel, dar det galler att tilta spelplanen pa ratt
satt for att inte "apkulan” skall ramla ner i halen eller
trilla ner fér kanten. Mark vl att jag just anvande
ordet "apkula”i en text. Sa roligt kan man bara ha nar
man skriver om Nintendo-spel. Hur som helst, for er
som inte spelat de tidigare spelen i serien kan man
narmast jamfora spelmekaniken bakom spelet med
"den dér leksaken man lekte med pé dagis dar det
gallde att fa en kula att rulla mellan olika hal utan
att ramla i” Tyvarr minns varken Kim (som sitter har
bredvid och undrar om jag har blivit totalknépp) el-
ler jag vad den leksaken hette... Men ni som kommer
ihag Marble Madness vet precis vad jag snackar om.
Challenge Mode &r allt som &r bra med Monkey Ball
och en av tva anledningar till varfér du éverhuvud-
taget skall bry dig om det har spelet...

Party Games

..Och Party Games &r den andra anledningen. Har
handlar det om partyspel i samma anda som Mario
Party, fast med en Monkey Ball-twist. Det kan hand-
la om att skjuta apor pa motstandarnas legoslott
(frdga inte), eller om att boxas med gigantiska box-
handskar. Allra mest handlar det dock om "Monkey
Ball-racing’, som ndstan ar ett eget spel i sig sjdlvt.
Hér kan du spela ett enkelt race mot dina vanner
eller stdlla upp i en mer omfattande turnering. Om
Sega hade fatt utveckla Mario Kart hade det antag-
ligen sett ut precis sahar. Klockren multiplayer, helt
enkelt!

Text: Thor Rutgersson

Har dr alla heta multiplayerspel:
Monkey Target, Monkey Tag, Monkey Cannon, Mon-
key Bounce, Monkey Race och Monkey Fight. Vad

BETYG

 GRAFIK
ﬁ' Tekniskt sett ar Super Monkey Ball

Adventure inget masterverk, men
karaktarsdesignen och den fargglada spelvarl-
den vager upp. Det vilar en mysig "Sega-kansla”
over spelet, vilket naturligtvis vacker manga

starka nostalgikanslor.

. LJUD
ﬁ Det tar fem minuter att trottna pa

apornas sinnestérvirrade nonsens-
sprak. | ovrigt ar musiken och ljudeffekterna
helt ok — men inte mer.

. SPELKONTROLL
ﬁ Klockren spelkontroll i Challenge

Mode och Party Games. Dock helt
malplacerad i Story Mode.

UTMANING
Joda, for den som orkar finns har en

hel del att bita i. Story Mode testar
nog talamodet mer @n nagonting annat, men
nir man kombinerar alla tre spelsatten finns det
tillrdckligt med utmaning for en hel sommar.

. SPELDESIGN
ﬁ Egentligen skulle jag vilja sétta en

nia har - far Challenge Mode och
Party Games. Men Story Mode drar ner helhets-
intrycket fran MVG till strax over G. Synd! Ett litet
plus i kanten far dock Story Mode for alla harliga
och vansinniga karaktarer spelaren far mota un-
der dventyrets gang.

TOTALT

Det har ar ett spel dar de indi-

viduella delarna helt klart for-

tjanar ett hogre betyg an sjalva

helheten, Men tyvarr Sega, det

bliringet riktigt toppbetyg den

hdr gangen. Nu hoppas vi att Monkey Ball till
Wii blir den klockrena fulltriff som den hér spel-

serien fortjanar!

var och en gar ut pé far du upptécka sjilv, men visst f
later det vansinnigt kul? Vid ndrmare eftertanke later
dock allting ganska kul nar man lagger till ordet
“Monkey". Prova sjalval Det ar Monkey-Frackt!

Foretaget Amusement Vision, som gjort de
tidigare Super Monkey Ball-spelen, har dven
gjort F-Zero GX tillsammans med Nintendo

RECENSION: SUPER MONKEY BALL ADVENTURE



Saknar du nagon av dessa i ditt Pokédex?
1 sa fall kan du fa en av dem fran Club Nin-
tendo, genom att skicka in ditt spel till oss!

Las det har innan du skickar in ditt spel:

» Du kan bara vélja 1 av dessa 10 Pokémon

- Fungerar med foljande versioner av Poké-
mon: Ruby, Sapphire, Emerald, FireRed och
LeafGreen

+ Fungerar endast med en engelsk version av
spelet (inte tyska, franska, spanska eller ita-
lienska) ’

- Du maste ha kommit sa [angt i spelet att du
fatt ett Pokédex

« Du maste ha minst en ledig plats i ditt party

« Du kan skicka in fler spel om du vill

Skicka in sa har:

1. Fést en klisterlapp pa ditt spel dar du skri-
ver ditt namn och medlemsnummer, samt din
adress och vilken Pokéman som du vill ha.

2. Lagg spelet i ett kuvert eller paket tillsam-
mans med ofrankerade frimdrken som ar
vdrda minst 10 kronor.

3. Mark kuvertet/paketet med "Most Wanted
Pokémon” och skicka det till oss (adressen
hittar du pa sidan 3) senast den 31 december
2006. Det gar givetvis bra att skicka rekom-
menderat, men observera att vi inte skickar
rekommenderade brev tillbaka och att vi inte
kan ansvara for posthanteringen.

Nar du fér tillbaka ditt spel inom tvé veckor
har du fatt en ny van i ditt party - ta val hand
om den.

Bra att veta:

- Alla Pokémon &r pa level 70

- Pikachu ar lite speciell, den haller i Light Ball

- Erbjudandet dr exklusivt for medlemmar i
Club Nintendo

# 249 LUGIA

# 006 CHARIZARD

# 144 ARTICUNO

~,

10 NG

10 MOST WANTED POKEMON

Det fdrsta Pakémon-spelet till Wii heter
Pokémon Battle Revolution



aren kunde alla Poké Maniacs rosta pavilka pPokémon som de helst
haisina Pokédex, alltsé vilka 10 pokémon som dr "Most wanted”.

| borjan av somm
tningen — de tio mest eftertraktade pokémon.

av allt skulle vilja
Har ar resultatet av omros

i

®

Would you like to gave the game?

: .

# 243 RAIKOU
# 245 SUICUNE s
PIKACHU

Man komm,
Handor meflr ‘: rrtal::.;;:a k::,ppra ihop Nintendo DS och Wii
, och bland annat anvinda Nintendo 1 0
Mo 3
ST WANTED POKEMON \% e
G 11

DS touch i
ch screen och mikrofon som en handkentroll till
rolf till Wii



&= 071. VASSASTE GRAFIK 4

cLUs MrEN DO AWARDS 2005

Ndir folket réstar blir det alltid réitt, som det heter. Sa hdr har ni dem - forra drets

bdsta Nintendo-spel i 22 olika kategorier, framréstade av medlemmarna i Club

Nintendo.

02, sKkoNASTE MUSIK 0CH LJUD

-

RESIDENT EVIL 4

RE4 kan mycket val vara det snyg-
gaste Nintendo-spelet som nagonsin
har gjorts, och sa lar det forbli fram
till dess att Zelda: Twilight Princess

sldpps.

Johan réstade pd Resident Evil 4.

., 05. ROLIGASTE FLERSPELARUPPLEVELSEN /

MARIO KART DS

Vi spelar fortfarande Nintendos férsta
Wi-Fi-spel i flerspelarldget, bade on-
line och offline. Och det gor ni ocksa,
verkar det som.

Johan réstade pa Mario Smash Football,

07. MEST TOTALT OINTRESSANTA SPE
o =

CASTLEVANIA:
DAWN OF SORROW

Musiken &@r en av hojdpunkterna i
ndstan alla Castlevania-spel. | den
forsta DS-versionen finns det mycket
vackert att lyssna pa.

Emelie rostade pa Castlevania: Dawn of
Sorrow.

& 08. BASTA NYKOMLING 3

} + MEST VA
i 03, MEST VALGJORDA HANDLING

FIRE EMBLEM:
PATH OF RADIANCE

Inte bara det att handlingen ar fruk-
tansvért valskriven i Fire Emblem-
spelen, den d@ndras dessutom bero-
ende pa vilka beslut spelaren tar.

Emelie ristade pd Fire Emblem: Path of
Radiance.

Yo, Clos, I spy your
Privce Charming!

\ 09. MEST NYSKAPANDE SPEL y

X 04. FAVORITSPELFIGUREN y
LEON
(RESIDENT EVIL 4)

Det var ndstan détt lopp mellan Leon
och Link i den hér kategorin. Men
Leons coola stil och klader gjorde till-
slut honom till vinnaren, -

Micke réstade pd Leon (Resident Evil 4).

. 06, MEST IRRITERANDE SPELHANDELSE
BYRACKAN VAGRAR
LYDA KOMMANDO
UNDER TAVLINGARNA
(NINTENDOGS)

"Duktig vovve - sitt ner nu, Sitt, sa
jag. Sitt, sa ja, sitt. Men sitt nu da!
SITT! FOR SISTA GANGEN - SITT!” Alla
nintendogs-dgare kénner nog igen

sig.

Kai réstade pd "snaking” | Mario Kart DS.

A 10. SKONASTE RETROKICK i

BRATZ: ROCK ANGELS

En ointressant vinst for ett ointres-
sant spel i en ganska ointressant ka-
tegori.

Fredrik réstade pd Disney’s Cinderella:
Magical Dreams.

12 Em

NINTENDOGS

Nintendo DS gav oss mdnga nya
spelkoncept under férra aret, och det
mest populdra blev nintendogs, som
ocksa dr det DS-spel som salde bast i
Sverige forra aret.

Kim réstade pd nintendogs.

NINTENDOGS

Det har visserligen funnits hundspel
tidigare, men inget har varit lika verk-
lighetstroget och fungerat lika bra
som nintendogs.

Kai rostade pa Donkey Kong Jungle Beat,

CLUB NINTENDO AWARDS 2005

SUPER MARIO 64 DS

Annu ett bevis pa att tiden gar
snabbt: det var nastan 10 ar sedan vi
for forsta gangen spelade Super Ma-
rio 64 pa Nintendo 64. 10 ar!

Micke réstade pa NES Classics: Metroid.

Spelet nintendogs har blivit tilldelat priset "bdsta
djurvdnliga tv-spel” av organisationen People for

Ethical Treatment of Animals (PETA) i Europa




N

| 11. mest LovanE 2006 - ay

S 12. BASTA ACTIONSPEL =

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

Den har kategorin var egentligen
inte speciellt noédvandig, eftersom vi
i praktiken visste innan roéstningen
startade vilket spel som skulle vinna
den.

Johan réstade pé The Legend of Zelda:
Twilight Princess.

& 15. BASTA ROLLSPEL ;
BATEN KAITOS:
ETERNAL WINGS AND
THE LOST OCEAN

Namco har lyckats vinna manga roll-
spelares hjértan, bade med Tales of-
serien och nu med Baten Kaitos.

Emelle réstade pd Baten Kaitos: Eternal
Wings and the Lost Ocean.

o, 19. BASTA GAME BOY ADVANCE-SPEL
FIRE EMBLEM:
THE SACRED STONES

Det har blev den jamnaste kategorin av
alla, och Pokémon Emerald var bara en
enda rést bakom Fire Emblem. Rollspel
fungerar uppenbarligen bra till Game Boy
Advance.

Emelie, Fredrik och Micke réstade pd
Fire Emblem: The Sacred Stones, Johan
och Kal rostade pd Pokémon Emerald
Version. Kim réstade pd Yoshi’s Universal
Gravitation,

Ciub Nintendo Awards motsvarighet i USA gérs av den amerikanska
Nintendo-tidningen Nintendo Power; de amerikanska ldsarna
valde Resident Evil 4 som bdsta Nintendo-spel 2005

RESIDENT EVIL 4

Ordet action far en ny innebord efter
att man har blivit jagad av 15 arga
bybor med hégafflar och en galning
med motorsagen i hdgsta hugg.

Kim réstade pd Resident Evil 4.

16. BASTA SPORTSPEL ;

MARIO SMASH
FOOTBALL

Efter Sveriges match mot Tyskland
i fotbolls-VM fanns det nog bara en
sak som kunde trosta lite och det var
en match med kompisarna i Mario
Smash Football.

“—

Kim réstade pd Mario Smash Football.

4 20. BASTA NINTENDO GAMECUBE-SPEL

RESIDENT EVIL 4

Resident Evil 4 var det bédsta Game-
Cube-spelet forra aret. Donkey Kong
Jungle Beat och The Legend of Zelda:
Four Swords hamnade en bra bit
bakom.

Emelie rdstade pd Fire Emblem: Path of
Radiance. Fredrik, Johan, Kim och Micke
réstade pd Resident Evil 4, Kai réstade pé&
Donkey Kong Jungle Beat.

13. BASTA PUSSELSPEL ’

-

14. BASTA RACINGSPEL
x

oy

METEOS

Pusselspel och Nintendo DS pekskarm
ar som gjorda for varandra, och dven
om Meteos aldrig blev nagon stor-
siljare sa blev det fansens favorit.

Fredrik réstade pd Polarium,

£ 17. BASTA STRATEGISPEL

MARIO KART DS

Ténk dig nagon som varvar alla andra
fdrare tva ganger pa Mario Circuit 1.
Ungefdr sa dverldgsen var Mario Kart
DS i den har kategorin.

Fredrik réstade pd Mario Kart DS.

& 18. BASTA AVENTYRSSPEL

ADVANCE WARS:
DUAL STRIKE

Kim har spelat Dual Strike over 100
timmar. SIar man ihop var speltid fér
alla tre spel i serien rér det sig for-
maodligen om drygt 500 timmar. Det
ar mycket forlorad arbetstid.

Kai réstade pa Advance Wars: Duai Strike.

5 271, BASTA NINTENDO DS-SPEL ¢

SUPER MARIO 64 DS

Uppgraderingen av det bdsta aven-
tyrsspelet 1997 blev dven det basta
dventyrsspelet 2005, Har du plockat
hem alla 150 stjarnor a@n?

Micke ristade pd Castlevania: Dawn of
Sorrow.

\ 22. BASTA NINTENDO-SPEL -

MARIO KART DS

Ménga séger att Mario Kart DS ar det
basta Mario Kart-spelet nagonsin, och
det dr minst sagt ett gott betyg. Inte
ens Advance Wars: Dual Strike eller
nintendogs kunde hota segern har.

Emelie ristade pd Castlevania: Dawn of
Sorrow, Fredrik, Kai och Kim réstade pd
Advance Wars: Dual Strike. Johan och
Micke réstade pé Mario Kart DS,

CLUB NINTENDO AWARDS 2005

RESIDENT EVIL 4

Det var véldigt jamnt i den sista och
viktigaste kategorin, men till slut blev
Resident Evil 4 kront till 2005 drs basta
Nintendo-spell Nintendogs fick silvret
och bronset gick till Mario Kart DS. Ba-
ten Kaitos: Eternal Wings and the Lost
Ocean blev (ndgot ovéntat) fyra.

Emelie rdstade pa Fire Emblem: Path of
Radiance. Fredrik, Johan, Kim och Micke
ristade pd Resident Evil 4. Kai réstade pd
Advance Wars: Dual Strike




Kvinnan som
hjalper Link att
fiska i Twilight
Princess heter
Hena.

L wicatn

Pr;hr Prz. ncess :

-

. -

‘tredje sor e
T8~ 1§ S5l e
s wsqde. sz 51,

==rtmm{3[¢ j

BT At

=<
| kLt
]

P LN
AL

e

Pﬁ‘%-méssa‘n motte viden har
bassen #slu i
glc%att

ATRABBNTLT, ‘1
FORMRRET, |

% /o) Mk
"k:ﬂ')'&[h_
BER RS L Paten
FRra Lt
Fio

Link, som dr hjdlten i The Legend of

ZELDA: TWI LlG HT PRI NCESS Zelda-spelen, dr vansterhédnt




(\ Kommer du ihag hur Link ‘ Tva av invanarna som Link
r brukade smyga sig forbi A ,.(/"\kommer att mota i Hyrule.
de har vakterna? % 5

ek e A5 W T L
sdaethyrTd
&4 Y Lo gy FE0 10T
S oAb~ L0 3 , s . trl{v"‘?‘"]{lliﬁi‘?)
FRRECD Ly o

% grottor &n Ocarina of
Hér &r ingangen tiII’ i
dem.

Goron-folket
traffade vi for
forsta gangen i
Ocarina of Time,
men nu ser de
grymmare ut.

Det drsamma team hos Nintendo som ]
gér de béida Zelda-spelen Twilight ZELDAS TWILIGHT PRI JE/E
g £

Princess och Phantom Hourglass :



Attvara eller inte vara en "idkta gamer” dr alltid imne for hetsiga debatter pa spelforum och i tidningarnas brevsi-
dor. Men vad iir egentligen en gagmer och varfor dr det sa viktigt for mdnga att kunna definiera sig som en sadan?

burninawest. com

7/

En"a

kta gamer” {k

bryr sig om utveckling

Den vanligaste definitionen av en "gamer” & nagon
som standigt sitter klistrad framfor TV:n eller datorn
ochsomintesslutarspelaforran varje gomd bonuspryl
4r hittad, alla hemliga rum &r utforskade och varenda
liten bugg eller teknisk skavank &r upptéckt och do-
kumenterad for vidare diskussion pa ign.com eller pa
nagot annat V.I.P-forum dér bara seritsa gamers ager
tilltrade. All vaken tid skall spenderas framfér kuben
eller med ett DS i ndven och ndr man inte kan eller
far spela mer (3ven gamers maste jobba och/eller gé
i skolan) bdr man klaga hégljutt och dessutom skryta
oavbrutet om sina senaste high-scores, dven till mén-
niskor som inte ens kan skilja Mario fran Samus.

Det &r, med andra ord, en livsstil, det hir med

spel. | alla fall om man &r en "dkta gamer”. Men vik-
tigast av allt &r nog dnda behovet av att hela tiden

bevisa att man tycker ANNU MER om spel &n alla an-
dra. Fér det &r ju namligen sa att det finns "casual-
gamers” ocksa. Folk som pastar att de alskar spel
men som egentligen bara spelar for att det &r kul

»Ett riktigt bra spel passar alla
- och det dir kanske ocksa grun-
den till Nintendos nya strategi«

"

(shock, horror). Manniskor som spelar pa “easy” och
struntar i extrabanorna. Och da ar det ingen livsstil
langre. D4 ar det en “skymf”,

Egentligen hade det kanske inte spelat sa stor
roll, allt det dar, om det inte vore for forestéllningen
att det ar casual-gamers som (om d@n omedvetet)
gor s& att marknaden dversvdmmas med daliga
licensspel och marginellt forbattrade "arsuppdate-

ringar”. Teorin &r att casual-gamers ar for dumma for
att uppskatta sann spelkvalitet. Istdllet sterhandlar
man EA-titlar och kdper samtliga spel som erbju-
der Disneyfigurer i huvudrollerna. Resultatet blir
att spelhyllorna svammar 6ver av lattsmalta main-
streamspel for tolvaringar.

Men &r det verkligen sa? Finns det bara tva typer
av spelare? Svaret &r naturligtvis nej. Tror man na-
got annat har man spelat alldeles fér mycket rollspel
(ddr det onda och det goda alltid &r tydligt avskilt
och skillnaden aldrig &r ndgot annat &n glasklar).

Sjalv ar jag ett levande exempel pa en spelare
som star alldeles precis mitt emellan... Jag gillar
namligen litta spel — men jag gillar inte korkad hand-
ling eller taskig kontroll. For mig &r TV-spel synonymt
med avkoppling och jag vill inte ndta samma boss
femtio ganger innan jag far komma vidare - men
Jjag gillar ett varierat spelkoncept ddér varje bana/virld/
omrade innehdller nya spelmoment och utmaningar.
Schizofrent, eller hur?

Faktum &r att det naturligtvis gar att
vara bade gamer och mainstream. Ett rik-
tigt bra spel passar alla — och det ar kanske
ocksa grunden till Nintendos nya strategi,
som skall gora spelandet mer lattillgéng-
ligt for “den breda massan’, samtidigt som
hardcore-spelarna far nya utmaningar och annu
djupare spelupplevelser. Nintendo DS &r den forsta
byggstenen i den har utvecklingen. Wii blir nasta
steg. Tanken ar att mainstream-spelarna (och kanske
till och med de som aldrig forr spelat nagonting dver
huvudtaget) skall bli intresserade av Wii pa grund av
denstilrena designen och den nyskapande handkon-
trollen som inbjuder till snabba spelsekvenser med

sin enkla men snillrika funktionalitet. Medan andra
spelbolag satsar pa fler knappar och finesser hoppas
Nintendo att ett enklare interface och "kommunika-
tionsverktyg” skall locka fler (nya) spelare. Samtidigt
vill man inte avskracka erfarna gamers och férsakrar
darfor att "tyngre” spel som till exempel Zelda inte
kommer férsvinna, utan snarare bli &nnu mer invol-
verande, pa grund av den nya kontrollen.

Den har utvecklingen kan kanske verka negativ,
i alla fall for de som drémmer om att spela samma
typ av spel som de alltid gjort, fast med battre grafik
och mer komplicerade knappkombinationer. Fragan
ar dock om man verkligen &r en dkta gamer om man
bara torstar efter snyggare grafik... Nya upplevelser
och utmaningar maste val anda vaga tyngre?

Kommer ni ihag den dér fantastiska kanslan nar
man kopplade in sitt NES for allra férsta gangen och
fick styra Mario i ett sidscrollande(!) dventyr? Tidiga-
re hade spelandet (i alla fall fér min del). mest varit
statiskt, med samma bakgrunder och utan méjlighet
att "ta sig framat”i spelet. En liknande upplevelse var
nar N64:an surrade igdng och man fick utforska en
spelvarld i 3D for allra férsta gangen. Det dr den sor-
tens upplevelser som gor att jag alskar spel. Som gor
att mediet fortfarande kénns frascht och levande.
Nu vill Nintendo ge oss den dar "upptécka allting pa
nytt-kénslan” igen, med Wii. Och upplevelsen kom-
mer vara lika ny och spannande fér gamers sa val
som for mainstream-spelare.

Men oroa er inte, det kommer alltid att finnas
svara spel. Det som jag, och kanske ocksa Nintendo
har insett, &r dock att en kta "akta gamer” spelar f6r
att det r roligt och inte for att kunna bevisa att man
Ar "mer serids”d@n nagon annan. | forlangningen bety-
der Nintendos nya strategi ocksa att det som manga
av oss sett som ett “marginellt intresse”, endast delat
av ett fatal “upplysta’, kanske i framtiden kemmer att
roa och underhalla alltifrén smabarn till pensiondrer.

Vissagamers menaratten sadan malsattning skul-
le forstora det speciella med Nintendo. Men vi som
vet battre forstar att det ar gladjen och upptackar-
lusten som gor vart favoritforetag unikt. Och den
gladjen delar vi garna med sa manga som mgjligt.
“"Casual”savdl som "hardcore”. For nar industrin vaxer
dkar ocksa chanserna for annu fler, och nyskapande
spel. Det dr ndr anvandarbasen forblir densamma
som produkterna (det vill sdga spelen) riskerar att
bara forbéttras pa ytan - béttre grafik, béttre ljud,
skarpare bild, men samma gamla spelsystem. Med
Nintendos nya vision kommer de som aldrig spelat
férut, och de som bara spelar ibland, bidra med nya
behov och intressen — och det betyder nya sétt att
spela, dven fGr oss som spelat i hundra dr.

En sddan utveckling virmer i hjirtat pa alla "akta
gamers”.

Text: Thor Rutgersson

16

KRONIKA

Nintendo DS-programmet English Training, diir man
bittrar pd sina engelskakunskaper, kommer férmodiigen
inte lanseras i England och de nordiska ldnderna



Hur kéinns det att spela?

Gladje
Dessa bilder &r tagna pa E3-méssan fran i véras, och
visar olika personer sem provar Nintendos nya spel-
maskin Wii for férsta gangen. Spelglddje kan vl knap-
past synas tydligare, eller hur?

P& natet spekuleras det hur mycket som helst om nar
Wii kommer att lanseras och vad priset blir. Det Nin-
tendo har sagt ar att Wii sldpps i hela varlden under
fjdrde kvartalet i ar, och att priset inte blir mer dn 250
dollar i USA. Nintendo kommer att avsltja mer under
september (kanske pa massan Tokyo Game Show,
som startar den 22 september).

Det sdigs att Wii orsakade de lingsta

At bt i HUR KANNS DET ATT SPELA Wii? 17

var vdntetiden Gver fem timmar



jna egna motiv i Animal Crossing: Wild World

Héir dir ndgot for dig som spelar Animal Crossing: Wild World, och gillar
att designa egna ménster. Mdla av den hdir bilden hos Able Sisters, sd
kan du anvénda den pa dina klidider, tapeter, mattor, med mera.
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Reggie is taking names...

Hér &r ett bildbevis pa att Nintendo of
Americas president Reggie Fils-Aime
"takes names”. Vi aterkommer nar vi
hittar ett bevis pa att han "kicks a##”
ocksa.

Paus dr tecknad av Stef Gaines

Super Paper Mario till GameCube!
Ny Game Boy Advance SP!
Surfa med Nintendo DS!

1 8 Det norska féretaget Opera, som gér
] -] webbliisaren tifl Nintendo DS och Wi, har
dven kontor i Linkdping och Géteborg
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