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DEN TREDJE PELAREN BLEV ETT TORN

For ungefér tva ar sedan sa Nintendo sa
har: Vi har en ny spelmaskin pa gang. Den
ar barbar och har tva skarmar. Vi rdknar
med att den blir var tredje pelare, bred-
vid Nintendo GameCube och Game Boy
Advance.

"Experterna” i spel- och pryltidningar-
na sa sa har: Den dér nya spelmaskinen far
det tufft. Game Boy ar ett sa vélkant och
inarbetat namn att inget annat kan ra pa
det. Dessutom lar de nya konkurrenterna
kora over Nintendos dubbelskdrmade

pryl.

Nu, ungefér tvd ar senare, sitter jag och
laser innantill i facit: 21 miljoner salda Nin-
tendo DS varlden éver. 100000-200000
DS-maskiner séljs per vecka i Japan. Nas-
tan alla spel Nintendo sjdlva gér &r till DS.
Nya Game Boy-spel har blivit en sallsynt-
het. Kort sagt: Nintendo DS dger. Och det
ager allt pa marknaden.

Nintendos tredje pelare blev ett torn,
som just nu stracker sig mycket hdgre an
bade GameCube och Game Boy Advance
tillsammans. Jag hade inte vagat hoppats
pa det. Spel- och pryltidningarna hade

definitivt inte trott det. Fragan dr om ens
Nintendo sjélva hade forvéantat sig dig?
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KIM WEINEFELT, CLUB NINTENDO CREW

PS. Du har vél varit duktig och spelat Dr
Kawashima’s Brain Training och Big Brain
Academy flitigt lagom till skolstarten?
Sjalv har jag nu en 20-arings hjarna som
vager drygt 1500 gram.
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RIKARD JESPERSEN

Ja, vem &r jag da, forutom ett nytt
namn under Farg & form? Till att
bérja med maste jag vél erkdnna
att jag ar totalt speltokig ach spelar
allt som gdr att spela och nar det
giller konsolspel och datorspel s&
ar det strackspelande som galler.
Lénga spel tenderar att inkrékta
MYCKET héart pa mitt sociala liv i den sa kallade riktiga varl-
den.

For tilifillet dr jag mest kdnd pa redaktionen som Deppard
eftersom jag under en period av tillféllig sinnesférvirring pa
90-talet salde mitt NES och darfor gar och beklagar mig hog-
ljutt nu nér det stundar 20 ars-jubileum. .. Men men, férhopp-
ningsvis blir depressionen kortvarig da man pa Wii kommer att
kunna spela de gamla klassikerna... Men det &r ju snart och
inte NU! Buhu!

Bést pa NES: Kampen dr hard mellan Kid Icarus och Metroid...
Jag fér nog lata Samus och Pete gora upp i "Brawl” till Wii s&
aterkommer jag nér jag vet vem som vann...
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EMELIE LAGER
Min spelsommar 2006
har i princip gatt ut
pa att drbmma om
en Noble Pink Nin-
tendo DS Lite och
att jobba som event-
vardinna fér Club
Nintendo under Par-
tille- och Gothia Cup
i staden dar jag bor,
med alla sociala och
konstnérliga sinnen dppna samtidigt. Detta har som vanligt
innefattat en hel del fotande, och jag har hela tiden forsokt
fa plats med s& manga nya favoritbilder som mdjligt pa min
hemsida, www.emelielager.com. Annars léngtar jag valdigt
mycket efter de nya Fire Emblem- och Castlevania-spel som
&r under utveckling!

Bist pa NES: Bladdra fram till NES-sidornal

arrison, Nintendo of Americas senior vice president of
ing and corporate communications, har lyckats fd ner sin "Brain
Age” i Dr Kawashima's Brain Training till 20 dr (det bésta som gar)

PRESS START
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HOSTENS RELEASELISTA

Har ar spelen som Nintendo sjélva sldpper i Europa.innan arets slut.
Férutom dessa tillkommer massor av titlar fran de andra spelféreta-
gen, hela den listan hittar du som vanligt pa Nintendo.se. Som du ser
handlar det mesta om Nintendo DS, och inte alls mycket om de gamla
trotjanara Game Boy Advance och Nintendo GameCube.

Nintendo DS
42 All-Time Classics — 29 september
Nintendo DS Browser - 6 oktober
Sudoku Master (preliminart namn) - 27 oktober
Actionloop - 27 oktober
Pokémon Mystery Dungeon: Blue Rescue Team
- 10 november
Mario Slam Basketball - 10 november
Hotel Dusk: Room 215 {prelimindrt namn)

Nintendos speltilt pa Heden populirt denna sommar ocksa! | | . | g —24 november
I somras var Nintendo &terigen en av sponsorerna for de interna- | ‘ : Yoshi's Island 2 {preliminért namn) - 1 december
tionella ungdomssportevenemangen Partille Cup och Gothia Cup. 1 ] o , | Harvest Moon DS - Fjdrde kvartalet .
Detta innebar som vanligt att Club Nintendos personal, en gigan- &
tisk Mario-staty och ett stort utbud av tidsenlig, Nintendo-markt
underhallning hade installerats p& Heden i Géteborg, fér manniskor
i alla &ldrar och fran hela virlden att uppleva. = Game Boy Advance
| &r var speldemonstreringen uppde- | Pokémon Mystery Dungeon: Red Rescue Team
lad pa tva tilt - en lite mindre oas kall- | = 10 november
'§ lad "White Room’, vilken var exklusivt |
([ tillignad spelet Dr. Kawashima's Brain
Training, 60-talsfuturistisk inredning och
| E personer 6ver 20 ar, och en lokal som var
| fleraganger storre, hade ett mer sportigt,

fargglatt tema och stod &ppet fér allmén- Nintendo GameCube
{ heten. | denna kunde besdkarna spela Harvest Moon: Magical Melody - Fjarde kvartalet

b bland annat Mario Kart: Double Dashll | The Legend of Zelda: Twilight Princess - Fjdrde kvartalet

t med riktiga go-carts som spelfatéljer
och Mario Smash Football i en inhdgnad
stylad som en riktig fotbollsplan.

For att vi som jobbade dér skulle kunna garantera varje person
en ledig plats och serigs spelhjilp nar de vél blev insldppta, var de
tvungna att kéa vid ingadngen. Denna ko forblev lang under bada
veckorna, och mellan oss i personalen strdmmade en sadan genuin
vénskaplig och professionell vélvilja att helhetsintrycket av eventet

boér ha varit lika positivt for alla inblandade!
Text och foto: Emelie Lager

Spel till Wii? Det far vi be att
aterkomma till i ndsta nummer...

Vare vecks gefdir 140000
gndo DS-dgare
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E3-méssan gors om ndsta ar

Nésta ar kommer vérldens stdrsta méassa for interaktiv underhall-
ning - E3 - férdndras och bli mindre @n vad den varit tidigare.
ESA, som ir méssans arrangdr, har meddelat att de ténker "ut-
veckla” konceptet, vilket tyvarr betyder mindre plats for spel och
show och mer fokus pd méten och pressevent. Anledningen &r
att vissa av spelféretagen tycker massan kostar mer an vad de
far tillbaka i PR.

Lite synd for Nintendos del kan tyckas, som hade sin bésta E3-
méssa nagonsin i varas och fick fantastiskt mycket bra PR for Wii
i press éver hela varlden.

Det spekuleras om att det var Nintendos dverldgsenhet i ar
som var droppen fér nigra av de andra foretagen, som kénde
att de inte fick tillrackligt mycket uppmarksamhet nar alla blickar
riktades mot Nintendos monter. Snacka om att avsluta "gamla”
E3-massan pa topp i sa fall, for Nintendos del!

Nintendo kommer sa klart att vara involverade &ven i det "nya
E3, som startar i juli ndsta ar. Platsen for méssan blir som vanligt
kLOS Angeles, men inte | samma stora masslokaler som tidigare.

"

f DS English Training kommer inte till Sverige Uppfraschad Game Boy Advance SP MP3-spelare till Game Boy Advance_

[ = =7 &= Nagongingnuihostlanserarvien béttre versionav  Snart kan du lyssna pd musik pa ditt Game Boy
B E e 5/ 5 trotjanaren Game Boy Advance SP! Det som skiljer ~ Advance, for Nintendo héller pa att utveckla en MP3-
den nya versionen fran den gamla ar skirmen, som  spelare till den. Nar vi skriver det har ser det ut som
nu &r mycket ljusare och gor att firgerna i spelen  om den kommer att lanseras samtidigt som den nya
kommer fram pa ett helt annat satt. versionen av Game Boy Advance SP, men vi vagar

Om man jamfér skdrmarna sa ar den gamla Game
Boy Advance SP mérkare dn den férsta Nintendo
DS-modellen, medan den nya Game Boy Advance

inte skriva att det garanterat blir sa. Vi terkommer
sa klart.

SP &r lika ljus som Nintendo DS Lite!

Nya Game Boy Advance SP kommer i tre olika far-
ger: den ljusbla "Surf Blue’; den rosa “Pink” och den
tatuerade “Tribal”.

Matlagning med Nintendo DS
Man vet att en spelmaskin ar het nar ett matlag-
ningsspel till den lyckas sélja i Gver 100 000 ex-
emplar pa en vecka. Men det &r precis vad denna
minst sagt udda titel till Nintendo DS lyckades med
nar den slapptes i Japan tillsammans med den nya
\ Nintendo DS-fargen "Noble Pink”i juli.

L A e

BEERLTLET.

| Japan har Nintendo DS-programmet DS English

Training, dar man lar sig lite mer om det engelska

spraket, blivit ganska populdrt. Tyvérr kommer inte

det programmet att sldppas i de nordiska landerna

(och inte heller i Storbritannien, dér man av natur-

liga skl inte behdver trina sa mycket p& engelska),
| eftersom Nintendo of Europe valt att inte Gversatta
det till vara sprak.
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Tingle far ett spel anda
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Virldens kanske underligaste Nintendo-figur — den
grénkladde Tingle fran The Legend of Zelda-serien
— kommer trots allt att fa ett eget rollspel till Nin-
tendo DS. Det sldpps i Japan i bérjan av september
och da kommer vi fa veta mer om Tingles bakgrund
i och varfor han dlskar Rupees sa mycket. Sverigelan-
sering? Vi fér se...

Nintendo meddelar att Dr Kawashima’s Brain Training
sdlde i Gver 500000 exemplar under de férsta nio veckorna
i Europa; globalt har det sdits i drygt 4 miljoner exemplar

NYHETER 5




Titel: 42 All-Time Classics
Spelsystem: Nintendo DS

Speltyp: Séllskapsspel

Utvecklare: Agenda och Nintendo
Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgréns: Fran 12 &r

Antal spelare: 2-8 (Single-Card
Download Play), 2-8 Multi-Card Play
Kompatibla tillbehdr: Nintendo Wi-Fi
USE Connector

Officiell webbplats: Ingen
Sverigepremidr: 29 september 2006

RECENSION

KIM WEINEFELT

Annu ett Nintendo DS-spel som &r

Jattesvart att betygsatta. Jag satter
mitt betyg utifran hur bra Nintendo har satt
ihop hela paketet, inte utifran hur bra varje en-
skilt spel ar (i sa fall hade det ju blivit en Iatt
tiopod@ngare). Forst méste_jlag bara skriva att det
hér &r-en mycket vélgjord samlingsplats, med
maénga valmadjligheter och ett system som be-
I6nar spelaren att fortsétta. Problemet med sd-
dana hdir typer av spel ir att de aldrig éir spe-
ciellt roliga att spela mot datormotstdand, men
det har Nintendo Iést genom att hela 35 av de
42 spelen kan spelas via Nintendo Wi-Fi Con-
nection. Det Nintendo kunde ha gjort béttre ar
att ldgga till annu fler spel - jag saknar till ex-
empel pokervarianterna Omaha och Stud, och
om man hade kunnat spela fler Casinospel och
kanske till och med Monopol s& hade det varit
perfekt. Men det blir en atta for en mycket ge-
nomarbetad spelsamling, som jag kanske inte
kommer att spela s& ofta, men sikert plocka
fram lite d& och dé under de narmaste 50 ren
(om spelet haller s ldnge). Forresten - &r det
dags snart for en ny schacklektion, Johan?

HAR AR DE 42 SPELEN

Old Maid Hasami Shogi
Spit Turncoat
| Doubt It Connect Five
Sevens Grid Attack
Memory Backgammon
Pig Chess
Black Jack Shogi
Hearts Field Tactics
President Ludo
Rummy Soda Shake
Seven Bridge Dominoes
Last Card Koi-Koi
Last Card Plus Word Balloon
Five Card Draw Bowling
Texas Hold'Em Darts
Nap Billiards
Spades Balance
Contract Bridge Takeover
Chinese Checkers Solitair
Checkers MahJong Solitair
Dots and Boxes Escape

NINTENDDDS

ALL-TIME CLASSICS

Ndsta gdng du ska ut och resa behover du inte packa ner kortleken, schack-
brddet eller backgammonvidskan. Darttavlan, biljardbordet och bowlinghal-
len kan du ocksd ldimna hemma. Allt det hédr och ménga fler séllskapsspel far

numera plats i ditt Nintendo DS.

42 tidlosa klassiker

42 All-Time Classics till Nintendo DS ar en samlings-
plats for 42 tidldsa och klassiska spel. Och d& menar
jaginte tv-spel, utan kortspel, bradspel och andra ty-
per av sallskapsspel. Den innehaller massor av olika
kortspel, de vanligaste bradspelen och dessutom ett
och annat underligt tidsfordriv dar det bland annat
gdller att skaka en flaska med kolsyrad dryck utan
att korken flyger ivdg, och ldgga klossar pa en vag-
skal utan att den tippar 6ver.

Atta spelare tillsammans

Sallskapsspelen som finns i 42 All-Time Classics dr
gjorda for att spelas mot manskligt motstand. Det
gar sa klart att utmana datorn i spelen om man vill
det, men roligast dr det som vanligt att spela mot
vannerna. Upp till tta Nintendo DS-dgare kan spela
motvarandra, och det racker med ett spel for att alla
tta ska kunna vara med.

Nintendo Wi-Fi Connection

Men &dven om du inte har nagra vanner i nérheten
sa racker det att du har en Wi-Fi-uppkopplad dator
eller &r i narheten av en hotspot till Nintendo Wi-Fi
Connection. | sa fall ar det bara att koppla upp dig
och spela mot manniskor over hela Europa och USA.
Du kan till och med chatta med dem, eftersom 42
All-Time Classics har en inbyggd PictoChat-liknande
funktion som fungerar via Internet.

Touch/
Generations

Game on!

Nar det finns 42 olika spel att vélja mellan &r det
ganska goda chanser att ndstan alla, oavsett alder
och smak, hittar nagra som passar. Har ar en del av
de mest vdlkdnda och populéra spelen i 42 All-Time
Classics:

Biljard

Har finns det olika biljardvarianter att vélja mellan,
fran den vanligaste sorten till det mer avancerade
Snooker.

Bowling

Det far faktiskt plats en hel bowlingbana i det lilla
Nintendo DS-kortet. Ta tag i bowlingklotet med pek-
pennan och rulla ivig det dver pekskdrmen - helst
mot en strike och helst inte mot rannan.

Bridge
Kan kortspelet Bridge fa din mormor eller farmor att
testa Nintendo DS? Prova och se.

= {
i. Change the gay,
= |

Recarde
@

Touch and hol {
your past rec !

42 ALL-TIME CLASSICS

Nintendos forre president Hiroshi Yamauchi
spelar mycket av bridspelet Go
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GRAFIK

Pjdser och rutor. Kort och braden.

Kungar och damer. Inte s spannan-
de kanske, men dverskadligt och funktionellt.

LJUD

Det finns nagra melodislingor som
loopar i bakgrunden, men de flesta

av spelen som ingar i 42 All-Time Classics gor
sig bist utan ndgon musik alls.

Poker
Poker syns éverallt idag, och nu dven i Nintendo DS.

Du hittar Texas Hold'Em och en annan pokervariant
i 42 All-Time Classics. Det &r bara att "shuffle up and
deal’, fast utan riktiga pengar sa klart.

Go

Spelet Go &r inte sa vilkant i Sverige, men i Ninten-
dos hemland Japan &r det populart. Spelet gar ut pa
att man ska ringa in territorier med hjalp av stenar
som man turas om att lagga pa spelplanen.

Dart

Hur man spelar dart pa Nintendo DS? Du tar helt
enkelt tag i pilen med pekpennan och drar den éver
skdrmen innan du “sldpper ivdag” den och pilen. Det
funkar béttre och mer precist dn du tror.

Dam

Hoppa 6ver motstandarens brickor for att eliminera
dem. Om du (som jag just nu) inte kommer ihdg alla
regler exakt sa finns de att lisa i spelet.

[P B opthec]_sonst ] inues |

. SPELKONTROLL
ﬁ Det som gor att kort- och bradspel
passar perfekt pa Nintendo DS &r att
du slipper dela ut kort och stélla ut pjéser - sa-

dant skoter spelet at dig. Pekskdrmen fungerar
dessutom ypperligt till sadana hdr typer av spel.

UTMANING

ﬁ Har pratar vi om 42 spel i ett, varav

Schack manga av dem haller precis hur

varldens mest klassiska bradspel? Passar alla skick- linge som helst, bara man gillar

lighetsnivaer - fran nyborjare till lill-Kasparov. dem. Naturligtvis finns det olika svérighetsgra-
der som passar alla spelare.

Backgammon

SPELDESIGN

; Solsystemets mest spelade och
uppskattade sdllskapsspel, serve-
rade med smidiga flerspelarligen

och Wi-Fi-maojligheter. Briljant.

Till skillnad fran schack s ar det inte bara skicklig-
het som gaéller i backgammon ~ har slar man med
tarningar, vilket betyder att slumpen spelar en viss
roll i spelet (dven om den skickligaste spelaren oftast
vinner).

TOTALT

Det ultimata tidsfrdrivet for
alla i familjen. Allts3: glém inte ¥
pengar, mobil och 42 All-Time
Classics infér nésta resa.

Femirad

Aven sa pass enkla spel som fem i rad finns med hér.
Forsok att placera fem brickor i en rak linje och hin-
dra din motspelare frén att géra detsamma.

Text: Kim Weinefelt

Om du spelar Texas Hold’Em séiger
sannolikheten att du fdr ett par
pd handen var sjuttonde giv

NINTEND%DSW



Internet pd Nintendo DS — sd hdr fungerar det

Istillet for barbar dator

Nintendo DS Browser ar perfekt om du vill anvanda
natet nar du ar hemifran, men saknar en bérbar da-
tor eller inte har plats att ta med dig en sadan. Det
gér ocksad mycket snabbare att starta ett Nintendo
DS &n en dator.

Sa hér surfar du

Du kan skriva in webbadresser via Nintendo DS
touch screen, antingen genom att peka pa det vir-
tuella tangentbordet eller genom att skriva boksté-
verna direkt pa skarmen. Bokstavskombinationer
som anvénds ofta, till exempel .com”och "net’, finns
som snabbval i menyn. For att klicka pa lankar pekar
du helt enkelt pa dem med pekpennan.

Sa har ser det ut

Du kan anvénda tva olika lagen for att surfa pa
Nintendo DS: Overview och Fit-to-Width. Overview-
laget visar hela webbsidan pa en skdrm och omra-
det som du viljer forstoras pa den andra skarmen.
| Fit-to-Width-ldget anpassas webbsidan sa att den
far plats pa bada av Nintendo DS skarmar.

Gratis

Du kan surfa gratis dverallt dar det finns Nintendo
Wi-Fi Connection, vilket bland annat &r pa Sveriges
30 stdrsta tagstationer och i stort sett pd alla McDo-
nalds och Max Hamburgerrestauranger.

Surfa sakert

Fordldrar som vill ha kontroll éver sitt barns Inter-
netvanor kan anvinda ett I6senord som kravs for att
aktivera webblésaren till Nintendo DS. Det gar dven
att blockera oldmpligt innehall med ett filter.

E-mail

Nintendo DS Browser innehaller inget e-postpro-
gram, men du kan givetvis skicka och ta emot brev
via webmail.

Inga plug-in-program

Webblasaren i Nintendo DS ger dig tillgang till hela
Internet, bortsett frén sidor som anvander plug-in-
program (som till exempel Flash).

Priset
Internet-tillbehdret kostar ungefar som ett vanligt
Nintendo DS-spel.

Opera

Webblasaren till Nintendo DS gorsav Nintendoisam-
arbete med det norska foretaget Opera, som dven
kodar ihop vanliga webbldsare (www.opera.com).
Just nu haller Nintendo och Opera ocksa pa med en
webblésare till Wii.

Text: Kim Weinefelt
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NINTENDO DS BROWSER

World Wide Web lanserades den 6 augusti
1991 av britten Tim Berners-Lee; da
omfattade niitet bara 500 hemsidor



nad Nintendo DS

Den 6 oktober lanserar vi Nintendo DS Browser - ett tillbehor
som gor att du kan surfa, maila och chatta med ditt Nintendo
DS. Och som vanligt ndir det gdiller DS sker allt tradlost och
med smidiga touch screen-funktioner.

e
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Sé hér ser Nintendos Jjapanska hemsida — www.nintendo.co,jp
— ut ndr man surfar in pd den frdn Nintendo DS.

Skriv in webbadresser genom att peka pa det virtuella tan-
gentbordet...

>

Internet-tillbehdret bestdr av tva delar - dels en DS-kassett (128 Mbit ROM + 2 Mbit Flash) ddir sjéilva webbldsaren ligger och
dels en Game Boy Advance-liknande kassett (64 Mbit RAM) vilken fungerar som en minnesexpansion som dkar RAM-minnet i
Nintendo DS.

Minnesexpansionen fér Internetldsaren finns i tvd versioner — en till originalmodellers av Nintendo DS (DS Browser) och en
till nya Nintendo DS Lite (DS Lite Browser).

Alla av de vanligaste webbldsarfunktionerna finns med, som
till exempel historik, bokmérken och sokfunktioner.

.. eller skriv helt enkelt bokstédverna direkt pd skdrmen
- Nintendo DS Browser kiinner igen din handstil.

Back: Go back in history

Forward: Go forward in history
Stop/reload: Stop loading or reload
History: Show the history of pages
URL: Go to a new address

Bookmarks: Go to a bookmarked page
Find: Search locally or on the Internet
Settings: Change browser settings
Help: Display help page

S5R/DS mode: Switch rendering modes
Load images: Togels image loading
Zoom: Change the zoom level

Content magic: Go top/bottom of pages

Enligt en svensk datortidning finns det
over 90 miljoner hemsidor pd néitet idag

NINTENDO DS BROWSER

NINTEN DB DS




RED STE

Ubisofts tidsenliga samurajhistoria ar ett av de
mest efterlangtade Wii-spelen — av en bra anled-
ning.

Du kan anvanda Wii Remote som svérd och ge
dig in i strider pa tv-skarmen som skulle fa Kill Bill
att framsta som |&jlig. Eller s3 kan du halla den som
en pistol och peppra ett rum fullt av skurkar med
maskingevarseld, helt enkelt genom att sikta med
Wii Remote pa skdarmen.

Red Steel évervildigade bestkarna pa E3 2006
med en demo av sin enorma potential; nar vi for-

INTERVJU AV NINTENDO OF EUROPE

vanda kontrollen och knapparna. Malet var att ut-
forska alla sorters rérelser man kunde gora med en
flarrkontroll i handen som representerade den nya
kontrollen. De (Nintendo) ville fokusera pa rorelser
som ar mojliga att gora i verkligheten.”

NoE: Och hur gar utvecklingsprocessen just nu?
MSB: "Vi upptdckte precis den inbyggda hogta-
laren (i Wii Remote) runt E3 och nu arbetar vi pa
sitt att anvénda den i ensamspelet och i flerspe-
larlaget”

stod hur spelet later dig inta rol-
len som en amerikan i Japan, pa
jakt efter en maffiaboss som kid-
nappat din flickvan.

Medan Red Steels handling
dger rum i USA och Fjarran stern
sa programmeras spelet har i Eu-
ropa, av Ubisofts Parisavdelning,
som bestar av ett 100-mannalag
vilka har arbetat med manga
olika typer av spel sasom Far Cry,
Splinter Cell och dven Rayman.
Den som leder utvecklingen i Pa-

ris ar spelproducenten Marie-Sol
Beaudry, som vi nyligen fick tag

pa for den hir exklusiva intervjun:

Nintendo of Europe: Red Steel var det forsta Wii-
spelet som visades offentligt. Nar startade arbetet
med spelet, och hur ndra samarbete har ni haft
med Nintendo?
Marie-Sol Beaudry: "Vi tréffade Nintendo pa E3
2005. Dom ville ha en tredjepartstillverkare som
skulle gora ett spel ur férstapersonsvy till Wii. Vi
fick bara grundliggande info om kontrollens
koncept och den ungeférliga kraften i maskinen.
Forst arbetade vi med vanliga tv-fldrrkontroller ef-
tersom vi inte hade fatt nagra kontroller till Wii. S&
det fanns ingen teknologi att tala om till en bor-
jan, bara idéer, och det var en verkligt nyskapande
utvecklingsprocess!

"Efter det spenderade vi runt tva, tre manader
bara pa att forestélla oss hur man skulle kunna an-

Marie-Sol Beaudry

NoE: Den unika Wii-kontrollen
later spelaren leva sig in i spelet
mer dn nagonsin forut. Pa vilka
satt utnyttjar ni det har i Red
Steel, vad géller spelmekanik och
handling?

MSB: "Hela spelkonceptet &r
uppbyggt runt kontrollen och det
faktum att du kan kdnna att du
har ett vapen i handen. Eftersom
det &r ett nytt satt att anvdnda
och kanna ett svérd eller en pistol
s& maste spelaren bemastra det.
Det &r darfor spelet utspelar sig i
Asien ddr begrepp som svérdskonst ar valdigt vik-
tiga. En pistol kréver att spelaren blir mer och mer
traffsdker i sitt skjutande, medan du ldr dig olika
stridstekniker med ett svard”

NoE: "Respekt” spelar en central roll i Red Steel.
Kan du férklara hur det har pa-
verkar spelaren?
MSB: “Som en &kta samuraj
kommer du att bemastra dina
tekniker sa bra att du kan vélja
mellan att déda och neutrali-
sera dina motstandare. En be-
segrad motstandare kommer visa dig respekt och
ge dig antingen bonusar som ammunition eller
information om olika handelser.

"Respekt dr ocksa viktigt for handlingen. Nar du
anldnder till Japan ar du bara en vanlig amerikan

och tas inte pa allvar av den japanska maffian. Fér

att besegra Tokai, mannen som kidnappade din
flickvan, sa behover du ta hjilp av en annan klan.
For att fa denna klan att stélla upp for dig maste du
vinna deras respekt. Darfér maste du hjélpa dem
mot Tokai och dndra deras asikt om dig.”

NoE: Vi har hart att spelaren kommer ldra sig nya
attacker/rorelser fran sina mentorer. Kan du for-
klara hur det har fungerar? Vilka sorters attacker/
rorelser eller kombinationer kan vi forvéanta oss?

MSB: "Genom spelet kan du trana upp dina fardig-
heteri dojon sa du blir skickligare i svardsstriderna.
Allteftersom du spelar kommer din mentor ldra dig
nya tekniker att besegra dina motstandare med.

NoE: Férutom alla positiva asikter, fick ni nagra ne-
gativa sadana efter E3? Om sa var fallet, vilka delar
av spelet finslipar ni mest pa efter E3-versionen?

MSB: "Vi visste att delar av besdkarna, speciellt de
riktigt inbitna spelarna, skulle bli forbryllade av en
s4 annorlunda kontrollmetod; och ndgra besokare
gillade den inte. Vi arbetar fortfarande med spel-
kontrollen for att gora den tillganglig och rolig
for vilken typ av spelare som helst. Och sjélvklart
arbetar vi fortfarande med optimering och for att

forbattra grafiken ocksa.”

NoE: Under E3 var det inte mycket ni kunde sdga
om flerspelarldget, kan du berdtta nagot mer nu?
MSB: "Det &r fortfarande under utveckling. Ha ta-
lamod sa kommer ni fa reda pa det snart”

”Vi spenderade runt tvad, tre manader bara
pa att forestdilla oss hur man skulle kunna
anvénda kontrollen och knapparna.”

NoE: Kommer spelet att stodja Nintendo Wi-Fi
Connection, sa att spelare kan mota varandra on-
line?

MSB: "Nintendo har inte utannonserat sina online-
planer fér Wii; ni kommer snart fa reda pa det.”

10 Wii

RED STEEL-INTERVJU

Ubisoft har tagit éver 7 000 fotografier av Tokyo
for att kunna skapa realistiska miljoer i Red Steel
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Ungefér for ett ar sedan satte vi oss ner for en
pratstund med den kritikerrosade Castlevania-
producenten Koji lgarashi for att diskutera om det
da kommande Castlevania: Dawn of Sorrow. Sjalv-
klart bérjade vi med att gratulera honom fér den

=

titelns framgangar...

Koji lgarashi: “Tack sa
mycket. Vi borjade fak-
tiskt arbeta pa Portrait of
Ruin ndstan omedelbart
efter att Dawn of Sorrow
var fardigt. Ni vet, komma

upp med nya idéer och
tanka ut nya koncept”

Nintendo of Europe: Sa
vad var sjilva grundidén
bakom Portrait of Ruin?

Kl: "Huvudkonceptet var att &dndra spelsyste-

met som vi hade byggt upp frén Aria of Sorrow
till Dawn of Sorrow. Vi fick idén att anvanda tva

spelbara karaktdrer, men pa ett satt som faktiskt
fordjupade spelmekaniken: Jonathan Morris och
Charlotte Orlean.”

NoE: Vi har fatt hora att Jonathan &r vapenspecia-
list, medan Charlotte specialiserar sig pa magi. Kan
du ge oss nagra exempel pa hur samarbetet kan te
sig mellan de tva huvudkaraktarerna?

KI: "Jonathan &r bra pa fysiska attacker medan
Charlotte har véldigt kraftfulla magiattacker. Spe-
laren maste beroende pa situationen bedéma nar
det dr bast att anvanda fysiska respektive magiska
attacker. Att ladda upp magin tar tid, men den &r
véldigt kraftfull, sa det du kan gdra under tiden
den laddar upp dr att lata Jonathan forsvara sig
sjdlv och Charlotte. Sa du kan antingen kalla pa
din partner for uppbackning, eller utféra kombo-
attacker med de bada karaktarerna!”

NoE: Portrait of Ruin utspelar sig under andra
varldskriget. Hur har det paverkat spelet?

Kl: "Tja, vi har faktiskt anvant valdigt lite element
fran andra varldskriget, eftersom vi ville behalla
fargerna och stilen fran Castlevania. Men den har
gangen kan du till exempel anvdnda pistoler som
vapen, och krigstemat syns dven pa vissa andra f6-
remdl och omraden. Men en av anledningarna att
spelet utspelar sig under andra varldskriget ar att
huvudpersonen inte dr en Belmont.

Koji Igarashi

NoE: Varfér var det viktigt for dig?
Kl: "Jag ville att huvudpersonen skulle kunna an-
vanda massor med vapen och darfor ville jag inte
ha en Belmont. Om en Belmont har Vampire Killer
(den legendariska piskan fran Castlevania-spelen)
w =] som framsta vapen sa ar
han véldigt stark — for
stark faktiskt. Sa ar 1944
anvander ingen Belmont
piskan. Jonathan Morris
familj har Vampire Killer,
men de kan inte anvanda
den som en Belmont kan,
och dérfor maste Jonat-
han leta efter massor av

vapen!

NoE: | Dawn of Sorrow
kom du pa nagra smarta satt att anvanda pek-
skarmen. Kommer Portrait of Ruin att anvanda DS
egenskaper annu mer?

Kl: "Jag tycker faktiskt inte anvandandet av pek-
skdrmen i Dawn of Sorrow var misslyckat — jag
tycker att Magic Seal gjorde ett bra jobb for att fa
spelaren att kdnna att han/hon anvande magi for
att sténga in monstren. Men eftersom Castlevania
arettrent, non stop actionspel sa ville jag inte stora
spelandet for mycket. Och nar jag

spelade igenom Dawn of Sorrow

astlevania

PORTRAIT OF RUIN

INTERVJU AV NINTENDO OF EUROPE

NoE: Har du ndgon gang funderat pa att géra om
Castlevania for att skraddarsy det efter pekskar-
men, pa liknande sdtt som det kommande The
Legend of Zelda: Phantom Hourglass?

KI: "Jag har alltid tankt pa det, men mina med-
arbetare ar riktigt inbitna spelare, sa enkelt sagt
ar deras uppfattning att knapptryckande ar mer
passande och ger dig kdnslan att du har full kon-
troll

NoE: Sa vi kommer inte fa se nagot Castlevania
till Wii daz

KI: "Min uppfattning ar att du inte kan piska med
Wii Remote i langre dn fem minuter utan att bli
trott”

NoE: For ett rent actionspel som Castlevania kun-
de det bli ganska svért. Du skulle tvingas tanka ut
nya sétt att spela pa, eller kanske anvanda Classic
Controller?
KI: “Jag tror att det finns [6sningar for att anvdanda
Wiis unika kontroller. Jag menar, de ar helt klart
véldigt roliga, men konsumenter kommer ocksa
att forvénta sig att utvecklare skapar nagot speci-
ellt till Wii. Sa just nu kan jag inte komma pa nagot
bra sétt att gora ett Castlevania till Wii, men jag
kanske kan fa nya idéer efter att jag akt tillbaks
till Japan och diskuterat
med mina medarbetare.”

markte jag att jag bara anvande ’Ua’ Nintendo Wi-Fi

fingrarna for att rita Magic Seals
snarare dn stylusen, och att skér-
men blev smutsig. (skrattar)

"Vi kom fram till att fokusering
pa varenda en av DS funktioner
inte var nagon bra idé for att gora ett nytt Castle-
vania-spel. Det som &r bra med DS &r att den har
tva skdrmar, vilket gor att du alltid har tillgang till
kartan, sa den delen behéll vi i Portrait of Ruin

Connection har vi lagt
till i Portrait of Ruin.”

NoE: For att ga tillbaka
till Portrait of Ruin, sa
pratade vi om att du sa
att det inte var nédvan-
digt att anvénda alla DS
egenskaper; och vi haller med, det ar inte alltid
nodvandigt att anvanda sig av allting; men Nin-
tendo Wi-Fi Connection da?

Kl: "Tack for att ni fragade, ja, Nintendo Wi-Fi Con-
nection har vi lagt till i Portrait of Ruin. | Dawn of
Sorrow hade vi en tilldggsbana i Vs Mode, men
i Portrait of Ruin forsdker jag inkludera Co-op
Mode via Nintendo Wi-Fi Connection. Men vi ar-
betar fortfarande pa det, och just nu ar jag inte
siker om det kommer med i den slutgiltiga ver-
sionen — men vi forséker.

NoE: Och vi ser fram emot det!
Kl: "Jag ska gtra mitt basta” (skrattar)

Namnet Dracul (frén Dracula) kommer
fran det rumdnska ordet for drake

CASTLEVANIA: PORTRAIT OF RUIN-INTERVJU

NINTENDBDSW
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Nu &r det tid for oss lite dldre Idsare att bli nos-
talgiska. Den 1 september i ar var det nimligen
exakt 20 ar sedan Nintendos forsta visterldnd-
ska tv-spel NES lanserades i Sverige. Dérfor vill
vi nu att du plockar fram dina bésta spelmin-
nen fran 8-bitseran och drommer dig tillbaka
till 1986 (om det dr majligt), sa ska vi berétta
historien om hur det gick till nér NES kom till
Sverige.

Allt bérjar med Game & Watch

Att NES lanserades i Sverige sa pass tidigt som
1986 (i dvriga Europa sldpptes den 1987) var tack
vare foretaget Bergsala, som nagra ar tidigare fatt
ratten att sdlja Nintendos spel i Sverige. Om du
missat det sa ar Bergsala fortfarande det foretag
som distribuerar Nintendos egna spel i Sverige,
och som dessutom ligger bakom tidningen du
just nu har framfor dig.

Hur som helst, pa den tiden salde Bergsala
de barbara spelen Game & Watch, vilket som sa
mycket annat har i livet kom till av en ren slump.
Det var ndr Owe Bergsten (en av Bergsalas tre
grundare och som idag dr foretagets dgare och
VD) och Lars Jarhamn var pa affarsresa i Asien for
att bland annat importera bilhégtalare som de
upptackte Nintendos Game & Watch-spel. Innan
hemresan letade de efter nagot som de kunde
pyssla med pa den langa flygresan hem, och i
ett skyltfonster till en butik i hotellet Shangri-La
i Singapore sag de ett litet spel som hette Game
& Watch och Fire. Det var den férsta varianten av
Fire — den med mindre skdrm och utan bakgrun-
der - men Owe och Jarre (som Lars kallas) spelade
det non-stop pa flighten hem till Sverige.

—Det var hur bra som helst och vi blev totalt
galna i det. Det var ofta dimma pd Landvetter, s
vi var tvungna att mellanlanda i Jénképing och

MITT FORSTA NES-SPEL

Tror det var Super Mario Bros. eller Ice
Climber som jag spelade hemma hos en
kusin.

aka buss resten av vagen. Men det gjorde inget,
da hann vi spela nagra timmar till pa bussen, be-
rattar Owe.

Alga tackar nej till Nintendo

Vil hemma kontaktade de Nintendo i Japan och
skickade flera telex (telex var en foregangare till
fax) till Nintendo och berdttade att de ville borja
sdlia Game & Watch i Sverige. Efter flera forsok
utan svar fick de till slut ett telex frén Nintendo, dér
det stod att det redan fanns ett foretag som hade
agentur pa Nintendo i Sverige, och det foretaget
var Alga. Owe fick dock reda pa att Alga inte var
intresserade av att sdlja Game & Watch, eftersom
de bland annat tyckte att den var for dyr. Goda ny-
heter for Owe och Jarre alltsd, som da fick chansen
att importera och borja sélja Game & Watch och
senare NES i Sverige och resten av Norden.

En kul parentes i historien &r att Nintendo till
en borjan kravde att Bergsala skulle kdpa minst
40000 Game & Watch som ingangsorder, vilket
for Owes och Jarres del skulle betyda ett ganska
saftigt banklan pa 4 miljoner kronor. Men efter
att Owe atit middag med Nintendos exportchef
Todori och givit honom en present i form av ett
askfat i kristall, sénktes minimiordern till 10000
Game & Watch.

Famicom g6rs om till NES

Under en av manga resor till Nintendos kontor i
Japan fick Owe, som en av de forsta utanfor Nin-
tendos personal, se spelmaskinen Famicom, som
alltsa var den japanska versionen av NES. Owe foll
for den direkt och ville bérja sélja den i Sverige,
men enligt japanerna pa Nintendo var Europa en
dod marknad for tv-spel. Ingen var langre intres-
serad av tv-spel som Atari 2600 och Intellivision
- efter att dessa tv-spel helt slutat sdlja sag mark-
naden ut att vara begraven.

ETT KART NES-MINNE

Slutsekvenserna i Super Mario Bros. 2. Det var férsta gangen jag kla-

rade av ett helt spel.

Det gick nagra &r, Famicom blev en stor succé
i Japan och i april 1985 beslutade Nintendo trots
allt for att lansera Famicom i Skandinavien. Allt
som kravdes av Bergsala var en ingangsorder pa
20000 basenheter och fyra olika spel i vardera
5000 exemplar. Men precis nédr Bergsala skulle i
bestdlla sina forsta Famicom-maskiner och spel
sa Nintendo nej. De hade bestamt sig for att inte
lansera Famicom i Europa, utan gdéra om
utseendet och byta namn pa den. Fa-
micom visades efter det upp pa
massor med det vésterland-
ska namnet AVS (Advan-
ced Video System), men
tillslut blev det NES,
som forkortning for
Nintendo Entertain-
ment System.

NES ar redo for-
Sverige

Den 1 september
1986 blev den sto-
ra dagen da NES-
lanseringen  skulle
ske. Bergsala kopte
in 5000 NES-maskiner
och 15000 NES-spel, for-
delade over tre titlar: Ice

Climber, Tennis och Mario
Bros. Priset var relativt hogt -
maskinen kostade 1495 kronor och
spelen 495 kronor styck. | dagens penga-
varde &r det mer &n dubbelt sa mycket. Jamfért
med tv-spelet Atari 2600, som vid den hdr tiden
kostade runt 800 kronor och bara samlade damm
pa butikshyllorna, var priset skyhogt. Darfor var
ménga butiker latt uttryckt tveksamma Gver NES
och de flesta ville inte kopa in den till en borjan.

NES-SPEL JAG KOMMER LADDA HEM
TILL Wii

Ice Hockey. Ett spel som jag dlskar och alltid
har velat aga. Matchernas intensitet och musi-
ken i pauserna dger alla dagens hockeyspel.

min kusin. De férsta spelen jag testade pa
hennes NES var Super Mario Bros., Super
Mario Bros. 3 och Ghosts and Goblins...

0| Kai Ice Climber hos kusinerna. Nar min mamma lurade mig att det stora paketet under granen inne- | lce Hockey, och forhoppningsvis alla Castle:
= héll ett par gummistévlar... vania- och Mega Man-spel
v Y
Z | Johan Agde aldrig en NES, men det har jag kom- | Hade lanat en NES och ett Zelda men mamsen végrade lata oss sitta | Maniac Mansion, ett spel som jag hjalpt ti
= mit Gver nu. inne och spela denna toppenfina sommardag. Boten blev att stdlla | med mé&nga ganger med i Club Nintendo
= tv:n i balkongddérren och ldgga lite dynor pa terrassen, sen var det | supporten, men sjélv aldrig spelat.
8 bara att slanga sig pa dynorna och kasta sig in i Links dventyr.
E Fredrik | Ice Climber. Jag har ett speciellt forhallande till Punch-Out!, samtidigt som det var | Punch-Out!, Super Mario Bros. 1, 2, 3, Ice
E en helt fantastisk kdnsla att packa upp sitt NES pa julaftonskvallen for | Hockey, Track & Field Il plus manga, méanga
> nastan tva decennier sedan. fler!
% Thor Dubbelkassetten med Super Mario Bros. | En jul ville alla ha det forsta Turtles-spelet. Det var slut dverallt. Till | Jag tror jag maste bérja med Ice Climber, for
d och Duck Hunt, saklart! slut hittade vi det dock - jag och mamma - pd julaftonsmorgon, i en | det spelade jag bara hos kompisar. Jag har
fotobutik(!). Det var en fantastisk kénsla. dock manga givna Nintendo-klassiker i origi-
nal, och min NES funkar fortfarande prima.
Emelie | Jag dgde aldrig nagot NES, men det gjorde | ... det resulterade i ett par véldigt starka sommarminnen, baserade pa | Castlevanial, Il och lll, Rygar, Maniac Mansion

en kombination av olika godissmaker och underbar Mario-musik.

och Dragon’s Lair.

Nu dr Nintendo uppe i 2,2 miljarder silda spel
och 375 miljoner salda spelmaskiner



Annonseringen var det ocksa lite si och sa med.
NES marknadsférdes inte mycket, forutom lite i
tidningar och pd massor som Vision 86 i Alvsjd.
Men som med alla spannande produkter spreds
ryktet om NES snabbt, och det var ndstan ute-

I slutande extremt positiva rykten. Sadana rykten
var den basta marknadsforing NES kunde 3, och
drygt 8000 enheter saldes innan 1986 var slut, vil-

ket Bergsala var mycket néjda med.

Yamauchi rekommenderar
Super Mario Bros.
Det spelet som idag mest
av allt férknippas med
NES &r Super Mario
Bros. — det haller du
sdkert med om.
Men det spelet var
alltsa inte ett av
de forsta till NES,
utan det kom in i
bildrutan senare.
Det bérjade med
att Owe akte till
Nintendo for att fa
en forhandstitt pa
Marios férsta dventyr.
Nintendo beréttade for
Owe att Super Mario Bros.
kommer att bli ndsta stora
spel till NES.
—Nintendo sa att detta skulle bli
stort. Det var ror, svampar och grejer och
jag tyckte inte det var sa dér jattebra far jag er-
kéanna, sager Owe.
~Jag minns att Owe ringde under natten och
berattade att han sett Super Mario Bros., men att
det inte var sa méarkligt med Mario som slar pa

r6r och plockar blommor, s det lat inte sa span-

Idén till Club Nintendofick Owe Bergsten'och

Lars Jarhamn ndr de badade i Owes bubbelpool!

\ @@

nande. Vi fick sedan hem prover till Kungsbacka
och Nyképing, men vi fattade inte att man kunde
ga ner i roren, berdttar Jarre.

Under den hér tiden var Hiroshi Yamauchi
fortfarande Nintendos hogste chef, och Owe
och Jarre fick chansen att traffa honom i januari
1987. Inne pa bossens kontor tackade Yamauchi
(via en japansk-engelsk tolk) Owe och Jarre for
att de hade lyckats med en stralande Game &
Watch-forséljning i Skandinavien. Sedan berat-
tade Yamauchi om Super Mario Bros. och att det
skulle bli ett viktigt spel fér NES.

Owe och Jarre ville férst vanta lite med lanse-
ringen av Super Mario Bros., eftersom de redan
tyckte att NES sdlde bra och ville spara Mario
tills forsaljningen bérjade minska. Fast med sin
sproda men respektfulla rost berdttade Yamauchi
for Owe och Jarre att de borde stryka ordern pa
Mario Bros. som de hade gjort och istéllet bestélla
mer Super Mario Bros. Owe och Jarre valde att
gbra som Yamauchi forslagit och under somma-
ren 1987 kom Super Mario Bros. till Sverige. Spelet
blev sa populirt att det senare séldes tillsammans
med NES-basenheten.

Trean blev toppen
Samma &r som Super Mario Bros. kom The Legend
of Zelda ut - det forsta spelet med inbyggt batteri-
minne som gjorde att man kunde spara sina paga-
ende spel. Later sjdlvklart idag, men det var detinte
pé den tiden, da man var tvungen att spela flera
timmar i strack utan att stanga av spelmaskinen.
Kassetterna till The Legend of Zelda och uppfélja-
ren Zelda |l: The Adventure of Link var guldférgade,
just for att de hade inbyggt batteri. Andra spel, som
till exempel Kid Icarus och Metroid, hade silverfar-
gade askar eftersom de innehdll ett [6senordssys-
tem som ocksa gjorde att man slapp bérja om fran
borjan varje gang spelmaskinen sténgdes av.

3
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1986: 8200
1987:32000
1988: 55000
1989: 54000
1990: 85000
1991: 104000
1992: 55000
1993: 11000
1994: 13000
1995: 2500
1996: 244

NES | SIFFROR

Totalt cirka 420 000

Antal salda NES i Sverige

Andra NES-spel som blev populdra i Sverige
var bland annat Teenage Mutant Hero Turtles,
som sldpptes av spelféretaget Konami nar skold-
paddshysterin var som storst. (Bergsala hade fak-
tiskt dessutom agenturen pa Turtles-leksakerna
vid den har tiden.) NES-spelet Blades of Steel blev
ocksa ett av de mest populdra spelen i det ishock-
eyintresserade Sverige.

Storst av alla blev dock Super Mario Bros. 3
- som symboliserade hdjdpunkten i kapitlet om
NES. Som manga andra legendariska spel blev
Marios tredje och dittills overldgset basta daventyr
férsenat och framflyttat gang pa gang. | Japan
slapptes spelet redan 1988, men i Sverige drojde
det dnda till sommaren 1991. Fast de langa forse-
ningarna gjorde knappast att hypen dog ut, den
blev snarare bara stdrre och Super Mario Bros. 3
ar dn idag det bast sdljande NES-spelet i Sverige,
med 215000 salda exemplar. Jamfor det med det
bast siljande GameCube-spelet i Sverige (Super
Smash Bros. Melee), som knappt bara har salt en
tredjedel av det.

Tack vare maskinens popularitet var det
manga foretag som ville utveckla spel till NES,
och butikshyllorna blev fulla med spel av bade
fantastisk och inte fullt sa fantastisk kvalitet. Forst
1994 slipptes det sista NES-spelet i Sverige, och
dé hade redan uppftljaren Super NES tagit éver
uppmdrksamheten.

Fortfarande storre an sina syskon

Sa dér ja - det var i korta drag berattelsen om hur
NES kom till Sverige. Om man inte rdknar med alla
Game Boy-modeller sa dr NES fortfarande Ninten-
dos bast séljande spelmaskin genom tiderna. Den
har salt battre an vad bade Super NES, Nintendo
64 och GameCube har lyckats med. Och nu firar vi
alltsd att det var 20 &r sedan NES gavs ut i Sverige
och gjorde tv-spel populért pa nytt.

De tio mest salda NES-spelen i Sverige
1. Super Mario Bros. 3 (215 000)

2. Super Mario Bros. 2 (120 000)

3. Teenage Mutant Hero Turtles (85 000)
4. Super Mario Bros. (70 000)

5. Duck Tales (70 000)

6. Chip & Dale: Rescue Rangers (65 000)
7.Track & Field 11 (60 000)

8. The Legend of Zelda (60 000)

9, Zelda Il: The Adventure of Link (55 000)
10. Blades of Steel (45 000)

(Super Mario Bros. sdldes tillsammans med
NES-basenheten ett tag, dessa exemplar dr
inte inrdknade i den hdir listan.)

Text: Kim Weinefelt
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Vad vantar sig folk
egentligen av nasta generation?

Kommer du ihdg manaderna innan Nintendo visade
upp kontrollen till Wii? Alla hade en egen idé om vad
den stora hemligheten kunde vara. Det var snack
om Virtual Reality-hjdlmar och det var teorier om ett
nytt satt att rita upp grafik pa TV-rutan. Sa blev det
inte, men jag tror att de flesta dr ganska 6verens om
att den unika Wii-kontrollen &r béttre (och lite mer
realistisk) an alla mérkliga, "hemliga” och “férbjudna”
konceptskisser som fl6t runt pa Internet innan Iwata
antligen visade upp sanningen pa Tokyo Game Show
forra aret. Vissa havdar att det fortfarande finns en
stor och banbrytande hemlighet kvar, men den har
gangen kommer i alla fall inte jag att fastna i timmar
pa nagon blogg bara for att en person med mérkligt
anvandarnamn och taskig engelska havdar att han
eller hon faktiskt jobbar pa Nintendo och har hemlig
information som det &r dodsstraff pa att féra vidare
och som darfér endast kan &terberéttas i gator. Det
ar kul med rykten, men nu kénns det som om reste-
rande Gverraskningar far vénta tills Wii-kartongen
oppnas och hela harligheten skall packas upp.

Det har med att folk snackar om halsbrytande
hemligheter och revolutionerande innovationer &r
inget nytt. Folk och folk forresten, det ar inte bara
vi fans som snackar hyperbol — det &r hardvarufére-
tagen sjalva som arvirst. Infér varje ny konsolrelease
sedan tidernas begynnelse har foretagen gatt ut
med pastdenden om “the next leap in gaming” eller
om att "games will never be the same”. Men beratta
for mig igen vad det egentligen &r for skillnad pa

»I det hdér sammanhanget dr Wii-

lika skyldiga - l6ftet dr alltid "sa stort” och det handlar
alltid om nagonting banbrytande och revolutione-
rande. Jag har fortfarande kvar gamla Nintendo-
tidningar fran nar SNES skulle lanseras, for ndstan 16
arsedan (da var jag inte gammal!) dar brevsidorna ar
fulla av férvantningar och teorier. Tidningarna bjod
pa stora reportage om hur SNES skulle féranda allt.
Sedan gick det som det gick och som det alltid gar.
SNES é&r en fantastisk maskin med helt otroligt bra
spel. SNES &r ocksa en fantasisk maskin med helt
otroligt daliga spel. Precis som alla andra maskiner
som nagonsin tillverkats och som nagonsin kommer
att tillverkas. Men da, ndr nyheten var helt farsk och
konsolen bara var en dimmig drom nagonstans pa
horisonten, da var ett daligt spel till SNES helt otank-
bart. Det kunde bara inte handa. “Inte i framtiden!”

Som tur &r finns det betydligt fler bra spel till
SNES &n det finns daliga.

| slutdindan dr det namligen just spelen det
handlar om. Nagot som blev extra tydligt nar jag
var hemma hos en kompis och spelade Butt Ugly
Martians: Zoom or Doom haromdagen - ett racing-
spel sa uselt att det borde skdmmas Sver att sta i
samma spelhylla som Mario Kart Double Dash eller
F-Zero GX eller till och med Crash Tag Team Racing.
Anda finns det dér, pa, till och for GameCube och jag
tar fram min Club Nintendo-tidning fran 2002, tittar
pé de vackra bilderna fran “den nya framtidsma-
skinen — GameCube” och blir ndstan lite férbannad.
All den dir hypen och s sitter vi har med Butt Ugly
Martians: Zoom or Doom! Nintendo
kan naturligtvis inte lastas for
Martians-spelet, och kuben dr som

kontrollen speciellt viktig dérfor att ... et zisignad meden helbunt

den kommer att tvinga speltillver-
karna att tdnka "lite extra’.«

de for-renderade trailers vi fick se nu pa E3 senast,
och de vi fick se infor det forra generationsskiftet.
Det ar precis samma hype - samma lofte om snyg-
gare grafik, storre spel, mer interaktion och “a@ventyr
bortom tid och rum”. Allt jag ser pa filmerna ar dock
ett gdng intetsagande figurer som springer runt och
skjuter huvudet av varandra i precis lika trakiga och
forutsdgbara korridorer som de alltid gjort - fast nu
i HD.

Den hér texten dr emellertid inget forsdk att
klanka ner pa konkurrenterna. Nar det kommer till
overdriven hype ar namligen alla hardvaruforetag

fantastiska spel, bade fran Nintendo
och fran andra tillverkare, men nar
man laser "hypen” fran 2002 borde
ett spel som Butt Ugly Martians inte
langre vara majligt att tillverka. Sanningen &r tyvarr
att alla konsoler faktiskt kommer att fa en rad daliga
spel. Vissa konsoler kommer att fa fler an andra,
men ingen kommer undan. Nintendo har alltid varit
harda med sin licensiering, vilket (bland mycket
annat) inneburit att vara favoritmaskiner har sluppit
de allra varsta bottennappen, men en del usla titlar
har letat sig in pa vara spelhyllor i alla fall. Och med
undantag for en nystart med N64 och 3D-grafiken
sa har det séllan varit fraigan om sa manga "next
leap in gaming” utan snarare mer om “fine-tuning
of the things that already worked the first time

around”. Qavsett konscl. Oavsett tillverkare (dven
om Nintendo alltid varit forst och bast pé allt som
har med innovation att gora). Maskinerna har varit
fantastiska, men hypen har varit annu mer fantastisk
- déliga spel, med samma brister som alla tidigare
generationer, men med "lite battre grafik’, har dock
standigt dykt upp som en stor fet kdpp i hjulet pa
framtidsvisiondrernas hype-vagn.

Det hdar kommer att handa nasta generations
maskiner ocksa. Trots cell-processor och Blue Ray och
HD och allt vad det heter. Trots att priset for konkur-
renternas maskiner ar hégre an nagonsin tidigare.
..0ch det kommer dven att hidnda oss — ndr den
kommande generationen ar dver kommer Wii att ha
en hel rad usla spel att visa upp. Kanske kommer just
du att dga ett eller tva av dem.

...Men, det finns nagot speciellt med Wii. Nagot
som sarskiljer konsolen fran dess konkurrenter.
Det vet ni redan. Det handlar aterigen om den
unika kontrollen! | det har sammanhanget ar Wii-
kontrollen speciellt viktig darfor att den kommer
att tvinga speltillverkarna att tanka “lite extra”. Det
kommer inte ldngre vara mdjligt att bara att porta
ett spel eller slinga ihop samma gamla idiotfor-
mula och sedan gémma sig bakom snyggare grafik.
Det kommer inte langre vara majligt att géra en
"quickfix” och sldnga ett par filmhjaltar pa omslaget
och sedan kalla det en dag. Nej, Wii krdver omtanke.
Wii kraver att bolagen tanker langre.

Det har redan visat sig att den nya kontrollen
har ftt flera stora speldesigners att vilja jobba med
maskinen — Wii &r tydligen kul att géra spel till. Och
nar det 4r kul for ménniskorna som gor spelen, da
blir det allt som oftast dven kul for oss som skall
spela dem.

Dérfor tror jag att Wii kommer att fa fler AAA-
titlar an de andra konsolerna, nar vi nu gar in i en
ny generation — och férre riktigt ruttna spel. Darfor
tror jag att Wii kommer att bli en av de absolut basta
spelmaskinerna genom tiderna (precis som SNES).
Och, for allra forsta gangen kan hyperbolen bli sann,
fér med Wii-kontrollen kan den gamla slitna klichén
halla hela vagen in i hamn: “Playing will never be the
same again”. Pa det satt Nintendo har presenterat Wi
och med de férutsattningar som finns for nya spel-
upplevelser sa ar den kommande generationen forst
ut med en hype som faktiskt passar produkten. Det
var minst sagt pa tiden! Kanske var det ocksa darfor
Nintendo gav Wii projektnamnet "Revolution”.

Text: Thor Rutgersson
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Wii-kontrollen kan anvindas inom
fem meter fran skdrmen
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- VAD HANDLAR DET OM?

Dér de tuffa kidsen hanger

Det finns ett stdlle pa Internet som &r fullt av galna Nintendo-fans som
torstar efter nyheter, gér egna Wii-omslag och diskuterar allting frén
det perfekta GameCube-spelet till “lampligast mat nir man lirar DS",
Ja, jag talar naturligtvis om forumet pa www.nintendo.se, ddr manga
av er som laser det har spenderar en ganska bestdende del av er dag
(- varje dag). Sjilv har jag smugit runt lite i de olika tradarna och kollat
in vad det egentligen ar som p&gar. | skymundan har jag last allt fran
berém till franaste kritik och jag har féljt odndliga diskussioner med
ett ndstan perverst néje. Och jag sdger bara en sak... For er som aldrig
besokt forumet pa nintendo.se — skaffa er en "anvandare” sa fort det
bara gar! Det hér ar ju riktigt kul!

Manaden som gitt

Nar jag skriver det har &r det fortfarande augusti. Men trots vdarme
och sommarlov har aktiviteten pad forumet varit tdmligen hég.
Revolutionpetax har axlat manteln som lekledare och styrt upp ett antal
tradar med bestamda regler och tillvdgagangssétt. | trdden “Rapport”
(ddr det diskuteras Wii-nyheter) ser schemat till exempel ut s&hér:

mandag - nytt material, tisdag - analys och fri diskussion, onsdag
- analys och fri diskussion om veckans nyheter, torsdag - analys och
fri diskussion, fredag - uppdatering, lérdag - eventuellt smanyheter
siindag — &ppen diskussion”

Nu har jag faktiskt forenklat schemat lite. De flesta dagarna innehaller
aven ytterligare "publicering av nyheter” Men min favorit &r dnda l6r-
dagarna. Det finns inget jag dlskar mer &n “smanyheter”- som en licker
forratt till mandagen, dér det "nya materialet” presenteras. Antagligen
jobbar Revolutionpetax i néra samarbete med Iwata och Nintendos sty-
relse, for hur férklarar man annars att detta rigida och stringa diskus-
sionstema i skrivande stund &r uppe i hela 10 sidor med inldgg?

En annan rolig trad, som jag tycker dr vérd att titta ndrmare pé, ar
"Box Art/Disc Art’, @ven den av Revolutionpetax. Har ger "Revvan” (far
jag kalla dig sa?) material och uppslag for olika Wii-omslag, och det
blir sedan deltagarnas uppdrag att kndpa ihop sa roliga och originella
bilder som méjligt. Vissa omslag ar riktigt bral Mitt personliga favorit-

Bland mycket aniies
=1

stef, ;ngl_ﬁ“zs.af_d-ﬂé})

Stef) _

omslag var Zelda-motivet, av Bwakell. | "rond 2" handlar det om att de-
signa sjalva kartongen till Wii-konsolen (lysande idé bara det). IceBlade
har lagt upp en roterande 3d-modell och ett dussin olika bilder! Snacka
om att ta traden pa allvar!

Bista citaten

Men allt &r inte bara spel pa forumet. Har diskuteras allt fran “favoritmat
till pojkvanner och flickvanner. Med andra ord kan man latt snappa upp
en hel del roliga citat ndr man hanger pa sidan. Har ar ett axplock:

”

"Det dér kan uppfattas som stotande, Carola ér inte N-Man.”
Revolutionpetax till Holt angéende teorin att det faktiskt &r Sveriges
storsta schlagerstjarna som ar den mytomspunna “N-Man” som “Rev-
van”yrar om i sin markliga (men spannande) trad "N-Man?"

“Kul fér honom, sjcilv heter jag Metroid Ager”
Metroid Ager till Revolutionpetax apropa att "N-Man” nu verkar ha bytt
namn till “Impossible”.

“Eller sa ldgger man den bara i en vanlig plastpase for 1.50:, billigt och
bral”

Virtual Boy till Moroten apropa de nya vattentata plastsdckarna som
lanseras till DS Lite.

"En san ddr har man ju redan!”
DSboy92 om en Game Boy i guld som auktioneras ut fér 25000 dollar, i
alla fall enligt trdden “vérldens dyraste Game Boy?”

Nagot for alla

Utover alla galenskaper pagar ocksa riktigt intressanta diskussioner om
bland annat GameCubes framtid, kommande DS-spel, Twilight Princess
och mycket, mycket annat.

Med andra ord &r det dags for dig som dnnu inte hittat till forumet
att registrera dig och bérja snacka! Sjalv skall jag sluta smyga runt och
skaffa mig en riktig "anvandare” sa fort det bara gar.

Vi ses pa forumet!
Text: Thor Rutgersson
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Nu har du viél hunnit klara av New Super Mario Bros. till Nintendo

DS? Bra, men har du hittat alla hemligheter? Det dr ndmligen inte
lika létt, sd i fall det éir ndgot du saknar far du lite hjdlp av oss hdir.
Vill du hitta allt sjéilv éir det med andra ord dags att sluta ldsa nu.

Spékhusen dr lika luriga som de var i Super Mario
World, och médnga av dem har alternativa utgdngar
dven i New Super Mario Bros.

Luigi

Nir du har klarat spelet far du en kod som
gér att du kan spela som Marios bror Luigi.
Hall in L- och R-knapparna och tryck pa A-
knappen nar du ska vilja fil, sa ropar Luigi
och du kan spela som honom.

Toad-hus

Tiden du har kvar nér du hoppar i mal pa
flaggstangen i slutet av banorna avgdr om
du far fram ett Toad-hus i bérjan av varlden
eller inte. Om de tva sista siffrorna i tiden &r
11,22 eller 33 far du ett rétt Toad-hus dér du
blir tilldelad ett vanligt féremal. Om de tva
sista siffrorna i tiden dr 44, 55 eller 66 sa blir
det ett gront Toad-hus med chans till flera
extraliv. Ett orange Toad-hus med en Mega-
svamp i far du nér de tva sista siffrorna i ti-
den &r 77, 88 eller 99.

Nya bakgrunder

Réddad prinsessan Peach och klarat spelet?
Ga i sa fall tillbaka till borjan av vérld 1 dar det
har dykt upp ett blatt Toad-hus. Dérinne kan
du handla nya bakgrunder till pekskdrmen.

Om du kéinner till slutsiffrornas hemlighet kan du fd
hur ménga Mega-svampar du vill.

Virld 4 och7

De har tva vérldarna ar lite luriga att komma
till, och du behéver inte ens ha sett dem for
att klara spelet. Men nér du val vill bestka
dem ska du klara bossarna i slotten i vérld 2
och 5 som Mini Mario. Du kan &ven komma
till vérld 7 om du hittar den hemliga ut-
gangen till kanonen i varld 4,

Warp-kanoner

| de fem forsta vérldarna finns det kanoner
som skjuter ivag dig till en vérld langre fram
i spelet. For att komma till kanonerna maste
du férst hitta en hemlig utgadng pa en av
banorna i narheten av kanonen. P& de har
banorna finns de hemliga utgangarna som
leder till kanonerna:

Varld 1-Miniborg (kanon till vérld 5)
Virld 2-A (kanon till varld 5)

Virld 3-Spokhus (kanon till vérld 6)
Virld 4-Spdkhus (kanon till vérld 7)
Varld 5- Spokhus (kanon till varld 8)

Nej, det héir dir inte en av de nya bakgrunderna till pekskérmen, bara en
tidig version av spelet som Nintendo gjorde om innan release. Det var
alltsa forst téinkt att man skulle kunna spara upp till tre féremal.

Luigi kan ocksd réidda prinsessan, inte bara utmana Mario
i flerspelarldget.

Har du besokt virld 7 annu?
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Mario Slam dr det nya peisk tpd
Mario Hoops 3-on-3, som vi skrev om frdn E3-mdssan




Atta fiirgglada och annorlunda
véridar vintar pé att utforskas i
| Super Paper Mario.
W

a

Super Paper Mario ser ut att bli mer action och
mindre rollspel dn de tva tidigare Paper Mario-
spelen. Nu réicker det att Mario hoppar pa fienden
s5d fdr han poding direkt - ndgon separat kamp
med knappkommandon behdvs inte.

nensioner, men vi ska dnda gora vart
bdista for att presentera den underliga
blandningen mellan 2D och 3D som bjuds
pd i Super Paper Mario. Hiir dir de senaste
bilderna fran vad som sdkert blir ett av
de allra sista stora GameCube-s;Jelen.

Sverige-premidren blir i slutet av dret!

Alla tre dr spelbara i normal storlek
ocksd. Peach kan till exempel anviinda
ett paraply till att svdva genom luften
och Bowser kan spruta eld pd fienderna
(eller sina gamla vinner).

De smd medhjélparna bakom trion kan bland annat aktivera
en kraftfull hoppattack, eller férvandlas till en hammare.
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Designa egna motiv i Animal Crossing: Wild World

Hir éir ndgot for dig som spelar Animal Crossing: Wild World, och gillar
att designa egna ménster. Mdla av de hdr bilderna hos Able Sisters, sa
kan du anviinda dem pd dina kiéider, tapeter, mattor och mycket mer.
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NA DA, DETTA
DUGER FINT!

ED-Majster cir skapad och tecknad av Alan Kamieniarczyk

Hért fran Sonys presskonferens pa E3-méssan i varas:
"Scenarierna i spelet baseras ocksd pd kénda strider som verkligen
dgde rum i det forna Japan ... Hdr dr den enorma fiendekrabban.”

- Sony presenterar ett nytt actionspel
“Det finns mdnga nya fantastiska funktioner i det

hdr spelet ... Funktioner som vapenbyte i realtid.”

- Sony definierar begreppet “fantastiska funktioner”

" (1] r1r e C K slelY(#k
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- Sony om sin nya handkontroll, som innehéller samma sorts teknik
NA : som Game Boy Color-spelet Kirby’s Tilt ‘n’ Tumble fran 2001

KOMMER | OKTOBER - % T X
f & 74 // % .
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Datumet. Priset. Spelen.

ANTLIGEN!

= s BN 1 USA saldes det underhdliningsmjukvara
1 8 [clubNintendo GAME OVER (typ tv- ach datorspel alltsd) fér cirka 7

miljarder dollar under férra dret
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New Super Mario Bros.

Join the brothers in & brand-new 2006 adventure based on the

20 year old unique gameplay experience. And everybody c i

in: invite your friends to jump and run with you and play against
i one another wirelessly. There are also 27 brand-new mini games
“101 waiting to be discovered. www. hintendo. se
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