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Var strategi med Wii ar enkel - alla ska
spela.

Sa var nya strategi med Club Nin-
tendo Magazine blir nagot liknande
- alla ska lasa.

Fran och med 2007 blir Club Nin-
tendo Magazine gratis. Det var sa
Club Nintendo bérjade och det ar
sa vi har beslutat att gdra den dven
i framtiden.

Det betyder att du inte kommer
att fa tidningen i brevladan langre,

istallet skickar vi ut den till de flesta
av landets spelbutiker dar du kan
hamta den helt gratis. Och orkar du
inte g sa ldngt hemifrdn kommer du
att kunna ladda hem tidningen fran
Nintendo.se ocksa. Samtidigt gar vi
tillbaka till det aldre konceptet med
farre nummer per ar, fast rejalt myck-
et tjockare sddana.

Man kan sammanfatta det med
att det blir gratis lasning for dig, och
manga fler ldsare for oss. Alla detaljer
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i tidningen.

Spela mycket Wii nu tills vi hors
ndsta gang - i nya Club Nintendo
Magazine under 2007.

AT 2 L

KIM WEINEFELT, CLUB NINTENDO CREW

KIM WEINEFELT

5S4 vilka spel kommer jag att
skaffatill Wii i borjan? Twilight
Princess lar rdcka i manga
veckor, dérfor blir det bara
Wii Play utover Wii Sports
som ingar pa kopet. Sedan &r
jag enormt glad over att Ice
Hockey - ett av de spel som
jag aldrig agde till NES - gar
att spela pa Wii direkt!

Favoritkanal pa Wii:
Wii Shop Channel

RIKARD JESPERSEN

Jag var en fanatisk NES-
spelare pa tiden da det
begav sig och varvade
mangder av spel och
letade dolda koder och
gjorde allt for att sla van-
sinniga High-scores.

Av  nagon pinsam
anledning missade jag
tyvarr SNES och N64 och
darmed mangder av
spel som jag trodde var
forlorade for all framtid.

Den kénsla av upprymdhet och ren och skar gladje som ru-
sade igenom mig nér jag forst fick horas talas om Virtual Con-
sole gér inte att beskriva med ord... Rékna med att nasta Club
Nintendo Magazine kommer sent, for jag har inte tid att layouta
den... jag ska spela A Link to the Past och Super Metroid.

Favoritkanal pa Wii: Wii Shop Channel

Personen som spelar pappan till huvudpersonen
ifilmen The Game dr Charles Martinet - samma
person som gor Super Marios rost i Nintendos spel

PRESS START




Nu blir det lattare att gora spel till Wii

Nintendo och féretaget AiLive har tillsammans satt ihop ndgot som kallas Live-
Move, vilket ar en finurlig pryl som gér att Wii Remote kan uppfatta vilka rérel-
ser som gors och |dgga in dessa rorelser i programmeringskoden sjalv.

Det betyder att spelprogrammerarna slipper skriva langa rader kod for alla
mdjliga rérelser med Wii Remote - allt de behdver géra nu ar att réra Wii Re-
mote pé olika satt sa skriver programmet sjélv koden.

Nintendos Genyo Takeda, som har varit med och utvecklat Wii, GameCube
och méanga andra av Nintendos spelmaskiner, forklarar:

“I bérjan av 2006 utmanade jag Dr. Wei Yen och hans Al-forskare att utveckla
Alware till Wii Remote. Nar Nintendos utvecklingsteam ség LiveMove, forstod vi
direkt hur det skulle 6ka var férmaga att utforska och experimentera med nya
koncept och gora vara liv enklare. Det har revolutionerande verktyget frigor
spelskaparnas fantasier. Vi & mer dn glada att kunna dela med oss av det har
LiveMove-verktyget till vdrldens alla oberoende mjukvaruutvecklare till Wii. Vi
kan knappt vénta pa att fa spela utvecklarnas nya ovéntade idéer, dar Wii Re-
mote anvinds till allt fran en cowboys lasso till en samurajs svérd eller en kocks
matlagningsredskap.”

Om det nu skulle vara sd att du haller pa att utveckla spel till Wii sa far du
rdakna med att ldgga upp 2500 dollar for en LiveMove. Se hur det hela funkar i
videon som ligger pa den har adressen: www.AiLive.net

Nintendo World i Japan
Veckorna innan Wii lanserades i
Japan rullade vara japanska kol-
legor igang en Wii-turné under
namnet Nintendo World, dar be-
sokarna kunde provspela Wii. Har
ar nagra foton fran evenemanget
i staden Nagoya.

Nintendo-SM 2006
Det blir ett Nintendo-SM aven i ar, men inte i lika stor skala som tidigare.
Att vi inte kor en turné i ar beror pa att vi valt att fokusera pa Wii istdllet.
Nintendo-SM 2006 kommer att hallas den 6 och 7 januari 2007 i kép-
centrumet Nordstan i Géteborg. Under den forsta dagen halls ett kval |
dr alla ar vilkomna att stilla upp, och gar det bra dar & man med i |
finalen som halls den andra dagen, alltsa den 7 december.
Mer information om Nintendo-SM 2006 finns pa Nintendo.se under |
slutet av december. Wii syns dar!

4
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TIME Magazine har listat "arets prylar”
och utndmnt Nintendo DS Lite till en av
de Gtta prylar som finns med déir



Ny Nintendo-tidning!

| januari 2007 sldpps det en ny Nintendo-tidning i Sverige! Club Nintendo
Magazine 6nskar den nya tidningen lycka till och hoppas att du borjar
|dsa den ocksa.

Sa har ménga spel och spelmaskiner har Nintendo salt 6ver hela varl-
den. Siffrorna &r fran juni i ar, och antalet ar i miljoner.

Percent Increase

= 1%
‘ Spelmaskiner
0 sisostnan PERS - 5 NES: 61,9
industry o Game Boy: 118,7
Super NES: 49,1
Nintendo 64: 32,9

Nintendo DS stérker spelbranschen i USA Game Boy Advance: 75,8

Det &r Nintendo DS som driver den amerikanska spelbranschen framat (varav SP: 38,8 och Micro: 1,8)
just nu. Enligt siffror fran de oberoende NPD Group okade Nintendo Nintendo GameCube: 21,0
DS-inkomsterna for hard- och mjukvara med 203 % fran januari till och Nintendo DS: 21,2 {varav DS

’ med september i &r, jamfdrt med samma period férra dret. Tack vare det Lite: 4,1)
. dkade ocksa spelbranschens inkomster under perioden med samman-
lagt 11 %, fast utan Nintendo DS hade &kningen varit ynka 1,6 %. | Spel
Samtidigt passade Nintendo pa att 6ka férhoppningarna om hur NES: 500,0

Game Boy: 501,1
Super NES: 379,1
Nintendo 64: 225,0

| manga Nintendo DS som kommer att skeppas till hela vérldens butiker
under detta budgetar - fran 17 miljoner upp till 20 miljoner maskiner
och frén 75 miljoner upp till 82 miljoner spel.
Bassen fér Nintendo i USA, Reggie Fils-Aime kemmenterar: Game Boy Advance: 335,9
Siffror visar pa ett dramatiskt satt vardet av att na ut till massmarkna- | Nintendo GameCube: 192,6
den med produkter som &r lockande och bekvama. Och det hir banar Nintendo D5: 78,7
vagen for var banbrytande Wii-konsol, som bade drar till sig karnspelare |
och sddana som inte spelar alls &nnu, med ett intuitivt kontrollsystem
och ett pris som alla har rad med. |
NPD:s siffror visar ocksd att under september passerade Nintendo
DS 6,2 miljoner salda exemplar i USA, varav 1,4 miljoner av dessa &r |
Nintendo DS Lite. Och nu pratar vi s3lda exemplar till konsumenter, inte |
till butiker.

Actionloop forsenat
Nintendo DS-spelet Ac-
tionloop som vi recen-
serade i férra numret har
blivit férsenat och lanse-
ras férst under ndsta ar.

Den amerikanska tidningen "PopularScience har rostat = i 2 = q
fram Wii till vinnaren i deras prisutdelning for "Best of- NYHETER - club Ninlendo

What's New 2006” i hemmaunderhdllningskategorin
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Har ar spelen och tillbehéren som lanseras den 8 december!

Releasespelen Virtual Console
The Legend of Zelda: Twilight Princess (Nintendo) NES: Baseball, Donkey Kong, Donkey Kong Jr, Ice Hockey, Mario Bros.,
Wii Play (inklusive en Wii Remote) (Nintendo) Pinball, Soccer, Solomon's Key, Tennis, The Legend of Zelda, Urban Cham-
Call of Duty 3 (Activision) pion, Wario's Woods
Marvel: Ultimate Alliance (Activision) SNES: Donkey Kong Country, F-Zero, SimCity
Tony Hawk's Downhill Jam (Activision) N64: Super Mario 64
Madden NFL 07 (EA) SEGA MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Altered Beast, Golden Axe, Co-
Need For Speed Carbon (EA) lumns, Gunstar Heroes, Ecco the Dolphin, Space Harrier Il, Toe Jam & Earl,
Happy Feet (Midway Games) Ristar, Dr. Robotonik’s Mean Bean Machine
Rampage: Total Destruction (Midway Games) TurboGrafx (PC Engine): Bonk's Adventure, Super Star Soldier, Victory
Super Monkey Ball: Banana Blitz (Sega) Run, Bomberman'93, Dungeon Explorer

Gottlieb Pinball Classics (System 3)
Super Fruit Fall (System 3)
Disney/Pixar Cars (THQ)

Barnyard (THQ)

Spongebob: Creature from the Krusty Krab (THQ)
Blazing Angels Squadrons of WW II (Ubisoft)

Far Cry Vengeance (Ubisoft)

GT Pro Series (Ubisoft)

Monster 4x4 World Circuit (Ubisoft)

Open Season (Ubisoft)

Rayman Raving Rabbids (Ubisoft)

Red Steel (Ubisoft)

Tom Clancy’s Splinter Cell Double Agent (Ubisoft)

De héir spelen slépps under december
Impossible Mission (System 3)
Leaderboard Golf (System 3)
Tennis Masters (System 3)

6 ole — . - 1 Mii Channel pé Wii kan man skapa karikatyrer
I lw av sig sjdlv - den hiéir funktionen var frén

bdrjan planerad till Nintendo DS



En Wii Nunchuk kan

kopplas ihop med en Wii

Remote, men anvdnds
- bara i vissa spel, som till
5 exempel The Legend of

Zelda: Twilight Princess.

Wii ClassicC I

Den har kontrollen &r perfekt for att spela alla de
klassiska spelen som gar att ladda hem till Wii.
Fast du kan ocksa anvdnda en GameCube-hand-
kontroll till att spela de &ldre spelen pa Wii.

+ Rorelsekanslig

Med extra Wii Remote kan flera personer spela till-
sammans i Wii Sports och andra spel. Wii kan anvénda
maximalt fyra Wii Remote samtidigt.

AW

- Rérelsekanslig « Pekfunktion
« Inbyggd hégtalare  « Rumble-funktion

| Ladda din Wii Shop Channel med
podng som anvénds till att kipa |
spel och andra saker online. Ett Wii !
L Points Card innehaller 2000 podng.

-RGB-kabel _ .

Du far skarpare bild om du anvander den hér |
. sladden istéllet for AvV-kabeln som féljer med i
i Wii-paketet, Din skdrm maste ha en RGB-ingang |
(scart). J

(" Alternativet for dig som vill ha bésta
tankbara bildkvalitet. Din skdrm més-
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Nintendo har dndrat designen pd Z-knappen W

pd Nunchuk-kontrollen till Wii



Fem sporter i ett spel
- ingar ndr du koper Wii!

Wii-funktioner i Wii Sports
Rérelsekanslig Wii Remote: JA
Pekfunktion med Wii Remote: JA
Hogtalare i Wii Remote: JA
Skakfunktion: JA
Minnesfunktion i Wii Remote: JA
Wii Nunchuk: JA
Nintendo Wi-Fi Connection: NEJ
WiiConnect24: NEJ
Mii-karaktarer: JA
Anvandning for SD-kort: NEJ
Andra tillbehor: NEJ

ol Den kiassiska tennisturneringen Wimbledon
8 W I l spelades for férsta gangen 1877



Wii Sports ér inte bara ett forstklassigt tillfélle att Idra sig hantera Nintendos
nya spelkontroll - det dir ocksd en perfekt maéjlighet att visa alla i familjen att det
hdéir med tv-spel faktiskt éir ndgot for dem ocksa.

i1Sports

En baseball som kastas kan komma W

upp | hastigheter éver 100 km/h

W



Tennis (1-4 spelare)

Spela tennis i vardagsrummet och pa skdarmen sam-
tidigt! Slaget pa skdarmen blir exakt sa som du slar
i verkligheten - svingar du Wii Remote snabbt blir
det en hard boll och vinklar du handleden i slaget
satter du skruv pa bollen! Du behdéver inte springa
runt och vélta ner mobler i rummet, eftersom spelfi-
gurerna ror sig automatiskt efter bollen.

Det ar alltid dubbelmatcher som gdller i Wii Ten-
nis — fast spelar du bara mot datorstyrda motstan-
dare kan du kontrollera bada spelarna pa din sida
ndtet. Om du spelar mot minst en méansklig mot-
standare delas skarmen upp i tva delar, s varje spe-
lare far se sin figur ndrmast "kameran”. Det finns inga
turneringar att spela, utan enbart matcher i bast av
ett, tre eller fem game,

Golf (1-4 spelare)

Svinga Wii Remote som en golfklubba och sla ut bol-
len pa fairway (eller i skogen). Eftersom det kan vara
svart att veta hur ldngt bollen kommer att ga kan du
provsvinga s mycket du vill och jamféra avstandet

till halet med métaren pa skarmen. Nar du sedan vill
sla slaget pa riktigt gor du det samtidigt som du hal-
ler in A-knappen. Med styrknappen p& Wii Remote
stéller du in slagets riktning och bestammer vilken
klubba du ska sla med (driver, jérmnklubba, wedge
eller putter).

Det finns nio hal att spela pa i Wii Golf - tre latta,
tre normala och tre svara. Glom inte att kolla vind-
riktningen innan du slar.

Baseball (1-2 spelare)

| baseball far du bade sla och kasta bollen - och du
gor det precis som i verkligheten fast med Wii Re-
mote i handen. Nér det &r din tur att sld géller det
saklart att hitta rédtt timing, annars gar bollen forbi
dig eller hamnar snett. Men ju snabbare du svingar
desto mer kraft blir det i slaget och en fulltraff kan
betyda en home-run och att alla spelare i ditt lag
springer hem skéna podng. Nar du kastar bollen gor
du helt enkelt en kastrérelse. Du kan skicka ivag bol-
len pa olika satt genom att halla in A- eller B-knap-
pen samtidigt som du kastar.

Alla spelare ror sig automatiskt pa planen, sa du
behdver inte springa sjalv eller styra springande
spelfigurer. Se till att anvidnda handledsremmen till
Wii Remaote bara — OM du skulle tappa greppet néar
du svingar ar det inte roligt att férstora tvin eller na-
got annat i rummet. Baseballmatcherna varar i tre
rundor, eller “inningar” som det heter pa facksprak.

Bowling (1-4 spelare)

Bowling pa Wii fungerar precis som riktig bowling,
minus de ofrdscha skorna som du maste ha pa dig
i en bowlinghall. Fall sa manga kdglor som mojligt
under tio omgéngar genom att rulla klotet och Wii
Remote (den sistndmnda har du kvar i handen hela
tiden) langs banan.

Innan du rullar klotet kan du stélla in spelfigurens
position och riktning med styrknappen pa Wii Re-
mote. Det gar ocksd att skruva klotets bana genom
att vinkla handleden rétt innan du sldpper B-knap-
pen och later klotet rulla ivag.

10

Om man sldr strikes tolv gdinger i rad i bowling fér man
300 poiing, vilket dr det bista resultatet man kan uppnd



| Trdna och fa medalj

Innan du bérjar sl och svinga med Wii Re-
mote i handen kan det vara pa sin plats att
trdna lite. Du kan tréna pa tre olika moment
i varje sport, och ju battre du lyckas i varje
kategori desto finare medalj (brons, silver
eller guld) far du. Fyra spelare kan trana
: samtidigt.

| Hur gammal &r din kropp?

| | Nintendo DS-spelet Dr Kawashima's Brain
Training fick du reda pa din hjdrnas teore-
| tiska alder, och i Wii Sports far du reda p4 vil-
| ken alder din kropp egentligen har! Aldern
| baseras pa hur duktig du &r i nagra slump-
| valda grenar — det kan till exempel handla
| om att 518 home-runs i baseball, sl spérrar i
| bowling eller returnera slag i tennis.

Nar du &r klar med testet far du veta din
| kroppsalder, som kan hamna ndgonstans
| mellan 20 (ung och frisk) och 80 (gammal
och seg). Du far ocksa se ett diagram Gver
| hurdin balans, snabbhet och uthallighet ut-
y vecklas frén dag till dag. Du far bara géra ett
| test per dag som rdknas, men sjélvklart gar
i det att trdna pa dem hur ofta som helst.

Boxning (1-2 spelare)
Boxningen &r den enda sporten dar du ska anvanda
Nunchuk-tillbehoret till Wii Remote. Du héller Wi
Remote i handen du skriver med och Nunchuk-
tillbehéret i den andra. Sedan ar det dags att bérja
utdela slag i luften sa att din Mii-boxare gor det-
samma. Skydda dig sjélv fran sméllar genom ~

4

att gardera dig med bada kontrollerna _~
framfér ansiktet och fér att undvika /f E
slag flyttar du dig sjalv at sidorna eller |
framat och bakat!

Varje boxares energi visas i form av
en matare med tio delar i. Nér alla de-
lar av mdtaren dr borta for en spelare
far han eller hon hélsa pa John Blund ett tag
och domaren bérjar rékna till tio. Ju fler gdnger en
spelare har blivit knockad, desto svarare har den att
resa sig igen. Matcherna varar i tre ronder, om ingen
har lyckats vinna pa knock-out tidigare.

. Mii i Wii Sports

- 3 f;;‘_’ Om du har skapat en Mii (en ka-
- L ' rikatyr av dig sjélv) i Mii-kanalen
- A pa Wii kan du anvénda den i alla
sporter i Wii Sports. Om du anvéander en Mii
| som du skapat sjalv sparas rekord tillsam-
mans med den, plus att den kommer ihdg
om du ar héger- eller vansterhant.

En annan rolig sak med Mii-figurerna ar
att de far erfarenhet ju mer du spelar och
vinner med dem i Wii Sports. Ndr den har
samlat ihop éver 1000 poing i en sport nar
den proffsstatus dér. Ju duktigare och mer
erfaren en Mii-figur ar, desto duktigare blir
| datormotstandarna som den och du spelar
mot!

Text: Kim Weinefelt

Sveriges enda vdrldsmdistare i e = — p ) 1 1
tungviktsboxning genom tiderna dr Ingemar ' IM

Johansson, som vann titeln 1959



1The Legend of Zelda: Twilight Princess
mudste Link samla fem bitar av ett hjdrta for
att & ett helt nytt hjdrta i livsmdtaren




Nmten‘do nukiara med The Legend
of Zelda: Twilight Princess — den
senaste och utan tvekan storsta

delen i var mest dilskade spelserie

e

genom alla tider.

The Legend of Zelda: T\ﬁﬂi@ht Princess kan mycket
val vara det ba§ta spelet som Nintendo nagonsin har
gjort, men eftersom viinte &r i natheten av slutet pa
det enorma dventyret (detsags att det ska ta runt 50
timmar att klara,!utan-att man gor nagra sidoupp-
drag) har vi valt att inte recensera det, utan berattar
i stallet det sista du behdver veta innan du sjalv ger
dig in i det. Innan du laser vidare, sa tink bara pa att
vi avslojar en del saker som du kanske vill upptéacka
pd egen hand i spelet.

Aventyret borjar i byn Ordon
~ Detihdr arhundradets stérsta dventyr bérjar i Or-

don. | den har lilla byn traffar vi pa Link for forsta
gangen, en just da helt vanlig farmarpojke som inte

e —

har mycket mer spannande sysslor for sig &n att valla
far. Fast detta kommer valdigt snart att dndras, da
skuggvarelser fran “twilight realm” dyker upp och
forstér byn och tar nagra av byborna tillfinga,

Efter en stund in i dventyret har Links férvandlats
till en varg och blir inlast i en cell i en mork version
av Hyrule Castle. Det ar dér som Link tréffar pa den
mystiska varelsen Midna, som leder honom till “The
Twilight Princess”. Efter det far Link veta att det ar
han som maste mota bort skuggorna som vilar ver
kungariket och rédda byborna fran varelserna.

VargeniLink
Nar Link forvandlas till en varg kan han grava i mar-
ken efter gomda foremal och passager, och med det

Link kunde éiven anvdnda pilbagen
frén hdstryggen i Ocarina of Time,
men dd endast under ett minispel

THE LEGEND OF ZELDAS: TWILIGHT PRINCESS

e

NINTENDG
GAMECUBE

13
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forbattrade luktsinnet blir det mgjligt att nosa upp
hemligheter som annars inte skulle ga att uppfatta.
Midna, som foljer med Link nér han &r i sin varg-
form, kan bland annat skapa ett energifalt som gor
det lattare att attackera fienderna, och efter en bit
in i dventyret hjdlper Midna Link att flytta sig snabbt
mellan olika platser i varlden.

Gamla foremal pa nya satt
Link har alltid haft svdrd, skéld och pilbage till sin
hjélp, men i Twilight Princess kan de flesta av hans
trogna foremal anvandas pa fler satt @n tidigare.
Pilbagen kan Link nu &ven anvdnda nér han ri-
der pa sin hast Epona, for att mota bort fiender som
anfaller honom pa hastryggen. Den speciella bume-
rangen, som fatt namnet Gale Bumerang, for med
sig en virvelvind som kan blasa bort fiender och ak-

tivera vissa vindkansliga spa-
kar. Och glém inte bomberna,
som det finns tre olika typer av
i The Legend of Zelda: Twilight
Princess.

Jarnskorna har Link tagit pa
sig flera ganger tidigare, men nu &r de magnetiska
och hjélper honom att ga upp-och-ner i magnetiska
tak. Link kommer ocksa att hitta foremal som han
aldrig sett tidigare ~ Clawshot ar ett exempel pa det.
Med en sadan i varje hand kan hjélten ta sig Gver
stup och faror pa ett satt som om han svingade sig
i lianer.

Det ldngsta Zelda-dventyret

Nar det galler storlek kan inget tidigare Zelda-spel
mata sig med Twilight Princess. Hdr finns nio enor-
ma grottor och en virld som &r manga ganger stérre
an den i Ocarina of Time. Det hér &r alltsa knappast
ett spel som kommer att f& Nintendos Touch! Gene-
rations-stampel pa sig - The Legend of Zelda: Twi-
light Princess har skapats for gamers som &r vana vid
tv- och Zelda-spel.

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

13
%

Det vi har beskrivit ar sa klart bara en droppe i
havet av allt som finns med i The Legend of Zelda;

Twilight Princess. Den 8 december (eller en vecka se-
nare om du viljer GameCube-versionen) bérjar inte

bara Links, utan ocksa Nintendos och férhoppnings-
vis dven ditt storsta dventyr hittills!

w29 )

Om man ddper sin spelfigur till "ZELDA” i det
forsta The Legend of Zelda-spelet far man
spela en svdrare variant av dventyret




Kontrollera Link
med Wii

Sa har kontrolle-
rar du Link i Wii-
versionen av Twi-
light Princess:

Wii Remote
+ Svinga Wii Remote genom luften for att

svinga Links svard
Sikta pa fiender och andra saker genom
att peka med Wii Remote direkt pa skar-
men
Stall in och anvénd Links féreméal med
styrknappen
Hégtalaren ger ifran sig ljud, till exempel
nar du svingar Links svard eller skjuter
hans pilbage
Wii Remote skakar till nar Link tar skada

fran fiender och vibrerar nér han ar i nar-
heten av hemliga féremal

Nunchuk
Flytta Link med styrspaken
Las fast siktet pa en fiende eller ett fore-
mal med Z-knappen
Rér den framat nar Link har last siktet pa
en fiende for att “jabba” mot den
Skaka Nunchuk sa gor Link en snurr-
attack

IJapan siljs Nintendo GameCube-versionen av
The Legend of Zelda: Twilight Princess endast via
Nintendos egen hemsida - www.nintendo.co.jp

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Skillnaderna mellan Wii och GameCube

The Legend of Zelda: Twilight Princess var forst tankt
som ett GameCube-spel, men blir som du vet dven ett
lanseringsspel till Wii. Har &r skillnaderna mellan de bada
versionerna:

Wii

GameCube
LANSERINGSDAG

Som ett vanligt Wii-spel Som ett vanligt Game-
(nagot dyrare an ett Cube-spel
GameCube-spel)

KOMPATIBLA SPELMASKINER

Kan bara spelas pa Wii | Kan spelas pa GameCube
och Wii (i sa fall anvands
GameCube-handkontrol-

len)

16:9 wide-screen eller 4:3
(dndras i Wii-menyn)

Wii- och GameCube-versionen av Twilight Princess &r
spegelvanda mot varandra. | Wii-versionen haller Link
svdrdet i hoger hand (eftersom de flesta av spelarna
haller Wii Remote i hdger hand), men i GameCube-
versionen ar Link vansterhant, som han brukar vara.

Text: Kim Weinefelt
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Wii-funktioner i Wii Play
Rorelsekédnslig Wii Remote: JA I
Pekfunktion med Wii Remote: JA |
Hogtalare i Wii Remote: JA |
Skakfunktion: JA
Minnesfunktion i Wii Remote: JA
Wii Nunchuk: JA

Nintendo Wi-Fi Connection: NEJ
WiiConnect24: NEJ
Mii-karaktarer: JA

Anvéndning fér SD-kort: NEJ
Andra tillbehér: NEJ

Wii Play kostar lika mycket som ett vanligt
Wii-spel, trots att en Wii Remote ingdr




9 MINISPEL

Nar du startar Wii Play kan du bara vélja ett minispel,
men nar du har spelat det dyker nésta upp, och nér
du dven har provat det kommer ett till fram, tills du
har last upp alla nio. Efter det startar ndsta utma-
ning - att fa brons-, silver- eller guldmedaljer i alla
spelen.

Spel 1: Shooting Range

Det forsta minispelet i Wii Play @r Shooting Range.
Man kan tro att det klassiska NES-spelet Duck Hunt
ar tillbaka, och det &r nastan sant eftersom det har
spelet bland annat gar ut pa att skjuta ned ankor.
Forutom ankor ska du bland annat skjuta pa mal-
tavlor, ballonger och ufon som snurrar runt pa skar-
men. Med den fantastiska Wii Remote ser du hela
tiden var du siktar pa skarmen och skjuter ivag skot-
tet nar ditt harkors ar dver malet!

Spel 2: Find Mii

Hér maste du hitta en speciellt utvald Mii bland
ménaga andra Mii. Om du till exempel far i uppdrag
att hitta tre Mii som ser likadana ut maste du hitta
dem och peka ut dem pa skdrmen med Wii Remote.
S& snabbt som méjligt, naturligtvis.

Spel 3: Table Tennis

Pingis, eller bordtennis som det egentligen heter,
fungerar klockrent pa Wii. Din Wii Remote ar din
pingisracket och du flyttar den bara i luften for att
styra din racket pa skdrmen! Du kan rikta ditt slag &t
olika hall genom att réra Wii Remote ditat samtidigt
som bollen traffar racketen.

Spel 4: Pose Mii

Har faller det ner bubblor fran ovan och du maste
passa in din Mii-karaktar i dem innan de nar botten
av skdrmen. Se till att vdrma upp handleden ordent-
ligt innan du borjar, for du maste vrida Wii Remote
at vanster och héger sa att din figur ligger precis
ratt i bubblan. Dessutom &r du tvungen att trycka
pa A- eller B-knappen for att byta pose pa din Mii
da och da.

Spel 5: Laser Hockey
Fungerar som Pong (ett av de allra forsta tv-spelen)
eller som ett sddant dar lufthockeyspel som finns i
en del spelhallar. Fast med Wii-kontroll blir det s&
klart mycket roligare att férsdka styra din platta mot
bollen och férhoppningsvis fa den att studsa in i
motstandarens mal.

Spel 6: Billiards

Biljard med Wii-kontroll betyder att du anvander Wii
Remote som en k& - dra férst tillbaka den och stét den
sedan framat for att skjuta ivdg den vita kulan pa skar-
men. For att byta riktning pekar du bara pa skarmen
med Wii Remote - enklare och mer naturligt blir det
inte. Det ar klassikern Nine Ball som spelas, dér det gal-
ler att tréffa kulan med den ldgsta siffran forst.

Spel 7: Fishing

Har hanterar du Wii Remote som ett fiskespd! Nar en
fisk borjar nafsa pa betet drar du snabbt upp Wii Re-
mote och hoppas att kroken fastnade. Det finns olika
sorters fiskar i den lilla sjon och de &r varda olika po-
ang - vissa fiskar far du till och med minuspoéng fér,
sa se upp for dem. Satsa da istéllet pa den roda fisken
som pa bilden pa vanster sida — den ger extra bonus-
podng just nu.

Spel 8: Charge!

Det hér ar ett racingspel dar du styr en tjur som din
Mii-karaktar rider pa. For att kontrollera tjuren haller
du Wii Remote pa sidan - tilta den framat for att 6ka
farten, bakat for att minska farten och luta den at
sidorna fér att svinga. Vill du att tjuren ska hoppa
(och det vill du for att undvika hinder) sa héjer du
bara Wii Remaote i luften.

Spel 9: Tanks!
Det sista spelet i Wii Play handlar om att skjuta ner
andra pansarvagnar med din egen pansarvagn. Det
gor du genom att styra med antingen kontrollspa-
ken pa Nunchuk-tillbehoret eller med styrknappen
pa Wii Remote. B-knappen fyrar ivdg skott (som fi-
nurligt nog kan studsa pé vaggarna) och A-knappen
lagger ut minor. Sikta gdr du helt enkelt genom att
peka pa skdarmen!

Text: Kim Weinefelt

. Mii i Wii Play
-.(Uu"l- - Missa inte mojligheten att anvénda dina
~ - Mii-karaktdrer i Wii Play. Da dyker de upp

~ lite varstans i de olika minispelen, till ex-

empel p& maltavlor i Shooting Range-spelet eller

pa en biljardboll i Billiards. Dina basta rekord spa-

| ras ocksa tillsammans med den Mii som du har
spelat Wii Play med.

Shooting Range i Wii Play har referenser
fran minst tva klassiska NES-spel
- Duck Hunt och Hogan's Alley




Nintendos minsta sméglin dr pa viig att ta dver bada skdrmarna pa mitt Nin-
tendo DS. Jag forklarade bestdmt fér dem att det héiir minsann inte dr ndgon
lekstuga. Da fick jag ett éigg i skallen, foljt av ett eldklot som stekte digget pd
mitt huvud innan en liten apa kom svingandes i en lian och norpade det viil-
stekta dgget. Mitt i uppstdndelsen var det en liten fet bebis med gul méssa

NINTENDUDS
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Titel: Yoshi's Island DS
Plattform® Nintendo DS
Speltyp: Aventyr
re: Nintendo
:Nintendo
tor; Bergsala AB

blodigt allvar.

intendods.com
Sverigepremiar: 1 dec 2008

1995 lanserades uppfoljaren till Super
Mario World (SNES) i Sverige, och fick
titeln Super Mario World 2: Yoshi’s Island.
Till Nintendo 64 kom det fristaende Yoshi’s
Story, och for bara nagra ar sedan slapptes en
Game Boy Advance-version av Yoshi’s Island, med
den nagot férvirrade undertiteln Super Mario
Advance 3.
Nu &r det dock dags fér Yoshi's Island DS,
en uppféljare till Yoshi’s Island. Det har ar
alltsa inget gammalt spel i stil med Super Ma-
rio Advance-serien. Dock paminner detta spel till
stor del pa SNES-spelet, bade vad det galler grafik,
handling och figurer. Alla banor &r nya, men struk-

och enorm magnet som girigt ség dt sig alla mina mynt. Efter
det insdg jag att det hiir inte dir ndgon lek, det dir

turen pa dem ar snarlik SNES-spelet. Har man spelat
det kommer man definitivt att kdnna igen mycket
har. Aven handlingen &r néstan identisk. Lite trist pa
ett satt, eftersom Yoshi's Island DS darfor inte kanns
som en riktig uppfdljare som Yoshi’s Island gjorde
pa sin tid, utan snarare ett "Yoshi’s Island 1,5” Man
skulle kunna jamféra skillnaden med Super Mario
Bros. och den japanska versionen av Super Mario
Bros. 2 (kallad the Lost Levels i vdst).

Nya snorungar att ta hand om

Den stérsta och roligaste nyheten i Yoshi’s Island DS
&r att det nu léngre inte bara ar Baby Mario som par-

kerat sig p4 Voshic ryaa, fyra nya acnutna blajham
har nu tagit plats pa (stackars?) Yoshi. Vi tar vil och
presenterar dem fran gnalligast till minst gnalligast
innan de blir kinkiga och borjar skrika...

18 NINTENDI:IDSW

FORHANDSVISNING: YOSHI'S ISLAND DS

Yoshi’s Island DS pdminner lite om Nintendo
DS-spelet Yoshi Touch & Go, men innehdiller
ett helt dventyr istallet for bara minispel




Baby Mario

Kéinnetecken: Alldeles fér stor mdssa och véldigt
mycket har for att vara spadbarn.

Férmdgor: Superstar Mario, kan se osynliga mynt-
block.

Baby Mario var med redan i Yoshi’s Island fill
SNES, sé& han ar véldigt erfaren trots sin ringa alder.
Bara Baby Mario kan se osynliga myntblock som
finns utspridda pa banorna. Den frackaste av hans
férmagor dr dock Superstar Mario, vilken tillater ho-
nom att hoppa av Yoshis rygg och springa med hdg
fart langs véggar och tak. Dessutom &r Superstar
Mario helt immun mot fiender och farliga miljder
som taggar med mera.

Baby Bowser
Kdnnetecken: Den storiga attityden.
Férmdgor: Spruta eld.

Vénta ett tag nu har... var inte Baby Bowser sista
bossen i Yoshi’s Island till SNES??? Nu dyker han hur
som helst upp i spelets sista nivder, men pa Yoshis
sida. Elden han sprutar smalter is och kan latt for-
gora starka fiender snabbt. Men vad ar hans riktiga
syfte? Den som spelar Yoshi's Island DS far se.

Baby Wario

Kénnetecken: Fetheten och girighetens vagga... det
&r Baby Warios vagga.

Férmdgor: Myntmagnet.

Man brukar séga att ingen féds elak, men Baby
Wario féddes bade elak, girig och fet. Den enda an-
ledningen att han slagit félje med resten av ganget
&r att han vill &t alla mynt som finns utspridda pa
Yoshis 8. Hans enorma magnet kommer val till pass
for detta, liksom for att aktivera eller paverka olika
metallféremal.

Baby Peach
Kédnnetecken: Allt rosa, samt
prinsesskronan som ser
ut att vara lika stor som
Baby Peach sjalv.
Formdgor: Parasoll.
Prinsessans special-
formaga ar att svéva i
luften med hjélp av sitt
parasoll, detta larde hon
sig uppenbarligen langt
innan Super Smash
Bros. Melee. Blaser det
pa banorna kan vinden
ta tag i parasollet och féra
Baby Peach och Yeshi till annars

PN

odtkomliga platser. Dessutom blir det som bekant
|ittare att ta sig fram pa banorna om man kan svava.
Paminner en hel del om kappan i Super Mario World
med andra ord.

Baby DK
Kiinnetecken: Den lilla tofsen pa huvudet samt na-
gon form av plagg runt halsen som utmérker hans
namn.
Formdgor: Klattra och svinga, samt explosiva dgg.
Baby DK ska inte forvaxlas med DK Jr,, det &r tva
helt olika apor. Den hir apans formagor tillater ho-
nom attanvanda sig utav lianer och andra saker som
gar att klattra i, pa sé sétt kan han ta sig sjélv och
Yoshi &ver stup och andra faror. Lite ovantat ar att
Baby DK gor Yoshis 4gg explosiva ndr de traffar sina
mal. Ovédntat men valkommet, givetvis.

Yoshi
Kiinnetecken: Har en bottenlds mage och verkar fin-
nas i hur manga farger som helst
Férmdgor: Oandlig dggproduktion, férvandling till
olika farkoster
OK, Yoshi 4r ingen bebis men han fartjanar helt
klart att ndmnas hér i alla fall. Det ar namligen denna
glupska dinosaurie som bér alla bebisar genom ba-
norna i Yoshi's Island DS. Yoshi &r
sedan linge kdnd for att kunna
konkurrera med kor ndr det
gallermatsmaltningsmeto-
der. Kor kan ju omvandla
grds till mjolk, men
Yoshi klarar av att om-
L vandla fiender till dgg!
o) f Dessa ater han dock inte
upp sjalv, utan kastar pa
fiender eller féremal som
befinner sig utom réackhall for
hans langa tunga. Yoshi kan
dven forvandla sig till olika
fordon, bland annat heli-
] kopter och ubat.

u ¥ Text: Kai Weinefelt

Baby Mario, Baby Luigi och Baby Peach
kan man éiven hitta i Nintendo DS-spelet
Mario & Luigi: Partners in Time

FORHANDSVISNING: YOSHI'S ISLAND DS
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| Makibishi:
| Couses demage when stepped on |

A
TENCHUXXDARK SECRET:
>

TenchuX Dark Secret

Tenchu Dark Secret dir en del i ninjaserien som dr exklusiv for Nintendo DS
och utvecklarna From Software hoppas pa att det ska bli trendigt med shuri-
kens och katanas i vinter. Har de riitt? Lds min dom.

Ninja power! vill sla/sticka/hugga ihjal motstandarna. Rikimaru
Forst och framst vill jag sdga att ninjas i princip all-  som ar killen av de tva r nagot starkare, medan
tid dr coola, alltid har varit och alltid kommer att ~ Ayame &r lite snabbare. | princip gér spelet ut pa att
vara. Tenchu Dark Secret &r ocksa ett ninjaspel och  déda sina motsténdare under olika féresvep. Olika
borde darfér var coolt det med. Eller? Nja, jag vet  motivationer till det till synes oédndliga dédandet
faktiskt inte riktigt. Bakgrundshistorien som berdt- kan vara att du maste skydda din by samt
tas ar fina illustrationer i kombination med prinsessan, stjdla tillbaka mat fran tjuvar
textdialoger. Okej min illusion om den tysta, : = eller liknande.

mystiska ninjan ar val inte helt flackfri om
vi ténker tillbaka pa Turtles exempelvis,
och darfor reagerar jag inte sadar jatte-
valdsamt utan mer lite latt roat nar
titelns ninjaduo konverserar med
inslag av amerikansk slang. Bak-
grundshistorien var det ja. Den
utspelar sig i Japan for flera ar
sedan och ndr vi kommer in
i handlingen attackerar ett
gang banditer en by dar
en prinsessa rakar befinna
sig som blir sarad och natt
och jamnt undslipper déden.
Det dr upp till de tva ninjorna
Rikimaru och Ayame att
agera livvakter samt tva-
personsarmé  at hennes
hoghet. Att ninjorna ar
enman och en kvinna _#*
ar ett bra grepp da—= '
du kan vélja lite
sjalv hur du

Smygande
Tenchu Dark Secret ar lite
Metal Gear Solid-inspi-
rerat med sitt system
att smyga upp bakom
fiender och pa sa vis
|&ttare Gvermanna dem.
Du far dven extra podng i
slutet av varje uppdrag om du lyckats
vara diskret och smidig i ditt
[6nnmordande.  Nar
du kommer nédra en
fiende ser du denne pa
radarn pa den undre skar-
men vilket &r positivt da
det annars hade kants
lite dumt att kunna
se var precis alla
fiender &ver hela
omradet fanns. Lite for ldtt helt enkelt. Personligen
tycker jag 1 och fér sig att spelet fortfarande &r gan-
ska latt da jag klarar mig igenom flera banor i rad

Tenchu: Dark Secret dr det forsta Tenchu-

RECENS'ON: TENCHU DARK SECRET spelet till en Nintendo-plattform



utan stérre problem, men fastnar
dé och da ndr man ska skydda sin

by fran invasion alternativt besegra
en eller flera bjérnar. De &r dock pro-
blem som nér du klurat ut deras svaga
punkter kan fixas utan stérre svarigheter.
Grafiskt sett dr spelet inte sarskilt starkt
tyvarr. Mellansekvenserna dr som sagt fina,

form av marknadsplats dar man kan byta foremal
med varandra. Kanske om ett snyggt samarbetsldge
implementerats sa hade det kunnat bli nagot bra av
det? Trots detta i bakhuvudet kan jag séga att det
helt klart finns mycket sémre spel pa Nintendo DS,
men i 6vrigt skulle faktiskt spelet ha kunnat men ocksa en hel del battre. Jag staller mig dven fra-
fungera pa Game Boy Advance, Touch screenen gan vad den morka hemligheten som det refereras
erbjuder en del snabba menylésningar och en tilli titeln Dark Secret &r? Samt var nagonstans anter-
bra karta som sagt, och grafik &r definitivt inte allt.  haken tog viagen? Jag saknar dig...

Wi-Fi-laget &r ett plus, men hade kunnat vara ett
dnnu storre sadant da det i dagsldget erbjuder en

Text: Jonas Strandberg

g = ottt
f 4 Makibishi
i j- ~ Tupe: Trick
2 Spiked iron balls that cause the
injured victim to stop moving

i for @ brief period of time. -

Finish trading?
4 The Nintendo Wi-Fi Connection

o will endywhen i | 1 am the mayor of this humble
all playersiare tinished. . ¥
s Waitluntil time | village. ! bid you welcome.

Mayor:

expires or everyone is done.

isis D;Amslfnq:
iamh;sis when eaten

1USA sdiljs Tenchu: Dark Secret bara

hos vissa utvaida butikskedjor RECENSION: TENCHU DARK SECRET
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Titel: Pokémon Mystery Dungeon
Blue/Red Rescue Team
Spelsystem: Nintendo DS/GBA
Speltyp: RPG

Utvecklare: Chun Soft

Utgivare: Nintendo

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersg rin 3 ar

Antal spelare: 1

Kompatibla tillbehér:

-/ Game Link Cable

Officiell webbplats: (USA)

www.pokemonmysterydungeon.com
Sverigepremiar: 10 november 2006

RECENSION

5 EMELIE
For mig har detta spel inneburit

ungefdr lika delar ljuvlig Pokémon-
nostalgi, uppfriskande nya kallor till spelgladje
och manga andra blandade kanslor. De fragor
som det vacker angdende hur vi manniskor
fungerar fysiskt och psykiskt har tillsammans
med den hégst angendma musiken svévat in i
mina sinnen pa ett mycket speciellt satt, medan
dess grafik har pamint‘mig om The Legend of
Zelda: Minish Cap och dess stridssystem om
den alltmer populdra sorts rollspel dér stén-
digt scrollande inforutor for en trevlig “logg”
sver vad som’ hander i realtidsstriderna. Aven
om dessa textmassor inte sparas nagonstans
i de har spelen, dr det mycket roligt nar man
nagon gang hinner l4sa att ens pokémon fak-
tiskt kommenterar pa hur de kanner sig nar de
gér upp i level! Sedan &r det férstas mysigt nar
man kemmer tillbaka till sin bostad efter ett
avklarat uppdrag, och far lara sig hur viktigt det
ir att sova ut ordenligt efter varje ny liten el
ler stor prévning.ivardagen! Jag Vet &nnu inte
hur-méfiga ocersattliga “dpelminnen: for livet”
detta dventyr har givitimig, men dess existen-
tiella tema har manga ganger traffat mig riktigt
starkt, och dessutéom kants som ett stilgrepp
som ligger mycket bra i tiden!

Kim

Personlighetstestet | borjan av spe- ' |

let dr en valdigt kul idé (jag blev

Cyndaquil), men sedan blir det en-
formigt att springa runt i grottorna och utfora
uppdrag som ar valdigt lika varandra. Jag van-
tar pa Pokémon Diamond & Pearl istillet.

22  GAMEBOYADVANCE

.. kémon Red Version

S och,-!"okémon Silver

A o

I dessa tvd rollspel - det ena till Game Boy Advance och det andra till Nin-
tendo DS - skildras en charmerande viirld av ovanligt personliga poké-
mon som gér upp med varandra utan ndgra ménskliga tréinares hjélp
- och din huvudkaraktdir dir en av dem!

"Welcome! This is the portal that leads to the world
of Pokémon!” sager en inledande textruta mot en
helt svart bakgrund. Dérefter foljer en lite lingre
fragestund, efter vilken spelet i denna skribents fall
kom fram till att “You appear to be the calm type’,
och inom kort hade férvandlat henne till en otroligt
sot liten Bulbasaur, som snart fick i uppgift att valja
ut en sténdig foljeslagare fran en lista med andra
klassiska “starter”-pokémon. Sedan drojde det inte
lange forrdn dessa tva hade stiftat bekantskap i "the
world of Pokémon’;, och dessutom hade fatt veta att
det fanns andra pokémon i denna dimension som
var i stort behov av deras hjalp!

Team tva snarlika versioner av ett ach samma spel.
Ja, dven om det férstnamnda ligger pa en Game Boy
Advance-kassett och det andra bara gar att spela pa
en Nintendo DS, &r de i princip identiska till bade
utseende och innehdli, om man bortser fran att
menysystemets ingredienser forstas ar fordelade
Gver tva skarmar i Nintendo DS-versionen, och en
skérm i den till Game Boy Advance, | dvrigt fofjer de
exakt samma story och gar ut pa exakt samma sak ~
namligen att bestka ett stort antal grottor dar olika
pokémon ska raddas ur knipor som har orsakats av.
mystiska naturkatastrofer.

Under tiden utvecklas spelaren och hans eller

Precis som Po-

och Pokémon Blue
Version — eller Poké-
mon | Gold Version

~ Version, om man s&
vill - &r Pokémon Red
Rescue Team och Po-
kémon Blue Rescue

hennes “raddnings-
team” precis som po-
kémon brukar, men

det finns mycket an-
nat dn traditionell
Pokémon-statistik att

tar | grottorna,-om

tdnka pa, Bland annat -
hur ens lag samarbe-

vadret &r férdeiaktig::""'

| RECENSION: POK&MON MYSTERY DUNGEON

Mystery Dungeon dir egentligen en
fristiiende rollspelsserfe i Japan, som nu
harférts samman med Pokémon



for lagmedlemmarna eller gj, och att ens huvudka-
raktér inte bara maste ha en viss mangd HP for att
orka kémpa vidare, utan dven en full magel Dess-
utom fokuseras det ovanligt mycket pa olika sorters

avancerade &n i tidigare Pokémon-spel, och gar att
ldsa om i rik detalj | foremalsmenyn.

Spelets huvudtema, och det satt pa vilket spe-
laren utvecklar de pokémon som han eller hon har

i labyrintliknande grottmiljder. Dessa labyrinter kan
visserligen vacka en viss kinsla av enformighet da
och da, men ar man bara lagom intresserad och road
av alt den sockersota action och taktik som man fak-
tiskt har att pyssla med dér inne, glommer man l3tt
av att vdggarna runtomkring en har varit prydda av
exakt samma sorts blommor pa alla de senaste fem
vaningarna i den grotta som man befinner sig i for
tiltfallet. Alltfor borttappad i dessa labyrinter beho-
ver man heller aldrig bli, eftersom varje ny trappa
man gdar upp eller ner for forsvinner direkt efterat
- och dven om vissa grottor dr orovackande mycket
storre och innehaller mycket farligare fiender @n vis-

Svindlande lankningsmajligheter!

Varje gdng du férflyttar dig ett steg, gor alla fiender pd samma grottvaning ocksa det. Nu bér det kanske némnas.att uppbyggna-
den av alla spelets grottor alltid slumpas fram och ritas upp pd nytti samma stund som du véljer att beséka dem. Dar "Mingen
grotta i nagot av spelen nagonsin se ut precis som ndgon annan, dven om den har samma namn och du har vatit dar forut!

béar och deras egenskaper — vilka nu & annu mer

valt att ta med i sitt fag, &r alltsa raddningsuppdrag

sa andra, kan man alltid s6ka trygghet i det faktum

att ens huvudkaraktdr i alla grottor aterfar nagra hél-
sopoang for varje nytt steg som den tar.

| ndrheten av det hus som huvudkaraktéren blivit
tilldelad av sin forsta, specialutvaldalagkamrat ligger
Pokémon Square, en extremt idyllisk liten Pokémon-
by som skimrar av liv och regelbundet fylis pa med
nya aktiviteter, Har kan man bade fa information om

nya raddningsuppdrag och rusta upp sitt team in-

for dem, genom att spendera de pengar som man
har tjanat in under tidigare avklarade drenden. Pa sa
satt far man, efter ens rdddningsteams forsta riktiga
“jobb? mojligheten att i viss man utforma spelets
story pa egen hand, eftersom man sjalv valjer vilka
uppdrag man vill ta sig an - for att samla statusho-
jande "rescue points” - och i vilken ordning.

For den som gillar Pokémon i allméanhet och
uppdragsbaserade rollspel i synnerhet, ar detta
onekligen en spelupplevelse som véxer mer och
mer ju langre den lats fortskrida! Dessutom &r detta
ett spel dar pokémon framstalls som mer manskliga
an ndgonsin, och bara det stidndigt aterkommande
sokandet efter orsaken till varfér man som spelare
har férvandiats fran manniska till en motsvarighet i
Pokémon-varlden, &r ju enormt engagerande i sig!

Text: Emelie Lager

Om det nagon gang skulle handa att din huvudkaraktér svimmar under ett uppdrag i en grotta, behéver du
faktiskt inte borja om fran borjan for att aterstilla dess halsa, utan du kan dven valja att skicka ett s& kallat
H SOS Mail till en annan spelare, for att be honom eller henne att forsoka radda dig - fast i sitt spel — och du

kan forstas gora samma sak for din van, i ditt spel. Men hur gar detta till, da?

Jo, med tvé Nintendo DS-maskiner och tva exemplar av Pokémon Mystery Dungeon: Blue Rescue
Team, kan detta gdras tradldst. Om man i stéllet vill rédda ett lag fran Red Rescue Team pa en Nintendo DS,
.5 stoppar man helt enkelt in den Game Boy Advance-kassett som laget finns pd i samma Nintendo DS-maskin
som den raddande vinnens Nintendo DS-spel sitter i. P4 detta satt kan d@ven Game Boy Advance-teamet
utmanas i den dojo som finns i Pokémon Square i Nintendo DS-dventyret.

Fér att raddningen ska kunna ske &t andra hallet, eller mellan tvd Game Boy Advance-spel, finns na-
turligtvis dven mojligheten att skicka SOS- och tackbrev via linkkablar och I&senord. Allt detta gar att géra
och ldsa mer om pa postkontoret i Pokémon Square.

{ Det tag'ungefir ett hqh:‘[é'r bara att

e e ,
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BETYG

' GRAFIK
Det sprudlar kanske inte lika mycket
g ® av gullighet - och ibland extrem

coolhet - i spelets otaliga grottor som i dess
ovriga Pokémon-tillhall pa varldskartan, men
har finns dnda en kénsla for detaljer och kanslo-
uttryck som fa andra Pokémon-spel hittills har
innehallit.

LJUbD
| detta fylliga, lagom varierande och

mycket vdlpanorerade soundtrack

formedlas en helt annan kénsla &n i alla tidi-
gare Pokémon-spel. Det &r lite mer fantasy- och
folkmusikinspirerat, samtidigt som vissa latar &r
riktigt svangigt synthiga!

ﬁ SPELKONTROLL
F " Striderna ar inte alltid helt latta att

réra sig i, men over lag kdnns spelets
kontroll bade lagom smidig och mingfacette-
rad.

UTMANING
I det har spelet tycks det alltid finnas

ndgonting nytt att gora - speciellt
om man dessutom, via antingen linkkabel eller
I6senord, tackar ja till uppdrag fran andra per-
soner som ager det.

.\ SPELDESIGN
Annu ett litet tvadimensionellt
P Pokémon-spel vars uppligg ar sa

intressant och valarbetat att man borjar onska
att det ndgon gang i framtiden skulle kunna
konverteras till ett mer avancerat format - som
till exempel Wil

TOTALT

Visst har dven detta Pokémon-

spel formagan att intensifiera «

ens karlek till Pokémon och

langtan efter att fanga och ut-

veckla fler, men dess uppligg ar

formodligen inte riktigt lika “lattillgangligt och
tilitalande for alla” som de klassiska grund-, me-
tall- och adelstensfargade aventyrens.
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| planera Rokémon Mystery Dungeon-
\spelen och tvé ératt utvecklq.
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Titel: Naruto: Clash of Ninja
European Version

Plattform: Nintendo GameCube
Speltyp: Fighting

Utvecklare: Eighting

Utgivare: D3 Publisher,

TOMY Corporation

Svensk distribution: Bergsala AB
Aldersgréns: Fran 12 ar

Antal spelare: 1-4 samtidigt
Kompatibelt tillbehar: Memory Card
{2 blockj

Officiell webbplats: —
Sverigepremiar: 24 november 2006

RECENSION

A JONAS

@ » Naruto Clash of Ninja 2 ar ett roligt
och underhdllande fightingspel
med nya frascha grepp och en fin
inramning. Det kénns helt enkelt som att kas-
tas rakt in i en anime. Fyrspelarmajligheten gor
detta tillsammans med Super Smash Bros. Me-
lee och Soul Calibur Il till en del i en fantastisk
fightingtrio pa Nintendo GameCube. Att det
dessutom &r ett av de sista riktigt bra spelen till
kuben gdr att jag inte kan géra annat dn rekom-

. ]

mendera att kép.
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Animen Naruto har en viildigt stor publik bdde i Sverige och i resten av viirl-
den, men kanske allra stérst dr den i hemlandet Japan. Ddr har det redan
sldippts fyra spel i serien och nu dr det alltsa tid for oss svenskar att ta del av
del tva. Ar det en biprodukt av en oerhért populir animeserie enbart avsedd
att fylla spelhyllorna, eller iir det faktiskt ett kvalitativt lir?

Naruto: Clash of Ninja European Version dr ett figh-
tingspel dér du kan vélja bland totalt 23 av seriens
karaktdrer och duellera med allt ifran en till fyra
spelare. Det ar just pa den punkten detta spel skil-
jer sig frén sin foregangare Naruto Clash of Ninja dé
utvecklarna har valt att lagga mer krut pa ett lage
for fyra spelare vilket, trots att man kan tro det, inte
paminner alls om exempelvis Super Smash Bros.
Melee. Den enda likheten skulle vél i sa fall vara
de starka fargerna och det hdga tempo fyra spe-
lare i ringen innebar. Spelet dr hogintressant av de
anledningarna att det dels &r en av de sista starka
GameCube-titlarna och dels for att det ar exklusivt
till Nintendos kub. Naruto &r helt enkelt inte "bra for

att vara licensspel” utan snarare en mycket bra och
underhallande fighter. Grafiken &r forresten alldeles
utmarkt for att replikera de olika anime-karaktarerna
och erbjuder dven en hel del snygga effekter. Man
skulle kunna sdga att spelet ar séreget snyggt med
sin Narutoprégel. Inom combos finns det allt fran
latta till ganska komplicerade uppvisningar att lara
sig vilket gér spelet tillgédngligt bade fér hardcore-
publiken och for de lite ovanare fightingspelarna. En
svar, men i det har fallet lyckad balansgéng.

Aven fér en spelare
Ar du som jag inte speciellt insatt i Naruto-handling-
en? Som du kanske anat gor det inte sérskilt mycket
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Réstskddespelarna i Naruto: Clash of
Ninja: European Version dr desamma som
fran den japanska originalserien



néar det &r ett slagsmalsspel vi pratar om, men i korta
drag handlar serien om en pojke som drémmer om
att bli en Hokage, eller ninjamdstare, i sin hemby.
Inom sig har han dock farliga krafter som inte bér
missbrukas. Spelet haller verlag samma sjukt héga
tempo som serien och den variationen som erbjuds
av de 23 karaktdrerna ger ett valdigt djup som bara
forstarks av att det dven finns en del vapen att tillga.
Alla karaktarer har sitt eget unika satt att slass pa,
ett genomtdnkt satt av utvecklarna Eighting att ge
dem personlighet. Det som tillférts Naruto fran dess
féregangare dr utéver namnda breddade karaktars-
galleri och ett roligare multiplayerlage speciellt tva
nya varianter fér en spelare. Time Attack och Survi-
val ar standard i fightingspel idag, men kanske just
darfér kanns det roligt att Eighting vill visa att deras
spelserie verkligen dr nagot att rakna med. For dven
om fighters framst ar till for delad gladje &r det alltid
roligt att kunna sla ihjal nagra timmar sjalv och trana
upp sina skills. | story mode far jag aterigen papeka
att majligheten att vara fyra fighters samtidigt tillfor
spelet djup och livslangd valdigt mycket. Nér du nu

I'm a full fledged Nin
now, so you donifihave to tell me to
practicel I'm goodion my ownl

you bacoma a Ninja, It's
Academy. So tell me,

kan slass mot fler motstandare samtidigt blir det lite
mer av en utmaning an i Naruto Clash of Ninja dér
du bara kunde méta en motstandare at gdngen.

Och domen?

Naruto: Clash of Ninja European Version &r ett riktigt,
riktigt bra spel, ndgot som du kanske mérkt har varit
min asikt nar du ldst recensionen. Mindre minus som
gar att hitta ar att utvecklarna garna hade fatt agna
lite mer tid at specialattackerna som man efter ett
tag kan se &r nagot upprepande, men det &r i stort
sett det enda negativa jag kan hitta med spelet. Som
jag tidigare namnde dr inte Naruto en serie jag agnat
sarskilt mycket tid att [dra kdnna, och trots detta &r
spelet nagot av det roligaste jag spelet i fightingvédg
pa lange. Det ar dessutom en riktigt bra exklusiv av-
skedstitel till GameCube. Tills The Legend of Zelda:
Twilight Princess har slappts vill sdga.

Text: Jonas Strandberg

i

[¢1 Player

e

BETYG

4 GRAFIK
@ " Snygga effekter och skén manga-
. design. Fungerar vildigt bra i sam-

manhanget.

~ uup
’-77 Animemusik som sékert uppskattas
“ % av Narutofans men som ar det enda
i spelet jag personligen inte tycker kdnns helt
klockrent.

4 SPELKONTROLL
s {2 " Den sitter snabbt men ddljer ett
. djup som kommer att forstds av de
som ger sig han.

~ . UTMANING
5 ¢ Manga figurer att ldsa upp, ett
% mycket roligt multiplayerlage och
pa detta dven ldgen for en spelare med riktigt
lang livslangd.

" SPELDESIGN
5 Utvecklarna Eighting har tagit till-
“ % vara pa Narutolicensen pé ett be-
undransvart satt och dstadkommit en helgjuten
fighter.

TOTALT

Det pendlade mellan en &tta r.:* =
och en nia har, men det som @
slutligen fick mig att avgdra

betyget var att spelutveck- <
larna lyckades fa mig som knappt last eller sett
nagot av Naruto alls tidigare att fastna helt.

Naruto: Clash of Ninja: European Version ar
samma spel som Naruto: Clash of Ninja 2 i USA

RECENSION: NARUTO: CLASH OF NINJA

(4 camecuse 25



;i
|
|
\

26

= NINTENDO
GAMECUBE.

Pa den férsta prototypen av Nintendo GameCube-
ollen som Nintendos visade upp var START/PAUSE-

knappen réd, A-knappen bia och B-knappen grén




N dea—

Nu knackar Wii pa dérren och en ny generation interaktiv underhdllning vantar.
Lat oss dock inte glomma de dr och den maskin som har tagit oss hit.

2

GameCube var pa manga satt en avslutning pa "det
gamla Nintendo”. Strax efter konsolens debut tog
Satoru Iwata 6ver som Nintendos president efter le-
genden Hiroshi Yamauchi och vidareutvecklade det
nytdnkande som skapade Nintendo DS (fran bdrjan
Hiroshis idé) och som har lett fram till Wii. | framtiden
ar sjélva upplevelsen viktigare dn teknik och genom
att skapa nya former for spelandet hoppas Nintendo
na ut till fler malgrupper. Den hér sortens tiankande
kallas fér "Blue Ocean-strategy”, vilket ni som gillar
att lyssna pa presskonferenser sakert kanner igen
fran Reginald "Reggie” Fils-Aime (ny chef for Ninten-
do of America, tidigare "Executive Vice President of
Sales and Marketing”) och hans manga eldiga tal.

Sjélv brukar jag kalla GameCube for "en direkt
uppfcljare och en férfining av Nintendo 64, pa
samma satt som SNES var en direkt uppfdljare och
en férfining av NES” (faktum &r att dven Nintendos
demonproducent Shigeru Miyamoto anvénde den
liknelsen nar GameCube introducerades).

Det faller sig saledes tdmligen naturligt att Game-
Cube &r en mer "traditionell” konsol &n DS och Wii,
men kuben blev @nda hem till en rad hégst origi-
nella spel under arens gang.

Egentligen ar "tdnket” bakom DS och Wii inget
nytt for Nintendo. Det var med liknande metoder f&-
retaget skapade enorma framgéngar med NES. Ge-
nom att bygga en konsol som var enkel, lattillgdng-
lig och samtidigt nyskapande lyckades foretaget na
en stor malgrupp i en bransch som var i djup kris.

Fokus for Nintendo har alltid varit “spelbarhet”.
Det har darfor aldrig varit intressant att bygga ma-
skiner med syfte att g6ra nagonting annat an att just
spela spel - nyckeln &r att det skall vara enkelt och
latt att komma igang. Kanske var det exempelvis
darfér Nintendo valde att satsa pa de beprévade
kassetterna for N64, trots att bade Sony och Sega
inférde skivor - ett stabilt maskinbygge fick ga fore
ny teknik med risk for langa laddtider.

Och &ven om GameCube &r konsolen som brét
med "kassetteran” stod lattillgéngligheten och spe-
landet i centrum &ven ndr Nintendo presenterade
allas var favoritkub.

En delfin i horisonken

Det var pa E3 1999 de flesta av oss hdrde talas om
GameCube fér allra forsta gangen, fast da under
projektnamnet Dolphin. Nintendo, som av tradition

(och radsla for piratkopiering) alltid har varit hem-
lighetsfulla, visade varken upp spel eller hardvaru-
prototyp, men presenterade dock sparsmakade tek-
niska specifikationer och berédttade bland annat att
processomn fatt namnet "Gekko’, vilket naturligtvis
klingade bra tillsammans med det davarande nam-
net pa konsolen.

Spacellorid och Link mofl Ganon

Som ni kanske vet &r SpaceWorld Nintendos alldeles
egen tillstéllning och dgde tidigare rum nar foreta-
get hade nagot nytt och spannande att berdtta. Nu
senast valde man istillet att satsa pa "maratonkon-
ferenser”i tre olika varldsdelar (for att informera om
Wii). Pa SpaceWorld 2000 var den stora nyheten na-
turligtvis GameCube, som blev det officiella namnet
pé konsolen. Dolphin var, likt Revolution fér Wii, bara
ett tillfalligt namn. Aven Game Boy Advance visades
upp fér allra férsta gdngen under méssan och sale-
des var connectivity-tanken officiellt fodd.

Den som kommit till SpaceWorld i hopp om att
faktiskt fa spela lite GameCube blev ganska snabbt
besviken - ingenting spelbart visades dverhuvudta-
get upp, men en trailer med (for den tiden) fantas-

Minneskorten till Nintendo GameCube
heter "Memory Card’; men fran bérjan var
det tink att de skulle heta "Digi Card”
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tiskt valrenderade och verklighetstrogna versioner
av Link och Ganon i kamp pa liv och dod var tillrdck-
ligt for att starta en sedvanligt vansinnig Nintendo-
hype. Dessutom visade Nintende upp teknikdemon
"Mario 128" vilket ledde till ratal av spekulationer.
Idag tror manga att demon var grunden till det kom-
mande Super Mario Galaxy - spelet som alla dlskade
pa senaste E3 och som sékert blir en riktig klassiker
nér det val slapps till Wii.

Oen som vantar pa nagot gott..
...vantar aldrig for lange, eller hur var det nu? Idag
sitter vi forstds och vrider oss i pldgor eftersom var
kollektiva Wii-langtan natt nast intill osunda pro-
portioner, men den som tror att det var battre forr,
tror fel. Nér Nintendo dntligen beréttade “allt” om
GameCube pa E3 2001 (och senare dven “lite till', pa
SpaceWorld samma ar) hade det redan gatt hela tva
ar sedan konsolen utannonserades.

5j#lva maskinen

Sjalv har jag aldrig upplevt tekniska specifikationer
som speciellt upphetsande, men jag vet att det finns
mdanga andra som gérna diskuterar dem i timmar.
Eftersom sadana diskussioner latt blir trakiga ar jag
glad att Nintendo verkar halla Wii-konsolens detal-
jer hemliga. De vet liksom jag att ett spel inte blir
raligare bara for att den som spelar vet exakt vilken
kapacitet processorn har. For teknikndrdarna finns
emellertid kubens fullstandiga specifikationer pa
bland annat Nintendo.com

Intressant att notera ar dock att IBM och ATI/AMD
fick Nintendos fértroende att bygga processorer till
GameCube medan NEC, som bidrog med kompo-
nenter till N&4, inte fick férnyat fortroende.

Formatet fér kubens skivor dr ocksa intressant,
eftersom det faktiskt ar ett eget och unikt format.
Det dr i grunden 8-centimeters DVD-skivor, men
formatet heter faktiskt Nintendo GameCube Game
Disc (snacka om langt namn). GameCube-skivorna
och avldsaren dr framtagna for Nintendo av det ja-
panska elektronikféretaget Matsushita, i vastvarlden
mer kdnt under varumadrket Panasonic. Matsushita
skapade dven en alternativ version av hela konsolen
- en GameCube som &ven kan spela vanliga DVD-
skivor. Konsolen fick namnet O, eller Panasonic Q,
men slédpptes aldrig utanfér Japan.

Nar det géller designen var tanken att GameCube
skuile vara enkel men lekfull och att maskinen skuile
inbjuda till "ett storre umgange”via multiplayer. Med-
an Microsoft satsade fullt ut pa en helgjuten online-
upplevelse satte Nintendo fokus pa vardagsrummet
och pa manniskors mate framfor TVin - i verkliga li-
vet. Handtaget pa konsolen skulle uppmuntra till att

bira med sig kuben till vanner och med fyra kontroll-
portar redan fran start (en tradition som féddes med
N64) var siktet instéllt pa att gora GameCube till den
allra basta konsolen fér multiplayerspel. En online-
lésning fanns dock tidigt pa plats for GameCube, ge-
nom en bredbands- och en modemadapter. Till skill-
nad fran Microsoft byggde emellertid Nintendo inte
ndgon egen tjanst for onlinespelande,
men det stod tredjepartstillver-
karna fritt att sjélva géra sa,
eller att anvénda redan
existerande |8sningar.
Saledes var forutsatt-
ningarna  for
linespel i princip
desamma for Ga-
meCube som for
PlayStation 2, men
anda var det bara
Sega som egent-
ligen  utnyttjade
onlineldget,  med
sin Phantasy Online-
serie. | Japan sldpptes
ytterligare nagot spel med
onlinefunktioner, men pa det
stora hela blev GameCube en kon-
sol ddr férutsattningen for att spela med
eller mot varann var att ocksa motas fysiskt.

on-

Var &r [Mlario?

P& E3-mdssan 2001 visades de forsta GameCube-
spelen upp. Bland de som véckte mest uppmark-
samhet fanns Super Smash Bros. Melee, Pikmin och
Luigi’s Mansion. Tre viktiga spel for Nintendo, och
spel som har forblivit storséljare aven under kubens
senare &r. Andé var det ndgot som saknades. Nagot
eller nagon. Och fast Nintendo ofta far kritik for att
dveranvinda sin blaréda maskot sé& definieras en ny
maskin fran Nintendo oftast av det Mario-spel som
lanseras vid konsolens sida. Nar det galler Game-
Cube var dock Mario forsvunnen. Istéllet var det
Luigi som desperat forsokte fylla brorsans skor men
trots att Luigi’s Mansion var bade originellt och my-
sigt var det ett alldeles for smalt spel for att profilera
GameCube och dess potential. Idag vet vi att Super
Mario Sunshine, som sldpptes aret efter ar en riktig
Nintendo-klassiker (trots en del orattvis kritik) och vi
borde kanske vara tacksamma for att Nintendo prio-
riterar valgjorda spel framfor de mest profitlovande
releasedatumen. Ett spel ar inte klart frran det ar
klart - det dr Nintendos motto och anledningen till
att foretaget ocksa har skapat fler "klassiker” an na-
gon annan aktor pa spelmarknaden.

»Ett spel dr inte klart forrdin det dr klart ~ det dr Nintendos
motto och anledningen till att féretaget ocksa har skapat fler
"klassiker” dn ndgon annan aktor pa spelmarknaden.«

Release, 3 maj 2002

Trots Marios franvaro salde GameCube bra nar den
val nadde ut till affarerna. Har i Sverige slapptes
GameCube den 3 maj 2002, men i Japan kunde
man njuta av maskinen redan den 14 september
2001 (och i Nordamerika sldpptes den 18 november,
samma 3r). Vi far trosta oss med att australienarna
fick vénta tills den 17 maj 2002 (alltsa
tva veckor langre &n oss) innan
de fick lagga vantarna pd sys-
temet.

| Sverige lanserades
GameCube med
foljande spel:
Luigi’s Mansion
(Nintendo)
Wave Race: Blue
Storm (Nintendo)
Star Wars: Rogue
Squadron 2: Rogue
Leader (LucasArts)
Tony Hawk’s Pro Skater
(Activision) .
Universal Studios: Theme
Parks Adventure (Kemco)
Sonic Adventure 2: Battle (Sega)
Super Monkey Ball (Sega)
ESPN Winter Sports (Konami)
International Superstar Soccer 2 (Konami)
Fifa Soccer 2002 (EA Sports)
Burnout (Acclaim)
Crazy Taxi (Acclaim)
Dave Mirra Freestyle BMX 2 (Acclaim)
Gauntlet Dark Legacy (Midway)
NHL Hitz 20-02 (Midway)
Batman: Vengeance (Ubisoft)
Donald Duck Quack Attack (Ubisoft)

Disney’s Tarzan Freeride (Ubisoft)
Tetris World (THQ)

Ingen Mario men gott om bredd och variation alltsa.
Speciellt minnesvdrda ar naturligtvis Luigi’s Man-
sion, Wave Race: Blue Storm och Super Monkey Ball
som alla s& smaningom blev stora bdstsaljare.

e stora spelen

Efteren generds release med méanga spel blev Game-
Cube konsolen som hade ett lite mindre spelutbud
an de andra konsolerna, men sem i gengéld kunde
stoltsera med riktigt manga "toppspel’; framst fran
Nintendo sjélva. Naturligtvis hoppas vi att Wii far
ett starkare tredjepartsstdd an vad GameCube fick,
men samtidigt blev kuben hem till ménga riktiga
klassiker och personligen har jag atskilliga faveriter
fran dren som gatt. Totalt har det slappts dver 600
spel till GameCube, runt om i varlden. Har ar nagra
av de bésta:
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I USA finns det ett minneskort till Nintendo
GameCube som rymmer hela 1019 block,
men det kom aldrig till Europa
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Luigi's Mansion
(3 maj 2002, Nintendo)

Nintendo gav lillebrodern Luigi en hemsékt herr-
gard medan Mario fick en solskenssemester. Tur dé
att Luigi's Mansion visade sig vara roligare, fréschare
och mer vardigt som lanseringstitel én Super Mario
Sunshine. Och bdst av allt; det fanns néstan inte ett
enda blatt mynt i hela herrgarden!

Kai

Super Smash Bros. Melee

(24 maj 2002, Hal Laboratory/Nintendo)

Det hér ar mitt och manga andras absoluta favorit-
spel till GameCube, och dven det spel som har salt
mest till maskinen (ja - mer &n Mario och Zelda). An-
ledningen till detta &r naturligtvis att det inte finns
ett enda spel som & mer underhéllande &n Super
Smash Bros. Melee, och allt ar inramat med en myck-
et speciell och helt underbar Nintendo-kénsla. Har
finns alla spelfigurer vi dlskar samlade pa en plats,
med minnen och musik fran Nintendos 25-ariga tv-
spelshistoria. Femstjarnigt.

/Kim

Pikmin 1 och 2
(I4jum2002 och 8 okrober2004 Nmrendo)

GameCube har inneburit starten for tre stora spel-
serier fran Nintendo. Rent tekniskt &r dock Pikmin

den enda av dem som faktiskt foddes pa maskinen.
De andra tva ar naturligtvis Metroid Prime och Ani-
mal Crossing. Det var nar Shigeru Miyamoto var ute
och pysslade i sin tradgard som han fick idén till Pik-
min - ett strategispel som inte liknar nagonting an-
nat pa marknaden och med en karaktdrsdesign som
bara Nintendo kan skapa. | uppféljaren (Pikmin 2)
blev konceptet annu mer fulldndat.

Thor

Super Mario Sunshine
(4 oktober 2002, Ninten

Manga menar att Marios stora dventyr till kuben inte
riktigt kan méta sig med Mario 64, men hur latt &r
det egentligen att bricka spelet som satte standar-
den fér 3D-gaming? Super Mario Sunshine ar en var-
dig uppfdljare och ett Mario-spel som vagar labore-
ra med de givna grundkoncepten. Genom att skicka
Mario pa solsemester éppnade Nintendo dorrarna
for ett frascht aventyr i en miljo som inte var helt ty-
pisk for var italienske rérmokare. Vissa tyckte forénd-
ringen gjorde spelet mindre magiskt, andra tyckte
att miljbombytet var uppfriskande. Faktum kvarstar
dock, det har ar det absolut basta plattformsspelet
till den nuvarande generationen spelmaskiner och
vi lar fa vénta tills Super Mario Galaxy innan vi far
uppleva nagot som toppar det.

Thor

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
(1 november 2002, Silicon Knights/Nintendo)

Det hir spelet fick mycket berém nér det sldpptes,
och berittelsen samt rstskadespelarna ér helt klart
nagot utdver det vanliga. Men nir jag ser tillbaka pa
det s& hir i efterhand &r Eternal Darkness: Sanity’s
Requiem egentligen ganska dverskattat, precis som
utvecklarna Silicon Knights.

/Kim

Star Fox Adventures
(22 november 2002, Rare/Nintendo)

Rares avskedssang till Nintendo (men nu pysslar de
tydligen med en del spel till DS) och det sista kan-
ske riktigt bra spelet fran foretaget som var med och
férgylide N64. En del menar att Fox aldrig borde ha
lamnat sin Arwing, men om man bara éppnar sina
sinnen lite grann vdntar ett oerhort vélgjort och om-
fattande dventyrsspel.

Thor
Mario Party 4, 5,6 och 7
(29 november 2002, 5 december 2003, 18 mars 2005
och 10 februari 2006, Hudson Sofr/Nrnrendo}

Det aringet snack om att jag har haft valdigt kul med
Mario Party-spelen till GameCube, men personligen
tycker jag att det har slappts fér ménga spel i den
har serien. A andra sidan siljer Mario Party-spelen
alltid bra, och det ar egentligen det basta betyget
ett spelserie kan fa.

Kim

Metroid Prime och Metroid Prime 2: Echoes
(21 mars 2003 och 26 november 2004, Retro Studios/
Nintendo)

GameCube betydde dterkomsten fér Samus Aran,
som fick en total omstart (med FPS-kontroll) av
Nintendos “nya Rare’, Retro Studios. Den som van-

tar sig renodlade actionlir gar dock bet - Metroid
Prime handlar lika mycket om ihardigt och tdlmo-
digt utforskande som om snabhba eldstrider och fre-
netisk action. Med pussel som far hjdrnan att koka
och med en alldeles fantastisk estetik férde Retro
Metroid-spelen tillbaks in i stralkastarljuset och en
ikon blev panyttfodd i spelvarlden.

Thor

Spelskivorna till Nintendo GameCube
rymmer cirka 1,5 Gigabytes
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The Legend Of Zelda: The Wind Waker
(2 maj 2003, Nintenda)

Efter demon pa SpaceWorld 2000, ddr Nintendo
visade upp realistiska modeller av Link och Ganon,
var det manga som satte kaffet i vrangstrupen nar
Links debut pd GameCube var ett "cell-shadat” och
fargglatt dventyr som for tankarna till en maffig
Disneymatiné. Men ndr man val borjar spela vantar
ett av de allra mest fangslande, fantasieggande och
maéktiga spelupplevelserna som nagonsin skapats.
Ren och skar magi!

Thor

P.N.03
(29 augusti 2003, Capcom)

Ett modernt shoot 'em up som star ensamt i sin klass.
En viss CN-redaktdr och tillika ohdngd storebror
skulle nog sdga att den klassen tillhér nedre botten-
skiktet, men jag sdger att detta spel stdr ensamt i
topp. Det finns inget annat spel som egentligen lik-
nar PN.03, det finns fa som utmanar och underhaller

pé samma sétt och det finns ménga spel som rankas
ofértjant mycket hogre bara for att de haller sig mer
till standardmallen. Och en gang for alla: namnet ut-
talas "Pe En Tre’, nollan hérs inte.

Kai

Soul Calibur I
(26 september 2003, Namco)

Manga anser att det har ar det basta tredimensio-
nella fightingspelet négonsin. Sjélv &lskar jag Def
Jam: Fight For NY for mycket for att halla med, men
i Soul Calibur Il kan man vilja att fightas med Link,
vilket i sig gor spelet helt oumbarligt.

Thor

Viewtiful Joe 1 och 2
(24 oktober 2003 och 2005, Capcomn)

En annan av mina personliga favoritspelserier till
GameCube &r Viewtiful Joe. Viewtiful Joe ér ett “cell-
shadat’, sidscrollande "beat'em up-spel” med inslag

av trixiga pussel och med mycket nostalgikansla. For
alla som langtat efter en ny generation av spel som
Final Fight och Rival Turf och som inte riktigt hittade
hem i Fighting Force 64 — det har &r spelserien for
erl Dessutom innehaller spelen en harlig humor och
ménga visuellt imponerande pussel.

Thor

F-Zero GX
(31 oktober 2003, Amusement Vision/Nintendo)

For de som tycker Mario Kart & for mesigt finns
F-Zero GX. Med hjalp av Segas spelstudio Amuse-
ment Vision blev F-Zero dnnu snabbare och dnnu
vildare pd GameCube &n ndgonsin tidigare. Over 30
olika fordon och ett omfattande story mode gor att
det ar svart att tréttna.

Thor

Mario Kart: Double Dash!
(14 november 2003, Nintendo)

| versionen till GameCube blev Maric Kart mer latt-
tillgangligt och spelet fokuserar helhjartat pa multi-
playerfest utan vidare krusiduller. Det har dr spelet
som bor finnas inom rackhall varje gang det borjar
lukta party!

Thor

The Legend of Zelda: Collector’s Edition
(14 november 2003, Nintendo)
5 - A {2

MO

Har har vi en tung spelsamling som Nintendo gav ut
med motiveringen att det skulle bli méjligt att spela
alla Zelda-spel som nagonsin gjort p3d Nintendo
GameCube (Zelda-spelen till Game Boy kan man ju
spela via Game Boy Player). Kollektionen innehaller
fyra klassiska Zelda-spel, namligen The Legend of
Zelda, Zelda Il: The Adventure of Link, The Legend
of Zelda: Ocarina of Time och The Legend of Zelda:
Majora’s Mask. The Legend of Zelda: Collector’s Edi-
tion gick bara att fa tag pa via ett speciellt Game-
Cube-paket, eller via Club Nintendo.

Kim

Pokémon Colosseum och Pokémon XD: Gale of
Darkness
(14 maj 2004 och 18 november 2005, Genius Sonority/
Nintendo)

L @ TEDOIURSA % Lv 11+

SNAG BALL!

Nar Pokémon Colosseum — det férsta Pokémon-
rollspelet i 3D - slapptes, tyckte kanske inte alla
varldens poké-fans att spelet gav det klassiska,
tvadimensionella Pokémon-koceptet en ultimat
tredimensionell motsvarighet, men majoriteten av
dem verkade danda anse att de debuterande spelut-
vecklarna Genious Sonority hade lyckats skapa en
sa pass unik stamning och stilmdssig attityd i detta
dventyr — vilket senare skulle putsas upp ytterligare
i den lite morkare uppféljaren, Pokémon XD: Gale of
Darkness — att man inte gérna ville lagga ifran sig
det férrdn man hade dgnat atminstone 60 timmars
speltid at att klara hela Battle Tower och “rena” alla
Shadow Pokémon!

Emelie

A NINTENDO
v GAMECUBE.
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Super Mario Sunshine, The Legend of Zelda: The Wind Waker, Pokémon Colosseum, Mario Kart: Double
Dash!l, The Legend of Zelda: Collector’s Edition, Resident Evil 4, Mario Smash Football och Game Boy
Player har alla ingdtt pé képet tillsammans med Nintendo GameCube-maskinen i Sverige



Animal Crossing
(24 september 2004, Nintendo)

LY

Den hér spelserien startade visserligen med “Animal
Forest”till Nintendo 64, men det spelet slapptes bara
i Japan.| och med Animal Crossing till GameCube fick
hela vérlden upp égonen fér det har unika spelet som
helt enkelt gér ut pa att "finnas till"(}). Spelaren viljer
sjdlv om han eller hon vill delta i olika aktiviteter och
spelet &r saledes totalt fritt och saknar egentliga mal
och syften. And3 ar det en beroendeframkallande
spe|upp|evelse och nir man vil barjar spela r det
svart att slita sig. Potentialen for en eventuell upp-
foljare till Wii, med onlinestéd och med majlighet att
koppla samman med DS-versionen, &r enorm!

Thor

Donkey Konga 1 och 2
(15 oktober 2004 och 3 juni 2005, Namco/Nintendo)

Denna spelserie gjorde det ovanligt latt for varldens
Nintendo GameCube-adgare att ge alla sina vanner
och bekanta en arlig chans att delta i deras spelan-
de, utan att behova vara nagra mastare pa knapp-
kombinationer! Har lades ndmligen grunden fér en i
princip helt ny form av spelupplevelse och spelkon-
troll — en mycket mer fysisk och social, vilken &nda
fram till idag har varit en standigt vidareutvecklad
riktning inom Nintendos spelproduktion, pa vagen
mot det ultimata slutmdélet — Wii. Donkey Konga-
konceptet gick ut pa att trumma i takt till diverse
valkanda radio- och Nintendo-hitlatar, med hjélp av
en helt ny handkontroll, kallad DK Bongos. Denna
kontroll blev snart ett obligatoriskt speltilloehor i sa
vil SM i Nintendo som de flesta Nintendo-spelares
hem, och skulle dven visa sig anvandbar for att in-
troducera ytterligare ett banbrytande spelkoncept i
plattformséventyret Donkey Kong Jungle Beat.
Emelie

Paper Mario: The Thousand-Year Door
(12 november 2004, Intelligent Systems/Nintendo)

Papperversionen av Mario betyder ofta en lite fré-
nare humor och en alldeles sagolikt vélskriven
handling. Sa ocksa i GC-versionen, som &r det per-
fekta exemplet pa ett dkta “"Nintendo-spel” - mysigt,
originellt och oerhért vélgjort.

Thor

The Legend of Zelda: Four Swords Adventures
(7 januari 2005, Nintendo)

Att jag inte dr ensam om att ha The Legend of Zelda:
A Link to the Past som ett extremt kdrt spelminne,
blev jag verkligen medveten om nér jag fick chan-
sen att spela igenom Four Swords Adventures till-
sammans med tre kamrater fér ndgra somrar sedan.
Da fick vi uppleva vilken otrolig flerspelarglddje som
kan uppstda om man konstruerar ett The Legend of
Zelda-spel for upp till fyra samarbetande problem-
|6sare, baserat pa den tvadimensionella varlden i A
Link to the Past och de mest charmerande visuella
effekterna, fienderna och specialféremalen fran alla
dvriga delar i serien, Att man dessutom anvénde
Game Boy Advance som handkontroll i spelet, var
forstas ett mycket angenamt plus!

Emelie

Donkey Kong Jungle Beat
(4 februari 2005, Nintendo)

Finns det nagot spel som symboliserar spelkansla sa
ar det Donkey Kong Jungle Beat. Det hér &r ett spel
som alla trotta rollspelsnissar borde prova, det inne-
haller ingen vacker handling eller tusentals enformiga
strider med erfarenhetspoang, vars enda syfte ar att
fa spelaren att vilja fortsatta spela trots att spelet i sig
egentligen inte &r roligt. Donkey Kong Jungle Beat
ar kort, men det mest intensiva spelet jag nagonsin
provat. Det hdnder nagot precis hela tiden, och nér
banan(en) &r klar kan jag inte lata bli att vréla och
banka mig for brostet som Donkey Kong. | ren gladije!

Kai

Resident Evil 4
(18 mars 2005, Capcom)

Spelet som férgyllde kubens senare levnadsar och
som férandrade skrack- och actiongenren for all-
tid. | mitt tycke det allra bésta spelet som nagonsin
gjorts. Dessutom visar RE4 hur kraftfull GameCube
faktiskt ar, med grafik och ljud som verkligen impo-
nerar. Naturligtvis &r dven de tidigare spelen i serien
klassiker och GameCube &r den givna konsolen for
alla som vill njuta av de basta spelen i serien.

Thor

Killer7
(15 juli 2005, Capcom)

Killer7 var inte bara ett frosseri i tabubelagda @mnen,
det fanns faktiskt ett roligt och utmanande spel un-
der den kontroversiella ytan. | Killer7 befriade Grass-
hopper och Capcom oss frén onddigt utforskande
och dessutom I3ste de alla problem med kameran
genom att lata spelaren springa pa rdls. Ovanligt
och idiotiskt tyckte vissa, skont och befriande tyckte
andra. Jag tillhor den senare gruppen.

Kai

IJapan finns Nintendo GameCube
dven i orange firg
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Fire Emblem: Path of Radiance
(4 november 2005, Nintendo)

Detta &r det enda spel till Nintendo GameCube som
jag har spelat om direkt efter att jag klarat det en
férsta gang. Hur jag kunde ha s& mycket tid till ett
och samma mastodontstrategispel under slutet av
hdsten 2005 ma vara snudd pé obegripligt, men fér
mig &r detta dventyr faktiskt ett minst lika betydelse-
fullt Nintendo GameCube-minne som masterverken
The Legend of Zelda: The Wind Waker och Resident
Evil 4. Antagligen pa grund av att jag &r ett sadant
extremt Fire Emblem-fan, och att allting som jag als-
kar med de tidigare delarna i serien togs tillvara och
uppgraderades pé ett SA "Emelie-vanligt” satt i Path
of Radiancel

Emelie

Battalion Wars
(9 december 2005, Kuju Entertainment/Nintendo)

Advance Wars i en ny form, med mer action och pa
GameCube! En perfekt balans av strategi och action
som ger spelaren total kontroll. Battalion Wars stoltse-
rar ocksa med mycket trevlig karaktarsdesign och en
tilitalande estetik, En uppféljare &r pa gang till Wiil
Thor

The Legend of Zelda: Twilight Princess
(15 december 2006, Nintendo)

Det hir blir den bista tinkbara avslutningen pa his-
torien om GameCube. Nu sldpps det visserligen fler
spel till GameCube nésta ar, men det ar The Legend
of Zelda: Twilight Princess som de flesta kommer att
minnas som det stdrsta, vackraste och sista 6gon-
blicket pd GameCube. Och samtidigt blir det starten
pa nésta kapitel — Wii.

Kim

Tillbehbren
Det sldpptes en del roliga tilloehér till GameCube.
Den frimsta accesoaren ar kanske WaveBird-
kontrollen, som gav oss en férsmak av framtiden
med sin tradl6sa smidighet. Men aven DK Bongos
fran Donkey Konga och mikrofonen som introdu-
cerades med Mario Party 6 ar roliga tilloehdr som
bidragit med nya sétt att spela. Dansmattan fran
Dancing Stage Mario Mix kénns kanske inte lika
spannande (det fanns en dansmatta redan till NES)
men har dven den inneburit ett alternativ till "van-
ligt” spelande. Motorsagskontrollen till RE4 &r egent-
ligen bara en rolig gimmick, Game Boy Player fanns
redan till SNES och keyboarden som slapptes i
Japan (framst for anvandning
till Phantasy Star Online) &r val
egentligen en parentes, men
pa det stora hela har lusten
att experimentera med
tillbehdren for kuben
varit god och det
lovar naturligtvis
dven gott for
framtiden...

Till sist..

GameCube var kanske lite av en mellanlandning for
Nintendo i ett skede dar nagra av féretagets tung-
viktare lamnade sina poster och nya krafter tog vid.
Samtidigt gar det inte att férneka att nagra av Nin-
tendos mest minnesvarda spel genom tiderna ska-
pades till maskinen. Dessutom fick minst tre stora
spelserier nytt liv pa kuben.

Nér de sista exemplaren lamnar butikerna kom-
mer éver 20 miljoner GameCube-enheter att ha salts
dver hela varlden. Det &r inte sa manga i jamforelse
med exempelvis NES, och Nintendo hoppas saker-
ligen pa battre siffror med Wii, men det kan vara
vart att komma ihag att Nintendo aldrig har forlorat
pengar pa sina basenheter och att kuben alltsa har
varit en mycket lonsam satsning.

Fér mig personligen har GameCube inneburit en
nyforalskelse med spelmediet och jag rankar kuben
fore exempelvis N64. Men sadant &r personligt och
har mycket att géra med vad man férknippar med
sina spelupplevelser. Det som inte gar att forneka &r
raderna av kvalitetsspel som skapats till konsolen.

Sa...Tack GameCube, for alla underhara spelupp-
levelser — som vi dessutom tar med oss-in i ndsta
generation. Wii ® GameCube.

Text: Thor Rutgersson

Den digitala AV-utgéngen togs bort pd senare
modeller av Nintendo GameCube, eftersom
det var fa spelare som anvéinde den
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Club Nintendo

samtidigt som vi gor stora férindringar inom klubben.

Club Nintendo Magazine Kompensation till dig som &r medlem

gratis och kommer att delas ut i de flesta av landets

Blclub Ninlendo |-

den31.december2006———— =

Magazine blir gratis!

Wi ér en spelmaskin for alla, och déirfér vill vi att alla ska ldsa Club Nintendo
Magazine! Sd frén och med 2007 blir Club Nintendo Magazine gratis,

Du ér vilkommen att kontakta 0ss via telefon (0300-721 00) eller e-post (club.nintendo@bergsala.se)
och beritta vilken sorts kompensation du vill ha. Alla kompensationserbjudanden géller till och med

Fran och med 2007 kommer Sveriges officiella Nin- Eftersom du har betalat for ett medlemskap som
tendo-tidning att f& fler sidor i varje nummer och upphér den 1januari 2007 vill och ska vi ge dig kom-
ges ut upp till fyra génger per ar. Tidningen blir helt pensation for det. Vilj ett av de har tre alternativen:

spelbutiker. Pa Nintendo.se beréttar vi ndr en ny tid- . 200 kronor att handla spel for \

ning r klar och redo atthamtas, och diar kommer du Oavsett hur lang tid du har kvar pa.ditt med-

4ven att kunna ladda hem den i PDF-format. lemskap den 1 januari 2007 erbjuder vi 200 !
kronor att handla fér pa Nintendo:se —det

Spelrabatten pa Nintendo.se galler pa allt som saljs dar. l

Med start n&gon gang under fosrsta kvartalet 2007 |

kommer Nintendo-butiken pa Nintendo.se att fung- « Pengarna tillbaka

ara som en kompletterande butik, dérenbart sadant Vill du istallet ha pengarna tillbaka ordnar

com &r svart att hitta i vanliga spelbutiker kommer vi sjélvklart det, men d far du tillbaka en

att siljas. Samtidigt upphdr medlemsrabatten. summa som motsvarar tiden du har kvar pa
medlemskapet. Har du till exempel halva

Club Nintendos spelsupport tiden kvar pa medlemskapet den 1 januari

Idag gér det snabbast att hitta spelsupport sjélv pa. 2007 far du 100 kronor (drygt halva summan__.

Internet, vilket har gjort att samtalen till Club Nin- av medlemsavgiften) av 0ss.

tendos- telefonsupport-minskat-de--senaste- -Aref————

Darfér kommer vi att stanga telefonsupporten den + Super PLAY-prenumeration

1 januari 2007. Support via e-post kommer fortfa- Vi-erbjuder fyra nummerav speltidningen

rande att finnas kvar, och blir dppen for alla. Super PLAY. Prenumererar du redan pa den

caE S “=""{idningen far du prenumerationen forlangd

med fyra nummer. Virde278-

Link var pd framsidan av det férsta numret av Club Nintendo

Magazin? nér Club Niprendo blev betalklubb 1998, och ér nu diven
pd framsidan av det sista numret innan tidningen blir gratis igen!

club Ninlendo
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MIYAMOTO-SANI

NAN DAG!

DKJ\‘?::'DET ¥ HEDII—"S ‘HEAAFLKPF@R ' JAG FAR BJUDA Det héir brevet fick vi fér Iéinge sedan till redaktionen, men vi tycker att det passar extra
MED FLYTTEN DIG PA LUNCH bra just i det hdr numret! )

Kéra Clyp Nintendo!

€N sddan stil och ha
Maste nj stg varand,
Manga tusen

libarhet i savil te

¥ Xt som desj -
1@ valdigt nira, Rl g

Club Nintendo, Manga

YES! NU
AR VI
ANTLIGEN
| FRAMME!

ED-Majster dr skapad och tecknad av Alan Kamieniarczyk

A

oM gi.:_él NYTTI

- dven jag

' ]
gﬁ%%%ﬂ d m.anga utan att knapp

BLIR MITT ta]tt Nt alla &r nagot alidel,

NYA HEM! illsammans, tjjy ensiup lilla extra

allt, Om Nintendo,

Varma hélsningar,

Jonas Frank

Kommer till din spel-
butik och Nintendo.se

i var!
"Ne handlar det bara om a
Anslipa de sista detafjerna’

Shigeru Miyamoto om

The Legend of Zelda: Twilight Princess (sagt i maj 2004)

19 november 2006: Reggie sljer den férsta Wii-maskinen pa Toys R Us i Times Square, New York

34 T GAME OVER

De tva avsnitten "Go God Go” och "Go God Go Xil”
av den tecknade serien South Park handlar bland
annat om hur mycket Cartman Idngtar efter Wii



- ultimata
priset Jetix!

Varje lordag och sondag kl. 10.00
Se Jetix pa kabel och satellit.
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