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.1 Marios stora sommartivling hos din
Nintendouthyrare!

Vinn en Game Boy eller nagot av vara andra
fina priser! Hamta tivlingsformuladr hos din
Nintendouthyrare. Det enda du sen behéver
gora ar att svara ritt pa 10 fragor och
formulera en Nintendo-slogan.
Tavlingsperioden ar 15/6 - 31/7. Lycka till!

LCD-GAMES - GAME BOY - GAME BOY-VASKOR

Blue Shadow

Tyvarr fanns ej
omslaget till
denna kassett
vid tidningens
presslaggning!

Chessmaster Defender Blue Shadow

Forsta schackspelet till Of The Crown Plattforms-action
ditt Nintendo TV-spel! Aventyr och Adel kamp bland ar2029!
PREMIAR 25/7 riddare och kungariken! PREMIAR 25/7

PREMIAR 25/7

: Nintendo
World Cup
Fotbollsspel i veu‘lcisklass+

PREMIAR 18/7

L L YRPIN VIDEOSPEL

- nu till Game Boy! hogsta klass! Bergslenagatan 4 502 34 Boras
PREMIAR 18/7 PREMIAR 18/7 Tel 033- 13 3320 Fax 033 - 13 43 30

é Turtles - Fall of  Motocross




Innehalisforteckning

Nintendo-Magasinets tjocka sommarnummer innehaller bla foljande godbitar:

4. Ledare - Nagra ord fran
redaktoren.

5. Sommarserie med Mario,
Toad och prinsessan!

15. Link blir kung for en dag!
25. 3 stycken topplistor!

26. Koopa och barnen pa
stranden.

27. Lagspel - Mario mot
Tatanga fortsatter.

38. En liten forsmak av Super
Mario Bros. 3

41. Box Mario - Lasarfragor.

44, Lite reklam fran Apook
Foretagen. '

46. Captain N presenterar
sina mojanger.

48. Manadens tavling. Vinn
Super Mario
Bros. 3!

49. Mera reklam fran Apook
Foretagen.

50. Nasta nummer.

Och slutligen, en riktigt trevlig sommar!

Telefonnummer & Adresser

Nar du skriver till oss pa redaktionen ska du anvéanda foljande adress: Nintendo Magasinet,
Box 14093, 161 14 BROMMA, Tank pa att marka kuvertet med vad som anges i respektive
avdelning eller tavling. Vi far sa manga brev att vi kanske inte hinner ldsa de som inte ar
adresserade till nagon avdelning.

Vi pa redaktionen har ingen mojlighet att svara pa era fragor pa telefon sa vi hanvisar er till
nagot av foljande telefonnummer.

Nintendoklubben
Jens, Stefan, Calle och Carolina svarar pa dina fragor om spel 0300 - 721 00
Fax 0300 - 732 80
Snabba svar
Tva telefonsvarare med svar pa de vanligaste fragorna 0300 - 721 08

eller 0300 - 721 09

Prylshopen

Jean och Inger svarar pa fragor om dina bestéllningar mm 0300 - 722 20
Titel Data

Fragor om prenumeration, adressandring mm 08 - 736 07 00
Serviceverkstaden

Hit ringer du om du har fel pa ditt NES eller din Game Boy 031 - 982809

mellan 14 och 16
Yapon Hyresrdtt

Yapon svarar pé var du kan hyra Nintendo narmast. 033-13 33 20
Adressen till kiubben: Nintendo Videospelklubb, Box 10256, 434 23 Kungsbacka
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-Ett ord fran redaktoren

Baste lasare,

Da ar det sa sommar och sol och snart har Nintendo-Magasinet funnits i ett ar. Vi hoppas
att ni ar n6jda med den utveckling som tidningen genomgatt under aret och vi lovar att utveckla
den och gora den annu battre.

Foratt kunna gora detta aker t ex redaktionen aterigen till den stora CES-massan i Chicago
nu i juni. Dar far vi se allt som kommeri USA under hosten och varen 91-92 och sedan till Sverige
forr eller senare. |ag vet att mdnga av er tycker att det drojer alldeles for lange innan vissa spel
kommer till hit. Men det sker hela tiden en medveten forkortning av dessa vantetider och under
aret har vi sett flera exempel pa titlar som kommit mer eller mindre samtidigt i USA och Europa.

I det har numret ar det premidr for Nintendojakten. Tillsammans med High Scores sa
ersatter den Power Player, ett begrepp som ju onekligen ar rétt relativt beroende pa vilken dlder
och erfarenhet varje Nintendospelare har. Vilket det forsta spelet i Nintendojakten ar ser du
langre ner pa denna sida.

Nar du laser detta sitter jag och skriver pa NM nummer 9. Och det ar precis vad jag tinker
fortsatta med nu. Adjo och pa aterseende i nasta nummer.

Redaktor 6\,.___—-— A—%\O

Premiar for

Nintendojakten innebar att vi i varje nummer av Nintendo-Magasinet utlyser en téavling om vem
som forst lyckas I6sa ett visst nytt spel som vi beréttar om och skickar in bildbevis pa detta till
0ss.

Alltsa, manadens spel i Nintendojakten ar NES-kassetten:

Vad vinner man da?

Gor sa har:

Tror du att du har chansen att vara forst i
Sverige med att klara manadens spel i
Nintendojakten sa tar du ett fotografi pa en
skdrm i spelet som bevisar att du verkligen
klarat det och skickarin det till oss. Glom inte
att skrivavilket spel detéareller ditteget namn
och adress. Adressen till oss ar Nintendo-
Magasinet, Box 14093, 161 14 BROMMA.

"Glom inte att marka kuvertet med
“NINTENDOJAKTEN" sa att viverkligen hittar
ditt brev i floden av andra brev till tidningen.

Vinnaren i varje etapp av Nintendojakten far
forutom den stora dran att fa sitt namn
publicerat i tidningen dven en valfri NES eller
Game Boy-kassett. Om du vet vilken kassett
du vill ha kan du skriva det i brevet med
fotografiet.

I nummer 9 eller 10 presenterar vi sedan
vinnaren i denna den forsta Nintendojakten.
Sa har har alla riktiga Power Players verkligen
chansen att visa framfotterna och dessutom
utoka sitt Nintendobibliotek!
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1. (4) Mega
Man i
2. (1) TeenageF
Mutant
Hero
Turtles
50 (7) Duck
Tales
4. (3) Super
Mario
Bros. 2
5. (NY)Faxanadu

(NY) Gremlins 2
(1) Duck Tales
(13) Bigfoot
(14) Bayou Billy
(NY) Total Recall

Uthyrningslistan Mars 1991

Nintendo-Magasinets topplista februari-mars 1991

6. (2) MegaMan
7. (14) Super Mario Bros. 1
8. (5) Track & Field I
9. (8 Punch Out!
10. (13) Zeldall
11. (10) Double Dragon li
12. (11) Blades of Steel
13. (15) Batman
14. (NY) World Wrestling
15. (NY) Skate Or Die!

Mega Man Il har petat ner Turtlarna och
Faxanadu kliver in pa 5:e plats som bista
nykomling. Ut aker Simon's Quest. Stryk det
som kommel efter hdr! Om Super Mario.

“Nintendo Power Top 15

15.

CENIUAWN

(NY)
(2)
(NY)
(9)
(7)
(12)
(10)
(4)
(NY)

(5)

Journey to Silius
Blades of Steel
Super Off Road
Turtles

Adventures Of Lolo
Bubble Bobble
Super Mario Bros. 2
Probotector

Snake Rattle'n Roll

Mega Man 2

Som vanligt gor sig nykomlingarna alltid
gallande pa hyrlistan. Har ar Mega man Il

1. Super Mario Bros. 3
2. Mega Man Il
3. TMHT II: The Arcade Game
4. Final Fantasy
5. Dr. Mario
6. Dragon Warrior i
7. Crystalis
8. The Legend of Zelda
9. Tetris
10. NES Play Action Football
11. Mega Man i
12. TMHT
13. Destiny of an Emperor
14. The Immortal
15. Castlevania lll

Destiny of an Emperor och The Immortal ar

bada rolispelsliknande aventyr.

redan gammal skapmat.

Glom nu inte att skicka in en lista pa dina fem (5) favoritspel till NES till oss. Skriv pa ett vykort
(eller en papperslapp) eller utanpa ett kuvert och mark det "Topplistan”. Posta det sedan till
Nintendo Magasinet, Box 14093, 161 14 Bromma. Bland alla inkomna topplistor delar vi ut 5

stycken Nintendo Power-nalar.



By John Walker, Bill Wray, P. Zorito, Jade, Heather Eatman
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NUMMER 1 1

* 47 Fothollsspel |

pi toppniva &

4 spelare
samtidigt!

for 1

Medféljer som bilaga i Nintendo Magasinet nr 6-7 1991



Baste medlem,

Oops, miss igen! Vi far borja med att be 4711 ganger om ursakt for felet i forra
numrets tavling. P& fragan om hur manga olika svarighetsgrader det finns i Tennis
fanns alternativen 3, 5 och 7. Det radtta svaret dr givetvis 4 som bade ni och vi vet.
Oavsett vad ni svarar pa just den fragan sa kommer det att raknas som ratt svar.

Ny film med skoldpaddor! Den 19 juli har Teenage Mutant Hero Turtles - Kampen
om Qoze premidr pa 70 biografer pa 20 olika orter i landet. Du som ser filmen innan
den 2:a augusti far en liten present. Namligen en liten pase innehallande en TMHT
badge och tre olika rabattkuponger pa Turtles-spel. Dessutom far du det nya Turtles
samlaralbumet med bilder fran filmen.

Nintendo skepp o’hoj! | slutet av juli (vecka 30) &r det dags fér Guldcupen i segling
i Marstrand. Dar kan du se den 30 meter héga Nintendo-ballongen svdva 6ver
vattnet. Ballongen kommer ocksa att svava dver Géteborg mer dn 30 ganger under
sommaren.

Game Boy slogantavling! Du som inte gillar sol och bad utan hellre haller dig
inomhus kan vara med i sommarens stora slogantavling. Skriv en slogan om Game
Boy och sommar & sol och vinn fina priser. Alla som deltar far en Game Boy badboll
som tack for besvaret. Tavlingsformular hittar du hos din Nintendohand{are.

Medlemslotteri! Eftersom det hér ar ett dubbelnummer ska vi givetvis ha ett
prenumerantlotteri ocksd. 40 stycken set med Nintendo Power Pin och en hiftig
Super Mario Bros-klisterdekal delar vi ut. Vilka som vunnit dessa ldser du nastan
langst bak i detta nummer. Vi syns igen i augusti!

héalsningar Jens,

Aktuella kassetter under juni/juli manad

For NES:

Blue Shadow Taito 25 juli 425:-
Chessmaster Nintendo 25 juli 369:-
Defender of the Crown Palcom 25 juli 425:-
Dr Mario Nintendo 27 juni 369:-
NES World Cup Nintendo 27 juni 369:-
Jack Nicklaus Golf Palcom 27 juni 425:-
Trickshooting Nintendo 27 juni 369:-
Shadowgate pa Svenska Kemco 30 maj 499:-
Rad Gravity Activision 30 maj 425:-
Blaster Master Sunsoft 25 april 425:-
Days of Thunder Mindscape 25 april 455:-
Gauntlet Il (4 spelare) Mindscape 25 april 455:-
Puzznic Taito 25 april 369:-
For Game Boy:

Teenage Mutant

Hero Turtles Konami 18 juli 249:-
Motocross Maniacs Konami 18 juli 229:-
Chessmaster Nintendo 30 april 229:-
Dr Mario Nintendo 30 april 249:-
Gargoyle's Quest Capcom 11 april 229:-

o A o o o




Fotbollsspel|

pa toppnivaf

for 1—4 spelare|
samtidigt!|




Kommuniceral

Kommunikation mellan spelarna ar en
viktig del av spelet ndr man spelar flera
personer mot varandra. Genom att med
ett hemligt tecken meddela din med-
spelare om vad du tdnker gora harast
kan ni fa ett tidigt Overtag over era

motstandare.

Vilj underlag

Nar ni spelar Varldskuppen for en eller tva spelare gar det inte att va

lia annat underlag &n den klassiska

grasmattan. Men ndr ni spelar tre eller fyra spelare kan du vélja pa flera olika underlag.

Det traditionella VM-un-
derlaget ger hog hastighet
pé bollen och mjuka land-
ningar.

Haér studsar bollen mjukt
och kort vilket ger bra
bollkontroll.

Hbéga studsar pa betongen
kan fa bollen att flyga all
varidens vég.

Bollen stannar sa gott som
direkt nar den traffar
sanden. Studsarna &r laga
och langsamma.

Stenar och skrdp pa den
daligt skotta planen gor att
spelarna ibland faller
pladask .

Alt spela boll pa detta
praktiskt taget friktionsfria
underlag ar verkligen inte
det lattaste.




Planera ditt spel

Innan matchen bestammer du hur de dator-
styrda spelare du inte styr direkt ska uppfora sig.

Du stéller in om de ska ga sjalva eller passa nar.

de gar offensivt, om dina lagkamratesrskaskjuta
eller 6verlamna det till dig, om malvakten ska ga
utipé.planen ibland eller hallasig i malomradet
ochvilkendefensiv taktik niska anvanda. Omdu
inte dr nojd med dina instaliningar sa kan du
andra dessa i halvtid.

Lagen

NES World Cup innehaller inte mindre an 13
olika lag att vilja pa. Dessa ar : USA,
Nederlanderna, Japan, Frankrike, Kamerun,
Sovjet, Mexiko, Storbritannien, Spanien,
Brasilien, Tyskland, Argentina och Italien. Av
dessa lag kan fem stycken deltaga i fyr-
mannamatcher. De ar USA, Frankrike, Stor-
britannien, Tyskland och Italien. De lag vi tankte
titta lite narmare pa hér ar Italien, Frankrike och
Tyskland.

Spelfardigheter

Vad som skiljer de olika lagen atar deindividuella
spelarnas fardigheter i olika moment av spelet.
Det ar spelarens hastighet, hur mycket stryk han
tal och hur manga steg han maste springa innan
han kan gora ett sk Superskott t ex. Varje spelare
i ett lag har dessutom ett namn sa att du kan
komma ihag vem som dr vem och vad just han
ar bra eller dalig pa. ‘

Allmanna fakta

Forklaring till férkortningar i tabellerna.

Snabbhet

- hurfort lagets spelare springer
i genomsnitt.

ST

- Stryktalighet. Hurmycket stryk
och tacklingar spelarna tal i
genomsnitt.

SS

- Hur manga steg spelarna i
laget i genomsnitt maste ta
innan de kan gora ett Super-
skott.

MV
- Hur pass duktig en genom-
snittlig utespelare ar pa attagera

malvakt.



Italien - malmedvetna

motstandare

Endast tyskarna ar battre an italienarna nar det
galler allroundfardigheter i fotboll. Italienarna
ar minst lika snabba som alla sina motstandare
och de ar bra pa att stoppa Superskott. De har
dock vissa problem med att fa till sina egna

Superskott ordentligt.

Styrka

Styrka och snabbhet ar viktiga
ingredienseridetltalienskalaget. Deras
overtag ligger i uthalligheten och
pressen vid mallinjen. De kanske inte ar
lika blixtrande som tyskarna men kan
vara minst lika framgangsrika i de ratta
hdnderna.

Spring ner mot mdlet utan att passa och
skjut!

Svagheter

For att en Italiensk spelare ska kunna
gora ett Superskott kravs det att han
tar hela 13 steg. Det &r néstan halva
planen. For en ltalienare ar darfor en
bicykletas-spark att féredra i de flesta
lagen.

En Italienare madste springa nédstan halva
planen innan han kan avfyra ett
Superskott.

6

10

50

o
9

NAMN | POSITION
ENZO | MALVAKT
ALDO |[BACK

GIULIO |BACK

EMILIO |FORWARD
PETRO |FORWARD
MAURO | FORWARD

Lagbetyg

Ettallroundlag utan nagra storre brister
som i de ratta handerna blir oslagbara
vinnare.

SVAGT STARKT
Lagsammansattning

Eftersom italienarna ar sa snabba
behover de inte halla pa och passa hela
tiden. Lat dina medspelare dribbla och
skjuta ofta men se till att malvakten
haller sig pa sin plats. Aven om dessa
pastaalskare &r ett bra lag bér du nog
inta en lite konservativ instéllning i ditt
spel.

i ' Se till att md-
i . Ivakten hdller

: ¢ sig kring mdlet.
s 5 = Hanblirldttden
o svagaste lan-
5 ken i din kedja.



Frankrike - En utmaning

Fransoserna har genomgaende nagot samre
forutsattningar@n sinamotstandare. De dr varken
sarskilt starka eller vidare snabba. Detta stéller

héga krav pa dig som spelare.

Styrka

Nar bicykletas-sparken inte ldngre
racker till kan det vara en trost att
fransméannen inte behdver manga steg
innan de kan fa till ett ordentligt
Superskott.

Du behover inte dribbla mer én fem steg
innan du kan fd ivdg ett Superskott.

Svagheter

Laget ar i grunden ratt oskickliga i de
flesta avseenden. Allra svagast dr
Fransmannen i styrka. Det krdvs inte
manga tacklingar innan en fransos
ligger ner for gott.

Spelarna i det hér laget tenderar att bli
utmattad valdigt fort.

32

3

MV

20%

NAMN | POSITION
JAN MALVAKT
ANDRE | BACK

JOEL BACK

MANUEL| FORWARD
RONE | FORWARD
PIERRU | FORWARD

Lagbetyg

Ett inte allt for bra lag.

SVAGT

&

STARKT

Laguppstallning

Efter de dr langsamma bor Fransman-
nen passa ofta for att behalla bollen.
Om de dribblar runt for lange blir de
med storsta sannolikhet fallda och av
med bollen. Undvik att tackla mot-
standarna for att behalla kraften. Se till
mélvakten haller sig i malomradet.

TEAMT

Hall undan bollen fran motstandarna
genom att passa ofta.

Whak wlan




Tyskland - Styrka ger
overtag

Tyskarna ar ar bast pa allt utom snabbheten.
Hog stryktalighet och bra forsvar gor detta till
ett lag lampligt for nybdérjaren.

Snabbhet ST

NAMN | POSITION
JURGEN | MALVAKT
FRANK | BACK

HANS [ BACK

KLAUS | FORWARD
GUNTHER| FORWARD
JOCHOM | FORWARD

10 70

Styrka

Bollen kommer inte att befinna sig pa
tyskarnas sida sarskilt ofta. Och néar den
vdl gor det &r det dn mer osannolikt att
den hamnar i den tyska malburen.
Dessa germaner ar namligen otroligt
starka och tacklingssugna.

Tyskarna har ett klart dGvertag i
tacklingsdueller.

Svagheter

Det foreligger inga riktiga svagheter
hos det tyska laget forutom snabb-
heten. Den é&r inte dalig utan ligger i
klass med ltalienarnas men eftersom
de tyska spelarna ofta ar stérre an de
ovriga lagens spelare kan de bli av med
bollen till sma snabba spelare.

Tyskarna drinte
kdnda fér sin
hastighet men
kan anda alltid
ta tillbaka en .
forlorad boll.

8

Lagbetyg

Troligen det basta laget av dem alla.
Perfekt for nybérjare.

SVAGT STARKT

®
Laguppstallning

Det finns ingen egentlig anledning till
att passa ofta med tyskarna. Aven om
en del lag springer lika fort kan en tysk
som forlorat bollen alltid ta den tillbaka
genom sin storlek och sin styrka. Om
du vill ha en extra man pa plan sa kan
du lata malvakten lamna buren lite da
och da. Alla spelarna har goda
malvaktstalanger i det har laget.

Motstdndarna
far kdmpa hart
for att sprdcka
denna mur.
Aven Super-
skotten tas ner
mer dn hdlften
avgdngerna av
det bastanta
tyska forsvaret,



Vinnande teknik

Fotboll ar ett spel som kraver taktik och snabbhet.
Hdr ar nagra tips pa hur just ditt lag ska lyckas i
varldens populdraste sport.

Hornor
Ibland sparkar dina mot-
standare bollen 6ver kort- ‘ P E‘ I
linjen pa sin egen sida. D& - L
~ har du en ypperlig chans Forbered inspark genom att
att gora ett snyggt mal. stdlla en man framfér mal.
Vaxelspel 8 i _
Ar dina mannar langsamma kan du féra bollen nerfér Inkast till spelaren i mitten |
planen med klassiskt vaxelspel for att hélla den undan som gor en bicykletas-spark |
motstandarna. Tva spelare springer nedfér planen sida ratt in i mdl,

vid sida, och passar alltid vidare till den andre sa snart de
far bollen. Gors detta ratt kommer aldrig motstandarna
tillrdckligt nara bollen for att kunna stjala den. Detta ar
extra anvandbart for langsamma lag.

Spring nedfér planen paral- Dina motstdndare kommer
lelit med din partner pa det alltid attvara ett steg bakom
avstdnd som bilden visar. med den hdr tekniken.

Redaktionens betyg

Det har ar bral Och svart! Det ar verkligen manga valméjligheter
och options att halla reda pa for nyborjaren. Bortsett da fran att
det dr krangligt nog att halla reda pa vilken handkontroll som gar
till vilken spelare pa planen. Som nybérjare bor du valja Tyskland
och sedan koncentrera dig pa att lara dig spela fotboll innan du
bérjar trixamed instéllningar av underlag och olika valméjligheter.

Vi maste sdga att spelet kanske inte ser sa roligt ut att titta pa. Alla
spelare & mer eller mindre likadana och ratt fyrkantiga. Elaka ser
de ut att vara ocksa. Och 6gonen som sticker ut som korvar nar de
blir tacklade dr verkligen ingen vacker syn. Men vad gor det.
Tillsammans med Super Off Road ar det har ett spel som varje NES
Satellite-agare mer eller mindre maste ha i sin samling.




Bionic Commando

David Soderberg, Kallered

1. Hur ménga energiprickar kan man ha? Jag kan inte fa mer &n atta stycken.

2. Hur kommer man till bana 87 Det star bara att jag inte har tillrdckligt med kraft
nar jag forsoker. Vad menas med det?

it

1. Det stdmmer bra det. Det gar inte att fa fler dn 8 stycken totalt.

2. Fér att kunna komma till bana 8 mdste man forst ha kiarat alla banor fran 1-7.

Shadowgate

Hur besegrar jag djavulshunden?

Den arga hunden sldpper inte forbi dig forran du
kastar det mystiska vattnet pd den.

For att fé det mystiska vattnet sd anvinder du
kroken nere i vdnstra hérnet pd laboratoriet.
Lyft dér upp en sten ur golvet sd hittar du vattnet.
Gléminte att ta med dig hornet innan du fortsdtter
uppislottstornet ndr du lugnat ner djdvulshunden.

10

Shadowgate
Det ar en orm i min vdg. Vad ska jag gtra?

Den hdr elakt plirande reptilen véntar pa dig ndr
du med hjdlp av den andra brygden tagit dig 6ver
den skrangliga bron pa ldtta fotter. For att ta hand
om ormen behdver du Staven. Den hittar du ldngt
inislottet.

Oppnastjdrnkartaninneiobservatoriet sa hittar
du en stdng.

Fér in stdngen i hdlet i|vdggen pd, ba!kohgen i
ndrheten avbankettrummet|sd sticker det upp en
bld hand ur golvet.'

I handen hittar du staven som du anvénder mot
ormen.



Shadowgate
Vad gér jag vid kungens tron?

Det var mdnga dr sedan kungen av Shadowgate
gav ndgra order till sina undersdtar sist. Numera
dr det bara hans skelett som sitter pd den mdktiga
tronen. Kungen har dock en hemlighet kvar. Om
du sdtter spiran i handen pa honom sd 6ppnar sig
ena viggen och fram kommer ett ringformat hdl.

e ,‘;"." “f‘\: :

1

i

Om du bidste i fléjten i det rum ddr du fann den sa
har du ringen med dig. Placera den nu i hdlet sG
dppnar sig en ny tidigare dold passage.

TMHT

Hur klarar jag tredje nivan i Turtles?

Tredje nivdn ddr du ska rddda den kidnappade
Splinter ar helt klart en av de svdraste i TMHT. Kor
Partybilen till det 6vre vinstra hérnet och kimpa
dig igenom byggnaden och samla pa dig missiler.
Ldmna byggnaden och ga in igen for att samla
vidare tills du har ungefdr 30 stycken missiler. Kor
nu till nedre vinstra hérnet och gdinibyggnaderna
dér fér att samla ihop trollformler (scrolls) och rep.
Dessa kommer att komma till god anvéndning
féngre fram. Forsék att samla ihop 99 stycken av
varje till alla skéldpaddor. Om en av dina
skoldpaddor blir tillfangatagen sd kan du ga éver
landgdingen till hoger och gd in i byggnaderna pa
andra sidan for att rédda honom. Nér du nu dr
fulladdad med trollformler sa kor du ldngs den
nedre delen av omrddet sa ldngt till héger som det
gdr. Kor sedan upp@t sd ldng det gdr. Kor nu lite at
vdnster sd hittar du ingdngen till kloakerna. Nu
bérjar det riktigt svdra. Anvand trollformler for att
rensa ditt ndromrdde och var forsiktig ndr du
hoppar éver de 6ppna gapen. Ett litt handlag dr
verkligen viktigt har. Nér du kommer ut igen sa gar
du in i ndsta byggnad och kldttrar upp pad taket.
Dair trdffar du pd Meka Turtle. Besegra honom f6r
att befria Splinter. En ordentlig trollformelsattack
borde hjélpa. Fortsdtt nu din jakt pa Shredder.

Gumshoe

1. | bruksanvisningen till Gumshoe star det att
man far 200 podang om man forgdr en skalle.
Men HUR férgér man en skalle? Dom gar ju inte
att skjuta?

2. Finns det inget enklare sétt att déda Grumple
Grommit i Bubble Bobble pa &@n att anvanda
askbubblor? Det &r sa svart.

3. | slutet av lkari Warriors kommer man till
gubben vid skrivbordet. Nar jag skjutit honom
sa skjuter jag for fullt mot vanstra vaggen men
det hander inget. Hur ska jag gora?

Medlem 142005, Krokom

1. Det har aldrig Jens sjcilv lyckats géra. Om det gar
sd dr det mycket svdrt. Men troligen dr det helt
enkelt fel i bruksanvisningen.

2. Nej, inget enklare sdtt. Alla andra vapen dr ju
svagare dn just askbubblorna.

3. Uppe i vanstra hornet dr det som gdller. Det ar
viktigt att du trdffar exakt rdtt. Efter ett tag visar
sig en nergdng.

Zelda

1. Var ligger varldarna 3 och 4 pa andra varvet
i The Legend of Zelda?

2. Hur ska jag gora for att klara den stora gula
gubben med ett 6ga pa Dr Wilys bana i Mega
Man?

3. Vad ska den drakt man far av Gutsman vara
bra for? Den fungerar ju bara pa vissa stenar.

Malin
1. Vidrld 3 ligger ddr du hittade andra nivan pa

férsta varvet. Ddr skall du blasa i flojten. Varld 4
hittar du en skdrmsida nedanfor dar du hittade

_nivd 5 pd forsta varvet. Ddr ska du putta en sten

sa att det kommer fram en trappa. Fér att kunna
flytta stenen mdste du kraftarmbandet. Det ligger
pd samma stdlle som pa férsta varvet.

2. Honom skjuter du med Elecmans Elecbeam. Hdll
dig sedan undan ndr kroppsdelarna kommer
flygande.

3. Dumdste ha den for att kunna fd Magnetstralen
utan vilken du inte kan klara spelet.

11



Aret 4r 2029 och New York ar en stad sty
sista desperat forsok har de bada ninjasyskonen Hayate och

rd av den elake ke{saren Garuda. 1 ett

ady Kaede satts pa

5 uppgiften att rensa staden och forgora den onde Garuda.

_ Hir kravs dkta ninja-

krigare!

Trots all tiliginglig modern

~ teknik sa kravs det ninjakrigare
~ med mangtusenariga anor for

- attklaraav dettauppdrag. Med
- sinamycket effektivavapenoch

-.'Z_.osynliga framtradande kan de
. ?_enomfﬁra_-uppdrag omdjliga
~forandra “truppslag”.

 Kusarigama under anvandning.

~ Vapen

 Kliddaisvartfran topp till ta tar

~ sig de bada syskonen in i New
~ Yorks utkanter férsedda med

- sina dodliga vapen. Katana

(Sma svird), Shuriken (kast-
~stjdrnor) och Kusarigama (stav
ochkedja). Detkanske inte later
58 mycket. Men en Ninja
. _behover inte mycket for att
' utfora sina uppgifter.

ﬁ %3 : MR B s — ]
L 0 o e
Oops, inte bral

Action

Blue Shadow ar ett dkta action-

spel som staller krav pa ett
snabbt avtryckarfinger och
blixtsnabbt fattade beslut. Har
finns inga krangliga pussel,
labyrinter eller skattjakter som
siéar ner dig. Bara full fart hela
tiden! :

Givetvis slutar varje bana med
en stor och till en borjan till
synes osarbar boss. Men ofta
galler det att studera hans
rorelsemonster for att hitta den
svaga punkten och det ritta
tillfallet att sla till med full kraft.

En dos med kaststjarnor hj'a’lbér til
har.

Titel: Blue Shadow
(Shadow of the Ninja)

Utgivare: Taito

Datum: 25 juli

Speltyp: Plattform

Antal spelare: 1 spelare

Continue: Ja

| Losenord: Nej

A hopp!

'Lumur-

m 8
GRATID  koNTROLL
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Kommer du ihag Excitebike till NES? Nu

har Nintendo gjort

det dnnu

roligare och slappt det till Game Boy. Styr din snabba krossmotorcykel fram

basta bantiden.

over de till synes omojliga terrdngbanorna i jakt pa den

Vilj motstand

Vilj mellan att spela ensam mot tiden, mot en datoriserad
motstandare som blir béttre for varje bana eller mot en kompis
med hjélp av Video Link. Oavsett vad du viljer ar det full fart

hela tiden.

Power Up

Att anvanda sitt Nitro ratt ar A och O i Motocross Maniacs. Det
Nitro du har vid starten racker inte langt. Samla pa dig allt du
ser utmed banan. Ofta kravs det en Nitropuff for att komma
loopar dar du kan hitta mera Pow
RTINS

BT T
i areerregm—
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“
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DET HAR AR INGEN HAR LAGGER DU TILL LAGG PA LITE NITRO SIKTA RATT PA NER-
FARTRAMP. FORSOK LITE NITRO SA FLYGER HAR SA FAR DU EN VAGEN FOR ATT INTE i
LANDA MED BADA DU FINT OVER. RUNDTUR | LOOPEN. LANDA PA HUVUDET.
UITEE, R e
R Y AR R Do

Banor
Du kan valja mellan 8 olika banor och tre olika nivaer. De forsta
banorna pa lagsta nivan ar givetvis mycket latta. Det ska man
daremot inte saga om de sista banorna pa tredje nivan.

¥ 'i}'fé& o+
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% | Redaktionens betyg
..+1 Det hér ar kul. Verkligt kul. Grafiken &r inte direkt 6vervaldigande
=:] ochdetsynsattMotocross Maniacs inte &r state of the art pa nagot
" satt. Men kul ar det. Speciellt pa tva personer.
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"'.jac‘ < klaus erb uder dlg och dina vénner att tlilsammans med honom prova..f 3
~ pai8av varldens basta hal. Alla utvaida avThe Goiden Bear sialv och placerade oy
~__-paen och:samma fantasubana' | o

| Fakta €
| Titel: Jack Nicklaus’ 18
| Greatest Holes of Major
Championship Golf
Utgivare: Konami / Palcom /
Datum: 27 juni -
Speltyp: Golfspel
Antal spelare: 1-4 spelare
Continue: Nej
Losenord: Nej

‘Utmana ]ack Nlckfaus oG _ges NS _ges 5
Du kan vélja pa att spela med eller mot dma_ﬁ i
_ ~ vénnerelleratttadigannigonavde datoriserade.
_4:e pa Baltusrol pa en och samma runda? N3, vi  motstandarna som alla motsvarar en mer eiler.;
tankte val det, Det ar namligen inte mé ilgtl +mindre kand golfspelare. -~ - - "
~ verkligheten. Men precis som sa manga ggnger G e i .
forr later Nintendo dig gora saker du inte kan =
_..'gbra i verkliga livet. Palcom har latit mastaren
_.Isjalv; Jack Nicklaus, val;a @t sina_18 absoluta
L ‘favonthél Utvalda f6r sin svanghet sin skénhet

3'0ch sin umka stallmng biand all varldens golfhal.

_En méjlig oméjligrunda
" Har du nénsin spelat 8:e halet i Pebble Beach
"14:e halet p& St Andrews, 10:e pa Riviera eller

= Skms eller Stroke7 o o
vinna hé%’och dut .

“Du kan ocksa valja om duivill speta Skins eller

. Stroke..Skins innebar att.den som.vinner ett hal
' far en-bestamd prissumma. De forsta 6 halen
*_kan vara varda 1000 dollar stycket. De féljande
- 6det dubbla och desista 6 halen tre gdnger sa

=_mycket. Blir det lika pa ‘nagot-hal sa-gar

e _prissumman vidare till nésta hal Vid ett tiltfalie

" _hade toppspelaren-Gary Player hela170.000
do!iar att mkassera om han sankte en putt pad

'-:-_Tfot

' Redaktionens betyg

| Jack Nicklaus Golf &r tro[tgen mget for dlg som normalt spelar |

““_'Nintendo. Det hr ar ett tydp;sktspel for pappa eller mamma som .=

; 18 absoluta dromhél somintemanga
~ =manniskor nagonsin far chansen att spela ar Jack Nicklaus ett

e bd}rgt satt att forverkhga sma drommar lite grand i

w spelar golf pé sin fritid. Me

W B

Match P!ay dar det galler n
tycker att alla medtaviare 4r dina motstandare
kanns det har mera som om banan.sjalv ar din'
framste motstandare:Sa riggaupp bollen; sikta ...
val och sla till. Och du; férsok attinte Kanna den -
enorma press som vilar pé dma axlar T

AL spe{a Strcke mnebar att.du ska ga de 18-,_' N~
:-hélen pa safa slag som mogth Till skillnad fran (e




Chips & Bits

Vi har tidigare pratat om RAM-
minne och MMC-chips i NES-
kassetterna. Nudykerviannulite
djiupare ner i chipsdjungeln.

Till att bérjia med ska vi erkénna
ett fel | den férra artikeln om
minnet i NES-kassetterna. Det ar
infe megabyte utan MEGABIT
man rédknar minne i video-
spelskassetteri. En megabyte ar
1024 Kilobyte. En megabit &r en
attondels megabyte. Alltsé 128
Kilobyte. Mega Man [l som
beraknas komma framat drs-
skiffet91-92 har2 megabit minne
for vad som hdander i spelet och
1 megabit minne fér hur de olika
figurerna ser ut i olika lagen.

Bank switching

| bérjan var alla NES-spel be-
gransade fill att anvanda 256
Kilobyte (Kb) spelminne och 64
Kb figurminne. Det var vad som
fick platsienminnesbank. Sedan
kom bank switching. Det fun-
gerar pa s& satt att ndr du
kommerframtilldetstélleispelet
dar en minnesbank tar slut sa
véxlar spelet over fill en annan
minnesbank dar det ligger lika
mycket minne fill. Vil man ga
bakdt i spelet s& vaxlar spelet
tillbaka till den férsta min-
nesbanken.

MMC chip

Med MMC-chipen utvecklades
detta andad lite mera. MMC-
chipsen arbetar med sk logiska
grindar vilket innebdr att pro-
gramexekveringen, dvs kér-
ningen av spelet, anvander sig
avolkaminnesbankerberoende
pd vad du goér i spelet. En logisk
grind kan ha tva olika varden. 1
eller 0. Till eller frén s& aff saga.
Om du vdljer att ga neriett réri
Super Maric Bros. 3 s& blir den
logiska grinden fér det réret en
efta och MMC-chipet véxiar
dver programexekveringen fill
denminnesbanksomhdllerreda
pdé vad som hander pd den nya
banan.

Nya generationer
Det forsta MMC-chipet ar fort-
farande det mest populéra. Det

kallas MMC 1 och finns | klassiker
somZeldaochMetroid. | Metroid
kan du tack vare MMC-chipet
scrolla at flera olika hall. Med de
logiska grindarna kan spelet
véxlamellan flera olika komplexa
varidar.

Till dags dato har bara ett spel
designats for MMC2-chipef. Det
ar det valkénda Punch Out (fd
Mike Tyson’s Punch Out). Unikt
fér Punch Out ér att dina box-
ningsmoftstandare drséstoraoch
att du faktiskt kan se pa deras
ansiktsutiryck eller om de rér lite
underligt pd foten eller naven.
Dessutomharspelet ménga olika
variationer vilket kréiver mycket
minne.

MMCS3 heter det chip som sitteri
spel som Super Mario Bros. 3och
Mega Man Iil t ex. Det tillater sk
splitscreen scroll. Dvs den 6vre
delen av skarmen (dér Mario ér)
scrollarmedan den nedre delen

RRRBAMBRN

(EEEEREER

(ddr antalet liv osv visas) inte ror
sig. MMC3 kan &ven scrolla pé
s saft aft du ser t ex en fot-
bollsplan snett uppifrén. Detta

anvénds bla | NES Play Action
Football. Ett amerikanskt fot-
bollsspel.

Det allra senaste ar MMCS, eft
chipsomgenomattdettarhand
om flera av processorns normala
géromdal tilléter dubbelt sé hég
farguppldsning som tidigare.
Tidigare kunde man pé skarmen
ha fyra olika farger i eft "gra-
fikblock”. Med MMC5 kan man
nu ha 4 olika farger i ett block
sombara drenflardedelsastort.
Dettainnebdr 16 olika férgeriett
block av den gamla storleken.
Detta ger betydligt skarpare
upplésning och detaljrikedom i
spelen. Det férsta spel som
yinyttiar dessa grafiska fordelar
arCastlevanialll. Enannanfordel
med MMCS5 dr en férbattrad

batterisparteknik vilket bland
annat innebdr att du intfe ens
behdver tanka pd att spara fér
att kunna fortséitta nésta gang.
Spelet kommerihdg allt vad som
gdller dven om du bara trycker
pd POWER for att sténga av.
MMCS5 tillater aven partiell
scrollning p& eft snyggare och
effektivare satt an tidigare. A

MMC5 |
farg-
omrade

Normalt
farg-
omrade

+—eo
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Springarenrorsig
i L-rorelser. Forst
tre steg at valfritt
vertikalt eller hori-
sontellt hall och
sedan tva steg i
90 graders vinkel
darifran.
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Antag en utmaning

Bade nyblivna chackspelare och
riktiga experter kan fa sig en
ordentlig utmaning av Chess-
f master fran Nintendo. Studera
avancerade uppstallningar och
ta dig ur kniviga valkdnda
| situationer. Spela mot Chess-
master eller mot en kamrat.

Aven for nyborjare
For nybdorjare och ovana spelare
erbjuder Chessmaster ett in-
lérningsalternativ dér alla olika
pjasers forflyttningsscheman
visas upp pa skarmen med en
liten beskrivning av dess styrka
och anvandningsomraden.

mastaren.

THE CHESSMASTER

er Plays sel

£
nother Human

get.

eback/Replay mode
ocard
t

| .9

Y oo

Bonden gar ett
steg framat at
gangen och “tar”

diagonalt framat.

Loparen ror sig
valfri langd i dia-
gonala riktning.

Drottningen ar
den kraftfullaste
pjasen och ror sig
hur som helst sa
lainge det sker
efter en rak linje.

Chessmaster ar det forsta och basta schackspelet
till ditt Nintendo Videospel. Med 16 olika
svarighetsgrader och massor med olika varianter
pa speluppligg och specialoptioner haller
Chessmaster igang allt ifran novisen till

Vdlj att borja elfer Iat din
motstandare ta forsta ste-

Vilj typ av spelplan innan
du/ni bérjar.

:

\

stor-

(N N B BN B B B P I B N

Tornet rorsig ver-
tikalt och horison-
tellt valfritt antal
steg.

1
4

\ At /
Kungen kan ocksa
rorasig atalla hall.
Men bara ett steg
at gangen. Skyd-
da honom vil.

Annars ar det
over.

e
bk




THE

CHESSMASTER

preer 1

l inldrningsldge visar Chess-
master alla tdnkbara for-
flyttningar for den pjds du
markerar.

s -

T,

Spelar du mot Chessmaster har
du flera olika mdjligheter att
styra hur pass duktig “datorn”
ska vara. Du kan stalla in hur

manga olika 6ppningsbibliotek
} den ska ha att valja pa, hur pass

lang betdnketid den har och
\ om den far ldra sig av sina
| misstag (och dina ocksa for den
delen) eller inte.

Titta pa dina tidigare drag
och ldr av dina misstag.

12001

=

Bli en stormastare

Manga av de olika finesser som
finns i Chessmaster hjélper dig
att finputsa dina egna schack-
kunskaper utan att behdva
lagga ner timmar och dagar pa
att spela hela partier med en
levande partner. Stall upp kdnda

forutsattningar fran berémda
partier, ta tillbaka drag du
angrar och lar dig av dina egna
misstag. Starta direkt fran ett
schacklage och lat Chessmaster
foresla dig det basta draget.

Finesser

Givetvis klarar dven Chess-
master av specialfunktioner
sasom rockad (Kungen och
Tornet byter plats) samt bonde-
omvandling (en bonde som gatt
hela vagen over planen kan
forvandlas till en drottning).

—

Redaktionens betyg

Det har kanske inte ar nat spel for de yngre som ar bortskamda
med en massa action, @ventyr och pangpang. Men fér dig som
gillar schack ar det betydligt enklare an att leta ratt pa en
motstandare varje gang du vill ta dig ett parti. Dessutom har
Chessmaster flera olika finesser som du inte kan uppna i ett spel
mot en mansklig motstandare. Chessmaster ar dessutom sa bra
anpassat att det ar enkelt nog for nybérjaren men édven kan ge
storspelaren en ordentlig kérare. Man kan tro att ett Nintendospel
inte dr nagon bra schackmotstandare, men Chessmaster spelar
battre @n deallraflesta sk datorschack med sma plottriga plastpjaser
som ska flyttas hit och dit fér hand.

B - et - . - —_— -
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Dr Mario har
den riatta medicinen!

en rii"u

i sam
slar 1 sam’ d

ilvadr
som virusen sive

Hdr har Dr Mario just lagt fyra gula i
rad sd att de férsvinner.

DrMario kastar ner olikfargade kapslar i pillerburken. Det galler for dig att styra dessa sa att det hamnar
fyra enheter, piller och/eller virus, i rad s& att dessa forsvinner. Dessa rader kan vara vertikala eller
horisontella. Genom att de flesta piller har tva olika farger maste du tanka extra noga pa hur du lagger
dessa. Om du tycker det liknar Tetris sa ar du pa ratt vag. Men har har Nintendo lagt till en dimension
till. Namligen farg. : '



Pillerkontroll

Precis som i Tetris sa kan du snurra pa pillerna sa
att de hamnar som du vill ha dem. Ett piller kan
befinnasigifyraolikalagen enligt nedanstaende
skiss:

Vilj din egen specialitet
For att gora det hela anda lite krangligare gar
det att stdlla in hur :

manga virus du vill star-
tamed.Du kan dven stal- &
la in hastigheten med
vilken Dr Mario kastar
sina piller samt vilken
typ av musik du vill ha.
Enklast ar det nog utan
enerverande musik.

1 DLAYVER GAME Gl

Dubbeltrubbel

Om.du sanker tva fyror samtidigt
sa faller tva enkla pillerbitar ner
hos din motstandare utan att
han kan paverka dessa. Dessa
kan stalla till ordentligt med
problem i kansliga lagen.

Redaktionens betyg

Gillade du Tetris sa gillar du Dr Mario. Det har Tetris i nésta
generation sa att saga. Dr Mario dr minst lika vanebildande. Star
duivalet och kvalet mellan att kopa Dr Mario till NES eller till Game
Boy sa foreslar vi Game Boy. For att vara ett spel till NES sa kanske
det hdnder lite for lite for den normale Nintendospelaren.

Stéll in “sjukdomens” svdrighet.

Eller kanske en trippel?
Lyckas du sdnka tre fyrkom-
binationer pa en gang sa faller
tre stycken enkla biltar ner hos
din motstdndare. Nu far han
det riktigt grotigt.

Strategisk pillertrillning

Nar du radar upp fyra likafargade “enheter” pa
rad sa forsvinner dessa och gor plats for nya. De
“enheter” vars placering var beroende av de
bitar som foll ner kommer nu att flytta pa sig.
Faller d& dessa ner till nya fyrkombinationer sa
far du dubbelt sa manga podng. Planerar du
riktigt bra (eller har MYCKET tur) s kan du
sanka hela 3 fyrkombinationer pa en gang. Tank
noga pavardu lagger ett piller. Den del av pillret
som "blir dver” nar den ena delen forsvinnerien
fyrkombination bor ocksa hamna paettlampligt
sattforattintefyllaupp burken med “spillbitar”.

Den hdr kuren ger den enklaste varianten av tvd
fyrkombinationer pa en gdng.

Jufler doktorer desto
svarare kur?
2 Precis som med Dr Mario
. till Game Boy kan du spela

Tre ; S
kronor | mot en kompis i NES-
vinner ( versionen. Kimpa mot en
matchen. ! likasinnad doktor for att

hamna hégt upp i lakar-
journalerna! Sénker du tva
uppsattningar piller och
virus pa en gang sa far din
motstandare extrabitar
som ger honom problem.




Vialkommen till en vérld av bepansrade riddare och
fa?‘ra jungfrur. Genom svirdskamp, illistiga ranker
och fantastiska tornerspel kan det bli just du som
vinner bade prinsessan och halva kungariket!

Fakta

Titel: Defender of the
Crown

Utgivare: Konami / Palcom

Datum: 25 juli

Speltyp: Enklare simulering

Antal Spelare: 1 spelare

Continue: Nej

Losenord: Nej

ENGLAND AR 1149 EFTER KRISTUS

Kartan visar hela det séndertrasade England
med grénserna mellan de olika feodalherrarna.
Pa kartan pa skdrmen kan du ocksa se var borgar
och garnisoner dr beldgna och vem som gor
ansprak pa vilket land. Bla farg ar saxare, orange
ar normander och ditt eget land markeras av en
riddare pa en vit springare.

Nar du inte krigar mot dina motstandare kan du
soka hjalp hos Robin av Sherwood vars raska
maén kan hjalpa dig, eller kanske rddda en fager
jungfru i nod som halls fangen i ett slottstorn
nagonstans. Men se upp sa att inte din egen
borg blir utsatt for anfall av de 6vriga drelystna
herrarna

Det forr sa statliga England liggeri spillror efter flera ar av inbordeskrig och
socialt sonderfall. De en gang sa grona och bdljande kullarna ar nu
rodfargade av blod fran riddare och soldater. Vad som behovs dren ny stark
ledare som kan ena landet. Men det finns manga aspiranter till den posten.
Du ar en av dem. Men att vara en god ledare racker inte. Att vara en god
krigare och en skicklig ryttare i de pampiga tornerspelen dr minst lika viktigt
i Defender of the Crown.

Tornerspel

Om du vill kan du deltaga i eller ordna pampiga
tornerspel. Ar det du sjalv som ordnar dessa sa
drar de in pengar som du kan kopa trupper och
vapen for. Deltar du sjalviett tornerspel sa galler
det att sikta rdtt med lansen for att inte bli
spetsad och falla av.

Redaktionens betyg

Defender of the Crown dr ett grafiskt snyggt spel som skiljer sig en

"N \K)@A \‘r‘-\fﬂ |

del fran ovriga Nintendospel. | USA kallas det ett rollspel men jag | k.*_;i; VY L= e |
skulle nog snarare vilja kalla det ett strategispel. Helt klart &r att oK St e WAL
Defender ar mycket spannande tills man klarat det. |
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Faxanadu

Det ar viktigt att du pratar med alla du méter
pa vagen minst en gang. Ibland tva ganger.
En del gurusar ger dig bara saker du behover
om du har med nagot de behdver. Detta
gallertex gurun i Conflate. Fér att han ska ge
dig dvargringen (Ring of Dwarf) maste du ta
ha med dig tre saker nar du beséker honom.
Namligen hjalmen (helmet), rustningen
(battle suit) och staven (wand).

Hjalmen hittar du direkt till vanster om
Conflate bakom en dorr som du 6ppnar med
Kunganyckeln (King Key). Rustningen finns
mellan Conflate och Daybreak och staven
finns strax till vanster och lite uppat sett fran
det stalle dar rustningen finns. Ga nu till
gurun och inkassera Dvargringen. Med hjalp
av Dvargringen kan du nu forflytta dig fran
Varldstradet till Ondskans Hemvist (the Evil
Place).

Mega Man Il

Kyl ner Quickman!

Flashmans Time-stopper ar effektiv for att fa
jobbiga fiender att halla sig lugna. Men den
kan aven anvdndas som ett offensivt vapen i
ettfall. Namligen mot Quickman. Méthonom
med en fulladdad Time-stopper sa sanker du
hans kraft till halften utan att behdva kampa
det minsta.

Shadowgate

Hur kommer jag igenom rummet med
flammor pa sidorna?

Har anvander du kristallkulan du frigjorde
fran den frusna sjon med hjalp av facklan.
Om du kastar kristallkulan i flammorna sa
forsvinner de och du kan passera Over sakert,

Nu kan du =
passera
osvedd,

Kasta

i kristall-
kulan |
flammorna
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Gremlins Il

Har ar samtliga koder till Gremlins [1.

1-2 BVKF 1-3 MINIBOSS

2-1 DXNH 2-2 CGMW 2-3 MINIBOSS
3-1 NJTD 3-2 ZFP] 3-3 MINIBOSS
4-1 SHMC 4-2 VLBB 4-3 MINIBOSS
5-1 NXRD 5-2 SLUTBOSS!

Super Mario Land

Myntsamlande under vattnet

I varld 2-3 tar sig Mario en tur under vattnet
i sin Mikro-ubat. Dar hittar du ordet MARIO
utskrivet med mynt i vattnet. Samla ihop sa
manga av dessa du hinner och skjut sedan
sonder vdggen till hbger och hitta ett extraliv
dér. Ak nu pa en fiende sa du dor. Nu far du
borja om precis innan alla mynten igen. For
var hundrade mynt du samlar ihop sa far du
ett extraliv. Eftersom du hela tiden tar
extralivetivaggen du skjuter sonder saforlorar
du inga liv under operationen heller.

HORLD TIN
SB70 A 3% 2= 23

1ANIBX 0%
4

Hdr var det mdnga mynt!
Samla allt vad du hinner!

............

Skjut sonder vaggen hdroch
plocka upp extralivet.

Gd pd ndrmaste fiende och
do for att borja om.
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Shadowgate

Hur tar jag flojten som finns pa toppen av
syrafontanen?

Utan skydd kan du inte ens nudda
syrafontdnen utan att skada dig. Vad som
behovs &r stalhandsken (Gauntlet). Stal-
handsken hittar du i brunnen i rummet dar
du slog cyklopen. Veva upp repet i brunnen
och titta i hinken efter stalhandsken.

‘;“:

e O s

Titta efter stdlhandsken i brunnen.

1 'f‘
¥4l
|

e

i

Nu kan du nd flojten utan att skada dig.

e !

e T S s iy

I e R s

Lolo 2

Har ar alla koderna till de 5 forsta nivaerna:

1-2 PHPK 1-3 PQPD
1-4  PVPT 1-5 PRP)
2-1 PBPM 2-2 PLPY
2-3 PCPZ 2-4 PGPG 2-5 PZPC
3-1 PYPL  3-2 PMPB
3-3 PJPR 34 PTPV 3-5 PDPQ
4-1 PKPH 4-2 HPPP
4-3 HHKK 4-4 HQKD 4-5 HVKT
5-1 HRK] 5-2 HBKM 5-3 HLKY
5-4 HCKZ 5-5 HGKG




|

Faxanadu

Extra foremal
Det finns en del platser i Alvervdriden som
kan vara varda att besoka flera ganger. Detta
for att du da kan sla samma fiender om och

| om igen for att fa flera nyttiga tillbehér pa
| dina dventyr.

Precis nar du lamnat byn Forepaw sa traffar
du pa tre flygande varelser. Om du anvéander

| ldangsvardetsa ardetinga problem attbesegra

dessa. Nar du slagit dem sa gar du tillbaka till
vanster och gar sedan till hdger igen sa finns
detrefulingarna aterigen dér. Om dugdrom
det har tre eller fyra ganger sa kommer du att
fa en speciell olja efter ett tag. Smorjer du in
dig med denna olja sa blir du osynlig ett litet
tag.

Adventures of Lolo

Hur kommer jag forbi vérld 7-3?

Den sista juvelen aromringad av tva Medusor
och tva Gols. Medusorna tréffar dig alltid nar
du gar ivdgen for den vinkelrdtt. Golsen
daremot skjuter bara rakt fram och bara en
begransad stracka. Anvand darfor dessa Gols
for att blockera medusorna sa du kan ta den
sista juvelen.

Gargoyle’s Quest

Knappa in JXAJ-RR74 for att starta langt in i
spelet. i

1. Férpuppa de bdda nedre
Golsen med varsitt skottoch
forflytta dessa sd de
blockerar de bdda me-
dusorna

2. Forpuppa sedan dven de
bdda 6vre Golsen och spring
SNABBT in i mitten for att
ta sista juvelen.

3. Slutligen gor du "touch
down” i kistan sd att alla
monster férsvinner och
dérren ut 6ppnas.
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'“Traf: ockning
“=  Striden bdrjar pa gator ’a for
hemmaplan; Nere i de underjordi

sedan fortsatta pa Turtfarﬁas
aavloppsgangarna och kloakerna.

Du méste'spela igenom hela & 4 med den skoldpadda du valjer.'Sa
vilj skbldpadda med omsorgHarfinns tonvis med Mousers, Ro_b@ta |
fgykel >anditer och s;alvfrt Fotsﬁldate\gg

Turtlefakta

Titel: TMHT - Fall of the
Footclan

Utgivare: Konami

Datum: 18 juli

Speltyp: Arkad action

Antal spelare: 1 spelare

Losenord: Nej

Continue: ¢

Video Link: Nej

e i :

: 3
i Bonusrunda

N Det finns tre dolda bonusbanor dar
du kan aterfa liv. Du hittar dem

genom att sla sonder saker och
undersoka vdggarna.

5 g

1 De slar knytnavs-
slag och kastar
dddliga vapen.

[l afel ol ]

Varmen stiger
N stoppa vara T

Rocksteady sldr tillifort.

Vdnd honom inte ryg-
gen! ‘/




Sopusjuipg

Antligen hir! Teenage Mutant Hero Turtles
till diin Game boy! 5 nivaer sprangfyllda med
Turtle action vantar pa dig! | TMHT - Fall'of
the Footclan kampar dina turtlar i mot
Shredder och hans onda anhang. =

Shredder ger aldrig upp! Nu har vara skalbeprydda
hjdltar besegrat ‘honom pa NES, i arkadhallarna, i
serietidningen och t'o m pa film. Nu ar de alla har till
din Game Boy och Shredder har kidnappat TV-
reportern April O'Neill for jag vet inte vilkken gang i
ordningen. Hjélp dina Turtlar att kdmpa sigigenom
5 nivaer fylida av action for att slutligen na fram till den
" vidrige Krang.

| VARNING FOR |
Pizza 4r god mat fér en muterad jeRast -
skoldpadda. At en extra stor bit med | Star du still for lange
mycket ansjovis och dubbla ostskivor. Hall har kan du fa taket i
: utkik efter hela lddor med pizza! ' huvudet!

' Megaflugor

Stora langsamma
fulingar.




——GAME

Tredje nivan; i slumomradet Queens

Ser utsom om vara hjaltar hamnat i en konvojav lastbilar. Hoppa upp pa taket och kimpa vidare mot
Shredders fotsoldater som nu ar bevipnade med tegelstenar! Bossen dr den forvuxna flugmannen
Baxter Stockman. Hall dig undan hans stértskur av eldbollar och hoppa nar han dyker emot dig.

OpuUBUIRN )

1

Rena rusningstrafiken idag!

Hogvis med fiender av alla de slag
forsoker hindra dig fran att na
Shredder som ar boss pa den har
nivan. Med sin mérkliga Ninja-magi

e kan Shredder forsvinna ena se-
kunden fér att i nasta sekund helt
. A. ovantatattackerafran ettannat hall.

Sa var pa din vakt!

synlig. Snart ar han
osynlig igen!

Femte nivan: Teknodromen
| Den slutliga uppgorelsen! Nu moéter du Krang,
4 masterhjarnan bakom allt. Krang har ingen egen ; .- -
kropp utan huserar i en jatterobot som ar helt dum v;,,tgr :
-' om inte Krang ger den order. Lycka Till

Redaktionens betyg

Det har ar verkligen bra. Jattekul gameplay
och grafik helt i klass med t ex Gargoyle’s
Quest som flyttar Game Boy:ens granser
ytterligare ett steg langre bort. Det har spelet
hor till de Game Boy-titlar du mer eller mindre
MASTE ha i din samling!

Teenage Mutant Hero Turtles - Fall of the

Footclan till Game Boy fdr Nintendo-Magasinets MARIO |
Mariostatyett fér att det dr ett komplett och | STATYETTEN
perfekt Game Boy-spel pd alla sdtt och vis. =
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Superfakta

Titel: Super Mario Bros. 3

Utgivare: Nintendo

Datum: 29 augusti

Speltyp: Plattform

Antal spelare: 1-2 spelare

Continue: |a, fran bérjan pa
den varld du dog i.

Lésenord: Nix

Sa har det da antligen blivit dags for
det spel vi vantat pa i dver ett ar nu.
Redan i forsta numret av Nintendo-
Magasinet skrev vi om Super Mario
Bros. 3. Men nu ar vantan snart over
och den basta kassetten nagonsin
till ditt Nintendo Videospel ar har
lagom till skolstarten! .

G

iy %
AN Il A




Nu ar det har! Mario och Luigi ar tillbaka for sitt
storsta och mesta aventyr nagonsin! Super Mario
Bros. 3 har mera hemligheter, tricks och finesser,
underliga fiender och snygga grafiska effekter an
de tva tidigare Super Mario Bros.-spelen till-
sammans!

Som vanligt ska givetvis Mario och Luigi ta sig igenom alla Koopas listiga och farliga varldar for att N
slutligen sta 6ga mot 6ga med Koopa sjalv. | SMB3 spelar du ensam eller med en kamrat. Ni spelar " °.

da varannan bana som Mario och Luigi. Om Luigi férsdker vélja en bana som Mario redan klarat av: OC
kommer det gamla vélkianda spelet Mario Bros fram och alla bonusprylarna de samlat pa sig satts pa

spel. p
L) . Q (X I ]
Superprylar som hjalper Mario pa vagen 1
Den har gangen har Mario flera nya superprylar till sin hjdlp @én nagonsin tidigare. Det kan ! %
verkligen behovas mot alla underliga och hemska fiender som Kung Koopa har placerat ut for
att hindra Marios framfart.
Sedan tidigare valkanda: =
att
_ar%_  Supersvampen . En stjarna gor - : Eldblommor ger
& v .,“*i%, gor Mario till T P Mario osarbar = Mario mojlig-
[ a@.& Super Mario. © under en kortare =4 = heten att skjuta
|, T o™ Ty tid. TSR ivag eldbollar.
!
5 . I &
Nya Superprylar for Super Mario. iR \
ey = kostymen kan
.. Positivet gor att AR Mario flyga och
r g3 r hammarbroderna A e Det magiska lovet BN dessutom
i ﬁrﬂﬁ?‘“ somnar och blir g § gor att Mario kan 2 & forvandla sig till
| e | ofarliga en liten e il flyga med lite o en staty under en !
stund. sats. kortare period. AK
for
tryc
Med hammaren L Med den i
kan Mario sla td , fantastiska P- g8
sonder stenblock ] ot vingen kan Mario oo S 2
pa kartskarmen 1Y ! flyga nar som : iﬁn‘ i Med groddrakten
for att hitta nya § helst helt utan att i simmar Mario fikt
dolda vagar. ta sats! en fisk i vattnet.
Mario kommer att hitta flera anvandbara saker an sa har. Men det berattar vi inte om har.
Nya typer av block
Aven blocken har kommit i flera olika modeller den hér gangen.
FLY
me
Frageteckenblock  Flyc
" innehaller som elle
Isblock kan lyftas et vanligt pengar
Vanliga block upp och tas med [ . eller anvandbara
som Mario kan for att slangas pa e et foremal. Oftast
krossa nar han ar = en fiende langre _— svampar, stjdrnor
Super Mario. fram. eller magiska lov.
Notblocket ar ett Tréblock kan
nytt block som . i innehalla saker

P-block for-
vandiar vanliga
block till pengar
och tvértom. Fast
bara under en
begransad tid.

men gar inte att
krossa. Mario
maste traffa dem
krangligt att frén sidan for att
anvanda till en e fa ut dess
bérjan. - innehall,

fungerar som en
studsbrada. Det
kan vara lite




Nya sétt att rora sig
v och attackera!

SPRINGA! - Tryck ner B-knappen for
att springa fort!

AK KANA! - Mario kan &ka kana ner
for sluttningar och isbackar om du
trycker nerat.

-
o

1)

s

1

e

2

FLYG! - Jod, i SMB3 kan Mario flyga

med hijélp av olika nya bonusféremal.

Flyg upp och samla mynt i massor
eller hitta nya dolda végar att ga.

GA! - For de fa tillfallen det &r
aktuellt.

o

HOPPAL! - Med léng sats och den
ratta avstampen kan Mario fa till
ordentliga hopp.

DUCKA! - Ducka och hall i hatten for
att undvika nargangna fiender.

WARP! - Med hjalp av ett mycket vil
dolt foremal kan Mario warpa sig
mellan olika varldar.

SIMMA! - Aven utan groddrakt kan
Mario ta sig fram hjalpligt i vatten.
Men paddla pa hela tiden!

L .

z-:»(/

ELD! - Precis som i SMB kan Mario
skjuta eldkulor nar han tagit en
eldblomma.

S sl Pl

STAMPA! - Ett bra satt att bli av med
de boomerangkastande
hammarbroderna t ex,
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De olika svampvarldarna

Svampriket som Mario traffade pa redan i sitt forsta dventyr ar egentligen bara
ingangen till en hel serie av olika spannande varldar. | SMB3 ar det dags for Mario att
besoka ytterligare 8 olika varldaridet magiska riket. Dessa ar Grasvarlden, Okenvarlden,
Jattevarlden, De Hoga Skyarna, Isvéarlden, Rérvarlden och slutligen Koopas egen
Underjordiska vérld. Som namnen antyder innehdller alla varldarna olika typer av

BONUSLAGRET!

Pa nedre delen av skarmen visas de saker som Mario
fatt av Toad, tagit fran hammarbroderna eller fatt som
bonus for en avklarad bana t ex. De féremal som dyker
upp direkt pa skarmen under spelandet maste dock
Mario anvanda direkt och kan inte spara.

BONUSBESOK!

Genom att gora speciella saker kan Mario

komma till andra stéllen dn bara de vanliga Den enarmade svampen!
banorna i varje varld. Har ar nagra av Pa vissa stdllen kan Mario spela
dessa bonusbanor. ett ihop-parningsspel dar det

giller att fa de tre olika bitarna
som ror sig pa skarmen att passa
Toads hus ihop sa att det blir en riktig
| Toads hus farMario olika  figur. En hel stjdrna ger manga
anvandbara saker. Du har tre  extraliv!
olika kistor att védlja mellan. Du
kan bara valja en och vet inte i
forvag vilken som innehaller
vad.

e
4l

Varld 1 - Grasvarlden

Det hir dr den minsta av alla varldarna i SMB3. Har ar det
mesta enkelt och det kryllar av extraliv och bonusar av olika
slag. Allt fér att forbereda dig och Mario pa vad som komma
skall.

Bana 1-1 ; —
MARIO BESOKER DEN FORSTA SVAMPVARLDEN

Sparka in den har pa ryggen Rensa “startbanan” Upp, uppidetbla.  Namen titta har,
liggande Koopan sa att den slar till fran 2 Goombas och Vilken frihet! bade extraliv och en
trablocket. Ut kommer det ett en FlygGoomba och o hel massa pengar.
magiskt [6v. ta sedan sats och lyft as LB
mot skyarna med e ol
mynten som £
rikthallare. 8 &

4 ',;f,:
{1




terrang, fiender och svarigheter for Mario att besegra.

Vi ska inte visa for mycket har, men en liten tjuvtitt pa de férsta banorna i forsta
varlden kan vi nog kosta pa oss i alla fall. | ndsta nummer visar vi lite flera banor och
varldar.

.
—_— Toads vita svamphus
S | de har svamphusen som det
Minifort kraver skicklighet attkomma till
Varje varld har sitt eget minifort finns det bara en kista. Men den
dar lille Boom Boom Koopa innehaller nagonting riktigtfint.
haller stallningarna. Mario
maste klara minifortet for att
kunna fortsatta sitt dventyr.
i
Slottet
| slutet pa varje varld finns
Skattskeppet slottet. Dar inne sitter kungen

som blivitforvandlad till ett djur
av Kung Koopa. Genom att
besegra bossen i varje varld kan
Mario aterfa den magiska stav
som gor Kungen normal igen.

Om du samlar mynt duktigt
kan du ibland se det vita
skattskeppet pa kartskarmen.
Ga genast dit och samla mynti
mangder!

Att kunna flyga ar en av de viktigaste
egenskapernai SMB3. Se till att flyga upp
och ivag sa snart du har tillrackligt Iang | om du gar i mal
startbana att tillga. s& att timern
g stannar pa ett
jamnt varde far
...Hoppa pa Switch- du flera ganger
blocket, samla mera poang an
g mynten och annpars:
fad - hoppa ner i roret.
[ iy Néar du kommer
upp har switch-
blocket aterstallt
sig och du kan
gora om det hela
igen.

Da tar vi sats igen da

Samla ihop tre
stjarnor i slutet
pa tre varldar i
rad sa far du
fem extraliv!
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undenfran.

Om du later den Koopa som Vissa av de stora

gar har rensa undan lite g | ; o . bakgrundsblocken
block sa hittar du ett : : ’ - har ovanliga

magiskt notblock som kan ta B Att leta runt i egenskaper. Prova
dig till thimlen omdu = bl LA mynthimlen ger god dig fram for att se
hoppar pa det. &= = avkastning. vad det kan ge.

EIH\FII( SPEL- ur- NDER-
&LJUII KIJNTHIILI. MMIIIIG HALLNING
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EWN AV TATANGAS ELITSKVADRONER HAR dPPRjWAT‘ EN BAS P EN D 1 STILA HAVET [ TURLET
NOG VAR HANGARFARTVGET UsS MMITZ PA PLATS, &H SYPER MARIO OOK UPP UR CEN FN-
TASTISKA _GAME BIY ATT UTMANA DM MEN, TTURLIGT NOG ~

S s i pee- A N
SV ER- -
e

|, 5T0PPA 059! -4

TATANGA! — SaA
/Pl sEGERN AR vgﬁ’ Yo STAR HERMAN
il 208 KROSSA FIENDEN' ¢ SMIRCH PA DEN VIN-
il\vi okA HARSKA QVER IDAN !
 STUARNORNA!

s, < DU TILOR INEoss| [ TveT, Prom.'dﬁ*wsn
. A Al 84 LYPER OCKSA VAR HER-
BAR RE! VI s4kH4 VELA
STRIDSROPET!

WOW.. TACK:
GAQ!

it
VILKET
HYGGLIGT
GANG !

A
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UNPER TiOEN, FA HANGAR-
FARTYGET ...

FORUTOM ATT pomM \— .. MAR a ij'm

SKAT SONDER MIT
PLAN OCH JAG JUST
KRASCHAT...

VILKEN KNIPA, GREG! VARA VAPEN.?
fTAN%AG HEUDUKAR MEN....

N OCH DOM HAR D y
VAPEN BYGGDA FOR U GREG
STRID PA_JORDEN. JAG ol Ll
BEHOVER ERT SKEPPS
VAPEN | STRIDEN!

dAf KAN INTE VISA PEJ FOR  \ALL RIGHT, PY-
N, MARIQ .- JAG VET INTE

VAD REGLEMENTET SAGER OM
AT TA OMBORD WDEQSPELS-
FIGURE-R; ME Rﬁjm i TROR ATr

SKULLE TRUBBEL"

VANTA MARIO ! DU HAR RATT! JAG ARBETAR

PA ETT AV AMERIKANSKA FLOTTANS KRIGS-
KEPP. ON AR PA AMERIKANSKT TERRITORIUM.
iLL TATANGA HA STRID, SKA HAN F& DET!

\\] e Rfkﬂm

ST 4088, MEN NAN
o N

TE GORA PET /. Nu
) rf

SATTER VI IGANG /

i e s
e

-

NASTA MORGON, | UES NiMITZ
éﬁ;'-'f‘ ﬂﬁ/ﬁ.{t EﬁN//VG oo

DET HAR HIT-
TAVE JAG FA
PACK !
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MAROS FLYGPLANS FORSVARSUTRUSTNING

GENERAL ELECTRIC M61AT

1A 10n?
ar ST FRAMATRIKTAPE
WLCAN ZmM KULSPRUTOR .

2x6 FORD AM-9J MALSTRANPE
INFRARDDA LUFTSTRICS MISSILER -
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PAVEWAYIL MK 84
7000 K65 | ASER-
STYR2A BOMBER.
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2 5T TRIFFELBOMBER
HUGHES
AcM- 63 A

Z X3 ST HUGH AIRCRAFT
AiM- AS5Y pHOENIX
RAPARSTYRPA LUFT-
STRIPSM/ISSILER .
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¥ 0CH DET DAR VAR

[RENA ARTPISTOLEN
i\ JAMFORT MEP 2om
i RARINGARNA!

WOW! OM SKOTTEN . \J
BARA KOM L/7E TATA-
RE , SKULLE JAG KUNNA
PROMENERAT NERTILL
MARKEN !




MARIOS FLYGPLANY SENSORERNA
HAR UPPTACKT EN
AV JATTARNAS

KA-| FLYGMASKINER'

DOM VANDER Si- YDOM SKJUTER
NA KANONER ... 7 MOT STRIPS-
FLYGET!

'/ GOR (JATTARNAS
%LAN(.J 0CH SEDAN
MARIO!

PET GER MEJ
TILL%LE AT

e

. » e =
Aﬂ"‘; .f&i s

e

*1‘,’ [0
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e OCH KOMMA
LITE
NARMRE.!




JOSSES, NI VAR
FPA AT

A
FANGA ! <

JAG HAR FIXAT Y DU KAN INTE FORGORA MEJ~OCH
DINA UNDERHUGEA- |\ JAG FORRADER ALPRIG MIN HERRE!
RE, NU VILL JAG :

BOSSEN, TATANGA!




VI HAR SKADAT JAG STOR
JATTENS UATTENS

KOMMUNIKA-

TIONSRADIQ?

TAT LUGNT!
MARIO GLOMMER
ALDRIG EN VAN!

STRIASLES ~
NWGEN ..HOGSTA
BEREUSKAP! NI KO-
MER ALDRIG TRO
PET HAR -
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JATARNAS FARTYG PRV (0 A2~
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NEJ! VI MASTE UTLOSA  \Y VARAKTIGA JATTE! VI KOMNE7 PORTAL? DU MENAR
SUALYFORSTORELSE MEKA- MER ATERINTRAPA GENOMNf EN GAME Boy?!
NISMEN! VAR BAS FAR INTEY UNPER.! NI AR M PORTALEN OCH VA NGT | BARA LUGN /NI KAN
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PLANET AR RADAT?
o\ TILLBAKA TILL ON/

MARIO, TITA/ DET BETYDER AT TATANGAS
DET SVARTAMOLNET) (TRUPPER DRAR SEU TILLBAKA
FORSVINNER ! TILL, SARASALAND ! JAG

|
MASTE TILBAKA, I | GAHE

SRSVINNER DU? oM TATANGA AR} [VART LAND AR VI SPELAR | SAMMA
R Ao B e il e
5 qp DEJ! 7
4{ @:r;? FIG LUGNT, GREG! | V= AR .JORDE% é quA HAN-







NANSTANS OVER
STIHLA HAVET

PPAS JAG deﬁr RATT

’E’LL’ DEH HAR VARDELFSA
?f“ KOSTADE 51 98’5QLEN
R UPP [ 6517 ELLER HUR?

AN

W

\\Ym T::“\\:\ N
\\ BE AN
. .

INTE ILLA! JAG HAR EATT
DEN HAR FRASIGA KARRAN
R NUMMER ETT

TAN@ﬂS GéaM G;:_EAJWM ngR

HERMAN SMIRCH A

JAG BEHOVERf
INGEN BENSIN!
VAR LIGGER
'TOALEI’FEN7

[JAG TROR JAG RINGER TUEJEN
PA VAGKROGEN 7 JA: VARF@

£ ? MEN VAR HAR J
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Nu ar det har
-varldens populdaraste Nintendospel...

Det dr dags for ett nytt
aventyr i berattelsen om
de tva rormokarbro- |
derna fran Brooklyn och |
deras kamp for att frigora
Svampriket fran den elaka
Kung Bowser Koopa och hans
7 elaka ungar. Den hdr gangen |
har de alla fler tricks pa lager dn
nagonsin tidigare! Kampen gar
vidare ...

Det rader knappast nan tvekan om att det har kommer att bli arets
populdraste kassett i alla upptédnkliga klasser. | bilagan Power Player i
detta nummer av Nintendo-Magasinet hittar du en lite langre
presentation av nya Super Mario Bros. 3.
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Legenden om broderna Mario!

Super Mario Bros.-aventyren har utan

tvekan blivit riktiga videospelsklassiker. Nar det kommer
till varierande banor och spannande fiender har alltid
Super Mario Bros legat i topp och visat vagen.

Super Mario Bros. 1

| sitt allra férsta aventyr =
hade inte Mario mycketatt §

sattaemot Kung Koopaoch

hans anhang. Med ren |
skicklighet och goda geo- ==
grafiska kunskaper tog sig .

Mario fram bland Svamp-
rikets alla transportror och
warpzoner.

Super Mario Bros. 2
| sitt andra aventyr fick
broderna hjalp av prinses-
san Toadstool och svamp-
rikets skattmastare Toad.
Alla fyra hade olika special-
egenskaper som gjorde
dem lampade for olika
uppgifter. Prinsessan kunde
t ex svava fritt i luften ett
kort tag.

Pty A B e

Redan fran borjan var de
relativt harmlosa Koopas
med i leken. Pa den tiden i
inte i fler varianter @n att
Mario ganska latt klarade
av dem.

. Bowser, eller Wart som han
. kallades har, skaffade sig

en hel drés med nya
- hemskamed-hjalpare. Men
dven vara vanner hade en
~ del nya tricks pa lager.

P4 den tiden stotte Mario
pa Bowser sjalvinte mindre
an 8 ganger - en gang for
varje varld. Men trots att

Mario besegrade honom |

varevigagang kommerhan
tillbaka hela tiden likt en
god tyrann ska gora.

Det verkade intefinnas nan
hejd pa de konstiga mini-
bossar som befolkade
SMB2. Kommer du ihag de
aggspottande Birdy:sarna
till exempel? Naja, som vi
alla vet sa besegrade Mario
och hans vanner dem alla
till slut.

&

¥ V5 A
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Nu ar det dags igen. Denna gang har bade Mario och Luigi likaval som
Kung Koopa mera tricks pa Ia(?er an nagonsin. | Super Mario Bros. 3
igare aldrig skad

finns monster och fiender av ti

at slag. Vanta bara tills

du stéter pa Chain Chompersarna i tredje varlden t ex ...

| Super Mario Bros. 3 har Mario utokat sitt
rorelsemonster ordentligt. Han kan dven hitta en hel
massa olika drakter som gor honom lampad fér olika
situationer. Har ar nagra av dessa.

... sa blirhan Super Mario som
vanligt. Men nar Super Mario
tar ett magiskt l6v ...

SUPER-

Nar den vanlige Mario tar en
magisk svamp ...

MARIO ™

Av sina vanner i svamphusen Tar Mario en Eldblomma sa

 MARIO

... s& blir han Racoon Mario.
Racoon Mario kan flyga och
hitta nya tidigare dolda varldar
uppe i skyn. Racoon Mario
kan ocksa snarta till fienden
med sin stora svans.

_RACOON-
ﬂxMARIO

och genom att besegra de
vandrande Hammarbroderna
far Mario flera konstiga men
anvandbara utrustningar pa
vagen. Eller vad sags om ...

HAMMARBRODERNAS
MARIO

5

3 Ky

.. en hammardrakt som ar
skottsaker for fiendeeld och
med vilken Mario sjilv kan
kastahammare pasinafiender.

TANOOKI

kan han som vanligt skjuta
ivag eldkulor mot fienden.

... en groddrakt som gor att
Mario ror sig som fisken i
vattnet men blir ratt klumpig
paland. Med groddrakten kan
Mario ta sig ner i rér han inte
kan anvénda annars.

(e ) 1}

<[}~, ELD-
KASTANDE

MARIO

\s

=) Grob-

1< MARIO

... Tanooki Mario paminner
starkt om en tvattbjorn och
har stor snartande svans aven
han. Tanooki Mario kan ocksa
forvandla sig till en osarbar
staty en kort stund nardet blir
alltfor hett om Oronen pa
Mario.

Med Kuribo’s sko kan Mario
hoppa fram dér han annars
skulle ta skada av vassa och
stickiga fiender.

I bilagan Power Player i detta nummer av Nintendo-Magasinet kan du lasa
mer om nya Super Mario Bros. 3. Bland annat om nagra av alla nya
bonusprylar och fiender Mario tréffar pa i sitt basta aventyr hitills. Super
Mario Bros. 3 slapps i Sverige den 29:e augusti och kommer da att kosta 398:-
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BoX

Gamla nummer
av Nintendo-Magasinet?

1. Kommer nagon av spelidéerna fran tavlingen
i NM 1/90 att bli riktiga spel?

2. Nar kommer Rescue Rangers ut i Sverige?

3. Jag missade Nintendo-Magasinet nr 4-5/90.
Gar det att f& tag pa ett exemplar i efterhand?

Medlem 158346

1. Arligt talat sa dr nog svaret pd den fragan nej.
Alla spel som idag utvecklas till Nintendo och
andra dator- och videospel gérs i Japan eller USA.
Vikdnner faktiskt inte till ett enda spel till Nintendo
som dr uppfunnet i Sverige eller Norden.

2. Alla férhandlingar med Disney om det spelet dr
klara nu s Bergsala hoppas kunna sldppa det i
slutet pd dret.

3. Nej tyvdrr. Var redaktion dr alltfor liten bade till
antal personer och till utrymmet for att kunna
tillhandahdlla gamla nummer av tidningen. De
enda nummer vi kan ha dr det senaste och ibland
det ndst senaste. Alla dldre nummer har vi bara
10-20 kvar av som vi mdste spara som
referensexemplar.

Tryckfel nu igen?

Jag undrar varfor koderna till Goonies Il och
Trojan i NM 4-5/90 inte fungerade? Var det ett
tryckfel nu igen eller?

"Missnéjd medlem” i Torsas

Hm, vad ska vi skylla pd den hér gangen da... Né,
skamt dsido. Koden till Goonies Il var fel har vi
forstdtt. Troligen dr det de smd fnuttarna “ och ’
som stdiller till det. Det dr mera sdllan det blir fel pd
koder som anvdnder sig av vanliga bokstdver och
siffror enbart. Ndgon kod till Trojan kan vi faktiskt
inte hitta i NM 4-5/90?

De koder vi forin i NM far vi fran Idsare eller
via amerikanska videospelstidningar ndr vi inte far
dem direkt frén Jens och Stefan pd klubben. Alla
trix och koder kollas sedan av Nintendoklubben
innan de trycks. Tydligen fungerar detta inte helt
felfritt innu. Men vi jobbar givetvis pd att gora det
bdttre hela tiden.

Power Player

1. Hur manga banor finns det i Kid Icarus?

2. Finns det bara Power Player i Nintendo-
Magasinet om man prenumererar?

3. Kan ni ge ut koder per brev pa begaran?
4, Ger ni alltid ut koder i Power Player?

5. Kan man kopa Nintendospel billigare om
man visar upp sitt medlemskort?

“En Nintendogalen kille” i Staffanstorp

1. Det finns 13 stycken banor i Kid Icarus

2. Japp, Power Player-bilagan &r bara med i
Nintendo-Magasinet om man prenumererar.

3. Nej, det har vi helt enkelt inte tid med.

4. Du menar om bilagan Power Player alltid
innehdller Tips&Tricks? Ja, det gér den. Tips&Tricks,
presentationer avkommande spel och specialer pd
utgivna spel dr ndgra av de saker som Power
Player innehdller.

5. Nej, medlemskortet ger ingen rabatt pd
Nintendospel hos din handlare. Dédremot ger det
vissa formdner i Nintendo Prylshop. Information
om dessa fdr du i det instick fran Prylshopen som
ofta sitter hdftat i mitten av Nintendo-Magasinet.
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NES Satellite

1. Vilka spel kommer ut till
NES Satellite det har
aret?

2. Kan man vara med i |
High Scores med
exempelvis hur ménga
ton man sankt i Silent
Service?

3. Foljer 2 vanliga handkontroller med nar man
koper NES Satellite?

Ulf Westlin, Enanger

1. Exakt vilka spel som kommer ut i slutet av 1991
vet vi inte dnnu. Men de tre forsta spelen kdnner
vi ju redan till. Bilspelet Super Off Road,
Aventyrsspelet Gauntlet |l och fotbollsspelet
Nintendo World Cup som kommer nu i sommar.

2. Javisst! Resultat frdn de allra flesta spel kan vara
. med i High Scores. Pd spel med ett bestdmt slut
kan man samla sé mdnga poding som mdjligt pa
vdgen. Aven bilder fran spel som det dr ldtt att
fuska i, Probotextor t ex, dr vilkomna. Eftersom
alla Power Players kdnner till hur man fuskar dér
sd har ju alla samma chans att fGd mdnga podng
i alla fafl.

3. Nej, behéver du tva extra handkontroller kan du

képa dessa i en specialférpackning fér 295:- som
finns hos din Nintendohandlare.

Game Boy

1. Vilka @r de 5 popularaste spelen till Game Boy
i USA just nu?

2. Kan jag anvanda Game Boy-spel som jag
koper i andra lander i en svensk Game Boy?

3. Hur mycket kostar ett Game Boy-spel i USA?
Medlem 55348 i Stockholm

1. Det kan du se om du tittar pd sidan for Topplistor
i detta nummer.

2. Ja, det kan du géra rent tekniskt. Problemet dr
att kassetter kdpta i t.ex Japan ju tyvdrr kan bli
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minst sagt svdra att férstd om dessa innehdller
mycket text.

3. | USA dr det mjukvaruféretagen sjdlva som
marknadsfor sina speltitlar. Dérfér kostar de lite
olika frdn olika utgivare. Men mellan 20 och 30
dollar brukar de flesta ligga. Nya heta titlar ér ofta
dyrare dn de som hdngt med ett tag.

Mario & Luigi kopior?

1. Kan ni inte ha serier med Farbror Fester,
TMHT,Duck Tales och de andra figurerna ur
spelen?

2. Super Mario Bros paminner ratt mycket om
Giana Sisters till Commodore 64. Var det
Nintendo eller Commodore somvarforst? Erkann
baral

Martin L, Kungsangen

1. De serier vi anvdnder i NM képer vi ifran det
amerikanska serieférlaget Voyager. Dessa har valt
att jobba med de figurer ni sett hitills. Skulle vi
producera helt egna svenska serier om
Nintendofigurerna sa skulle NM kosta betydligt
mera dn vad den gor.

2. Tja, sdg det ... Nddd, Super Mario Bros. fanns
ldngt innan dessa fantasilésa kopior. De
rérmokande bréderna fran Brooklyn hade redan
hunnit till sitt andra dventyr (SMBZ2) innan Giana
Sisters dék upp pd Commodore 64 m fl speldatorer.
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Hur fungerar en ljuspistol?

Jag har just kopt en Zapper och spelet Duck
Hunt. Men jag kan inte fatta hur den funkar
egentligen. Hur kan basenheten veta var pa TV-
skarmen man siktar? Jag och min kompis ser
fram emot ett vélformulerat svar.

Patrik och Martin i Boras

Oj, det var en klurig fraga det. For att svara pd den
mdste vi bérja med lite enkel TV-teknik. En vanlig
TV-bild bestdr av 625 linjer uppifran och ner.
Dessa ritas om pd din TV-ruta 25 ganger i sekunden
av en liten punkt som flyger fram pa skdrmen. Det
sker sd fort att det mdnskliga 6gat inte hinner med
att mdrka ndgot.

Ljuspistolen d sin sida innehdller enbart ett
fotomotstand och en strémbrytare. Ett foto-
motstdnd kan mdta om det finns ljus eller inte. Om
fotomotstandet ska vara aktiverat eller inte styrs
av strémbrytaren som i sin tur styrs av din NES-
enhet.

Det dr din NES-enhet som helt och hallet
kontrollerar uppritningen av bilden pa TV-skdrmen.
Ndéirdu trycker in avfyrningsknappen pdljuspistolen
sd ritar NES-enheten om bilden lite annorlunda
just den gangen. Ndmligen som sé att att hela
skdrmen blir svart sandr som pa de bildpunkter
som rdknas som mdl. Nu later NES-enheten
ljuspistolen kdnna av om den siktar pd en av de
upplysta punkterna. Ar sa fallet sa registreras en
traff och NES-enheten ritar om skdrmen med en
dad fagel eller ett krossat tefat. Om du tycker detta
verkar krdngligt och avancerat sa far du tdnka pa
att allt detta sker med en oerhérd hastighet under
en mycket kort tidsperiod.

Super Famicom!

1. Vad &r Multi Matrix Sound System for nagot?
Det star att Heiankyo Alien till Game Boy ska vara
utrustad med det?

2. Ni skrev i nummer 1/91 att Super Famicom
ska komma till USA julen -91. Jag laste i en
datatidning att den skulle komma till England
redan i september -91. Ar England fore USA?

3. Har ni sjalva testat Super Famicom? Var den
bra?

4. |ens skrev ocksa i nummer 1/91 att det skulle
komma ett spel till Game Boy som heter F1 Race
darman skulle kunna spelafyra stycken samtidigt.
Hur gar det till egentligen?

Magnus, Kungsbacka

1. Ett sdtt att beskriva Game Boyens vanliga
stereoljudsystem pd ett hdftigare satt. Vi mdrkte
inget speciellt med ljudet pa Heiankyo Alien ndr vi
spelade det. HA éir enkelt sagt ett spel dar du gréver
ett hdl i marken som sedan ett monster ska trilla
ner i. Ndr sa skett grdver du snabbt igen gropen
och fdrpodng. Det kommer troligen inte till Sverige.

2. Det gar mdnga rykten om Super Famicom. Vad
vi vet dr att den amerikanska versionen av Super
Famicom kallad SFX kommer att visas upp pd SCES
i Chicago ijuni. Att denna sedan kommer att finnas
tillganglig till drets julhandel i USA hdller vi for
troligt. Att SFX redan under detta dr skulle levereras
i en PAL-version (det TV-system bl a Sverige och
Storbritannien anvdnder sig av) finns det inga
uttalanden fran Nintendo sjélva som tyder pa.

3. Japp, det harvi. Redaktionen har haft tillgang till
en Super Famicom och spelen Super Mario World
och F-ZERO. Super Mario World som kommer att
heta Super Mario Bros. 4 i USA och Sverige var
givetvis en riktig héjdare! Vi hoppas fé prova pd lite
flera titlar snarast. Jens pa klubben har givetvis
testat alla tilgdngliga spel och meddelar att dessa
sldr ut all konkurrens pa marknaden.

4. Det fungerar som sa att du kopplar ihop fyra
stycken Game Boy med en liten specialdosa med
fyra sladdar ifran. F1 Race kommer att sdljas som
I6s kassett eller tillsammans med 4 Player Adapter
som dosan heter. Du kan Idsa mera om F1 Race i
den Game Boy-broschyr som du kan hdmta hos din
Nintendohandlare just nu.
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ANNONS

By John Walker, Bill Wray, P. Zorito, Jade, Heather Eatman

: UToM TAVLAN/
VID KOOPA- KOLA SMAKTEST VALDE 4 Av 5 Svamear KOOPA-KOLA CLASSIK®
KNISPRIGA SMAKBLANPNING ... UTAN ATT ENS SMAKA 25 pEN ¥

DET KAN MAN KALLA EN VINNARE Y
AOOFA-KOLA CLASSIK®... KOLAN SOM FORTEARANDE GORS PE AKTA KoL !

INTE UNDRA P8 AT DEN AR KLASSISK ! (FINNS MY SOM VANLIG OCH £xTR4 FETY)
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By John Walker, Bill Wray, P. Zorito, Jade, Heather Eatman

. ANNONS

| BU GRONA Ay AVUND | SAMMA STUND!

FOrR E%;ZINKAMPE GRONHET AV ALD-
RIG SKAPAT SLAG, HALL PB EN SKVAT
KOOPATONE ... ALLA ANPRA KOMMER

FINNG | JUMBO, EXTRA LARGE OCH
S0-LITERS EKONOMIFACK.

(k00PATONE ®REG VARUM. IR EN PRODUKT FRAN APOOK ™ FIRET)|
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NI KANSKE TROR ATT
DET RACKER MED AT
KONNA VARJE VARLD OCH
l%KdE TFZISK I VID'EOLAND
J TILL
S‘TER‘-W

VAl

7. MEN NAR JAG SLUNGA
HIT Fﬁf N JORDEN 6&»’% IMEN-
SIOoN IK ELN FICK JAG N GRA

VAPEN ~ AT ANVAN-

_\ DA Mor DE RNAN_ OCH
HENNES ONPA FOLJE SLAGARE!

SER NI KONTROLLEN
OCH LASERN ? DOM KAN
SKE SER .’JT' SOM DOM
VANLIGA NI HAR DAR-
HEMMA... MEN DAR
SLUTAR LIKHETERNA,

By George Caragonne, Dennis Woodyard, Jacqueline Roettcher, Ken Lopez, Meridee Mandio and Wansi

LASERN AR ETT S
.. [ RANT. ENEE@A VAPENEﬁgm
e VAGAR G
/ NIV%ERN/‘A | METROID...OCH
< I\VOM FLESTA ANDRA VARL-
_PAR | VIDEQLAND!

PLUS ATT DOM GOR OND-
SINTA RIOS 0CH MEL’
LOWS' -rru_ wp;_:a




TROTS ATT MIN LASERY GENOM ATT TRYCKA PA | [TRYCKER JAG HOGER El- \ SPECIEUT NAN SLO
Aﬁr HELMAXA;%@E e KS)#TROLLERNA FAR JAG

LER VANSTER PA KONTROL| O0CH PUM ... 50M
25 S il o { G
MER UNDAN vAD 50M HELST: bE T

OCH VAD SAGS OM " FAUSKNAPPEN" ?
DEN STANNAR ALLT;%QM MEJ, FOR- :

V7

HoPPoAN! ypc Guompe
ATT MITT KRAFTBALTE BARA

MANGD
LUERETP AR EnckG

REN NAR NOLL ... DODA BATIE,
RIER! INGA FLER KRAFTER.
INGEN LASER,OCH KANSKE -~

EFTERSOM
JAG KAN RORA
MEJ FRITT KAN JAG
4 ANVANDA KONTROL-
LENS ANDRA C00-
LA FINESSER TIL

& VL)PEér':'EUER'

~ INGEN > HOH 7 NU KAN DINA KRAFTER
MER MEJT L INTE RADDA DEJ, CAPTAIN N!T,
HONOM: MINA Lo%ﬂm GRONSAKER~
R PURE A¢ HONOM'

55T, 5AMUS ARAN! SPECIAL]
Kli?g?;-l"E AR TOPPEN, MEN
INGET GAr UPP MOT VERKLGA

VANKER.,. 50M N-TEAMET!




I manadens tavling gadller det att kdnna igen tre olika
screenshots fran mer eller mindre kidnda spelkassetter till ditt

Nintendo Videospel.

P& en tidningsredaktion dr det ofta stokigt och allt ligger i en enda réra. Ibland
ar det till och med sa stokigt att inte var egen redaktor hittar bland sina prylar
och papper. Har har han just hittat tre stycken bilder till tre olika Nintendospel.
lyvarr har han tappat bort lapparna dar det stod vilka spel bilderna ar ifran.
Tror du att du kan hjdlpa honom att kdnna igen dessa tre spel?

1 LEVEL 1
oRR

Tror du att kdnner igen alla tre spelen sa skriver du ned namnet p& dem pé talongen hér nedan, eller
pa en 16s lapp, och skickar den till Nintendo-Magasinet, Box 142 00, 161 14 Bromma. Mirk
kuvertet ”Signalementet”. Senast den 22:a augusti vill vi ha ditt svar.

“Uewer Super Mario Bros. 3!

-De fem forst 6ppnade rétta svaren vinner varsin kassett med augusti manads
fantastiska spel Super Mario Bros. 3 (varde 398:-).

L] { ]
eFjagitroratt speletipaibildinummertliar: . S S T e L SR .
® ®
e Jag tror att spelet pa bild nummer 2 8ri........cccociiininnini s .
L ] . s L]
< |ag troriattispeletipalbildintmmensdar: s e e L RN R °
L] . ¥ [ ]
b T O U R T Bkt o i Eot s oo a0 Ok DT P o PO RO R .
O bor il T e e e bt b
SR Samt pd den hdr postatressen Rt o im i Sl md s S et >

00200 OO OO0 EDPOOBROOPROROPOROORPONOIOPOISIOOPOPOIOPOINOSINOOPOBTOOTOROERIROPOPONONSEDS

Vinnare i Koopatavlingen

Den felande pusselbiten den olydige Lemmy Koopa lagt dit var givetvis
nummer 5. Om man tittar efter sa ser man att bade pusselbit nummer 5 och
nummer 3 forestaller Bowser Koopas hogra arm.

De fem lyckliga vinnarna som fatt varsitt exemplar av marskassetten Snake Rattle n Roll pa

postenar  peter Henriksson Karin Klinteberg Emil Petterson

i Sodra Sandby, i Kristianstad, i Sjomarken,
Niklas Johansson Daniel Eriksson sonen
i Gamleby i Tierp, e reda\‘“on
vi pa
skar
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L # wre onr ravorir
SPOKE TAPRA FORMEN!
PROVA KOMBINATIONEN
STRETCH OCH SPANPEX
LIKA NATURLIGT SOM
SALT 0CH VATTEN.
FINNS HOS SPOK-
JMPORTOREN AE
[ UNPERAVEELNING
TIL  APOOK™-
KONCERNMEN. )

ENNA “SACKIGA " BAPPRAKT AR SPECIAL. 955//6#;49

FOR SHYGUYS. VARE Si6 O AR EN BAPGARE TUL

BAPARE ELLER EN FRUPENTLIG POLAUMSARE
BEHOVER DU INTE KOFA GRISEN | SACKEN!
FINNS HOS HENNES £ HANSES SACKAR [ UNDER-

AYDELNING TILL APOOK ™~ KONCERNEN —MATURLIGTVIS!)
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Har du testat dessa:
Top Gun - Skate or Die
Double Dribble - Bayou Billy
Blades of Steel - Checkered Flag
Lone Ranger + Gradius

033-133320!
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NINTENT ¢

Collegetroja, Vit
Super Mario 2™ eller Zelda 1™ i
héiftigt S-fcirgstryck. 50 % bowmull,
50 % polyester. Strl. 120/130, 140/

291 64

150, 160/170. Pris 159:-
Jogging Set, Vit

Super Mario 2™ eller Zelda II™ i

S-féirgstryck. Collegetrdja och byxa.

50 % bomull, 50 % polyester.

Strl. 120/130, 140/150, 160/1 70.
Pris 279:-

 T-shirt, Vit

Super Mario 2™ eller Zelda 1™ i

S-firgstryck. 100 % bomull,

Strl. 120/130, 140/150, 160/170.
Pris 79:-

Nin10Case™
Kasselthox i hdrdplast med plats for

10-20 kassetter. Pris 159:-
‘Forvaringsbox i tra

Med ditt TV-spel topplacerat rymmer
de 2 utdragsladorna 28 kassetter,

2 bandkontroller och Zapper™
ljuspistol. Pris 259:-

Game Boy™ - Viska
1 hardplast med justerbar axelrem.
Plais for ditt Game Boy™,
4 fkassetter och tillbehér. Pris 99:-

KARLSSON DANIEL

NIN91007

P

BAMSHOLMSVAG 19
KRISTIANSTAD

Artnr | Artikel Strl | Antal Summa

|
NPS-152 Collegetréja ZeldaIl™ | 159:-
NPS-153 Jogging Set Zelda [1™ 279:-
NPS-154 T-shirt Zelda II™ 79:-
NPS-ISS% College Super Mario 2™ 159:-
NPS-1 56% Jogging Set Super Mario 2™ 279:-
NPS-lS?; T-shirt Super Mario 2™ 79:-
NPS$-220, Nin10Case™ —— 159:-
NPS-224| Game Boy™ viska -—----—--E 99:-
NPS-225| Forvaringsbox - tri e ; | 259:-

7 s ol

Samtliga priser inkl. 25 % moms. Till samtliga priser tillkommer
postforskottsavgift och fraktkostnader. Vi reserverar oss for even-
tuella prishdjningar och slutforsdaliningar.

' Skicka bestéilining till: NINTENDO PRYLSHOP
Box 10204

434 23 KUNGSBACKA

© Bergsala AB 1991 Tfn. 0300 -722 20




