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Ett tjockt dubbelnummer som Nintendo-Magasinet nummer 11-12/91

innehalier gérna allt det hiér;

Denna sida

Ledare:

Redaktor Lindberg har ordet

S. NY SERIE!

Dr Mario rycker ut och trillar piller.
Vi svarar pa de vanligaste frdgorna
kring Shadowgate.
Pro’s Corner.
Box Mario.

20. Nintendojakten

Tips & Tricks
med bl a Mega Man Il
Vinnare 6-7/91 och 8/91.
Pa begaran!

Komplett lista pa samtliga utgivna
spel till NES och Game Boy.

25. Aktuella kassetter

nagon avdelning.

av foljande telefonnummer.

Titel Data

Yapon Hyresratt

~ Adressen till kiubben:

Fragor om uthyrning av Nintendo videospel

38.

Telefonnummer & Adresser

Nar du skriver till oss pa redaktionen ska du anvénda féljande adress: Nintendo Magasinet, Fack
4205, 171 04 SOLNA. Tank pa att marka kuvertet med vad som anges i respektive avdelning -
eller tavling. Vi far sa manga brev att vi kanske inte hinner |dsa de som inte ar adresserade till

Manadens 3 hetaste topplistor
Zelda och Link

far besok av en gammal vdn. Men ar
han verkligen en van?

Servicesida

med lite rad om hur du sjélv kan gora
enklare service pa din NES-enhet.

+ Prenumerantvinnare.

Manadens High Scores.

Mario, Luigi och de andra pa
rollspelskonvent. Det verkar

som om Luigi ar hjalten har.
Manadens tavling.

Vinn exklusiv Nintendo Power Game
Kalender for 1992.

Ndsta nummer

samt presentation av tidigare
vinnare i Nintendojakten.
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Snabba svar
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eller 0300 - 721 09

Prylshopen

Jean och Inger svarar pa fragor om dina bestéllningar mm 0300 - 722 20
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Biiste Idsare, :

Tiden gar fort nar man har kul! Det dr nu nastan ett och ett halvt ar sedan forsta numret av Nintendo-
Magasinet kom ut. Du somivar med redan da tycker nog att det gatt valdigt fort. Det tycker i alla fall
vi pa redaktionen. For oss som gor tidningen sa borjade arbetet redan under sommaren 1988 da vi
hade véra forsta kontakter med Nintendo i Japan och den amerikanska tidningen Nintendo Power
som vi koper mycket material ifran.

14:e utgavan 1

Det hardrden 14:e utgavan av Nintendo-Magasinet sedan starten . Vi har skrivit om alla nya kassetter
till Nintendo Videospel, presenterat det portabla videospelet Game Boy och pa senaste tiden aven
berattat lite om Nintendos nya 16-bitare Super-Nintendo. Nar 16-bitaren val kommer hit till Sverige
sa kan du som lasare av Nintendo-Magasinet vara saker pa att fa ta del av den senaste, hetaste och
framfaralit riktigaste informationen om Nintendos nya supermaskin.

Frén borjan gavs Nintendo-Magasinet ut i 3 olika nordiska lander. Sedan nummer 8 i ar sa dr dven
Danmark med oss och ger ut en mer eller mindre direkt dversattning av det svenska Nintendo-
Magasinet. De 6vriga landerna ar givetvis Norge och Finland.

Vi har haft en del avdelningar som kommit och gatt. Pro’s Corner, Box Mario och Tips & Tricks hanger

med och dr omattligt populdra. Power Player har utgatt helt och ersatts med High Scores dar vi i varje

nummer presenterar de tre basta poangresultaten vi fatt in till olika spel. High Scores till NES saval

som Game Boy ar valkomna. Tva andra nytillkomna avdelningar ar Tekniksidorna som kommer nar

vi tycker att vi har nagot att beratta samt Nintendojakten som skiljer spelare fran Power Players. | slutet

g? det harnumret kan du ldsa vilka som vann de tva forsta Nintendojakterna i nummer 6-7/91 och
91.

Givetvis ska vi forsoka att gora Nintendo-Magasinet dnnu battre framover. Genom battre kontakter
med internationella speltidningar, med modern datorutrustning och med flera kompetenta
medarbetare.

Forseningar

De forseningar som ibland uppstar pa utlovade titlar kan vi pa Nintendo-Magasinet inte géra
nagonting dt. Dessa beror oftast pa att de japanska leverantérerna-meddelar ett skeppningsdatum
som de sedaninte kan halla. Men detta far vi oftast inte veta forran vi redan skrivit om det forsenade
spelet. Som niserirutan aktuella kassetter kommer nu antligen Batman till Game Boy den 5 december.
PRESSTOP! Star Wars till NES och Wrestlemania till Game Boy ar forsenade till borjan av 1992. Sorry!

Prenumerantiotteri :
Som seden pabjuder sa innebar dubbelnummer av Nintendo-Magasinet ett prenumerantlotteri. Las
mera om prenlotteriet pa sidan 37:

Alla baknummer slut!

“Erbjudandetinummer 9/91 om att bestalla gamla nummer av Nintendo-Magasinet har nu upphdart.
Alla tidningar dr sedan lange slut. Har du inte fatt natsvar fran oss nar du laser detta kan duvara saker
pa att de tidningar du bestillt inte langre finns i lager.

Psst!

Slutligen sa far jag 6nska er en'god och trevlig jul och samtidigt ge ett litet tips. K6p nu inte upp alla
julklappspengarna redan innan nyar. For i januari far vi fint besok till Sverige. Da dyker ndmligen en
valkand liten bla hjélte upp i sitt tredje dventyr till NES.

... Assa tianker nip4 att gora alla adressandringar till Titel Data och inte till oss pa redaktionen.
Alla register finns namligen hos just Titel Data (telefon 08 - 736 07 00).

Julhdlsningar,
Gunnar Lindberg
Redaktor




By Laura Hitchcock, George Wildman, Jade, The King and his Court
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Vi har fétt s otroligt mdnga fragor pa Shadowgate sd vdra skrivbord drunknat i dem.
Eftersom det dr hart ndr oméjligt att svara pa dem alla sé har Bergsala tagit fram en
special som du kan képa frdn Nintendo Prylshop. En kupong for detta hittar du i forra
numret av tidningen (10/91). Men vi tinkte aven hdr ge svar pd ndgra av de allra
vanligaste fragorna till detta spdnnande dventyrsspel.

Vad anvander jag de olika flaskorna till
och var hittar jag dem?

Den enda flaskan du har ndn nytta av dr flaska
nummer 2. Den hittar du i rummet med skylten
“EPOR” i. Flaskan anvdnder du fér att ta dig dver
den trasiga bron. Drick innehdllet sa kan du flyga
over bron.

Hur kommer jag forbi stenraset vid

vattenfallet?

Det dr inte meningen att du ska kunna rensa upp
stenraset. Ta de I6sa stenarna pa marken (du
kommer senare att anvinda dessa till slungan). Ga
sedan in mellan védggen och vattenfallet, dvs bakom
vattenfallet sa kommer du till ndsta grotta ddr du
finner pdse 1. Sedan gdr du tillbaka igen.

Jag har kommit till en underjordisk sjo
som vaktas av en haj. Mitti sjon star ett
skelett som haller i en méassingsnyckel.
Hur far jag tag i den?

Tva rum innan rummet med sjon finns ett rum med
en pedestal. Placera den vita stenen i hdlet till
vdnster om denna sd kommer en kula upp ur
pedestalen. Ta denna kula och kasta den i den
underjordiska sj6n som dd fryser till is. Nu kan du gd
ut och hamta nyckeln. Eftersom du kommer att
behéva kula igen sa maste du elda loss den med
hjalp av den fackla du anvéinder.

Nir jag dodat ormen och tagit staven
maste jag ga forbi trollet en gang till.
Hur gor jag?

| rummet med skylten “EPOR” hittar du en lonndorr
om du tittar noggrannt pa vdggen. Val inne i
fe. irummet sa placerar du den blda stenen i hdlet
i marken. Du far nu trollformeln "HUMANA” som
du anvénder pd trollet.

| ett rum med tre speglar finns det en
lucka i golvet. Hur gar jag ner i denna
utan att bryta benen av mig?

Det dr inte en nedgdng utan en uppgang. Du
kommer att komma upp ddr ndr du aktiverar repet
i rummet "EPOR”. Detta gor du genom att titta pa
skylten “EPOR” tva gdanger och sedan kldttra upp
pa repet.

| ett rum med bl a tva doskallar och
smilt guld finns det en varelse som jag
bara kan se 6gonen av. Hur dodar jag
honom?

Du kan inte déda honom. Plocka upp skélden och
anvind den sa skyddar den dig fran varelsens
eldattacker medan du plockar upp de 6vriga sakerna.
Kistan som finns i detta rum gar inte att 6ppna.

Beratta mer om de olika dokumenten

och deras betydelse.

Dokument 1 och 5 innehdller enbart textledtradar
i gatform. Dokument 2, 3 och 4 innehdller varsin
troliformel. For att ldra sig trollformlerna sa mdste
du éppna och ldsa dessa. Du mdste kunna alla tre
trollformlerna for att klara hela spelet.

Hur besegrar jag Warlock?

Det ultimata vapnet bestar av en kombination av
tre olika saker som du sdtter ihop i rummet med
dédskalleporten. Dessa dr tidens stav, silverdpplet
och Docum. Anvénd Docum pd staven. Anvind
sedan dpplet pa staven. Staven dr nu
specialpreparerad féruppdraget. Gd nu in till Warlock
och anvéind staven pd monstret Behemonth som
star bredvid Warlock. Behemoth som varit forhdxad
av Warlock vaknar nu upp och attackerar honom sa
att de bada trillar ner i avgrunden..
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Blue Shadow

men han forlorar ingen kraft.

PROB

Mega Man i
Sa har tar du lattast hand om minibossarna.
Innan du maoter Dr i
Wily stélls du mot
minibossarna annu §
en gang. Sa har tar
du dig an dem for
atthamestamdojliga
kraft kvar till kam-
pen mot Dr Wily.

CORN

Medlem #129664, Géteborg

Hur klarar jag sista bossen i Blue Shadow? Jag fér in jattemanga traffar pd honom

Precis som med bossen pa bana 3 krévs det hir att du dunkar i flera minuter innan det
mdrks ndn minskning pé hans kraftmdtare.

Nu kan du behdva lite vila sé ta Flash Man nu. Ge
honom en skur med Metal Blades sa gar det fint.
Duférextraenergiforvarjefiende somdu besegrar,
Sa det kan vara smart att samla lite energi pa de

enklare bossarna att sedan anvinda mot de
svarare. Naval, nu ar du troligen redo for Wood

Man. En Crash Bomb &r vad som behovs for att
penetrera hans skold. Nar skdlden vil ar borta
skickar du pa honom nagra Metal Blades.

Crash Man ér nésta och honom far du pa fall med

Forst tar du Air [
Man. Besegraho-
nom med Mega
Man Kanonen el- |
ler QuickBoome- |
ranger om du ar ¢
tillrackligt nara
honom. Hoppa (I
over de sma vir-
velvindarna. Nés-
te man dr Heat
Man som du har
hand om med
BubbleLead. Nag-
ra traffar récker.
Hall noggrann [r
uppsikt pa ho- |
nom och hoppa
nar han flammar 2

upp. -
(bild fran sid 77

nagra valriktade skott
fran Air Shooter. Spring,
viand och skjut! Metal
Man ar en riktig mes. En
1 bra traff fran sitt eget
& vapen Metal Blade &r allt
'&| han behéver for evig (?)
4 vila. Dags for Quick Man
1 somdu kndppermedden
| vanliga Mega Man
s Kanonen. Men han é&r
8 snabb. Hall dig ifran
1 honom och peppra hela
tiden. Bubble Man &r
enklare. Metal Blades
eller Quick Boomerangs
blir bra hdr. Men hoppa
inte fér hogt. Taket ar
8 fullt av underliga fallor.
Féardig! Nu véntar dig Dr
Wily ...

...O....=....'.I.......'....‘...............O.....'....

NP nov/dec 89)
TMHT
Vilket dr bdsta sdttet att férgora

Technodromevakten pa?
Medlem #223295 & #219257

Hall dig sa ldngt ner i vinstra hérnet du kan och
peppra honom dérifran i 6gat med vapnet som ser
ut som en scroll (trollformelsrulle). Det tar rejciit
mdnga tréffar for att fa honom pd fall. A andra
sidan vdntar Shredder dig ndr du besegrat vakten.

16

Skriv till Dr Shadowgate

Har du frdgor om Shadowgate sa kan du skicka
dessa till Daniel i Goteborg. Han lovar att besvara
alla dina fragor om Shadowgate. Men BARA
Shadowgate. Mark ditt kuvert “Shadowgate” och
skicka med ett frimarke fér returportot. Daniel
lovar att svara sa fort han hinner. Adress: Daniel
Didrichsson, Solstralegatan 30,417 42 Goéteborg.



ironsword

Jag har kort fast i Ironsword. Pa Eldnivan ska man
juleta efter en kungakrona. Nar jag gar in genom
enav dorrarna pa Eldnivan kanjag se kungakronan
pé andrasidan en gul vigg men jag kan inte fa tag
pa den. Vad ska jag gora for att fa kronan?

Pontus Strém, Kalmar

Du maste anvéinda dig av trollformeln Fleetfoot. Ta
dig upp pd det hégra berget och ga in genom den
dorr som finns ddr. Aktivera nu trollformeln Fleetfoot
och hoppa sedan 6ver kanten. Du kommer nu att
sviva sakta nerdt istdllet for att falla som ett lod.
Styr nu dig sjdlv s@ att du landar pa hoger sida om
sprickan och kan ta kronan.

Rad Gravity

1. Var hittar jag Teleportern och energidisken?
2. Hur tar man sig ner i grottan i Volcania?

3. Var och hur anvdnder man &versattnings-
maskinen?

Marcus Eriksson, Asarum

1. Teleporten hittardu i asteroidbdltet. Energidisken
hittar du pa Volcania.

2. Ga till hdlet ldangst till héger. Hoppa ner dér och
anvdnd teleporten.

3. Den gdr inte att anvdnda till ndgonting.

Bionic Commando
Hur klarar jag monstret i area 127

Tomas Rosenqvist, Orkelljunga

Det svara med Bionic Commando dr ofta att veta
vilken utrustning man skall anvinda for de olika
banorna. P& bana 12 ska du férstéra tva stycken
energibaser samt skjuta ner Albatrosskeppet. For
att klara detta behover du vara utrustad med
Guldradion, Trevdgspistolen och den skottsdkra
vdsten. Har du inte rétt radio kan du t ex inte 6ppna
alla de dérrar du behdver. Nar du forstort de bada
energibaserna ger du dig pa Albatrossskeppet som
dren slags syntes mellan helikopter och rymdskepp.
Nadr du skjutit ned det kapitulerar kaptenen och ger
dig en bazooka. Denna anvénder du for att doda
sista bossen. Ge dig nu snabbt som sjutton ut
ddrifrdn eftersom hela alltet sprdngs efter 60
sekunder.

Disneys Duck Tales

Har du tréttnat pa Duck Tales? Du vet val att det
finns massor med hemliga bonusbanor och
|6nndorrar for Farbror Joakim att upptdcka.
Forutom de valkdnda passagerna i Transylvanien
kan du aven vid Fru Matilda hitta Ionngangar.

The Legend of Zelda

Hur vinner jag pengaspelet?

Forst ska vi beratta hur man snabbavslutar spelet.
Tryck pa Start for att pausera spelet. Tryck sedan
A och Upp pa handkontroll 2.
Nuféarduchansen att Spara, Fortsatta eller Forsoka
igen (Save, Continue, Retry).

For att kunna genomféra detta trick maste du ha
minst en bomb och 10 Rupier. Ga en skarm till
vanster om startskarmen. Bomba har vaggen sa
kommer du in i en dold grotta. Snabbavsluta
spelet enligt ovan och borja om igen. Spela nu
pengaspelet och utfor sedan snabbavslutningen
aterigen. Vann du spelet sa sparar du. Férlorade
du sa férsoker du igen. Om du haller pa sahar
tillrdckligt lange kan du fa ihop upp till 255
Rupier.
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Game Boy
1. Nar kommer Mega Man till Game Boy ut?

2. Finns det nagot annat spel typ Gargoyle’s
Quest till Game Boy?

3. Kan man spela 4 spelare pa World Cup till
Game Boy?

Medlem #221196, Tyreso

1. Vi hoppas kunna sldppa den kassetten i
Sverige under 1992.

2. Nej, tyvdrr inte. Aven vi saknar fler spel av den :

~ hdr typen. Men det vet Nintendo om sa det
kommer nog en del 2 om inte annat.

3. Nix, pa Game Boy-varianten kan man spela
hdgst 2 personer. i

M@ LI

ritat pa en egen portabel enhet vilken skulle
kunna anvdnda sig av vanliga NES-kassetter.
Denna dr dock inte pa ldnga vdgar fdrdig dn.

3. Nej, Wide Boy som den kallas kommer aldrig
att séljas i butik vare sig i Sverige eller i USA. Den
dr enbart till for att visa upp Game Boy-spel pd
TV-skdarmar pd mdssor och liknande
tillstéllningar. Vi hoppas dock fa en Wide Boy till
redaktionen for att kunna gora battre och :

skarpare bilder till tidningen.

4. Ddrfér att det gar att hyra Nintendo i sd gott
som varenda videoaffdr i hela Sverige. En sén
lista skulle alltsa bli véldigt ldng. Om du vill veta
var din ndrmaste Nintendouthyrare finns sa kar
du ringa till Yapon Hyresrdtt och friga. Deras

~ telefonnummer star pd sidan 3 i detta numme;

er de_i;.i :




Dubbelmoral

Nar jag skulle kdpa spelet Blue Shadow pa
Stor&Liten sa sade de att de inte salde det bara
for att det ar for “valdsamt”. Hur ska jag da
kunna vara med i Nintendojakten?

Nino Garcia. Taby

Jo, det blir inte ldtt. Du far helt enkelt handla
dina Nintendospel nagon annanstans. En del
leksaksbutiker har fatt for sig att vissa spel dr
valdsammare dn andra och att artificiellt vald i
taspel skulle vara mera skadligt dn det du kan
se pa video eller varje kvdll pa TV.

iratkopior och parallellimport
finns det japanska versioner av Turtles
- Boy i Sverige? Jag kopte Turtles pa
holm och det var en helt annan
den ni visar i tidningen.
-sted detp Ejapanska

som tillverkar spel till
heter

Mera om Super Nintendo
1. Kan man med ett MMC5-chip fa lika bra
grafik som pa S-NES?

2. Kommer Lemmings och Space Ace till S-
NES?

3. Varfor visar ni inte mer bilder pa S-NES spel?

4. Har Nintendo nagra planer pa en 16-bitars
Game Boy med fargskarm?

Medlem #82545, Strangnas

(har skare bergis in nan frack bild pa nat spel
till S-NES)



Hur gér ni Nintendo-Magasinet?

Hur gar det till att gora Nintendo-Magasinet?
Hur kan Jens vara med och skriva nér han dr i
Kungsbacka och ni andra &r i Bromma? Jag
tycker ocksa ni kan beratta vad ni goér med alla
brev ni far till NM och hur manga brev ni far
varje dag.

Hans Andersson, Falun

Jag (Gunnar) pd redaktionen pratar med Jens
eller Stefan i telefon ndstan varje dag. Forutom
kontakt genom telefax och datorer sd trdffas vi
dven ndr jag ibland dker ner till Kungsbacka.

Vi férsoker att Idsa alla brev som kommer till oss.
Om ett brev dr mdrkt med den avdelning i
tidningen det dr till sa dr det stérre chans att det
blir ldst. Helt omdrkta brev har alltid ldgst
prioritet.

Veckan efter att det har kommit ut ett nytt
nummer till prenumeranterna far vi alltid mest
brev. Vi fér ca 20-30 redaktionella brev om
dagen. Sedan tunnas det ut allt eftersom tiden
gdr. Tévlingsbreven kommer ndstan alla pa
samma gdng precis ndr ett nytt nummer
utkommit. Alla tavlingsbrev lagras i en stor
kartong tills det dr dags att dra vinnarna.
Vinnarna till en tavling dras samma dag som
ndsta nummer kommer ut.

Sa far du ett nytt medlemskort

Har du tappar bort ditt medlemskort sd skriver du till
Nintendoklubben for att fa ett nytt. Ange ditt
medlemsnummer om du kommer ihdg det. Annars
anger du ditt namn och din adress sd kan Stefan leta
reda pd ditt medlemsnummer i dataregistret.

- T T

= .

mot nya utmaningar ...

Nintendojakten innebér att vi i varje nummer av Nintendo-Magasinet utlyser en tavling om vem
som forst lyckas 18sa ett visst nytt spel som vi berattar om och skickar in bildbevis pa detta till oss.

Madnadens spel i Nintendojakten dir:

fran Capcom

Tror du att du har chansen att vara forst i Sverige med att klara manadens spel i
Nintendojakten sa tar du ett fotografi pa en skdrm i spelet som bevisar att du verkligen klarat det
och skickar in det till oss. GIém inte att skriva vilket spel det ar eller ditt eget namn och adress.
Skriv helst detta pa baksidan av fotografiet.

Adressen till oss dr Nintendo-Magasinet, Fack 4205, 171 04 SOLNA. Glém inte att marka kuvertet
med “NINTENDOJAKTEN"” s& att vi verkligen hittar ditt brev i floden av andra brev till tidningen.

Vad kan man vinna da?
Vinnaren i varje etapp av Nintendojakten far forutom den stora &@ran att fa sitt namn publicerat i
~ tidningen dven en valfri NES eller Game Boy-kassett. Om du vet vilken kassett du vill ha kan du
skriva det i brevet med fotografiet.
000 00T OO OPOOOPOOOOOOOODOOO000O000O00CRROERNORRDROORORRROORNNRRDOYS
s Tank pa att INTE anvinda blixt nar du fotograferar din TV. Blixten reflekteras i TV- ¢

* bilden och i virsta fall blir ditt fotografi bara en stor bild pa blixtljuset. .
..‘...-............'..................'...l............
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Den héir gangen har vi en hel bunt t-r'ps & tricks fran er dsare. Vill du se ditt éget tips eller tricks i Nintendo-
Magasinet? Skriv da till “Tips & Tricks”, Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 SOLNA.

Punch Out - Full kraft efter knock
Nar du blir nedslagen ska du inte genast satsa
pa att komma upp. Om du timear sa att du
kommer upp precis pa 9 sa far du tillbaka all
kraft. Det har ar ett trick som kraver en hel del
ovning. Allra lattast &r det att anvédnda forsta
gangen du blir nedslagen.

Peter Miiller, Sodertalje

En hel massa tricks
Féliande 4 tips & tricks kommer ifran medlem
#218717 i Vdstervik.

Gunsmoke

Nar titelskdarmen kommer upp sa trycker du A
fyra ganger, Select fyra ganger, Hoger tva
ganger och sen pa Start. Nu far du starta med
ett maskingevar och 300 kulor.

Snake Rattle n Roll - Bonusbanor
Nar du klarat hela bana 8 och ar pa vag mot
utgangen sagaintein. Gaistallet at hoger och
hoppa upp paden flygande mattan som vantar
dér. Den tar dig ner till en sj6 med flera
kraftbonusar. Nere pa botten finns det tva
extraliv att slicka i sig. Gor det och simma
sedan runt till alla fiskar i vattnet forsvinner. Nu
dor du. Men nar du borjar om har de tva
extraliven kommit tillbaka. Slicka i dig dessa
igen och goér om proceduren tills du har 10
extraliv som ar max. At nu upp nagra fiskar sa
att utgangen Oppnas. Simmar du ut dar
kommer du tillbaka till slutet pa bana 8.

Henrik Eriksson, Dalsjofors

Bubble Bobble
For att kunna spela Super Bubble Bobble
anvander du koden DDIJI.

Ghost’'n Goblins

For att kunna valja level sa trycker du: Hall ner
Héger, tryck B tre ganger, Slapp Héger, Upp,
tryck B tre ganger, Vanster, tryck B tre ganger,
Ner, tryck B tre ganger och tryck slutligen
Start. Det kommer nu att sta “Stage 1A” pa
skarmen. Du valjer nu niva genom att trycka pa
A och B-knappen.

Turtles till Game Boy - Bonusbanor
Nar optionskarmen ar framme trycker du pa
Select, Aoch B samtidigt. Nu kommer det fram
ett fragetecken till hoger om 5:an. Valj det och
du kan spela vilken bonusbana du vill.

Matte Hot, Uppsala

Gargoyle’s Quest
En kod fér att komma till sista byn: OQUE
SWEA.

Nintendo World Cup -

Vinn utan specialare

Om dina specialare ar slut kan du anda latt
vinna med lite 6vning. Stéll digi motstandarens
mal och vanta pa passning fran dina utespelare.
N&r det kommer en sa gor du mal med en
bicykletas-spark. Det har tricket kraver en del
ovning men det ar det vart. Alla uppfangade
passningar blir namligen mal.

Signaturen “Shredder”

Blaster Master - Déda bossen med 1
handgranat

Nar du kastat en handgranat mot en boss sa
trycker du pa paus precis nar granaten traffar.
Vanta nu ett par sekunder och sdtt sedan igang
spelet igen.

Nu dr monstret besegrat. Det har tricket funkar
pa monstren pa niva 2, 4, 6 och 7.

Steve Eriksson, Karlskoga

Super Mario Land
Om du ar Super Mario kan du hoppa hogre
genom att ducka och hoppa pa en gang.

Medlem #130558, Alvesta
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Shadowgate

- framkalla nyttiga foremal

Oppna pase 1. Dar finns det tre stenar. En rod,
en bla och en vit. Ta den vita stenen och satt
den i det lilla halet bredvid dérren i rummet
framfér rummet med skolden. Alltsa rummet
fore draken. Nu far du en magisk kula som kan
vara mycket anvandbar.

Lotta i Boden

Adventures of Lolo 2
4 koder till CASTLE:

QDDQ QKDH QTDV

Goonies 2
Koder: X4° N%24P 987 ®®9%9p

240 *2 SR 4S7 e OOR

Double Dragon till Game Boy

Nar du kommer till en fiende sa kan sla ner
honom direkt med féljande parad; A, B, A, B.
Funkar dock inte pa bossar.

Medlem #68871

* Tipsen och koderna till Faxanadu, Lolo 2
och Goonies 2 kommer fran Jan Ericsson i

Bubble Bobble - De ultimata koderna
Har ar alla koder du behéver for att ta dig
igenom hela Bubble Bobble, hall till godo!
Varld 1 Bana 99:  GEJ]]
Bana B2:  EEC))
Bana 99: GEJA]
Bana B2:  EECFG

Varld 2

Glom inte att ta kristallkulorna pa 99-banorna.
Da kommer du namligen att hitta den hemliga
vdagen om du hoppar i den lilla fyrkanten i
mitten av banan. Tank pa att ni maste vara 2
spelare om ni ska klara hela spelet.

Mattias Nilsson, Bjuv

- Korsberga.

Gargoyle’s Quest
Har ar lite trevliga koder:

1:a staden: FX4Y - DSO4 (Har tréffar du pa
en typ som ger dig en ny kod varje gang du
talar med honom)

3:e staden: G50l - WLUI

5:e staden: MNAQ - LB5D

Sista staden: C95Y - DYUS

Niclas Janson, Harnésand

Féljande tips & tricks har vi hdmtat fran den
amerikanska tidningen S.W.A.T. Secrets Weapons
And Tactics.

Faxanadu

| Vietim, den andra dimstaden, behover du
inte kopa en Full Plate for 5200 guld om duinte
vill. Se bara till att du dr Soldier och ga in i
saloonen istallet for handelsboden. | baren
talar du sedan med den rékande mannen
langst bort. Nu far du Full Plate alldeles gratis.
Bra va?

Hér ar en, nej tva bra koder till Faxanadu:
7sf?8n?84MZksaNC RCEIQhCA
och

Jcf?8n?8YMZksaGN RCEIQhCA

Adventure of Lolo

Har ett knep som later dig hoppa till andra
nivaer an de du egentligen har l6senord till.
Om detl6senord du far efter avklarad bana har
en andra bokstav som kommer fére den fjarde
bokstaven i alfabetet sa byter du helt enkelt -
plats pa de bada. Om den kod du far tex &r
ABCD (fiktiv kod) sa kommer Bfore D i alfabetet.
Byter du da plats pa dessa far du koden ADCB.

SWAT

Ironsword

For att fa tre liv pa en niva som t ex Ice Fire
Mountain sa byter du ut det femte tecknet i
den kod du far mot bokstaven N. Alla andra
tecken later du vara som vanligt.

SWAT




Batman

Har @r ett sakert satt att besegra de “Javelins”
som finns pa niva 2 och 5. Valj Batarang och
stall dig precis utanfor en Javelins rackvidd.
Nar spjutet ar i absolut yttersta laget sa slar du
till det en gang med Batarangen. Om du gor
detta ratt sa racker det med en traff istéllet for
de vanliga fyra for att férgora en Javelin.

SWAT

Adventures of Lolo 2

Losenordet for att komma till sista banan ar
VQTD. Nu far du chansen att besegra Kungen
av Eggerland. For att besegra honom kan du
provadetta. Ga och stéll dig utmed den vanstra
vaggen. Ga sedan uppat tills dui hojd kommer
precis under kungens fotter. Skjut nu mot
honom uppreg)ade ganger. Ndr han kommer
for nara dig gar du nerat igen men haller dig
utmed vénstra vaggen. Nér nu kungen ater
drar sig at hoger sa gar du uppat och gér
samma sak igen. Upprepa detta tills du knappt
honom fér gott. Ga sedan till trappan i mitten
av rummet sa far du se slutscenerna.

SWAT

Duck Tales :
| Amazonerna finns det en stor staty som |
kraver en muta for att lata dig passera. Du
behover inte muta honom for att komma forbi
utan kan istéllet gora sahar. Sta precis bredvid |
statyn tills en inféding kommer springande |-
emot dig. Pogo-hoppa pa infédingens huvud
och ta nu tag i lianen ovanfor nar du studsar
uppat. Gratis passage!

SWAT

Bugs Bunny Craz Castle
En himla massa l6senord!

Niva Losenord

10  wazfs

20 ztpz

30 wycz
40 tx9w
50 2twx
60  ytkx

70  she2
80 xho2
SWAT

Vinnare av Signalementet

Foljande 5 ldsare kdnde igen alla bilderna i tévlingen Signalementet i NM 6-7/91 och har darfér
vunnit varsin kassett med Super Mario Bros. 3. Grattis till er!

Roger Andersson, Hallefors

Andreas Sternbro, Orsa

Roger Lindblad, Huddinge

Johan Sandberg, Eskilstuna

Magnus Dahlberg, Hudiksvall

De rdtta svaren var 1) Anticipation 2) Rygar och 3) Trojan

Vinnare - Turtlestipset
Den rétta tipsradenvar: 1, X, 2,1,1, 2, 1, X, 2, 2
De 30 lyckliga vinnarna av varsin fribiljett till filmen TMHTII blev:

Bjorn Karlstad, Savsjo e Daniel Johansson, Strangnas * Stefan Ohlson, Vito ¢ Daniel
Akerlund, Tullinge  Anna Osterman, Lidingo ¢ Kim Anselmo, Braas  David Kristensson,
Ronning ¢ Theodor Tsiolis, Goteborg ¢ Mikael Lindqvist, Partille » Erik Berggren, Ekero
Mattias Rudolfsson, Tagarp * Jonas Asp, Nykoping ¢ Henrik Forsstrom, Finspang e Niklas

Svensson, Norrképing ® Robert Méllefors, Floda ¢ Kim Lindborg, Helsingborg ¢ Tony

' lansen, Ulricehamn * Anders Thorén, Nol ¢ Martin Hellman, Skanér  Sara Norling, Borlinge
e Kim Hedin, Uppsala ¢ Daniel Fennhagen, Malmé e Christian Wentzel, Storvreta  Tomas
: ' Andersson, Pitea ¢ Robin, Lundgren ¢ Anders Walther, Oxie ¢ Bjorn Petterson, V. Frolunda »

Fredrik Stenstrém, Balsta ¢ Fredrik Kallstrom, Vasterhaninge ® Robert Svensson, Kungalv

23




0000000000000 00 ¢

Samtliga utkomna NES-kassetter

Har &r en lista pa samtliga produkter och spel till Nintendo Videospel. De produkter som f6ljs av texten
UTGANGEN finns inte ldngre i lager hos Bergsala. Sa om din handlare inte har nagra kassetter kvar

av just den titeln sa kan han inte bestélla hem dessa.

1987 047  Ghost’n Goblins 096  Ironsword
001  Nintendo Basenhet 048  Duck Hunt (Zapper) 097  Snake Rattle n Roll
+ Super Mario Bros 049  Super Mario Bros. 2 098  Rescue: Embassy Mission
002  Action Set (NES + Zapper 050  Rush’n Attack 099  Robocop
+ SMB/Duck Hunt) 051 Ikari Warriors 100  Days of Thunder UTGANGEN
003  Superset (NES+4Player Adapter 052  Donkey Kong 101 Gauntlet Il (4 spelare)
+ 4 handkontroller + SMB3 Classic UTGANGEN 102 Blaster Master
+ Tetris + World Cup) 053  Section Z 103 Puzznic
004  Basenhet med SMB3 054  Robo Warrior 104  Shadowgate pa Svenska
(korttidserbjudande) 055  Xevious 105  Rad Gravity
005  Zapper Ljuspistol 056 Anticipaton  UTGANGEN 106  Trickshooting (Zapper)
006  Super Controller 057 Cobra Triangle UTGANGEN 107  Dr Mario
007  Advantage Power joystick 058  Track & Field Il 108  NES World Cup (4 Player)
008  Family Fun Fitness hoppmatta 059 Life Force 109  Jack Nicklaus Golf
009  NES Max Joystick 060  Metal Gear 110  Defender of the Crown
010  Mario Bros ‘ 061  Double Dribble 111 Blue Shadow
011 Pinball UTG!Z\NG£N 062 Mega Man 112  Shadow Warriors ‘
012  Popeye UTGANGEN 113 Super Mario Bros. 3
013  Tennis i 1990 114 Werewolf
014 Excitebike UTGANGEN 3 ) 115 Solar Jetman
015 Donkey Kong- UTGANGEN 063 leards & JLATOIS e 116  Battle of Olympus
016  Golf i oE (B ot Tideo Hel UTGANGEN 477 golgtice
017  Balloon Fight ~ UTGANGEN [ R e R GASGEN S {18 Top Gun I
018  Soccer UTGANGEN 066 TotheEarth  UTGANGEN 199  poller Games
g9 Claclitand  UTGANGEN 067 Teliis 120 Skior Die
020  Mach Rider UTGANGEN oo Rygar ¢ 121 Turtles Il - The Arcade Game
021 KungFu UTGANGEN 069  Solomon's Key 122 Swords & Serpents (4 Player)
022  Super Mario Bros. AN SR R SO 123 Willow
023  Donkey Kong JR UTGANGEN 071 C.astle.evama Il - Simon's Quest 154  Mission Impossible
024  Devil World UTGANGEN e Flg.htmg .G°|f 125  Chip’n Dale - Rescue Rangers
025  ProWresting  UTGANGEN D7 e inidbRice: : 126  The Simpsons
026 DonkeyKong 3 UTGANGEN 074  SpyVvsSpy UTGANGEN 157 |jttle Nemo - Dream Master
027  Wrecking Crew UTGANGEN 075  Teenage Mutant Hero Turtles 158 gar wars FORSENAD
028  Slalom UTGANGEN 076  Skate or Diel UTGANGEN
029  Volleyball UTGANGEN %7 . Batman Mera tillbehor

078 Fester’s Quest

079 Binoic Commando
080  Paperboy

081 Bubble Bobble
082 Blades of Steel

030  legend of Zelda
031 Punch Cut
032  Hogan's Alley (Zapper)
033  Rad Racer {med 3
3D glasogon) UTGANGEN

300 Handkontroll

301 RF Switch Antennkabel
302  AC Adaptor

350  Scart-kabel

602  Zinger Joystick

034 Mgtroid UTGANGEN ggi \S/\?s:r-]liis\:lrr‘:scgin g 603  Remote Controller

035  Wild Gunman : 085  Duck Tal 604  Double Player
(Zapper) T e 605  Cleaning Kit

036  Kid lcarus UTGANGEN ] 606  2-pack Handkontroller

037 ProAm Racing UTGANGEN g87 o 607  Nin 10 Case

038 Ice Hockey poss Proboteciod 608 NES Satellite

039  Gumshoe : Ghostbusters I UTGANGEN
(Zapper) UTGANGEN 1991

040  Zeldall 089  Bigfoot . "

041  Top Gun { b v b e ISIvE for

042  Gradius UTGANGEN 091  Bayou Billy UTGANGEN  uthyrning

043  Castlevania UTGANGEN 092  Gremlins Il Double Dragon I

044 Goonies Il UTG/}NCEN 093 Journey to Silius Adventure of Lolo |

045 Gunsmoke UTGANGEN 094 Adventures of Lolo Il Total Recall

046  Trojan 095  Super Off Road Stealth ATF

'0240000000000000004
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Game Boy Artikelregister

Har &r en lista pa idag (91.09.26) tillgéangliga spel och tillbehor till Game Boy.

GBO1
GB02
GBO3
GB04
GBO5
GB06
GBO7
GB08
GB09
GB10
GB11
GB12
GB13
GB14
GB15

Game Boy + Tetris

ledigt

ledigt

ledigt
AC-adapter/Batteriladdare
Bérviska

Barvaska i plast

Light Boy

CaseBoy - Gummi-fodral fran Konami
Super Mario Land

Golf

Tennis

Solar Striker

Qix

Alleyway

GB16
GB17
GB18
GB19
GB20
GB21
GB22
GB23
GB24
GB25
GB26
GB27
GB28
GB29
GB30

Kwirk

Fortress of Fear
Revenge of the Gator
Double Dragon

Balloon Kid

Gargoyle's Quest

Dr. Mario
Chessmaster
TMHT

Motocross Maniacs
Nintendo World Cup

Bugs Bunny
Chase HQ

Radar Mission

Side Pocket

Observera att Wrestlemania ar forsenat och kommer under ndsta ar.

0000000000000 00¢

GB31
GB32
GB33
GB34
GB35
GB36
GB37
GB38
GB39
GB40
GB41
GB42
GB43
GB44
GB45

Dynablaster
F1 Race
Paperboy

Hyper Loderunner

Castlevania
Skate Or Die
Spiderman
Boulder Dash
King of the Zoo
R-type

Batman

Duck Tales
Power Racer
Kung Fu Master

Burai Fighter Deluxe

Aktuella kassetter under november och december.

For NES:

Little Nemo - Dream Master

The Simpsons

Chip’n Dale - Rescue Rangers
Willow

Swords & Serpents

Mission Impossible

Turtles Hl - Arcade Adventure
Top Gun |l

Roller Games

Ski or Die

Stealth ATF

For Game Boy:
Burai Fighter Deluxe
Kung Fu Master
Power Racer

Duck Tales

Batman (antligen!)
R-type

King of the Zoo
Boulder Dash
Spider Man
Paperboy

Hyper Lode Runner
Castlevania

Skate or Die - Bad’n Rad
F1 Race

Capcom
Acclaim
Capcom
Capcom
Acclaim
Konami
Palcom
Konami
Palcom
Palcom
Activision

Taxan
Nintendo
Tecmo
Capcom
Sunsoft
lrem
ASCII

JVC

LN
Mindscape
Bandai
Konami
Palcom
Nintendo

12 december
12 december
12 december
28 november
28 november
28 november
4 november
24 oktober
24 oktober
24 oktober
14 november

5 december
5 december
5 december
5 december
5 december
Varen 92
Varen 92
Varen 92
Varen 92

31 oktober
31 oktober
31 oktober
31 oktober
10 oktober

398.-
499:-
499:-
469:-
469:-
469:-
549:-
469:;-
469:-
398:-

HYRKASSETT

249:-
249:-
249:-
299:-
299:-
249:-
249:-
249:-
249:-
269:-
269:-
269:-
269:-
298:-
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TOMMigtor

Var med och rosta fram Nintendo-Magasinets egen topplista. Skriv upp dina 5 onumrerade favoriter
pa ett vykort eller utanpa ett kuvert och skicka det till Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 SOLNA.

Mark ditt vykort med “Topplistan”.

1 (5) Mega
Man 2
-8 2 (2) Duck
2 Tales
; :
43 (9 TMHT :
s 4 (—) Snake 9
2 Rattle 'n i &
(]
?- Roll n
=8 5 (6) Super e
] Mario e 2o 3 e
g Bros. 3 st o o p=
-3 6 (3) Shadowgate 2
27 (9) Zeldall s
M 8 (1) SMB2 =
8 9 (—) Blades of Steel =
= 10 (7) SMB 1 g
= £
Z -2

Mega Man |l avancerar och Duck Tales
haller positionerna. SMB 2 gar ner medan
SMB 3 avancerar lite sakta. Ut aker Faxanadu
och Bubble Bobble.

Super Mario Bros.3
TMHT ll: The
Arcade Adventure
Mega Man lli
Crystalis

Final Fantasy

The Simpsons: Bart
vs the Space Mutants
7 Dragon Warrior 1l
Tetris

Startropics

Dr. Mario
Battletoads

The Legend of Zelda
Super Mario Bros. 2
Mega Man Il
Destiny of an
Emperor

N =

bW

10
11
12
13
14
15

Topp 3 drju sjalvklara héjdare. Mega
Man Il hoppas vi fd se i Sverige
forsta kvartalet ndstaar. Ny pa listan
Battletoads. En grymmare kopia av
Turtles sdager vissa.

Nintendo Uthyrning Topp 15 augusti

Defender of
the Crown
Blue Shadow

1 NY 7 (3) Dr Mario
8 (4) Jack Nicklaus Golf

2 NY 9 (6) Duck Tales

3 NY Shadow Warriors 19 (10) Snake Rattle’n
4 (1) Nintendo Roll
World Cup
5 (2) Shadowgate 11°(9) Rescue:
6 NY Super Mario Embassy Mission
Bros. 3 12 (5) Rad Gravity

26

13 (11) Super Mario
Bros. 2

14 (12) Double Dragon

15 (15) Days of Thunder

Idel nyheter i toppen. SMB3 visar
upp sig lite grand (den sldapptes ju
sent i augusti) men ska vi gissa att
den toppar ndsta mdnad? Forra
mdnadens toppar hdller bra dn.
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Feta Katten har kidnappat
sota Mandys kattunge. Ett
uppdrag for Piff och Puff
som Rescue Rangers!

UPPLAGGNING

Piff och Puff, eller Chip’n’Dale som de heter i USA, har fatt en viktig uppgift! Deras gulliga granne
Mandy har blivit av med sin kattunge, samtidigt som mystiska robotdjur har varit synliga i trakten.
Allt tyder pa att ekorrarnas svurne fiende, Den Feta Katten, dr i farten igen. Men Piff & Puff och deras
kamrater i Rescue Rangers, Livraddningsbrigaden, ar redo att ge sig ut och stalla allt till ratta igen.

2



SPELTEKNIK

En ensam spelare far valja mellan att vara Piff eller Puff, men det blir enklare
och roligare om tva spelare skoter varsin ekorre. Forutom att kutaomkring och
hoppa kan de lyfta pa lador for att antingen kasta dem pa sina fiender eller
gomma sig under dem. Dessutom kan de samla blommor och stjarnor for att
oka antalet liv de har pa sig - 50 blommor eller 10 stjarnor per liv utover de
tre som ekorrarna startar med.

Langre fram i spelet dyker andra intressanta grejor upp: upplivande ekollon,
stalklotsar att stapla i travar, bomber och skattkistor.

Zon A:
Bakgarden, kraftledningarna,
laboratoriet och tradet

Har galler det forst att ta sig forbi robothundarna pa bakgarden. Uppe till
vanster om den andra kaktusen finns en osynlig overraskning gomd.

Upp i kraftledningarna gar farden, med bade elchocker och rostfria rattor som
hinder i vagen. Zipper, en av The Rescue Rangers, vantar pa att fa hjalpa till.

Langst in i laboratoriet star en konstig,
mangarmad stddrobot och sprutar
gnistor. Har galler det att halla sig
undan och kasta ndgot hart pa
glodlampan i toppen.
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| tradet

vimlar det

ay fiender.

Inien

lada om

de kom-

mer for

1 ndral Och
se upp

E med de

. ! :\ e flygande
D SPE mnmﬂi,“f;/— ninja-
GRLID WONTREZ ekorramna...

i

POy S,
e 2]

1l Al
§ 5 % i © || Ugglans fjadrar dr inte lika latta och ofarliga som
{ §f} g‘\ i | de verkar. Kasta bollen fem ganger pa fjaderfaet
: iy u ~ 800 sa blir tradkronan en trevligare plats.



Puff sjalva,

luras!

Zon C:
Biblioteket

Har ar det fullt av vansinniga
pungdjur som inte ens drar sig for
att spela tennis pa biblioteket.

HEREE
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De har surrande machomyggorna dundrar
rakt pa dig om du inte hoppar undan strax
innan de kommer fram.

Det lilla rymdskeppet kanske —

ser ut som en leksak, men
utomjordingarna i det ar
verkligen inte pa lekhumar.
Hoppa undan frdn de sma
monstren och sikta pa
skeppet.

tenniskangurun.

T

Tag med dig en ldda
upp och kasta den till

_..;L.....J ..... i =
3 =
e i

i = ! ":‘.i

TGN s R s

Bombvrakarna stortar ofel-
bart om du tar dem nar de
star stilla i luften.

 for strommen av
- hollart (&

Den stora leksaks-
roboten har ett

hart pansar, men ar
sarbar i lyktorna pa
framsidan. Se upp
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Feta Kattens Kasi_no
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Soedr igen inte
- sa svar att besegra.

a allra forst




Ibland gommer de o
sig i buskarna ach 5
hoppar fram néar du
kommer néra. Se
upp!

Den stora fisken i slutet av Zon E

simmar snabbt och skickar

‘ < sk elektriska stotar. Har dr snabbhet

Klattra upp till Tag hammaren och det viktigaste. Kasta bollen sa fort
stiéirnan. banka dig fram. du ser en 6ppning.

i

TOB P

Elakingarna har rullat ut staldankar
overallt. Se upp, och passa pa att
springa nar det blir uppehall

i dankflodet.

ta blommorna sa snart du raknat ut hur
dankarna ror sig.

Kunderna har pa spelhallen ar inte
goda att tas med. Krokodiler och nos-
horningar gor stallet klart osakert.

: b
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Sicksacka upp gen-

om schaktet och akta

dig for att hoppa till -
ett ror som ar pa vag & m = ]
in 11Vaei5en. e R e e



FORTSATTNINGEN

Nu hardujagativag Den Feta Katten
fran hans kasino, men spelet ar inte
overan. Efter Zon G blirdet raketfard
till Zon H, en labyrint fylld med fly-
gande ekorrar och knappa krabbor.

Zon | bjuder pé orkanvindar och | Zon ] nar du till sist Den Feta Kat-
bredkaftade pelikaner. tens hemliga hogkvarter. Har galler
det att ta det forsiktigt. ]

TIPS
Efter varje avklarad zon kommer ett bonusrum fullt av lador. Du har inte mycket tid pa dig, sa

borja med de 6versta ladorna. Under dem hittar du stjarnor, och darefter kan du fortsatta ner till
ladorna med blommor.

Kasta saker at alla hall - dven uppat. Da &r
fienderna en vaning upp chanslosa.

Tag det lugnt. Det gar inte att
ga tillbaka langs banorna, séa se
till att fa med dig alla godsaker
innan du springer vidare.

Planera med blommorna. Pa
Select-skdarmen ser du hur
méanga blommor du samlat pa
dig, se till att du
far 50 stycken,
och darmed ett
extraliv, nar det
passar i spelet.

Studera fienderna. Alla de olika elakingarna rér sig efter bestamda
ménster. Lar dig dem, sa kan du férutsdga deras rorelser.

REDAKTIONENS OMDOME

Chip’n’Dale ar ett snabbt spel som kréver tréning
och koncentration. Det blir lattare och roligare om man
ar tva. Lite knackande dr det att zon A r sa langstréckt
eftersom man hamnar hela vagen tillbaka till bakgarden varje gang
man doér, men nar man val fatt grepp om speltaktiken kan man ta
sig upp till de kortare zonerna ganska snabbt.

Grafiken &r ritt fin, med alla vardagliga féremal i sin ratta storlek
gentemot de sma ekorrarna. Spelet ar kanske lite val enkelt for en

g K SR
riktig Power Player. @ b fﬂﬁ"g
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1 Hero Turtles Il
| Utgivare: Ultra Game

\=3 | Speltyp: Stridskonst
“ | Antal spelare: 1-2
| Continue: Ja
Losenord: Nej
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HUR DET HELA BORJADE
Alltihop bérjade nér den tidigare ninjan och
numera kloakrattan Splinter hittade fyra
overgivna skold-
() paddsungar och
tog dem med sig
! hem till sitt bo. De g
! sma skoldpaddor-
hade av misstag
jt radioaktiv mu-
tagen pa sig och
! vaxte pa nolltid till mangdubbel storlek, styrka
och intelligens. Splinter gav dem tréning i
ninjutsu, och nar tiden var mogen gav sig
Teenage Mutant Hero Turtles ut pa gatorna for
g att bekampa ondska och orattvisor i allmanhet,
.!och Shredder och hans hejdukar i synnerhet.

Genom stadens skummaste vrar ror sig fyra
Michel-

grona skuggor: Leonardo, Raphael,
angelo och Donatello!

fasa fran ett narbe-
laget tak: deras vdn
Aprrl dr nagonstans i
] detbrinnandehuset! B
Utan en tanke pa |
egen sdkerhet, do- &

Att radda April ar dock bara borjan. TMHT Il
bjuder pa tio svara banor, inklusive ett nytt

ninjaslott och en
snostorm i New
York! Skoéldpad-

!lc?rna maste ta sig
orbi en hel rad
markliga platser for
att radda April och

@ g terstlla ordning

@ och rattvisa: fran Aprils brmnande hus tuII Times
— Square, fran kloakerna i SoHo till Central Park,
fran ett 6de parkeringshus till Madison Square
venue, fran Rockefeller Expressway till ett stort
Eenbrott och frén ett japanskt shogunhus till
en 6kdanda Technodromen. Overallt vimlar det

av stridslystna fiender, Shredder sjalv inte att
orgldmma.

Nattens tystnad slits sonder av en explosion, och

ammor och rok stiger mot natthimlen. Fyra
. rona figurer stirrari

) -en eller ens pizza s
astar de sig ned genom réken till hustaket.

T||I sin h|a|p har Shredder forutom sina fanatiskt
trogna fotsoldater dven tva prisjagare franfjarran
planeter, och de ar tuffa! Sa, valj en av skold-
paddorna och kasta
Mldig ut i New Yorks
undre “varld! Alla
yra har olika vapen;
A" Jkatana, sai, nun-
el chaku eller bo, och
alla fyra ar lika
dddliga i strid. Det
hér ar alltsd samma haftiga Turtlesspel som du
kan spela upp till fyra personer samtidigt i
spelhallen.

Det underlattar om man har ryggskolden fri, och
lyckligtvis kan man spela tva stycken samtidigt.
Det blir ett virrvar av hoppande och sparkande
skoldpaddor bland maskerade fotsoldater och
annat dodligt dragg.

| det forsta TMHT-spelet till NES:en var
skoldpaddorna begrénsade ill attsldss pa marken
-nu kan de géra hoppsparkar och volter som det
anstar riktiga ninjor. Pa sa vis kan de ta ned
fiender enklare. Det galler dock att se upp med
folk som haller upp spetsiga vapen mot en dar
man kommer farande!




Har vimlar det av Shredders fotsoldater: roda, vita och bla ninjor.

Bowlingklot rullar ut fran

trapphusen och hotar att !

platta ut skoldpaddorna som For att komma vidare till

pizzor (en dad i skdnhet). nasta bana maste du ta ned

Hoppa efter andra klotet sa il 2 den valdige Rocksteady.

klarar du dig. 7 Aven hér dr ryggsparkar en
bra metod.

2

en vaktas av ettriga Mousers.
Eftersom de bade skjuter
omkring sig med lasrar och
knipsar med sina gripklor
giller det att ta sig in bakom
dem och sparka i ryggen.

Har har April blivit bortrévad igen (hur lyckas hon?) av Shredders
fotsoldater, och skoldpaddorna maste banka sig genom gator fulla
av stridslystna fiender. Tumregeln har ar handvapen mot
fotsoldaterna och hoppsparkar mot Bebop.
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Bl Titel: The Simpsons - Bart vs
' the Space Mutants
W] Utgivare: Acclaim

¥ Datum: 12 december

Speltyp: Plattform
Antal spelare: 1
Continue: Ja
Losenord: Nej

Springfields | ‘0
gator

‘Bart borjar spelet med sina réntgenbrillor och tio | : GRAFIK SPEL. U

s NDER-
dollar. Nu galler det att akta sig for rymslemmisarna SN MET Some e
och samtidigt halla 6gonen oppna efter forklidda .
mutanter - om Bart avslojar en forkladd rymdgegglo BA_NA 2:
far han podng, och nar han fatt tillrackligt manga Kopcentret
podng kommer nagon annan medlem av familien  Om Bart lyckas trolla bort alla lila féremal
Simpson till hans hjalp. Och utan hjalp fran familien  tvingas rymdugglona konstruera om sin

kommer inte Bart sarskilt langt! maskin, och darefter behover de - ja, du har

;- saker gissat det: just det - hattar! Alltsa galler
Enklaste sattet att atgarda de lila sakerna dr att skaffa  det for Bart att rusa omkring i képcentret
en burk sprayfarg och mala om dem, men det finns  och sno at sig alla hattar han ser,men for att
saker som man inte kan mala om. Da gaHer det att  sno en hatt maste man ju fa av den fran
fundera ut nagot annat satt att dolja derasrattafarg...  agaren forst. Problematiskt!

REDAKTIONENS OMDOME

Bart versus the Space Mutants ér en bra spelversion av de tecknade filmerna om familjen Simpson.
Det finns tillochmed digitaliserade Bart-repliker med: “Eat my shorts” sager spelet nar man bérjar
om med en ny Bart. :

Sjalva spelet ar ganska omfattande, med massor av smaproblem av varierande svarighetsgrad att
I6sa. Det tar ett bra tag innan man greppat vilka saker man skall képa och vad de anvands till.

Bilderna i spelet foljer stilen i Matt Groenings originalteckningar riktigt val, sa alla Simpsons-fans
kommer kanna igen sig.

12
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1 Titel: RtyPe : f rkadhallarna

; e: Irem Storsuccen ran a

, Utgivm 51 novermber nu till din Game Boy!

_ N Shootem up
o 7o |
Continue: Ja
Losenord: Nej
Gamelink: Neéi |8

i
o v GHIFII( SPEL- uT-
4 &LJUD KONTROLL MANING I.I.NIHG

. R-type &r det rymd shoot’'em up som satte upp
~en ny deinﬁtion ﬁir hédhga pcmgpangspel :

en uppvérmning alls.

UTRUSTNING -
Hall dig sténdigt skjutande s kan du
l‘comma over foljande kraftbonusar: s T e TR
{ \E;}f.; | : : Po;id kfcm dm;y k kcat bossen
A 1 Jr ; osl em StycKken
* | Mera fart! @J Bubbla €y Super Shots.
| e i g | Tryck in
By e, R LR E S T fn-eknqppen
S _ tills mdtoren
: ér full och
slépp sedan
ivag ett super-
Niter fulingarna Sprid en dodcmde skott. Men sikta val.
- med ett kraftfdlt, eldsléiga vid behov.,

Kraftpod Krattbubbla
Nér du skjutit din E_‘ Innehdller diverse

forsta kraftbubbla kraftbonuscr. Redaktionens betyg
fér du detta potenta

Snabbt, furidst och hordermed
skydd. Plasma i

o eloka aliens att panga pd.
e En gnistrende boll Troligen det battre av

m { E:@‘ av energi att ffmgar | ménadens tvd pangpang-
upp. spel.
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P& mdanen

Med hjdlp av Gizmeo Duck
kan du hén hitta Evighetens
GrénaOst. Men se upplLuna-
! L rats hénger dig i stjart
* Gruvorna f]cxdrarna hela tiden.

Leta Guld

Att hitta superrera godsaker
som den hdr ringen och
guldplatton adderar inte helt gwigRy
oforaktliga summer till den
garnle ankans redam stinna i 7]
planbok. En miljon verdera L )
crr de faktiskt vérda .

I de afrikanska gruvoma fér
du kémpa mot kung Terra-
firmafor attkommaoverden
stora diameomten av picme-
tenf inre "Ar du Anka nog?

De 5 skatterna

Som vanligt ska farbror

Joakim leta r&tt pé varldens

5 mest véodefulla skatter. I
= Amazonas Jungler finns

spiran,

I Transylwanien vdantar
varldens mest vérdefulla
mynt pé dig. Om du héller
dig undan alla spoken och
mumier kcm det bli ditt.

Redaktionens betyg

: Inte tu tal om scken. Det hér & ett av
/= g deroligaste spelen som finns till Game
- H ¢ Boy. Men precis som till NES cr det
WA= e komske lite vél It 161 en riktig Power
R Player. Dock finns varken lésenord
eilgg_g_cinﬁnue vilket gér det lite svérare.

ROWERMBIERS

R S

I’];'ﬂel Boulder Dash

tgivare: [VC SRAF]

Datum: foisenad till 92 &b KIJSMPTEHLBLL MANING M LLkiNG:

f!ieltvp pussel/plattform
fal spelare: I spelare | KARTOR

UPPLAGGNING Continue: Ja % tvd oli
-Rockford samlcy pé& diomanter. Néor han | Lésenord: Nej %té%%lmzaﬁ%e%aﬁ;gn?c%g
samlat tillréckligt ménga sé éppnar sig | SameLink: Ja dér du berra ser Rockford sjéilv
utgcmgen och Rockford kem fortsGttar till och de dallra ndrmaste
néstaniva, Men det ¢ inte riktigt sé Iatt sorm det1éter. 1 omgivningarna, samt i
Pérutomattt kryssct fram mellon stenblock som vémtar kartlége dér du ser hela
pa att krossa lille Rockford gdller det att vclja rédt vag banan pé& en géng.

och att hitta utgéngen. Och det ér émdd bora férsta

» nivém. Lcmg:e fram finns det flygemde fiender som

I Boulder méste sléppa ut ur sin fémgenskap for att REDAKTIONENS BETYG
| kunna ta diomentema. Men eftersom dessa fiender Boulder Dash slapptes forsta
. bara kan rdra sig i de tunnler Rockford byggt blir det gdéngen till Commodore 64
| 1cit en hetsjokt bland stenbumlingar och diccmamter. redan 1984. Trots sin &lder ¢
| Fér att géra det hela éndd lite svarare s& gér allt pé spelet minst lika kul idag som
| tid. Timeout leder ofelbart Hll férlust av ett av de fre det var dd. Det hér ett spel
a liven. som passar utmdcnkt for Game
r ——3 Boy-formatet.

Rockford har precis som i originciversionen 4 olika verldar att val}a pd. Den férsta ér den
valkanda med stenbumlingcr som faller. Den andra utspelar sig i stémdigt regn. Detarialla
foll sé det ser ut pé skérmen innam du rensat upp lite gramd. Pa den tredje nivém scanler du
dicmanter bland standlg’t nedfallande infédingshyddor. Her finns det mera hinder cm Oppen
merk. Den ficrde nivén utspelar sig under havet med fallande blackfiskar och livsfarliga
brémnmemeter. Det finns dessutom flera olika bonusvérldar dér Rockford kamn samiler pé sig

extrapodng,
. 15
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| i rymden!

Burai Fighter Deluxe c¢r baserat pé&
ett NES-spel med samma namn.
Utrustad med det
allra senaste i rymd-
drdkts- och vapen-
vdg skadu skjutadig
fram genom hori-
sontellt och vertikait
scrollande nivder
med horder av alle-
handa rymdmon-
ster och elaka robot-
varelser. Precis som i alla bra
shoot'em ups s& kryller det av olika
kraftbonuscr utmed véigen.

Spelets mdl ¢r att besegra de 5
Buraibossarna och befria vdrlden
frém deras terror-valde, For att passa
s&vdal nyborjare som riktiga pang-
pang-freaks s& hor Burai Fighter
Deluxe tre olika svdrighetsgrader
kallade Eagle, Albatross och Ace.
Du kan dessutom cnvénda dig av
l6senord eller vélja VS-modeiborjem

for att spela mot en kompis

Titel: Power Rocer
4 Utgivare: Tecmo
i 5 december
Speltyp: Bilrace
Antal spelare: 1.2

Spelare
Continue: Negj

Lésenord: Nej
s Jor

¥




Redaktionens omdéme ‘
Jodd, det hér var ett skojigt plattformsspel. Att man kémner igen
alla favoritfienderna frém serien gér inte saken sémmre. Det finns

manga olika rérelser att lara sig fér att bemdstra spelet.

| Utgivare: Acclaim
Datum: Vcmen 1992

| Speltyp: Wrestling |
Antal spelare: 1-2 spelare
Continue: Nej 1
Lésenord: Nej

SPEL-
KONTROLL

B C e | SSERAET REifELc
_ GAME BOY— GAME BOY— GAME BOY—GAME BOY— GAME BOY— GAME BOY— GAME BOY-




Titel: Kung Fu Master
Utgivare: lrem

Datum: 5 decembeg
Speltyp: Kampspot
Aﬁm spelaze: 1 spelare
Continue: 5 gémger
Lasenord: Nej

'™ Kamelforare karatehjdlte
<, Némting ¢r pd& géng under den gnistramde Skensolen.
Storskurken Daddy Long Legs och hams Ninjo-legoscldater

har tillscanmems med Kung Phooey och cndra banditer
ndgonting skumt for sig i sin pyramidformade fabrik.

Utom tvekam ér det éterigen dags fér halvtidskoratehjélten
och kamelfdraren Bruce Leap att ge sig ut for att stélla
saker och ting till rétta. Bruce behdver inga vapen dé
hams hémder och fétter & registrerade som dodliga vapen
i sig. Vapen har déremot fienden gott om.

Ditt enda val innem du ger dig in i striden &r om du vill
spela pc: den ldtta eller den svéra nivém. P& den svéra
nivém gér det lite fortare och fienden gér lite mera skada
pd dig med sina tréffar.

Den hér killen Bana 1
“)’]‘fﬁfi“el s P& férsta banan tréffar du pd réit harmlosa typer med
SR, plastknytnévar och glaskékar. En och anncm typ med kedja kan
ocks& upptackas Slutbossen dr en fet sak férsedd med facemask
och motorscig. Om du Idr dig hans rérelsemoénster séiser du ndir det
< ldge att g& in under motorsédgen med en fotporad.

Bana 2
Inte heller den ondra banan dr n&gm storre problem Hér g&I
) i landskapet upp och ner pé en massa 1ddor och kartonger. Du fér
S&%ﬁi&?ﬁggg alltsé& hoppa och sparka pd en géng ibland. Bossen ér en stor kille
‘ som kastar tunnor pé dig. Men om du attackerar honom ettrigt sé&
r ATV pD i vu hinner han inte med att lyfta upp négra tunnor att kasta pé dig.
\(hs [_1

JTAUA !'\;

Till en béricm ser du bara fyra olika bosscr pd skérmen. Men
allteftersom du klarar bosscrna sé& dyker det upp nya frém hoger.
Den tredje bossen har en dammsugerliknende meanick pdryggen
med vilken han skjuter nét ldbbigt slem pd dig.

Redaktionens omdoéme

| [[eo 4 Bl Kung Fu Master dr inte ndt jéitekul spel. Men det dr inte ddligt
Ky heller. Som betyget antyder éa det ett ganskamedmdittigt spel helt
enkelt. Vad som sakncs ér nog lite personlighet. Men karate ér ju

GRAFIN SPEL- ut- DER- orliti Srsto
&LJUD KONTROLL MANING H men tid karate forstas.

_ J Titel: Stealth ATF i
L e ¢ j Utgivare: Activision

T P [l _ / Datum: 14 november
/ ‘ ' j e Speltyp: Flygsimulator
| o e wommnn BN ' Antal spelare: 1-2 spelare
Y | ol sl R e Continue: Nej {
/ Losenord: Nej
- ENDAST FOR UTHYRNING! |}

Stealth ATF

hyr du hos din
Nintendouthyrare for
ca 45:- per dygn.

18

Stealth var lange det amerikanska
flygvapnets mest hemlighetsfyllda
projekt. Lénge fornekades det att
ett plan med Stealths egenskaper
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: = ' Det hér &r nog inget spel fér en power
| A player. Att besegraclla motstémdarna pé
forsta varvet ar val 1t foktiskt, Men det
hér ér nog ett utmdrkt spel for de lite yngre
|barnen tycker vi. Inget onédigt vald och
1t ot Icora sig.

u férlorade

Om du klarcr alla motstémdare en gémg  ldngre &n normalt. Nu hinner din
sdkommerdeigen, dennagdéngutrustade motstdndare ofta ladda upp med
med superbollar. Dessa blixtrar nér de for  yiterligare négra superbollar att skicka
fram &ver planen i hég hastighet. Tréffas pd dig.
du av en superboll cr du paralyserad

GAMEBOY— GAME BOY— GAME BOY—— GAME BOY— GAME BOY
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Stealth - Den s—wylige bmbén!




Séndagsnumret av en amerikansk tidning under nittonhundratalets
forsta artionde inneholl nagot ganska nytt: en helsida med en tecknad
serie. Denna serie, som tecknades av en man vid namn Winsor McCay,

hette “Little Nemo's adventures in Slumberland” och &r 4n idag en av de
basta som gjorts.

Av Martin

Varje avsnitt har samma grundstruktur: en liten pojke somnar och
kommer till ett drémrike dar han skall fa leka med en prinsessa, men blir
vackt och rycks bort ur drémmen nar han minst vantar det. Nemos

dventyr utspelar sig i drommarnas sagoland bland markliga varelser i
fantasifulla miljcer.

Nu har lille Nemos dventyr i Dromrike blivit ett spel till din NES.
SPELETS GANG

Spelet borjar nar Nemo just krupit till kojs for natten. Ett sindebud fran prinsessan av Dromrike
kommer och bjuder Nemo att félja med till ett fraimmande land for att leka med dess harskarinna.
Nar Nemo val fatt klart fér sig att tjejbaciller inte ar s& farliga som han trott foljer han med.
Sandebudet ger Nemo en present fran prinsessan: en magisk godispase.




| Drémrike m6ts Nemo av clownen Flip som ger honom ett par goda rad: fér att komma till
prinsessan maste Nemo ta sig genom atta olika drémmar fulla av faror. Végen till varje ny drom
sparras av en port med manga las vars nycklar Nemo maste finna. Varelserna i Dromrike ar inte
sarskilt hjdlpsamma fran bérjan, men vissa av dem kan tamjas. Det &r dar den magiska godispasen
__kommer in - ge en varelse tre godsaker s& far du rida pa den eller ta dess skepnad och egenskaper.
Andra varelser ar inte lika lattmutade, men de blir i alla fall tillfalligt paralyserade om de traffas av

en godsak.

DROM 1:

Svampskogen . Taggiga sniglar:

Svampskogen Nemo skallta inte ar de snabba och inte ar
5ig genom ér lika svarfram- - de sndlla. Dessutom ar de

tomlig som Svampriket i svara att hoppa over. | grod-

SMB3. Tack vare godispasen skepnad kan Nemo platta

nar Nemo en chans att klara till dem genom att hoppa

sig igenom. pa dem.

Den maklige mullvaden:

han kan inte slass eller hoppa, men han kan
. 2 gravasig fram under jorden! Snoka runtordentligt

Flygmyror: - i underjorden och se till att fa med dig de tva

inte dr de snabba, inte ar de snilla nycklarna.
och inte ar de smarta. Om du ser !
dem komma racker det ofta att sta
bch stirra,pa dem sa vander de och
flyger hem. Aven har kan ett valriktat
arodhopp rensa vagen.

Den sista nyckeln:
Grav-har sa hittar du en hemlig gang! hér ar 6dlan den bista
skepnaden.

Den gréona grodan:

i grodskepnad kan du géra riktiga grodhopp och
platta till uppstudsiga fiender. Se upp fér
flygmyrorna vid vattenfallet.

Den hemliga gdngen:

med djurens olika egenskaper kan du ta reda pa nycklarna pa flera
olika satt, och hitta dolda utrymmen!
Grav dig ned &  Nar du kommer ut befinner
vanster s langt  du dig ovanpa den stcrsta
du kan, sa finner  svampen. Med 6dlans hjélp

du den hemliga  kan du fa ett extraliv ovanfor
gangen. " vattenfallet,




DROM 2:
Blomstertradgarden

Tyvarr hinner inte Nemo stanna och njuta
av de vackra blommorna - hdr vimlar av
ormar, piggsvin och paflugna faglar!

Herre pa tappan:

det giller att hoppa en hel del
och ga langsamt fram sa du
moter fiendernaen i taget om
du skall kunna ta dig uppfér
kullen. Om det gar for fort
kommer de flera pa en gang.
Nemo behdver ett hjalpsamt
dijur!

Gorillor gillar godis:

Viénliga blomstertomtar ger en
hjalpande hand i tradgarden - se till
att prata med Qompi, som lever
under den forsta dammen.

pa gorillans rygg kan du ta dig forbi det mesta. Tryck péa B sa
manglar han dina fiender handgripligen.

Vad var det Oompi sade?

Gorillan kan ta dig uppfér tradstammen till
odlan, men det blir inte latt. Hoppa upp och
ned pé grenarna tills det otrevliga maskros-
busfroet ar pa vag rakt mot dig - da hoppar

du.

3 Hoppa upp pa édlan
" | sa fort du fatt tag pa
: nyckeln. Da kan du

= kiamma dig genom
3 %%’i"‘a g g

smala gangar.




Jordhumlan:
humlor gillar ocksa godis. | humlans skepnad
kan du flyga korta strackor.

Ta nyckeln nedanfor dig, men stanna och vila innan du
forsoker flyga upp ur grottan.

Du maste vara en god humlepilot for att klara av
tradgarden. Knappa A pa ratt satt for att ta
nyckeln.

Vénta pa blomman tills du kan undvika busfréet och sikta
sedan pa nyckeln.

~Humlor gillar inte vatten:

- som humla kommer du inte langre an den tredje
stora dammen. Simma ned som Nemo till den

_djupa undervattenstunneln, sa nar du slutet.

Strunta i férbandsladan om grodynglen ér efter dig, men
lagg vantarna pd den nar de passerat.

Inte bara dy: kolla botten p& dammarna efter
dolda gangar. Pa botten av damm nummer tva
finns ett extraliv och en nyckel.

e o woiia i, Lot

Mucka inte med surstubben i grottan - tryck ned och
hoger for att inte landa pa honom. :

Alla borde ha en lila 6dla: den sista nyckeln
finns ocksa i ett trad, sa klattra upp med odlan.
Vénta tills han kommer ut fran sitt lilla krypin,
mata honom med godis och hoppa pa!

Nar du val fatt

tag pa den sista
nyckeln beho-

ver du bara hop-
pa fran tradgre-
nen Gver den
sista ormen och
sikta pa dérren.
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DROM 3:

~ Férstagangen kan man bli lite knéckt

~till dem gar du saker.

DROM 4:
Natthavet

Har kan Nemo skaffa sig ett par nya vinner.
Eremitkraftan kan grdva sig fram genom sanden
och halla fiendernai schack med sinaklor. For att
klara sig undan grodynglen ar det bist att lifta
med den stora fisken.

Langdhopp: _

din gamla van grodan vantarien avsnérd grotta.
Hon hjélper dig med ett méktigt hopp, men for
att undga att bli spetsad skall hoppet bérja mitt
i omradet under 6ppningen. Om du hoppar rakt
underifran blir det trasig groda for hela slanten.

-
GRAFIK  SPEL- ur- NDER-
&LJUD KONTROLL MARING HALLNING

Leksakshuset
av leksakshuset,
men nar man lart sig knepen blir det lattare. Detfinns -
‘ett par sakra platser pa tagtaket, och om du haller dig

~ detarinte sa ldtt nar grodynglen virvlar omkring

Hall dig vid den andra vagnens framéanda vid resans

. bérjan och gor inga yviga rérelser. Var beredd att
hoppa, ducka eller kasta dig undan nar leksaksplanen
och ballongerna gér till attack. .~

Nemo pa fiskaféinge: _
ett par godsaker charmar den stora fisken, men

en. En valriktad godsak paralyserar dem och gér
livet ldttare.




Sakra platser.
for att inte bli mosad skall du halla dig nara
bakéndan pa andra vagnen

Nar taket bérjar rasa ned skall du ducka i tagets bakanda
och vanta tills spikarna gatt ned fyra génger '

Flygekorrarna anfaller:

de tva forsta ekorrarna klarar du sahar: hoppa
over ekorren och ducka sedan undan spikarna.

Leksakshuset kraver traning. Lagg varje hin-
der p& minnet!

Har finns fler nycklar an du
behover, si oroa dig inte om du
missar en eller tva stycken.

En dold grotta!

Atervandsgranden i grottan leder i sjélva verket
till en dold undervattenshala. Den ar full av faror
iform av vassa spikar och taggiga fiskar, men kan
vara.vard besvaret: har finns en nyckel och ett
extraliv.

REDAKTIONENS OMDOME

svart for nyborjarna.

Little Nemo ar bra. Grafiken ger fina bilder av det farggranna
Dromrike, och de olika djurskepnaderna skapar méjligheter som
for tankarna till Super Mario Bros. 3. Spelet erbjuder variation och
fin musik, samt en av de finaste inledningarna vi sett. Spelmassigt
ger det riktiga NES-experter nagot att bita i utan att anda vara for

Man kan iblér'\d locka fram ekorrarna genom att Hoppa
upp och ned ett par ganger.

Bantar denna krabba?

Ibland vill djuren inte ata, eller sitter illa till nar
man skall mata dem. Ga inte fér ndra eremit-
krdftan, utan hall dig pa botten och kasta godiset
en bit. Och se upp for de spottande havstul-
panerna!

Hoppa eller ducka nar flygfisken kommer
svepande, och sikta mot dorren! Du behover
bara fem nycklar for att ta dig vidare till nasta
drom. Om du fortfarande har grodskepnad kan
du platta till flygfisken med ett skutt.




Forlange,
lange
sedan i
en galax

langt langt
borta ut-
spelade sig
ettstort

aventyr... Redan 1975 kunde all vérldens biobesokare for forsta
. - - gangen bekanta sig med det mest kinda rymdaventyret

: manniskan nagonsin upplevt. Da hade filmen Star Wars
Titel: Star Wars v eller Stjarnornas Krig premiar for forsta gangen. Trots att
Utgivare: Lucasfilm Games det ar over 15 ar sedan sa ar intresset an idag stort for
Datum: Varen 1992 © o rymdhjilten Luke Skywalker och hans kamp mot Rymd-
Speltyp: Aventyrsaction r imperiets diktaturvdlde 6ver galaxerna. Nu har Lucasfilm
Antal spelare: | Si{eme gjort en videospelsversion till din NES av detta storslagna
Continue: Ja, 10 ganger aventyr.
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Historien

Star Wars dr spelet som motsvarar den forsta filmen i trilogin. | kﬁ*{’j,g (oL
Den unge rymkrigaren Luke Skywalker bérjar pa planeten = ——— 2
Tatooine dar han maste samla ihop sitt gang for att kunna befria
prinsessan Leia som just kidnappats av. Rymdimperiets stora
krigsherre Darth Vader.

L

T P Y
Vara hjaltar
Har &r spelets huvudpersoner. Luke, Han och prinsessan Leia kan du sjalv kontrollera. Obi Wan
och de tva robotarna C3PO och R2-D2 ingar ocksa i gruppen och kommer med goda rad lite

da och da.
- . 1
C3PO
kanske inte alltid sager
sa anvandbara saker
_ sjalv. Men han ar den
ende som kan oversatta (&
' R2-D2:s mystiska ]
© blippar och pip.

R2-D2
ar programmerad av
prinsessan Leia att hitta
Obi Wan och fa honom att |
deltaga i kampen mot
Rymdimperiet.

£
. Han Solo,

b kapten for rymd-
skeppet Artusendets
Falken och dventyrare.
Gor allt.om priset bara
ar det ratta. Till sin
hjalp har han Wookien
Chewbacca som talar
med sin laserpistol och
sma grymtningar.

Luke Skywalker

dr den unge ordadde
rymdhjalten som
férhoppningsvis
kommer att krossa
dodsstjarnan. Luke har
manga olika
firdigheter. Han ar
dessutom bevipnad
med ett lasersvird.

Prinsessan Leia
ar ledare for rebellerna |
som soker gora uppror

. mot det grymma
ﬂ Rymdimperiet. Det ar |
i = hon som maste raddas |

© ifran Dodsstjarnan. -

Obi-Wan Kenobi _
ar den storste av alla Jedi- &
krigare. Endast den onde
Darth Vader ar hans
jamlike. Obi-Wan lar upp
unge Luke i Jedikrigarens ==
konst, W
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atooine

aneten

Aventyret borjar panLukes 2 e

4 i Lasergrottar Tusken,
he A =t borjar ditt avent ittar du flera nyttiga far du
hjaltemsa ( som Luke Skywa bonusar. Har haller 1d
gdng ' ' By far har god a sendets

er att ova dig n den kan
li rkligen behdvas

angre fram.

ut pa'e
traffar f
och Art

enobis grotta. Har
' bl-Wan sjalv.

nperiet har spran gt de
Da dem innan de tar

Redaktionens omdome
Det har ar ett spel i stil med Blaster Master och Rad Gravity. Men
anda paminner det lite om spel som Faxanadu och Battle of
Olympus ocksa. Det later val som en vinnande kombination?
| Visserligen ar konkurrensen stenhard nu i december manad. Men
| Star Wars ar val vart att tittas ndrmare pa.




Titel: Sy, :
. Swords and
- Eatum 8 nOVember
erpents i
Antal speiare 1-4 spelare
Hér upci) rollspeisalskare' Swords & Serpentsinnehaller  BOSSSSECINEEINTS

~allt vad ett riktigt rollspel ska. Dolda skatter, hemska Losenms ft;hnne
monster, magiska krafter, fagra ljungfrur och blodiga g

strider.
INTRAD | DEN STORA ORMENS ~ FORSTA NIVANS LABYRINT
LABYRINT Har barjar ditt dventyr in i labyrintens skuggvalde.

Fladdermaéss, spindlar och vakter har dr relativt enkla att

| 6ver hundra ar har den jattelika ormen
besegra. Samla vapen i strid, kop dem inte.

da och da slingrat sig ut fran sin hala
langst in i labyrinten for att terrorisera

_ folket i den narllggande bygden Men nu A Tempel
1 : B Visman
har antligen 4 un- | b e b
ga man atagit sig ] D vlismn
uppgiften att gora E Information
slut pa denna terror. F  Information
En krigare, en tjuv Eftaimmal fign G Rustning
och tva unga magiker.  ger er rad pa vigen H Information
: ' | Information
LAMNA INGEN STEN ORORD ] Trollformel
K Vakt
Nar du ror dig fram jm I

genom labyrinterna ¢
sa lyser den auto-
matiska kartan upp de
morka platserduannu
- inte utforskat. Under- E&
50k alft sa du inte missar nat vrktlgt.

TA GENVAGAR FOR ATT SPARA  ANDRA NIVANS LABYRINT =
TID OCH LIV Pa den andra nivan ar fienderna lite starkare. Har finns

) . manga atervands-grander sa det ar viktigt att rita
Zoomtuber och Tele-portorer tar dig  kartor. Nar livet borjar sina gar du tillbaka till templet pa
snabbt mellan de stdllen du vill fardas. Till  “f&rsta nivan.

en borjan ar det dock svart att veta var de A Information LBl
tar dig. Sa gor kartor som visar vart du B Wisiman L
warpat dig. Zoomtuber- C  Last dorr

na ar ett utmarkt satt att D Information
ta sig till och fran temp- E  Vis man
lena pa niva 1, 5 och 10. F  Teleportor

G Stort svdrd

KAMPA MED VISHET ’ fir nanstans
Spelet har en inbyggd unik kontroll for ;gﬁ’é’"”te"
bataljermedfiendensomgerverkligkansla " Zoomtub

at kampen - nagot som manga vanliga | Trappa

rollspel saknar.
Nar du trycker
pa A-knappen for
att attackera kan
du sedan med kon-
trollknappen sjalv
bestdmma var pa
fienden du vill hug-
ga eller sl. Skyddar
sig fienden med en
skold eller pansar sa
siktar du pa ben eller
huvud istdllet.

raull d G




Tite'l: Willow,
tgivare. Capcom

mmow;

Fantasyfilmen om halviangdsmannen Willow och hans stora uppdrag ar kand
for sina reahstlska bilder av en sagovarld dar magi och monster.ar delar.av -
, vardagen Nu har Willow blivit ett spel t:li dm NESI

TR
0

forare

Hemma hés familjen
aterstalls alla Willows krafter
o TRE L v el och hans sar laks.
Odet har-utvalt den -fattige: bonden
Willow: Ufgood att bli en“stor hjalte.
Alitihop. borjar'i denlilla byn Nelwyn,
dar Willows familj'och vanner borsHar~
finns mycken hjalp attfa, sa strova runt -

Utrustning:
det palitliga
langsvardet och

T
It

och prata med alla du traffar pa. B : magiska ekollon
k- . som kaniforvan-
PERSONGALLERI : Hélsa pa bysmeden dla fiender till
: " Vehnkar, sa ger han dig ett sten.
- ett litet urval = langsvard. Utan det kommer
(i du inte fangt.
Willow Ufgood: 73 =
sagans hijalte.

Sorsha: i b
den ondskefulla 2y Willows familj: &
drottning Bav- Vog ) stod och trygg-
mordas krigar- het for den kam-
dotter. pande hjalten.

Kort i rocken
men modig som
fa.

Madmartigan:
.. en stor daikini-
* krigare och en

akneli i Skogsvattarna:
oberakneli Gamle Aldwin: g
3 Nelwyns by- \ Eranijea_n och
magiker och . ool gor sa gott

de kan for att
.\ hjalpa Willow pa
> farden.

Willows larare.
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Innevanarna i byn  Dew lever i skrack for en frammande varelse vid namn

~och ldkedrterna.

Demonen ¢ byn Dew j

. FrCac T | Utrustning: :
3 RS ‘ el R : traskolden, guldstatyetten, den lilla stalskdlden,

o< = R N S : den-helande stridsklubban och svard achiskéld av

e i) SRR ke S (VNBdrakijalis e

Pa vég'en till Dew kommer du'sakert att raka i
bakhall. Sla dig fri med svérdet sa far du viktig erfarenhet!

Bogarda. Det gar markliga rykten om.vad Bogarda egentligen dr for slags
varelse, och Willow maste ta reda pa sanningen i fragan for att befria Dew.
Samtidigt kan han samla pa sig viktig utrustning och erfarenhet infor framtiden.

) i

Willow:maste ha
guldstatyetten.innan
detvaktande skelet-
tet sldpper farbi
honom.

skolden i en grotta i
den vastra skogen:

L N&E iE _HE S J L o o R g oo o e e
Byhévdingen misstror En av byberna ger Willow Den gamle mannen kan inte
framlingar, men det kan, - ‘en trdskold. Prata med bara hela sar, han kan smida
l6na sig att prata:med " . hovdingen efter det att du vapen av drakfjall ocksa. o
honom anda.~ _ fatt skolden. Hamta den lilla-stal-

. é den mém

Skogen norr om Dew dr full av monster, och langst in finns
Bogardas grotta. Han kraveren tung tributav byborna. Bogardas
grottsystem vaktas av hans skoningslésa tjanare, men Willow
maste ta sig forbi dem for att radda byn. Med lite tur kan‘han hitta
anvéandbara saker pa vagen.

r

Utrustning:

_stridsskélden, styrkeringen,

eldcirkelns besvarjelse,

~ eldsvardet, guldskdlden, SnC ‘ -
_den magiska lergoken, " . X o 1 A\
drakfjdllet, juvarmbandet. P 4 P

som oppnar en hemlig dorr

30,
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Striden mot Bogardabliringen
lek - i hans hala fungerar inte
den‘helande stridsklubban.

Akta dig for zombien,
sa han inte férvandlar
dig till en pipande
griskulting for ett

“Tusen tack, Willow, for att
: | © du [Bste fortroliningen som
Bavmordas besvar- gjorde mig-till ett monster.

tag. Spring forbi L ~ . ; : L e O
b . jelser hindrar folk Som tack skall jag lara di
ggg{%‘;@e};‘éﬂgen for Du maste ha stridssvar- fran att anvanda ; eldcirkelns besvirjelse - d%n
] 2 det for att ta ned Bog- bron vaster om Dew. kommer ge dig gott skydd.”
arda. Banka pa honom Har stoter Willow. ihop : :
tills hans energi ar slut. med Nagelklanen.

Dodens skog dr dnnu varre an den norr om
Dew. Har ar till och med traden-illvilliga.
Draken Matandas grottsystem ar annu merd
omfattande dn Bogardas. Utforska omradet
ordentligt!

OH, THANK YOU.
YESs HY MHAHE 135 PO,

QU HAVE OBTAINED Po dr en va 1 f il
THE MEDICINAL HERBS.» komma Willow till stor nytta nédr han val hittat

L T honom. Locka pa Po med den magiska
lergéken sa kan du lifta med honom en bit.

WE ARE FRAMIEAN a4ND ROOL
OF THE BROWNIES CLAN!

Pa vdgen till Dodens skog moter Den gamla gumman blir 6ver-

Willow skogsvéttarna Franjean ochh  rumplad av Willows uppdykande,

Rool. Av dem far han hora om fen ~ men kan tanka sig att hjélpa

Cherlindrea. honom mot att han letar reda pa
hennes kelgris Po. Po ar forsvunnen
i‘Dodens skog...

Willow maste hamta en kristallkula
hos draken Matanda. Det finns
massor av intressanta saker i
Matandas grottor,

Stora och otrevliga monster irrar-
omkring | Dodens skog. Banka och
backa, och undvik deras kastvapen.

Willow maste utforska hela
Matandas grotta for att spelet skall
ga vidare. Att anta ulmaningarna ar
vart besviret, fér det ar harspelet
borjar bli riktigt intressant.

3



- Nar Willow funnit den®
hemliga‘utgangen fran.
| -.Maiandasgmtfa uppen~ 0
_barar sig fen Cherlindreai

| »eh kaskad av maglska spe-
™ cialéffekter. Hon gen Willow"
| = .det magiska trollspot; mied
| vars hjalp mycket gotf; kan. .
o - atforas:

en —herhr;drea vordas av
la godsinta varelser for sin 3

THE EViL
TAVMORD A,

skaper Bara: trollspat kan stoppa drott ng
: Bavmordas ondskefulla piaﬁer )

&honom, men ge hopom ¢

‘Boftom sjon Cheef l:gger
+Vandrarens Vardshus, dar
alla trotta aventyrare kan vila
- upp.sig och snoka upp nya
Iedtradar i sitt sokande

:'FORTSATI'NINGEN o e n

" Bavmordas styre: ar vidstrackta, ‘och™ Overallt
- kommerdustota pa fiender - samt enoch annan
- vantilthjalp pafarden. Vagen strackersag bortom(

pa

denihjalp han behover Han...
kan komma dig;till undsétt- .
mng senare unﬂer aventyret.

ey [

Bl TMEREY ARE TMO HED Towrks |8
STANDINE STDE DY S1DE 0N 4

Pa:Vandrarens Vardshus Kan
man vila upp sig, laka sap .
och héra spannande rykten
av de andra gdsterna. :

b

Willows stora sGkande har bara borjat, men nu.
‘har_du fatt reda pa tillrackligt for.en bra start,
Landerna under den svartsjalade " drottning. > -

horisonten, aventyret vantar!

G e
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REDAKTIONENS OMDOME
Willow &r ratt bra. For att klara sig genom den sndriga intrigen ar
det bast att rita kartor och fora anteckningar over vad folk berattar
for en i spelet. Man dras in ganska starkt i berattelsen efter ett tag.
Grafiken och musiken ar valgjorda, och de manga olika foremalen
man kan fa tag i skapar variation i spelandet.




By .Genrge Caragonne, Mark Pacella, Andy Mushynsky, Jade, The Gradations
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st p@ damm och
ka pé sa att du
pa service.

nhel‘en sténgd. n, speciell
wdr kdnsliga for
stégre skrdp som t ex -

sd kqn of bh ordentliga problem. 5. Titta alltid efte

pé kontakterna
ullhcl spelkassetterna i du stoppar in
Om du inte gér det k 7
ir kanshga fér damm. Om det  fasinaibasenheten och h
i kentakterna kan det bli in ordentligt.

N 6. Ldmna aldri
'&mui ,dryck eller annan spelkassetter eller
né&r elen av dina |lgg( ande péa golv

Nmfend . ry ar. an infe bara sam:
& er vétska i dm basenhet nér den ér  utan dven klivas

p lagen kan det innebdra gnistbildningar och i katten, kaninen eller marsvinet
vdrsta fall atthe en korts{uts och gar sénder. o
Mat kan sq aft kassetten 7. Tank u atta

har du myckerav pa f‘ gfarna, D
arah‘drnre kan se onfakfema dgng

Prenumerantlotteriet

Som vanligt nér det dr dubbelnummer pa gang sa innebar det dven ett prenumerantlotteri.
Denna gang har foljande 40 prenumeranter vunnit ett hemligt paket bestaende av olika
spannande Nintendoprylar.

Ferdinand von Walden, Stockholm ¢ Hans Green, Spanga © Petri Kerdnen, Kattarp *Tomas
Friberg, Burseryd ¢ Daniel Wallberg, Vistra Frolunda « Magnus Johansson, Brastad ¢ Stefan
Jonsson, Skara e Bjorn Lindstrom, Uppsala  Anton Aspgren, Sandviken ¢ Olle Petrus,
Ostersund * Martin & Adam Kmet, Stockholm e Carl Henrik Lundin, Lidingé * Marcus
Gustafsson, Angelholm ¢ Frederik Christensen, Varnamo * Mattias Wiksbom, Torslanda ¢
Mikael Karlsson Tanumshede ¢ Niklas Carlsson, Hultsfred ¢ Niclas Jolhammar, Vansbro e
Robert Persson, Férila ¢ Sven Pousette, Stromsund ¢ Goran ('jberg, Hégersten ¢ Oskar
Arrestrom, Taby ¢ Christopher Wessberg, Langas ® Gunnar & Jimmy Svensson, Kallinge
Johan Stahle, MéIndal ¢ Stina Ulldahl, Bralanda ® Magnus Kronstahl, Vimmerby ¢ Anders
Samuelsson, Vikarbyn ¢ Matias Andersson, Bollnds ® David Eliasson, Vilhelmina * Ludvig
Greek, Ronninge * Daniel Granstrom, Helsingborg ¢ Jimmy Sormuren, Forsheda » Magnus
Tabell, Sydkoster ¢ Lars-Ake Christensson, Boras ® Malin Wallin, Eskilstuna ¢ Berith
Landquist, Jarbo » Gerd Blom, Krokom ¢ Bengt Karlsson, Voullerlm * Anette Vracaric,
Goteborg

Vinnarna har fatt sina priser pa posten.
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Var med i High Scores och visa att du ar en riktig Power Player! Ta en bild pa TV-skdarmen som

bevis och skicka in det till oss. Tank pa att ha mérkt i rummet och INTE anvdnda blixt. “High
Scores” Nintendo-Magasinet, Fack 4205, 171 04 SOLNA &r adressen.

Duck Tales

$17 117 000 Staffan Bolander &

Lennart Eriksson, Rosson
$12 562 000 Jimmy Andersson, Helsingborg
$11 826 000 Robert Nilsson, Ljungby

514860 p  Jimmy Andersson, Helsingborg

Gradius

727 300 p Mattias Celindh, Mora

Duck Hunt

994 800 p  Daniel Nordqvist, Kallered
560900 p  Michael Lundquist, Gnesta
437 000 p  Mikael Lundmark, Umea

Super Mario Bros. 1

3010200 p Caroline Ekblad, Eneryda
991 950 p Magnus Gradén, Borlange
712 200 p Stefan Jonsson, Eskilstuna

Ser man pd! En flicka i toppen.

Snake Rattle N Roil '

992 950 p Kalle Tollmar, Stockholm
751 650 p  Anders Johansson, Nykoping
430 350 p Karl Sjoberg, Taby

Tetris till Game Boy

422 504 p  Gabrielle Persson, V. Frolunda

Silent Service

79 600 ton  Nils-Johan Gynther, Oskarsstrom
77 650 ton  Johan Sveholm, Sollentuna

Robo Warrior _

3150200 p Salman Shamskiri, Hallstahammar
2031 700 p Per Hedman, Vastervik

RoboCop

119 630 p  Andreas Persson, Nordmaling
102 640 p  Mikael Lindfors, Enebyberg

Mega Man

9997 000 p Mikael Ediund # 31574
8022700 p Medlem 129 715
1021 800 p Fredrik Sigte, Torsby

Black Mantha

219 200 p  Kristian Axelsund, Oskarshamn

Wild Gunman

999 900 p Douglas Johansson, Sollefted

Sadar ja. Nu bérjar den hdr sidan bli riktigt tackande. Har galler det alltsa inte att klara eller varva
spelet utan att samla ihop sd mdnga podng som méjligt. Spel som inte har podng eller spel dar

man alltid har lika mdnga poéng vid slutet dr alltsa inte nat fér High Scores. Vi visar upp de 3

bdsta podngplockarna till varje spel.
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AVLING TAVLING TAVLI

Mega Man-kunskap

Vi gar vidare i var kunskapsserie. Den hér gangen stiller vi en rad 1X2-fragor runt spelen.om Mega
Man. En del fragor handlar om Mega Man |l som kommer ut i borjan pa nasta ar. /

1. Vad har Mega Man for farg pa sin normala drakt?

1. Bl X.Réd 2. Grén 1
2. | Mega Man I finns det en speciell strale som du kan ga pa och som 2
ligger still i luften. Vad heter den? ‘
1. Magnetstrale X. Elecbeam 2. Gammastrale 3
3, Vad far du nir du besegrat Elecman i Mega Man 1? 4
1. Magnetstrale X. Elecbeam 2. Gammastrale 5
4. Hur manga poéng far du nar du besegrat Dr Wily i Mega Man 11?
1. 100.000 X. 200.000 2. 350.000 -
5. | Airmans virld i Mega Man Il hittar du ett av de tre viktiga 7
tillbehoren. Vilke;? ;
1. Jetsladen X. vagghissen 2. LeviteringSpIattfomi 32
6. |vilken varld i Mega Man Il far du tillbehoret vagghissen?- 9
1. Air Mans X. Flashmans 2. Heatmans S 10

7. Hur ménga olika banor finns i Dr Wilys varld i Mega Man I1?
1. 4 stycken X. 5 stycken 2. 6 stycken

8. 1 Mega Man Ill har du en medhjalpare som du kan kalla fram vid behov. .
Vad ar det for typ av djur?

1. Hund X. Flodhast 2. Dinosaurie
9. Hur manga olika vapen har du efter att ha besegrat de 8 forsta bossarnasi:Mega Man 11i?
1. 8st _ X. 10 st 2.12st

10. Nar man klarat av alla bossarna for foérsta gangen i Mega Man lll sa moter man pa en
samling valkdnda typer. Varifran kommer dessa? ; :

1. Arla Mejerierna X. De dvriga Mega Man-spelen 2. Super Mario Bros. 4

Skicka ditt svar pa ett vykort eller utanpa ett kuvert till "MMK”, Nintendo-Magasinet, Box
4205, 171 04 SOLNA. Senast den 5 januari vill vi ha ditt svar. :

Vinn Nintendo-kalendern!
De 10 forst 6ppnade ratta svaren vinner varsin Nintendo Power Game Calender for 1992
med tuffa bilder pa Mario, Link och de andra. En fin tavla for varje manad! Kalendern ar
50x40 cm och fyller verkligen upp sin plats pa vaggen! Den gar INTE att kopa i Sverige.

LING TAVLING TAVLIN!



Assé
nytt

Ett rykqnde fqrskt numﬁ'\

'Vinnare Nintendojakten 2
Mera Ninja i Furulund

Aven del tva av jakten har vi hunnit att fa med har.
Forst att klara Shadow Warriors och skicka in bildbevis pa detta var

Jerry Andersson

i Furulund.

Aven Jerry vinner en valfri NES eller GB-kassett. Grattis jerry!
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Strategi och taktik avgor.

Det ar din andra mission som
Top Gun Pilot. En fientlig armé
hotar ditt land. Du méste stoppa den.

Till sjoss, i luften och till lands.

Du klarar av det. Du har stalharda
nerver, mod och intelligens. Du &r en
akta Top Gun Pilot.

Top Gun — The Second Mission: Det ar
Heta titlar till Nintendo Videospel fran
KONAMI.

KONAMI har manga fler
top-hits for Nintendo-
systemet:

Teenage Mutant Hero

Turtles Il. Roller Games
och Mission: Impossible.
Kom och hdmta dom!

Distribution:

Bergsala AB, Box 10204, 434 23 Kungsbacka, Sweden, Phone 46 30073000, Telex 27510, Fax 46 300 73375
Electronic Fun A/S, Engvangsvej 17, 8464 Galten, Denmark, Phone 86946333, Fax 86945794

Unsaco A/S, Nedre Rommen 5, 0988 Oslo 9, Norway, Phone 02 102200, Telex 78607, Fax 02 213248
Funente OY, Sarkiniementie 5, 00210 Helsinki, Finland, Phone 0670455, Fax 0670726

Copyright © 1989 Paramount Pictures Corparation. All Rights Reserved. TOP GUN is a trademark of Paramount Pictures Corporation. KONAMI Inc. Authorized User.
KONAMI@ is a registered trademark of KONAMI Industry Co.,Ltd. Underlying Source Code © 1989 KONAMI Inc.

Heta titlar till Nintendo Videospel

Exclusiv for




NYA MEGASPANNANDE

TECKNADE AVENTYR PA 4 NYA
KOPKASSETTER MED
URTLES!

2y,
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BESTALL MINST 4 KASSETTER SA FAR DU

EN HAFTIG BYGGIS-SATS MED 100 BITAR

 (virde 98:-) UTAN EXTRA KOSTNAD!
BYGG DIN EGEN TURTLE-VARLD!

Jag bestéller foljande videokassetter med Turtles:

. Kassett nr 1: ”Sa borjade det hela” (72 min)

' Kassett nr 2: “De laskiga pizzorna” (45 min)

[ Kassett nr 3: “Punkgrodorna anfaller!” (45 min) | |
. Kassett nr 4: "De fyra Muske-Turtles” (45 min) )
[ Kassett nr 5: “Robotkriget” (45 min)

[ Kassett nr 6: “Turtlarna pa toppen” (45 min)

[ Kassett nr 7: “Turtlarna i Jordens inre” (45 min)

Donatello
! betalar portot! l

! Frankeras ejt I

Namn: ------------------------------------------------------------------------------- EASTMAN AND LAIRDS

| \CENAGE MUTANT HERO
AAISS: . vreussnssinsnsmrosssmesissptonnissssonsists issumits X ey /Iy
Plostig s Postatliess. ...t fians e Judi
:d;;fsm(i:s uniersk:ﬂ; (i Or:J Di; ;}; undeI: 16 03: 27 : kt ..... 179ft ................. Svarspost ‘.

riser: Kassett nr 1 kostar 169:- . Kassett nr 2 -7 kostar 179:-/st. |

Vid kdp av 3 eller flera kassetter bjuder vi pa portot och postforskottsavgiften. Kundnr. 1 7001 2402
Vid kdp av 4 eller flera kassetter medféljer Byggis-satsen (virde 98:-) utan extra
e 171 04 SOLNA

Skicka inga pengar nu! Din bestillning skickas mot postforskott.
Leveranstid: ca 3-4 veckor.
Vill du inte klippa i tidningen sa skriv av kupongen!



Lsore ;
TR

Vid bestdllning direkt frdn oss,
gor sd hdr: Fyll i en vanlig post-
giroblankett,och betala in 69:-
pd Atlantics postgironummer
34 65 25-9. Priset inkluderar
moms, porto och expeditions-
avgift.. Vi skickar boken till dig
senast 3-4 veckor efter det att
vi mottagit din betalning.

INBETALNING / GIRERING A

@ POSTGIROT SVERIGE

012021 01 fjan 89 A 50 87

INBETALKING / GIRERING A
T poSgIORaNES/RTSakao T Avgih

Wedaelands UB eI g

Jag bestdller | ex.
av Super Mario 3 -
boken.

BeminngsmORagars endast ramn]

VEANGA"E (NAMN oCh pOSIATTeRE]

Ditt namn

Gatuadress

Postadress

Egut kantorr vid grenng

Swanska kn

2 kranor o
en
“

5 RESEAVERAT ¥

OR FPOSTGIRGT

#00#




e

NIN I EN 0717470 NIN91012 P
KARLSSON DANIEL
Collegetroja, Vit
Super Mario 2™ eller Zelda 1™ i
hiéiftigt 8-féivgstryck. 50 % bomull,
50 % polyester. Strl. 120/130, 140/
150, 160/170. Pris 159:-

Jogging Set, Vit
Super Mario 2™ eller Zeldea 1™ i
8-feirgstryck. Collegelrijea och byxa.
50 9% bomutll, 50 % polyester.
Strl. 120/130, 140/150, 160/1 70.
Pris 279:-

BAMSHOLMSVAG 19
291 64 KRISTIANSTAD

T-shirt, Vit
- Super Mario 2™ eller Zelda 1™ |
- &-feirgstryck. 100 % bomul.
Strl. 1201130, 140/150, 160/170.
Pris 79:-

Nin10Case™
Kassettbox i hdrdplast med plals for
10-20 kassetter, Pris 159:-

Forvaringsbox i tri
Med ditt TV-spel topplacerat rymmer
de 2 utdragsidadorna 28 kassetter,
2 handkontroller och Zapper™
liuspristol. Pris 259:-

Game Boy™ - Viiska
I havdplast med fusterbar axelvem.
Plats for ditt Game Boy™,
4 kassetter och tillbebor.  Pris 99:-

Artar | Artikel Stel |Antal 4Pris |Summa |\
: |

NPS.152, Collegetatia Zelda ™ S N e

NPS-153 Jogging Set Zelda II™ ; 279:- | Adress '

NPS—ISfi‘ T-shirt Zelda II™ | o | | sssmsnies et e i ap e i S e

NPS-155 College Super Mario 2™ | 159:- Postnr Ort

NPS-156 Jogging Set Super Mario 2™ | g | e

NPS-157 T-shirt Super Mario 2™ 79:- . Telefon

NPS-220 Ninl0Case™ [ — ! 159:- R e B T

NPS-224 Game Boy™ viska , R i 99;- Malsmans underskrift (om du dr under 16 ar) .

NPS-225_Forvaringsbos -t S 107 ol SR I v S N |
| I TSNS T - e S

W//////////////’///I'///// Summa totalt:‘ Skicke bestditning till: NINTENDO PRYLSHOP

Box 10204
Samtligar priser inkl. 25 % moms. Till samiliga priser titlkommer

pastfirskotisavgifi och frakikosinader. Vi veserverar oss for even- 434 23 KUNGSBACKA
tuella prishdjningar och slutforsdliningar. @ Bergsala A 1991 Thn. 0300-722 20



