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Biste liisare, :

Minns i november den juva september heter detisangen. An r det lite sommar kvar och dn dr det ljust flera

fimmar efter skolans slut. Skolan o, med alla ldxor och idrottsdagar r det inte litt att hinna med den dagliga

dosen av Nintendospelande far att halla fingrar och hiéirna i frim. Tur att vi bjuder pd en special till Snake's

Revenge i det hiir numret. En trix-mix fill de nya Super-NES-spelen ir inte heller helt fel. Ett reportage frin

superspeltillverkaren Capcom passar utmrkt att s pd utedasset vid sommarens ssta besdk pd lantstilet.
Trevlig lisning.

Nintendo-Magasinets septembernummer innehdller:
Ledare 1 8 Egna fiirska
och innehdll fopplistor

Jens Spalt Mario-

och aktuella kassetter broderna
i forvirrat dventyr

Informution om
Nintendo On Tour

NEWS

fran hela virlden Pro’s
corner

gPE(IIi\L:, : Tips &
nake’s Revenge Trcks

Smyg-
titten

6 » Mario Mania
del 5

NYHET!

Super-NES frixmix

DD Manadens
be ) tiivling

Ntistu_nummer
+ vinnare

Capcom
reportage



Aktuella kassetter under september 1992.

SUPER-NES
Super-NES basenhet
SP med en handkontroll 4 JUNI 1.695:-
och spelet Super Mario World.
106 Sim City 24 september 499:-
Baste medlem, 105 Zeldalli 24 september 499;-
104 Castlevania IV 27 augusti 599:-
i 103 F-Zero 4 juni 499:-
Nu har skolan bérjat | 4 Super R-Type 4 juni 499:-
Igenochmeddenallt | 401  Super Soccer 4 juni 499:-
snacket om nya balla 100 Super Tennis 4 juni 499:-
Super Nintendo.
Vilka har kopt den Nintendo Scope 6 27 augusti 795:-
under sommaren? L
Hur manga harklarat For NES:
Super Mario World? 150 Tecmo Cup Soccer 24 september 469:-
Ar det nan som klarat 149 Tale Spin 24 september 499:-
expert-nivan i F- }j’é g)teja_r\fu , gg septerpber 3225‘
5 . ar Tropics augusti -
gzrlz.aHlalrl d'l:;]r?jr;agt 146 Captain Planet 20 augusti 499:-
> 145 Adventure Island |l 23 juli 499:-
gty 144  Kick Off 23 juli 398:-
YAP Double Dragon il 2 juli HYRKASSETT

Om du vill veta fakta
och inte bara forlita
dig pa rykten sa laser
du Nintendo-Maga-
sinet for den senaste
och basta informatio-

Forsenade dr: Sword Master, Battletoads, Tom & ferry (22/10),

Maniac Mansion (22/10), Addams Family /10/12) och

Tiny Toons (22/10)

For Game Boy:

nen. Detstammer att 79 Tiny Toons 17 september 299:-
snart. Narmare be- 77  Mickey Mouse 27 augusti 269:-
- 76  Godzilla 27 augusti 269:-
St G 2diosk. 75  Bubble Ghost 27 augusti 260
tember. Samtidigt : .
Sim Citv. Blir d /74  Terminator 2 30 juli 299:-
som Sim LIy, olir du g e O 30 juli 299:-
forstiklassen att ateri-
gen besegra Ganon Férsenad: Home Alone (29/10)
ochradda prinsessan
Zelda? Vilken host det Clear View (utbytesglas) 30 juli 49:-
kommer att bli! Wide Boy (forstoringsglas) 30 juli 129:-
GB Car Adapter 17 september 109:-
Manga spel-
halsningar, Att halla dessa listor korrekta flera méanader innan spelen slapps ar

nastan omojligt. Ring Nintendolinjen pa 0712 - 11 0 11 for
den senaste och mest korrekta informationen. Samtalet kostar
4:55:- per avslutad minut.

Denna lista senast uppdaterad 92.08.05
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Ut N Dower Player!

Nu drar Nintendo on Tour iging igen. Hostens turné avslutas med den stora finalen pa Grona Lund
i slutet av december. Forsta pris ir en resa for hela familjen till fantastiska Euro Disney utanfor
Paris. Vinnaren i varje deltivling fir dessutom en Super-NES. Klart du ska vara med!

P4 Nintendo On Tour kan du, forutom att vara med och tivla i Nintendospel,
dessutom se rapparen MC B True, hipnas dver trickcyklisten Andreas Lindqyist (bisc i
Sverige!), kappita GB-glass och spela med det tuffa lasergeviret Nintendo Scope till
Super-NES. Bland annat! Allting presenteras i farlig fart av den galne discjockeyn
Boogieman frin Borlinge.

Andreas Lindguist

- Svensk mistare pi
Trick & Street cykel
Histens turné birjar med en spektakulir show pi Liseberg i Goteborg fredagen den flirde
september. Hir dr de orter Nintendo On Tour preliminirt besiker under histens turné:

VECKA 36
4/9D Giteborg Liseberg MC B TRUE UPPTRADER
5/9D Uddevalla Agnesbergshallen
6/9 Stromstad Skagerak
VECKA 37
11/9D Linkdping (Ring NTOL) ]
12/9D Motala Folkets Park UNIKT!
13/9 Mariestad Folkets Park Pa dc"pla(ser Nintendo On Tour
VECKA 38 besgl;er kanddu Ll_essulitv).m till
¥ o ® rabatterade priser képa
1719 Sundsvall Folkets Hus, Skonsberg Nintendobiblioteket 1 - Super Mario
18/9D Ornskoldsvik  Gnistan Bros. 3 Special och den unika
19/9D Umea Folkets Hus, Galaxen rgingssamlingen Power Player -91
20/9 Skellefted Stadshotellet med alla Power Player-bilagor friin
21/9 Lulea Ponrushallen 1991.
VECKA 39 :
23/9 Ostersund Folkets Hus g‘_ng N{*intfl{ldo'gag]ﬁ?mcll_s EEER
24/9 Mo RinsNOn intendo Tour On Line-linje
Sl Rl 202 S5 ) (NTOL) pa telefon 0712 - 12 567
26/9D O a . it for den senaste informationen om
g var NTO befinner sig och vilka som
VECKA 40 vunnit!
2."10]:) Hudiksvall ] it')gliden KANDISRACE | GALLERIAN : o3 5 i
3/10D Givle Idrottshallen o T 5 E_f“'LKA}iJKOIA SDDERTLIE
4/10 Uppsala Grand Metro o ¥
VECKA 41 g
8/10 Viixjo Trelleborgshallen
910D Halmstad Galejen
10/10D Hissleholm Sporthallen
Vollsjo (D) Nyvings Folkets Park

11/10 Malmo Stor8¢Liten, Burlévs Centrum
VECKA 42 " 7 ;

- Vinn den tuffa Nintendo On Tour-postern.
16/10D Sollentuna Galaxen : . " 23 e
o e e Skicka in namn och adress markt””’NTO” till
R Kalmar Srvittellin Nintendo-Magasinet, Box 4205,171 04 SOLNA

sd dr du med i utlottningen av 10 tuffa
affischer.

Turnéplan uppdaterad 92.07.01
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NEWS! NEWS/!/NEWS!

1OLM ® TOKYO ® LAS VEGAS ® NYKOPING ® KYOTO ® CHICAGO ® KUNGSBA

Det drglest mellan nyheterna sa hdr tattinpad
sommarens CES-mdssa. Men vi letar ofértru-
tet vidare. Som sa ofta dr den amerikanska
speltidningen EGM vér framsta kdlla.

KONAMI JOBBAR HART

Vihade lite dilig pejl pA Konamis nyheter
iforranumret. Lat oss forsoka atgirdadet
genom att beritta vad vi nu vet om dessa
toppspelstillverkares nyheter.

Nya Axelay dr en- |
ligt EGM det |
bistarymdspelet |
nagonsin. Inteilla! |
Nya Parodius, |
som bygger pa |
Gradius-serien, | —
. ser ocksa otroligt haftlgt ut.

Parodius

Cybernator dr ytterligare ett shoot’em up
som vi inte vet sa mycket mer omin att du
ar en liten robot som ska skjuta ner andra
robotar. NFL Football dr ett bra ameri-
kanskt fotbolisspel som knappast ir aktu-
elit for den svenska marknaden men dnda
ar virt att nimnas. Dessutom ryktas det
att Tiny Toons och Batman Returns kommer
till Super-NES i borjan av 1993. Det sist-
namnda lir vara en riktig hojdare.

Till NES kommer ett nytt spel i
Contra-serien. Contra Force blir tro-
ligen det amerikanska namnet. Ett
spel liknande Nintendos Mario Paint
(som vi skrev om i forra numret) ir
Tiny Toons Cartoon Workshop dir du
kan gora dina egna animerade figu-
rer. Rollspelet King’s Quest V kom-
mer ut ungefir nir du liser detta
och bilspelet Grand Prix och Tiny
Toons 2 slipps ocksa i USA mot slutet av
aret. Och sen kommer Batman Returns i
januari 1993. Inte daligt!

6
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Game Boy-dgare ldr inte heller bli miss-
nojda ndr titlar som Track & Field och
Batman Returns dyker upp under hosten
och vintern.

Ja, just det. Nidr du ldser detta finns Turtles
IV~ Turtles in Time ute i USA. Det beriknas
anldnda till Sverige under varen/somma-
ren 93. Som ni ser ska vi inte skinka
segerbucklan till Capcom dnnu. Konami
kan och vill fortfarande.

ROLLSPEL | MANGDER

Foretaget Square, som mest gjort sig
kinda i USA for Final Fantasy-spelen,
(forutom Rad Racer da) fortsitter pa
den inslagna vigen. Till Game Boy dr
det nu dags for det fjarde (!) dventyret

i serien. Final Fantasy Legend Il blir det

forsta 3 megabit-spelet till Game Boy. Till
Super NES ir 12 megabits-dventyret Final
Fantasy jr pa gang. Vi gissar att det ir ett
instegsspel for unga spelare. Square haller
dessutom pa med ett nytt rollspel till Su-
per NES. Namnet ir fortfarande oklart.
Slutligen meddelas det att Square satsar
hart pa Nintendos kommande CD-ROM.
En CD-version av Final Fantasy pa over
200 megabit ldr vara pa vag.

NYTT NES

=y OO8 AP
)

Hudson, som just
slippt Super Ad-
venture Island till
Super-NES, ir nu

(RERESHARAA]

- “"v **:#’;v’
%Q. to -a« %@wﬁ

& A

Adventure Island Il

firdiga med Ad-
venture Island 3
till NES. Det ser
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ut att vara likt de tidigare spelen men non, kulsprutor och missiler. Super
givetvis med Prince of Persia Battletank innehaller flera digitaliserade
dnnu fler ba- § ' bilder fran Gulfkriget * Absloute slipper
nor och nya under vintern dven ett tennisspel. Amazing
kluriga fien- | Tennis kommer det troligen att heta °
der * Prince of Parker slipper bradspelsklasslkerna
Persia har fun- | Monopoly och g
nits linge till Clue till Super-
olika datorer S NES -+ FCI
ochslipps,ef- = slipper snart
ter en lyckad debut pé. Game Boy, nuiven uppféljaren till
till NES * De tva coola grottsnubbarna Joe ~ Sim City. Sim
& Mac dyker nu, efter framgangar pa Su-  Earthheterdet

per NES, dven upp till NES. och nu styr du EERERENEEEN Ll
inte bara en Double Dragon -Super NES

stad, utan en hel planet! Snacka om stor-
hetsvansinne. * LJN slipper Terminator 2
till Super NES och samtidigt Spiderman
och NBA Super All Star Challenge nar de
inda haller pa. Kan det var nagot, tro?

VR NYTT GAME BOY

NYTT SUPER NES
- I USA har Bonk linge varit en favorit

bland Turbo Grafx | 6-dgarna och nu
slipper Hudson ett spel med denllille
grottpojken till Nintendos portabla
underverk * Absolute gér en simula-
tor dven till Game Boy i flygspelet
% Turn and Burn. De lir ocksa ha Super
8 Battletank i Game Boy-version pa

2 Rival Turf
Jalecos Rival Turf

kan sdgas vara en
kombination av Fi-
nal Fight och
Street Fighter Il
Givetvis inte lika
bra som Capcoms
slaktarspel, men
vdrt att ndmnas ° e
Stridsvagnssimulatorn Super Battletank -
War in the Gulf

|- | Sm{}LFITEB ; EREEH fran Absolute

| dr ett nagot
annorlunda
§ spel. Du kor
runt i en
stridsvagn ut-
: B rustadmeden Det var allt for den hdr gingen. Mera
StpefBattictank 120 mm ka- NEWS nista manad.

Super Battletank




SPECIAL: SNA

Agent Solid Snake’s andra
dventyr dr minst lika popu-
ldrt som det forsta. Efter-
som det dessutom dr minst
lika svart och lite stérre dn
Metal Gear sa tdnkte vi
bjuda er pé en Snake’s
Revenge Special fordelad
P4 tva nummer.

Hér i den forsta delen kan
du ldsa om var du far tag
pa alla vapen och féremal
du behover fér att I6sa
uppdraget. Alla dessa saker
finns med pa skdrmen du
ser om du trycker pa
Select.

VAPEN

SLA (Punch)

Du kan anvinda dina knytnivar
redan fran borjan av spelet. Om
du slar ner fiendesoldater pa det
hir sdttet kan du fi mat eller
ammunition.

KNIV (Knife)

Kniven har du ocksa nir du bérjar
spela, Den idr ett effektivt vapen
om du har ont om ammunition
eller inte har funnit ljuddimpa-
ren.

PISTOL (Handgun)

ven denna har du nir spelet

8

borjar men du kan inte anvdnda
den forrin du skaffat ammuni-
tion.

HAGELGEVAR (Shotgun)

Anviind ditt hagelgevir nir du dr
omringad ay fiender eller pa svara
motstandare. Precis som till din
vanliga pistol behover du ammu-
nition for att kunna anvinda det.
Du finner hagelgeviret lingst upp
till higer i den andra sektionen i
andra fangligret efter taget.

HANDGRANATER (Grenade)
Kasta handgranater for att ta kal
pa flera fiender samtidigt eller for
att déda en boss. For att fylla pd
ditt forrdd maste du hitta ett
gomstalle med granater, Dessa
gommor finner du i forsta
byggnaden, pa fartyget, pa taget
och i sjatte byggnaden.

MINOR (Mine)

Placera ut dessa for att dverraska
fiender som kommer. Du kan
lagga ut tre stycken samtidigt.
Det finns minor att himta i det
andra fangligret och sjitte
byggnaden.

SPRANGDEG (Plastic
Explosives)

Med springdeg kan du springa
vaggar och annat som dr i vigen.
Du kan ocksa anvinda den som
vapen. Pa sex olika stillen kan du
hitta springdeg. | forsta byggna-
den, pa fartyget, i det minerade
fanglagret, i det andra fangligret

E’'S

och i femte och sjitte byggnaden.

K-PIST (Machine Gun)

K-pisten dr mycket effektiv nir
flera fiendesoldater anfaller dig
samtidigt. Sjalvklart behover den
ammunition for att fungera. Den
finns att himta om du gir ner en
vaning i den forsta byggnaden.

MISSILER (Missile)

Nir du skjutit ivig en missil kan
du anviinda handkontrollen for
att styra den mot sitt mal.
Missiler finns det ldngst upp i det
minerade fangligret och i den
sjdtte byggnaden.

Lube

[

TRUPPMINOR (Claymore Mine)

. Didliga och mycket effektiva.

Tryck en ging pa A-knappen for
att osdkra och en gang till for att
ayfyra, De finns pa fartyget, i
andra fangligret och i sjitte
byggnaden.

SIGNALPISTOL (Fiare gun)
Avfyra pistolen for att fysa upp
maorka platser. Du finner den pa
fartyget om du gir ner en vining
och sen lingst upp till vinster.

PASSERKORT

Passerkorten behdver var agent
for att komma in genom dorrar.

Kort |

Ga& ner pa vinster sida nir du
kommit in i forsta byggnaden och
g4 sen in genom den oppna
ddrren.

Kort 2

Det andra kortet finns Lingst ner
till vinster pa forsta vaningen i
forsta byggnaden.

Kort 3
Ga ner en vaning och sen langst



| upp till hger pa fartyget sa
finner du kort 3. Du maste forst
déda de tre granatkastarna.

Kort 4
§ fjdrde vagnen pa tdget finns det
fjarde kortet.

Kort 5

Ga ner tre vaningar i femte
_byggnaden och ga sen in genom
dérren lingst upp.

Kort 6

Det sjatte kortet finns lingst upp
till hiiger i tredje byggnaden. Du
far det innan det femte.

- Kort 7
Ga in i sjitte byggnaden och ner
en vaning. Lingst ner till vinster
av den forsta sektionen finner du
kort 7.

Kort 8

I mitten av den fjirde sektionen i
sjitte byggnaden finns det
attonde och sista passerkortet.

UTRUSTNING

SKYDDSVAST (Body Armor)
Minskar dina skador med 50%.
Finns pi tredje killarvaningen i
femte byggnaden.

MOTGIFT (Antidote)

Om du blir forgiftad maste du ta
motgift s att du inte dor. Finns i
samma rum som det tredje
passerkortet.

 LUFTTUBER (Oxygene Tank)

Du behiover luft for att Gverleva
under vattnet. Du kan hitta
 lufttuber pa fem stillen i spelet, |
forsta byggnaden, i det minerade
fangligret (pa tva stillen), i andra
fanglidgret och i femte byggnaden.

MINSOKARE (Mine Detector)
Hittar fiendens minor. Finns
Iingst ner till hoger en vaning ner
i fartyget.

KRAFTARM (Power Armor)

Gor att du kan flytta stenblock.
Du fir den nir du besegrat bossen
i tigets tredje vagn.

VAGGKIKARE (Optic Lens)
Gor att du kan se genom vig-

garna. Den finns i andra fang-

ldgret.

RONTGENAPPARAT (X-Ray
Detector)
Avsidjar svaga punkter i viggarna

s att du kan springa dig genom
dem. Finns i tredje tdgvagnen.

BUGGNINGSUTRUSTNING
(Bugging Kit)

Med denna kan du hora vad som
hinder pa andra sidan en vigg,
men bara i sjatte byggnaden, Du
hittar den i femte byggnaden.

STOVLAR (Boots)

Skyddar dig mot giftndlar pa
golvet. Finns bredvid femte
kortet.

IR-INDIKATOR (infrared Gogg-
les)

Hjilper dig att avsldja
alarmsensorer. Finns ldngst upp
till viinster i den andra byggna-
den.

ROKGRANAT (Smoke Bomb)
Skickar en signal till kommando-
gruppen. Finns till hoger om
attonde passerkortet.

RYGGSACK (Backpack)

Nar du har ryggsdcken kan du ha
dubbelt si manga missiler och
minor. Du finner den i rummet
lingst upp till viinster i tredje
sektionen i sjdtte byggnaden.

ANTENN (Antenna)

Gor att du kan anyanda radion
dven ndr fienderna storsinder.
Finns langst upp till vinster i
fjarde byggnaden.

BATTERI (Battery)

Efter ett tag maste du byta
batteri i din radio. Se till att hitta
ett extra sadant i det minerade
fangligret.

Nir du nu vet var alla saker finns
sa kan det vara bra att veta i
vilken ordning du ska ta dem och
gora olika saker.

DJUNGELN

Hir birjar Snakes dventyr.
Djungeln ar ganska liten men
dnda inte helt enkel om man
aldrig varit dar tidigare. | borjan
dr det litt att dé men du lar dig
snart hur du ska lura fienderna.
Undvik stralkastarna sa slipper du
efterhiingsna fiendesoldater.



ntendo)

'ATT GORA | DJUNGELN:

l. Himta maten uppe i vinstra
hérnet

2. Ridda de tva fingarna

3. Hamta ammunitionen

4. Ta dig in i forsta byggnaden

2. Gi ombord pa fartyget.
BESEGRA BOSSEN

Férsta bossen 4r fem snubbar som
springer mot dig. Hall dig langst
ner och ror dig at vianster och

FORSTA BYGGNADEN

53 fort du skjuter pa négon eller
blir upptackt kommer en hel dros
med fiendesoldater. Se till att
skaffa ljuddimparen och smyg
alitid pa fienderna bakifran.

ATT GORA PA FORSTA VA:
NINGEN:

I. Himta passerkort 1.

2. Hamta ljuddimparen.

3. Ridda den forsta fangen.

4. Hamta passerkort 2.

5. Himta sanningsgasen.

6. Anvind sanningsgasen pa den
fangade officeraren.

7. Ridda den andra fingen.

8. Ga till hissen och dk ner en
vaning.

ATT GORA PA ANDRA NEDRE
VANINGEN:

l. Anvind sanningsgasen pa
officeraren.

2, Himta k-pisten.

3. Himta springdegen.

4. Himta lufttuber.

5. Himta granater.

6. Ga till hissen och ak ner en
vaning.

ATT GORA PA TREDJE NEDRE
VANINGEN:

1. Besegra bossen.

10

hoger for att undvika dem. Kasta
handgranater sa linge du har
ndgra och skjut sen med pistolen.
Yarje fiende kriver ungefir sex
handgrai.ater eller tio skott med
pistolen.

FARTYGET

Ditt uppdrag ar att ridda alla
fangar, samla alla vapen och
foremal och slutligen springa
fartyget i luften.

ATT GORA PA FORSTA VA-
NINGEN:

I. Rddda fangen.

1. Himta handgranaterna.

3. Anvind sanningsgasen pa
officeraren.

4. Himta springdegen.

5. Himta mer sanningsgas.

6. Ta hissen till vaningen under.

ATT GORA PA ANDRA NEDRE
VANINGEN:

I. Himta signalpistolen.

2. Hamta truppminorna.

3. Besegra hossen.

4. Hamta passerkort 3.

5. Himta minsokaren.

6. Ta hissen tillbaka till forsta
vaningen.

7. Himta ammumtmn till signal-
pistolen.

8. Ta hissen ner till den tredje
nedre vaningen.

ATT GORA PA TREDJE NEDRE
VANINGEN:

I, Besegra soldaten och gi in
genom dorren.

2. Anvind signalpistolen for att
lysa upp rummet.

3. Ga till hoger och placera
sprangdeg pa packladorna

4. Ta hissen upp till forsta
vaningen

5. Anviind radarn och ta dig till
rummet som visas

6. Al helikopter till det minerade
finglagret

BESEGRA BOSSEN

Tre soldater ligger i hal och

- kastar granater mot dig. Anviind

handgranater, truppminor och
sprangdeg. Det krivs sex stycken
granater eller minor for var och
en av fienderna. Borja med
fienden i mitten, sen den till
hoger och slutligen den till
vinster. Anvinder du springdeg
ska du placera den ldngst upp och
avfyra nir en fiende kommer upp
ur sitt hal.

MINERADE FANG-
LAGRET

Har dr fullt av minor. Himta alla
saker och ta dig sen vidare till
taget.

ATT GORA UTANFOR:

I. Hamta batteriet och
handgranaterna.

2. Himta missilerna och maten.
3. Rddda fangen.

4. Hamta lufttuberna.

5. Himta mer springdeg.

6. Leta upp den hemliga ingdngen.
Spring sandsickarna som finns
nedanfor rummet med iufttube-
rna.

7. Doda fienden i halet med tre



missiler och hoppa ner i halet.

ATT GORA UNDER JORDEN:

I. Ga inte it vinster, for da
fastnar du dar.
2, Spréng sa att du kan ga at

hdier. '
3. Ak upp med hissen och du ir
redo att hoppa pa tiget.

TAGET

Taget bestdr av fyra vagnar med
rum och kluriga vigar till de
andra vagnarna. Om taget inte
stannar nir du besegrat bossen
har du glomt att ridda nigon
eller ta nigot foremal.

ATT GORA | FORSTA VAGNEN:

I. Anvind passerkort 3 for att
komma genom darren.

2. Undvik fiender och g vidare till
ndsta vagn.

ATT GORA | ANDRA VAGNEN

I. Himta batteriet och

- handgranaterna.

- 2. G4 in genom tredje dérren och
himta ammunitionen.

ATT GORA | TREDJE VAGNEN:

I. Innanfér férsta dirren finns
rontgenapparaten. Himta den.
2. Nasta dorr kan du bara dppna
med passerkort 4.

ATT GORA | FJARDE VAGNEN:

I. Rddda fingen innanfor forsta
dérren.

2. Himta passerkort 4.

3. Ga tillbaka till tredje vagnen
och ga in genom dorren.

4. Besegra bossen.

5. Ta kraftarmen.

6. Ga av taget sa kommer du till
det andra fanglagret.

BESEGRA BOSSEN

Den tredje bossen ser ut som din
kompis John Turner men lat dig
inte luras av det. Du maste triffa
honom med 18 handgranater for
att han ska do. Hall dig lingst upp
till vinster och ror dig it vinster
och hoger for att undvika hans
attacker.

ANDRA FANGLAGRET

Det hdr fangldgret dr uppdelat i
tre sektioner. Ditt uppdrag hir ar
att forstora stridsvagnen som
finns nagonstans i ldgret.

ATT GORA | FORSTA SEKTIONEN:

I. Himta springdegen.

2. Himta lufttuberna.

3. Ridda den forsta fangen.

4. Ga upp och vinster och spring
vaggen.

5. Ga hoger och sprang viggen.

6. Himta vaggkikaren.

7. Ridda den andra fingen. Du ska
nu fa din fjirde stjarna.

8. Himta hagelgeviret.

9. Ga in genom ddrren till hoger
om viggkikaren.

10. Ta dig till dorren pa den hogra
vaggen.

ATT GORA | ANDRA SEKTIONEN:

1. Spring de tva vaggarna.

2. Himta truppminorna.

3. Sprang sandsickarna lingst upp
till hager.

4. Ta hissen till tredje sektionen.

ATT GORA | TREDJE SEKTIONEN:

I. Himta ammunitionen.

2. Himta minorna.

3. Sprang viggen for att komma
till dorren ldngst upp till vinster.
4. Ta dig till dorren langst ner till
vdnster. ;
5. Spring sandsickarna och hoppa
ner i hilet. -

6. Ta hissen upp och forstor
stridvagnen.

7. Ga till slutet av bron och in
genom dorren sa kommer du till
den andra byggnaden.

BESEGRA BOSSEN

Har behdovs 18 minor. Han har inte
ldtt men om du tar det forsiktigt
och inte stressar sa klarar du det
snart.

Forsok nu
klara resten av
spelet pa egen
hand. Om du
inte lyckas sa
kommer fort-
sdttningen pa
den hdr spe-
cialen i ndsta
nummer av
Nintendo-
Magasinet.
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For att ku " a

virlden i SH ;
ratt klena. Be

Lille Goomba tarvade fri

'g riktigt farliga for Mario

. dem. Trivs bist i

GOOMBA

bdrjan bara ett stamp for att
forsvinna men i Super Mario
World behdvs det tva stam-
par for att fA honom ur
vdrlden.

kusiner di
ctiler efter

TRYC LYDE

Om det inte vore fﬂr att
Tryclyde adr si rackarns korkad
skulle han ... eh de, vara

sina tre eldsprutande huy

COBRAT
Dessa filurer har en __ _ 1RDA
formaga att dyka : varelse

upp ur krukor : % d i historie-
nidr Mario minst w2

anar det. Deras
bett dr inte direkt
giftiga men det
dr inda sikrast
att undvika

torra landskap.



MOUSER
Den hir stindigt smilande,
solglaségonforsedda gnagaren

gillar att ha pangkul. Det har .
han genom att kasta bomber

pa vara hjdltar nirhelst de har

vigarna forbi. Tyvirr klarar

han dock inte av en dos avsin (=

egen medicin, sa ett par -

snabba lobbar frin Marios sida

omloppsbana.

KUNG BOWSER KOOPA
Denne galne, l6jlige, fullstin-

digt osannolike reptil till

tyrannisk despot har i Super .:.

Mario World iterigen onda
planer med ingredienser som

virldsherravilde, forslavande- ::'

och pastaférbud som huvud-

punkter pa programmet. Den

hidr gangen har han tagit
kontroll over det forsvarsiosa

Dinosaurielandet. Om inte vir

ambulerande italienske hjdlte

sinder snabbt ivig Mouser ut i

_ RIP VAN FISH
Rip vill egentligen bara ligga
pa botten och sova. Men nir

. Mario kommer for nira och

vacker honom blir han irrite-
rad och tar genast upp jakten.

i‘?.l

4 |
BOB-OMB

Den hir klotrunde lille pysen

har mycket inom sig. 20 kilo

krut ungefdr. Ndr han ser

- Mario dr det nanting som
 brister inom honom och han

explodererar och tar med sig

allt inom nagra centimeters

fran Brooklyn rakar komma av:stind.
forbi och hindra honom vill o
siga. . HAMMARBRODERNA

~ Storebror Hammar paralyserar
. sin fiende med enorma mark-

. omskakande hopp och kastar

~ sedan slidggor och hammare i

__ alla riktningar. Men en riktig

_ hjdlte ar alltid pa flygande fot
 och gor klokt i att vara i

. luften nir Storebror dunsar

~ ner med sina klumpfétter.

KOOPAUNGARNA
Morton, Lemmy, Larry, lggy,
Wendy, Ludwig och Roy dr de
mest korkade, misslyckade och
klantiga ldrljungar pappa
Koopa kan tinka sig. Han dr
helt dvertygad om att de
aldrig kommer att bli lika bra
tyranner som han sjdlv. Vi a
andra sidan tycker att de ir

pappa upp i dagen.

| ndsta nummer ska vi titta
lite ndirmare pa nagra av de
arkadspel som Mario varit
med i. Vi borjar givetvis med
Donkey Kong.
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Vad heter Mario & Luigi i efternamn? Varfér
har prinsessan ingen mamma? Kommer det
ndgon fortsdttning pa Shadowgate? Skriv till
Box Mario sa ska vi svara sd gott vi kan.
Adressen dr Nintendo-Magasinet, Box 4205,
17104 SOLNA. Mdrk kuvertet "Box Mario".Den
hér gangen svarar Gunnar pd en bunt fragor
han hoppas ska intressera er alla.

MASSOR MED SUPER-NES
Jag tycker Super-NES ar jattebra och har
nagra fragor:

1. Kommer det nagon handkontroll, typ NES
Advantage, till Super-NES?

2. Passar de Super-NES-spel som finns i Tysk-
land i svenska Super-NES?

3. Jaé har hort manga saga att S-NES inte ar
en riktig 16-bitare nar det galler grafiken.
Stammer det?

4. | vilka spel gar det att anvanda R och L-
knappen?

5. Kommer det nagra Disney-spel till Super-
NES?

6. Ar Final Fight och Street Fighter Il aktuella
att slappas i Sverige?

7. Kommer Contra Spirit och Drakhen till
Super-NES?

Magnus Emanuelsson, Uddevalla och Nino
Garcia, Taby

1. Hdr pa redaktionen har vi ASCIl Pad med
variabel turbo med mera. Den hoppas vi kom-
mer till Sverige snart.

14

2. Japp, det ar samma spel i Tyskland som i
Skandinavien. De sldpper samma titlar som i
Sverige och deras priser dr rdtt lika de svenska.

3. Nej, det stammer inte. Super-NES bygger pa
en 3.58 MHz 65816 och dr en sa dkta 16-
bitare som den kan bli. En 65816 arbetar med
16 bitar internt och har en 16 bitars databuss.
Det ar for évrigt samma processor som satt i
den mindre framgdngsrika, men icke desto
samre, Apple llgs. Ljuger i marknadsféringen
gor ddremot SNK ndr det kallar sitt NEO®GEO
for ett 32-bitars videospel. Visserligen jobbar
den 14 MHz 68000 som sitter i maskinen med
32 bitar internt. Men databussen kan bara
hantera 16 bitar at gangen vilket férsamrar
den teoretiska prestandan hogst avsevart. Vi-
dare kallar NEC sin TurboGrafx for TG-16.
Underligt med tanke pa att det sitter en 8-
bitars 6820 i den.

4. Super Mario World och F-Zero, Super
Probotector, Super Tennis och Pilotwings till
exempel. Fler Idr det bli.

5. Capcom har redan sldppt Mystical Quest
starring Mickey Mouse i USA och planerar
dessutom att sldppa ett spel med Langben
langre fram.

6. Ja, det ser ut sd. Final Fight kan komma runt
nydr och Street Fighter Il under vdren 93. Om
inte Margaretha Persson och hennes kompisar
pd Barnmiljéradet sdtter stopp for det vill séga.

7. Contra Spirit heter Contra Ill - The Alien
Wars i USA och kommer som ni sékert redan
gissat att heta Super Probotector i Sverige.
Drakhen dr sa rackarns uselt att jag hoppas vi
slipper se det hdr.

SEG VERSION AV SFII?
Kommer Capcom att gora Street Fighter | till
Mega Drive?

Orjan Andersson, Tiby

Det hdr ar egentligen ingen fraga for oss men
eftersom jag trdffade Scott T Smith fran
Capcom pa SCES i Chicago och fragade om just
detta sa kan jag ju faktiski svara pa den. Svaret
dar nej. Capcom har inga planer pa att gora spel
till Mega Drive eller nagon annan maskin gjord
av andra dn Nintendo.



LEGO-MARIO

Viartva Power Players som har gjort Mario av
lego. Vi tog kort pa honom och hoppas att
det kommer med i tidningen. For visst drden
fin?

Daniel och Linus

Javisst. Ett riktigt mdisterverk tycker vi pa redak-
tionen.

ROLLSPEL, NAGON?

1. Vilken typ av styrning har Final Fantasy?
2. Vad handlar Magic Sword om?

3. Kommer det nagon fortsattning pa
Shadowgate?

4.1Shadowgate finns det bara drygt 40 olika
stallen att besoka. Varfor gors inte rollspelen
storre?

5. Kommer det nagot spel baserat pé J.R.R
Tolkiens bécker om Midgard?

Medlem #118274, Nattraby

1. Du och dina kamrater i gdnget knallar
omkring pd kartan som i Zelda-spelen. Ndr du

tréffar pa ndgon kommer det fram en ruta dér
du fdr vdlja vad du vill géra. Fly, sldss, prata,
anvdnda magier eller annat. Final Fantasy I till
Super-NES dr det basta rollspelet av dem alla
meddelar Tobias som just gick forbi.

2. Du dr den halvnakna hjdlten som utrustad
med ett svdrd och en hel drés nycklar ska leta
dig igenom 51 olika nivder av ett torn. Pa din
vdg hittar du figurer som féljer med dig och
hjdlper dig att sldss mot fienden. Magic Sword
var en stor hit i arkadhallarna.

3. Det finns ett Shadowgate Il till hemdator-

erna som dnnu inte licensierats for videospel. A

andra sidan finns de mycket snarlika spelen
Uninvited och De;a Vu till NES. Hégaktuella
Deja Vu dr precis som Shadowgate 6versatt till
svenska och du kan Idsa mer om det | Power
Player-bilagan i detta nummer (om du prenu-
mererar vill sdga).

4. Savdl Shadowgate som Deja Vu kan vil
kallas ‘instegsspel’ eller ndgot sdnt. De dr inga
riktiga rollspel utan ett slags mellanting mellan
plattformsspel med problem och rollspel. Vi
hoppas att Bergsala snart férstdr att det finns
ett stort sug efter rollspel hdr i Sverige och dd
vdgar sldppa titlar som Final Fantasy och’
Wanderer’s from Y’s till exempel. Information
fran Stefan sdger att det kan vara pd gang till
ndsta dr.

5. Till hemdatorer finns flera olika
Tolkienbaserade spel men till Nintendo har
annu inget licensierats. Jag tycker nog person-
ligen inte att The Hobbit eller Lord of the Rings
riktigt skulle géra sig pa Nintendo som inte har
ndgot tangentbord. Men om ndgot spelféretag
kom pa ett nytt och bdttre sdtt att féra over
Tolkiens vdrld till videcspel sa finns idet ju
mystik och spdnning att hdmta sd det rcicker till
flera olika spel.

HOCKEY TILL SUPER-NES

Kommer det nagot ishockeyspel typ EA
Hockey till Super-NES?

Medlem #209593, Mélnlycke

Ja, det-gér det. | USA i alla fall.

Bdde EA Hockey Il och Taito’s Hit the Ice dr
planerade for lansering till Super-NES. Bland
annat.

15
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Nu har i suttit och slitit med era nya Super-NES-spel sé

pass fﬁnlge alt vi fycker det dr dags for lite tips & fricks
dven till denna fantastiska maskin. Hir kemmer lite
anvindbara koder

Match 2: 36352111
Match 3: 33732515
Motch 4; 17373116
Match 5: 16512715
Match 6: 32554713
Match 7: 12531712
Match 8: 36573316

Fler koder  niista nummer.

Vilj bana:

Tryck en géing pa R och sen pa Upp nio ganger néir du ser titelbilden.
Du hér nuenfon om du gL'ori ritt. Starta spelet och pausa sedan genom
att trycka pa Start. Tryck nu R, A och Select samtidigt sa kommer det
fram en liten siffra liingst ner till viinster. Genom att trycka Upp eller
Ner kan du dindra siffran och komma fill vilken bana du vill. 01 - 07 tir

spelets sju banor och 11 - 17 ir somma banor, men pd en svérare niv.

B

TERO

Tycker du att det var for litt att klara alla banorna? Aven p nivin
EXPERT? Déi har du vél sett att det finns en MASTER-nivd aff viilja pé ndir

du Klorat helo EXPERT?

Z %ﬁ%&fﬁméﬁiﬁﬁfﬂxfffffff

@ BUH SELERT

Och du vet viil att det gar bra mycket bittre att ta kurvorna om du
anviinder knapparna Left och Right niir du sviinger. Trodde vil det.
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Level 4

4 y s

b i I SUPER TENNIS
For att komma fill New York Open som viirldsetto knappar du in
foljande kod:

0BQCMVF  RHRMSYY
RHYHIOX  JOWYQYH

IHROCT  4065CHP momen

DESSRL  MM3 S mpaa

Ty

I SUPER CASTLEVANIA IV

Hiir kommer koder 1ill de forsta niviierna. Anvéind inte ndgot namn.

Level 2
B2 Heligt vatten
D2  Heligt vatten

Level 3

A4 Yxa

Bl Heligt vatten
DI Hiita

A4 Heligt votten
Bl Heligt vatten
B2  Heligt vatten
(2 Heligt vatten

4 Yxa

Level 5 -

Bl Heligt vatten
4 Yxa

D1 Heligt vatten
D2 Yxa

Level 6

Bl Heligt vatten
B2 Heligt vatten
(2 Heligt vatten

4 Ya
DI Heligt vatten
D2 Yxu

Bokstiverna motsvarar vigriitt och siffrorna lodriitt i rotménstret.

Fler koder i niista nummer.
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Capcom ir idag ett av de allra storsta och mest
framgangsrika speltillverkande foretagen runt
Nintendo videospel. Hur bérjade det och vad har
de for planer infér 90-talet? Gunnar Lindberg

triffade Capcoms Scott T. Smith pi SCES i

Chicago i slutet pd juni.

Som alltid har Scott T. Smith,
betitlad ’marknadskordinator’,
brdda dagar i CES-tider. Men vi
lyckades fi en liten pratstund

med honom i Capcoms (tack
och lov) luftkonditionerade bds.

NM: Hur bérjade det hela?
Scotr: Capcom Japan bérjade
tillverka arkadspelsautomater i
bérjan av 80-talet och blev
snabbt ett av de mest framgdngsrika féretagen i den bran-
schen.

NM: Och sen blev det Nintendo?
Scott: Ja, ndn gdng runt 1985 slippte vi arkadsuccén Ghost’n
Goblins till NES. Den blev en succé dven till NES och
dirifrin har det fortsatt med titlar som Gun Smoke, Bionic
Commando och flera olika Disney-titlar. Och nu kommer
Street Fighter IT till Super-NES som ju ir i en klass for sig,
Totalt har vi nog slippt ett 40-tal titlar till NES.

NM: Aldrig nigra floppar?
Scott: Njae, vi hade en titel, California Raisins, som -
vi férannonserade men sen aldrig slippre. Den
visade sig inte halla méttet rikrige.

NM: Hoga kvalitetskrav, iir det hemligheten bakom
framgédngen?

Scott: Ja, delvis tror jag det. All utveckling av spel,
bade till arkadmaskiner och videospel, sker i Osaka
i Japan, dir vi har virc huvudkontor. Vi képer inte
in eller fir nigra idéer utifrin, utan allt ir orginalidéer frin
vira egna utvecklare.

NM: Samarbetar era programmerare vid utvecklingen av
spel till arkadmaskiner och videospel?

Scott: Nej, egentligen inte. Det 4r tvi helt skilda divisioner
som jobbar med framtagning av nya spel «ill arkadmaskiner
och videospel for hemmabruk. Men vanligtvis Gverfors en idé
frin arkadsidan till hemmasidan om spelet blir framgdngsrikt
ute i arkadhallarna. Totalt jobbar det ungefiir 200 personer
p kontoret i Osaka och cirka 50 i Santa Clara i Kalifornien.

NM: Vilka anser du vara era frimsta konkurrenter?
Scott: Nintendo. Minga tycker nog att det ir Konami men
jag vill nog siga Nintendo sjilva. Konamis citlar dr alldeles for
ojimna i kvalitén. Dessutom satsar de pi mycker firre olika
idéer och licenser n Capcom.

NM: Vilket av hirdvarufiretagen tror du vinner kampen om
videospelarna?

Scott: Till att borja med tror jag att kunden vinner pa den
hirda kampen mellan féretagen. Den tvingar fram allt bittre
teknik och roligare spel till allt ligre priser. Jag tror art foretag
som Atari, NEC, SNK och de andra smd kommer att
forsvinna. Kanske inte d6 helt men definitivt forsvinna frin
den stora marknaden. Sega och Nintendo kommer diremot
att fortsiitta kiimpa i flera 4r framit.

NM: De tidigare kombattanterna inom
persondatorbranschen, Apple och IBM, har bérjat
samarbeta f6r att méta konkurrensen utifrdn. Nir
brjar Nintendo samarbeta med Sega?

Scott; Det tror jag aldrig kommer att hinda. Dels
kommer det som jag sa tidigare troligen inte att
finnas ndgon yttre konkurrensom nigra ir och dels
finns det ingen egentlig anledning att samma spel
ska fungera i flera olika maskiner.

NM: Beréitta lite mer om Street Fighter II.

Scote: 84 girna. Vi dr mycket stolta 6ver SF2 p Capcom och
tycker nog att det iir det bista videospel fér hemmabruk som
ndgonsin gjorts. Nintendo sjilva kanske inte skriver under pa
det, men de anviinder SF2 flitigt i sina kampanjer for Super-
NES. SF2 ir ett litet tekniskt underverk dir vira utvecklare
gjortallt for ate f3 med den ritta kiinslan fran arkadversionen.
Det dr det forsta spelet till Super-NES som ir hela 16 mbit
stort. For att man verkligen ska fa uc allt ur SF2 har vi
utvecklat en speciell joystick med sex olika knappar for alla

Y de rorelser personerna i spelet
# kan géra. Precis som pi arkad-
versionen. Men man kan givet-
vis spela utan den ocksi. SF2
kommer att kosta ungefir 75
dollar i USA. Specialjoysticken
kommer att kosta ungefir 85
dollar. Bida ska finnas ute i
USA till hésten.

NM: Ndgra planer pd att till-
verka spel for Sega Mega Drive?
Scott: Nej, inte som det ser ut inom den nirmaste framtiden.
Vi klarar oss bra med Nintendo. Nya Super-NES ger oss de
utmaningar vi behéver. Dessutom skulle nog inte Nintendo
bli sd glada om vi gjorde det. Men vi har silt en licens till Sega
en ging. Arkadspelet MERCS silde vi hemrittigheterna pd
till Sega.
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Maxis Soft fick stora framgdangar med Sim City
till Macintosh och PC. Men pa grund av den
utbredda piratkopieringen till dessa maskiner
ville aldrig den ekonomiska boomen riktigt
infinna sig. Sa horde Nintendo av sig och ville
licensiera Sim City for till att bérja med NES
och sedan Super-NES. Idag har Maxis mer édn
fordubblat sin personalstyrka och dr ett mycket
vilmaende foretag.

Sim City, persondatorklassikern som nu
kommer till ditt Super-NES. Den hdr versionen

dr den éverlédgset bésta och det var vél inte
helt ovéntat. Sim City till Super-NES dr i
grunden samma spel som i de tidigare
versionerna, men versionen till Super-NES
innehaller dessutom massor av nya finesser och
funktioner som gor det dnnu roligare att spela.

Aret dr 1900 kallt och du har just blivit vald till

borgmastare. Din uppgift dr att bygga staden
sd bra att fler mdnniskor flyttar dit och ar
néjda med ditt jobb. Bygg industrier,
villaomraden, kontorsbyggnader, skolor,
bibliotek, vdgar och jarnvdgar, men se till att
planera allting ratt. Till din hjalp har du Dr.
Wright som dr professor i stadsplanering.

Spelet gdr ut pa att lyckas fa 500.000 invanare
i staden och det dr inte helt enkelt. Du maste
bygga staden helt perfekt sa att alla blir néjda
for att du ska na ditt mal. Nar du lyckats skapa
en Megalopol far du det mrcket speciella
Mariomonumentet som beléning.




' Nir du .Byggt 300, 400 och 500 kilometer viig far du
Nojesta

facera dessa | narheten av bostadsomraden

sa invanare glada.

Casino (i
Nar du bygger ett casino paverkas invanarna precis
som nér du bygger ett nojesfilt. Men tyvrr okar
kriminaliteten runt ett casino. Eftersom du far vilja
mellan ett nojesfilt och ett casino 4r det nog bittre

med ett nojesfilt.
Zoo '-”:.i

| en stad med massor av barn maste det sjalvklart
finnas en djurpark. Du far en nir du byggt stadion och
byager du tva till far du ytterligare en djurpark.

L2 |

Landpafylining S
Nir du inte har nagon mark kvar att bygga pa far du
ett stycke mark av Dr Wright att placera var du vill.

Polisens hogkvarter gy
Om du bygger tillréckligt manga polisstationer far du
ett hogkvarter. Det ger invanarna bittre skydd &n de
vanliga stationerna.

i)
Brandkarens hogkvarter @

Precis som for att fa polisens motsvarighet maste du ha
byggt sex stycken brandstationer for att fa ditt forsta
hagkvarter. Det ticker en yta som ér en och en halv
gang sa stor som de vanliga stationerna.

Bibliotek [ini
Nar din stad har tre, sex och nio skolor far du bibliotek.
Forutom att biblioteken ger. $100 i inkomster per ar lar
sig manniskorna mycket nytt nar de sitter i biblioteken

och laser.
Stadspark W

Den stora stadsparken &r en beloning for att du anlagt
miénga gronomraden. Parken gor mest nytta om den
placeras i nirheten av ett omrade med manga
kontorsbyggnader.

Tagstation
En tagstation gor att det kan ga fler tag 4n tidigare och
ger dessutom staden $100 i inkomster varje ar. Nér du
byggt 50 och 200 kilometer jarnvig far du tagstationer.

Véaderkvarnen ar ett fint monument som du far efter att
ha utvecklat 150 zoner. Aven den ger dig $100 vid varje
arsskifte.

Expo
Nar du édntligen fatt 50 000 personer att flytta in i din
fina stad far du denna. En stor stad maste givetvis ha
sina egna mésshallar. Den ska du helst placera i
nérheten av ett industriomrade. L

Fontédn

Efter 50 &r som borgmiistare ger staden dig detta fina
minne som ett bevis pa din uthallighet, Still den intill -
dina kontorsbyggnader sa utvecklas de snabbare.

Mariomonument
Den mest svaratkomliga gavan dr en staty av sjilvaste
Mario. Fér att f& den maste du ha 500 000 invanare,
vilket betyder en Megalopol. N&r du lyckats fa den kan
du kdnna dig mycket stolt.

En annan beléning du kan fé ér View. Du kan
nu se din stad fran en annan vinkel.

s d T8 EELG

Vdderkvarn ﬁ :




San Francisco 1906

San Francnsco har drabbats av en enorm
jordbavning. Det brinner overallt i staden
som bara har tva ynkliga brandstationer.
Din forsta uppgift blir att bygga fler
brandstationer, men se till att de far strom.
Riv sen alla parker eftersom de latt borjar
brinna och nar du slackt alla brander kan du
bérja ateruppbygga staden.




ktiva japanska bilindustrin bérjar bli
2tt farligt hot mot USA:s bilhuvudstad,
Detroit. Inflation och 6verproduktion gér
invanarna arbetslosa och uppgivna. En stor
brottsvag har dragit in 6ver staden och din
uppagift ar att fa bukt med den. Se till att det
finns polisstationer overallt, riv de delar av

staden dir ingen bor och bygg upp nya
omraden med parker i narheten. Du har tio

ar pa dig att fa Detroit pa grén kvist igen.
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tane srashed

brander har startat

hela Rio neiro under yta
pa grund av
oversvaimmningen och du gor bast i att ta
hand om dessa forst av allt. Pausa spelet och
gor hela kusterna grona av parker. Det ar
det bdsta sdttet att stoppa vattnet. Du
kommer ocksa att behova bygga ett nytt
kraftverk och det ar inte billigt. Tio ar kan
kdnnas som en lang tid men har ar det
verkligen rérigt.

Ndr du fixat dessa sex stéder far du alltsa ta
dig an Las Vegas som blivit invaderat av

utomjordingar. Klarar du att ateruppbygga
staden efter detta anfall far du bonuslandet
utan en enda sjé. ;

Tobias betyg
Har ar ett spel man kan spelai all
oandlighet. Det gar inte att ge upp forran
man lyckats bygga en Megalopol med 500
000 invanare och klarat alla
problemstaderna och det ar inte det
lattaste. Grafiken ar inte pa topp men det
spelar ingen roll i den har typen av spel. ;
Har ar det viktigare att det &r kul, och det '
ar det verkligen. Sim City far Nintendo-
Magasinets utmirkelse Toppspel.
Gunnars betyg '
Efter Super Mario World ar det har det
spel jag lagt ner allra mest tid pa att spela

nagonsin tror jag. Super-NES-versionen ar
dessutom bittre 4n alla datorversioner
jag spelat. Det har ar verkligen ett
superspel!
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Ninfendo )}

L 4

- Minnesforluster och mordanklagelser

288

Déja Vu
Kemeo Seika
Datum Spelare

24 september 1

Speltyp Lésenord
Relispel
Lo | NE,

pa svenska

Svarighetsg

35 30 43 40]
5 |

Redaktionens betyg 1
| Déja Vu dr som sagt mycket likt Shadowgate
i upplaggningen men det har ar roligare.
| Det ar ocksa stérre och du kan aka taxi till |

| massor av olika hus fulla av ledtradar. Ett =
. orginellt spel som ar bade kul och
utmanande.

'VEM AR MANNEN | SPEGELN? ~ VEM AGER DEN HAR HALAN?
DU TITTAR DIG | SPEGELN OCH SER AR JOE BARENS AGARE ELLER HETE
ETT OBEKANT ANSIKTE, VEM AR DU BAREN BARA SA UTAN NAGON
OCH VAD GOR DU | ETT BADRUM PA ~ ANLEDNING? OCH VARFOR FINNS
Joe’s Bar? . .~ HARINGA MANNISKOR?

6




--Hﬁr r spelet far alia er som gétt och vantat
' _Ba en uppfdl}are tl!l rollsp lt:; Shadowgate’ .

. " MASTE FINNA ALLA SVAREN, Det
i3 boEen’ ¥ veke sme suny Il | KOMMER INTE ATT BLI LATT MEN DU |
TiNe: Decnee pinoie onp— [ | HAR TYVARR INGET VAL, Du MASTE
Eﬁﬁiﬁﬁﬁﬁ_ﬂm_tu.w-_ﬂm | u RENTVA DIG ERAN ;
. | MORDANKLAGELSERNA OCH TA REDA
| PA VEM DU AR.

DU DIT S]ALV. _




HJALPMEDEL

P e e e T o i ey 3 S )
Har ar de hjalpmedel som Vildkatt erbjuder

dig att kopa nar du klarat av en bana:

OkAR VILDANDENS
HASTIGHET

Du FAR MER
ENERGI

GER DIG ETT
EXTRALIV

ANNU SNABBARE
SKOTT

SNABBARE SKOTT CONTINUE

titlar dr att de alla ér bas ‘
dra, amerikanska, teckn
Duck Tales.

i

ger Vildanden genom atta fartfylida

i Rebecca Cunningham, chef pa AB Far
'& Flyg, ger dig dina uppdrag innan du
- flyger ivag. | slutet av varje bana stoter du
‘pa en boss som i bland kan vara lite knepig,

~~ ~men nar du lart dig den ratta taktiken ska

det nog ga bra. Nar du sen klarat en bana
kan du kopa delar till flygplanet av Vildkatt,
mekaniker pa AB Far & Flyg. Dar kan du
ocksa kopa fler Continues om du har samlat

HFEFRE' 5 vOuRr FIRgST
ASSI GHMMENT FLY OvVER
THE SFA AND YOU SHOULD




TECNO

fl Fotboll fir rollspelare

\Robin Field éiren ung, lovande fotbollsspelare va sdrom
dratt bli lika stor och berémd somsin pappa. Han spelar
-f'%eams ach for att fa visa hur duktig han verkligen ar
4‘ 1aste laget med din hjalp vinna den stora turneringen
.lil HEAas BOEN TO ["l f2hg Tecmo Cupt

FOODYTBOALE .

. _ Hér aren tabell Gver hur bra samtliga spelare ar
Har ar spelet Ti

"hﬁ“ pa att tillverka nar ndr thrperingen bérjar:

Nintendo-Magasinets redaktion besékte dem, =
forra hosten (resereportage i NMi3/92). Tecmo FORSVARARE _
Cup é&r en helt ny typ av fotbqiiﬁg@,_;e[. Du styr en Brook | James | Alvan | Felix
spelarei taget och nar en motstandare forsoker ta
bollen, eller du vill gora nagot annat @n bara Dribbla: 8 8 8 8
springa med bollen, kommer. det fram en ruta Passa: 8 8 8 8
med olika valmdjligheter. Du kan da valja att T 8 8 F 7
passa, skjuta eller dribbla férbi honem. Ndr en juta
otstandare haf bollen kan du istéllet valja mel- Tackla: 11 9 J 9
lan att tackla, markera eller skira av hans skott- Skara: 10 10 9 9
vinkel. Varje spelare har ett arttalpoang som visar Markera: 5 5 5) 5
\ hur bra han dr.pa de olika s . Sjalvklart ar T
Robin dverldgsen alla andra ilaget. Det kdnns lite MITTFALTARE
konstigt och ganska svart ibérjan men du g Robin | Ralph | David
snart hur du ska gora i olik i a
_rsPeEare som ar bast pa del, Dribbla: 17 8 8
Passa: 17 9 8
Skjuta: 10 8 7
Tackla: 13 9 9
Skara: 13 9 9
| Markera: 7 5 5
[ oo - T
HES NAME IS s " FORWARDS
Aunu:n FIELD. : o : - ! Kevin Brett Mark
Redaktionens betyg | Dribbla: 8 9 8 i
Ja, det har var ett orginellt spel. Det Passa: 8 9 8
kdnns konstigt i bérjan men nar Skjuta: 8 8 7
man blir duktigare pa det blir det T .kI i 9 9
ocksé roligare. Det &r bra att spelet ackia: J
har I6senord for det skulle vara Skara: 9 9 ?
jobbigt att kéra om alla matcher Markera: 5 5 S
varje gang. De tar namligen langre ' -
tid an vad de brukar gora i fotbolls- MALVAKT
spel beroende pa alla valmajlighe- John
\ ter som dyker upp hela tiden. Gra-
| fiken&rgodkand och visst ér detkul Bois
: att det dyker upp lite annorlunda £3 i
{ spel ibland. anga: -
Passa: 12




- gorsig redo. Men hans farbror férbjuder honom att liimna huset

HE LEEND . . The Legend of Zelda

- A Link to the past

_ Av: Tobias

Jag heter Zelda...
Jag dir fdnge i slottets underjor-
diska grotta.”

LAT VAR SAGA BORJA ...
Konstiga saker borjar hdnda och ndr den unge aventyraren
Link en mérk och regnig natt plotsligt vaknar till i sin farbrors
hus, hor han en rost.

Link kdnner genast att han dr tvungen att radda prinsessan och

och Link far ga och Ic;t'igga sig igen. Sa snart han slumrat till tar
Links farbror sitt sviird och forsvinner ut i regnet. Ndr Link senare
vaknar till och upptdcker att hans farbror dr borta ger han sig
ut i morkret och regnet i riktning mot slottet. Pa vigen hor han
dnnu ett meddelande frdn Zelda som berdttar om en hemlig
ingang till siottet. Vid ingdngen finner han ocksa sin farbror | :
svart skadad och utan minsta méjlighet att klara sig vidare. Link | = ——=
tar sin farbrors svdrd och ger sig in i slottet... Agahnim offrar unga flickor.

Zelda Il ar ett otroligt snyggt och vélgjort spel. Bara ovidret med
osregn och aska i borjan av spelet ar battre och verkligare én nagot
du tidigare setti ett videospel. Spelet har ocksa ett fantastiskt ljud.
Lyssna bara pa nar Link gar i trappor eller i ndrheten av ett
i vattenfall sa far du hora effekter du inte trodde var méjliga. Med
| Super-NES handkontroll kan du styra Link betydligt battre an i de
@il tidigare spelen och han kan gora fler roreiser an nagonsin, till och
med simma. Men som du vet krédvs det mer an bara snygg grafik
och haftigt ljud for att gora ett riktigt bra spel.
= Zelda Ill har precis allt som behovs for att man ska kunna sitta i
il PP TR =8 timtal och spela och dr bade utmanande och otroligt kul. Utforska
mangder av grottor och stader for att hitta de basta vapnen som behévs for att ta kal pa de svaraste
fienderna. Och nar du tror att du klarat av allt och vunnit ska du vidare till en ny vérld och sléss mot
annu hemskare fiender. | Den Morka Varlden ...

10




| fyra ar har vi alla gatt och van-
tat pa upﬁfoljaren till de feno-

e Legend of Zelda och
The Adventure of Link och snart
ar det antligen dags for dig att
atervanda till Hyrule.

menala T

WQGOO'EOOO‘UQQO‘G"O’

Dark World

Tack vare en unik blandning av rollspel, dventyr  Och nu, fem ar efter orginalet, kommer The»w' :

For linge sedan var Hyrule ett fantastiskt land med massor av enorma
palats och snilla minniskor med magiska krafter. Men det var ocksd, et t
land med stora problem. Den onde Ganon har férvandlat det t:dtgée
viinliga grannlandet Gyllene Landet till en ond mork viirld och forsoker
nu forena det med Hyrule toch skapa en enda stor morkerstat, kontrolle-
rad av ondskans makter, det vill siga Ganon sjilv. Att detta givetvis
skulle innebdra Hyrules invdnares undergdng bryr sig Ganon och hans
medhjilpare Agahnim féga om.

0000000000 00000000000000000000000C0C0O0OCORRCRORDORORRCGORRORDTEE”

’UQ_‘Q.OQ'QQwﬁﬁ&@.’ﬂ&ﬂ@é@,@@@@@ﬁﬁ99@@'@0@@@&08&@@@@0&‘@@

LEGENDEN >

.

Links tidigare aventyr
1987 fick hela vérldens videospelare chansen att trada inj en helt
ny varld av magi, mysterier och faror de aldrig tidigare sett. The -
Legend of Zelda hette spelet och innan aret var slut hade det som™
forsta videospel ndgonsin sélts i éver 1 miljon exemplar. Ett ar
senare kom uppf6ljaren The Adventure of Link och aven det blev
en otrolig succé. Nu bodde Hyrules invanare i olika byar och nars
Link besokte dem gav de honom viktiga ledtradar. Spelet utspe- 4.
lade sig flera ar efter The Legend of Zelda och Link hade blivit® »
bade visare och modigare. | slutet av spelet fick han verkligen visa
vad han lart sig. Han blev da tvungen att besegra sin egen skug

for att kunna radda prinsessan Zelda. % -

och action har The Legend of Zelda och The Legend of Zelda - A Link to the Past. Detta nya
Adventure of Link blivit otroligt populdraoch Link  fantastiska dventyr utspelar sig langt innan de tva
har efter Mario blivit den popularaste videospels-  forsta dventyren och Link maste har utforska tva

hjélten genom tiderna.

varldar betydligt storre dn de vi tldlgare foljt
honom genom..
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Links hjalpmedel

Alla féremal, vare sig de ar gémda i grottor, under stenar eller vaktade av monster, ar viktiga
for Link. Vissa kan du anvanda manga ganger till olika &ndamal och andra kan bara anvindas

Pilbage & Pilar_,

Du hittar bagen och b &
pilarna tidigt i spelet . >
och de dr nodvindiga % :

() for att ta kal pa vissa &

fiender, N

Bumerang

Hejda fienden eller
plocka upp foremal
som &r utom rackhall
med hjalp av

i bumerangen.

Bomber

Leta efter sprickor i
vaggarna, tand
stubinen och sprang
dig fram. Link kan
ocksa ta upp bomber
och kasta pa fienden.

Svamp

Leta efter svampen i
en mork skog. Ge den ¢
sen till en van som gor AT
dig en tjdnst senare | 7
spelet. v/

Magiskt puder

Det magiska pudret dr - <=8
gjort efter ett topp- i
hemligt recept och gor £
dina hemskaste fiender
helt ofarliga. ;

Eldstav

Kastkedja
Brdann ner fienden med
hjalp av eldstaven. Den

Ta dig over avgrunder

med hjdlp av kast-

kedjan. Du hittar den i
det Gyllene Landet.

% kan ocksa anvandas

% som ljus i morka

{ grottor.

é Isstav :
(S Frys ner dina fiender g
med isstaven och A
hacka dem till bitar 7

§ med ditt svard.

e W L S s W s N S o o S i T S T, S

Medaljonger
De tre medaljongerna besitter
otroliga, magiska krafter. Link
maste ha mycket magi for att
kunna anvanda dessa.

Bombos

Med medaljongen ;
Bombos sprianger du /@

bort allt och alla i din [f ®
narhet. Kallas ofta : 4
smartbomb i andra S
spel.

Ether

Frysandets medaljong
fungerar bast i den
morka variden men
kan aven frysa fiender
pa andra stillen.

Quake

Skaka fienderna genom
att anvanda den tredje /
medaljongen. Med 4
Quake kan Link ordna
smdrre jordbavningar
och jordskred.

Lampa

Lys upp Hyrules morka
grottor och labyrinter
med lampan. Du kan
ocksa tanda andra
lampor med den.

Magisk hammare
Mycket star pa spel i
Links dventyr och det
finns mycket som ér i
vagen for honom. Med
hammaren slar du bort
det mesta.

Spade

En speciell skatt &r
begravd nagonstans i
Hyrule. Mannen som
forlorat den ger dig
spaden for en sang.

Flojt

Det har dr ett av Links
mest beromda
hjalpmedel. Flojtens -
melodi kallar pa vinden
som bar dig ivdg.

en gang vid ett speciellt tillfalle. Hugg, bomba, lyft och sla allting sa att du inte missar nagot.

Hav

Lat dig inte luras av
insekterna. Fanga dem
idin hav, stoppa dem i
en burk och slapp sen
ut dem mot en fiende.

Mudoras bok

Konstiga krumelurer ar
skrivna hdr och dar i
Hyrule. Det enda sattet
att tyda dem dr med
hjalp av denna bok.

Burk

I burkar kan Link ha
medicin eller levande
bin. Kop burkarna i en
by eller leta upp dem
ute i landet,

Somarias kapp

Den har kdppen
framkallar block som
kan anvandas for
manga olika dndamal.
Du kan ocksa skydda
dig genom att skjuta
eld med den.

Byrnas kipp

For att fa det allra
bésta skyddet anvin-
der du denna. Den
skyddar dig till och
med nadr du simmar.

Magisk kappa
Den magiska kappan
gor dig helt osynlig
och fienderna kan inte (A8
sla det som de inte kan |10
se, Inte ens | den i
morka varlden.

Magisk spegel
Ett steg genom glaset
tar dig tillbaka dérifran
du kom. En van
kommer att ge dig
denna som en gava.




Av den hdar pojken far du
hdven.

L]

Foérutom alla dessa hjalpmedel finns det flera speciella saker som du behéver for att klara spelet.

Svard

Links viktigaste vapen ar svardet.
Du kan antingen hugga som

vanligt eller géra ett sving som
tar kal pa alla fiender i narheten.
Det gor du genom att halla inne
B-knappen och slappa den nar
fienden ar nara.

Skor

Med Pegasus skor kan du
springa med superfart. Nu kan
du pléja rakt igenom fienden. Du
kan ocksa springa in i trad for att
fa det som finns i tradet att falla
ner.

Klader

Klader och
rustningar skyd-
dar Link mot
fiender. Link tar
pa sig dessa
automatiskt sa
shart han hittar /
dem. s

Bt

Precis som i de tidigare
Zeldaspelen kan du hitta
bade kartor och kompass
i alla slott och grottor.
Genom att trycka pa X-
knappen far du fram kar-
tan och nu kan du ocksa
se i vilka rum du varit
och var nivans boss be-
finner sig.

PG baren i byn Kakariko.

Om du har en fé i en burk aterupplivar hon dig om du
dor.

e

Fenor

Med Zoras fenor kan Link simma
i Hyrules sjoar. De ar valdigt bra
att ha men dyra och svara att
finna.

Skold

Links skold skyddar mot pilar.
Det finns tre olika skoldar i
spelet. Lar dig anvanda dem ratt
sa slipper du bli traffad nar
fienden anfaller.

Handsken e
Handsken ger Link otrolig styrka. [&

Han kan lyfta enorma stenar och '
flytta statyer. Under stenarna
kan det finnas gémda grottor.
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Till forsta
kdllarvaningen

Hdr dr en karta éver slot-
tet som dr bland det for-
stadu kommer till. Rddda
Zelda och se till att du
varit i alla rum innan du
gar ut.

i B

T
Till terrassen

SANDRA VANINGEN)

Fran forsta vaningen

14

Tobias betyg

| suverdnt dventyr.

Har du inte redan kopt ett Super
NES ar det hog tid nu! Det hdr ar
namligen det Gverlagset basta
videospelet nagonsin och ett
absolut maste for varje Zelda-
alskare. Det far sjalvklart Nin- -
tendo-Magasinets bada utmér-
kelser Toppspel och Klassiker,
Grafik och ljud dr otroligt bra och
kontrollen over Link &r nast intill
perfekt. Spelet dr lika stort som

| de bada forsta dventyren till-

sammans och ger en otrolig ut-
maning. Underhallningen é&r
forstklassig och far ett sjalvklart
hogsta betyg. Till alla som gil-
lade de forsta dventyren med
Link & Zelda kan jag bara sdga: |
Du kommer élska det hér! Zelda
- A Link to the Past ar ett helt




FORSTA
|5ALLAR-
VANINGEN

Till andra —

kallarvaningen |

ANDRA
ISALLAR-
VANINGEN

Till tredje Fran forsta
kdllarvaningen  killarvanin

Fran forsta
Bumerangen vaningen

Forst nédr du rdddat Zelda kan spelet borja. Det
forsta du ska gora ar att utforska Hyrule ordent-
gen. ligt. Gaini alla hus och prata med alla du méter

S for att fa s& mycket upplysningar som mojligt.

Nér du hittar overallt kan du borja s6ka efter de
tre medaljongerna. Nar du hittat dem alla kan
du fa svardeti Dimmiga Skogen. Med detta kan
. dutadiginitornet dar Agahnim haller till. Men
innan du kan besegra honom och ga vidare
maste du ha allt som gar att hitta och képa i
Hyrule. Mer om hur du ska lyckas i nasta
nummer.

(TREDJE KALLARVANINGEN )

Fran andra kallarvaningen

Prinsessan Zelda

| nasta nummer

berdttar vi mer om Links
senaste dventyr pa Super-
NES. Dessutom blir det en
komplett karta over
Hyrule.
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it korn de till st Nu kommez-_

de f.:vez: ﬁII Super-NES Konami satsar
- hont pcz desscr smatoons .

Babs Kcmm sker bli en stor akadespele:ska oc:h masie
nu springa fram och tillbake genom skogen mellem

~ vémner kaninen Buster, anken Plucky och grisen Hompton
hccr bestcmt Slg for ot hidipa henne ot komma fram. De hen
- cﬂlcx sitt ege‘f scitt att ba'nc vcxg genom skogen L

nden. ’Borde hem inte hellre vilia atc: Upp denm? Matottemq
kc:stctr anaser pc?: dem ech Hctmpton mﬁc:r lvczg stora Vcrttenmeloner

: ure innehéller flera smét bon usspel av olika slag utmed bcmoma Du Icrr '; '
ghole! Ie ﬂcc:pp med Readnmers lmebror thtle Beeper och mater prcme\rcirgen szy -

Redakhonens omd&me |
Tiny Toon Adventure ér ett sott spel som dessutom ¢ brex

gjort. Det dr alltsd inte ett bemmispel vilket mem forst kem
kan forledas att tro. Aventyret hen : Gepne Boy-verianien
| <u inte detscnma som: | NES-versionen.

~ Den gamia arkadspelsklassikern fidm jag vet inte
_ nérkommer nu tll din Game Boy. Med flerabemor
 ¢mioginalet men foﬁicafdnde mad sammd vom-
'_ smnigcz spehde . .

- :'Qibert &r en oscmnolzk stmfsncxbelfcrcsedd liten
~ gynneresomhopperomkring papyrordiknend
 bemor. Detta gor hem fér att byta fcxrg paalic rutor
 och dénmed klara banem och ga vidcme Men
~ orutom dit de dummcx rutorna byter farg vozje
~ gémg man hoppar pddem, ach ddrmed blir fel om

 och Ugg &z bara dumma och {Orsoker klamma &t

. vén higlte, Men Slick och Scm or steget vazre. De
 byter ndmligen tillbake fezgema pa blocken ge:
. nom att hoppa nmt DCh icncx Sich. Stoppcx dem_'- -
-sndmst o

Redaktlonens omdéme

Qubert dr ju alltid Qsbert, men
precis som ndr det gdller
Pacmemn, Asteroids och lite em-
dra gamla crkadklassiker som
blivit Gemme Boy-spel, séthor mom
férlitert sig lite vél mycket pd
konceptet och ddomed inte lagt
ner s mycket jobb pd en bra
konvertering. Det har kunde
Jaleco ha gjort bdttre.

3.0 3.0 3535 1
5 :

 de till Game Boy, och snart kommer

 1epetitioner och telévninger och jag vet inte olit, Vérg

. Qrbert méste passera igen sci finns deten seletiiol o
slakingor som ocksd hoppar omkring pd
pyromiden och stérdler till det. Coxly, Lefty, Righty
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| Smygtitten spanar vi varje ménad in ett kommande spel till varje
enhet, Har du nagra idéer pa spel vi ska skriva om sé skriv gérna et
brev till oss. Mark kuvertet “Smygtitten”.

SMYGTITTEN

ga man 4 - NES

Titel: Mega Man 4
Utgivare: Capcom
Speltyp: Plattform

Sen Mega Man |

jorde sin debut §§
?988 harhansnabbt
bliviten populér figur * :
over hela Nintendovérlden och Capcom har varit
snabba med att haka pd uppfdliare. Knappt har et
spel kommit ut férréin det ryktas om en ny del i
serien. Nu har Mega Man 4 sléppts i bade Japan
och USA sd vi tyckte att det var ett lampligt spel aft
ha med i denna den férsta smygtitten.

Gor dig redo fér det senaste och basta Mega Man-
éiven(?ret Den hér géngen maste du kombinera
vad du lért dig i de tidigare spelen med det du
kommer att léra dig under spelets gang. Du far
ocksa chansen attléra dig lite om historien bakom
Mega Man. Precis som i de tidigare spelen maste
du forst ta kal pé étta robotar och f& deras vapen
innan du kan ta upp kampen mot doktorn. Men i
Mega Man 4 slipper du den galne doktor Wily.
Istdllet ar det Dr. Cossack som star for ondskan i
MM4. Eller2! Mega Man har fétt en ny mekanisk
kompis, Fliptop. Han gémmer sig bland fienderna
och ger dig extraliv och energi nér du som bést
behover det. Mega Mans Gventyr blir roligare och
roligare fér varije spel som kommer och del fyra ér
det snyggaste och hdftigaste spelet hittills. Jag
léngtar redan efter femman.

The Legend of the Mystical Ninja -
Super NES " o '

Titel: The Legend of |
the Mystical Ninja
Utgivare; Konami
Speltyp: Aventyr

| det fridfulla landet e
Horo-Horo  har £ -

nagot hemskt intréffat. Prinsessan Yuki har blivit
bortrévad och du méste radda henne. Du ar Kid

Ying och om du vill kan du ta en kompis, Dr. Yang,
med dig pé ditt &ventyr. Det &r upp till er att
besegra fienden och samla ihop de vapen som
behdvs for att fullfélja uppdraget.

Anvand dig av dina ninjakunskaper kombinerat
med magi fér att kimpa dig igenom tio nivaer
fyllda av drakar och andra vigrigo monster. Spelet
innehdller dessutom 16 “attraktioner” dér du bland
annat kan spela Gradius, Blades of Steel och
Break Out. | afférer kan du képa pizza fér aft f&
energi, sandaler fér att springa snabbare och
halmhattar som skyddar dig mot fiender.

Dethdr értillsammans med Castlevania IV Konamis
bésta spel fill Super NES. Och i detta kan man
dessutom vara tva spelare samtidigt, vilket héjer
specllgiddien. Snygg grafik och bra ljud tillsammans
med en rejdl utmaning gér detta till eft riktigt

toppspel.

Titel: Battletoads
Utgivare: Tradewest
Speltyp: Action

Turtlarnas vérsta
konkurrenter &r har
igen, denna géng il
Game Boy. Den
onda drottningen och hennes medhjdlpare ér i
farten igen och stridspaddorna méste bekéampa
dem. Men eftersom Rash och Pimple ér fangar hos
drottningen maste Zitz ensam kampa sig igenom
nio otdcka banor. Lite annorlunda upp?dggning
an pa NES alltsa.

Battletoads fill NES é&r ett av de allra snyggaste och
haftigaste NES-spelen hittills och versionen till
Game Boy ar minst lika bra. | bérian paminner det
om paddornas férsta Gventyr men ganska snart ser
man att det inte alls &r samma spel. Precis som i
NES-versionen ar Battletoads inte nagot ltt spel.
Men det ér vél kul med ett spel som man inte klarar
pa en enda dag.
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| Turtles Il - the Arcade Game (NES) |
I Om du spelar tillsammans med en kompis |
! kan bada tva fa full energi av samma pizza.
| Stall er bara pa precis samma stélle och ta

| sen pizzan samtidigt.

| Medlem #225046, Stockholm

| Bubble Bobble (Game Boy)

Fran medlem #226620 i Norrkdping har vi
{ fatt alla koder till Bubble Bobble. Precis som
| vi g6r med flera andra spel publicerar vi 20

Topphemligavarldeni Super Mario koder i varje nummer.

Bros.

Det gick! Vi har nu med hjdlp av diverse ldsare [ Bana: Kod: Bana: Kod:
lyckats klara av detta kluriga trick. For att JS 1 VLL1 11 HLL1

lyckas ska du som vi skrev ga till slutet av bana : 2 VGLI 12 HGL1
1-2 och sld sonder det andra och tredje § 3 KLL1 13 ZLL1

blocket fran vanster efter roret(du maste S 4 KGL1 14 ZGL1
alltsa vara stor). Ga sen fram och tillbaka for JE88 5 WLL1 15 GLL1
att fa bilden att sakta rora sig framat. Nar du [ 6 WGL1 16 GGL
ser rummet med roren ska du huka dig och [ 7 JLLT 17 1LL1

hoppa at héger. Du glider dd genom vaggen [ g ]Xcl_ll-_ﬂ!i }lg Illilf
till rummet. Ga direkt neri detforstarummet [E 10 e i 4L

och du har kommit till varld -1.

Solomon’s Club (GB)

S lagiiar=hie) 1 Koderna till den andra nivan:

4§ Rum1 TZ8888 Rumé6 ?7V|Y888

8l Rum2 QZV|B888 Rum7 CZVBY888
{ Rum3 QZV|D888 Rum8 QZYDY888

Rum 4 87ZV]JH888 Rum9 4ZYHY888

| Rum 5 7ZV)S888 Rum 10 KZYSY888

_. [

Med hjilp av Obi-Wan Kenobi kan du
ateruppliva Han Solo och prinsessan Leiaom §
de dor. Vilj bara Obi-Wan nar Han Solo eller §
prinsessan dor s blir de levandeigen. Tricket
fungerar sex ganger och du maste ha skjutit
sonder fangststralen forst. '
Anders Larsson




Puzznic (NES)

20 nya koder till Puzznic-banorna:

5-1  35BC 62 J7)L
5-2% 3EM7 63 |ZCW
5.3 3L5B 6-4 |BRV
5-4 3TF5 6-5 |M73
5-5  3WLL 6-6 |52C
56 31TW 6-7 |FB7
5.7 3VWV 6-8 JLMB
5-8 3P13 6-9 |T55
59 V7 6-10 JWFL
5-10 |CPB e
6-1 R3S

| 20 nya koder till Gravnic-banorna:

3.1 FICW 4-2 F5I1C
3-2  FVRV 43 LLVB
3-3  FP73 4-4 LTPS
3-4  F3ZC 4-5 LW3L
3-5 FJB7 46 LW
3-6 FCMB 4.7 LVCV
3.7 FR55 4-8 LPR3
3-8 F7FL 4.9 L37C
3-9  FZLW 4-10 Uz7
3-10 FBTV

41 FMW3

Duck Tales (Game Boy)

Har ar ett trick som gor dig odédlig.

| Ga till statyn som kraver 300.000 dollar i tull.
Betala pengarna och kldttra upp for lianen.
Nar du kommer upp en bit ska du hoppa ner
pa blomman till héger. Du férlorar nu energi
och nér du har en halv energikula kvar ska du
hoppa ner samtidigt som du trycker at hoger
pastyrknappen. Nardu kommer ner “dér” du
| for att du trdffar infédingen men raddas av
statyn. Den borjar namligen prata om pengar
igen. Svara nu nej s& har du, om du gjort ratt,
| morka energikulor i stéllet for ljusa och ar
| dessutom odddlig. Du maste kora Easy for att
detta ska funka. Spelar du pa Normal eller
Hard ska du gora samma sak fast ha kvar en
| hel energikula ndr du hoppar vidare fran
blomman.

Kalle Danielsson, Bodsjébrdnna

Star Wars (NES)

Nar du hittat en grotta med en skold tar du

| givetvis den och gar ut. Gé seninigen sa finns
det en ny skéld. Genom att ga ut och in kan

du fa upp till atta skoldar.
Medlem #235263, Kunggilv

Castlevania Adventure (Game Boy)

Pa bana tva ska du klattra ner for den hégra
lianenirummet efter bron. | rummet efter ska
du ta den vanstra lianen. Nu kommer du till
en trappa dar det rullar ner 6gon. Stall dig pa
nedersta trappsteget och sla 6gonen nar de
ar pa tredje trappsteget. Det kommer nu att

| bildas ett hal dar du kan ga ner och komma
till ett rum fullt av 6verraskningar.

Thomas Malm, medlem #210214

Mega Man (Game Boy)

Koden till Dr. Wilys bana:
A2, A3, B4, C2, C3
Medlem #238905, Kungsgdrden

Nagra koder:

Bana 1 1111
Bana 2 3375
Bana 3 1681
Bana 4 1122

Medlem #243004, Forserum




undan. Nar du sfut!;gen besegrat honom far du
. repsladeﬂ '

2. For att fa armborstet maste du forst ha rep-
sliden. Armborstet ligger bakom en ingang pd
sodra delen av den 6 som finns nere i vanstra
hérnet pa kartan (dar du ser dig sjdlv uppifrén).
. For att komma till 6n anvander du repsiaden

. Proﬁ‘sen pa NI htendokiubben svarar pa fragor .
Tank pa att det tar fleramanader innan duf far svar
sa forsok ordentligt innan du skriver. A 3

~ Deadly (Game Boy)
~ Nérman k!attrar: ett trad bredwd de

sedan fram och dunka pa honom sé mycket du k
 hinner innan han skjuter igen.

4

Pro’s Corner, Nintendo-Mag

met, 2
171 04 SOLNA __

Bart S-impso;_ :Escape from Camp

51 Bart vs. the Space Mutants (NES)

; Hur klarar man sista banan? Jag har lyckats fa fyra
grona stavar men resten finns bakom stangda
-Mediem #21424__ dorrar som jag inte kan 6ppna. Hur ska jag gora?

. Du'ska mte ga forb: halet aHs, Nér du besegmt":_"_': i e #226620 Norrkoplng.

Blindside Bill genom att attackerahonom bakifran

raddar du Lisa och 9‘" SEde ut 50”’“" _ vag 30’" _Lisa har kombmat:oner’na till de olika dérrarna.
o - . Ga till henne sd berattar hon. For att anvanda en
kombination gar du fram och stiller dig framfor
~ de smd plattorna som finns vid varje dorr. Tryck
nu pd B-knappen sa har du aktiverat koden och
dorren oppnas

The Legend of Zeida (NES)
T Var flnns borg 6 och 8 p4 andra varvet?

'2 Var fmns stegen pa andra varvet7 -
Sebast&an fara, Tierp

. _1 Borg nummer 6 fmns pakyrkogarden pd kartans
 vastra sida. Anvind fléjten pa kyrkogarden sa

‘kommer borgen fram i mitten pa vanster sida.
Borg 8 hittar du en skarmsida till vinster om
vattenfallet i norr. Bomba berget norr om vigen
sa hittar du den. =

: 2, Stegen hgger i Borg 6 som du hittar till enligi
1, Hoppa bver de tre skott han 5k;uter och ga  forra fragans svar. For att kunna ta dig till
yi kogarden utan stegen mdste du gd ner till '
‘Lost woods’ (det dr skogen ddr du gdr och gar
utan attkomma nagonstans) Ga nu Norr, Vdster,
~ Soder och Viister igen for att komma genom

proceduren saddr en 30 ganger
smaningom. Nér ni komme, bor
mdste du hoppa ove bonom for att komma

kogen
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Dags for ytterligare en tavling dér du fér visa
upp dina kunskaper om Nintendo Videospel.

Flera spelkassetter till frimst NES heter i
USA ndgonting annat 4n vad de sedan kallas
nér de sldpps hir i Sverige. Vissa byter bara
namn lite grand. Som Ninja Turtles som blir
Hero Turtles. Andra far helatiteln forindrad.
Nu vill vi veta vilka av foljande uppriknade
svenska titlar som heter nigot helt annat i
USA. Sviért? Inte for en Power Player!

. Probotector

. Xevious

Blue Shadow
Puzznic

Shadow Warriors
Willow

Robocop

.

NS A LN

JALINK TO THE PAST
_ tlll Super-NES'

Skriv ner numren pé de spel som heter nigon-
ting annat i USA. Du behéver dock inte
skriva vad de heter i USA. Skriv ditt svar pa
ett vykort eller utanpd ett kuvert och skicka
det till "Tévling 9/92°, Nintendo-Magasinet,
Box 4206, 171 04 SOLNA. Senast den 20
oktober vill vi ha ditt svar.

Du kan ocksi som vanligt ringa in ditt svar
till Nintendolinjen pa telefon 0712-11 011
(4:55 per avslutad minut).

. Vidrar en f{)rstapnsvmnare fran brev- :
higen och en frin Nintendolinjen. Dessa |
vinner superspelet Zelda IH till Super-
| NES. Dessutom fér fyra stycken andra- |
 pristagare frin brevhogen och fyra frin
 Nintendolinjen en heltuff poster med
 reklam for Ni mtende ()n Tour - SM i
:_ Nmtendospel -
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Nasta nummer av

Nintendo-Magasinet
kommer den 22 oktober!

—
viiventr | Nl@ya

Link och

i) Mlario

Snake’s Revenge -
Special! M ania [ﬁ;{gﬁi : ]

Prenumererar du blir det dessutom bland
i annat Zelda lll i Power Player. )

VINNARE NUMMERSKOJ MED MARIO 5/92 |

RATTA LOSNINGEN VAR

3410
OCH DET HADE FOLJANDE 5 VINNARE FRAN BREVSKORDEN
OCH NINTENDOLINJEN SVARAT.
MATTIAS JOHANSSON, BJASTA ¢ ANDERS LINDGREN,
SATER * EDWARD NORDSTROM, KUNGSBACKA *
JOHAN TYLLANDER, HASSELBY OCH

MIKAEL LARSSON, PALSBODA. GRATTIS! {

|

VINNARE NINTENDOJAKTEN 5/92

SYLWA JOHANSSON | DALBY |

VAR DEN FORSTA ATT SKICKA IN BEVIS PA ATT HON KLARAT :
LoLo lll. GRATTIS SYLWA! 1

|
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