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TNTERTAINMENT SYSTENTE
egen ZAA Golprtter!

_« GOLFSPEL MED
ammm PERFEKT GRAFIK OCH
£ [EJHDNATURTROGET

* Manga satt aft spela: 1-4
spelare, slagspel,
matchspel, turnering eller
kamp mot golfbanans pro.

Ca pris 599:-

 Kip kassetten Hole In One Golf och d ?{“‘fz.;..
far chansen att vinna din egen ZAAP  \
golfputter, varde 1.095:-!

Gir en Hole-in-One pd 9:e eller 17:e hal
och puttern ar din! Later enkelt eller
hur!?

Tavlingen startar den 22/10, da
kassetten slipps. Tavlingskupong och
information finns hos de flesta “
Nintendo-handlare.

- = Svinga pa och vinn!!!

Ll
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Baste ldsare,

Nu blir floran med spel till nya Super-NES allt storre fér var manad som
gar. | férra numret skrev vi om Sim City (som dock férsenats till slutet av
november) och det fantastiska Zelda Ill - A Link to the Past (l4s mer om
Zelda Il i detta nummer av PP-bilagan). | det har numret presenterar vi
Hole In One Golf, Lemmings och WWF Wrestling. Och till november-
december &r det ytterligare nio nya titlar pa gang. Lés mer om dessa i

arets stora julnummer som kommer den 26 november.

Nintendolinjen pa telefon 0712-11 0 11 har blivit en stor succé. Under
vecka 26 och 27, da tavlingen Mario Memory var ny, ringdes det narmare
5000 samtal for att spela. Grattis till alla er som gatt vidare till finalen!

Trevlig ldsning,

INNEHALL 10/92

Oktobernumret av Nintendo-Magasinet innehaller:

hall.
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PRO’S CORNER

med

o ldsarfragor
Vdra egna

TOPPLISTOR
1 2 frdn
e Nintendolinjen.
SPECIAL: Snake’s
1 3 Revenge, andra
o delen.

Ledare och inne-

16.
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19.
29
20,
22.

SH2
24.

JENS SPALT

ARKADNYTT

[
° oktuello kassetter
° dr tillbaka!

frdn ndr
® och fidrran.

MARIO MANIA

har nu natt fill
° arkaderan.

BOX MARIO:
Rykten, logner och
pirater.

Mera
TIPS&TRICKS fill
Super-NES.

Manadens serie; -
ZELDA.

REPORTAGE: Sa
gor vi Nintendo-
Magasinet.

TIPS&TRICKS:

Alla koder till Rad
Gravity.

TOPPLISTOR:
Uthyrningstoppen
och andra.

MANADENS
TAVLING.

NASTA
NUMMER.
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- Baste medlem

- Precrs Som Gunnar skrev i %eda-_
ren ar det jattemanga nya span-
~__ nande spel till Super-NES pa
. gang under de fa manader som
- Ar kvar av detta ar. Jag tror att
~ lessa superspel kommer att oka
_intresset for den redan mycket_-

papuiara _Supe_r;NES__ -

Vi far heiler inte giomma de an-
~ vandbara och ibland mycket
__ spannande tillbehéren som har
~ kommer till Super-NES under |
- hésten, -
~ Lasergeviret Nintendo Scope;
- kem den 27 augustt och den
17 september ar det dags {68
Game Boy Car Adapter som
gor att du kan spela Game Boy
i bilen och ta strom direkt fran
~ cigarettdndaruttaget. Slutligen
- kanvi redan nu avslGja att kas-
- setten Mario Paint berdknas
- komma lagom till att mamma
_ och pappa gar ut for att handla
 julklappar. Med Mario Paint kan
. du mala och rita egna konst-
_verk pa teveskarmen. Mer om

- -MP i nasta nummer.

~ Spela val,

annu-:_ _

Jens
. 8 luiiean .
|83 Batman 2 -

Aktuella kassetter under nov-dec 1992.

SUPER-NES
119  Street Fighter Il

118  Super Ghouls'n Ghosts
117  UN Squadron
| 116  Final Fight

115  Krusty's Funhouse

1114 Super Adventure Island
1113 Addams Family

1112  Super Probotector
111  Top Gear '

1118 Tuntdes V.

109 WWF Wrestling
108  lLemmings

1107 Hole in One Golf
- Marm Pamt

| For NES
1163 _Addams Famlly

162 Yochi

~ |161  RobinHood - -
1. PRanceofTilieves =
160 Adventurein

. Magic Kingdom
159  Castlevania lll
158 Bifipan 7

- Return of the }Dker
157  Shatterhand

| 156  Rockin’ Katz.
1155~ Uteuria

154 Bartvs the. World

153 Fipy Toons
1152 Tom & Jerry
1151  Maniac Mansion
| Forsenade dr: Sword Master (prel jan) och Battletoads (prel feb)

For Game Boy:
{88 Yoshi
187 Kirby's Dreamland
{86  MegaManll

85— Track Meet

_ Return of the Joker

. '82 - Castlevania Il
8L Heok =
80 7 Home Alone

17 december
10 december
10 december
10 december
10 december

19 november
19 november

19 november
19 november
19 november
22 oktober

- 22 oktober

22 oktober

1 O decembEE

30 december
3Q'd.e;¢mberi o

D

10 december
1 december

- 19 november

19 november
19 november
19 november

22 oktober

22 oktober

22 oktober
22 oktober

17 december

[/ decemiber
17 december

26 november

26 november

26 novémber

26 november

29 oktober
29 oktober

699:-
499-.
599:.
599:-
599.-
599:-
599.-
599:.
599:.
599..
599:-
599.-
599:-

e

499

398:-

499..

499:-

499:-

499:-
469:-
499:.
469:-
499:.

469:-

499:.
499..

249
249
269:-
269:-
299:-

269:-
269:-
299:-
299

Att haE!a dessa listor korrekta flera manader innan spelen

slapps dr ndstan omojligt. Ring Nintendolinjen pa
10712- 11 0 11 for den senaste och mest korrekta

| informationen. Samtalet kostar 4:55:- per avslutad minut.

| Denna lista senast uppdaterad 92.09.15




ARKADNYTT topp-

Arkadnytt dr tillbaka efter tva nummers uppehdll. Denna gang
med ett nytt motorcykeispel fran Atari och topplistor for aHa

typer av wdeospel

Ataris senaste deluxe-spel heter
Moto Frenzy och ir ett rérligt

motorcykelspel dir du sitter pad !

en motorcykel som ror sigialla

mdjliga riktningar och vinklar nér
du spelar dig igenom ndgot av de
sex valfria scenariona. Se upp for
Bigfoot trucks i Los Angeles. |
Las Vegas dr det rena karnevals-
stimningen och i Norge ir det
halt och fullt med isbjérnar (!).

Fér att ha extra
kul kan man koppla
ihop tvd maskiner
och kéra mot
varandra. Med tvd
samtidiga spelare
ricker det med
att den ena gir i
mél i tid for att
bich da fi fortsitta
spela.

Galningar pa viigen i Vegas.

MOTO FRENZY hittar du i
vilsorterade arkadhallar. Synd att
de dr sd fa.

Se upp for Big Foots i LA!

Isbjornarna attackerar i Norge!

listor

Nir man talar om arkadspel sa
skilier man pad olika typer. Man
talar om Upright Video som iar
vanliga stillastdende kabinett och
Deluxe Video dir det finns nigot
som sticker ut eller ror sig pa ett
eller annat sitt. Dessutom talar
man om fristiende mjukvara dir
man koper enbart moderkortet
och sedan stoppar in det i ett
befintligt kabinett. Hir kommer
listor pd de tvd forstnimnda
kategorierna. Siffran inom parantes dr
hur ménga veckor spelet legat pd
topplisan. Listorna 4r frin den
amerikanska  tidningen  Replays
augustinummer.

BEST UPRIGHT VIDEOS

I. (4) Street Fighter il (Capcom)

2. (9) Terminator 2 (Midway)

3. (10) Double Axle (Taito)

4. (10) Sunset Riders (Konami)

5. (20) Space Gun (Taito)

6. (27) Turbo Out Run (Sega)

7. (10) Captain America
(Data East)

8. (12) Steel Gunner (Namco)

9. (24) S.C.l (Taito)

10.(7) Spiderman (Sega)

BEST DELUXE VIDEOS

. (4 X-MEN (Konami)

. (I'1) Steel Talons (Atari)

. (I)  Grand Prix Star (Jaleco)
. (22) Race Drivin’ (Atari)

. (I5) Final Lap 2 (Namco)

. (13) Road Riot (Atari)

. (41) Hard Drivin’ (Atari)
(40) Final Lap (Atari)

0.(25) Galaxy Force (Sega)

|
2
3
4
. 6. (I13) Mad Dog (Betson/ALG)
fx7
8
9.
|

Arkadnytt ir tillbaka redan i
nista nummer. DA ska vi beritta
lite om det nya tuffa, Super
Mario Bros flipperspelet som vi
just nu héller pd och provspelar.

Information och bilder till
Arkadnytt kommer fran Armatic.



Vi

- annat. Las NEWS for det
senaste om Nintendo.

NYA TILLBEHOR

SUPER ADVANTAGE

ASCII, som hjdlpte Nintend

att  utveckla joysticken.
har

Super Advantage

THE ALADDIN.
Camerica, s
Genie, har n

manick som kommer att reta
galifeber pad Nintendo i vanlig
ordning. Prylen, som du stoppar
in i din NES, innehéller de olika
MMC-chipen. Detta gor att dessa
dyrbara chip inte ldngre behover
finnas i varje enskilt spel. P4 detta
sdft kan man dra ner kostnaderna
for att tillverka en Nintendokassett
hogst vasentligt. Vad Nmtendm
advokater sager om §

far sakert
till

u. Men vi
- att  dterkomma

Aladdm System

E BOY GAME GEN!E

Gamerica har nu
populira Game Genie édven till

ngerar precis som till NES med
moilighet till odndligt med
lighet med mera.

Game Boy Game Genie

0S MED NINTENDO
Capcom och Konami
vidare

Nmtendos’pé

ft nytt spoﬁspei
Efter succéerna Tragk & \Field I

grenar i detta otrohga spel.

och Track and Field in Barcelona
har Konami dntligen gjort en Game
Boy-version. Spelet heter helt
enkelt Track & Field och du kan
tdvla i bland annat diskus, slégga,
langdhopp och hojdhopp. Du kan= :
antingen tavla i en enskildgren
eller forsoka vinna.dem allinop.
Capcom kontrar med Gold Medal

_Challenge, ett friidrottsspel med
' hela ?gfenar Vilj ditt favoritiand
dehiFdvia | langdhopp,

fesiey
hojdhopp, fem olika Ssimgrenar,
spjut, tyngmyf{mng och 7 andra " 

WORLE RESERD » BEPR
oP

slappt safi

Game Boy. Game Boy Game Geme s

L -;=pé ﬂﬁ'[ har Tecmo
kémpar spel
m__titeln som “basta Baske
tillverkare och lagom  sdsonge
0S i'Barcelona presenterade de m _
for jobbigt kan du programmera in

Z_ﬁiﬂ}_ﬁ_ e

Appropa sport sd var ju nagot av
det bédsta i OS det amerikanska
basketlaget. Med spelare som
Michael Jordan, Magic Johnson
och Larry Bird utklassade.de alla
sina motstandare ogh’ bjod. pi
otroliga_uppvisningar. NBA heter
dendiga alla dessa stjarnor speiar i

chker U alf det verkar

mﬁ_ favantiags vmster




HONGKONG ® BORAS ® SEATTLE ® STOCKHOLM ® TOKYO ® LA

'NEWS!NEWS! NEWS!

CKA ® HONGKONG ® BORAS ® SEATTLE OLM ® TOKYO ®

forluster och hoppa |n i sasongen

ing. M6t den japanske F
av vérldens storsta

Lois Lane &r
v Lex ; Luthor 'och

Camerica sldppte i USA under
sommaren en helt ny typ av shoot
‘em up-spel. | Bee 52 styr du inte
_ ett rymdskepp, som i de flesta
Cool World spel av den hér typen, utan ett bi
ocksa fatt tag pd som ska skydda sin bikupa fr
quares nya Final NYTT SUPER NES allehanda fiender. » Mot :
tyr. Enligt Nintendo Efter Capcoms succé med Street dret kommer Widget fr
ska det heta FF Jr, men i EGM Fighter Il har det nu blivit vildigt USA. Widget dr en liten::
kallas det FF: Mystical Quest. Den populdrt ~med  gatuslagsmél. kan forvandla sig ti
som lever far se vad det slutliga Culture Brains bidrag heter Golden dvarelse, kanon och annat
namnet blir. Spannande ser det i Fighter. Spelet dr 12 megabit stot ara sig genom spelets fe
alla fall ut att vara. och bestar av fyra olika spel a banor.

' GAME BOY
_gamla arkadspelsklassiker
dyka upp i Game Boy-
ing. Narmast ar det Namco
sldpper klassikern Dig Dug
n lilla grda ldan  Tom &
r nya upptag pa gang, den
ngen till Game Boy. Hi-Tech
ons har gjort det roliga
vars NES-version nu dr
dr i Sverige.

s Deadly Moves. Hir ska
is sam i SF 2 vélja mellan |

SPECIE .
i luskat reda pa lite mer

information om  Super NES-
nen av Star Wars. Super h
er det inte helt E
et kommer ut  Spe
grafik och

narmare bestamt. The Add
=amily Animation ar ett action-




g A h;afte Sar upp i

 bara en knapp vilket klart -
~ begransade jJumpmans

: "_-'"-Vér htie hantverkare var med redan'fran bor;an da Videospeien snnu bara fanns f !
- ute i de spannande arkadspelshallarna. Men till en bérjan hette han inte Mano o
: .:Och mte var han en ptzzaatande rormokare fran Brcokiyn he ier ' ;

X i«‘LﬂYEk

1 PLAVER GANE 8

; PLAYER GAME
: PLOVER GAME

51 NINTENMDD CUO.LTD.
MADE IN JAPAN

| _ arkadhallarna férsta gémgen. :

oy o __:._1981 Speien som géllde pa.
~ den tiden var Asteroids, Pac

-~ Man och Space Invaders.
}umpman som den lille runde
- mannen da kallades, var i full’

g fard med att ridda Pauline

- som den korkade och elake
~ Donkey Kong kidnappat och

- byggnadsstalining. Donkey
- Kong hade en styrspak och -

. tekmska mo;hgheter Han"'

DONKEY KONG £ Wil

. -kunde sprmga framat och
~bakat samt klittra upp nch ner
_ pa stegar. Allt for att undvika
- de brinnande oi}efat Donkey
~ Kong kastade pa honom hela

fa tag pa en hammare att sla
_sénder oljefaten med. Men da
- kunde han inte ldngre klattra
. i D8 stegarna ‘Donkey Kong
~ tagit med sig hogst uppien
- olika banor, Men nar det.

~ senare konverterades till NES
~ blev man tvungen att ta bort
- den sista banan pa grund av.
- den da begransade tekniken.

. Succen med Donkey Kong :
mspsrerade Nintendo att gora

“en uppféljare och redan 1982
kom Donkey Kong |r. Den hér
‘géngen var det den elake
byggarbetaren numera med

: namnet Mario, som hall pappa
" Donkey Kong fangen med

_massor av las och kedjor.
H;alten var nu sonen Donkey

- Kong Jr. som maste hoppa

. runt bland vinrankor och lasa

; upp ai]a lasen fer att radda sin-
' . ._far.- :

_ Kong tll och ett Donkey Kong
~Jr. math till NES i USA. | det

~ forsta hette den stora apans

~ fiende konstigt nog Stanley

. (inte Mario alltsd) och idet
_ andra forsoker pappa lara sif.
. son lite grund!aggande .
matematik. Glém inte heller I
att Donkey Kong ar kassor i
NES Open Golf som kom

o tldlgamlar i

tiden. tbland kunde jumpman- 0

innehéll i arkadversionen fyra



: "MAR;o BROS

: -."“Det tred]e framtradandet pa

-arkadscenen blev Marios stora i

' genombrott Har fick vi for

o forsta gangen traffa hans bror i

_ Luigi och hir jobbade de for
forsta gangen som rérmokare.

- Mario och Luigi kunde réra sig -
/i sidled samt hoppa. ‘Hoppade

~ gjorde de for att undvika
~ eldflugor, sidsteppare och
‘nypande krabbor. Enda sattet

~ att bli av med dessa odjur var

- att forst hoppa upp och sla till
'- .-dem undenfran for att sedan

_"_sp@fka:.-'dem. all .vark::i‘e_n‘s vag.

i -Efter en hte osaker start biev

- Mario Bros ett enormt - .
_populért spel i bade }apan och .

- USA. Nu var Marios vag mot
‘framgang och berommelse

. utstakad. Framfor honom lag
“en vig fylld av nya fiender,

- framgangar och mumsiga éaventyr Mario varit med om

. pizzor. En vag som ledde till - = till Nintendo Videospel och LS
-superstjamestatus over stora _Game Boy. Vi borjar givetvis =
delar av var!den s e m_ed Super Mario Bros.

| nasta ummer borjar vi ta en.
~narmare titt pa de 5 stora




Andreas Lantz, Safﬂe

e . Dethar kan mycket val varaden svéraste passagen
I hela spelet. Vad du maste gora ir att flyga

~ UNDER det férsta malet och ta dig vidare till ett
andramdl, liteléngrebort. Da kommervinrankan
- fram. Hur g6r man det da? Om du ér duktig kan
~ du helt enkelt flyga under med kappan. Nagot
~lattare ar att sitta pa Yoshi med kappa och glida
__ner under forsta mdlet. Precis nér Yoshi héller pé

~ att forsvinna utanfor skdrmen hoppar du av
han‘om med ett spinnhopp (knapp A).

~ Swords & Serpents (NES)
: 1.'Hur-_férjég upp dén lasta dorren pa véaning 47

_ 2.Var hlttar jag den gyllene nyckein till den lasta
~dorren pa vamng 1?

3. Hur kommer jag til[ vamng 57 Jag har flera

. ganger vant uppe i sd hdga poang att jag kunnat

vara pavaning 6 men mte hittat trappan till femte
: vanmgen"‘ '

4, Vilket & det enkiaste séttet att doda gubben

L _med Skagg pa vanmg 42
: En speltoklg mamma

M

: Las sedan upp ovre hogra. _
: tra och nedre hégra sa kommer det
sista _aset att automatrskt oppna sig.

. Gul _nyckgln fmns vid trappan pa nivd 3 precis
1dr man ska vidare till 4:an, Gé igenom den
f ska vaggen som finns bakom trappan.

I 3 :D-_u.komm-er till niva 5 ndr du klarat niva 4 enligt
~ svaret pa fraga 1 hdr ovan.

4. Det finns ingét extra effektivt sdtt att attackera
_honom pd. Se bara till att skydda dig sjéilv med
 livsupphéjande magi s@ snart det behovs.

Bionic Commando (NES)

1. Jag kan inte komma till area 8. Hur far jag
tillatelse att ga dit?

2. Hur anvénder jag korset?
Markus Savstrom, Wattholma

1. For att komma till area 8 maste du ha klarat
alla nivaer fore den ldnga striackan pa kartan.
Annars har du namligen inte energin eller
utrustningen som behdvs ldngre fram.

2. Omdu har korset framme nér du kommer till en
bana kan du bli triffad av en kula utan att dé.
Betydligt bekviimare dn en skottsciker vdst.




:_:_Mach Rlder (NES)

. Hur gor man for att gorc. egna banor"

.'2 Hur manga banor finns det pa Solo Course?

1. Hur man tillverkar egna banor star i

bruksanvisningen till Mach Rider. Enkelt sa bldd-

drar du mellan olika bandelar med B-knappen

och sldpper sedan ner dem pa det rutnat du
bygger pa med A-knappen.

2, Det vet vi faktiskt inte. Men troligen dir det bara
fler hinder for varje ny niva. Ingen egentlig
férdndring alltsa.

Johan Larsson, Goteborg

Simon’s Quest (NES)

1. Var hittar man Draculas éga?

2. Var hittar man silverkniven och guldkniven?

3. Vad har den vita kristallen fér magiska krafter?
Medlem #202215, Stockholm

1. Om du visar hjartat for farjkarlen for han dig
till en speciell plats (sager han). Pa denna speciella
plats finner du dels diamanten och dels ingangen
till palats 3 dér du sedan finner dgat.

2. Silverkniven finner du pa Camillas kyrkogard
som ligger s langt till héger som du kan komma
i spelet. Pa kyrkogarden finns tva armar som
sticker upp ur marken. Placera en vitlék mellan
dessa sa dyker det upp en snubbe och ger dig
silverkniven. Guldkniven hittar du ifjdrde palatset
ndr du dodat den drake som vaktar palatset.

3. Inga alls. Den anvédnder du bara for att byta till
dig den blaa kristallen i byn Aljiba som ligger
ldngt bort till hoger, precis innan Camillas
kyrkogard.

" Fimtstones (NES)

: '_Hur klarar man bossen i lsvariden7

Phlilp Aspholm Goteborg

Har du manga mynt och manga bomber staller
du dig lampligen langt till vanster och overdser
sedan Wooly (som bossen heter) med bomber,

_Har du ont om bomber tar du sats fran vanster

och laddar upp kiubban tills du kan sia till honom

med full kraft. Jaga honom sedan bortat med

klubban i hogsta hugg

Snake Rattle ‘n Roll (NES)

Hur klarar man sista banan?
Anonym mediem, Osmo :

Den drinte sarskfft svdr faktiskt. Bor;a med att dta .

upp Klumpfot och ta Tungféridngaren. Placera -

dig sedan mellan den hogra och den vanstra

avsatsen sa dr du skyddad frén allt. Nér ormen
kommer ger du honom vad han tal med din

tunga. Nar han kastat in handduken slingrar du

dig in i rymdskeppet som dyker UPp 0ch du hat .

klamt speiet
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- Hur gar det for agent Solid Snake
- egentligen? Har du fastnat igen?

_ Hdr kommer fortsdttningen pa var
special pa detta tuffa agent-
dventyr, '

ANDRA BYGGNADEN

Nir du forstort stridsvagnen

kommer du till den hir bygg-

naden. Himta IR-indikatorn
och sanningsgasen och ta dig
sen till sparvagnen. '

ATT GORA | ANDRA BYGGNA-
DEN:

I. Himta IR-indikatorn.
2. Himta sanningsgasen.
3. Ta hissen upp. ;
4. Anvind [R-indikatorn for att ta
dig férbi larmen.
5. Hoppa pa sparvagnen (vilken
som helst) sa kommer du till

- tredje byggnaden.

 TREDJE BYGGNADEN

~ Du korﬁmer' till tredje byggna-
den om du aker sparvagn fran
den andra.

_ATT GORA | TREDJE BYGGNA-
DEN: :
I. Ta dig forbi larmen och ik ner
med hissen.
2. Anvind sanningsgasen pa
officeren.
3. Radda fangen.

~ 4, Himta passerkort 6 (det femte

SPECIAL -

hittar du som sagt senare).
5. Himta motgiftet i samma rum
som det sjatte kortet.

~ 6. Ga tillbaka till hissen och ta
sparvagnen till fjirde byggnaden.

FJARDE BYGGNADEN

| fjdrde byggnaden ska du bara
hiamta foremalen och ridda
fangen och sen aterigen dka
vidare till ndsta byggnad,

ATT GORA | FJRRDE BYGGNA-
DEN:

1. Ta hissen ner en vaning.

2. Ridda fangen.

3. Hamta antennen.

4. Ak upp igen och ta sparvagnen

till femte byggnaden.
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- FEMTE BYGGNADEN

For att komma in i femte
byggnaden behdver du det
sjatte passerkortet som du
hittade i tredje byggnaden,
Den hir byggnaden bestdr av
tre vaningar och du ska leta
efter foremal och fangar pa
dem alla,

 ATT GORA PA FORSTA VA-
NINGEN:

I. Anvind sanningsgasen pa
officeren langst ner till vanster.
2. Ta hissen ner en vaning,

iy

ATT GORA PA ANDRA, NEDRE
VANINGEN:

l. Ridda fangen sa stiger din
gradbeteckning till fem stjarnor.
2. Himta springdegen.

3. Himta lufttuberna.

4, Aterviind till hissen och ak ner.

ATT GORA PA TREDJE VA-
NINGEN:

Pa den hér vaningen finns tre
dorrar som leder till tre olika
stillen.

OVERSTA DORREN

I. Ga at hidger och undvik fiender
och larm.

2. Anvind rontgenapparaten och
sprang sen vaggen.

3. Ta passerkort 5, ammuntionen
och stdvlarna som ligger pa
golvet.

4. Atervind till de tre dorrarna.

VANSTRA DORREN

1. Ga at hoger och undvik fiender
och larm.
2. Ga upp och ak upp med hissen.




SPECIAL -

3. Himta buggningsutrustningen.
4. Himta sanningsgasen.
5. Atervind till de tre dirrarna.

LF. SOLID
SMOKE IS &
MAORT IAL
ARTS
EXPERT . HE
ODESTROYED
METOL GEOR
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'HOGRA DORREN

1. Ga at hdger och ta dig in i den
sjatte och sista byggnaden.

SJATTE BYGGNADEN

Den sista byggnaden adr vildigt
stor och kan vara klart forvir-

_ rande. Vi rekommenderar att du
ritar kartor dver alla vaningar och

~ sektioner s att du vet var du

~ befinner dig.

ATT GORA PA ANDRA, NEDRE
- VANINGEN:

1. Himta bomberna.

2. Anvidnd sanningsgasen pa

officeren.
3. Himta handgranaterna.

4, Ridda fangen,

5. Himta passerkort 7.

6. Ga till hissen och dk upp en
. vaning.

ATT GORA PA FORSTA
VANINGEN -

FORSTA SEKTIONEN:

1. Himta springdegen.

2. Anvind signalpistolen i den
morka delen.

3. Riddda fangen sa blir du

4

befordrad till sex stjarnor.
4. Anvind sanningsgasen pa
officeren ldngst ner till hoger.

5. Gi genom dorren lidngst ner till
hdger for att komma till andra
sektionen.

ATT GORA PA FORSTA
VANINGEN -

ANDRA SEKTIONEN:

I. Ta dig till dérren pa den hogra
vaggen.

2, Hamta matportionerna.

3. Ridda fingen.

4. Ga tillbaka till rummet du kom
ifrdn och ta dig till dorren langst
ner till hoger.

5. Anvind kort 6 for att oppna
dorren sa kommer du in i ett rum
med gas.

6. Anviind springdeg for att fa
bort blocken. Du maste anvinda
matportioner for att inte do har.
7. Anvind passerkort 7 for att
komma till sektion tre.

ATT GORA PA FORSTA
VANINGEN -

TREDJE SEKTIONEN:

I. Rddda inte fangen for da
exploderar han.

2. Ga till vanster och sen upp
samtidigt som du undviker de
forgiftade spikarna.

3. Hamta ryggsicken.

4. Atervind till rummet utanfor
det med den exploderande fangen.
Stall dig till hoger om dorren,
anvind réntgenapparaten och
sprang viggen.

5. Gor samma sak igen.

6. Passerkort 7 dppnar dirren
hogst upp. Ga in i rummet sa far
du ett konstigt meddelande.

7. Anvind buggningsutrustningen
for att fa ett viktigt meddelande.
8. Ga ut ur rummet och spring
den vinstra viaggen.

9. Ga forbi de forgiftade spikarna
till hissen.

10. Ak ner en vaning sa befinner
du dig i andra nedre vaningens
andra sektion.

THANKS FOR YOLNE HELP .




ATT GORA PA ANDRA, NEDRE
VANINGEN -

ANDRA SEKTIONEN:

I. Ga ner tre bildskidrmar fran
hissen och sen hdger. Har finns en
exploderande finge.

2. Anvind springdeg i ndsta rum
till hoger for att komma igenom
dorren.

3. Anvind passerkort 6 for att
komma till tredje sektionen.

ATT GORA PA ANDRA NEDRE
VANINGEN -

TREDJE SEKTIONEN:

I. Ga till vinster och himta
ammunitionen och truppminorna.
2. Ga upp till ndsta rum och
hiamta minorna.

3. Ga tillbaka till hissen och dk
upp till forsta vaningen igen.

ATT GORA PA FORSTA
VANINGEN -

FJARDE SEKTIONEN:

I. Himta rdkgranater.

2. Himta passerkort 8.

3. Himta missilerna.

4. Ga tillbaka till hissen och ak
upp till andra vaningen.

ATT GORA PA ANDRA
VANINGEN:

I. Ga hoger, ner, genom dorren
och till vianster.

2. Anvind passerkort 3 och ga

genom dorren pa den vidnstra
viigoen.

3. Anvind passerkort 4 och ga
genom dirren hogst upp till
hoger.

4. Anviind passerkort 5 och gd
genom diérren i mitten.

5. Besegra bossen.

6. Ga genom daorren till hoger i
bossens rum.

7. Prata med Jennifer.

8. G genom den Gversta dérren.
9. Ak sparvagn till fabriken dir
Metal Gear 2 finns.
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BESEGRA BOSSEN

Anvénd forst minor pa bossen
och hall dig ldngst upp till
vanster. Ndr bossen sen for-
vandlar sig till en cyborg lurar
du med honom till nagot rum
lingre ner och anvinda ddr 40
minor pa honom.

SELECT
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ATT GORA | FABRIKEN:

1. Anvind rékgranaten for att

komma in.

2. Anvind passerkort 7 for att

oppna dorren ndr du kommit in.

3. Ga upp genom den vinstra

korridoren.

4. Gor samma sak igen. |
5. Anviind passerkort 8 for att |
Gppna dorren, |
6. Nu r du inne hos Metal Gear 2.

en hur du bese-
grar honom far du

komma pa sjdlv.
Nadr du gjort det har
du klarat spelet!




~ bandspelare kan du
_ slag for att fa det att passa. Enklast ar det annars
~ attkopplat in den roda kontakten bak pa forstar-
karen i familjens stereoanlaggning. Glom inte
~ heller att koppla in teven till vtdeon sd att du ser
.- vad som hander pa skarmen o

1 Box Mario svarar Gunnar pd fragor om video-

- spel men inte pa fragor som handlar om hur man

klarar den eller den bossen. Tdnk pa att de fragor
du skickar oss idag inte publiseras forran i num-

mer 2 ndsta ar. Adressen dr "Box Mario”, &
Nf‘ntendo--Magasi_net, Box -_4205, 17104 SOLNA.- -

: RYKTEN LOGNER och PIRATER

b jag har ldst i tidningen interface att SMB 5 ska_ - le . _' P i

komma i september Stammer det?

2. Jag har ocksa hort att SMBS ska vara t;IE SNES

‘och innehélla olika scener fran de txdrgare SMB-
,spelen Stammer det? . .

~ 3.0m Sony Piay Station. ska vara kompatlbef med
SNES ska det da sldppaslicensierade spel tsll den:

4, Kommer Game Genle till SNES? _' -

5. Varfor fragar alla efter adressen till Amenkan--' -
ska Nmtendoklubben? S;alv har jag haft den Over

ett ar.

6. Varfor kodades inte alla NES enheter som kom'
till Sverige? Sjalv har jag en okodad NES och jag |

kan spela japanska, amerikanska och icke
hcensnerade spel pa den. -

7. Ar det forbjudet att dga ptratkopuor? -

8. Slutligen vill jag beréitta hur man kan gora sin

egen Nintendo Musikvideo. Du behover en NES-
- enhet, en videobandspelare med SCART-ingang

och en musikkalla (en bandspelare t ex). Dess-
utom behover du en kabelmed SCART -kontakt i

ena dnden och tva phonokontakter (video och
‘audio) i den andra. Alltsa en likadan kabel som

den du kan kopa till din NES-enhet. Glom inte

heller ett tomt videoband, det spel duvill géraen
video av, samt en kassett med den latdu wli gora _

musakwdeon till.

KoppEa nu SCART-anden av kabein till videon,
Phonokontakten video (gul) kopplar du till video-
~ utgangen (gul) pa din NES-enhet. Den roda

16

phonokontakten (audlo) kapplar du nu till dm'
ljudkalla. Om du kogplar direkt till en barbar
ehova en adapter av nat

' .'".S_chem_a_t_lsk.sk_is_s" L : -

_ a_mt_;_spts’mag. .

- bt det dags att bor;a "mspeinmgen" S!a nu pa ;

videon fér inspelning. SIa sedan pa ditt NES-spel

- och sist musikkallan. Om du kopplat rétt kan du
 nuhoramusiken samtidigt som du serbilden fran
~ videospelet. Spelaitakt med musuken sd f'ardu en .
. -haft:g mumkwdeo . . i

Alex K Hasseiby _ -
Tack for den fohga idén med en Nmtendo mus;k .

video, Alex. Den tycker jag de som kanska pmva pa :
Nu t;if svaren po dma fragor . -'

L Du har Iast ien annons fran ka!iarforeiaget-':
- Datorbiten att SMBS ska komma i september

‘menar du. Det dr en metod som den typen av fo-
retag anvdnder for att fa folk att ringa. Ndr man
sedan vdl ringt kan de alltid forsoka salja ndgot
annat till dig. Nagot SMBS5 har de givetvis inte. Nar
du ldser detta dr det oktober och inte har det vl
dykt upp nagot Super Mar;o Bros 5 an? Nix, det-



har det inte! Om vi som arbetar direkt med Nin-

tendo och Bergsala inte kdnner till n&gor om SMB5
(som givetvis kommer sd smaningom dven om
ingen annu vet ndr) sd kan knappast ndgon annan
[ detta fran Japan av!agsna land veta det heller.

Det dr alltsd som sd ofta rena speku!atroner det rér

. sig om.

2. Med referens till féregdaende frag’a sd ha'n'r 'ﬁ ingen

~ aning om detta. Men om dven jag skattilldta mig att

spekulera lite sd tror jag sa hdr: SMB5 kommernog
att vara till NES dnnu en gdng. Givetvis kommerdet
fler Mariospel dven till Super-NES men dessa kom-

mer nog att heta nagot annat. Super Mario World
2 tex. Att SMBS skulle innehdlla scener ur tidigare
SMB-spel iater inte som Nintendo. Den som ljugit

ihop det ryktet har nog blandat ihop SMB med

Mega Man ddr GB-versionerna ju innehaller upp-
' repnmgar av NES-versionerna.

3. Sony valde alltsa att siappa sin egen CD- spe!are

till Super-NES trots att samarbetet mellan Sony och -
- Nintendo upphdrde. Om denna verkligen blir helt

~ kompatibel med Nintendos egen CD-ROM sd kom-

~ mer det givetvis att gd att spela licensierade spelpé
den. Men jag tror nog att Nintendo garna ser att de.
bdda maskinerna inte blir helt kompatibla och
 darmed dndrar lite pd de tekniska specifikationerna
pa sinegen CD-ROM som de utveckiar tillsammans
med Philips. Ndr du ldaser detta bor vi veta meraom

den saken.

4. Efter man_ga turer !yckades sd Gaioob och_ .
Mastetronic fa sin Nintendo-tricksare Game Genie

tillaten, dven om Nintendo gjorde sitt bdsta for att
hindra det. Med Game Genie kan du fd flera extraliv,
dndra hur hdgt Mario kan hoppa och lite andra
_ finesser. Ndr nu de juridiska problemen tycks vara ur
vagen kan vi nog misstdnka att Mastertronic (eller
ndgon annan) hdller pd for fullt och utvecklar en
 liknande apparat till Super-NES. Men vi har alltsG
mte sett ndgon Gnnu.

5 Darfor att de vill ha den kanske’ Navdl, det fmns :

ingen anledning for oss européer att ha adressen till
Nintendo Power eller Nintendokontoret i Redmond,
eftersom de dnda inte svarar pd fragor fran Europa.

Alltsd kommer viinte att !amna ut den adressen den
hdr gdngen heller. . _

6. Kodningen gor att det inte gar att spefa Spel frdin :

~andra marknader pd den svenska NES-enheten.
Denna kodning fanns inte pd de forsta maskinerna
som sdldes i Sverige runt 1987. Att den inte gjorde
det beror pd att Nintendo dnnu inte var klara med

 sina sdkerhetschips pd den tiden. Dessa dr namii-

gen helt egenutvecklade just for att de inte ska ga

att kopiera,

7. Nej, men det drforbjudet att sdljaoch marknads- _
féra piratkopior eftersom det strider mot upphovs-
rattslagen. Du far inte sdlja nagon annans produkt

som din egen. Ratt sjdlvkiart, tycker vi.

FAMICOM

Hur ser ett japanskt Nmtendospei ut?

johan Furuwic Hassleholm

AN

Ffégor f.r'éz-ﬁ Valbo

1. Vilka ar de tre storsta landerna pa Nintendo

' wdeospel"

2. Varfor presenterades aidng K;ck Off i Nmtendo

Magas:net7

3 Vitket ar det mest saida spelet i Sver|ge7
~ Per- [ohan ], Valbo .

. [apan dr det klart storsta- iandet och ddrefter
kommer USA. Vilka som kommer pa efterféljande
platser skiftar fran dr till ar beroende pa forsdlj-
_ 'nmgss:ffror Men Svenge ligger bra till.

2. Dérfér att det blev klart att det skulle sldppas sé -

pass sent att viinte hann fa med det ivdr planering

av tidningen,

3 Aﬂm mest sdlt dr givetvis Super Mario Bros, Efter

det kommer Super Mario Bros. 3 och Ice Climber.
Alla dr alltsa spel som har foljt med eller fo!,rer med
nar man koper basenheten

HYRA SUPER NES"

Kan man hyra spei talf Super-NES7

| -Med!em 168799 Orchic

Ja, det kan man. Super NES basenhet och spel kan
 du hyra pa samma stdllen som du hyr NES pa. For
ca 80-100 kronor hyr du Super—NES basenhet och

ett spei i eti’ dygn

7



TRIX-MIX

~ SUPER CASTLEVANIA IV

Hiir kommer fler koder till Simons @ventyr. Anviind inte nagot
namn.

Level 7 Level A
A Heligt vatten A4 Hidirta
Bl Heligt vatten B1 Heligt vatten
B2 Hjtirta B2 Hidrta
(2 Hitrta 2 Hitirta
(] Heligt vatten “ Hidrta
D2 Yxa Dl Yxa
D2 Heligt vatten

Level 8
Bl Heligt vatten Level B
B2 Heligt vatten A4 Yxa
2 Heligt vatten Bl Heligt vatten
(4 Heligt vatten 4 Hidrta
D1 Heligt vatten DI Hidirta
D2 Heligt vatten D2 Hidirta

~ Level 9 Sista Leveln

M Yxa A4 Heligt vatten
Bl Heligt vatten Bl Heligt vatten
B2 Heligt vatten B2 Heligt vatten
(2 Heligt vatten V) Heligt vatten
(4 Heligt vatien D2 Hidrta
DI Hiirta D3 Yxo
D2 Heligt vatten

Det var samtliga koder ill Simons senaste Gventyr.

~ SUPER TENNIS

Med hidlp v faljande trick kan din egen spelare bli overliigsen alla
andra. Barja spela en match och tryck pa Select sd att du far fram
stiillningen. Anviind nu den andra handkontrollen och ryck R, R,
Vinster, Ner, B, A, L och L. Om du nu hér en applad vet du att du
har gjort ri. Trytk nu pé A eller B pé forsta handkontrollen sa
kommer en massa siffror och bokstiiver. Dessa visar hur skickliga
spelarna pd banan . Siffrorna gar fran 0 till 9 och bokstdverna
fran A ill F. 0 dr samst och F dr bist. Overst star ocksd en siffra
som du @indrar genom att trycka pa A. Den anger for vilken spelare
du dindrar viirdena. Ska du fixa med din spelares kunskaper ska
diir std en nolla. En etta stér for spelaren pa andra sidon nitet, en
tvaa for din medspelare (om du kér dubbel) och en trea for din
motspelares partner. Du kan alltsé enkelt géra din egen spelare
suverin och de andra virdeldsa for aft litt vinna en match.
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| SUPER SOCCER

Forklaringar: Upp =1,
Upp/Hoger = 2, Hoger = 3,
Ner/Hager = 4, Ner =5,
Ner/Viinster = 6, Véinster = 7,
Upp/Viinster = 8

Har kommer fler koder:

Match 9: 16711615
Match 10: 32554252
Match 11: 33731615
Match 12: 17174652
Match 13: 33114812
Match 14: 36152416
Final: 37334856

Vinner du finalen héinder nagot
konstigt och du fir mita
Nintendos eget lag, som dr nést
intill oslagbart.

..... - SUPER TENNIS
Du hehtver inte stiilla upp i alla turneringar, eftersom vissa ger dig
viildigt lite poing. Hir far du lite mer information om vilka
turneringar du bér medverka i.

RIO
Strunta i den hir. Beloningen dr infe viird besviiret och din spelare
rdttar bara ut sig i onddan.

MELBOURNE OPEN
Stiill upp i den hir turneringen. Den spelas pa hart underlog som
kan tyckas snabbt men r dnda inte for svart for en nybérjare.
Toppspelarna dr med i den hér turneringen sa atf du kan testa din
skicklighet mot dem.

NAIROBI OPEN
Den hir turneringen dr ganska enkel eftersom de flesta bra
spelarna hoppar Gver den. Ett ldtt sdtt att samla poding pd.

PARIS OPEN
Franska dppno misterskapen spelos pd grus. Det hir dr en stor
turnering med ménga toppspelare sd du méste vara duktig for att
vinna.

BEJING OPEN
Den hiir furneringen dr litt men det dr béttre att vila eftersom din
spelare borar bli trétt efter tre turneringar i rad.

LONDON OPEN
Wimbledon! Sjélvklart ska du stilla upp har for att visa aft du
verkligen i en bra fennisspelare. Turneringen spelos som bekant
pa grds.
TOKYO OPEN
Tokyo Open dr en ganska enkel match. Gick det bra i Wimbledon
ska du nog kunna klara dig nnu bitire hér.

NEW YORK OPEN
Den sista turneringen ska du definitivt stiilla upp i. Har sfiiller
SAMTLIGA toppspelare upp sa det blir en sirid pa kniven vill jag
lova. En ordentlig utmaning som ldter dig bevisa vad du gar for!
Vinner du hiir dr du definitivt viirldsetta!






TIrainrm
ﬂé?ﬁﬁ
3 ey SR AT

Lammelguide sikes! g

Tusentals lamlar ar pa rymmen och de gar mot en saker déd om inte du
raddar dem. De sl6sar inte mycket tid pa att tanka utan féljer hjalplosa sin
ledare genom 125, banor fyllda av stup, eldhav och djavulskt uttéinkta
lammelfallor. Din uppgift &r att styra sa manga av dem som méjligt i mal pa
varje bana och det ar inte latt eftersom de garna gar at olika hall och ramlar

ner overallt.

Lemmings ar ett spel som kraver mycket planering.
Pa varje bana dyker ett antal lamlar upp och knallar
pa utan mening eller mal. Nu ar det din uppgift att
leda dem till banans mal genom att lara nagra av
dem olika uppgifter. Nér de startar kan de bara ga
rakt fram, men du kan lara dem att bygga, klattra,
grava och lite annat. | borjan ar banorna valdigt
latta och du behover bara lyckas med att fa nagra
lamiar i mal fér att klara banan. Med tiden blir
banorna allt svarare med krangligare hinder och krav
pa att fa allt fler lamlar i mal levande.




Klattrare
Klattrarna ar inte
att lita pa. Nar du
vil valt att en lam-
mel ska bli en klatt-
rare kommer han
att klattra omkring i
all oandlighet.

Svavare
En svavare faller
upp ett paraply nar
han borjar falla
nerat. Om du inte
har tillrackligt
manga paraplyer
kan du lata en lam-
mel svidva ner och
sedan bygga en
ramp at de dvriga.

Bombare
Bombarna offrar sig
sjdlva for att radda
andra lamlar. Nar
du ger en lammel
egenskapen bom-
bare raknar han ner
i fem sekunder och
sjalvdetonerar
sedan. Bombare an-
vander du for att
sprianga hal i golv
och vaggar.

Stoppare
PreciPsgm bombar-
na gor stopparna
en uppoffring for
sina vanner. De
stannar och vander

lamlar som kommer
gaende. Tyvarr kan
de lamlar som en
gang fatt egenska-
pen stoppare aldrig
bli normala igen.
Vill du bli av med
dem far du spranga
bort dem.

Byggare

Byggarna har en
kolt med brador pa
ryggen. Med dessa
bygger de broar
och trappor ddr du
tycker att sa be-
hovs. Men de har
bara ett begrénsat
antal brador i sin
ryggsack. 5a hall ett
oga pa dem.

Det finns atta olika typer av egenskaper du kan ge en lammel. Pa de forsta,

enklare banorna behover du bara anvdnda en egenskap, men snart behovs
de allihop for att du ska kunna klara banan. Ofta finns det bara ett
begrénsat antal egenskaper att dela ut sa det galler att valja ratt egenskap i
ratt ogonblick. De atta olika egenskaperna dr foljande:

Sidogravare
Med egenskapen
sidgrdvare grdver
en lamel genom
berg och tré hori-
sontellt i den rikt-
ning han innan van-
drade. Detta gor
han till han kom-
mer ut nagonstans
eller stoter pa en
betongvdgg.

Gruvarbetare
Gruvarbetaren ar
forsedd med en
korp och hackar sig
snett nedat i den
riktning han tidiga-
re gick, Gruvarbe-

tarna kan dven ta
sig igenom de be-
tongvaggar sido-
gravarna inte rar
pa.

Nedat- ¢

ravare

recis som sidogra-
varna gor de har
lammlarna ett otro-
ligt jobb med sina
hinder. Den enda
skillnaden melian
de bada ar att dessa
graver rakt nedat
istéllet.

Med hjalp av
dessa atta olika
egenskaper ska
du nu klara alla
de 125 banorna.
Lyckligtvis finns
det losenord sa
att du kan borja
om dar du sist
misslyckades och
inte kom langre.

Bana 1

De forsta banorna
Nu tar vi en titt pa nagra av de forsta banorna for att du ska komma igang.

Den forsta banan
ar sjalvklart myc-
ket enkel. Lat bara
en lammel bli en
nedatgravare  sa
leder han de
andra i mal.

Bana 2

Lamlarna gar har
at hoger. Ge dem
egenskapen sva-
vare sa klarar du
banan.



Bana 3
Anvand en Stoppare sa gar resten av lamlarna i mal. Glém inte att

spranga bort Stopparen nér de 6vriga gatt i mal.

e,

Bana 4
Anvand forst en gruvarbetare for att hacka sonder vaggen och gor sen alla dina lamlar till klattrare

sa kommer samtliga i mal.

Bana 5
"Aven femte banan &r enkel och du behdver bara anvanda négra sidogravare for att klara den.

Nu har du fatt lite hjdlp med bdrjan av spelet. Det blir svarare och svarare sa du maste tinka til
ordentligt for att komma langt. Banorna i Lemmings ar uppdelade i olika svéarighetsnivaer. Fun

Tricky, Taxing och Mayhem. Klarar du alla dessa véantar en 6verraskning ...

Har ar spelets sista bana. Som ni ser ar den otroligt svar och det blir knappast enklare av att limmlarna slapps ut
fran bada sidorna av banan samtidigt.

Tobias betyg

Lemmings dr ett av mina favoritspel. Det ar
alltid kul med ett spel dar tankandet ar
viktigare an fingerfardigheten for om-
vaxlings skull. Dessutom ar grafiken bra.
Latt att komma in i men otroligt svart att

Gunnars betyg

Lemmings ar ett hojdarspel. Latt att lara
men mycket svart att bemdstra. Harligt
befriat fran pangpang och astronomiska
poangsummor utan nan mening eller mal.




Av: Toblas  SUPEHNINTENGD

Nu dr det forsta golfspelet till Super NES har

och det dr verkligen nagot for alla som gil- ' Z .
lar golf. Med massor av valméjligheter, fan- HAL's Holef n
tastisk grafik och repriser av de bésta sla- : On%?ol
gen dr detta det allra bdsta golfspelet Av alla golfspel till ST | o LSERGT
hittills. Super-NES har Bergsala 2 _
: omténksamt nogvalt Golf - ] veler2}

Hole in One Golf var det allra forsta golf- att ta in det allra bdsta, [ Batteriminne | 18senord
spelet som kom till Super NES. Men trots det- namligen HAL's Hole In NEJ JA

' ta haller det gott och vél stillningarna mot ©ne Golf. sgariglicragrod

 alla nya konkurrerande spel som dyker upp. : == _tan  [ESSORN sver

" Med hjalp av Mode 7 har HAL gjort hiifti- | 351 Yards
- ga presentationer av varje hdl, dér dskada- H a Rl
~ ren flyger fram over fairway, svdanger runt 2

halet och sedan tillbaka till utslagsplatsen. Ao
Det dr verkligen imponerande! ¥ halet
ligger rakt

fram men du
maste forst sla
lite till véanster och
sen at hoger for att
* inte hamna mitt i en
*  bunker. Forsta slaget gar
fram till den andra bunkern.

Ndr du trdnat ett tag kanske du vill se hur
bra du klarar dig mot vdrldseliten. Da dr det
dags att stdlla upp i Hal Classic Open ddr
du far chans att spela mot massor av topp-
spelare. Turneringen spelas pa en 18-hals-
bana som vi presenterar hdr.

403 Yards O ¥ 519 Yards
H a Par 4 : H a Pars

o skarp svang
at vanster.
Skjut forst bollen
mot mitten och sla
" senin den pa green. Se
» upp for bunkern till van-

ster om halet.

+ Ett daligt slag har san-
ker dig. Sla forsta slaget
lite till vanster om vatt-
net sa kommer du nog
over.

N



Antligen
> ett kort hal.
Visserligen be-
" hover det inte be-
' tyda att det ar enkelt,
"~ men du har i alla fall

chansen att sla hole-in-
182 Yards Par 3 (One.

5

417 Yards

Par 4

Hal

* Femte halet ar
"~ ganska langt bort
" men banan ar rak. Det
*  svaraste dr att komma mel-

lan de tva bunkrarna i mitten.

"  Fairwayen gar
> runt tre bunkrar
> och aven runt green

finns det bunkrar.
Forsok landa till hoger
om den tredje bunkern
och slé sen in bollen pa
green.

"Hal
8

355 Yards >

| Par 4 Det har
®  halet ar klu-

¢ rigt med alla

»" bunkrar och allt

¢ vatten. Hall dig i mit-
ten sa mycket som moj-

: ligt.

Hal
J/

518 Yards

Par 5

9

211 Yards

Par 3

Hal

> Sla sa langt som
mojligt for att kun-
" na komma Gver vattnet
med ditt andra slag.

& Ett kort
¥ hal till men
»" anda inte helt
= latt. Kommer du
o for langt vill bollen
~ hemskt garna hamna
en bunker. Tavlings-

al!

Hal
10

452 Yards
Par 4

Skjut bollen
till vanster om
vattnet, undvik
>~ bunkern till h6ger och

fortsatt mot green.

Hal
11

529 Yards

Par 5

~~ Det ar en lang vag-

> fran utslagspunkten till

> det elfte halet. Skjut sa rakt
som maojligt.




Par 4

H é 423 Yards &

" Halvvags till ha-
o let finns tre bunk-
~ rar och annu en stor

*  bunker finns strax efter
" green. Sa skjut varken for
langt eller for snett.

' 21 177 Yards
Ha Par 3 ;

Hal 13 kal-
. las ocksa
¥ Bigfoot.
Det ar kort

men klurigt.
Kontrollera mar-
kens lutning sa att
du inte rullar ner i vatt-
net eller en bunker.

o
391 Yards
Ha Par 4 i

"8 Fairwayen
& arbred och
*  vid men en li-
ten vindpust eller
ett snedslag gor att
bollen hamnar i vatt-
net. Hall alltid ett 6ga pa

" vindmataren.

S 1 469 Yards
Ha Par 4 A

En bunker lig-
ger precis fram-
for green och gor
" det svart for dig. Aven
mitt pa banan finns tva
bunkrar som du maste se
upp for.

16

5 21 533 Yards
Ha Par 5 ud

strax till hoger om §

den andra bunkern pa |

o forsta slaget. Tyvarr ar det
lattare sagt an gjort.

' int

lingshal!

162 Yards Par 3

Efter regn kommer
. solsken och efter
¥ det langsta halet
" kommer det kor-
™ taste. Har har du stor

chans att sla hole-in-

~ one men se upp s att du

e hamnar i vattnet. Tav-

Hé 420 Yards

_ Det enda
B séttet du
* kan kom-
" ma under par
" pa den har ba-
" nan ar genom att
¥ sla ett perfekt forsta
slag over vattnet. Sla
sen in bollen pa green och
putta i den.

TAVLING!

Till spelet Hole in One Golf har
Bergsala ordnat en liten tiivling
som du kan vara med i om du
kdper spelet. Tivlingen gér ut pa
att om du slar hole-in-one pd hél
nummer 9 och/eller 17 och
skriver ner den kod du da far pd
en kupong s dr du med i
utlottningen av en putterklubba.
Hiimta kupong och mer info om
tivlingen hos din handlare niir du
koper kassetten.

Redaktionens betyg

Det har var bade riktigt kul och snyggt. HAL
utnyttjar verkligen Mode 7 bra i presen-
tationen av varje hal och det hela ser
imponerande ut. Halen ar omvéxlande och
att man kan se repriser pa sina bésta slag
gor knappast saken samre. Hole in One Golf
ar ett spel man spelar till man beharskar
varje hal till max.







Har bor Sahasrahla. Ge svampen till haxan sd gb‘r hon dig en g_gﬂtjﬁnst sﬁ :

spelet




ENTERTAINMERT PSRN T

: g p ‘
- fram. | s;aiva trasket fmns inte sa mycket meray
intresse, men senare i spelet. fmner tﬂu den var: '

defulla ﬁOthﬂ i narheten

Den gamla ruinen j rasket.

. ner du handsken som gor att du kan lyfta tunga
stenar. Men hur kemmer man till det andra mo-
numentet och vem ar mannen som absolut inte
far storas?

-

vid s;ons strander
finns feer, en spaman
och en affar. Betfinns
ocksa en grotta dar du
hittar isstaven. Med
den kan du frysafien-
der och sen hugga
ihjal dem med ditt
svard. Simmar du in

under bron traffar. du
e och bland annat mota den sovande Can-

‘e man som. garnar"."ri.- ; Daren. - §
GEn dig sin giasburk " Cmdu har Zoras fenor kan du simma runt i 1
o '-'s;i)n' b _ 2 et !
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Spelet gair
mest ul pd it
hoppa  om-
kring p& en

5 &2 H
2 ook

= Sony Imagesoit

massct banor L= | loller2
e e | R
der och samia m

foremdl. Dol
ken Peter har
air vaildigt kort
och fienderna skjuter ofta mot ho-
nom sa det &r inte helt enkelt att
kloner baniorna, Tyvanr hoppear Peter
véldigt hogt helatiden vilket gor att
mcm inte ser marken under sig utcm
gdarma hamner pd en fiende eller i
det livsfarliga vatinet.

Sony har cven

ngenstans o
och det finns red- 2

an ute 1 USA. Spe- i

let &r detsomma T
och  den  endol g .

Peter Pan har blivit vuxen och helt glomt
bort Landet Ingenstans ddr han sjalv var
hjaglte nér han var ung. Men den elake ; .
Kapten Krok har inte glémt Pon och kid- stora skillnaden ar W, -
nappar dérior Peters barn 16r att locka til-  Sgentligen EHAPE e
baka honom. Nér Peter nu dtervénder till NES-versionern dr i fdrg istcdlet for i Svaivitt.
Ingenstoms minns han sin bakgrund och 1 USA finns &ven en vesion till Super-NES.
mdste fér nu kémnpa {6r sina barns v, Rt P ]

;.
i
|

GRAFIKEN AR HELT CK

Hook bygger pa filmen med scrnma Nemn.
Peter Pan: mdste med hjdlp av Tingeling
klara delar av Landet Ingenstans i6r att
hitta de bortrovade bornen. P& varje banda
finns specielia hiclpmedel som behovs for
citt klores banan och fér att bli starkare infor
motet med Kapten Krok. I
spelet finns ocksd tvd cndra
spel inbyggda. I det ena {61-
sdker tlygemder Peter sarmic
kulor samtidigt som han
maste undvika elaka moln
och livsfarliga ballonger
med dynarnit, 1 det cndra
sléiss Peter mot fiender
som Rufio och vinner hem
fé&r han eft special-idre-
10 s mal,

Redaktionens betyg

Hook kunde ha varit bra men d&r det
tyvéar inte. Spelets grundidé ¢r kul men
implementationen till Nintendo hogst
méttlig. Grafiken och ljudet ér utmdrkt
men spelkontrollen dr av den typen som
gér att man gérna vill sprida sin Game
Boy 6ver rurnmet - i flera delar!

i
|
i
i
|



Babs Kanin har blivit kidnappad (sa originellt!)

av Montana Max och hjalteka
Bunny maste rdadda henne. Till
han Plucky Duck, Dizzy Devil
Och dig sa klart.

Tiny Toon Adventures bestar av sex banor
som i sin tur bestar av minst tre delbanor.
Alla dr de fylda av kluriga fiender som forsoker

stoppa dig. Se till att skaffa ett

nars dor du sa fort du nuddar nagon av dina
motstandare. Det ar tur att du har dina kom-
pisar med dig. De kan hjalpa dig
blir for svara.

Smadjurskul i skoen

|

HIY &
I°HM HAMTOM.

HAMTON GER DIG EXTRALIV OM DU
SAMLAT TILLRACKLIGT MANGA MOROTTER.

BANA 1
Sokandet har borjat! Du finner morétter som
du kan byta ut mot extraliv lite senare. Bal-
longer finns ocksa hir och dar och de kan an-
tingen innehalla ett hjarta eller en stjarna som
gor att du férvandlas till en av dina kompisar.
BANA 2

Pa forsta delbanan av bana 2 ar du pa stran-
den och pa nésta hoppar du ner i vattnet.
Men oroa dig inte for att fa vatten i 6ronen.
Buster och hans kompisar ar ena riktiga heja- .
re pa att simma.

BANA 3

Nu har du hamnat mitt i en konstig skog.
Ingen vet vad som lurar bakom nasta hérn
eller trad. Det ar ; :
inte l4tt att hitta
ut, men "'med
hjalp av framfor- |
allt Furrball och :
Dizzy ska det
nog ga vagen.

ninen Buster
sin hjalp har
och Furrball.

hjarta for an-

nér fienderna

DEN HAR BEUNDRARINNAN AR LIVSFARLIG.

Redaktionens betyg

Tiny Toon Adventures har ganska snygg
grafik och kontrollen ar bra. Det paminner
lite om Disney-spelen fran Capcom men ar
inte riktigt lika bra. Daremot ar Tiny Toon

Plucky Duck
Den hér otursforfoljda
ankan orsakar alltid
trubbel och sticker
sen sjalv darifran sa
att nagon annan far
skulden. Han &r en
duktig simmare och
kan ocksa flyga en
kort bit genom att
flaxa med sina sma
vingar.

Adventures svarare an Capcoms Disney-
spel. En skojig utmaning i vantan pa nista
bra Disney-spel alltsa.

Dizzy Devil oo
Han kallas inte Dizzy . e
for ingenting. Han Tiny Toon
kan namligen satta Adventures
snurr pa sig sjalv och Konami
snurra bort fiender Datum Spelare
och block. Vildigt el 1
effektivt ndr det € ‘ 3
kommer flera fiender Den hir coola katten gor —2o2® resenord
samtidigt. bést ifran sig nar det ar | Platiform NEJ
i)
prObIem '?a gan_g‘ Med Svarighetsgrad
hans speciella trick kan Lan Svar

du utforska nya delar av
banorna.



: Tobias & Andreas

FAMILJEN SIMPSON PA DROMSEMESTER

Bart Simpson ér tillbaka i ett nytt hdftigt dventyr till NES. Den hir gangen dr det inte
rymdvarelser han har probelm med utan Burns, chefen for kérnkraftverket ddr Homer
jobbar. Han har nimligen ordnat s att Bart vinner en teckningstdvling och far aka jorden

, runt tillsammans med hela familjen. Det ldter
ju sndllt, men Burns har kontaktat sina
sliiktingar over hela viirlden for att de ska ta

kal pa lille Bart och hans familj. Sa ditt

DAL, . uppdrag dr att hjilpa Bart att klara sig

%ﬁ% ! B genom Kina, Nordpolen, Egypten och

e L Hollywood utan att bli besegrad av Burns
_ / - sliktingar och kompanjoner.

Spelet ir uppdelat pa fyra banor och varje
bana innehaller ett antal olika moment.
Vissa av dessa maste du klara men andra ér
bara bonusbanor som du kan hoppa éver om
du inte vill ha en massa extraliv. Du kan éva
dig pa bonusbanorna om du viiljer practice.

N KINA
Forsta anhalten
pa familjen

SA HAR GAR DET OM DU MISSLYCKAS

VIKTIGA FOREMAL

| Eldbollar Kasta de
| héar pa vilka fiender
| som helst sa férsvinner

de. Simpsons resa Gr
: - Kina. Hér ska
i' Liten .dmmm!t Taen " Bart hoppa
l liten diamant sa far du bt omkring pa
- extra poang. skepp och dka
skateboard pa

Bartman Nar du
tagit Bartman kan Bart
flyga nagra sekunder

Badten For att klara baten kinesiska muren.
behover du bara hitta en

skylt som det
star “Exit” pa.

Krusty-docka Nar | Samla alla

du hittat 15 Krusty- Krusty-dockor

dockor far du ett och leta upp

extraliv. Maggie sa ger
hon dig ett

Drink En drink okar
Barts kraft pa
energimataren.

miniatyrskepp.

Simpsonsfragorna Testa dina kunskaper

Jebediahs huvud om familjen Simpson. For att klara den har
Med hjalp av detta bonusbanan maste du svara ratt pa tre
huvud blir du fragor i rad. For
oovervinnerlig for en att klara
stund. fragorna bor du
ha sett TV-serien
Stor diamant Taen om familjen
stor diamant sa far du Simpson.

ett extraliv.
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Kinesiska
muren

Nu ar det dags
att aka
skateboard. Pa
vigen finns
drakar, och
farliga kineser AT
men édven extraliv och annat treviigt. Om du
nuddar Lisa i borjan far du chansen att ta en
staty av Krusty lite senare.

Pusslet Fixa
till pusslet sa
att det blir en

bild av Bart.
Lyckas du far

du fler Krusty-
dockor.

Memory Ett bra minne ger dig fler Krusty-
dockor i det har memory-spelet.

Utgangen
For att komma
ut ur Kina
maste du
besegra Fu
Man Chu
Burns. Kasta
fem eldbollar i
huvudet pa honom sa kan Bart och familjen
resa vidare.

NORDPOLEN
Familjen
Simpsons nédsta
resmal ar
Nordpolen. Det
ryktas om att
den hemska
snémannen finns i néirheten och Bart kan
givetvis inte Idta bli att leta efter honom.

Isgrottan Ta det lugnt nir du gar genom
den hir isgrottan, for du vet aldrig vad som
kan dyka upp. Pa banan finns en snégubbe
som forestdller Krusty och nagonstans
vantar Marge ocksa pa dig nagonstans.

Igloo-spelet Hjilp Maggie att halla ett
o6ga pa Krusty-dockan sa far du ta den med
dig.
Enarmade banditen Dra i handtaget
och forsok fa tre likadana gubbar pa samma
rad.

Pusslet Det hir fungerar likadant som
pusslet i Kina. Den enda skillnaden ar att
héar ar det Homer du ska pussla ihop.

Frusna floden Hoppa fran isblock till
isblock och se upp for fiskar och faglar.
Prata med Lisa sa far du fler eldbollar.

Utgangen For att komma vidare till
Egypten maste Bart besegra snémannen
Burns. Hoppa fem ganger pa hans huvud sa
kolar han.

The Simpsons:
Bart vs. the World

Spelare
|

s«érighetsgmd

Speltyp

Iackeoryy

Redaktionens betyg

Bart vs. the World har tyvarr precis sam-
ma grafik och musik som det tidigare Bart
vs, the Space Mutants. Det dr ju lite trist
men trots det ar det nya spelet roligare
an det forra. Spelet dr lite for enkelt
eftersom man inte maste klara bonus-
spelen for att komma vidare. Hade det
innehallit flera banor hade det varit mer
utmanande och dven roligare. Bart vs. the
World innehaller mycket humor vilket
borde liva upp alla Simpsons-fans.

15




Fribrottning

De flesta kanner vél till den amerikanska brotta-
ren Hulk Hogan och hans polare i WWF. Nu kan
du traffa dem 6ga mot 6ga och se hur tuffa de
egentligen ar i LN’s WWF Super Wrestlemania.
Valj mellan tio olika brottare och utmana sedan
de dvriga vildarna.

Du kan antingen spela ensam mot en dator-
motstandare eller vara tva eller fyra brottare i
varje lag. Spelar du med en kompis kan ni val-
ja en, tva eller fyra brottare var och kbra mot
varandra. | samma lag kan ni tyvarr inte vara.
Det finns heller ingen turnering att kora utan det
ar bara att spela p4 mot de olika motstandarna
sa linge du orkar, De brottare man kan valja mel-
lan &r: Randy “Macho Man” Savage, Hulk Ho-
gan, Jake “The Snake” Roberts, The Underta-
ker, “The Million Dollar Man” Ted DiBiase, Sid
Justice, Hawk, Animal, Earthquake och Typhoon. Al-
la ser precis ut som i verkligheten tack vare digitalise-
rade bilder och rorel-
ser.

Digitaliserade
bilder pa fyra av
brottarna

16

Wrestlemaniq

4 1-2]
= semtidigy |

S ]

T RHGON

=

e e . vildarna i
IS o

Du kan anfalla din motstandare pa 16 olika satt.
Sparkar, slag, hopp och andra rorelser finns det
alltsa gott om i spelet. Tyvarr gor alla brottarna
precis samma 16 rorelser vilket gor att det inte
blir nagon vidare omvaxling.

Redaktionens betyg

Nja, om man ar tva spelare samtidigt kan det
vara kul. Men spelar man ensam blir det lite
tjatigt eftersom det inte finns ndgon turne-
ring utan bara match efter match tills man
trottnar. Den digitaliserade grafiken ar snygg
men musiken ar tjatig. Man maste nog vara
ett sant Wrestlingfreak for att fa ut det mes-
ta ur Super WWF Wrestlemania.
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Sa gor vi Nintendo-Magasinet!

Sa har gar det till nér vi gér ett nummer av Nintendo-
Magasinet. I'6lj med hela vagen fran idé till din breviada.

e

Tobias provspelar Track Meet infir drets julnummer.
REDAKTIONEN

Nintendo-Magasinets redaktion
bestar till att borja med av redak-
torerna Gunnar Lindberg och
Tobias Bjarneby som skriver alla
texter. Det ir vi som samlar ihop
allt material och skaffar fram de
spel som maste provspelas for att

Vi har fatt flera brev med {ragor
omhurvigér Nintendo-Magasinet.
n del med rent tekniska frigor,
andra med mera allménna fragor
om vem som gor vad och hur. Sa
nu tinkte vi berdtta lite om hur
det gar till att sitta thop ett num-
mer av Nintendo-Magasinet.

i

Gunnars skrivbord G riktigt stidat idag.

kunna betygsittas. Sjilva spelandet ligger vi ut pa vara Power
M J¢ | et lagge: oy :

Players Andreas Wedin och Fredrik Lydén. Vir tidigare Power

Player Nikolas Laios har limnat redaktionen for ett érs studieri USA.

TIDNINGEN

Som du sikert vet sa bestiar NM
av tva delar. Den 32-sidiga NM-
delen och den 16-sidiga Power
Player-delen som man far om
man prenumererar. | PP-delen
presenteras de nya spelen (ill
Super-NES, NES och Game Boy.
I NM-delen finns allt annat.
Mycket avmaterialet i NM-delen
bygger pa brev fran er lisare.
Till exempel Box Mario, Tips &
Tricks samt Pro’s Corner.

rLAYour

Nir vi skrivit firdigt alla spel-
recensioner brevspalter och ar-
tiklar lamnar vi 6ver materialet
till vara layoutare eller grafiska
designers. L.ena Persson och Eli-
sabeth Engstrand komponerar’
sedan ihop sidorna och viljer
bland de screenshots och
artworks (tecknade bilder) som
vi forsett dem med.

Lena monterar Tips&Tricks.

REPRO

Nir sedan alla sidor dar monte-
rade pa sa kallade "paste ups’
skickar vi dessa tll vir repro-
anstalt som gér filmer av dem.
Dessa filmer anvinder man se-
dan for att gora de tryckplatar
med vilka man trycker sjilva
tidningen. Den reproanstalt vi
anviinder idag ligger i Thailand.
Det kanske later langt bort men
de dirmycket snabba ochmycket
noggranna.

TRYCK

Nir det gjorts repro och dirmed
filin pa alla sidor och dessa ér
kontrollerade gar filmerna iviig
till virt tryckeri i Finland. Diir
monteras filmerna till Nintendo-
Magasinets inlaga pa tryckplatar
tillsammans med {ilmerna {6r de
annonser som ska vara pa tid-
ningens omslag. Slutligen trycks
tidningens sidor och hiiftas se-
dan ihop.

DISTRIBUTION

Nir tidningen ér tryckt delas den
upp I tva partier. Det ena, utan
PP-bilaga, sinds till Predab i
Eskilstuna som sedan distribu-
erar den till landets alla tidnings-
kiosker, videobutiker och affa-
rer som séljer tidningar. Den

andra upplagan, med PP-bilaga,
siands till Total Service som med
hjalp av adressetiketter fran var
prenumerationstjinst Titel Data |
siinder ut tidningen till alla vira
drygt ;
50.000

prenu-

meranter

Redaktionens |
referensarkiv.
En guldgruve
for
Nintendoiter.

PRESSLAGGNING
Alltdetta tar givetvis ganska ling
tid. Det du nu laser skrev jag
tisdagen den 14:e juli i somras.

TEKNIKEN

Sidombrytning i PageMaker. Observera burken
under NES:en. Med den kan mon koppla en Game
Boy direkt till datorn.

Alltmer av var produktion sker

idag med hjalp av datorer. Vi |

anvander vara Macintosh dato-
rer till bade det ena och det an-
dra. Texten skrivs in med

Microsoft Word och siitts sedan i

PageMaker. Bilder [ran video-

spelen lises in med en

framegrabber och bilderna fran
till exempel Nintendo On Tour
och CES-méssorna ér tagna med
en ION-kamera som man anslu-
ter direkt till datorn. Sa sma-
ningom dr det tinkt att vi ska
gora tidningen helt och hallet pa

Macintosh med hjélp av program

som Quark Xpress, Illustrator

och Photoshop. Da slipper vi

reprosteget och kan producera

fardiga filmer direkt fran da-
torn. Later detkrangligt? Ja, helt
enkelt dr det inte. Men det ér
framtidens nyva spannande tek-

nik.



Bubble Bobble (Game Boy)
{21 SHy 0 37BCLG -
3Gl 33 VLBF
DLL1 34 VGBF
DGL1 55 KLBF
4111 36 KGBF
4GL1 37 WLBF
CLLY 38 WGBF
CGL1 39 JLBF
5LL1 40 |GBF
5GL1

BLL1 Forsattning foljer.

Medlem #226620, Norrkdping

Bana: Kod: 3-2 TRYHRDR

1-3 LKYBYSS 3-3 SPRYSKS

2-1 CHPLFTR 4-1 CMPTRWZ
| 23 RGHTHND 4-3 VRYHPPY

| 341 GDGMPLY 5-1 GMBYQZD
| Fredrik, m S
| edrik, medlem #278164 CMR3
C57C
CEZ7
CLBB
CWS5L
Cl1EW
CVLV
CPT3
C3WC
cji7
Fler koder i nasta
nummer
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Fler koder til_t Gravnic-banorna:
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LRMS 6-1 T13W
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F P’?’D$’6

| Z4HW2C8G39

Effluevia

97C63 $1CQGC

- ZBWSN W74PF

Sauria
JVABH WEF7V2
NIB@Z $VI97

Turvia
QDj24 MS5HLB
XN6Z3 GHFKD

Vernia
DQJ8G M5HVEB

A$HZF G1@IGC

Asteroidbaltet
4XQBN K7PSD
SHDC8 R5GNM

| Mega

FT@BL R1FIV

BIST!  FFTVQ
Volcania

CsDIl W31LG
SCIFV ©@7562

Telos
15@1L2 RSF!3
89P1R 1F221!

Agathos
MM@K2 RSFI3
C4FPD DGL2!

| For att klara Woodman med ett skott ska
| anvdnda Heatmans vapen. Hall inne B

' knappen dnda

'\ genomskinlig. Slapp upp knappen och

| Woodman dor.

till

Mega Man

| Peter Rytterlov, Goteborg

bli

Kodema'tlﬂ tréd;e

"Rum 1 KZ7888
Rum 2 6Z7V|B88

Rum 3 TZZV]D88
Rum 4 CZZV]JH88
Rum 5 277V|S88

Rum 6 277ZV|Y88

Rum 7 QZZVBY88

Rum 8 6ZZ2YDY88
Rum 9 XZZYHY88
Rum10 RZZYSY88

Magnus Arnevall, Vastra Frélunda

b R B B

.Anvé'nd Flashmans vapen mot de 'd-éd'tig-a

stralarna som finns pa Quickmans bana.

; Anders Gustavsson, medlem #114606




~TOrrLISTOK

Dags for lite andra topplistor dn var egen igen.
och Nintendo Powers topplistor for NE

Uthyrning NES

Topp 15 juli

(NY) Double Dragon 3
(1) The Flintstones

(2) Street Gangs

(3) Super Mario Bros. 3
(9) NES Open Golf

(7) Chip’'n Dale

(5) North & South

(15) Side Pocket

(8) Super Spike V'ball
10. (—) Turtles 2 _

11. (11) Mega Man 3

12. (10) Star Wars

13. (—) NES World Cup

14. (—) Road Fighter

15. (4) Adventures of Lolo 3

0 90 N O U b PR

Har kommer Yapons uthyrningslista for juli manad
S, GB och SNES for juli manad. Varsagoda!

'Nintendo Power NES
' Topp 15 juli

‘Nintendo Power Game
Boy Topp 15 juli

Super Mario Land
Metroid it
~ Battletoads
Final Fantasy Adventure
The Simpsons
~ Dr. Mario
Mega Man
TMHT i
TMHT
10. Castlevaniali
11. Final Fantasy Legend I
12. Terminator 2
13. Final Fantasy Legend
14. Prince of Persia
15. Faceball 2000

CoNOUAWN = |

1. Zelda - A Link to the Past

2.  Super Mario World

3. Final Fantasy li

4. F-Zero .

5. Super WWF Wrestlemania

6. Super Castlevania IV _
7. Contra lll (Super Probotector)
8. Simcity '

9. Final Fight

10. Actraiser

11. Street Fighter li

12. Lemmings

13. Super Ghouls'n Ghosts

14. The Addams Family

15. Pilotwings

Nintendo Power Super-
- NES Topp 15 juli




Har du klarat
Super Mario World

4. Hur manga switchpalats finns det i Super
Mario World?
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ENDAST FOR PP-LASARE!

Turtles IV - Turtles in Time. \

34



UNDERHALLNING FOR HELA FAMII.JEN'UNDEII

O9NIN11

FAMILIJEN -

Nintendo

ViI3IH 4014

LLNING FOR HELA

“ De populira
. figurerna i en
= ny katt och P - »
R SUPER NINTENDO 16-BIT VIDEOSPEL
22/10 GOR SPELANDET TILL NAGOT

DU ALDRIG TIDIGARE UPPLEVT!

‘WD!RH

i

N

ONINTITIYHEIANN -NIFTTIWVA

LEMMINGS |

- Anta utmaningen
- i tidernas lammel-
17} tag! - ;
- Premiér ~ SUPER ONE GOLF™
- - 22/10 -92 WRESTLE- Supergolf for ;

- 4 bade amatérer

,,MAN 1A och proffs!

Akta superbrott- Premidar
O " ning med tuffa 22/10 -92 >a
=z tag i ringen! -4
- Premiéir -

2 Nintendo videospel hyr du hos videouthyrare 22/10 -92 -
= och leksaksaffarer. -
=1 m|
]
- -

Det kostar ca 45:-/dygn att hyra en Nintendo-
kassett. En basenhet hyr du fér ca 45:-/dygn. Y'Ensg Eﬁym m!)!gggosmPEL

43IANN * NIFTIWVI V1I3IH 804 9N|N11vuuaqun




KERLSE0N ARDRERS

e

Senaste nytt:

Odagorna fran TOONs —

nu till NES

Galenskaperna avléservarandra nar Buster
Bunny™ forsdker riadda flickvannen Babs
som har kidnappats av skurken, Montana
Max™ Nivaerna ar annorlunda i NES-ver-
sionen jamfért med GAMEBOQY, men natur-
ligtvis lika roliga.
@ Spel for 1 deltagare

® System: NES

TINYTOON ADVENTURES, names
‘Warner Bros. Inc. 1982
KONAMI har fler jéttefestliga spel bade fér
GAME BOY och NES

and all related indicia are trademarks of

TINYTOON -
Varldens roligaste spel

Kaninerna skuttar
omkring i

Din GAME BOY
Buster Bunny™ Plucky
Duck™ och Hamton™ &r de
tuffa sma idoler som spelar
huvudrollen i det har fantas-
tika spelet med sténdigt nya pahitt. Halsbry-
tande tecknade éventyr tar dig dver stock
och sten, genom morka skogar och brusan-
de storstader. Har géller det verkligen att
vara bade klipsk och snabb i vdndningarna.
@ Spel for 1 deltagare

@ System: GAME BOY

Vill du veta mera? Skriv till:

Nintendoklubben, Box 10256,
434 23 Kungsbacka

Nintendo®, Game Boy™, the Nintendo Product Seals
and other marks designated as "TM" are trademarks F&P 92/285P1
of Nintendo.

Heta titlar till Videospel

pre



