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Draculas
Skrackaventyr —
nu till Super NES !

Draculas timma &r slagen — sir
Simon driver honom tillbaka i
graven med hjalp avsin fantastiska
piska. Har moéter du odtda riddare,
livsfarliga ddlor och hemska
avgrunder. Du som gillar &ventyr
far allt du kan 6nska dig under
jakten pa morkrets furste.
Enastdende vampyrgrafik och
suverant ljud med 30 melodieroch
80 ljudeffekter skapar den riktiga
skrackstamningen. Dessutom
dverraskningar som roterande

. rum, vattensprutande demoner

: | och mycket, mycket mer..

Spelminne: 8 mb.

11 Levels

Spel for 1 deltagare
System: Super
Nintendo
Entertainment
System

?
| CMEDIL] SamELas

i

Heta titlar till Videospel

KONAMI




NYA TABY CENTRUM T 08-638 00 68

VI KOPER — BYTER — SALJER
BEGAGNADE KASSETTER.

Ta med dig denna annons och du far 50:- rabatt

pa valfri Super NES-kassett! (Giller ej Street Fighter Ii)
Géaller t om 24/12 1992. =
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Biiste ldsare,

Snart dr julen hdr och med den fler nya Nintendospel dn ndagonsin
tidigare! Om du prenumererar innehdller det hidr numret tio (10) nya
Super-NES-kassetter, sex (6) nya NES-spel och fem (5) nya Game Boy-
spel som alla slépps under perioden november-december (reservation for
dndringar givetvis). Det dr ndstan sa att de inte far rum i tidningen med
det nuvarande formatet. For att I6sa detta har vi dragit ner ytterligare pa
antalet seriesidor. Sa njut nu av Yirtual Reality, Mario Paint, allt du
behéver veta om Mario Mania och flipperspel och mycket annat. Och du,
glém inte att vara med i ldsarundersokningen pa sidan 48. Du kan fa en
finfin beléning.

I ndsta nummer bjuder vi pd en jitteposter med megapopulidra Street
Fighter Il. En kanonstart pa det nya aret tycker vi!

Trevlig ldsning énskar
Gunnar & Tobias

Innehall

Arets stora julnummer innehaller foljande:

Externa topplistor frdn
niir och fiéirran.

MARIO

gér i smnen.

JENS SPALT och

aktuella kassetter.

5. NYA NINTENDOLINJEN 27 .

Presentation av

6. MARIO PAINT

ARKADNYTT
med flipper.

SMYGTITTAR

pé kommande storspel.

BOX MARIO

med fréigor och svar.
Vad @r
VIRTUAL REALITY? 44,

18. MARIO MANIA 48.
Vira egna

TOPPLISTOR
TJUVTITT 50,

péi de kommande serierna.

ZELDA & LINK

gdr ut tillsammans.

Ett giing speldoktorer
presenteras. '

Nintendo i kristallkulan.

PRO’S CORNER
GAME OVER

- slutscener.

TIPS & TRICKS

Arets stora
ldsarundersokning.

TAVLING:

Hitta pd ett eget Nintendospel.

NASTA
NUMMER

10. 40.

21.
24,



fi

Baste medlem,

Den hér julen blir Nintendori-
kare @n nagonsin. Med massor
av nya titlar till de tre fantastiska
maskinerna kan du spela dnda
till paska om du vill. | det har
numret av Nintendo-Magasinet
kan du i Power Player lasa om
alla nya spel under november
och december. Alla utom ett ...

Street Fighter Il som kommer
den 17:e december finns nam-
ligen inte med mer an i tjuvtit-
ten pad sidan 10. Det beror pa
att utgivningen av SF2 bestam-
des sa sent att det inte hann
planeras in. Men det tanker vi
rada bot pa med rage. | nasta
nummer blir det en stor poster
med SF2 och lagom till jul kom-
mer dven en 32-sidig special-
tidning med komplett presen-
tation av Street Fighter Il att
finnas i bade Pressbyran och
hos din Nintendohandlare.

Final Nintendo-SM

Du gldmmer vl inte finalen i
Nintendo-SM? Den 12 decem-
ber pa Palladium, Kungsgatan
65 i Stockholm gar den av sta-
peln. Inget intrade for tavling-
en. Men pa kvallen blir det lu-
ciadisco (21-01) som kostar 50
kronor. Ar du medlem betalar
du halva priset. Forboka hos
Creator Evenemang pa telefon
08 - 663 72 72.

©  Trevlig
speljul,

Aktuella kassetter under nov-dec 1992,

SUPER-NES

119 Street Fighter i

118 Super Ghouls'n Ghosts

117 UN Squadron

116 Final Fight

115  Krusty’s Funhouse

114  Super Adventure Island

113 Addams Family

112 Super Probotector

111 Top Gear

110 Turtles IV

109  WWE Wrestling

108 Lemmings

107 Hole in One Golf
Mario Paint

For NES:
163 Addams Family
162 Yoshi
161 Rebin Heod
- Prince of Thieves
160 Adventure in
Magic Kingdom
159 Castlevania Il
158 Batman 2
- Return of the Joker
157 Shatterhand
156 Rockin’ Katz
155 Ufouria
154  Bart vs the World
153 Tiny Toons
152 Tom & Jerry
151 Maniac Mansion

17 december
10 december
10 december
10 december
10 december
19 november
19 november
19 november
19 november
19 november
22 oktober

22 oktober

22 oktober

10 december

30 december
30 december

10 december

10 december
10 december

19 november
19 november
19 november
19 november
22 oktober
22 oktober
22 oktober
22 oktober

699:-
499:-
599:-
599:-
599.-
599:-
599:-
599:-
599:-
599:-
599:-
599:;-
599:-
795:-

499:.
398:-

499

499
499:-

499:-
469:-
405
469:-
499
469:-
499:-
499.-

Forsenade dr: Sword Master (prel jan) och Battletoads (prel feb)

For Game Boy:
88  Yoshi
87  Kirby’'s Dreamland
86  Mega Man i
85  Track Meet
84  Turrican
83 Batman 2
- Return of the |oker
82 Castlevania ll
81 Hook
80 Home Alone

17 december
17 december
17 december
26 november
26 november

26 november

26 november
29 oktober
29 oktober

249;-
249:-
269:-
269:-
299:-

269:-
269:-
299:-
299:-

Att halla dessa listor korrekta flera manader innan spelen slipps
ar nastan omdjligt. Ring Nintendolinjen pa 0712 - 11 0 11 ;(;r
den senaste och mest korrekta informationen. Samtalet kostar

4:55: per avslutad mintit.

Denna lista senast uppdaterad 92.10.22




NYA NINTENDOLINJEN

Nintendo-Magasinets egen telefonlinje
Nintendolinjen pa 0712 - 11 0 11 borjar
bli ett naturligt val for Nintendospelare
som vill héra om nya titlar eller vara
med i manadens tavling. Nu utdkar vi
servicen med ytterligare en tjanst. Nu
kan du dven hora senaste nytt i
avdelningen NEWS om du viljer siffran 4
fran huvudmenyn. Dar finns en | till 2
minuter lang veckoaktuell slinga med
rykande firska nyheter direkt fran stora
Nintendoviriden.

RYKANDE FARSKA
NYHETER PA
NINTENDOLINJEN MED
NEWS

Nu bygger vi om och piffar upp Nintendolinjen lite grand
infor ettarskalaset. Vi forenklar upplisningen av nya
titlar, byter ut rdsterna och infor som sagt rykande
farska nyheter som uppdateras varje vecka. Vi kommer
dven att forsoka ha roliga tdvlingar pa Nintendolinjen
med jamna mellanrum framaover.

NYA
HUVUDMENYN
1.

Nya titlar - i ny
kompaktare version.

2

Topplistor - Firska
topplistor till Game Boy,
NES och Super-NES.

¢

Tavlingssvar - Limna ditt
svar i manadens tavling
och hor vem som vann

forra manaden. |

4.

NEWS - Rykande farska
nyheter varje vecka.

»

Specialtavlingar - ndr
sadana dr aktuella. Just
nu ir det
ldsarundersokningen som
du kan lisa om pa sidan
48 i detta nummer.

Ring Nintendolinjen pa telefon 0712 - 11 0 | 1. Samta-
let kostar 4:55 per avslutad minut. Forsdkra dig om
att du har malsmans tillstand att ringa. Att Idmna sitt
svar i manadens tdvling tar ungefdr en minut.

Vi hors pa nya Nintendolinjen!!




Mario har prévat pa mycket. Férutom
prinsessridddande rérmokare har han
under dren Blard annat varit doktor,

‘. nnisdomare. Nu dr det

Ibehér till Super NES
dr den mus som medféljer ritprogram-
met Mario Paint. Att kalla Mario Paint

ett ritprogram dr kanske inte riktigt kor-

rekt. Hér kan du ndmligen géra mycket
mer &n att baea.sita. Du kan bade ani-
mera dina bif ) ]
till dem. Pa
tecknad kor

av Tobias och'G

= FLUGSMALLESPELET

FLUGSMALLESPELET

Nar du‘trottnar pa ritandet kan du ta en paus
ochi spela flugsmallespelet istéllet. Det gar helt
enkelt ut pa att med musens hjalp styra en flug-
smallare och klappa till sa manga flugor och
andra insekter du hinner. Ibland far du en extra
smallare som bonus. Nagot som verkligen be-
hovs pa slutet nar det blir dags att mota den
enorma jatteinsekten. Har gar det at smallare vill
jag lova./Men small pa och hall ut s& fixar du
aven depn har hariga besten.

MARIOPAINT™

MUSIKEDITORN

Trottnar du pa att smélla flugor och rita kan du
komponera lite Nintendomusik i den inbyggda
musikeditorn. Den fungerar som sa att olika mer
eller mindre valkanda:Nintendofigurer motsvarar
varsitt ljud. Dessa placerar man sedan med hjalp
av musen ut pa notstrecken och skapar pa sa
satt musik som du sedan kan spela upp. Vissa ljud
ar fullsténdigt vansinniga. Lyssna till exempel pa
hur katten later!

A
A

MUSIKEDITORN

TOBIAS BETYG

Mario Paint ar verkligen kul. Massor av valméjligheter gor att man inte trottnar efter att ha ritat en
bild. Det ar bra att man kan spara sina konstverk. Annars hade det [att kunnat kdnnas hopplést att
kdmpa med att rita bilder som @nda forsvinner ndr man stanger av. Mario Paint &r lika kul for liten
som stor eftersom det finns sa manga olika saker att gora. Det hér har Nintendo verkligen lyckats
bra med. Missa inte att klicka pa bokstaverna i titeltexten for roliga funktioner.




or din egen tecknade kortfilm:
1. Borja med att rita en bakgrund. Gor den
ganska enkel sa att det du sedan ska lagga
framfér syns ordentligt. o

Pg- 2. Bestam nu hur manga olika rutor din film ska
JAIRG ar  besta av och kopiera in din ‘huvudperson’ i
It det. ¢ dessa. Andra figuren lite mellan de olika rutorna
¥ #/sa att det kommer att se ut som om den ror sig
ndr bilderna visas i g snabb féljd.

3. Nar du ar klar rnéié ( b ns orelser bestam-
mer du hur den ska réra a

" MARIO PAINT

Det ar vdldigtlatt att.léra sig Mario Pain
med att experimentera och rita enkla
genom att valia mellan olika penslar oghi
ellerfarlagg bara de bilder som redan f
rar du ett penseldrag eller en farg
det bara att klicka pa hunden for atf't

5. Klart! Spara nu all

sedan for dina vanner:
nog att komma forbi for
ditt Super-NES istallet {6

ARGLAGGA... -

ol [

/NAR DU AR NOJD KAN DU SPARA DITT MASTERVERK

GUNNARS BEDOMNING iy« 7 Pl
Jag trodde det har var ndgot for de allra yngsta. Jag hade fel! Visst tréttnar man ratt snart pa att rita

" pa fri hand eller pa att klistra in alla de fardiga figurerna. Men da kan man spela flugsmallespelet tills
| man blir galen (eller far kramp i handen), eller @nnu hellre, komponera lite fullstandigt vansinnig
Nintendomusik i musikeditorn. Pa det hela taget ar Mario Paint mycket bra gjort med hundar, kat-

ter, bomber och raketer som gor de mest ovantade saker.




Det finns tva tungt vagande anledningar till att
detta julnummers arkadnytt handlar om flipper ]
och inte om videospel. Den ena har ni nog
redan listat ut om ni tjuvtittat lite pa de tva
kommande sidorna. Det andra ar att det faktiskt

nu, dnnu en gang, ar sa att flipperspel ar jatte-
hett dar ute. | arkadhallarna alltsa. av Gunnar

Nintendo och Gottlieb gor gemensam sak i

| POP BUMP:
1,000,08" -

Var trinde rormokarhjélte ar pa god vag att ocksa
bli en flipperspelshijalte. Skjut kulan uppfor Yoshis
ramp f6r ‘Quick Shot’ eller flippra in den i grottan
for att hitta gomda skatter.

Mario och Luigi har kommit till flipperspels varl-
den genom ett avtal mellan Gottlieb/Premier
och Nintendo. Med Super Mario Bros. - The Pin-
ball Game passar dessutom Gottlieb pa att frd-
scha upp sin flipperteknologi och infor nu ett
nytt ljudsystem och en ny dot matrix display
med maojlighet till animerad grafik, Spelet pagar
_ i tre olika nivaer och ljudeffekterna flcdar i en al-
\ drig sinande strom. Sju olika stadier eller borgar
P ) maste du kdmpa dig igenom innan du kan rad-
-/ daprinsessan.
Super Mario Bros. flipper ar ett modernt och roligt flipperspel dar det hela tiden hander nagonting.
Nar kulorna ar slut sager Mario ‘arrivederci’ och man vill genast spela en gang till. Super Mario Bros.
pinball &r ett sott och trevligt spel. Men trots allt ar det inte pa langa vagar lika haftigt som ...

3



FLIPPER SPECIAL

Riggs & Murtaugh ar ute
pa uppdrag igeni

Precis som alla populdra filmer
blir videospel idag blir de nume-
ra aven flipperspel i den nya flip-
perspelsnojjan. Data East dr det
som gjort denna synnerligen
lyckade... Ska vi kalla det kon-
vertering? Lethal Weapon 3 ar
ett mycket tufft, snabbt och ro-
ligt flipperspel med massor av
ljudeffekter och full fart hela
tiden (om man ar duktig pa flip-
per det vill saga). En extra skojig
pryl dr att vid vissa speciella han-
delser i spelet blir det en box-
ningsmatch mellan Riggs och en
fuling. Da galler det att trycka
pa av bara sjutton pa flipperk:
napparna sa att Riggs vinner
matchen. En sak som sakert ar
helt ratt i USA men kanske upp-
levs som lite fanig i Sverige ar
att bollskjutarhandtaget ar for-
mat som en pistol.

Super Mario Bros. Pinbail
och Lethal Weapon 3 hit-
tar du i de flesta flipper-
hallar ute i landet. Nar
det géller flipperspel ar
namligen operatdrerna
betydligt mera pa hug-
get an nar det galler vi-
deospel.
Tack till Armatic for in-
formtion och provspel av
flipperspelen.




ENTERTAINMENT N-”EM:. . st SMYGTITTAR L

Som en extra smdllkaramell sa hdr ftill jul tar vi och tjuvtittar lite pé négra
toppspel vi hoppas fa se i Europa under 1993. Dessa spel &r alltsa &nnu inte klara

for att slappas i Sverige. SUPER N
: ‘ Axelay

Konami
Speltyp | Spelare

Shoot'em ? 1

up
Batteriminne Losenord

NEJ NEJ

£ Svarighetsgrad
| L&t [ Medium

Linda fingrarna och gér dig redo for det bésta shoot
‘em up-spelet nagonsin. Konamis Axelay dr ett
otroligt spel som verkligen utnyttjar hela Super NES
kapacitet. Du ska styra ditt rymdi'kepp D117B

Axelay genom sex enorma banor med bossar som
du inte frodde var majliga.

spel samlar du vapen
och styrka genom att
déda sa ménga fiender som maj-
ligt, men i Axelay har du tre vapen aft vélja
mellan pa varje bana. Blir du tréffad av fienden
forsvinner det vapen du anvénde och du kan vélja mellan de
tva som dterstar. Under spelets gang far du ocksa chansen
| aft vélia pa ytterligare fem dnnu starkare .
= vapen.

‘ Halften av banorna ser ut som i de §
Hesta shoot'em up-spel med sidscrollande bakgrund

och fiender som anfaller frén hdger och vénster. Dessa tre
banor &r visserligen héftiga med sina enorma och mycket val- |
gjorda bossar men det mest otroliga och annorlunda med Axela
ar de 6vriga tre banorna. Dér ser du ditt rymdskepp bak-

r, ifran och bilden scrollar framat ocﬁ inat.
; Detta &r verkligen snyggt
och bossarna pé
essa banor ar ¥

* verkligen haftiga.

Axelay dr helt klart det bésta shoot ‘em
up-spelet vi seft hittills och eft av de alira !
hetaste spelen ftill Super NES i USA just
nu.

10
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Street Fighter Il
Capcom
Speltyp 2 Spelare
Beat'em ® 1 S 2

S somidiat
BaHeriminne Losenord
NEJ NEJ

Svarighetsgrad
Latt  [[Mediom| Svér

Vid det har laget
kdanner vdl de fles-
ta till Capcoms ga-
tufajtarspel Street
Fighter Il. Men den ? 5 - Z
har hojdaren tal att skrivas om néstan hur manﬁga gang-
er som helst. Viilj en av atta olika fighters och kampa
3 __ dig fram mot vdrldens
. basta slags-kémpar.

%4 Ryu och Ken dr lika va-
' randra och deras Dragon §
Punch &r det effektivaste &
slaget i hela spelet. Guile
&r med i en amerikansk
# specialstyrka och &r bade
¢ snabb och stark. Chun Li dr spe-
| lets enda fiej och en av de snabbaste spelarna.
Tyvérr ér hon lite val svag. Blanka ar eft monster frén
Brasilien som bade kan ata pa motstandarna och framkalla elek-
tricitet som dodar det mesta. Dahlsim é&r fran Indien. Han kan s =) :
férldnga sina ben och armar vilket gér att han har den bésta |
rdckvidden av alla spelarna. Men svag som han ar méste han |
halla motsténdaren pé& ordentligt avstand. Zangief och E.
Honda é&r bada enormt stora och starka men ocksa valdigt
osmidiga. Haller de sig hela tiden néra sin motstandare kan c?e
vinna, men en snabb och smidig motstandare har de svart
med. Nar du besegrat alla figurerna ovan far du
- slass mot de fyra sista bossarna och det
ar vegdigen ingen latt upp-
gift. --

o Street Fighter Il ar helt
" klart eft av de basta spelen nagonsin oavsett konsoll eller spel-
" maskin. Grafiken &r fenomenalt snygg och du har perfekt kontroll
dver din slagskampe. Det finns éfta olika svérighetsgrader och
dver hundra olika slag och sparkar att bemastra. Det lar alitsé kra-
vas inte sd lite Sv- GO TSR L SOEnR R
ning innan du kan e '
bli ?he World War-

B rior.

PRESSTOPP! PRESSTOPP! PRESSTOPP!
PRESSTOPP! PRESSTOPP! :

Nar vi skrev ovanstéende visste vi énnu inte nar SF2
skulle sléppas i Sverige. Det vet vi nu! Den 17:e december
dr det dags fér Ken, Ryu och de andra att invadera Sve-
rige. Marknadsféringen blir massiv med en megastor
poster i NM 1/93, en separat 32-sidig SF2 special att &
képa i afféren och en massa andra aktiviteter fran Bergs- ¢ : :
ala. KEN VISAR FRAMFOTTERNA

Rl E
! O 8
o) T
B, LS,
iR SMSS
KEN SKICKAR DODLIGA
ELDBOLLAR MOT BLANKA

 GUILES EFFEXTIVA SPECIALATTACK

C ENTERTAINMENT SYSTEM




5 e EYG I AN

JUD A AL
Prince of Persia bu Jordan Hechner

Den elake Vissor Jaffar har fatt order av sultanen att
styra landet nér sultanen reser bort. Som tack ska Jaffar fa
gifta sig med sultanens vackra dotter. Men hon har blivit kér i
en prins frén ett annaf land och nér sultanen atervénder vig-
rar hon aft q:ffa sig med Jaffar och tdnker istdllet gifta sig med

prinsen. Sjalvklart tilléts inte detta utan prinsen slapas ner i de -
djupaste fén & ﬂ

?eisehélorna och prinsessan fér tvd timmar pé sig
att véilja. Mellan Jaffar och doden. Ett svart vall

8 Siclvklart 6r du den sndlla prinsen och du har nu
8 tva timmar pd dig aft klara 20 banor fyllda ov R
fallor och fiender. Konamis senaste spel ar ofro-
figt snyggt och rérelserna dr helt perfekia. Om
R du tycker att de flesta spelen fill Super NES
@ varit for enklo ska du prova pa det har, Prince of
§ Persia dr inte eft spequ klarar pa eft par tim-§
mar. Konami har gjort det igen alltsa.

PRINSEN HITTAR SVARDET

ity Final Fontasy I
ar infe eif av

de nyasfe spe-
fen fill Su,
NES men eft

vildigt bra

Cecil 6r officerare i Red Wings, som leds av kungen i landet Baron. De
far i uppdrag aft stigla kristaller av fredliga manniskor men Cecil och
ans véin Kain misstanker att ndgot @r pd tok och gor uppror. Nu maste
de hinna samla alla kristaller fore Red Wings, ocﬁ samtidigt se upp for
B fiender som lurar dverallt. Forutom Cecil och Kain fér du i spelet Ejﬁlp
av Rydia, den lilla flickan som ni finner i bérjan av dventyret, magikern
£ Te!?ox, prins Edward, Cecils basta vin Rosa, karateméstaren Yang, tvil-
8 lingarna Palom och Porom, feknikern Cid och ninjan Edge. Alla ar de
bra pd olika saker och du kommer aoff be- g iy
héva dem alla for aft lyckas. . e

Final Fantasy I ar som sagt inte helt nytt men eft otroligt bra spel. Bara mu- |
siken star i en klass for sig. Ett nytt spel i Final Fanfasy-serien, som infe har §
néigot stikert namn dnnu, &r p& géng i USA. Det ér lite annorlunda och mer 88
likt Zelda én de fidigare &ventyren. Enligt rykten &ir dock &ven Final Fantasy §

lit under produktion i Japan. Vi har sagt det férr och sdger det nu igen; skriv §

i
fill Bergsala och séig att ni vill ha rikiiga rollspel till Nintendo NL?!

BEY [T.E
PA BESOK | SLOTTET
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CENTERTAINMENT SYSTEM

JES—— /1,17,
Hook

Sony Imagesoft
Speltyp [ g Spelare
?

Platiform | ° 1

Batteriminne Losenord

NEJ NEJ

Svéarighetsgrad
& [Medium I Svar

iy S

S el R Tredje gdangen gillt
heter det '{' . Hook till Game Boy och NES var verkligen inga
héjdare. Men den senaste versionen, nu till Super NES, &r ng-
gonting helt annat. Ett suverdnt platiformsspel med otrolig
grafik och ett fantastiskt ljud.
. - o Peter Pan har blivit vuxen och heter
: numera Pefer Banning. Han lever i
sin vuxenvarld och har helt glomt
| borf landet Ingenstans. En dag dyker Tingeling upp och séger att
| han maste folja med tillbaka fill Ingenstans eftersom hans barn
har blivit kidnappade av Kapten Krok. Sjalvklart félier Peter
{Te? Oéh nu vantar et fantstiskt aventyr for Peter Pan i Aet glom-

a lanaet.

.

i

PETER HOPPAR ERAM

@ minatel

rafiken i Hook dr nagot av det ste eff vi -
R—— Grafiken | Hook &r nagot av det snyggaste eft videospel kan er

bjuda och musiken ar ocksa mycket bra. Den enda nackdelen ér
att Peter kanske pinnar pa lite langsamt. De flesta spel som by?Per pa filmer brukar vara ganska da-
ligt genomférda men det hér dr eff perfekt exempel pa hur etf lilmspel ska se ut.

The Simpsons
-Bart’s Nightmare

Acclaim

Speltyp B Spelare \
= ?
Aventyr * 1

Batteriminne Losenord

NEJ NEJ

Svarighetsgrad
L&H I Medium I Svar

Acclaim har hittills )
sldppt tva Simpsons-spel till NES och §
eft till Game Boy. De har nu tre helt
nhra spel pa gang och titeln till Super
NES heter Bart’s Nightmare.

=]
S TUR

Det &r en helf van- €
lig dag och Bart
Simpson sitfer vid :
| sitt skrivbord och gor iGxorna. Plétsligt somnar han ill
 och bérjar drémma: | drémmen flyger hans léx- -
apper ut genom fonstret och Bart hoppar efter.
| Han landar ute pé gatan bland galna ménnis- §

kor, flygande saxotoner, livsfarliga skolbussar
& och annat som han maste se upp for.

Du ska styra Bart léings den odéndliga gatan och
ser du eff léxpapper ska du hoppa pa def. D& kommer du fill en bana och kla-
rar du den far du pappret. Det Enns atta papper och allisé atta banor. Spelet
ar minst sagt lite annorlunda och svart aft Eommo in i. Men ndr man vl forstatt
vad det gar ut pa och hur det fungerar ér det ganka kul.

.BP.R‘T 13

Det var det. Riktiga godsaker att se fram emot, eller hur?
i3




| Box Mario svarar Gunnar pa fragor kring
Nintendo videospel. Téank dock pa att fragor
om hur man klarar bossar och losenord ska
sandas till Pro’s Corner och inte hit. Adressen
hit ar ‘Box Mario’ Nintendo-Magasinet, Box
4205, 171 04 SOLNA.

Family Fun Fitness

Hej, vad anvander man sidan med siffrorna pa Fa-
mily Fun Fitness till?

Markus Savstrom, Wattholma

Ja, tanken var val att det skulle komma ndgra pe-
dagogiska spel till mattan. Men intresset bland spe-

larna visade sig vara sd lagt att Nintendo med
storsta sannolikhet lagt alla planer pd nya spel till
Family Fun Fitness pa hyllan.

Tyskland bittre an Sverige?

1. Nar jag var i Tyskland sag jag flera Nintendo-
spel som @nnu inte finns i Sverige. Hur kommer
et sig?
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2. | Norge kan man kopa Total Recall, men inte i
Sverige. Varfor?
3. Ar det bara i Sverige det gar att hyra spel?

4. | Tyskland kostar en Game Boy 600 kronor
och ett NES-spel mellan 250 och 400 kronor.
Varfor ar det sa mycket dyrare i Sverige som lig-
ger sa nara Tyskland?

Mikael Porali, Skene

1. Det kan férekomma viss variation pa spelen i
Europas Idnder. Men ar det nagot som saknas hdr i
Sverige sa beror det oftast pd att Bergsala helt en-
kelt tycker att spelet i fraga dr for daligt.

2. Total Recall dr ett spel som delat de nordiska im-
portorerna. Finldndska importdren Funente och nor-
ska Unsaco tycker att det dr ett utmdrkt spel. Bergs-
ala och vi pa redaktionen tycker ddremot att det dr
rena rama skiten. Ddrfér finns spelet enbart for ut-
hyrning i Sverige. Bergsala tror helt enkelt inte att
tillrdckligt manga skulle vilia kdpa det i Sverige.

3. Nix, speluthyrning férekommer i alla nordiska
linder om det var det du menade. Hur det dr i
Tyskland vet vi faktiskt inte.

4. Tja, varfér dr sa gott som allt dyrare i Sverige dn
i stort sett alla linder (utom méjligen Finland och
Japan)? Fér att slippa komma in pa politiska fragor
hdr sa dr det helt enkelt bara sa. Det allmdnna
kostnadsldget for varor och tjdnster i Sverige Gr
hégre dn i de flesta andra ldnder.

NEWS bra men gamla

Vi tycker att NEWS-sidorna dr bra men att de ar
lite gamla. Laser man tidningar som Mean Ma-
chines, Game Players och Game Pro sa har man
vetat allt som star i NEWS i flera manader.

Tva Goteborgskillar

Aven vi far vara nyheter frdn bland annat de tid-
ningar du ndmner. Tyvdrr har Nintendo-Magasinet
5@ pass lang pressldggningstid att manga nyheter
redan hunnit bli gamla for de som sjélva ldser ut-
ldndska tidningar. Men eftersom de allra flesta av
vara ldasare inte Idser ndgra utldndska videospels-
tidningar sa tror vi att vara NEWS-sidor dr mycket
populdra, trots att de kanske inte alltid innehdller ry-
kande férsk information.

Vi funderar pa att ldgga in en en till tva minuter
lang nyhetsslinga pa Nintendolinjen med de se-

naste nyheterna varje vecka. Skriv gdrna och be-
rdtta om ni tycker att det dr en bra idé.

GAME GENIE och SUPER NES

1. I nummer 6-7/92 stod det att Wendros leve-



rerar Game Genie. Men nar jag ringde dem sa sa
de att det inte stimde. Hur far jag tag i en Game
Genie?

2. Vad betyder *96 i Super Mario World?

Niklas Hjortkap, Trollhdttan

1. Vi skrev fel av nagon outgrundlig anledning.
Korrekt leverantér av Game Genie dr Target Games.
Game Genie kan du képa bland annat pa
Stor&Liten-butikerna. Dessa finns dver hela landet.
Ndrmast fér dig torde vara Géteborgsbutiken.

2. Stjdrnan talar om att du hittat alla utgangar i
hela spelet. Grattis!

STAR WARS

1. Om jag koper ett SNES-spel i USA, kommer
det da att fungera i ett Svenskt Super-NES?

2. Kommer Street Fighter || Champion Edition till
Super-NES?

3. Har nagon klarat av Nintendojakten i 3/92
som var Star Wars? Jag har inte sett nagon vin-
nare? Jag har namligen sjalv skickat in bildbevis
pa att jag klarat det.

Daniel Fasth, Vellinge

1. Precis som alla gdnger tidigare vi fatt den hdr frd-
gan sd dr svaret detsamma. NEf, NE] OCH NE/.
Det gar inte att blanda spelkassetter till NES eller
Super-NES mellan Europa, USA och/eller Japan.
Déaremot gar det bra till Game Boy.

2. Det Street Fighter Il som finns till SNES har fak-
tiskt en del av de funktioner som finns i arkadver-
sionen Champion Edition. Match mellan tva lika-
dana karaktdrer till exempel. Men mer om detta ndr
SHI blir aktuellt for lansering i Sverige lite lingre
fram under -93.

3. Jodd, Hdkan Eriksson i Skoghall var forst med att
klara Nintendojakten i NM 3/92. Han fick Snake’s
Revenge for det och publicerades i NM 6-7/92.

RAD RACER 2 igen!

| NM 1/92 skrev ni att Rad Racer 2 var en riktig
flopp i USA och att det troligen inte skulle komma
till Sverige. Men varfor slapptes da Road Fighter
som ar ett riktigt uselt spel?

Rob’n Raz

Den som det visste! Nej, men saken med Rad Racer
2 var att det var ndstan identiskt med del 1 och
ddrmed knappast kunde vara intressant. Aven om
Rad Racer 1 var ett bra spel pa sin tid s har det
inte mycket att hdmta mot de nya spel som kom-

mer idag. Road Fighter var ett forsok till lagbud-
getspel fran Bergsala sida. Om det sdlt bra vet vi
dock inte.

BJORN BRANDEVALL HAR ORDET
Hejsan Nintendo-Magasinet!
1. Kan ni inte ha en insdandarsida i tidningen?

2. Platsar man som Power Player om man klarar
nyckelhalsutgdngen i spokhuset i Bowserdalen i
SMW?

3. Vad é&r sprites och bildupplosning?
4. Vad menas med ljudkanaler?

5. Kommer det fler tavlingar i stil med Mario
Memory?

Bjorn Brdndevall, Mackelhult

1. Vi har vdl funderat pa det, men insdndare av
typen ‘Nintendo dr bdst, fuck the rest’ tycker vi
faktiskt dr ganska lojliga. Sa det har fdtt vara i
vdntan pa bra och intressanta insdndare.

2. Mja, det dr vdl inte sa svart. Det klarar ju till och
med jag (Gunnar). Dd dr det svdrare att ta sig till
den alternativa utgdngen pa ostbron. Det dr svart
det!

3. Vidnta, jag ska bara ta pa mig glaségonen. Jo,
sprites dr grafiska objekt som adresseras pa ett lite
annorlunda sdtt an en vanlig bakgrund. Later det
tekniskt och svdrt? Det dr det. Det dr enklare att
sdga att Mario och hans fiender dr sprites medan
bakgrunden inte dr det. Bilduppldsningen dr helt en-
kelt hur manga punkter (dots) som skdrmbilden
bestdr av i héjd- och sidled. Super-NES har en bild-
uppldsning pa 512x448 punkter. For att kunna ut-
nyttja den till max bor du ansluta ditt Super Nin-
tendo med SCART.

4. Det kan vara lite olika vad man kallar ljudkana-
ler. Korrekt sa dr det hur mdnga olika ljudkanaler
som kommer ut ur ditt Super-NES. Eftersom ljudet i
Super-NES dr i stereo sa dr det alltsd tva ljudkana-
ler pa ett Super-NES. Men man kan ocksd tala om
hur mdnga olika kanaler, réster eller voices som
anvéinds for att skapa ljudet internt i datorn i ba-
senheten.

5. Ja det hoppas jag. Mario Memory var mycket po-
puldrt och vi klurar for fullt pa nat nytt skoj for
Nintendolinjen.

Det var allt for den hdr gangen. Mera fragor i
ndsta nummer.



WIRTUWAL

EN TITT PA FRAMTIDENS VIDEOSPEL

TANK DIG ATT DU BEFINNER DIG INUTI EN TRE-
DIMENSIONELL VARLD BESTAENDE AV ENDAST
GROVT DEFINIERADE FOREMAL OCH UNDERLI-
GA, FYRKANTIGA PTERODAKTYLER SOM OLYCKS-
BADANDE SVAVAR FRAM OVANFOR DIG.

O VIRTUAL ReALITY OCH CYBERSPACE AR TVA BEGREPP SOM
BUR ALLT YANLIGARE IDAG NAR MAN TALAR OM DATORER, VIDEO
OCH MULTIMEDIA. VAD AR DET EGENTLIGEN OCH VAD SKA MAN
HA DET TILL2 UTAN ATT PA NAGOT SATT UTGE MIG FOR ATT VARA
EXPERT PA OMRADET TANKTE JAG HAR BERATTA LITE OM FRAMST
VIRTUAL REALITY ELER VR SOM JAG KOMMER ATT KALLA DET
FRAMOVER.

VES

| NEWS 6-7/92 BERATTADE JAG LITE OM SPECTRUM Holo-
BYTES OCH CYBERSTUDIOS VR-MASKIN VES {VIRTUALTY En-

TERTAINMENT SYSTEM) SOM NUMERA FININS ATT PROVSPELA | AR-

KADHALLAR RUNT OM | USA oCH ENGLAND, SEDAN DESS HAR
JAG SJALY PROVSPELAT MASKINEN OCH KAN NU GE EN LTE
BATTRE BILD AV HUR DET HELA FUNGERAR.

DACTYL NIGHTMARE

SPELET JAG PROVA- n
DE HETER DACTYL
NIGHTMARE OCH
PLACERAR SPELAREN
| EN VARLD BESTA-
ENDE AV FEM PLATT-
FORMAR UTE | DEN
TOMMA, KALLA HY-
PERRYMDEN. BARA
JUST KANSLAN AV
ATT PLATTFORMARNA
HANGER FRITT | RYMDEN OCH ATT DET MASTE VARA ETT ODE
VARRE AN DODEN ATT TRILLA OVER KANTEN OCH UT | TOMMA
INTET GOR KANSLAN ATT SPELA KUSLIG. OVANFOR PLATTFOR-
MARNA SVAVAR SKRACKINJAGANDE FORHISTORISKA PTERODAK-
TYLER SAKTA FRAM | VANTAN PA EN LAMPUG VIDEOSPELSHIALTE ATT
KIDNAPPA OCH FORA BORT. FOR ATT FORSVARA DIG MOT DESSA
FLYGANDE MONSTER, OCH AVEN DEN FIENDE (DATORGENERERAD
ELLER EN MOTSPELARE] SOM FINNS NAGONSTANS | SAMMA
VARLD, AR DU UTRUSTAD MED EN ENKLARE STRALPISTOL. NU
GALLER DET ATT KNALLA RUNT UTAN ATT TRILLA NER | RYMDEN ELLER

VES SEDD UTIFRAN.
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ATT BLI TRAFFAD AV
FIENDENS  STRAL-
PICKA. SKULEE DU
ISTALLET LYCKAS TRAF-
FA HONOM FAR DU
POANG OCH EN NY
FIENDE MATERIALISE-
RAS  FRAM  PA
BANAN. MEeR AN SA
AR DET FAKTISKT INTE
.. AN.

VES SEDD INIFRAN, SPELET HETER
DACTYL NIGHTMARE.

UTRUSTNINGEN

HUR FUNKAR DA EN
VES-MASKINZ DEN
GULSVARTA  RING
SOM GAR RUNT SPE-
LAREN ANVANDS FOR
ATT KANNA AV AT
VILKET HALL SPELAREN
STAR OCH AT VILKET
HALL HAN SNURRAR.
AN SA LANGE AR
HIALMEN OCH JOY-
STICKEN INKOPPLADE
MED SLADDAR, VARFOR DEN PRAKTISKA RORELSEFRIHETEN AR
MYCKET BEGRANSAD. MEN INOM EN MYCKET SNAR FRAMTID
KOMMER MAN SAKERT ATT KUNNA SNURRA RUNT SNABBT OCH
FRITT INUTI MASKINEN.

HIALMEN MAN HAR PA SIG KALLAS HMD [HEAD MOUNTED Dis-
PLAY) CCH INNEHALLER TVA BILDSKARMAR, HOGTALARE OCH
SENSORER FGR ATT HALLA REDA PA HUR DU VRIDER OCH VANDER
PA HUVUDET. BOJER DU NER HUVUDET KAN DU SE GOLVET PA
SPELPLANEN OCH LUTAR DU HUVUDET BAKAT KAN DU SE PTERO-
DAKTYLERNA SOM SVAVAR FRAM OVANFOR DIG. DE TVA BILD-
SKARMARNA AR PLACERADE PRECIS FRAMFOR DINA OGON OCH
VISAR NAGOT OLIKA BILDER PA ETT SANT SATT ATT BILDEN BLR STE-
REOSKOPISK. DET INNEBAR ATT DU UPPLEVER ETT DJUP | BILDEN
OCH ATT SAKER KAN BEFINNA SIG BAKOM VARANDRA. DET
HELA FUNGERAR UNGEFAR SOM DE VIEW MASTER-GLASOGON
MED BILDSKIVOR MAN HADE SOM LITEN OM NU NAGON KOMMER
IHAG DESSA.

SLUTUIGEN SA HAR MAN EN JOYSTICK MED VILKEN MAN MARKE-
RAR VAR MAN HAR SIN VIRTUELLA STRALPISTOL. DU SIKTAR ALLTSA
GENOM ATT FLYTTA RUNT HANDEN | LUFTEN OCH SKIUTER SEDAN

EN BiLD FRAN NASA OCH DERAS
TIDIGA VR-EXPERIMENT.



GENOM ATT PRESSA IN AVIRYCKAREN. EFTERSOM DEN FORSTA
GENERATIONENS VR-MASKINER AR SA SMA ATT DU INTE KAN GA
OMKRING INUT | DEM ANVANDS AVEN EN KNAPP PA JOYSTICKEN
FOR ATT GA FRAMAT | DEN RIKTNING MAN TITTAR INUTI VR-VARL-
DEN,

FRAMTI-
DEN

VAR VR KOMMER
ATT TA VAGEN OCH

VEM SOM KOMMER
ATT ANVANDA DET
AR SVART ATT SAGA
IDAG. DET HAR JU
OFTA VISAT SIG ATT
NYA TEKNIKER INTE
ALLS BLIVIT POPULARA DAR MAN FORST TROTT UTAN FUNNIT SINA
KUNDER INOM HELT ANDRA OMRADEN. ETT ANVANDNINGSOM-
RADE JAG KAN TANKA MIG AR OLIKA FORMER AV SIMULATORER.
ATT LATA EN BLIVANDE STRIDSPILOT TA SIN FORSTA LEKTIONER | EN
VR-MASKIN BUR BETYDLGT BILUGARE AN ATT SKICKA UPP HONOM
| ETT STRIDSFLYGPLAN SOM KOSTAR FLERA MILUONER KRONOR. JAG
KAN OCKSA TANKA MIG ROLLSPELSLIKNANDE SCENARION DAR
MAN SPELAR FLERA STYCKEN SAMTIDIGT OCH TILLSAMMANS FOR-
SOKER LOSA OLIKA UPPGIFTER. SOM SA OFTA ANNARS NAR DET
GALLER TEKNIK BUR DET NOG DOCK SA ATT DET AR MILTAREN OCH
DA FRAMST DEN AMERIKANSKA OCH BRITTISKA SOM STAR FOR UT-
VECKLINGEN SOM SEDAN KOMMER AVEN DEN CIVILA INDUS-
TRIN TILLGODO, | FORM AV FREDLIGA SIMULATORER OCH SPEL-
MASKINER. FLERA SPEL DAR MAN RATTAR EN PANSARVAGN, EN
RACERBIL ELLER FLYGER ETT STRIDSPLAN ELLER EN HELKOPTER FINNS
REDAN, ELLER AR UNDER UTVECKLNG. VI KAN RAKNA MED ATT
MINST TIO NYA SPEL DYKER UPP | AMERIKANSKA OCH ENGELSKA
ARKADHALLAR INOM DET NARMASTE ARET.

VR PA
FILM

VILL DU VETA MER
OM VIRTUAL REAL-
TY PA ETT LITE DJU-
PARE PLAN SA RE-
KOMMENDERAR
JAG DET AMERI-
KANSKA CYBERMA-
GASINET MONDO
2000 pAR VR AR ETT AV DE ATERKOMMANDE AMNEN SOM TAS
UPP | NASTAN VARIE NUMMER. EN FORSTA Fit OM YR HAR

En uuvinr A Visions oF ReauiTys
DEserT STRIKE [l SOM BERAKNAS
SLAPPAS UNDER 1993.

i

ETT BILRACINGSPEL FRAN VIRTUALITY.

OCKSA GATT UPP PA SVENSKA BIOGRAFER. FILMEN HETER GRAS-
KLIPPARMANNEN (THE LAWNMOWERMAN] OCH HANDLAR OM
DOKTOR ANGELC (PIERCE BROSNAN) SOM EXPERIMENTERAR
MED ATT OKA EN APAS INTELUGENS MED HJALP AY NERVDROGER
OCH VR-SIMULERINGAR. TYVARR GAR INTE SAKER RIKTIGT SOM
PLANERAT OCH APAN DOR. DOKTOR ANGELO FORFLYTTAR NU
SINA EXPERIMENT TILL HEMMET OCH TAR SIG AN GRANNSKAPETS
EFTERBLIVNE GRASKLIPPARPOJKE FOR ATT PA HONOM KUNNA
FORTSATTA EXPERIMENTEN. HUR DET GAR BERATTAR JAG GIVETVIS
INTE, MEN FILMEN INNEHALLER EN HEL DEL VR-SCENER OCH
KAN VARA INTRESSANT UR JUST VR-SYNPUNKT AVEN OM DET AR
EN RATT MEDIOKER FILM.

VRI
SVERIGE

AN SA LANGE AR
DET TUNNSATT MED
VR-MASKINER | SVE-
RIGE. NAR VI TALAR
MED ARKADSPELS-
LEVERANTOREN
ARMATIC | SOLNA
SAGER VD:N SVEN
AGE BENGTSSSON ATT MASKINERNA AR SA PASS DYRA | DRIFT
ATT DET BUR MYCKET SVART ATT FA NAGON EKONOMI | DET HELA.
DET AR NAMLIGEN SA ATT | PRAKTIKEN KRAVER VARIE MASKIN EN
EGEN OPERATOR SOM STARTAR DATORN OCH SER TILL ATT ALLT
FUNGERAR SOM DET SKA, TILL DETTA KOMMER ETT PRIS PER MA-
SKIN PA OVER EN KVARTS MIJON KRONOR. NAGRA PRIVATA VR-
MASKINER LAR VI ALLTSA INTE FA SE | SVERIGE UNDER DE NAR-
MASTE AREN. MEN PA GRONA LUND OCH LISEBERG HOPPAS VI
ATT DE DYKER UPP INOM EN INTE ALLT FOR AVLAGSEN FRAMTID.
TiLs DESS FAR DU AKA TILL LONDON ELLER CHICAGO ELLER
KANSKE KALIFORNIEN FOR ATT FA PROVA PA LITE VIRTUELL VERK-
LIGHET.

BATTLETECH, VR-MASKIN MED COCKPIT
ISTALLET FOR HMD.

FUNDERAT PA ATT KOPA EN EGEN
VR-MASKIN? DA KANSKE FOLIANDE
HARDA FAKTA KAN VARA INTRESSANTA.
DATORN BAKOM DACTYL NIGHTMARE AR EN Amica 3000
MED 500 Me CD-ROM, EN 100 MB HARDDISK OCH
MASSOR MED INTERNMINNE. DETTA GOR ATT DEN KAN RITA
upp 30 000 SKUGGADE POLYGONER PER SEKUND. DEN
KOMPLETTA MASKINEN KOSTAR CA $65.000 OCH TILLVER-
KAREN HETER W INDUSTRIES OF LEICESTER OCH LIGGER |
ENGLAND. TILL PRISET TILKOMMER GIVETVIS TULL OCH SVENSK

MOMS. INGA BILLIGA LEKSAKER DET HAR!
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Marios dventyr:

Super Mario Bros. var den forsta
megahiten for bade Mario och Nintendo
Videospel. Flera av Marios
specialformagor som att hoppa, sparka,
bli stor av svampar, skjuta eld, ga
genom ror och klittra upp for vinrankor
introducerades i och med Super Mario
Bros. Det som gjorde detta majligt var
att tekniken nu utvecklats fran icke
scrollande (rullande) enkelskdrmsspel,
som till exempel Donkey Kong, till nya
horisontalscrollande spelplaner, vilket
givetvis ger plats for fler hindelser. Nu

kunde figurerna ga, springa och hoppa
fram over den scrollande och stindigt
fordnderliga banan for att uppticka nya
fiender och hinder att ta sig forbi. Detta
gjorde inte bara spelen mera komplexa
utan dven givetvis mycket roligare att
spela. Minniskans behov av att stindigt
gira nya upptickter kunde plotsligt
tillgodoses i ett videospel. De atta
vdrldarna i SMB innehaller en for den
tiden enorm flora av fiender, hinder och
bonusprylar. Underliga ror till hemliga
undervattensvirldar till exempel. Eller




A m e e e

MARID KAN FUSKA SIG ERAM GENOM ATT
TA GENVAGEN GENOM EN WARPZON.

ologiska passager till val dolda
warpzoner. Mario-konceptet blev sa
populdrt att en hel uppsjo av
speltillverkare genast kopierade det och
gav ut sina egna spel med liknande
uppbyggnad. Ett stort steg i
utvecklingen av videospel hade tagits av
Nintendo. En annan nyhet som SMB var
forst med var idén att inkludera rorelser
och tricks sa svara och ibland sa
ologiska att det dr konstigt att nigon
ens kommer pa tanken att prova dem.
Andra specialtrick, som att hitta en

GUT DUR PR

OHOTHI L Gl

EFTER VARE NIVA TRAFFAR Mamto PA

EN PRINSESSA SOM VISAR SIG VAR NAGONTING
HELT ANNAT EGENTLIGEN. MYCKET
FRUSTRERANDE FOR VAR HJALTE!

GA INTE IN | MINUSYARLDEN. HAR AR ALLT
BARA SVART OCH KRANGLIGT.

warpzon, var mer anvandbara. Det finns
till synes helt onddiga viridar, som
minusvirlden, som inte tycks finnas till
for nagot annat in att just vara
spdnnande att kdnna till och kunna ta
sig till.

Efter sju ar dr Super Mario Bros.
fortfarande ett videospel efter vilket
andra spel bedoms. Ett dkta
referensspel som aldrig tycks forlora sin
dragningskraft pa spelarna. Att ta en
svamp och bli ‘super’ dr en kick.

SUPER MARIO BROS, INTRODUCERADE SAKER SOM GER MARID SPECIELLA KRAFTER. EN
BLOMHA GER HONOM MOJLIGHETEN ATE SKJUTA ELDKULOR PA FIENDEN. ETE MYNT KAN
SAMLAS 1N OCH ¥iD 100 STYcken FAR MARIO ETT EXTRALIY FOR ATT KUNNA STANMA |
SPELET LANGRE. SYAMPEN GOR MARIO SUPER’ OCH DARMED MINDRE SARBAR. TAR
Mario DEN ATRAVERDA STIARNAN BLIR HAN OSARBAR FR SINA FIENDER ETT KORT TAG
FRAMOVER.
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WELCOME TO THE
MUSHROOM KINGDOM | o= ‘ 7| -
POPULATION: TONS OF Ll B i ot - L
TOADSTOOLS S

(2 1 | LuGTRATIONS BY CHARLIE Nozaws

THE SUPER MARIO
BROTHERS, WHAT
A PAIR!

WE ARE THE MUSHROOM
KINGDOM'S PLUMBERS
EXTRAORDINAIRE!

DO YOU HAVE
PROBLEMS WITH
YOUR PIPES?

& YOUR WATER Under ndista ér borjar vi med nya héftiga
RUNNING RIGHTZ japanska serier i Nintendo-Magasinet.
Dessa ¢r producerade pG uppdrag av
amerikanska Nintendo Power ddr de
ocksd publicerats sen i bérjan pa detta
ar. Hdr far ni en liten forsmak pa hur det
hela kommer att se ut.

A W e o W i T

R )
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AR ACE. il
FINE LAND OF HYRULE HAS EN:TOYED E ¥

FOR CENTURIES, THE PRIS

| e e

- HMN ]
PH! THUS sHALL
ALL WHO CHALLENGE
ME, AGAHNIM, MEET

- THEIR DOOM/ A58
TP o _‘ UH-UNCLE!

DR ARE YOU.

TO THE PAST”

WHAT ARz
YOU DOIN
HERE?

ZELDA, EH...

50 YOl HEARD
'ﬂ\&n.:?"wg HER, TOO..,
AR A VERY WELL.. .
R ..TAKE MY

SWORD AND SHIELD.
THE PRINCESS...
YOU MUST gAVE
HER!

EVIL SEALED

710
ES 18 ABOUL RVANT

-~ UNCLE! 280p¢

(. WHY? WHAT i3
HAPPENING?

Férutom de rappande Mario Bros. finns
" det dven avsnitt med Link och Zelda i en
| ny tuffare tappning.

22



OUR PLUCKY

THERE 15 NO
YOU MUST HURRY

STAND YOUR GROLND,

LIKE A KOOPA 5

YOU SHRINKING || comenTion:

SHROOMS!

3 = ik 1ve LosT(]

| MEANWHILE, IN THE MY APPETITE,
R

GARDEN WE FIND
PLUMBERS IN PERIL...

[ TIME TO GRIEVE Now. /
ONWMRD! A

WHO ARE

THESE NON-
FUNGUS

AMONGLUS?

De nya serierna med Mario Bros. och
Link & Zelda hoppas vi dyker upp i num-
mer 2 eller 3 ndsta ar. Varje avsnitt dr 10
sidor langt.

Mycket noje!

23
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CENTERTAINMENT SYSTEM

S— 114
) Teenage Mutant Hero
Turtles IV - Turtles in time

Konami

TURTLES IN TIME

TILLBAKA TILL FRAMTIDEN

Turtlarna ar tillbaka i ett helt nytt spel till Super
NES. I Turtles IV har Frihetsgudinnan blivit stulen
och vem som ligger bakom &r inte sarskilt svart
att rékna ut.

Leonardo, Michelangelo, Donatello och Raphael
tar upp jakten pa Shredder (jassd, var det han
som hade tagit Frihetsgudinnan?!) och efter
nagra banor hittar de teknodromen och gar in
for att besegra honom. Tyvarr lyckas de inte utan
Shredder skickar dem tillbaka i tiden och tror att
han blivit av med dem fér alltid. Men vara halv-
skalshjaltar ger inte upp i forsta taget utan borjar
genast slass for att komma tillbaka till ar 1992.

De bérjar for 2.5 miljarder ar sedan, bland dino-
saurier och fotsoldater (fanns de redan da?). Nar
du klarat en bana aker du en bit framat i tiden.
Men det ar langt till nutiden och pirater, cow-
boys och naturligtvis, en otrolig massa fotsolda-
ter, gor allt for att stoppa dig.

FYRA OLIKA SKGLDPADDOR
LEONARDO

Leo ar den mest jamne av turtlarna. Han gor all-
ting bra men inte perfekt. Hans vapen, katana-
svarden dr kraftiga och han @r ganska snabb.
Perfekt for nybdrjare.

Normal Atiack 35
Specialattack 3.5
Springattack 3.5
Forsvar 35
Snabbhet 35

LEONARDO
2

av Tobias

Datum Spelare

19 november |1-2 samtidigt

Speltyp Lésenord
Action | NEJ
Svarighetsgrad

Latt IMedium] Svar

MICHELANGELO
Mike dr inte sarskilt snabb men hans vapen, Nun-
chakus, &r otroligt kraftigt. Aven hans specialat-
tack &r stark och besegrar de flesta fiender snabbt
och effektivt.

Normal Attack 4.0
Specialottack 40
Springattack 25
Forsvar 4.0
Snabbhet

MICHAEL At

The Wild & CrazZs Turtls

DONATELLO
Don ér den langsammaste av turtlarna, men
hans bo @r lang och slar ut fiender innan de hin-
ner komma i ndrheten. Hans specualattack ar
ocksa mycket kraftfull. :

Normal Attack
Specialottack
Springattack
Farsvar
Snabbhet

viubnnun wWn

The Tersis s Oreasive Senios

DONATELLO



RAPHAEL
Raphael @r snabbast av turtlarna och bade hans
specialattack och springattack ar otroligt effekti-
va. Hans vanliga vapen &r visserligen inte sa ef-
fektivt men om du ar duktig pa att gora special-
*  och springattacker &r detta skoldpaddan for dig.

Normal Attack
Specialattack
Springattack
Forsvar
Snabbhet

Lo oouwn

RARPHAEL

o She Turklas

DET /iR BARA ATT VALJA SIN FAVORITSKGLDPADDA OCH GE
SIG UT | KAMPEN MOT SHREDDER OCH TIDEN SJALV.

feleis]
4t

s

HJALPMEDEL

Det finns tva typer av kartonger som ligger lite
hér och dar pa banorna. Den ena innehaller en
pizza som ger dig energi och den andra gor att
du bérjar snurra och slar ut allt som kommer i din
vag med ett enda slag. En variant pa smartbom-
ben alltsa.

Om du kommer tillrackligt nara en fotsoldat kan
du kasta ivag honom sa att han flyger rakt ut ur
din TV. Det ser. otroligt hdftigt ut.




Spelet bestdr egentligen av tre olika spel. Vill du
inte kéra banorna pa det vanliga sattet kan du
viilja en av de tre forsta och kéra den pa tid.
Det kan vara kul att se vem av polarna som dr
snabbast och fdr du stryk kan du ju alltid utmana
ndgon i en kamp skéldpadda mot skéldpadda.
Med Splinter som domare kan du och en kompis
ndmligen sldss mot varandra. Vdlj bara Versus pa
valmenyn sa stéller tva turtlar upp sig for att
slass.

AL A S [ zrowe & Zomt
2 S
D ean bRgt

BANA 1 - BIG APPLE, 3 A.M

Spelet borjar pé taket av en skyskrapa som myll-

rar av fotsoldater. Banan &r inte sarskilt svar och

du kommer snart fram till bossen. Det ar fule, fly-
ande Baxter som skjuter pa dig. Hall dig undan
or hans skott och puckla pa honom sa mycket

du kan ndr han kommer ner pa marken.

BANA 2 - ALLEYCUT BLUES

Nu har du kommit in bland de skumma grén-
derna i den stora staden. Se upp sa att du inte
ramlar ner i halen i marken nar du slar dig fram
till bossen, Metalhead. Lar dig hans ménster sa
kommer du ldtt att spda honom.

BANA 3 - SEWER SURFIN’

Nu ar det dags att surfa nere i kloakerna. Det
kommer inte manga fiender utan du ska férsoka
samla ihop s&@ manga pizzor som majligt och sla
ut alla andra surfare du stoter pa. Innan bossen
River King far du poang for allt du gjort. Se upp
for flodkungens minor.

BANA 4 - TECHNODROME

Pa forsta vaningens slut tréffar du pa tvd enorma
djur som du kanner igen om du har sett den
andra filmen om turtlarna. Besegrar du dessa
tva far du komma in i hissen och aka upp nagra
vaningar. Dar vantar Shredder som skickar dig
tillbaka i tiden. Men forst maste du kasta fotsol-
dater pa honom och hans maskin ett tag. Pa
Easy eller Normal ar det ganska latt, men kor
du spelet pa Hard har fotsoldaterna skoéldar som
hindrar dig fran att komma néra dem.

PRESS STRRET

BANA S - PREHISTORIC TURTLESAURUS
Tiden &dr 2.500.000.000 f.Kr. och redan pa den
tiden verkar det ha funnits fotsoldater. Se upp nar
marken borjar skaka for da kommer snart dino-
saurier rusande for att géra mos av dig. Slutbos-
sen Slash dr svar. Du maste sla honom bakifrén
och han vénder inte garna ryggen till. Slash ar en
av de allra svaraste bossarna i hela spelet.



BANA 6 - SKULL AND CROSSBONES

Du har kommit ombord pa ett piratskepp fyllt av
sjorovare och fotsoldater. Efter ett tag kommer
dessutom ett annat piratskepp och skjuter pa
dig med sina kanoner. Se upp for I6sa plankor i
golvet och sla dig fram till de tva vilbekanta
bossarna. Hall dig langst ner i vanstra hornet sa
klarar du dem enklast.

BANA 7 - BURY MY SHELL AT WOUNDED KNEE
Nu har turtlarna klivit pa ett tag som haller pa att
bli kapat av fotsoldater, den har gangen forklad-
da till cowboys. Ibland kommer de ridande pa
hastar och ibland gommer de sig i kladhéngare,
sa det galler verkligen att se upp. Bossen ar kro-
kodilen Leatherhead. Honom slar du enklast
genom att hoppa undan nar han kommer emot
dig och sedan puckla pa honom sa mycket du
bara hinner nér han ar intrangd i ett horn.

EFTER BANA 7 SKICKAS TURTLARNA IViiG TILL FRAMTIDEN OCH MASTE KLARA YTTERLI
GARE TUA BANOR INNAN DE ANTLIGEN KOMMER TILLBAKA TILL 1992 OCH KAN TA UPP -

REDAKTIONENS BETYG .
Turtles IV &r ganska sjalvklart det dverlagset
basta spelet i serien om skoldpaddshjaltarna.
Bade grafik och ljud & mycket bra och turtlar-
na kan gora mingder av slag, sparkar och
kast, det ena héftigare dn det andra. Alla turt-
les-fans kommer att fullkomligt avguda det
hér spelet. Risken att turtlarna far annu flera
fans efter det har ar ocksa minst sagt dver-
hangande. Cowabungal




Castlevania -
pracula’s Curse
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spelare g ? F E

-
10 december 1 3 E !
Speltyp Lisenord o 5 z

L1 7 :

Aventyr| JA H g E

Svarighetsgrad : E | §

Svar ] E i i

L X ]
A ‘
Antligen dr det hdr! Visserligen har del 4 som
redan dykt upp till Super-NES, men del 3 dr icke
desto mindre kopvdrt for det. Castlevania Ill éir ett

av de absolut snyggaste och bdsta spelen som
finns till NES idag.

Pa 1500-talet levde en inte helt okdnd greve vid

.namn Dracula i Europa. Han forsokte ta 6ver
och fylla varlden med ondska. Men familjen Bel-
mont var kanda for att ha bekdampat ondska i ar-
hundraden och den unge hjalten Trevor Bel-
mont fick i uppdrag att besegra Dracula.

| Castlevania Ill spelar du alltsa rollen som Trevor
Belmont, anfader till Simon Belmont, Castlevania
Il utspelar sig 100 ar innan Simon féds och Dra-
cula ar fortfarande ganska ung, vilket gér honom
om mdjligt &nnu farligare. Trevor maste kdmpa
sig igenom banor fyllda av ondskefulla fiender,
men du behdver inte klara av det ensam. Du
kommer namligen att fa hjalp av tre “andar”
som var och en har olika egenskaper. Vilj noga
vilken ande du ska ta med dig for du kan bara ha
en i taget och nar du valt att inte anvianda nagon
forsvinner han for alltid.

&
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FORSTA BOSSEN

REDAKTIONENS BETYG

Det kdnns lite konstigt att skriva om Castlevania
lll nu nér Castlevania IV redan kommit ut i Sve-
rige. Sjalvklart kan inte trean for NES vara lika
bra som fyran for Super-NES. Men det ar ett av
de suverana NES-spel som borde ha kommit for
lange sedan. Castlevania lll ar en blandning
mellan del ett och tva. Inte sa mycket aventyr
som Simon’s Quest men inte heller bara action
som i den forsta delen. Bra grafik och musik,
man kdnner igen sig om man spelat de tidiga-
re spelen. Det ar ocksé valdigt kul med alla val
av vagar och medhjalpare. Sa fér er som inte
skaffat ett Super-NES @nnu ar detta verkligen
ett bra val.




Hix

Slattsicck Du fr visserli-

gen inga pengar men

| poding som senare kan ge
| dig extraliv.

Litet Hjdrtan ger
dig amunition till ditt spe-

| cialvapen. De finns Gver-

allt.

Stont Hittar du ett

| stort hjdrta far du fem
| extra skott.

Kaiw Det hdr dr ett av

| specialvapnen. Knivarna dr

effektiva och gdr rakt
fram, sd det dr enkelt att

| trdffa fienden.

E Eftersom bume-

| rangen gdr bdde fram och
| tillbaka dr den mycket ef-
| fektiv mot de flesta fiender. |

Heligt vattes. Vampyrer tél
som bekant inte heligt
vatten. Fienderna brinner
upp ndr du kastar vattnet

| pa dem. .
Yea Yxan gdrien bdge sé |

du kan ldtt missa din mot-
stdndare, men den dr otro-

| ligt kraftig sd ndr du vl

trdffar ligger han risigt till.

Klocke Stannar tiden och
fienderna for en stund.

Kati En kéttbit ger dig
energi. Eftersom de dr sd

| vdrdefulla dr de givetvis

svara att hitta.

Dubbelslotrt Med den hir

| kan ditt specialvapen avfy-

ra tvd skott samtidigt.

Tnippelabots Nu kan du
skjuta tre skott samtidigt
med ditt specialvapen.

|1-Up. Trevor fdr ett vdlbe-
| hovhgt extraliv.

Som traditionen pdabjuder

| éir piskan Trevors vanliga

vapen. Den kan precis som
i de andra spelen bli ling-
re och starkare efter ett
tag.

Bana 1 Trevor borjar sitt dventyr
i byn Warakiya. Invanarna har
flytt och nu finns bara Trevor och
Draculas underhuggare dar. Som
tur &r ar fienderna svaga och ldtta
att besegra. Nar Trevor kommer
till kyrkogarden moéts han av en
ddd riddare som forsoker hugga §
ner honom.

M Barna 2
= Den andra banan utspelar sig i
klocktornet. Du kan visserligen ta
dig in i Draculas slott utan att ga
genom den hér banan men en
mycket viktig person, Grant Da-
# Nasty, bor hégst upp i tornet. Du
=5 ' maste besegra honom for att han
sedan ska sla folje med dig. Grant ar snabb och kan klattra pa vaggar
och i taket vilket gér honom oerhdrt vérdefull fér Trevor.

Bana 3
| Morka Skogen finns otacka fi- |
ender som du maste besegra vare
sig du klarat klocktornet eller inte. |
Har trdffar du Sypha Belnades
som du kan ta med dig. Han ar f5
fysiskt svag men har magiska kraf-
ter som fungerar effektivt pa de |
flesta fiender.

> .’_'\ﬁ' L o )11-_
=3 nuRBIon
nuununnn i

Bara 4

Spokskeppet dr fullt av ruttna plan-
kor och fiender. Det finns hela tre
bossar pa den har banan som verk-
% ligen ar en utmaning. Men Kklarar
2 du den har du kommit en bra bit
{ pa vdg och det tar dig over till
andra sidan av sjon.

00 1 FTOQ
t UBUHUUUUBDDU
BERTERTNEE

Tog du den nedre delen av bana &
3 kommer du hit. Banan &r lang =
och klurig men ge inte upp. 4
Hamnar du i kvicksanden far du =
hoppa snabbt for att komma upp

igen. Mot slutet kommer du till !
en grotta med en enorm vam- ]
pyrfladdermus.

Har du Grant g -‘

B med dig kan han klattra upp pa
vaggen och kasta yxor pa det hem-
ska monstret.

| Efter dessa fem banor har du minst
tre kvar till slottet beroende pa vil-
ken vag du gér. Val inne i slottet
vantar hemska monster och slutli-
gen din drkefiende Dracula.




Capcom

== Spelare

7

docember

Plattform

G Ty & d

Nej Ja
Svarighetsgrad av f
lan_ medum) svar | Tobias

Dr. Wily har stulit en tids-
maskin och foérsvunnit.
Enligt Dr. Light har han
hoppat c:a 37.426 ar in i
framtiden. Vad han goér
dér vet ingen men att
han har nya elakheter pa
géng rader det ingen tve-
kan om. Under tiden har
Rush spérat upp négra av
Dr. Wilys robotar som
vaktar ett av hans labo-
ratorium., Det &r ndgot
skumt p& gdng och det
kan bara betyda en sak.
Det &r dags fé6r Mega
Man att rycka ut igen.

Vér blda robothjélte dr tillbaka. Det hér blir hans femte spel i Sverige (MM 4 till NES finns redcm i
USA) och det andra till Game Boy. Mega Mam II bestér av nio fartfyllda banor med en ledarrobot vid
venje slut. Hor du spelat de tvd senaste Mega Man-spelen till NES kommer du att kénna igen dig hér.

Nér spelet bérjor kem du vetjar pa fyra olikar bamor. Tor du dem i réit ordning och cmvémder 1dit vapen
blir det betydligt enklare ¢m om du forsoker déda alla bossarna med ditt vemliga vapen.

Clash Man

Massor av stegar och plattformor som éker
hit och dit finns pd den hér bemaon som du
sker klerar forst. Se upp s& att du inte hopper
ner till rum dér du inte vet vad som finns.
De kam ju innehdlla dédliga tagger.

I borjom av beman kom-
mer flygende fiender ut
ur ror. Eftersom de finns i
odndliga mdangder &r
det tur 01 dig atit de inte
< s& sncbloct.

Tobias  VIeningslost
pang-pang

Turrican har fétt i uppdrag att for-
stéra Alterras moderhjarna Mor-
gul. Men det blir inte det Iéttaste
eftersom det kryllar av fiender

Turrican =

Accolade

Speltyp Spelare overallt. Turrican ; S kdrnm Sig
_ 26 genom fyra enorma banor fér att
Action | seeer 1 f& moéta

Gamelink LSsenord Morgul

och du . -
NETL NEI 2 cie B e
Svéarighetsgrad h ] &l pa B e -

Lt [Medibm | svar honom.

= o o, et e
e Y] 'E :ug upx:.i.uag'
. et (ol e |tk
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Mega Man méste aka pd tre sma plattformar fér
att ta sig genom
den hér delen av
banan. Faller du av
den oversta riskerar
du att rasa hela
véigen ner och far
bbrja om fran bor-
jan.

Metal Mcn

Fér att komma &t Metal Man maste Mega Man
klara sig genom en bana full av magneter och
taggar. Se upp nér du aker pa rullbanden.,

=2 Det gdiler atft varg
Iiﬂ'f 1§f mycket forsiktig
ndr man hoppar
ner och det kan
vara nog sa svert,
Det rdicker med aitt
nudda vid en tagy
sa doér Mega Man.,

Borrarna &r béde
bra och ddliga. Det
bra dr att Mega
Man kon & mas-
sor av krcrftbhonuscr
fréim dem. Det d&-
liga &r att de &r s&
ofreligt mémga att
det ndastan dr : o

omojligt att passera dem utcm crtt ta skcxda

Redaktionens betyg

Det hér paminner som sagt mycket om de
tv@ sencste Mega Maon-Gventyren till NES.
Capcom har tagit det bdsta ur dessa cch
gjort en riktig héjdare, Vi ger Mega Meom 1T Hll
Game Boy Nintendo-Mcagasinets étrérvarda
utmdrkelse Toppspel. Vi vémtar fortfcremde
pc ett Mega Man-spel till Super NES men
tills dess spelar vi gdrna Mega Mam I till
Game Boy.

GAME BOY |

Inne i djungeln stéter du p& véldigt svéra fiender
och néar du kommer ner i vattnet vémtar en émnu
storre uhncm.ing Men anvander du Rush i marint

! ST lage blir vattende-
len inga storre pro-
blem.

De hér fladdermos-
sen ser forst ut som
svarta klot. Det
krévs tvd skott for
citt besegrc dem.

Hunden <o inte 1t
att tor k&l pé. Hom

skjuter eldbollar
mot dig som du
maste  undvika

samtidigt som du
skjuter masser dv.
skott mot honom.
Han doér inte 1 férsta taget men ge mte upp.

Air Man

Det &r molnigt ndr Mega Man kommer till Air
Mans bana. Air Mans vapen &r mycket kraftfullt
ocgh det vill Mega Man géarna lagga vantarna

Stora svévemde hu-
vuden kommer
fram clit eftersom
du avanceror
framdat, Hoppa pd
dem och skjut ner
sméfaglama som

cnfaller dig.
Hér finns energi o
gémd bakom mol- “m
nen. Ta den och A
skjut sen ner alla SR

faglar som flyger
omkring for att ¢
dnnu mer energi,

Det hér ar ett riktigt actionspel fylit av elaka fiender och
fallor. Du ska styrat Turrican genom de fyra banorna och ta
k&l pé sa manga fiender som mojligt. Du ska ocksé leta

efter kristaller, minor och gro-
nciter. Minomma och granciter-
na kan du doda fiender med
och hittar du 300 kristaller fér
du en extra continue. Klarar
du dlla de fyra bemorma fér du
mota Morgul och besegrar du
den grymma datorn heor du

o 1 2 3 4 5 |
Tobias CRAFIK & LJUD |26
betyg SPELKONTROLL |31
Det har UTMANING 35
g;térisvta [ONDERHALLNING |23

Gcme Boy—spelen ]'crg spelat. Att
det finns ett md&l i spelet mdirks
knappt. Det kdnns bora som om
man ska hinna skjuta s& ménga
fiender som mo111gt Innan man
obénhorligen dor, Grafiken dr

oerhért pluttig vilket gor ot det lo14
svart att se vad sorh dr fiender
och vad som ¢r bonusar, Jam-
fort med det liknemde Probotector
¢r det har rent ut sagt vdrdelost,
Turrican ger ingenting cnnct ém
kramp i fingrarna.




ENTERTAINMENT SYSTEM

Metro City styrs av
gatugéang och deras
egen brutala djung-
ellag sprider sig
som ogras over sta-
den. Néar sd Rasta
fari-ganget Mad
Gears kidnappar
borgmastarens dot-
ter Jessica rinner ba-
garen oOver. Vad
Mad Gears inte vet
ar att Borgmastare
Haggar tidigare
sjalv varit en fram-
gangsrik gatukam-
pe. Med hjalp av
kompisen Cody ger
han sig nu sjalv ut
pa Metro Citys
gator for radda jes-

- Eon Islltcea fgicle ?: rl]lfl‘o::]n
Get streetwisel . il

Den har arkadhiten innehaller harligt dunka dunka ratt igenom. Man far nastan daligt samvete over
att tycka det ar sa kul att dunka och sparka ner fulingar. Det krdvs perfekt kontroll Gver de olika sla-
gen och rorelserna innan du kan komma nagon langre bit i det har spelet.

‘Mad Gears medlemmar lurar bakom varje horn. Det ar upp till dig om Cody eller Haggar ska
klara sig genom de fem banorna till Mad Gears hogkvarter dér Jessica halls fangen.

Bana 2;
Tunnelbanan

B E g oo . Lt e S

Slummen

Det hela borjar pa
den daliga sidan
av stan. Trans-
portstrackan = ar
inte sa svar men
nar den valdige
men-fege bossen
pa slutet visslar pa
sina kompisar gal- -—t
ler det att vara - - e 7
alert. e T T s )

Taget rullar in pa perrongen men
du far inte kliva pa forrdn du napsat
brakstakarna utanfor. Val inne i
tunnelbanevagnen traffar du pa en
massa skumma typer som vill stalla
till brék. Bossen pa denna bana ar
mycket svar innan man ldrt sig den
ratta taktiken.

10




ENTERTAINMENT SYSTEM

CcOPDY eller HAGGAR

Valj att spela med antingen Cody eller Haggar, beroende pa
vem av dem du gillar bast. Haggar ar stark men lite langsam
medan Cody ar snabb och inte/fullt sa slagtalig.

Cody och Haggar kan olika typer av sparkar och slag. Dessutom
har de varsin energikravande specialattack.

K

naspark |

=

Bonusbana
Pa den forsta bonusbanan galler
det att sl sonder en bil tillho-
rande en gangboss pa sa kort
tid som mojligt. Lyckas du far
du en massa extra podang som
kan forvandias till extraliv.

Bana 3:

West Side

Nu bdrjar det bli sent och allt

vanligt folk har gatt hem. Bos-

sen pa West Side dr en korrum-

perad polis som
bytt sida. Nar ™
han inser att §
hans knytnadvar g
inte biter pa
Cody eller Hag-
gar tar han
fram en pistol.
En riktigt feg
och  smutsig

snut alltsa. )

Redaktionens betyg

Tro inte att du ar klar efter
allt detta. Nej, det ar tva
langa och svara banor kvar
innan du star 6ga mot oga
med Mad Gears fruktade le-
dare.

~ STOR OCH FEG

Final Fight tillhér den forsta generationen av ga- &%=
tufajtarspel till Super-NES. N&r nu superspelet
Street Fighter Il ocksa slapps lagom till jul sa ar det fragan om inte Final
Fight lar komma lite i skymundan dven om det ar ett mycket bra spel. Man
kan trots allt bara spela en at gangen i Final Fight.




Yoshi till Game Boy

av Tobias

Sa har da Marios dinosauriekompis
fran Super Mario World fatt ett all-
deles eget spel. Det heter kort och
gott Yoshi och ar ett Tetris-liknande
pusselspel. Fiender fran SMW som
spoken, maneter och pirayaplantor |
kommer fallande och Mario ska sta-

pla dem pa varandra. Nar han ly
as stalla tva likadana pa vare
forsvinner de. Ibland kc
ocksa overdelar och unde
agg. Lyckas Mario placera dessa
att de bildar ett helt agg ki3
liten Yoshi och du far mer poéang.
: A ”

OO T e

Nintendo

Spelare
17
dezember 1 _2
Gamelink Lésenord

P on DR
JA NEJ | & (&)
Svarighetsgrad

Létt | Medium | Svar

Spelet accelererar hela tiden och om

o

En liten Yoshi fods pa Game Boy

£ [

det kanns enkelt | borjan blir det snart
betydligt svarare. Du kan ocksa valja
en annan speltyp dar du borjar med
en eller flera rader av figurer och som
gér ut pa att rensa skarmen fran
dessa. ju snabbare du lyckas desto
fler poang far du.

Redaktionens betyg
Yashi ar ett kul pusselspel for alla er
son gillar Tetris och Dr. Mario. Gra-
fiken @r gullig och ganska bra och
det finns olika latar att valja pa vilket
gor att man inte trottnar pa dem
alltfor snabbt. Tycker man att alla ar
lika déliga kan man ocksa valja att
inte ha nagon musik alls. Spelet ar
bra och en vardig uppfdljare till Tetris
for er som borjar trottna pa det.

12

Kdrigt virre pa Garme Boy 3
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Ninfendo

Datum Spelare

30 december

1-2

Speltyp Lésenord

NEJ

Pussel

Svarighetsgrad

Lapt [ Medium [SVERT

e

skillnaderna mellan
NES-verisionen och

Game Boy dito dr att

och att man i GB-ver-
sionen kan spela tva

[TrMANING |2

MR R TN

varsin Game Boy.

'De enda egentliga %

| NES-versionen ar i farg

mot varandra med |

L =

Annu inga Yoshis pd NES
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Svarighetsgrad
o [ e

Wroooom?

av
. Tobias

 SYDAMERIKA

Végarna i Sydamerika ar inte sarskilt vélbyggda.

; " Det finns ocksa en massa hinder i vagen for di
Starta motorn och trampa gasen i botten for nu . g 0 9 9
&r det forsta riktiga bilspelet till Super NES hér. ™ar du kor i de djupa regnskogarna.

Viilj en av fyra bilar och kor den sedan pa olika JAPAN C(;? R

*w, -
b, QD E8TPR

banor runt hela jor- o e
den. ;

Har ar visserligen St ‘:‘\\\*
1 vdgarna bra bygg- ... ﬁ
| Top Gear kan du an- | da men ofta ar de st - Ny €
tingen kora ensam &, krokiga och bara en .s"‘P‘ b o
mot alla datorstyrda ‘ . av tavlingarna ar _éf’ g T
bilar eller tillsammans NHEESEE, - = Mindre an fyra varv P o
med en kompis. For - % lang. Det betyder ’;ﬁ“f AR
att komma vidare till [ | att du ofta méste MR-
nasta bana maste du s : | fylla pa tanken.
vara bland de fem Efter de tre forsta landerna har du fem kvar.
basta och nar du klarat alla banorna i ett land far  Banorna borjar bli langre, krokigare och svarare.
du ett losenord. Det finns atta lander att tavlai  Nar du kommer upp till Skandinavien sa blir det
och har far du lite information om de tre forsta.  sjilvklart kallt, snétickta berg och ishala végar.
US A Sa Top Gear ger dig en ordentlig utmaning.

- Bane H

Banorna i USA dr
ganska enkla. Du
ska kora tavlingar i
Las Vegas, Los An-

geles, New YOI’k : .

Redaktionens betyg

Top Gear ar ett kul spel som blir @nnu roligare
nar man spelar tillsammans med en kompis.
Tyvarr ar grafiken inte alls vad man kan for-
vanta sig av ett 16-bitarsspel. A andra sidan ar
ljudet bra vilket drar upp det betyget. Dock
stdller jag mig tveksam till varfor skarmen
maste vara delad pa mitten ndr man spelar
ensam. Top Gear ar ett bra spel, men kanske
kunde Kemco ha filat lite mer pa till exempel
grafiken innan de slappte det.

och San Fransisco.
Pa den sistnamnda == 5,
behéver du for ko ="

fosta géngen g;"i i smen
i depa for att tanka.




LWEMEE& By MIMTENE*D

§! Track Meet innehéiller sju olikar grencr. Dessa e
1| 100 meter I6pning, 110 meter hack, spjutkast-
|| ning, stavhopp, lGngdhopp, diskuskastning
|| och tyngdlyftning. Alla grency gcr egentligen
§| bara ut pd en sak och det dr att trycka s fort
1| som du bora kan pd A-knappen. Du kem cn-
{l tingen tGvia mot en kompis eller mot datorn.
{| Det finns fem olika, datorstyrda motstémdare
1| som var och en har sina speciaitéer. Hér fSljer
1| en liten presentation av dem.

{| Ricky the Barbarian
{ Hon cr klumpig, hon
i &r dum och han dr
{i slo, men s& ¢dr han
1| ocksa din f6rsta mot-
il standare. Det enda
han d&r bra p& dr
{| tyndlyfiningen och
| dénr har du knappast
)| néigon chems. Men det gér inget eftersom du 16r
4 utklassa honom i de cndra grenciand.

YOUR OPPONENT

ARIAN

G;grssalﬂa

RICKY

T“SE§‘-E

1| Swammi Pastrami
1| Din cndra motstém-
{l dore har ovat
lémge fOr att bli en
§| magiker, men inte
lyckats ndgot vida-
il re. Han flyger vis-
1| serligen 6ver héck-
{l arna  och  vissd
andra hinder men

YOUR OPPOMNENRT

x{'ﬂEEf%w"

¢ betydligt ldmgsammecre én du.

Kenichi
Katana Ninja
Kenichi dr bra pa
det mesta men dr
du bara snabb i
fingrarmna ska du
nog kunna besegra
honom.

Irwin B. Cheetin

Nu bérjer det blir svéacre. Irwin dr lagom bra

pd dllting utan att
vara direkt expert
P& ndgon gren, Héo
gdiller det alltsét att
ge sitt yitersta i
varje gren for att
andd boara vinna
med minsta morgi-
nal.

Jack‘ Strop

Hem ér smidig, hom ¢or sment och hem &r snabb, |§
men s ¢r hon ju ocksé din femte och sista |f

motstémdcre. Hér
krcvs perfekt finger-
féndighet och snoblb-
het for att vinna. Se
upp for tynglyft-
ningen dér han it
lyfter dver 200 kilo
med bara en hemd.
Lycka tilll Det kan

Antligen har det
- kommit ett friidrotts- |
spel till Game Boy.

- Manga &r de som
.kmge onskat sig ett
- sadant. Track Meet
frén Interplay &r

pxecis vad vi beho-

i v&ntan

YOUR OPPONENT

n g.rigﬁgL&

YOUR OPPONENT

ﬁvgﬂ*’fncﬁ Eg%’é&'&

YOUR OPPOMENT

THE YRST.ENBSEPEY




. i
Track Meet [%;
Tnterplay 7 éc,

Speltyp 2 6

Sport novembar

samiidigt
Gamelink Losenord

'{ JA JA
: Svarighetsgrad
Latt | Medium | Svar

' GRENARNA

Redaktionens betyg

Av ndgon cnledning c¢r det otroligt
kul att bora trycka pd knapparna
som en golning hela tiden. Ar mon
bra pa det kemmer man langt i spelet
ganska snabbt, men det kravs att
Jack Strop gor bort sig pd en gren for
att du ska sl honom, Kul gratik och

pd det hela taget ett bra spel.

B KSR |

Lopning 100 meter
Det hér dr en
gamska enkel PLAVER
gren men du :
maste vara
snabb. S
snart det stér
“Gol" ar det
bara crtt
trycka pa A
s& fort som
mojligt,

Spjut
ol R Sl

Tryck som vanligt pd A for ait
springa och tryck pd B for att
stélla in utfallsvinkeln ndr du
passerar linjen. Tryck sen pd B
igen for att kasta ivag spjutet.
Prova olika vinklar for ctt fé&
till det perfekta kastet.

Diskus

Tryck ocvbru-
tet pdt A for att
snurra och en
gémg pd B for
att kasta. Av-
fyra diskusen
nér du snurrat
tvd varv s&
gdr den som
langst.

Hacklépning

Har trycker
% du pd A for
: att  springa
och B for att
hoppa. Fort-
satt  trycka
& A nar du
hoppar over
héckeounct for
att & s& bra
tid som méjligt.

Stavhopp

Nér du dterigen tryckt pa A
tills du fatt kramp ska du
trycka pd& B for ctt sétta ner
staven och sen pd B igen for
att siéppa den och flyga over
ribbem. Gonska krémgligt fok-
tiskt.

Tyngdiyftning

Det hdr dar
nog den svd-
1aste grenen.
Tryck p& A fér
G et il fle
mycket du
kan och p& B
tre gémger for
att lyfta i flera
steg. Timing-

en ar mycket viktig hér.

PLAYER 231 .48

Léangdhopp

(13 %25’535%““%‘311;1

Hur du ska géra for att springcr
vet du nog vid det hér laget
och ndr du kommer fram till
avstampsbradan trycker du
& B tvé gémger for att stélla in
uthoppsvinkeln och sedam och
hoppa.




CENTERTAINMENT S YSTEM

Super Ghouls'n

Ghosts

Capcom

10—

Batteriminne Lésenord
NEJ NEJ

Svarighetsgrad
[ Medium | Svar

Speltyp Spelare

Action

Riddare pa spokjakt!

Riddar Arthur har rest varlden runt i
jakt pa kraftfulla vapen och den vita
magin. Nar han kommer tillbaka till
sitt kungadome har ondskans kejsare
kidnappat prinsessan Guinivere och
fort ivag henne till Fantomzonen.
Det later inte alls trevligt tycker
Arthur och bestammer sig genast
for att raidda henne. Han packar sin
lans, sin rustning och ett par
‘boxerkalsonger.

De flesta av er kommer sdkert ihag
Ghost ‘n Goblins till NES. Det var och
ar fortfarande ett av de svaraste
spelen till NES. Har har Capcom gjort
en suveran uppfoljare som ar minst
lika svar och dessutom annu roligare.
Spelet innehaller massor av nya
vapen och magier och Arthur kan
numera dessutom rora sig pa lite nya
mindre stela sétt. Bland annat kan
han dubbelhoppa genom att ta sats i
luften (!).

Super Ghouls’n
Ghosts

54238434

RUSTNINGAR

Arthur kan samla pa sig olika rustningar. Stal- -
rustningen har han med sig redan fran borjan

och snart far han bronsrustningen. Med den blir .
vapnet Arthur bar kraftigare. Den sista och mest
svaratkomliga rustningen éar av guld. Med den .
kan han anvdnda olika magiska krafter beroende

pa vilket vapen han har.

VAPEN
Lansen
Lansen &r det
vapen som du har
nar du borjar spe-
2 let. Den &r ganska
| Kraftfull men efter-
#@l som den ar tung
sa ar den inte sdr-
skilt snabb och du
kan bara kasta tva i taget. Nar du far brons- eller
guldrustningen far lansen eldflammor som astad-
kommer betydligt stérre skada pa fienden.

Knivarna farf r
Ndsta vapen Ar-
thur far ar knivar- g
na. De dr helt
perfekta for de
banor ddr det§
finns fa eller inga
flygande fiender &
alls. Eftersom kni- &
var ar sa latta kan
Arthur kasta hur manga som helst. Med de tva
battre rustningarna far han magiska knivar.

Pilbagen

Ett av de battre
vapnena ar pil-
bagen. Den
skickar ivag tva
snabba pilar i
varsin riktning.
Rustar du dig
ytterligare for-
vandlas de till
= eldpilar och blir
istallet tre styck-
en.

‘‘‘‘‘

av Tobias och Gunnar

R . s T



Facklan

Facklan ar inte nagot vidare anvandbart vapen
men nar du kastar den borjar marken dar den
landar brinna vilket tar kal pa flera fiender med
ett enda kast. Facklan kan ocksa bli magisk och
gar da aningen langre.

Lien

Lien ar ratt kraftfull men du kan tyvarr bara kasta
en.i taget. Nar du far brons- eller guldrustningen
blir lien magisk men eftersom du fortfarande
bara kan kasta en i taget sa ar det tveksamt om
den blir sa mycket effektivare.

Yxan

Yxan ar lik lien pa flera satt. Den gor stor skada
pa fienden men kan bara kastas en at gangen.
Med en starkare rustning blir sa klart aven detta
vapen starkare,

Tri-blade

Det Overlagset basta vapnet ar Tri-blade. Det ar.
en mycket kraftig kniv som flyger at tva hall och
sen kommer tillbaka. Med rustningen av brons
eller guld forvandlas kniven till kaststjarnor som ar
annu kraftfullare.

 ENTERTAINMENT SYSTE

Magiska krafter
Lansens magi ar aska. Blixtar gar 4t tre hall och
slar'ut de flesta fiender.

Nar du har knivarna kan Arthur kalla fram en
elddrake som aker langs marken och tar kal pa
allt den far tag i.

Pilbagens magi hjalper dig att finna alla gdmda
kistor.

De magiska facklorna omringar ech forsvarar Ar-
thur med tre runda eldbollar.

Tornadon snurrar bort alla fiender. Du far den
om du bar den magiska lien.

De starkaste magiska krafterna ar blixtarna som
gar i atta olika riktingar. Om du har yxan kan du
anvanda denna magi.

Efter att ha haft de fenomenala kaststjarnorna
far du den basta magin. Den framkallar en otro-
ligt kraftig explosion. Den fiende som Gverlever
detta ar mycket skicklig.

Super Ghouls'n Ghosts ar ett mycket svart spel
och ger dig en ordentlig utmaning. Har galler det
att inte ge upp utan att kampa pa ordentligt. Du
hittar kraftfulla vapen och far magiska krafter
fran de kistor som dyker upp utmed vagen. Men
se upp, ibland hander det att det istallet kommer
fram onda magiken ur kistorna. Dessa kan for-
vandla dig till en insekt eller ett litet hjalplost
barn. Som sadan{ har du inte stor chans bland
zombies och spokgamar.

Redaktionens betyg

Super Ghouls ‘n Ghosts ar annu ett mycket bra
spel fran Capcom. Grafiken &r valgjord och bos-
sarna ar enorma och mycket bra gjorda. Precis
som férlagan till NES ar Super Ghouls’'n Ghosts
ett svart spel. Men det kan verkligen behovas
som motvikt till alla mesigt enkla spel som
slapps idag. Right Power Player?
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Nintendo)

Robin Eood

Robin Hood

- Prince of Thieves

Virgin

Datum Spelare

10 december 1

Losenord

Speltyp

JA

Aventyr

Svarighetsgrad

Lat | Medium | Svér

For snart tva ar sedan kom B
storfilmen Robin Hood -%&
Prince of Thieves med Kevin °
Kostner i huvudrolien. Nu :

kommer spelet till'NES och
den har gangenér det din tur
att spela den fredlose hjalten.

Béittre sent an aldrig?

av Tobias

= Robin Hood &r ett aventyrsspel som
= paminner lite om Metal Gear och
Snake’s Revenge, men Robin Hood
. innehaller mindre action och mer
R dventyr. Nar du gar omkring i
grottor, stader och skogar ser du
itie dig sjalv ovanifran men om du
E Rk stéter pa vissa svara fiender maste ni

slass tills en av er stupar och da visas duellen fran
sidan. Kommer det massor av fiender samtidigt kan du fa se hela
Robins géng hogt uppifran for att du ska fa en battre dverblick
av vad som hénder.

13

VAPEN OCH RUSTNINGAR

De flesta forknippar Robin Hood med en pilbage men det ar inte det enda vapen han kan han-
tera. Svérd, knivar och armborst behovs ocksa for att klara spelet.

Sword ==
Det forsta vapnet E‘

hittar du i fangel- ¥
set. Svardet ar ef- &
fektivt mot de forsta ftenderna

Long Bow
Med den hadr kan 7
Robin antligen skju- ;
ta pilar. Tyvarr gar

de mycket langsamt.L e

Knife

Kniven ar slé och
betydligt sémre an i
bade svadet och plibagen

Cross Bow | .
Med - armborstet B
kan du skjuta snab- -

bare an med pilbagen.

Quarter Staff
Lille Johns vapen ar | :
effektivt mot de | %4

flesta fiender.

Druid’s Dagger

Den magiska dol- [
ken ar kortbladad | &
men fyra ganger ef- |

fektivare &n den I

sloa kniven.

Locksley Bow

Familjens egen pil- |
bage ar den effek- ||
| tivaste av bagar.

Locksley Sword

Familjens svard ar ¢}

otroligt  effektivt
mot alla fiender och

ar ett mycket var- |

defullt vapen.

Ball & Chain
Spikklubban dr fak-

tiskt battre an fa-

miljesvardet.

""DISgUISG

Leather Armor
Laderrustningen
skyddar mot fient-
liga attacker.

Chain Mail

Den andra rust-
ningen ar betydligt |
battre an den for- .
sta och ger Robin ett bra

skydd.

sl 3

Locksley Armor
Locksley-rustningen
ar givetvis den
basta rustningen av
dem alla. Ju forr du

letar rétt pa den desto battre.
Om du bar den har‘
ser du ut som en av I

sheriffens mén och : &

kan latt blanda dig med fol-
ket utan att vacka uppstandel-
se.




A

-Prisice @f Thieves

Nar som helst kan du trycka pa g
Start for att fa fram en ruta med =%
olika val. Dar kan du vélja vad du &
vill att Robin ska gora, som att B
prata, titta ellenta nagonting. Du
kan ocksa valja att titta pa infor- &
mation om personerna i Robins
gang. Dar star hur starka de ar,
vilka vapen och féremal de bar .
med sig och allt annat du behover veta.

AVENTYRET KAN BORJA

T

| DE UNDER]ORDEKA HALORNA

H TILLBAKA TILL LOCKSLEYS SLOTT
Efter en lang resa kommer Robin och Azeem
antligen tillbaka till England. Hemma har
Sheriffen av Nottingham och prins John tagit
over da kung Richard ar borta for att kriga

De tva engelsmannern Robin Locksley och
Peter Dubois haller pa att ruttna bort i ara-
biska fangelsehélor. Robin star hjalplos och
ser sin medfange torteras men far plotsligt
tag pa ett svard och dodar tva vakter. Givet-
vis maste de bada nu fly. En man beréttar att
han vet vdgen ut och de tar med sig honom
pa flykten. Efter en svar kamp mot vakterna
hittar de antligen utgangen men Dubois ar
dodligt sarad och offrar sitt liv for att Locksley
och den svarte mannen, Azeem, ska komma
undan. Modféllda ger sig de bada av mot
England.

och inget ar sig likt..Robin och Azeem moter
Guy fran Gisborne och hans man som anfal-
ler dem, men om Robin har hittat pilbagen
klarar de sig undan oskadda. De moter Lille
Johns son och pratar
med honom innan §
de gar vidare mot

slottet.

| Rebin Hood - Prince o i |
tyrsspel. Det ar ett gansk;;ﬁg ellt spel och/
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DUBOIS BORG

Robin lovade Peter
att han skulle beratta for Ma-

vad han lovar och beger sig till borgen dar
hon bor. For att komma in maste Robin ha
en medaljong med sig. Tyvarr blir besoket
kort eftersom borgen vimlar av sheriffens
man, men han hinner i alla fall prata med
Marian en liten stund. Hon foreslar att Robin
och’hans gang ska sla lager i Sherwoodsko-
gen och de bestammer sig for att lyda radet.

rian vad sem hant honoem och Rebin haller [}

([TrMAaNING |
[UNDERHALLNING ||

[SPELMONTROLL |

Redaktionens bet;yT%eves ; D
, :

kan beskrivas som en blandning mellan Zelda
Il och Metal Gear. Tyvrr &t varken grafik, ljud
eller spelkontroll sdrskilt imponerande vilket
sanker spelgladjen lite. Hade Virgin anstrangt
sig lite mer pa dessa punkter hade Robin Hodd
varit ett riktigt toppspel. Nu blir det’ “bara”
ett roligt dventyrsspel. : /

ATETT NYTT HEM ‘
Nar Robin och hans gang flytt fran sherif-

fens man kommer de till Sherwood-skogen
och borjar bygga upp sitt nya hem. Skogen
4r stor och full av hemligheter sa de borjar
| genast soka efter vapen och foremal som kan
vara viktiga i framtiden. Robin moter Lille
John for forsta gangen och de blir snart basta
vanner.
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av Tobias

Aret dr 2636. Efter ett spel till NES och ett ti
Game Boy dr det nu dags for de tva robotarna at
invadera Super NES. Super Probotector dr ett mdstei
verk bestaende av sex nivder med stenhdrt kampande och ei
odndligt skjutande. Rymdvarelser fran organisatione
Roda Falken har anfallit jorden och placerat ut sin

monster och trupper éverallt. Ditt uppdrag ér att foi
' inta dem alla.

Sjéilvklart kan man vara tvé spelare samtidigt, och p
vissa banor delas bilden pa mitten och man spelar pa varsi,
F del. Det enda uppdrag du har dr att ta kdl pa alla elaka rymdvarelser d
x Y. Ser RYj allt som kommer i din vdg och skjut sG mycket du kan.

. De Roda Falkarnas aterkomst

Spelet innehaller sex banor me:
otrolig grafik och oidndlig

o mangder dverraskningar och ac
up r— r"" i tion.gRymdvarelserna du ska t
. [L ! kal pa ar stora, grymma och finr

Wl precis dverallt. | de flesta spel &

s ls slutbossarna de allra varsta, me

L #

- hir ar nagra av mittenbossarn
TH av sadan kaliber att slutbosse

framstar som rent mesig. Tapf
aldrig koncentrationen, fienden dyker upp nir du minst anar det. Du som tyckte att vapnen
de tidigare spelen var haft:ga kommer knappt att tro dina 6gon nir du ser motorcyklarna, par
sarvagnarna och alla de coola vapen som har finns till ditt forfogande.

Bana 1 [E50

Bana 1

Pa forsta banan springer du omkring i Neo City och skjuter p
rymdvarelser. Pa mitten av banan kan du hoppa ner i e
pansarvagn och mosa allt som kommer i din vdg. Bossen &r en |
helt enorm, muterad skéldpadda, hég som ett trevaningshus.

Bana 2

Nu ser du dtg SENY upPlfran Spelar ni tva bzi‘f
stycken kan ni spela pa varsin del av skdr- .=
men. For att fA méta bossen maste du forst |
ta kal pa fem skjutande fiender. Pilar pa |
banan hjélper dig att hitta dem. Du kan |
undvika fiendens skott genom att ducka. |

Bana 3

Pa tredje banan anfaller en massa flygande
rymdvarelser dig. Ga armgang langs stal- i
roren och se till att inte falla ner. En fly- °=
gande viderkvarn av stéal ar mellanboss, och
slutbossen &r ett enormt skelett som sprutar
eld och lagger bomber. U ®

Bana 4
Pa forsta delen av bana 4 aker du motorcy-
kel pa vdagen, men du ska snart hoppa over | . :
till en helikopter och flyga upp bland mol-
nen. Och du kan vil inte vara sa mesig att
du satter dig i helikoptern? Nej knappast, |-
du hinger istédllet under och haller i dig .
med ena handen och skjuter med den andra.
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ENTERTAINMENT SYSTEM

BanA 4

Bana S

Precis som pa bana 2 ser
man den femte banan uppi-
fran. Du ska gora samma [}
| sak som pa andra banan for |
att fa mota bossen,
men har ar det be-
. tydligt  svarare.
- Slutbossen ar dock
nte sa svar som
- den ser ut. Skjut '°
sandormarna for .4
- att fa kraftbonusar,
och skjut sen bossen i 6gat.

Nu har du bara en bana kvar och den utspelar sig i
. Réda Falkarnas hogkvarter. Diar maste du besegra
~ flera bossar innan du slutligen star 6ga mot 0ga

2023

CHOBSE YOUR STARTING POINT
el S
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UG 0T

Sli;l?er Probofector - D P e 4 ;
'en Rebels (Contrq 3 = GRAFIK & LIUD |45

SPELKONTROLL 4.0

UTIMIANING |17

UNDERHALLNING |4 ]

Svﬁrighepsgmd
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‘ Redaktionens betyg :
Super Probotector ar verkligen maxat. Det finns |
inte en lugn stund pa nagon av de sex banorna.

| Fiender dyker hela tiden upp fran alla tankbara|
hall. Grafiken &r otroligt hiftig, speciellt de enorma
slutbossarna. Att spela tva stycken samtidigt ar
den ultimata kicken! Super Probotector far utmar-
kelsen Toppspel.
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Castlevania II - Y«;»ﬂ-w""
:Belniont’s Revehge == ———

Dracula och familjen Belmont ¢ tillbaka i Konamis
andra Castlevania-dventyr till Game Boy. 15 ar efter
att Christopher Belmont besegrat Dracula i
Castlevania (1) till Game Boy dr den onda
vampyren tillbaka. En dag férsvinner Christophers
son Soleiyu och du mdste hjélpa Christopher att
rédda honom. For att lyckas mdste du férst klara
fyra slott och sen ga in i Draculas enorma slott {6r
den slutliga uppgérelsen.

ender som ske-

] W lett som kaster F.i1 S %
Mera portabel piskifdring bpenochspind- 1 = | S
=forgsnciay N
ler frém et. 1
Chrystal Castle & forsiktigt

Det hdr slottet ar byggt av kristaller och
vissa kan gé sonder néx Christopher géor pd
dem. Hdr finns ocksc bottenldsa fédlor, spik-
vaggar och jattedgon. Och efter alit detta
har du ocksd en boss att besegra. Som tur dr
finns gémda bonusrum och extraliv.

Cloud Castle

o S — e h ey KONBMT
Cloud Castle svawer i luften och &r o N ggr?? tc;:lrlt
byggt av sten och stél som 1&tt kem e PO el 0
krossa dig. Du méste vara snabb och %, T.g @. ¢ o
koncentrerad for att ta dig igenom (e~ Bere—arer St | (= i e
slottet Y%?m cliolcxnd annat innehdller § bler
vompyriladdennéss och enorma spik- . & :
bolicr. S sesme b oree T E A AT Nar du klarat

Emﬂﬁ 9 ,ﬂ:?,,: =5+ dessa fyra slott
Rock Castle W &r du redo att

Se upp ndr du sidr tll lju-
sen med piskan 1 Rock "
Castle sa aft du inte slocker &
ner hela slottet. Spjut kom- &
mer ut ur véggoarna och 5! 5
spikar falier e
frén taket. P&
slutet vémtor en
jdrmman  sorm
forscker hugga
ihjal dig med
sitt svcad.

" Plomt

Castle

+ I Plant Castle
| Imoter Chris-
topher en
massa nyer fi-

(., gd& in i Draculas eget
1 slott foér sluistriden. Det
© @r stort och qu:rt cait ta

T sig igenom sa du mdste
= ha talamod och kurage
fér att klara dig hela
vagen.

Redaktionens betyg

Ni som gillar Castlevania-spelen kom knap-
past vara missnéjda nér det nu kommit
hela tre nya spel i serien pd bcra nagra
madmnader. For er som spelar Game Boy och
gillade det forsta portabla Castlevania-
aventyret kommer nu del tva. Det finns
manga likheter med etian men det mesta
¢r bdttre i det hér nya spelet. Annu en
hojdore frém Konami.




Kirby’s
Dreamland

Lille Kirby dr Nintendos senaste fanta-
sihjdlte. En rund liten figur som kan
svilja det mesta och flyga genom att
drai sig luft .

VALKAND BAKGRUND

| drémlandet levde alla fyckliga i frid och fréjd innan elake
Kung Dedede och hans armada av elakingar invaderade
och gjorde livet surt fér drémianerna. Stal gjorde de ocksa.
Drémlandets glitterstjirnor nirmare bestdmt. Kénns stor-
yn igen? Jod4, det 4r den gamla vanliga visan med en illa un-
derbyggd historia som ska motivera dig att iklida dig hjil-
tens roll nir du ger dig ut fér att dunka fulingar i alla
vaderstreck.

ETT SUPERSPEL
Men se dir upphér alla likheter med mindre fantasirika
forsok till Nintendospel. Kirby's Dreamland ir namligen ett
alldeles fantastiskt bra Game Boy-spel med suverin grafik
och en underbar spelkinsla. Ibland scrollar det i sidled och
ibland i héjdled. Omvixling férnéjer som det heter.

VAR HJALTE

Kirby ir en liten rund figur, litt att férvixla med ett moln,

som inte ser mycket ut fér virlden. Men med hjilp av sin
fantastiska mun (och stora mage) klarar han sig utmérke i
kampen mot elakingarna. Han kan nidmligen bide gi, hoppa
och dessutom flyga. Och detta bara genom att dra i sig luft
och svidva ivig. Han kan dessutom likt Yoshi suga i sig fien-
der och sedan spotta ut dessa p4 andra fulingar.

.

Pyl

FIENDER
Precis som i Super Mario Bros.-spelen finns har en uppsj6
med finurliga och fantasirika fiender tillhérande Kung De-
dedes armé. Eller vad sigs om namn som Broom Hatter,
Bronto Burt, Booler, Mumbies, Shotzo och Waddle Dee.
De skulle kunna vara rap-artister frin Los Angeles

T e |
ey [ 98]
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BONUSPRYLAR

Inget plattformsspel med sjalvrespekt saknar en hel skrali-
dus med mer eller mindre anvindbara bonusprylar, krafc-
tillskott och vad det nu kan heta pd svenska, Kirbys prylar
har i stort sett samma funktioner som vi &r vana vid, dven
om de tillimpas pa annorlunda sdtt. Eller vad sdgs om en
‘smartbomb’ i form av en mikrofon. Nar Kirby tar ton i mi-
krofonen far alla fulingar nog och kolar pa stubben. Med ett
16v med mintsmak kan Kirby flyga och med en tallrik
kryddstark mat kan han suga i sig fiender i dubbel hastighet.
Givetvis finns dven extraliv och livsmitarpifyllning i olika

former. ;
a) S
g5

g

GASTARTISTER
Redan pd andra nivan triffar Kirby pd tvi besynnerfigen vil-
bekanta personer kallade Lololo och Lalala. Man undrar vad
HAL har att siga om detta?

GUNNARS BETYG
| Kirby's Dreamland tilthér de
hdr spelen man helt enkelt
bara mdste ha i sin samling.
Nu kommer visserligen
Super Mario Land 2 om
bara nigra minader men
det hir &dr vad vi linge vdn-
tat pA till Game Boy. Kirby's
Dreamland ir ett toppspel,
ett superspel och en klassi-
ker som sikerligen kommer
att fa en uppféljare. Ninten-
do gor si hir ibland. Sldp-
per superspel helt cannon-
serat alltsd. Du kommer vl
ihdg Gargoyle's Quest?




ENTERTAINMENT SFSTEM

av Tobias

FN pa uppdrag i frammande land

Att Capcom gar ut hart pa Super NES
har du sdkert markt vid det har laget.
Bara i detta julnummer kan vi visa er
savdl Final Fight som Super Ghouls’n
Ghosts och nu UN Squadron. Samtliga
‘tre ar tidigare arkadsuccéer som nu
firar nya triumfer pa Nintendo.

Capcoms arkadhit Area ‘88 kommer nu till Super
INES. For att passa in i tiden har man namndndrat
till UN Squadron. UNS ar ett shoot ‘em up av
hogsta klass. Férenade Nationerna med USA i
spetsen har rostat fram annu en resolution och ar
nu pa uppdrag i obskyr diktaturstat. Uppdragets
art: krossa allt motstand!

Shin Kazama it g U il el liidel,
Shin ar typiskt

lagom. Han kan

allt en pilot maste kunna men gor inga ovantade
hjalteinsatser. Kazamas kraftmatare ar den som
okar snabbast.

Mickey Scymon :

Mickey dr vapenexpert snarare an flygvirtuos.
Han kan anvanda nastan alla specialvapen och ar -
den enda som har tillgang till vissa av. dem:

Greg Gates

Greg ar den skickligaste flygaren. Han &r sa otro-
ligt skicklig att han kan flyga flygplan som i stort
sett ar helt demolerade.

Valj mellan tre oilka piloter, sex flygplan och 11
specialvapen for att klara 10 banor fyllda av fi-
endens pansarvagnar, helikoptrar, plan, ubatar,
skepp och baser.

Var och en av de tre piloterna har sina egna for-
delar och brister.

24

KOP NYA PLAN OCH VAPEN

Innan du flyger in over ett nytt omrade kan du
kopa utrustning. Sjalvklart behover du pengar
for att handla och du fér lite for varje fiende du
skjuter ner och annu mer nar du klarat en bana.
Det finns ocksd bonusbanor du kan kéra bara
for att samla pengar.
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FLYGPLANEN

F8E Crusader

Det har ar ditt forsta plan. Det ar ratt lagom
men klarar inte av att bdra s8 manga vapen.

F20 Tiger Shark = = 0y
Beteharcar helt =50 D BYR
enkelt en béttre = -
version av Crusa-

dern.

F14D Tomcat
Ditt tredje plan
ar snabbt och ef-
fektivt pa banor- | ks ]
na dar dina fien- * 5=

der mest bestar

av andra plan.

A10A Thunderbolt

Ett langsamt plan som kan bestyckas tungt.

YF23 Stealth Ray
D?jt nast basta flygplanet syns inte pa fiendens
radar.

F200 Efreet

Det hér planet ar valdigt dyrt men sa ar det
ocksa bast pa allt. Snabbast och mest bestyck-
ningsbart.

Uppdraget gar under namnet Projekt 4. For att
lyckas maste du rensa 10 banor fyllda av fiender.
Du kan kora banorna i vilken ordning du vill.

CEORE

-

SaE fluster LhEY

ENTERTAINMENT SYSTENM

Uppdrag 1 - Front Base

Forsta banan ar sjalvklart den enklaste. Det finns
manga power-ups att samla pa sig. Slutbossen dr
en pansarvagn utrustad med missiler och kul-
sprutor riktade mot dig.

Uppdrag 2 - The Sky

Den har banan maste du klara tidigt, annars drar
fienden ndrmare din hembas, Bossen dr svar men
om du koncentrerar dig klarar du nog det enor-
ma planet. _

Uppdrag 3 -
Aircraft Car-
rier

Av nagen anled-
ning har fien-
den placerat ut e
trupper mitt ute &
i 6knen. Flyg dit @t
och sl& ut dem.

PLEASE SELECT PLAYE

Uppdrag 4 -

Battleship

Skeppet ar utrustat med massor av vapen och
det tar ett tag att besegra det. Missiler ar det
basta vapnet att anvanda har.

Uppdrag 5 - Forest Base

Forsok skaffa en A10A Thunderbolt innan du fly-
ger hit. Den ar namligen valdigt bra pa att sdnka
fiender pa marken.

REDAKTIONENS BETYG

U.N. Squadron &r ett av de allra bésta shoot
‘em up’s vi sett. Till skillnad frén de flesta andra
har du energi och dér inte sa fort du traffas av
nagon fiende eller dess vapen. Grafiken ar
snygg och spelet ar lagom svart. Ni som gillade
Super R-Type kommer att alska det har! Du
som inte tidigare gillat Shoot’em ups har i UN
Squadron en ny chans att bli fralst.
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av Tobias

Super

Hudson

| Speltyp

Plattform | rovenser

Spelare

Svarighetsgrad

Batteriminne Lésenord
NEJ NEJ

L&t

| Medium

Svar

_|Adventure Island [ AR

Ohoppning i Superférpackning
Efter ett dventyr till NES och ett till Game Boy ér det
nu dags for ett spel med Master Higgins till Super
NES. Inte helt ovdntat heter det Super Adventure

Island. Férutom att grafiken och ljudet dr forbdttrat
dr det vildigt likt de tva tidigare spelen.

Master Higgins flickvan har blivit bortrévad och
du maste hjalpa honom att hitta henne genom
att klara en massa banor fyllda av fiender. Varje
bana dr uppdelad i tre delar som du ska hoppa
och sla dig genom for att sen som avslutning fa
mota en boss.

Forsta banan ar enkel men sen blir det snabbt
mycket svarare och da behover du hjélp. De
hjalpmedel du far i spelet & bumerangen, yxan
och skateboarden. Om du lyckas fa tag pa ska-
teboarden ska du forsoka halla dig undan for fi-
enderna sa ldnge som majligt, fér om du nuddar
en enda av dem sa forlorar du rullbradan. Nar du
samlat tillrackligt manga bumeranger och yxor
far du ett nytt vapen. Det dr rosa sma kulor som
du kan kasta och som dr mycket effektiva mot
alla fiender. Nér du springer omkring pa banorna
maste du ocksa samla all frukt. Annars kan det
namligen handa att tiden tar slut innan du hun-
nit fram till malet.

Det ar firre banor pa Super NES-versionen an i
de tva tidigare spelen men a andra sidan ar de
svarare och det finns betydligt farre hjalpmedel
att samla. Det finns continues men de dr be-
gransade sa nagot latt spel ar detta inte.
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REDAKTIONENS BETYG

Spelet ar valdigt snyggt och ljudet ar otroligt
bra. Den som gjort musiken har verkligen gjort
ett bra jobb for den ar ndgot av det haftigaste
du hort i ett videospel. | Gvrigt dr Super Ad-
venture Island inte nagon héjdare. Men heller
inte trist. Ett medelmattigt speltkoncept vi sett
manga ganger forr hojs upp av musiken och
grafiken.




Rattor, rattor och dnnu
fler rattor. Det ar vad
)y 3§ 1 Krustys hus ar fullt av.
/& | Dittjobb ar att mota in
" alla dessa rattor i famil-

L S SR

Baes LSS e

RATTALARM

Den forsta delen bestar av atta rum. Det &r Bart
som styr maskinen som rattorna ska in i. Borja
med att leta reda pa Bart och styr sedan rattorna
dit. Fér att komma in i rummet langst at hoger
maste du hitta ett magiskt bonus-block. Det finns
flera extraliv i del 1, sa var saker pa att du letat
overallt innan du gar till nasta rum.

Krusty dansar
DEL 3
Nar du klarat av del 2 och 6ppnat den
andra dorren kan Krusty ga lite langre in i
huset, och dé &r det dags fér den tredje
delen. Hela 14 rum maste du klara nu for
att komma vidare. Det finns gott om block
som gar att sparka bort och trampoliner
som gor att Krusty kan flyga upp till stéllen
han annars inte skulle upptacka.

I KULIGA HUSET
For er som inte kanner till Krusty ar han
den clown som &r med i de tva Simpsons- |
spel som finns till NES. Nu &r han har i sitt |
alldeles egna spel med bade Bart oc
Homer Simpson som gastartister. Krusty |
har problem med rattor, inte vanliga pro-
blem med lite rattor har och var i vaggar-
na, hemma hos Krusty finns det rattor pre-
cis overallt. For att fa bukt med problemet &
har Krusty lanat in Homer och Bart med £
varsin rattmosarmaskin. Sen ar det upp til
dig som Krusty att med hjélp av ett block mota in alla rat- {;ﬂ,

jen Simpsons rattmosar-
maskin. |

Bart mosar rattor

tor i dessa maskiner for att utplana dem.

DEL 2 2
De flesta rummen i den andra delen bestar av en
massa konstiga ror som det galler att binda ihop
och sedan fa rattorna att aka genom. Tio rum
finns det hadr, men tre av dem kan du inte
komma till férran en plattform kommit fram
under dem. Det dr Homer som styr rattmaski-
nerna har.

l Krusty’s Super Funhouse bestar av sex olika
banor som givetvis blir svarare allt eftersom.
Prylarna och hjélpmedlen &@ndras lite grand,

' men problemet &r standigt detsamma. Rat-

| tor, rattor ach ater rattor!

S

Redaktionens betyg

Krusty’s Super Funhouse &r inget
héjdarspel. Det verkar ganska kul i
bérjan, men varje bana ar sa lik den
forra att man snart trottnar. Grafi-
ken &r inte dalig, men musiken &r
trist och otroligt tjatig, vilket drar
ner betyget ytterligare. Krusty's
Super Funhouse utnyttjar inte pa
nagot satt den enorma potential 16-
bitaren har. Hoppas nya Bart’s
Nightmare blir battre.
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VERTERTRINMENT
_ SYSTEM'

Spelet bestar av sju banor och vid slutet av
varje bana finns en boss. Pa de flesta bossar
ska du bara skjuta sa mycket du orkar men

. Jokern besegrar man inte utan list. Dér krivs

mer dn snabba fingrar. Batman kan ocksa
hitta fyra olika vapen pa viigen. Alla dessa
har varsin specialattack som du anvinder
genom att halla ner B-knappen.

Cross Bow
Det tar lang |
tid att ladda (@
om men detta S
ar anda ett
mycket bra
vapen efter-
som det ar sa
kraftfullt. Hal-
ler du inne B-
knappen skju-
ter du &t fyra olika hall samtidigt.

Shield Star
Detta vapen skickar ut stjarnformade pilar at tre
hall. Det ar perfekt nar fienden anfaller fran ovan.

Neutralizer

Det har vapnet skjuter ut en elektrisk chockstrale
som tar kal pa de flesta fiender. Haller du inne B-
knappen blir stralen annu starkare.

Batarang

Kastar du ut det har berémda vapnet soker det
sig mot fienden och knockar honom. Batarang-
erna ar snabba och effektiva.

28
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Den andra Batman-filmen ér har och da kommer ocksa tva
nya Nintendo-spel med hjalten fran Gotham City. Sunsoft
slapper ett till NES och ett till Game Boy lagom {ill jul.

BLICKFANG: NES

Bana 1

Aventyret borjar i Gothams katedral. Se
upp for spikbollar som faller ner fran
ta-ket. Statyerna uppe pa taket mdste

- R

du snab-bt
krossa sa [
att du slip- 8

per deras |
blixtattack- ; e .

er. Bossen UTE PA GOTHAMS GATOR
ar enkel och du behover bara skjuta vilt pa

= honom for att

B han ska lamna

o in.

y} Bana 2

| P4 den forsta
i delen gar du
| runt i ett hus
8 som ar fyllt av
fallor. Sen tar
Batman pa sig
en raketmotor och leker fluga till banans slut.
Raketmotorn ar rolig att manovrera.

St e

I KATEDRALEN

Bana 3 :
Snon har fallit i Gotham City nér Batman vandrar
omkring pa den tredje banan. Se upp for taggar
i taket och tank pa att det ar halt pa vintern.
Bossen ska du forst skjuta sa att han fryser, och
sen hoppa éver honom och peppra honom bak-
ifran.

0 1 2 3 a 5
GRAFIK & LIUD |42
[SPELKONTROLL |35
[GTMANING |35
Jokern. Medan du | o R ING |37
spelar dem gar vi | :

over till Game Boy-versionen av Batman Il.

Du maste alltsa klara
ytterligare fyra banor
innan du far mota




Ny ldderlapp i tva smaker

De har visserligen inte sa mycket att gora med den nya filmen
eftersom de gjordes innan den blev klar och har ar det Jokern

Batman 11
@“ - Return of the Joker

av Tobias
& Fredrik

som ar skurken igen. | nya filmen ar det ju Pingvinen Batman fajtas mot.

BLICKFANG: GAME BOY

Orginal-Batman till Game Boy dr en klassiker.

Det var ett av de férsta riktigt bra spelen som
kom till maskinen. Den enda nackdelen med det

spelet var att grafiken var ganska plattrig och
otydlig. Det har Sunsoft rdttat till med rage i del
2. Hdr dr det tydlig och snygg grafik som galler.

Return of The Jolker™

Nar du borjar spela har Batman inget vapen alls
utan maste slass med knytnavarna. Leta sa snabbt
som majligt upp ett vapen och se till att inte ta
slut pé det direkt for da blir det knytnavarna
igen. For att du ska kunna ta dig fram pa vissa
stéllen behéver du anvanda din krok. Kasta den
snett uppat at det hall du vill och sldang dig sen ut
i luften for att landa ldngre bort.

BETYDLIGT SNYGGARE AN FORRA GANGEN

Bana 1

Den férsta banan utspelar sig nere i kloakerna.
Hér maste du se upp for bottenlosa hal som finns
har och dar. Ganska tidigt maste du anvanda
kroken for att komma vidare. Den kan vara klurig
att anvanda till en borjan men kom ihag att ov-
ning ger fardighet.

Bana 2

| den har fabri-
ken finns livsfar-
liga pelare som
aker upp och
ner. Det ar otro-
ligt svart att be . .
passera dem men gor ditt basta. Misslyckas du
forlorar du namligen halften av din energi.

Bana 3

Pa den tredje
banan befinner
sig var hjate pa
taket till ett tag.
Fienderna anfal-
ler oavbrutet
och de ar bade
starka och svar-

slagna.

Du kan vilja i
vilken ordning
du vill kéra ba-
norna men du
maste klara alli-
hop innan du
kan ta upp
kampen med Jo-
kern. Du har
fyra continues
pa dig att klara
banorna.

U

|

Redaktionens betyg| [HNBE

De tva versionerna av Batman Il har sjalv-
klart mycket gemensamt men det ar anda
inte samma spel. Grafiken &r stor och snygg
och &ven ljudet ar mycket bra. NES-versio-
nen ar enklare &n den till Game Boy vilket till
stor del beror pa att det finns I6senord i
NES-versionen. Pa det hela taget ar Batman
Il bra forutom att spelkontrollen framfor allt
i Game Boy-versionen ar svar att bemaéstra.
Man kan sdga att Batman ar en nagot stel
hjalte i jamforelse med allas var Mario.




BCLALLLUN Nycklarna till slottet
har forsvunnit och
Musse Pigg behover
hjalp att hitta dem.
Du blir utsedd att
hjalpa honom och

: \\\\ L flitt upp(‘::lirag bli_rI att

SN ] i eta upp de sex silver-

' r\%\\&\\\\ e BN : nycklar som oppnar
\«‘g\};%x\\l}‘-# /; . : slottet.

1OCKEY
SHEY , SODEY Y IT'8 TIME
FOR THE 146G PARADE T
WHERE » S THE COLOCH KOy 10
THE GATEY

-

Capcoms Adventures in the
Magic Kingdom bestar av sex
olika spel. Fem stycken dr at-
traktioner pd nojesfiltet och
ett ar fragor om olika Disney-fi-
gurer. Nar man klarat ett av
spelen far man en silvernyckel.
Ndr du samlat ihop alla nyck-
larna maste du skynda dig till
slottet ddr Musse vintar. Nér
du gar omkring pa nojesfaltet
stoter du pa Musses vinner. De
stdller fragor till dig och om

. :
3.2 du svarar rétt ger de dig en
B /edtrad om var du hittar ndsta

35 g
N person. Ndr du svarat rétt pa
32

e [TMANING| ett antal personers fragor far
i [UNDERWALLNING 5

du en silvernyckel.
Var du #n ir kart du trycka pa Select for att se hur ménga liv du | i '
har kvar, hur lang tid det ar kvar (om du &r pa en attraktion)
och hur manga stjarnor och nycklar du samlat ihop. Du kan byta
ut stjirnorna mot extraliv och annat smatt och gott.

Adventures in the
Magic Kingdom

i

Redaktionens betyg

Det har spelet riktar sig framst till lite yngre

Nintendo-spelare men tyvarr ar nog vissa saker

lite fér svart for dem. Disney-fragorna dr val

krangliga om man inte ar duktig pa engelska . L,

och bra insatt i historien kring Disneys seriefi- ; | RYMDEN?
gurer. Grafik och ljud ar medelbra precis som

spelkontrollen men tyvarr ar det alltsa lite for
svart for de spelare spelet antagligen dr avsett
for.

30
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Svarighetsarad

e e S =
av Tobias TOPPLUVA SOKER

Alla dina vénner dr forsvunna och du har ingen aning om var du
dr nagonstans. Det enda sdttet att ta reda pa det dr att leta ratt
pa de férsvunna kompisarna och med deras hjdlp forsoka hitta
hem igen. Spelets jag dr en liten underlig sagofigur med toppluva

THE SABR &

BEKANTSKAP

Redaktionens betyg
Ufouria &r ett ganska bra
spel. Det kanns visserligen

" ENTERTAINMENT i
R s e TEm e s

som om man spelat det forut
men jag kan inte komma pa
nagot speciellt spel det pa-
minner om. Grafiken ar okej
med nagot fadda farger och
ljudet hyffsat. Musiken pa-
minner lite om Mega Man-
spelen och det gor aven 16-
senordssystemet. Det ar bra
for det ar mycket enklare an
en massa bokstaver och teck-
en som man maste halla
reda pa. Gulligt och kul. Ett

typiskt lagomzspelq!; e.2 |

och baglésa solglaségon.

Nar spelet borjar ar du ensam och har
ingenting som kan hjalpa dig. Du bor-
jar leta och efter ett tag hittar du kris-
tallen som gor att du kan fa tillgang till
I6senord och lite senare hitta en av
dina vanner. Tyvarr kanner han inte fasss e | e
igen  dig -
men nar du slagits mot honom och
vunnit kommer hans minne tillbaka.
s Nar du hittar en ny kompis kan du valja
=] vem du vill styra och snart marker du
| att de olika spelarna ar bra pa olika
saker. Det ar alltsa bast att valja olika fi-

S — gurer for olika uppgifter. ‘\"G 1nF“‘ 2iiup 35
Ditt mal i det har dventyrsspelet &r att hitta alla dina vdnner och tillsam- 3.3 "i
mans med dem klara spelets alla banor. Du far hjdlp av en pil som ibland \ E’__@Tﬁ:“'@ﬁ‘s 'u

kommer fram och visar at vilket hall du ska ga for att hitta nasta kompis. \3.5 \

SHATTERRAND

hénder av stal ......

Aret éir 2031, Steve-Hermann, dven kallad “Shatterhand” pa grund
av sina metallhdnder, maste bekdmpa en robotstyrka under ledning
av general Gus Grover och for att lyckas behdver han din hjélp.

GRAFIK & LJUD 34

[SPELKONTROLL |39

Shatterhand ar ett actionfyllt spel fran Ja-

leco. Du ska klara en massa banor med [UTMIANING |15
hjalp av robotar som du far om du samlar [UNDERHALLNING 35

tillrackligt med bonusar. Det finns atta
olika robotar som hjalper dig och vilken du
far beror pa vilka bonusar du tar och i vil-
ken ordning du hittar dem.

Du maste alltid klara bana |
forst men sen far du vélja i
vitken ordning du vill klara
e de fem som
] aterstar.  Vid
L4 varje banas slut
finns en boss
PR som du maste
4 besegra innan
du kan komma
vidare i spelet.

31

Redaktionens betyg

Shatterhand ar ett ganska medelmattigt actionspel.
Det mesta ar halvbra men i sin fetv 2t #r det ganska
haftigt. Gillade du Power Blade ¢ch Blue Shadow
borde det har vara nagot for dig.




ENTERTAINMENT SYSTEM

Nu dr den berémda
familjen Addams har
igen. Den hdr gangen i
ett helt nytt spel till Super
NES. Farbror Fester har
blivit fortrollad av Adigail
Craven som vill komma
at familjens formogenhet.
Han har nu dven lyckats
kidnappa hela familjen
forutom Gomez och du
ska hjdlpa honom att
klara familjen ur knipan.

Du bérjar i en hall som har sju
dorrar. Innanfor var och en
finns langa och svara banor som
du maste klara.

-DD gg!
Gar du ut genom den forsta
dérren kommer du ut ur huset.
Det finns inte s& mycket att
hamta dar ute men det ar ett

bra stélle att 6va dina spelfar-
digheter pa.

Andra dorren leder till den
gamla eken. Leta noga for hdr
nagonstans finns ett hjarta
gomt.

Tredje dorren leder till konser-

200
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av Tobias

L s e S i

N
(s}
e

vatoriet. Hadr gillar Gomez att
slappna av men det finns det
har han inte tid med nu.

Gar du in genom den fjarde
dérren hamnar du | musikrum-
met. Tyvarr kommer du inte vi-

dare forran du har raddat din
famil].
Innanfor dorr nummer fem hit-

tar du galleriet: Men du har ty-
varr inte tid att titta pa tavior

just nu utan maste snabbt ga
vidare.

Den sjatte dorren leder dig in i
koket. Det finns tva vagar att
vélja mellan nar du kommer in
och det galler att vélja ratt.
Den sjunde och sista doérren
leder till spelrummet. Har maste
du se upp for livsfarliga pendlar
och giljotiner.

Nar du dntligen raddat
alla familjemedlemmar
ska du atervdnda till mu-
sikrummet och ga in
genom dérren. Dér in-
nanfor véintar en svar la-
byrint och nar du klarat
den kommer du till slut-
bossen.

REDAKTIONENS BETYG

Oj, det har var tjusigt. Grafiken
ar verkligen bra och aven lju-
det imponerar. Spelet ar gan-
ska kul och ger dig, precis
som NES-versionen, en rejal
utmaning. Addams Family ar
perfekt for er som tyckt att de
flesta spelen till Super NES
varit for enkla. Det har ar nam-
ligen ett spel man knappast
klarar pa en dag.
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Speldoktorer

Sex nyutexaminerade
speldoktorer soker praktik

Sedan vi presenterade Dr Shadowgate | NM 11-12/M1 har vi fatt in
brev frin flera speldokiorer som vill dela med sig av sina special-
kunskaper om sina egna favoritspel. Sa skriv ett brev och fraga
nagon av dessa om du kirt fast. Tink pa att alltid skicka med
_svars;mrto och att de bara besvarar frﬁgor som ga!ler just de

- spel de ar experwr pit.

Zelda

ﬁ;rentyrsspel- ||

Alla ni som kirt fast { nigot av de
tva Zelda-spelen till NES (inte Zelda
NI till Super NES) kan skriva till
Dr Zelda i Gioteborg. Han svarar
#dven ph frigor om Shadowgate men
inte Zelda III alitsd. Adressen drs
Caril-Johan Starkenberg, Vidblicks-
gatan 11, 412 57 Goteborg. Mirk
kuvertet med “Zelda.

specialist

]
Hir iir en speldoktor som kan allt ]
om de tvh Zelda-spelen till NES.
Han ér iven bra pa Snake’s
Revenge och andra aventyrsspel
s skicka garna fragor om dem
ocksi. Adressen iir: Novakov
Mihajlo, Ormastorpsgatan 18 B,
265 35 Astorp.

Supe; Mario
| Bros. 3

Om det forifarande finns nigon som
har fragor om Super Mario Bros. 3
kan mni skriva till: Louise Ericsson,
Ugglegatan 39, 331 41 Viirname.
Hon svarar pa alla fragor om spe-
let.

NES-doktorn

Alex i Timmersdala svarar pa fra- ||
gor om Super Mario Bros. 1 och 3, |

1| Gunsmoke, Duck Tales, Zelda 1 och

det forsta Turtles-spelet. Skicka

| dina fragor till: Alexander Haglund,

Pl. 1517 Villa Hassel, 54016 Tim-
mersdala.

|Dr. Rad

Il Riickte inte Rad Gravity-specialen i ||

1| NM 6-7/92 ¢l for ait losa spelet? Da |}

. hamn.

Dr. Video har spelat in egna video- |
Il kassetter med tips & tricks till olika §&
il har ni nu chansen ait fa hjalp av ||l spel till NES, Game Boy och Super
en rikiige expert. Dr. Rad Gravity ||
i| svarar nimligen pa preeis allt om |8
|| spelet i fraga. Skriv till: Nils Karls- (|38
son, Uddvigen 6, 932 33 Skellefte- |1

Nintendo. For en forteckning, skriv
till Dr. Video, Box 8011, 151 39 So-

| dertiilje




NINTEN

Hur ar det egentligen mea Nmtendo? Hur __

mycket 5al%er
rockarmen:

de och vad har de foress |
Va; I?ommer att handa med 8

bitaren och nér kommer nasta nya maskm

Nintendo & c:0

Nir man talar om Nintendo och de andra:

elektronikjattarnas framtidsplaner hand-
lar det mycket om rykten, spekulationer
och gissningar. Framtidsvisionerna ar stora
och mdnga. Man skulle kunna sammanfat-
ta dem alla med ordet multimedia. Man
strdvar efter att ta fram maskiner som
kan behandla allt ifran datagrafik, text och
ljud till rérliga videofilmsupptaghingar. Det

kommer att drdja ldnge innan vi vanliga niti-

tendospelare far testa den har typen av
maskiner, men dromma kan man ju alltid.

IDAG

Att Nintendos lags pa varldsmarknaden
idag Zr bitire n nagonsin dr vare sig ett
rykte eller en spekulation. Det ar kalla fakta.
Deras utbredning pa de tre viktigaste mark-
naderna - den europeicka, den amerikan-

ska, samt den japanska - har gatt med

oanad hastighet. | Japan har Segas Mega

Drive och- Master System nidstan helt for- -

svunnit sedan Super Nintendo lanserades.
Nintendo har idag mellan 90 och 95 pro-
cent av den japanska marknaden. | USA
dominerade Sega Mega Drive marknaden
klart fram till september -91 nér Super Nin-
tendo slapptes. Tar man med all mjukvara i
berdkningen har Nintendo troligen 70% av
den amerikariska marknaden idag. P4 den
svenska marknaden 4r deras andel annu
storre. ot

Super Nintendo

16-bitarsmaskinen Super Nintendo intro-
ducerades | Japan den 21:a november 1990.
I september 1991 introducerades den i USA

38

 video-spel-text
tror. Vad som hidnder just nu ir att de

och uhde'r den gdngna sommaren. harden

laneerats i stora delar av Eurapa s :
Att maskinen dok upp senare i bide USA :
och Europa skyller Nintendo p4 tekniska -
probiem med de olika TV-systeren. Vad som
|ater rimligare 4r att Nintendo forst ville se -

‘hur deras nya maskin: mattogs i-Japan
innan den. introducerades:i resten av varf‘."_ 2
- den, Inte hade de behovi oroa sigl Vid 1992 -

4rs slut berdknas dver 17,5: MIUOHEJ" ()
SNES maskiner ha: 5alt5 pa ds tre vikti="
gaste marknaderna. : 5
Den p!anerade forsa!;mngen for Europa ar' :

‘dack endast 2,5 miljoner enheter. Det ar

vél kanske inte 54 konstigt i och for sig ef- -
tersom maskinen Just: introducerats: hén:
Men Nintendo vantar sig m,ycket av den eu-
rope;ska marknademframtlden SRR

- Ar 8- bltaren dod'?

Ménga frigar sig om Nmi:ena'as 8- bltare- 3

-NES nu ar dod i'och med den lyckosamma -

lanseringen av 16-bitaren Super Nintendo.
Givetvig giommer Nintendo: och: program- .
varutillverkarna inte bort de miljontals NES-

dgarna, Har finns fortfarande potent;al for:

béttre spel och mycket pengar att hamta.
Nér den vérsta uppsténde!sen kring Super -
Nintendo lagt sig kommer nog bade 5pala-
re och mjukvaruﬁﬂverkam att inse att vissa
spelkoncept trots allt gor sig battre pa
den enklare &-bitaren.

VART BAR DET HAN?
Steget mellan 5pe!maskmer och “musik-
—maskmer ar mmdre An man

stora efektramkfare‘bageﬂ pfanerar framtfda



5amproduktlaner Ett exempel pa detta ar
samarbetet mellan spelforetag och filmbo-
lag.-Numera produceras spelet till en film
paraHth med inepelningen av den.

-CD-ROM

Om-Nintendos: hemhghetaomspuﬂna cD-
ROM-spelare star inte mycket att finna na-
gonstans. Det dr annu manga fragetecken
kring. lanseringen, dven fran Nintendo sjilva.
Det ar trohgt att Nintendo viljer att lan-
sera den i Japan under férsta kvartalet
1993 for att sedan fortedtta med USA.
Sega har redan introducerat sin CD-ROM
masKkin i Japan mien den dr-betydligt primi-
tivare och’ enklare: An. den Nmtanda kom-
mer att slappa.

Froblemet med dagens CD*ROM maskiner ar
att de enda rorhga_' brlderna G0Mm kan_'for-
‘medlas av-dem ar datorgrafikrorelser. Over-
formgahast:gheten mellan CD-ROM-spela-
re och dator dr inte tillrdckligt hdg for
realtidsvideo om man inte anvander or-
dentlig kampnmermg En.variant pa detta ar
Philips CD-I-standard. £ en CD-I-skiva ar in-
formationen lagrad komprimerad pa ett
- sant satt att den gar tillrdckligt snabbt att
féra Bver informationen frén skivan till da-
torn, Tillrdckligt innebar att det nu gar att
lagra videofilm i-realtid p4 en skiva, Fhilips
“har dessutom flirtat med Nintendo och
enligt rykten karn det vara ett Super Mario-
5pel pé vig t:ﬂ Phrhpa CDvl maskin.

HOLOGRAM

Frecie som de dvriga stora arkadﬁpeftm-
verkarna tittar Nintendo pa mdjligheterna
med tredimensionella spel, 54 kallade holo-
gramspel. Ett jitteprojekt som ldr ta ldng
tid att utarbeta. De forsta produkterna
blir troligen arkadspel och inte nagot fér
konsumentmarknaden. Dessa spel kommer
inte att utspela sig pa en skdrm utan tro-
ligtvis i “en liten Iada” som man sedan tittar
in i. Nédr detta ar fardigt kan vi sldnga de

cristallkulan

gréna och roda glaségonen en gang for allal
Nintendo-Magasinets redaktion sdg en
skymt av ett enklare hologramspel fran
Atari vid Tokyobesdket férra aret.

FARG GAME BOY

En Game Boy med firgskérm har det ocksa
talats en hel del om. Har ar det dock enligt
Nintende problem att fa fram en bra firg-
skdrm som inte drar mangder med strom.
Dessutom skulle maskinen med stor san-
nolikhet bli stérre 4n dagens Game Boy och
det kan bli svart att se LCD-firger | dags-
lius. Men jag tror vi kan rékna med en ja- -
pansk firg Game Boy under 1993,

MINDRE BLIR STORRE s
Samtidigt som utvecklingen gér alla ma-
skiner mindre och mindre finns dnda drém-
men om att kunna fa de nyutvecklade plat-
ta bildskdrmarna att fungera Zven i
Jjatteformat. Tédnk dig en bildskirm som
técker en hel vardagsrumsvigg! Snacka om
spelkdnslal ldag innebir dessa visioner
mangder av tekniska probiem Att produ-
cera platta skidrmar dr dyrt. 54 pass dyrt
att skdrmar storre an 15 tum knappast
kan bli lonsamma att sé'g'a. Dessutom
méste kvaliteten bittras pa hogst avse-
vart for att f4 en t:!lrackhgt fin uppiosnmg
pa bilden. Det lr allts4 drdja manga ar dn.
innan spelskarmsvaggen hemma blir en re-
alitet.

P2 det hela taget haller grénserna mellan de
olika medierna pa att suddas ut. | framti-
den ska vi kunna spela gpel se videofilmer
och TV, arbeta och lyssna pa musik ienoch
samma anldggning. En spannande multi-
medial framtid kommer oss till moétes.

&

39



Street Gangs & Shadowgate

1. Vart ska man egentligen ta vdgen i Street
Gangs? Jag har kommit till nagot som ser ut
som en port. Bredvid finns en skylt som det star
“School” och ndgot mer pa. Hur kommer man
in? Ar det nagot jag missat?

2. Jag har klarat Shadowgate flera ganger men
har aldrig anvant kommandot “Lamna“. Vad
anvander man det till?

Kristina Lindstrom, Krokom

1. Du maste klara spefets alla bossar. En del av
‘dem dyker inte upp forrdn du redan passerat deras
plats. Du far alltsa backa efter ett tag och ga till~
baka for att hitta alla bossar du ska spéa upp.

_INAOE _LURRAE

2. Kommandot LAMNA ér en kvarleva fran dator-
versionen av Shadowgate dér man bara kan bara
runt pd ett visst antal prylar och ddrmed maste
siéippa grejor ibland for att kunna ta nagot nytt.

Terminator 2 & Double Dragon
1. Jag klarar inte av att programmera T-800 |
Terminator 2 till Game Boy. Hur gér man?

2. Hur klarar man plattformarna som aker fran
sida till sida pa bana 4 i Double Dragon till
Game Boy?

“Arnold-diggare”
40

1. Se till att afla displayer visar siffran 0 och rér
inget i annat i rummet du dr i. Dd ska allt fungera
finfint.

2. Timing is everything! Hér gdller det att hoppa i
precis rdtt ogonblick. | det allra sista tdnkbara ogori-
blicket. Kan krdva en hel del évning.

Super Mario World

Hur klarar jag det andra spokhuset? Jag far fram
en port med stenar runt men far inte bort
dessa.

Medlem nr 215750

De blaa P-blocken forvandlar som du kanske vet ste-
nar till mynt ndr du hoppar pa dem (P-blocken allt-
sa). 5a leta reda pa P-blocket, hoppa pa det och
spring sedan ivég och ta mynten kring dorren innan
du gar in genom den.

Mega Man in Dr. Wily’s Revenge
Hur besegrar man Dr. Wily? Jag har forsokt
med allt men lyckas inte.

Mikael Kling, Jdarpen H

Den elake doktorn behdver rejdlt med pisk fran pla-
smakanonen for att ta ner skylten och kasta in
handduken. Leta efter ett ménster i hans,pangande
och anpassa dina egna salvor efter det.

e ain e —  p——— e o o a3




T

Rush n’ Attack
Hur klarar man sista bossen? Var pa raketen ska
man skjuta?

John Eriksson, Stocka

Nar du kommer till sista delen ska du springa over
pa hoger sida och skjuta ner den gula soldat som
finns dar. Ta hans raketgevdr och spring sd langt at
vanster du kan. Avfyra nu raketgranaterna mot
sfutbossen (raketen). Gor du om detta fyra elfer
‘fem ganger sd far bossen nog och du har klarat spe-
et.

Teenage Mutan Hero Turtles

Var finns Splinter i det forsta Turtles-spelet till
NES? Jag har letat och letat men inte hittat
honom.

Mediem nr 243243

Att beskriva hur man knallar runt i Turtles 1 ar
inte ldatt men vi gor vdl ett forsék. Starta sa ldngt
nere | hogra hornet som det gar. Ga nu upp till
ungefar mitten av bilden. Ga in mot vdnster till de
fem hus som finns ddr. Ga in i huset till hoger och
knalla runt lite ddr inne sa hittar du Splinter sa
smaningom.

Zelda 1l - A Link to the Past

1. Kan man fa nagot sarskilt foremal i byn nar
man ska springa runt och gréva i 15 sekunder?

2. Hur far man ner boken fran hyllan i huset
utanfor byn?

3. Hur gor man for att ldsa alla konstiga tecken
som finns lite dverallt i spelet?

4. Pa en del stéllen finns det sprickor i vaggen
och det gar inte att spranga sonder den med
bombegg Kan man gora hal i vaggar pa nagot
annat satt?

1. Du kan fa tag pa en bit av ett hjdrta. Det finns
alltid pa ofika stallen sa det dr bara att kéra om och
om igen tilfs du hittar det.

2. Om du har fatt skorna av Saharahla i grottan vid
Ostra Palatset kan du springa in i bokhyllan som
boken ligger pa. Den ramlar dd ner pa andra sidan
och du kan ta upp den.

3. For att tyda de monument och skyltar med abe-
gripliga tecken, behdver du boken.

4. Man kan aven gora hdl i vaggar med hjdlp av
skorna. Spring in i en vigg med sprickor pd samma
sdtt som du gjorde med bokhyllan sa kanske det blir
ett hal.

Super Mario World
1. Finns det nagon fuskvag ut fran Chocolate
Island 27 Jag har letat men inte hittat nagon.

2. Hur manga switch-palats finns det?

3. Det gar att hoppa hogt med hjalp av Yoshi,
men gar det att hoppa dnnu hogre?

4. Hur manga utgangar finns det ur Choacolate
Ghost House?

Johan Olsson, medlem nr 235263

1. Pa den banan kommer du till olika stdllen bero-
ende pa hur manga sekunder du har kvar pa ti-
mern, nar du gar in i ett rér. Prova dig fram sa
upptdcker du snart att det finns manga delbanor
och aven tva utgdngar.

2. Ett rott, ett gult, ett gront och ett bldtt, det vill
sdga fyra stycken.

3. Nej, om au snurrhoppar av Yoshi ndr han dr sa
hogt upp som det gdr gor du ett maximalt hojd-
fiopp. Vill du komma dnnu hiogre upp mdste du

flyga.

4. Dar finns bara en utgdng.

Super Mario World & Qix
1. Vagar Yoshi aldrig ga in i spokhusen eller
borgarna i Super Mario World?

2. Hur manga banor finns det i Qix till Game
Boy?

Lars Bengtsson, Uppsala

1. Nix, Yoshi tycker de saker Mario gor inne i slott
och spokhus ar alldeles for Idskiga sa han védntar
helire utanfor.

2. Det finns eandlig manga banor i QIX.

41




Game Over

SURER

Du kan ta dig in i Bowsers slott pa tre olika satt. Det forsta och vanligaste &r att du gar den langa
vagen och klarar Larrys borg. Genvag 1 gar via Star World dar du kommer fram direkt till vanster om
Koopas slott. Den svaraste vagen att hitta ar den som gar till slottets bakdorr. Du kommer dit
genom att hitta den hemliga utgangen i Valley of Bowser 1 och sedan klara Valley Fortress. Det ar
svart att ta sig fram den har vagen, men den gor det betydligt enklare att ta sig fram till Bowser sjalv.

Nar du pa nagot satt tagit dig lgenom hela slottet och kommer in i Bowsers rum ar du redo for slut-
striden. For att besegra honom for gott (eller till nasta SMB-spel i alla fall) gor du s& har:

som prmsessan kastar
¢ dir borta for en

e Ta svampen
Ta upp Mechakoopas och kasta ut néir Bowseé

dem pd Koopa... stund...

R S N R R R R .
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Nar du taglt d|g hogst upp i Draculas slott ar det inte langt kvar
tills du star 6ga mot 6ga med Dracula sjélv. Han &r valdigt svar
att besegra men det finns ett supertrick som gor det betydligt
lattare. Det finns namligen tva osynliga plattformar under ;
trappan upp till Draculas rum. Hoppa ner pas =
dessa och ga sa langt du kan at vanster, Vantar §

du dér en kort stund far du allt du behéver och §&
kan sedan ga upp till Dracula med full arsenal.

Hoppa ner pa den
osynliga plattfor-
men...

Nar du val kommer fram till Dracula ska du se
upp fér alla hans olika attacker och kasta bume-
ranger mot honom i huvudhdjd. Efter en massa
traffar kemmmer han slutligen att forintas och Simon
har antligen segrat.




——— o

| den nya avdelningen GAME OVER kommer vi da och da beritta hur du ska gora for att
klara av att komma till slutet pa populéra spel. Vi borjar med superkindisarna Super Mario
World och Castlevania IV till Super-NES. Har du forslag pa nat spel du vill se i GAME OVER
sa skriver du ett brev till den vanliga adresen och mérker kuvertet ‘'GAME OVER'. Nintendo-
Magasinet, Box 4205, 171 04 SOLNA.

Bowser slapper hela tiden ner Mechakoopas mot dig. Det enda sattet att skada honom pa &r att kasta
upp dessa Mechakoopas sa att de traffar Koopa i huvudet. Nér du har traffat honom tva ganger for-
svinner han och eldflammor kommer ner fran taket. Se upp for dessa och gor dig redo for Bowsers
andra anfall. Den hir gdngen kastar han férutom Mechakoopas, dessutom stora livsfarliga bubblor
som Mario maste hoppa ver, utan att fastna i propellern till Koopas Smilokopter. Nar du aterigen
bombat honom med tva Mechakoopas forsvinner han bort for att forbereda sitt tredje anfall. Har far
du se en skymt av prinsessan som lyckas sticka till Mario en supersvamp. Nér Koopa kommer tillba-
ka ar han rasande och studsar vilt omkring med sin Smilokopter. Kasta aterigen tva Mechakoopas pé
honom sa férsvinner han for den hédr gangen och du har raddat prinsessan. Darmed ar det inte sagt
att du klarat hela spelet. For att gora det maste du klara samtliga 96 utgangar. Du vet att du lyckats
nar det dyker upp en stjarna framfor siffran 96 pa startskarmen.

...0ch fort-
sdtt kasta
Mecha-
koopas pa
honom...

: tills du pesegrat honor och
raddat prinsessar:

Men kdmpa bara ordentligt sa lyckas du til] slut...
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I Quickman

| Dr. Wily

[ MecA (Game Boy)

'] Déda bossarna i Mega Man in Dr. Wily's Re- |
- | venge i den har ordningen. ‘

{ Boss

{ Elecman
{ lceman

| Fireman
{ Cutman
{ Flashman

Vapen

Plasma Cannon
Elec Beam

Ice Slasher

Fire Storm

lce Slasher

1 Bubbleman Quick Boomerang

| Heatman  Bubble Lead

§ Enker Plasma Cannon

Atomic Fire & Mirror Buster

| | Mattias Josefsson, Uppsala

| Rum 2 jzZzV|B8
| Rum 3 KzzzV|D8

| Rum 5 VvZzzV)S8

| Rum 6 VZZZV|Y8
f Rum7 6ZZZVBY8

| Rum 10 8ZZZYSY8

| SOLOMON'S CLUB (Game Boy)

Har kommer koderna till Level 4 och 5, samt §
den allra sista banan: ‘

Level 5

Rum 1 877778
Rum 2 MZZZZV|B
Rum 3 RZZZZNV|D
Rum 4 6ZZZZV|H
Rum 5 GZZZZN|S
Rum 6 GZZZZV|Y
Rum 7 Q3ZZZVBY
Rum 8 43ZZZXDY
Rum 9 OZZZZXHY
Rum 10 JZZZZXSY

Level Solomon CZZ777

Level 4

Rum 1 RZZZ88

Rum 4 QZZZV|H8

Rum 8 ]ZZZYDY8
Rum 9 ?ZZZYHY8

: Magnus Arnevall, Vistra Frélunda

Time Stopper & Plasma Cannon § !

PR
;m m mel el

[ BLASTER MASTER (NES)

| Normalt dor Jason om han hoppar ner fran |
| en for hog hojd. Men om du trycker pa Start |

| precis innan han landar kan han goéra otroliga |
| hopp utan att ta nagon skada. '

: Yaser, Stockholm

% § %
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-
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[[MEGA MAN 3 (NES)

{ Istallet for att anvanda ormarna pa Dr. Wily, §
som Vi skrev i Pro’s Corner i NM 6-7/92, kan §
du efter Hard Knuckle anvinda Top Spin, sa |
dor han annu snabbare. =

REBRRRRRERE




| BUBBLE BOBBLE (Game Boy)
Vi fortsatter var serie koder fran medlem nr
226620 i Norrkoping.

41 XLBF 48 GGBF 55 DLBF
42 XGBF 49 1LBF 56 DGBF
43 HLBF 50 1GBF 57 ALBF
44 HGBF 51 FLBF 58 4GBF
ZLBF 52 FGBF CLBF
3LBF
3GBF

| DUCK TALES (NES)

| Nar du klarat en bana sa kan du fa joakim att =
§ borja dansa. Ta bara lite sats och ga rakt in i |

I skatten.
| Medlem nr 151555, Malmé

- TOTEAL
: )
P.=

. | DOUBLE DRAGON Il (NES)
| om du vill ha manga extraliv ska du forst valja
| tva spelare. Puckla sen pa din kompis tills han
§ dor sa far du sju liv.

Medlem nr 24232

§ 7-3 TFW?7 8-3
) 7-4 TLIB 8-4

'l 7.6 WIPW 8-6

{ 7.9 W3CC 8-9

PUZZNIC (NES)

Fler koder till Puzznic-banorna:

| 9-1 RRVS
| 9-2 R7PL 10-1

R15W
9-3 RZ3W 10-2 RVEV

1| 9-4 RBJV 10-3 RPL3
1 9-5 RMC3 10-4

R3TC
9-6 R5RC 10-5  RW7
9-7 RE77 10-6  RC1B

§ 9-8 RLZB 10-7 77VL

9-9 RTBS 10-8 7ZPW
9-10 RWML 10-9 7B3V

'} Och sa de sista banorna till Gravnic-ba- |
"f norna: '

7-1 T™ML3 8-1
7-2 SR 8-2

WC78
WRZ5
W7BL
WzZMwW
WB5V
WME3
WS5LC
WEFT7
WLWB
WTI15

7-5 WWVL 8-5

7-7 WV3V 8-7
7-8 WPJ3 8-8

i1 MEGA MAN (NES)

Nar du nastan ar framme hos Bombman finns |

det ett extraliv. Nér du tagit det fortsatter du |

rakt fram tills du inte kommer langre. Ga sen |

| tillbaka och forsok hoppa upp dit dar du kom §
I ifran. Det gar inte, men nu kommer extralivet |
I finnas dar igen. Fungerar det inte sa forsok |
| igen, for det ar svart.

Andreas Norman, Ullared




TURTLES Il (Game Boy)

Om du vill att din turtle ska gora en glidspark
ska du trycka ner och sen pa A och B samti-
digt.

Fredrik

SUPER MARIO BROS. 3 (NES)

Om du ér eld-Mario kan du skjuta gréna eld-
bI:)iIar i svamphusen. Meningslost men gan-
ska kul.

Medlem nr 151555, Malmé

TURTLES 1l (Game Boy)

Ga ner i kloakhalet dar muren bérjar pa bana 1

{ sa far du en pizza.

“Mini-Nintendoklubben”

s 5 o e N
e
[ EExsnSEE CEES :

BART SIMPSONS ESCAPE FROM
CAMP DEADLY (Game Boy)

Har kommer lite tips om hur du dédar de tre
husligisterna:

Blindside Bill
Kasta en bumerang i ryggen pa honom.
Rebound Rodney

Hoppa upp och kasta en bumerang sa att den
ﬂyger fram, vander och traffar honom i hu-
vuaet.

Slipshot Sammy

Sammy hoppar tillbaka lite varje gang du traf-
far honom. Sla honom tills han ramlar ner i
halet.

Samuel Johansson, Veddige

SUPER MARIO BROS. (NES)

Om du ar stor nar du kommer till Koopa ska

{ du forst hoppa over honom och vdnta tills

han kommer mot dig. Hoppa da upp och
nudda hammaren samtidigt som du blir traffad
av Koopa. Du klarar nu banan som vanligt,
men nasta gang du tar en kraftbonus blir du
liten, och tar du darefter en blomma kan du
skjuta eldkulor fastdan Mario inte &r stor. Du
kan inte do nar du ar liten, utan bara nar du ar
stor. Allting har alltsa blivit bakvant.

Medlem nr 17618




fan Gangefors:

DUCK TALES (NES)

For att komma till bonusbanan ska den femte

siffran i podngen vara 7.

CAPTAIN PLANET (NES)

Samtliga koder:

Bana 3-2
Bana 4-1
Bana 4-2
Bana 5-1

186565
920272
799274
344551

Bana 1-2 763754

Bana 2-1 955783
Bana 2-2 637511

Bana 3-1 148574
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HYPER LODE RUNNER (Game Boy)
Knappa in koden QM-0388 fér att valja bana.

BIONIC COMMANDO (NES)

Hall nere A nar du forlorat alla liv och skar-
men visar Game Over. Tryck sen snabbt pa

Start sa fort titelbilden visas s& far du 9 cont-
inues. Du kan gora tricket hur manga ganger
som helst.

Hér kommer en massa tips och tricks fran Ste- §

F-ZERO (SNES)

Nar du fatt en Super Jet i Port Town i ska du
styra at vanster nar du just passerat startlinjen.

Aktivera Super Jeten precis innan du aker upp
pa rampen, och flyg sen at hoger s& kommer
du over till den andra sidan av banan.
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KING OF THE ZOO (Game Boy)

For att valja bana ska du forst trycka pa B och
at vanster samtidigt. Tryck sen A, Upp eller
Ner for att vélja vilken bana du vill kora. Allt
detta ska goras nédr du valt gubbe.

ROBOCOP (NES)

Nar du anvant dina forsta tre continues kan du
trycka A, B, Start eller Select for att komma till
titelbilden. Valjer du nu Continue s far du
fortsdtta dar du var med oandligt antal cont-
inues.

MO CRTORS
TEdjqag19443714141
b PRV IR SRR R

SCORE ORERZEE

WERAPON




TYCK TILLOM
NINTENDO-MAGASINET!

Vi delar ut 3 stycken Super Nintendo,
3 stycken 8-bitare och 3 stycken Game Boy!

Nu é&r det dags fér en ny ldsarundersokning. Vi vill att du ringer till
Nintendolinjen och’berédtiar.om du ér tiej eller kille; hur gammal du ér
samt betygsdtter de olika avdelningarna i tidningen. Enkelt va? Som tack
for besvdret ér du med i utlofiningen av fre stycken Super Nintendo med
superspelet Super Mario World.

2

Alltsé ring Nintendolinjen pé LATHUND,

0712 -11 0 1 1|75 onduskavera ordemﬁgr

: forberedd sa gar vi har igenom vilka
(4:55 per minut) frégor som kommer att stallas.

och vdlj ‘lasarundersokning’ o . Y
fréan huvoed VR anT oy Forst fragas det om du ar kille eller
3 y tiej. Ar du tjej trycker duv 1 och ar du
fragorna. Du svarar genom kille trycker du 2. Sedan fragas.det
ot 'rycka ner olikq knuppar hur gammﬂl dU ar. Tl'YCk da il‘l eft eft-

i T et eller tvasiffrigt nummer som
RGN S IR P s motsvarar din alder.

BETYGSATINING.

Efter de tva inledande fré?omu vill vi att du betygsiitter olikaravdelningar i tid-
ningen enligt en betygskala pa 1 till 5. 1 ar inte sarskilt bra alls medan 5 Gr su-
verant, master och LASER! Har ar de olika avdelningar vi vill att du betygséitter;

NEWS Egna Topplistor

Arkadnytt Egrernal?rzpplistor

Mario Mania Méanadens Tavling

Tjuvtittar 07 1-tavlingar som till exempel
Box Mario Mario Memory

Pro’s Corner Speldoktorer

Tips & Tricks Serierna

Artiklar som t ex Nintendo i

| Kristalikulan och Virtual Reality

Nar du betygsatt alla avdelningar &r det sa slutligen dags att lésa in ditt namn
och din adress sa deltar du i utloftningen av 3 Super Nintendo, 3 vanliga Nin-
tendo och 3 Game Boy. Ténk pa aft Iasa,in ditt namn ldngsamt och fydligt. La-

__sarundersokningen pagéar aret utf. Det gar inte att delta i undersokningen per
brev. Déremot dar du givetvis precis som vanligt vilkommen att skriva ett brev
till oss:pé@ redaktionen med kommentarer om tidningen.

Resultatet fran lasarundersékningen kommer att presenteras i NM 4/93.
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BREVTAVLING!

Favorit.i repris!.
Dags for en ny spelskapartivling

| det allra férsta numret.av Nintendo-Magasinet hade vi en tadvling dir
det gillde att sjalv hitta parett:Nintendospel for fyra personer,
En mte helt Iatt uppgift. :

Nu idr det dags igen. Den har gangen(gor vi det dock lite enklare for er.
Kom p4 ett spel till Game Boy, NES eller Super<NES och skicka in din

idé till oss. Du kan_komma pa nat nytt nu eller skriva ner den dir idén

du gatt och funderat'pa sa lange. Det viktiga it att din spelidé och ditt

spel passar bast till just den maskin du viljer att gora spelet till{ Ett

1 spel dir tuff grafikeérviktig passar bittre till Super-NES medan ett

klurigt labyrintspel passar bittre, till Game Boy. Vi utser en vinnare i

varje klass'som far valja en valfri konsolltyp som vinst, Det/Vill siga att |

tre vinnare vinner varsin Nintendomaskin av valfri.sort. |

TAVLINGSREGLER

Ditt forslag bor innehalla bade text och illustrationer och ska

presenteras pa hogst fyra Ad-sidor. Det viktiga 4r inte hursvarje enskild
bana ser ut utan sjilva spelidén. Skriv garna med hjilp av dator eller

| skrivmaskin om du har mojlighet. Senast den_tionde januari 1993 vill vi
ha ditt tivlingsbidrag. Glém inte att skrivaditt eget namn och din

adress tydligt. Bland alla inkomna spelidéer drar vi en vinnare i varje

klass. Dentre klasserna ir Game Boy, NES och Super-NES. Juryn bestar

av Nintendo-Magasinets redaktion. De tre vinnarna fir vilja en valfri

Nintendoenhet (GB, NES eller SNES) som vinst.

19



Nytt ar, nya bollar, nya game och nya spel i

ININEENBIQ) e

ENORM DUBBELSIDIG Dessutom iir det aterigen dags att utse

MEGAMAXAD :
fill Game Boy, NES och Super-NES.
AGTION?Y Finfina priser att vinnal

Ligger i din breviada innan den

10 JANUARI.

'VINNARE

NM 6-7/92: Super NES-kunskap
De rdtta svaren i var SuEer NES-kunskap var: 2, 3, 1, 2 och 2

Vi har dragit tre vinnare fréin Nintendolinjen och brevskérden. Férsta pris, som ér en Super NES basenhet med spe-
let Super Mario World gér till John Nilsson i Aby. Andra och tredje pris som &r en valfri spelkassett till SNES eller
NES gaér till Frida Danko i Grums och Ola Hag i Bjursas. Gratis fill er!

NM 8/92: NM-kunskap

De rétta svaren i var NM-kunskap var: 2, 1, 2 och 3

Féljande 25 stycken vinnare far varsin inbunden Power Player 91;

Christoffer Jarleby, Skara e Jonas Klittmark, Motala ® Petter Jonsson, Umed © Tobias Johansson, Varberg © Daniel
Persson, Storum ® Jonas Navska,Karlskoga ¢ Richard Gunnarsson, Kramfors © David Rasmussen, Uttran ® Krister
Johansson,Sédertdlie ® Bjérn Dahlman, Falkenberg o Ulf Bergsten, Kista ® Magnus Bengtsson, Lammhult e
Hékan Persson, Furulund ® Johannes Eitzenberger, Luled ® Oscar Petersén, Uppsala ® Ulf Gjerdingen, Uppsala
e Christoffer Dahlsten, Jarpen ® Mattias Finnild, Néttraby ® Magnus Solér, Rydsgard ® Tommi Héglund, Askersund
e Patrik Skclmg, Uppsala  Edvin Nordlund, Sundsvall ® Oskar Siélander, Hésselby ® Daniel Lehtinen, Téby ® Anton
Larsson, Lulea.
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Senaste nytt:
Odagorna fran TOONSs —

Galenskaperna avloservarandra nér Buster
Bunny™ forsoker radda flickvénnen Babs
som har kidnappats av skurken, Montana
Max™ Nivaerna dr annorlunda i NES-ver-
sionen jamfort med GAMEBOY, men natur-
ligtvis lika roliga.

@ Spel for 1 deltagare

TINY TOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks of

KONAMI har fler jattefestliga spel bade for
GAME BOY och NES

TINYTOON -
Varldens roligaste spel

Kaninerna skuttar
omkring i

: Din GAME BOY
Buster Bunny™ Plucky
Duck™ och Hamton™ &r de
tuffa sma idoler som spelar
huvudrollen i det hér fantas-
tika spelet med stéindigt nya pahltt Halsbry-
tande tecknade dventyr tar dig over stock
och sten, genom marka skogar och brusan-
de storstader. Har géller det verkligen att
vara bade klipsk och snabb i vandningarna.
® Spel for 1 deltagare

@ System: GAME BQY

Vill du veta mera? Skriv till:
Nintendoklubben, Box 102586,
434.23 Kungsbacka
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Heta titlar till Videospel

Mintendo®, Game Boy™, the Nintando Product Seals
and other marks designated as "TM” are trademarks  F&P 92/285 P1
of Nintendo.



