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Baste lasare,
Nytt ar och nya tag!

Annu ett roligt och spénnande ér fér dig som léser Nintendo-Magasinet
har just tagit sin bérjan. Vi gar ut hart direkt med en jatteposter pé
superspelet Street Fighter Il. Den hittar du inh&ftad mitt i tidningen. Oavsett
om du &r prenumerant och far Power Player ELLER om du képer Nintendo-
Magasinet i butiken. En 32-sidig special som handlar enbart om Street
Fii;hfer Il finns ocksé att képa nu. Du hittar den dér du normalt kdper
tidningar.

Nar du laser detta befinner sig redaktionen pé den stora CES-méssan i Las
Vegas. Vénta dig ett ordentligt reportage darifran i Nintendo-Magasinet
nummer 4.

Gldm inte att vara med och rosta fram arets basta spel till NES, Game Boy
och nya Super NES! Pé sidan 27-32 i det hér numret lser du precis hur
man gér och om vilka finfina priser du kan vinna bara genom att tycka fill.

Bdsta hdélsningar,

Innehdll 1 /93

Arets forsta Nintendo-Magasin bjuder pé:

Jens spalt

och aktuella kassetter

Arkadnytt

med miissspecial

NEWS

fran vida vérlden

20 Mario Mania

SMB2

D D Tips & Tricks

24 Box Mario
Eﬁﬂgﬁi:(spzre Us 26 Pro’s Corner
iili drets spel
28 199"
34 Ndsta nummer
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Captain N

och ett riktigt hundliv
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Aktuella kassetter under januari 1993.
SUPER-NES
122 Blazing Skies 21 januari 599:-
121 Pilotwings 21 januari 499:-
120 Super Mario Kart 21 januari 499:-
' 119 Street Fighter il 17 december 699:-
SPA 118 Super Ghouls’'n Ghosts 10 december 499:-
117 UN Squadron 10 december 599:-
116 Final Fight 10 december 599:-
Biste medlem, 115 Krusty’s Funhouse 10 december 599:-
Nu barjar antalet spel till nya 114 Super Adventure Island 19 november 599:-
Super NES bli riktigt stort. Fler 113 Addams Family 19 november 599:-
nya supertitiar blir det under 112 Super Probotector 19 november 599:-
hela 1993. Vi barjar redan nu i 111 Top Gear 19 november 599:-
januari med det i USA 110 Turtles IV 19 november  599:-
jattepopulara Smash TV. Mario Paint 10 december 795:-
Dessutom slapper vi det
alldeles nya Super Mario Kart For NES
som ar alldeles nytt dven i USA 166 Wizards & Warriors 21 januari 469:-
och japan. 165 Swordmaster 21 januari 499:-
Mycket spannande kommer 164 Mega Man I\{ 21 januari 499:-
att handa under det har aret. 163 Addams Family 30 december 499:-
Bland annat kommer 162 Yoshi 30 december 398:-
Nintendo att slappa sin CD- 161 Robin Hood
ROM-spelare i Japan och - Prince of Thieves 10 december 499:-
t:nsk'e z_x'vetarj i ;.isf!}.d'ﬁll Sverige 160 Adventure in
un;:%ﬁ\l:a;:t é?. Mae d ed%f??ﬁf Magic Kin.gdom 10 december 499:-
spelen till Super NES verkligen 159 Castlevania il 10 december 499:-
nagonting extra! 158 Batman 2
- Return of the Joker 19 november 499:-
Spela val, 157 Shatterhand 19 november 469:-
156 Rockin' Katz 19 november 499:-
155 Ufouria 19 november 469:-
Battletoads kommer prelimindrt den 18 februari.
For Game Boy:
91  Super Maric Land 2 28 januari 299:.
90 Mickey's
Dangerous Chase 28 januari 299:-
89  Prince of Persia 28 januari 299:-
88  Yoshi 17 december 249:-
87 Kirby’'s Dreamland 17 december 249:-
86 Mega Man I 17 december 269:-
85 Track Meet 26 november 269:-
84 Turrican 26 november 299:-
83 Batman 2
- Return of the Joker 26 november 269:-
82 Castlevania Il 26 november 269:-
Att halla dessa listor korrekta flera manader innan spelen
slapps ar ndstan omdijligt. Ring Nintendolinjen pa
0712 - 11 0 11 for den senaste och mest korrekta
informationen. Samtalet kostar 4:55:- per avslutad minut.
Denna lista senast uppdaterad 92.11.10
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Arkadnytt

Arkudnllt har varit pd miissa. Pa NOJE 92 kunde man se cirkus,

fjud- oc
en massa annat.

Videospel

= e

ljusanliiggningar, skogstivolin, jukeboxar, arkadspel och

i

Givefvis var det arkadspelen som intresserade redoktionen mest. Vi fitiade runt i den
enorma monter som Armatics nya bolag Arcadia hade fyllt med det senoste i arkadspelsviig.
Ataris Moto Frenzy som vi talade om for ndgra nummer sedan visades upp for forsta
gingen i Sverige. Hir kan tvi personer samtidigt tivia mot vorandra pd rorliga
motorcyklar. Ett nnu viirre motorcykelspel & Nameo's Suzuka 8 hours diir man spelar
hela fyra stycken samtidigt. Alla fyra hor varsin motorcykel och varsin skiirm. Banan ir
givetvis ordentligt quppig och fylld av olika hinder. Men det hiiftigaste av alla videospel var
det fakiiskt Sega som stod for. Bjuvia Frifid visade niimligen upp Segas allra senaste
skapelse, Virtual Racer. Tank dig Hard Drivin' eller Race Drivin och sedan ytterligare
frfinad feeling samt en farflyttning till Formel 1-milid s har du Virtual Racer. Vi hoppas
kunna dterkomma med en bild pd detta superspel.

Interactive Laser
Video

Uppfoljoren till det mycket populira
inferakfiva loservideospelet Mad Dog
McCree hor nu kommil. Space Pirates
visades for forsta gangen pa NOJE 92 och
tar spelaren till en?mmtidu viirld diir eloka
rymdpirater maste bekampas med, just det,
loserpistol. En Amiga, en laserdiscspelare
oth en 45" teve dr vad dessa interaktiva
laservideospel bestar av.

NEO°GEO Arkadspel

Armatic visude ven upp det nya japanska
NEQ®GEQ kabinettet med plats for fyra
olika kassetter. | den maskin som visades
upp pi missan fonns bland annat Street

Fighter Il-kopian Art of Fighting. Snyggt
men inte alls lika bro feeling som i SF2
siiger redaktionen.

Cash cvbe

Slutligen ska vi beriitta om den fullstndigt
vansinna Cash Cube, en maskin som filltalar
vira ligre sinnen och egenskaper. Cash
Cube ser ut som en telefonkiosk, har golvet
fyllt med sedlor och &r kopplad till en
enorm fliikt.Du gar in | maskinen somfidigt
som flikten slas pa och alla sedlor bérjar
virvla runt for fullt ddrinne. Du har nu en
viss fid pd dig att fanga och samlo in s
minga sedlar som majligt. | USA far man
behdlla de sedlar man samlar pd sig, men

hiir i Sverige dr som bekant kontanta priser
Likindan

Compact Sport

Mycket populirt i USA &r si kallade
Compact Sport-spel. Det ror sig om [F8
arkadspel diir man for en slant kan dva sin |
puttning, kasta dart (med elekironisk
rikning) eller dunka in basketbollar. Den
flerfoldige  véirldsmistaren i don, Eric
Bristow, fonns pd missan och utmanade
besakare i ett parti.
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I julnumret hade vi istallet for NEWS tjuvtittar pd sex nya heta Super NES-spel. Men
nu dr vi tillbaka igen med massor av nyheter.

32-BITARS SUPER NES!

Nintendo har ldnge talat om ndgonting helt nytt som de héller pa att utveckla. Ndgot som
kommier att Gverraska alla. P4 Shosinkei Consumer Electronic Show i Japan i hostas visade
Nintendo for forsta gdngen upp sin nya produkt Super FX. Ett 32-bitars grafikchips som
inte kréver nigon ny hérdvara utan appliceras direkt pA ROM-chipsen i vanliga SNES-kas-
setter for avsevirt hogre grafikprestanda. Det héir innebir en helt ny typ av grafik. SEGA’s
nya arkadmaskin Virtua Racer ér det enda vi sett som kommer i nirheten. Super FX for-
béttrar SNES f6rmdga att rotera och skala sprites, och resultatet 4r helt otroligt. Ny teknik
ar ofta dyr just dérfor att den &r ny. Det giller dock inte Super FX. Att stoppa in ett Super
FX chip i en SNES-kassett kostar inte mer #n 8 dollar. Det innebr gissningsvis ett pris pa
100 kronor extra for ett spel med Super FX. Aven om Nintendo hivdar motsatsen riknar
vimed att de forsta spelen, givetvis d4 frin Nintendo sjilva, redan dykt upp i Japan nir du
laser det hér. Super FX #r ocksé den frimsta anledningen till varfor Nintendos CD-ROM
dréjer sé. Den hinner, enligt rapporter, helt enkelt inte med i svingarna nér Super FX drar
ivig.

Med Super FX blir SNES :en snabbare och krafifullare iin NEOsGEQO, tidigare din Ataris
eventuella nya system och kraver till skillnad frdn Sega’s kommande maskin ingen ny
| hdrdvara. Nintendo har gjort det igen!

CERCOM . . . .

NINTENDO SCOPE

Nu har bdde Final Fight, UN. Squ-
adron, Super Ghouls *n Ghosts och
STREET FIGHTER II sléppts i
Sverige. Alla som spelat SE2 for-
stir nog varfor vi pratat s mycket
om detta superspel. Det har gatt ett
bra tag sedan Capcom visade upp
sina'nya spel pi forra CES-mas-
san i juni 92. Eérhoppningsvis har
de dnnu fler spdnnande nyheter att
visa upp nar redaktionen besoker
WCES i Las Vegas nu i januari.

Mega Man 5
6 NINTENDO-MAGASINET

Mega Man 5 slipptes i USA
lagom till jul och Mega Man 3 till
Game Boy kommer snart. Street
Fighter II-febern verkar obotlig och
nu dr en Street Fighter-film under
produktion i Japan. Redaktionen
undrar lite forsiktigt vem som ska
spela Blanka? Det allra senaste
spelet i den populédra Disney-seri-
en, The Magical Quest Starring
Mickey Mouse ir snart firdigt och
ldr vara ett helt otroligt spel.

Det har varit déligt med nya spel
till Nintendo Scope. Forutom de
sex spel som ingdr i grundpaketet
har bara en titel utkommit. Men
nu ryktas det att Acelaim ska
sldppa ‘Ferminator 2: The Arca-
de Game till Super-NES. Ni som
spelat T2 arkadhallen vet att ett
Nintendo Scope blir perfekt till
det spelet. Aven i Hi-Techs Hunt
for Red October till Super NES
kan man anvinda den-hiiftiga ba-
zookan'for att skjuta ner fienden.
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NYA TILLBEHOR

ROLLSPEL---*----m-—

Det slipps allt fler mycket bra roll-
spel i Japan och USA. Bergsala har
dock fortfarande inte visat ndgra
tecken pd att vilja ta in den hir
typen av spel till Skandinavien. I
NM 10/92 pratade vi om ett nytt
Final Fantasy-spel till SupersNES
som d4 dnte hade nagot sdkert
namn. Spelet finns nu ute 1 USA
och heter Final Fantasy - Mystic
Quest och ar ett enklare rollspel
for de som tycker att de Hvriga roll-
spelen ar for stora och svira, Ett
smart drag av Square for aft fa
yngre spelare att uppticka rollspe-
lens charm. Den storsta nyheten
fran Square 4r det superheta Final
Fantasy V. (Byter troligen namn
till Final Fantasy T 1 USA.) Det dr
ett 16 megabit stort spel som kom

ut i Japan i december. Ett fjirde
spel i Dragon Warrior-serien till
NES ir pd glng i Japan. Enix har
linge pratat om Dragon Warrior
V till Super NES och i _september
slidpptes det dntligén i Japan, Mer
om det nir det kommer till USA,
Tower of Radia dr Tecmos forsta
rollspel (om man inte riknar med
Tecmo Cup Seccer, virldens forsta
fotbollsrollspel) och det beriknas
komma ut till NES under vintern. [
reportaget om Tecmo i NM 3/92
skrev Gunnar att han tyckie sig se
en version av Tecmo Cup Soccer
dven till Super Famicom nar han
besokte Tecmo 1 Tokyo hosten 91.
Det stimde. En 16-bitsversion &t
péd gﬁng i Japan nu under vinteri.

WORK BOY

Det senaste tillbehoret for Game
Boy dar Work Boy frin Fabtek.
Densforvandlar, med tangentbord

~och batteriminne, din Game Boy

till en liten databank. Work Boy
fungerar som en almanacka, tele-
fonbok, kassabok, miniridknare och
dagbok: Du kan dessutom Kolla
valutakurser, tider runt om i vérl-/
den'och lagra register pd komipi-
sar, high-scores, favoritspel elier
annat som kan vara bra att hilla
teda pa.

SUPER NES SATELLITE?

Kan det bli namnet pd den nya
adaptern som gor att du kan spela
Super NES-spel tillsammans med
tre kompisar. Adaptern har dnisa
lange bara visats upp pd en méssa i
Japan, och det finns dnnu inga fyr-
mannaspel som kan utnyttjd dess
funktioner fullt ut, Men dét ldr val
dyka upp inom kort. Super Mario

feps Kart for fyra kanske.

B
-7

Dragon Wrrmr v

NYTT NES

Jaleco ger inte upp sina forsok att
gora ett bra fotbollsspel trots flop-
par med bide Goaliach Super Goal
iitan sldpper nu Goal 2 till NES »
LIN forts#tter att gora brottnings-
spel och det senaste i raden heter
WWF: Steel Cage Challenge -
Krusty’s Funhouse finns redan
ute till Super NES och nu har Ac-
claim iven gjort en version fill 8-
bitaren.

Goal 2

NYTT GAMEBOY

Joe & Mac har skérdatitora fram-

gangdr pa Super NES och NES si

nu slapper Data East spelet dven
till Game Boy * Acclaim har gjort
en uppfoljare till The Amazing
Spiderman. Spiderman 2 kemmer
spelet troligen att heta « IGS slip-
per ett nytt hockey-spel till Game
Boy inom kort. World Ice Hock-
ey blir namnet pa det.

2\ NYTT SUPER NES

Ett av de allra bista flygsimulato- 48

riventyren drgPC-spelet Wing
Commandeér. Snart slipper Mind-
scape dét till Super NES «Det
finns rédan ett antal Baseball-spel
ute i USA och nu kommer ytterli-|
gare/ ett. Roger. Clemens MVP
Baseball heter det.och vi fir hop-
pas att det dr roligarerdn de tidiga-
re. Inget av dessa spel lar wil bli
aktuellt for den svenska markna-
den, men blir de inte bittre gor det
inte sd mycket ”

Roger Clemens MVP Baseball




Vi SGr Leksaker?’

Ny wdeospelsbutlk
i nya Taby Centrum
Idén till det nagot

3rets slut kommer det flera riktiga hgjdartitlar att se
fram emot”.

underliga namnet
ar lanat fran den
amerikanska och
numera aven

varldsomspannan- |
de leksaksbutik-
skedjan Toys R* Us.
"Men vi har inte
hért av deras advo-

kater annu” siger

Christina Carlsson som tillsammans med sin man
Sverker startat
butiken Games
Are Us i nya Taby
Centrum norr
om Stockholm.
Om du tycker att
namnen later
bekanta ar det
fér att det ar
samma  ‘Tina’
och Sverker som
har Nintendocenter pd S:t Erlksgatan “Det ar norr
om stan som
utvecklingen BEEE
och framtiden
finns"  sdger
Christina. “Nya [
Taby Centrum K%
ar norra Euro-
pas storsta in-
omhuscentrum
sé det kandes
helt naturligt
att Oppna en
butik just har”.

NINTENDOSCOPE IN ACTION

Mega Drive vs Super NES

“Norr om stan haller de flesta pa med Sega idag,

men det ska vi géra vart basta for att andra pa“,

sdger Jesper Brink som star i butiken pa dagarna.
- = “INntresset for

nya Super-NES

varr finns det
%1 idag  inte sa
B manga olika tit-
i [ar att valja pa”
M (mitten pa sep-
M tember.  Reds

anm.) “Fram till

JESPER SPANAR EFTER KUNDER

Stort urval

For att verkli-

gen leva upp till epitetet ‘videospelsbutik’ sélier
Games Are Us forutom Nintendo och Sega dven
SNK's NEOQeGEOQ. “Men béde hérdvara och spel till
NEQeGEQ kos- pwe

tar alldeles for f
mycket tycker
de flesta kun-
der”, sdger Jes-
per. "Ett brett |
urval och or-
dentligt kun-
nande om pro-
dukterna ar
vara framsta
konkurrensfor-
delar”, sager
Christina. "Pa Stor&Liten har i Taby Centrum saljier de
inte Nintendo langre. Vi vill kunna erbjuda alla mo-
deller och kan argumentera for bade Nintendo och
Sega nar det behovs.”

PERSONLIG SERVICE

Begagnat

Games Are Us koper och salier ocksad begagnade
spel till NES, Game Boy och sa smaningom &dven
Super NES. “Men det har inte hunnit komma in sa
manga spel till SNES annu” sdger Jesper. “Nar allt
bara blir dyrare och dyrare medan planboken blir
allt tunnare ar det orimligt att bara kdpa nytt hela
tiden” sager Christina. “Dessutom bér begagnatfor-
sdliningen kunna dra nya kunder till butiken”.

Vi Onskar Games Are Us lycka till och hoppas pé att fa
se flera renodlade videospelsbutiker ute i landet
framover.




By Bryan D. Leys, Bob Layton, Jade, The Gradations
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BROTTSLIGHETEN.
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TE SKICKATS T FOR ATT SKARA AV RETF.’
TEN. VILKEN TUR ATT JAG STANNADE !
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Mario ¢n tillbaka i ett helt nytt 2

-Gventyr till Game Boy. Det har |8
gdatt et bra tag sen Super Merio (&
Land kom ut och i del tva har &

tricks. Den hér gémgen ska han |+ ¥

for férsta gémgen inte rédda en (&
prinsessa utan istdllet finnc sex =
gyllene mynt. Men {or att {& tag &

pa dessa maste han férst klora |
av en massa benor och givet-
vis sex kluriga bossar. Nér han ({58
slutligen har samlat ihop alla
mynten kan han dppna porten

till det moérket slottet och bes-
gera den elake slutbossen.

2 POWER PLAYER




6°\super Mario Land 2- 6 [

Golden Coins

Nintendo

‘ Speltyp 28 Spelare
Platttorm. L=, 1

Gamelink Losenord

NEJ,
NEJ | satteriminne
Svarighetsgrad
Latt  |'Medium | Svér |

-

£

-4{!‘3
= ol

. Mario har lart sig en hel del nya
A saker sen det forra Game Boy-spelet
4 ochkcn nu bade flyga, skjuta eld-
=4 kulor och snurrhoppa. Precis som i
4 . Super Mario World till Super NES
alltsé. Spelet har ocksa batteri-
minne sé att du kan se hur
manga utgangar du hittat.
Aven det precis som i

4
e S5
£
gy -
b
s oo i
S 5 : St g
pA <0 3" g gl Ao
- R SRR P
% " i
fi E P ;”-e;";;}w{,_:”\,'v :u ‘-M“:.;
MAE[ > e e St o
O% Dﬂ 1}” ):—n”
Boruzop 20
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Space Zone

For aff kommia till Space Zone mdste Meario forst
klorer bamom som finns under flodhdsistatyn. Val
[frarnme tor han pd sig rymddrdkien och borar

Macro Zone

_Nor Memio kemmer in 1 Macre Zone upptacker
hem att allting ¢ otroligt stort. Eller ¢ det k:cmske
Mcmo som blivit litenn?

Tree Zone

Nar Mario klaret svernphuset bér han gérhit,
Tree Zone innehdlier namligen inger riktiot kiu-
ngq lancr och bossen ar m att besegra,

hoppa omkring blemd sticrnoma.

# Redaktionens betyg
# Super Mario Land 2 AR det bdsta Game Boy-
spelet ndgonsin, De flesta idéerna ¢x helt nya
och ibland kémns uppldggningen vdl léngt
ifrém vad vi ér vama vid i Merio-scrmmemhaomg.
Det kam bero pd att Shigeru Miyomoto (som
gjort alla de tidigare Mcrio-spelen) inte varit
med i detta projekt. Super Mcrio Land 2 dr det
bdista spelet som gjorts till Game Boy. S& ¢

Ett toppspel och en klassiker. Utem tve-

4. POWER PLAYER

Ex05 oxood

Svamphuset
Hér borjar Mario sitt andra aventyr till Game



Pumpkin Zone
Nu bérjer det bli svért. Block som férsvinner och
Icskiger spoken finns det gott om 1 Pumpkin Zone.

e ~4d

Den morka borgen

Mecrmio kem inte komma in1 slutbergen forrém heom
besegreat allcr sex bossorncr och funnit de sex gyl-
lene mynten. = : :

{ HAORICO ZOHE

Matrio Zone. . Py
Hen tresver Merio omkring péten jdttelik docka
som péminner sterkt om négon han kémner.

Money Zone
Om Merio semnlartt thop tillrackligt med mynt kem
hem & finer beléningar hér, >

Turtle Zone
En sjunken ubdt och en sovande val finns i Turt-
le Zone: Slutbossen ¢n en enormm ditaormad
blackfisk.

FOWER PLAYER 5
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LAFFAREN

¥ Nar Kuros besegrade den onda trelikarlen
[, Malkil med sitt Ironsword trodde han att hans
2 problem var over for alltid. Men nitthar helt
tsligt en magisk kraft tagit ifran Kuros hans
ting och suddat ut hans minhe. Endast

ia minnesfragment finns kvar och /ur dessa
das att han nu befinner sig i staden Pi-

tanrustning far han det svart att over-
) ;med hjalp av sitt svard tanker han
am ista blodsdroppen. &

Ac_;cﬁi'_m och Rare har slagit sina huvaden ihop.,

for att gora etf nytt aventyr mg@c&é& hjalte
¢ % . §ix . £

.
e

oo S

KUROS HUGGER MED SFTT 5VARD:

[ Svar]

ros. Nu kan han inte bara slass med sitt
d utan ldr sig ocksa olika magiska krafte

under spelets gang. Spelet innehalls '
del action men du maste ocksa v
och hitta alla viktiga foremal for a
nagonstans. Det finns fler varldar @
tidigare spelen att utforska och nar'de
av'envarld ska du inte vara saker pa att du'a
drig behover atervanda. Vissa saker finns nam
ligen.inte pa sin plats forsta gangen. Ibland"
maste du ha hittat och gjort andra saker innan'}
det du behover kommer fram. .

INNE | ETT HUS

REDAKTIONENS BETYG

Man-fenomen har tack!

Wizards & Warriors Hll ar det basta spelet i serien om Kuros. Spelidén i dessa spel ar lite
annorlunda och inte riktigt som andra plattformsspel. Men nu far det allt racka. Inget Mega

6 POWER PLAYER
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Svarkontrollerade flygplan

Aret dr 1918 och forsta
véirldskriget rasar i Euro-
pa. Du har fem modiga
piloter som ska utfora 20
uppdrag for att slutligen
besegra Rdda Baronen
och tyska Luftwaffe.

Det finns uppdrag av
tre olika typer.

PATRULLERING

Flyg omkring dver ett omrade
och skjut ner eller mota bort
alit fientligt flyg.

BOMBRAD

Du far titta pa ett fotografi

- dver malomradet och skickas

sedan ut for att slappa din
dodliga last. Du far tva chan-
ser att lyckas.

AIR TO GROUND

ATTACK
Du har tva chanser pa dig att
attackera fientliga mal pa
marken.

REDAKTIONENS BETYG
Blazing Skies ser kul ut. Men
tyvarr dr kontrollen ver pla-
nen valdigt dalig och drar ner
spelglddjen ordentligt. Irrite-
rande ar det ocksa att man
inte kan vdnda om man miss-
lyckats pa ett bomb- eller
skjutuppdrag. Spelet kunde
ha varit bra om man lagt ner
lite jobb pa nagot annat dn
bara den snygga grafiken.

POWER P YOUR PILOT!

Marcel LeBlanc
Flying *
| Shooting
Mechanics
Stamina

FORBATTRA DIN PILOT

FOTOGRAFI OVER MALET

UPPDRAGET SLUTFORT

PILOTER

Du har fem olika piloter att valja mel-
lan vid varje nytt uppdrag. Deras
egenskaper bestams av fyra olika ma-
tare som du far fylla pa nar du klarat
ett uppdrag. Om en pilot klarar ett
svart uppdrag
kan han fa en
medalj som bevis |
for sitt mod.

Marcel LeBlanc
Marcel iimnade
Kanada for att
flyga for England.
Han ar en skicklig
pilot som kan han- |
tera de flesta plan.

Sean Maloney
Sean dr fodd pd Ir-
land och akte tilf
England for att bii
mekaniker, Han %
kan laga forstérda
flygplan utan storre t Y
svarigheter, /

John Hargreaves
John jobbade tidi-
gare pd en engelsk
fabrik men ndr han.
fick chansen att bli &%
pilot tog han den |
direkt. Han kan
flyga de mest svdr-
flugna pian.

Charlie Dexter,
Charlie dr fodd till
att flyga. Alla pilo-
ter har ndgot att
fdra av honom.

Lawrence Wolfe
Lawrence dr mest
kéind far sin traff-
sdkerhet med.pla-
nets kulsprutor. Fi- &
ender som.fdr " =3
honom héingandes S
i svansen ligger ri-
sigt tifl.

POWER PLAYER 7
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Street Fighter I -
The World Warrior

i

.} Spelare
72

U
P serwiidigh
Lésenord

| " gi"
L 15 Modium | .|

0o 1 2 3 a 5
GRAFIK & LJUD |45

[SPELKONTROLL |17
| UTMANING |43
il [UNDERHALLNING 13

= o Thiig kul
sl vara i D B
Kan s ag slagskampar :\l;r Eg%g)ig%?rgttat

slass om varldsmastartiteln i Street Fighting. Mot
. Ken och hans dodliga Dragon Punch, kann gettan
fran Dhalsims Yoga Flame och hor din nacke knéack-
as nar Zangief satter sig pa dig. Eller varfor inte
lata dig grillas av Blankas elchocker och fa en for-
2 smak av elektriska stolen. Tycker man det har spelet
ar sa bra som vi tycker sa lar man nog hamna dar

forr eller senare

el Jolh e : namligen!
LAR DIG BEMASTRA STREET FIGHTER Il

Vill du ldéra dig alla figurernas sparkar, slag och
specialattacker? Vill du ldsa historien bakom
Street Fighter Il och fa ldara dig vilken taktik som

! ik S S R B funkar bast
.f | oo mems | pa de olika
F o SR slutbossarna?

~ Da ska du kopa
' Street Fighter [
™ Special. Ga ner till
narmaste pressbyrakiosk
och fraga efter den genast om du inte redan gjort det. | den hit-
e tar du precis allt du behover veta om spelet och lite till. 32 sidor

¢ med allt om detta superspel.

Beat‘'em ’

g - &

MEGAPOSTER
MITT | TIDNINGEN
For att verkligen hylla detta
superspel bjuder vi pa en dubbelsidig
megaposter pa Street Fighter Il i mitten
av tidningen. Du far postern bade om
du prenumererar och om du képer Nintendo-
Magasinet i pressbyran. Vill du ha bada
sidorna av postern uppe pa vaggen far
du allt kdpa ett extra nummer
av tidningen.

STREET

Tobias betyg Gunnars bety%
0j, oj, ojl Tyckte du Final Fight var det Det har spelet ar bast! Jag har
; FIGHTER basta du sett i gatukdmparvag? Glom sagt det tidigare och jag sager

det! Street Fighter Il ar kungen! Det fér det igen. Minst 10 omgangar
” MEGA. sjalvklart Nintendo-Magasinets bada ut- Street Fighter Il om dagen for

markelser Toppspel och Klassiker. Grafiken mig. Vanstertummen ar inte

POSTER ar fenomenalt snygg och kanslan helt vad den varit. Min personliga

otrolig. Pa level O klarar en amatér turne- favorit ar Ryu. Han ar allround

' ringen, men att fixa level 7 ratt igenom och mycket effektiv med sin

P M[TT"' utan att forlora en enda rond kraver tra- Dragon Punch, sitt eldklot och
ning, traning och traning. sin virvelvindsspark.

UPP-
SLAGET




av Tobias

G

T AR S AR L R S

Spel|
- T
\ventyr T eller 2

_— = Den elake draken Singe
! = har tagit vackra Daphne
” it S till fanga. Modiga Dirk
o = Daring maste radda hen-
i & ne. Historien upprepar
& sig i det tredje Dragon'’s
® Lair-spelet. Det paminner
mycket om de tidigare
spelen till NES och Game Boy, men hér har Eli-
te lyckats fa battre ordning pa spelkontrollen
an tidigare. Men tyvarr inte tillracklig.

Dirk ska som vanligt hoppa omkring pa kluri-
ga banor och ta kal pa drakar, ormar och an-
dra fiender. Dirk har ett sviard, men det ar
tungt och han éar inte sarskilt bra pa att han-
tera det. Du maste darfor lara dig exakt nar
du ska hugga fienden. Samla garna sa manga
andra vapen som mdajligt. Ett enda litet miss-
tag kan vara odesdigert i det har svara spelet.

Bana 1
Ga bara rakt fram
‘om du inte vill samla
pa dig nagot speci-
ellt langre ner. Se
upp for tunnan som
® kommer rullande
och se till att spoa
den sista fienden sa
snabbt som mdjligt.

Bana 2

Har ska du forst ga
uppat och at hoger
och sen sa langt till-
baka at vanster som
mojligt. Mot slutet S
kommer bubblor &
som du maste sticka
hal pa. ¥

§ Bana 3

Pa den tredje banan
finns det tva utgang-
ar. Den oversta leder
¢ tillbaka till forsta ba-
nan och den som lig-
ger pa bottenplanet
tar dig till bana 4.

Trdje gangen for Dirk Daring

Efter den fjarde ba-
i nan kommer du till
den forsta bossen.
i Han ar stor och svar
| sa du behover mycket
§ ovning innan du kla-
rar av honom.

-
=

H

]

-

=

=

-
-
&
]
=

-
=

L

=

w
-

REDAKTIONENS BETYG

Man undrar varfor Elite bemodar sig med
att tillverka dessa spel om Dirk Daring. Ar-
kadspelet Dragon’s Lair var nytankande och
mycket spannande pa sin tid. Men vad ska
detta vara bra for? Vi kan tyvérr inte komma
pa nagonting som gor Dragon’s Lair unikt
pa nagot sitt. Precis som i de tidigare spe-
len ar det otroligt svart att komma nagon
vart alls i kombination med en inte alltfor
intuitiv styrning. Dragon’s Lair ar for de
som klarar alla andra spel med férbundna
ogon, bada handerna pa ryggen och spe-
landes med fotterna.

POWER PLAYER 9




~av Tobias

. EN NY ELAK

Kuriosa |,
~ Capeem borjar fa st
robotbgssar. | Mega
bossagia uppfunnala

3 ideer till nya
n.4 Gr nagra av

- verkar nu Dr. Wily h;

| gott. Men trointe at %

. robothjalte kan fa%det;»' ugnt for

| det. Nu har istallet en ny galen

| vetenskapsman tillverkat atta
nya robotar for att ta kal pa

|\ /Mega Man. Han heter Dr.

 Cossack och har ocksa

| byggt ett slott dar det

* bor masser av hemska

| robotar. Men Mega .

' Man later sig.inte -

| skrammas utan

r genast upp

Ckampenforatt .
for fjarde gég— g —

en till NES bekdmpa Svérighetsgrad

ge elaka robotarna. T

NYTT VAPEN OCH NY MEDHJALPARE
For att klara sig genom alla banor och besegra de kluriga robotledar- *f;
na behdver Mega Man hiélp. Det far han dels av sin trofaste hund Rush
och dven av en ny mekanisk kompis som heter Fliptop. Han dyker upp |
lite har och dér pa banorna och ger Mega Man olika bonusprylar. 'f;
Mega Man har ocksé ett nytt vapen, Mega Buster, som han kan ladda «*
upp och sen ganska enkelt gora skrot av robotarna med. |

10 POWER PLAYER




BESEGRA ROBOTARNA

N ang
G Al
S
SO0 BN f)

ENTERTAINMENT SYSTEM

Precis som i det andra och tredje spelet maste Mega Man besegra atta robotledare innan han far
kornma in i slottet och borja leta efter dokorn. Prova olika vapen mot olika bossar sa kommer du snart
pa i vilken ordning du ska klara dem. :

Ring Man

= = = ——

Pa Ring Mans bana finns platt-
formar som forsvinner nar du
gar pa dem, malsokande kano-
ner, jattelika flodhastar och
mycket mer. Ring Man sjalv har
ett livsfarligt ringvapen som han
kastar mot dig. Hoppa 6ver det
och anfall honom.

e

Mega Mans nya hjalpmedel
Wire finns pa den har banan.
Fall ner i ett hal strax efter den
andra jattefisken sa hittar du
den. Se upp for Dive Mans farli-
ga torpedattacker ndr du kom-
mer fram till honom.

Det bldser och regnar kraftigt i
bérjan av Toad Mans bana vil-
ket gor det svart for Mega Man
att ta sig fram. Livsfarliga
bombsniglar och kloakrattor
kranglar till det annu mer sa det
blir ingen latt uppagift att ta sig
fram till Toad Man.

Sa hdr sag Mega Man ut innan han
blev Mega Man

Det har ljushuvudet dr inte sa
svar om du bara gor pa ratt
satt. Nar du val klarat banan
och ska slass mot honom galler
det bara att skjuta sa mycket du
kan, precis hela tiden. Gor du
en paus sa att han far ivdg sin
regnattack ligger du risigt till.

I mitten av Skull Mans bana kan
du antingen ga at hoger eller
rakt upp. At hoger finns manga
kraftbonusar som kan vara bra
att ha nar du ska slass mot Skull
Man. Gar du rakt upp missar
du dessa men det blir a andra
sidan lite enklare.

&y %
& W fyna

P& den har banan &r inte fien-

derna det varsta, det ar att gol-
vet ar fullt med taggar och att
det kommer jattepelare fran
taket som forsoker mosa Mega
Man. Undvik Dust Mans attack-
er samtidigt som du laddar upp
Mega Buster. Nar han slutar
skjuta gar du tili anfall.

Drill Man

Drill Mans bana &r en av de allra
svaraste i spelet, men du maste
klara den for att fa Rush Jet.
Lyckas du komma fram till Drill
Man ska du hoppa omkring nar
han &r nere och graver i marken
och peppra honom nar han
kommer fram.

Pharaoh Man

I den stekheta oknen finns
kvicksand och sjunker du ner
for langt i den finns ingen ater-
vando. Langst bort till hoger i
oknen finns en overraskning.
Pharaoch Man ar snabb och
hans vapen ér kraftigt sa det
galler att vara snabb i fingrarna
nar du kommit sa langt.

Ndr du klarat alla dessa bossar
kommer du in i Dr. Cossacks
slott. Nér du spoat ytterligare
nagra bossar moter du honom
och ndr han slutligen dr bese-
grad kommer den verkliga hjar-
nan bakom robotsammansvdrj-
ningen fram. En nog sa vdlkdind
figur...

Redaktionens betyg

Har du de tidigare Mega Man-spelen maéste du sjalvklart ha
aven det har. Har du inget tidigare Mega Man-spel dr det har
det bista och det sjalvklara valet. Capcom har lyckats gora yt-
terligare en hojdare och det far Nintendo-Magasinets utmarkelse
Toppspel som bevis for detta. Hur ldnge kan egentligen Capcom
fortsatta denna serie? Allt vi vet dr att det ar en femte del pa
gang i Japan och aven ett nytt Game Boy-spel. Men fortfarande
annu inget till Super NES, tyvarr.

POWER PLAYER 11
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MARIO-GANGET

Mario, Luigi och Yoshi kor Go-kart och
bjuder in alla sina vinner att vara med.
Atta olika vilkédnda figurer tavlar pa 15
olika banor fordelade over tre olika cuper.
Super Mario Kart dr ett dkta Nintendo-
spel ndr det ér som bdist!

De dtta spelarna som du kan vdlja mel-
lan dr alla valbekanta. Nagra av dem
sdgs nyligen i Super Mario World medan
till exempel Donkey Kong Jr inte synts till
pa bra ldnge. Hdr foljer en nérmare pre-
sentation av var och en:
Mario 5
Mario tar kurvorna bra men har inte den = %*&

hogsta toppfarten. Han dr som vanligt den et
mest allrounde deltagaren. L v £

Prinsessan

Prinsessan, som Mario normalt behover = &
radda fran bade det ena och det andra kla- &
rar sig bra pa egen hand och ér ett mycket &
bra val.

Bowser

Bowser ar aningen klumpig och tar inte
kurvorna sarskilt bra men kor fort ndr han |
val fatt upp farten. Gillar att slappa ut elaka *
saker mot sina medtaviare.

Koopa Troopa
Den har lilla skoldpaddan tar kurvorna val- |
digt bra men har en lag toppfart. Ett bra @
val for nybdrjaren. -

Luigi ;
Marios yngre bror har samma egenskaper |
som storebrorsan. Ett mycket bra val nar _
man borjar bli duktig pa att kora.

Yoshi .
Ar man duktig pa att hantera prinsessan = %
klarar man ocksa av att kéra med Yoshi ef-
tersom dessa bada ar bra pa samma saker. §

Donkey Kong Jr

Spelets nast varsta elaking ar minst lika
osmidig som den varsta men han dr ocksa [ s
valdigt snabb om man kor honom ordent- ESEEEEH
ligt.

Toad

Om man ar nyborjare men inte vill vdlja | %
elaka Koopa Troopa dr Toad det bdsta al- _galese
ternativet. Inte sa snabb men desto smidi- Bt
gare i kurvorna.

12 POWER PLAYER

HJALPMEDEL
Om du aker pa
ett gult frageteck-
en far du ett fore-
mal som hjalper
dig att Ilattare
vinna loppet.

Rott skal
Det rdda koopaska-
let ar malsckande
och sdnker perso-
nen som ar nar-
mast framfor dig.

Gront skal
Det grona koopas-
kalet fungerar lika-
dant som det réda

forutom att det
inte dr malsokande
utan bara gar rakt
fram.

Fjader
Med fjadern kan du
gora ett jattehopp
och pa det sattet ta
genvdgar. Mycket
bra pa spokbanor-
na,

Stjdarna
Precis som i alla
andra Mario-spel
blir du ododlig nar
du tar stjarnan. Kor
pa sa manga med-
tavlare du kan.

Mynt

. | Efter ett visst antal

mynt far du ett ex-
traliv. Du forlorar

| mynt varje gang du

krockar med en
annan go-kart.

Bananskal
Bananskalet slapper
du ut bakom dig.
Om nagon kor pa
det slirar han runt
en stund och forlo-
rar mycket tid.

Svamp
Med en svamp kan
du fa superfart. Ty-
varr racker den
bara en kort stund,
men du kommer i
alla fall forbi en
medtavlare.

Blixt
Blixten &r nog den

- bista bonusprylen.

Nar du anvéander
den blir alla mot-
standare sma och
du kan latt kora
over dem. Den ér
dock svar att fa.

av Tobias

w

P AR

Sva righe!sgred

[+ ] 1 2 3 a4 5
CRAFIK & LIUD |37

[SPELKONTROLL |4.0
[ UTMIANING |40
[ UNDERHALLNING |45
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BANOR OCH TURNERINGAR

Det finns fyra turneringar i spe-
let. Du kan redan fran bérjan
vilja mellan de tre forsta: Mush-
room Cup, Flower Cup och Star
Cup men den fjarde, Special
Cup, kan du bara vilja om du
tagit guld i alla tre tidigare tur-
neringar och dessutom kor hun-
drakubikare. Varje turnering be-
star i sin tur av fem banor och
du maste komma bland de fyra
férsta for att fa fortsdtta till
ndsta bana.

MUSHROOM CUP

MARIO GIRGUIT 1

Det har ar den enklaste banan i
hela spelet eftersom ingen av kur-
yorna ar sarskilt skarpa.

PR FIRhARa T

Ry B



KOR Go-KART!

BrL -0 oW b R

CHOCOD ISLAND 1 DONUT PLAINS 2
Chokladbanorna ar fulla av lera och  Det vérsta med den har banan &r
kommer du ut de hemska Monty Moles som kan

pa kanten gar ,
det  vildigt =5
sakta. | ovrigt
ar de inte sa

hoppa upp ur ,
sina hal och sdtta &8
sig pa din go-
kart. Se till att f&

svara. boert dem sa fort
= som mojligt.
<
BOWSER CASTLE 2
I Bowsers andra slott kan du ofta
: GHOST VALLEY 2 vdlja olika vagar. Testa dig fram tilis
" Den har banan du vet vilka som
ar klurig. Se till dr bast. Alla kur- =
att inte ramla vor ar skarpa sa |
ner och utnytt- du far vara be-
ja den gula redd pa att brom-
= fartpilen mot sa mycket och
;:.‘. slutet av varje varv. ofta.
DONUT PLAINS 1 BOWSER GASTLE 1

Pa Doenut Plains 1 kor du for forsta Bowsers forsta slott ar aven det en-
gangen pa ett halt underlag. Du  klaste och den enda klurigheten &r

maste brom
vissa kurvor.

GHOST VALLEY 1

Kusligt! Spok

sa ner farten rejalt i dunsarna som forséker platta titi
dig.

MARIG GIRCUIT 2
husbanorna &r valdigt  Ingen av Marios egna banor ar sar-

svara eftersom du kan ramla av lite  skilt kluriga. Det finns inte sa

varstans och
dyrbar tid.

o

da forlorar du mycket manga hinder och végen ér alltid
bra.

X

H U P

MARIO CIRGUIT 3

Det finns frage-
tecken strax efter
starten vilket ger
dig chansen att fa
ett litet forsprang
redan fran borjan.

Tredje cupen heter Star och fort-

satter i samma stil som tidigare.

MaRIO OCH LUIGH GOR 5IG KLARA FOR START

Redaktionens betyg

Super Mario Kart paminner
om F-Zero men ar mycket
haftigare. Det finns sa méanga
olika valmdjligheter att man
aldrig trottnar. Nagot som
verkligen hojer upp spelet ar
att man kan spela tva perso-
ner samtidigt. | borjan kan
spelet kdnnas ganska svart
men shart far man en favo-
ritspelare som man lar sig helt
perfekt. Super Mario Kart ar
ett Nintendospel nar det ar
som bast och far darfor Nin-
tendo-Magasinets bada ut-
markelser Toppspel och Klas-
siker.

POWER PLAYER 13



ETT STYCKE DOD PRINS

n elake Jaffar har tagit éver lemdet ncr Sul-
tanen ¢r borta och nu tdnker han gifta sig
med sultanens dotter. Det finns bara ett hin
der, en okémd dventyrare som blivit kdr i prin-
Jatfar I&ser in den unge mcnnen ien
k féngelsehdla och tror sig ddrmed ha
problemet ur vérlden och att hen nu kan gifta |
sig med prinsessan. Men den unge aventyra-
ren ger inte upp s& l&tt. Hon bryter sig ut ur
fémgelsehdlan och borjar leta efter en vag ut
De underjordiska grottorna &r enorma och
vakter finns det overallt, men med din hjdlp
kan han klara det. Brolloppet mellan den
sicihvutndmnde sultcmen Jaffar och prinsessan
t¢r om blott en timme s& det gdller att hostar

Prince of Persia ¢r en deotorklassi-
ker som nu dyker upp till Ninten-
do. Versioner till alla tre Ninten-
dos maskiner dr att vénta inom
kort. Virgin har gjort versionerna
till NES och Game Boy och dessa
ar valdigt lika varandra. Super
NES-versionen ¢ lite cnnorlunda
upplagd och tekniskt mycket bétt-
re. Men s& ¢r det ocksct Konami
som gjort den. Nér du 1aser detta
finns alla tre versionema ute i USA
och férst ut i Sverige dr allts&
Game Boy-versionen.

Level 1
Ditt forsta mdl i spelet ér att
hitta svéndet. Inncm du gjort
det kan du inte besegra
ndgra vakter utan méste
hdlla dig undam hela tiden.
Nér du hittett svénclet dr det
dags att spba den forstar vak-
ten. Hugg mot honom med
A-knappen och perera hams
attacker med B-knappen sa
segrar du sncrt och kem g&
videre till Level 2.

. Level 2
i Nu méste du kunna hem-
- tera svérdet ordentligt for §
hén finns fler vakter som du

mdste besegra for att
komma vidcre. Du mdste
' ocks& kunna hoppa perfekt
. for har finns ndgra riktigt
SVEra pOsSTger.

Level 3

Nu bérjcr det bli riktigt svart.
Du mdste goéra mdénga
svéra och lémga hopp sam-
tidigt som du méste skynda
pd& f6r att hinna genom dor-
reana. For att krémgla till det
extra mycket for dig har Jed-
far placerat ut fallor som
doédar dig om du bara nud-
dar vid dem.

Spelet bestdr av hela 14 banor
och att klara alla dessa ¢r verk-
ligen inte I&tt. Som tur dr finns
det 1ésenord sé ndr du vél har
klarat en bana behdver du inte
kéra om den igen.

Redaktionens betyg

14 POWER PLAYER

Prince of Persia dr ett verkligt bra spel
som tywvénr inte riktigt gor sig sa bra fill
Game Boy. Det cr svént att hinna néa
allt ar sa litet och den suverdna ani-
mationen, som spelet ¢r allrar mest kémt
for ér foktiskt inte alls sé fantastisk, Vi
forstér att meom sléipper Game Boy-ver-
sionen forst, Spelet dr inte ddligt men
hor mem spelat Konemis SNES-version
kémns det hdr lite mossigt.




kopt en present till
Mimmi men Svarte Petter
har stulit den. Nu maste
du hjalpa Musse genom
att styra honom eller
Mimmi genom fem kluri-
ga banor for att slutligen
besegra Svarte Petter och

=% Mickey's
"| Dangerous Chase

Kristallkulor

Hittor du alla kistadlkulor = M =
p& en bana {&r du ett = : 1
extraliv, g T i T ——
- -4 ; o Sékemdet efter Sverte Petter borjar 1 Mus-

ses och Mimimis hemstad. Fdllor och hunder finns
overallt for att stoppa dig. G& inte ner under jor-
den pd den andra delen for dér ér det veldigt
svart, Pa den tredje och sista delen av banem
skar du cka motorbcrt och se upp for ferliga fisker.

= Skogen
o Skogen &r vacker men du har inte

0 mycket tid 6ver aft titta p& den eftersom
Idskigar djur anfaller hela iden. Flygemdle ekorrar
och érncr galler det att se upp 6r ndr du flyger
bollong, men det finns ocksé snalla djur som du
kam rider pé. Bidrnor till exempel.

2 Bergen i
edak Fér att klera dig genom de allra sva-
o tionens betyg :g roste delamer av bergen mdste du vore

Mickey's Demgerous Chase G ett lite dildre Dis- z . 7 :
ney-spel frém Capcom som tyvénr inte kom- | ©sdrbar, Sarnia pa dig alle stidoner du kem hitter,

mer till Sverige férrém nu. Jémfért med Duck | Du kommer att behova dem,

Tales dr det inte imponerande, men det dr Nt det Bena R e T A

éndd inget déligt spel. Ett bra val for de yngre ;
s : mota Svante Petter och férhoppningsvis kan ta
Game Boy-spelamna tycker vi. tillbaka presenten.
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av Tobias

spe‘w m !; i

e i
Lbsenot
Svt'arighelsgrad

Aret ar 1999 och varldens popula-
raste TV-show heter Smash TV. Varje
deltagare far ett vapen och ska
sedan springa omkring och skjuta
allt som ror sig. Ju langre man kom-
mer desto storre beloning vantar.
Mycket valdsamt och starkt mora-
liskt nedbrytande alltsa.

\

WHAM BAM, MONEY SLAM!
Super Smash TV ér ett riktigt rojspel. Det gar enbart ut pa
att skjuta sd mycket man bara orkar tills man dor eller klarar
spelet. Banorna &r langa och svara och slutbossarna ar inte

att leka med. Det finns bara fyra banor, men dessa racker
gott och val for att du ska fa kramp bade har och dar.

Det finns massor av bonusar att samla under
spelets gang. Vissa dr vapen och andra ger bdttre forsvar.

Redaktionens betyg |
Acclaim har lyckats géra ett |
otroligt fartfyllt actionspel. §
Det ar valdigt haftigt i bor-
jan, men alltfor snart trott- |
nar man, speciellt eftersom |
det &r sa otroligt svart. |
Smash TV ar ett typiskt ar- |
kadspel eftersom det mer |
gar ut pa att samla poang |
an att klara sjalva spelet. Sa- |
ledes gor sig Smash TV |
battre som arkadspel an |
som Super NES-spel.

et

' Acceleration
|\ Nu far du extra fart i fot-
| terna och kan springa I
] ifran farliga fiender enkla-
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Nintendo-Magasinets egna topplistor tar pulsen pa vad som &r hetast till ditt Nintendospel just nu.

Var med och tyck till du ocksa. Se nedan for instruktioner.
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Mycket av def roliga med
Super Mario Bros. 2 ligger i att
léra sig behérska de olika figu-
rernas specialkunskaper och
sedan anvénda dem vid speci-
ellt lampliga passager. Som ett
exempel kunde prinsessan ofta
svéva over ett vattenfall medan
de 6vriga fick hoppa fram pd
stockarna och darmed ta avse-
vart stérre risker. Men den
framsta skillnaden mellan
Super Mario Bros. 2 och dess
féregangare var nog att éven-
tyret nu utspelades i en drom-
varld - Sub-Con. Sub-Con skiljer
sig frén Svampriket pa flera
satt. Har finns dérrar som
dyker upp for aft i ndsta 8gon-
blick férsvinna, gronsaker vara
hijdltar kan dra upp ur marken
och bomber, magiska drycker
och andra konstiga féremal
som Mario och de andra kan
anvanda.

20 NINTENDO-MAGASINET

dventyr:

Nar Super Mario Bros. 2 fill
NES dok upp 1988 bjod det
pd ett helt nytt scitt aff spela vi-
deospel. Nu kunde man vdlja
mellan fyra olika figurer att
spela med nar man fog sig ige-
nom de sju vérldarna i Sub-
Con. Valet stod mellan Mario,
Luigi, Toad och Prinsessan To-
adstool och de hade alla sina
specialiteter och brister. Toad
var stark men l&ngsam, prinses-
san kunde svéva fram under
langa partier och Mario var
precis lagom bra pé det mesta.

Anledningen fill den h&r mel-

landsternkénslan ar att Super

Mario Bros. 2 egentligen var

ett helt annat spel fran bérjan.
Det spel som i Japan slépptes
under namnet Super Mario

| Super Mario Bros. 2 kom vi
for forsta gdngen i kontakt med
en kassett med bade horisontel-
la och vertikala banor i samma
spel. Normalt knallar Mario
frén véanster till héger, men

redan nar spelet precis har
startat faller Mario nedat fill
han nar fast mark. Hela spelet
har en touch av dsterns mystik i
sig med 8knar och flygande
mattor.

Bros. 2 fog 6ver dér SMB1 slu-
tade och var enligt amerikaner-
na inte tillrackligt bra for att
slappas i dvriga varlden. Nin-
tendo of America fann pé rad
genom att képa det japanska
plattformsspelet Doki Doki
Panic och programmera om
det lite grand. Orginalhjlten,
en liten snubbe med turban och
haremsbyxor, férsvann och er-
sattes med de for oss sa val-
kéinda figurerna.



Ll el bt et adatadkliadid
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| Bomb

Amerikanska Super Mario
Bros. 2 &r egentligen det jo-

panska spelet Doki Doki Panic.

Hér ses det unika originalet.

i Krsbir

Flygande

mata

Ett japanskt spel befitlat Super
Mario Bros. 2 sléppfes aldrig
utanfér Japan da det helt enkelt
ansags for frist effersom det
bara tar 6ver dar SMB1 slutar.
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Bubble Bobble (GB)

Fler koder:

61 5LBF 71 JLB3

62 5GBF 72 JGB3
63 BLBF 73 XLB3
64 BGBF 74 XGB3
65 VLB3 75 HLB3
66 VGB3 76 HGB3
67 KLB3 77 ZLB3
68 KGB3 78 ZGB3
69 WLB3 79 GLB3
70 WGB3 80 GGB3

Turtles IV - Turtles in Time (SNES)

medlem #226620

Du kan starta detta toppspel med tio liv om
du bara knappar in en mycket vilkand kod.
Upp, Upp, Ner, Ner, Vanster, Hoger, B, A
kanns val igen fran flera andra Konamispel.
Tryck koden nér titelbilden kommer fram
och ga sen till valmenyn. Nu ska du, om du
gjort ratt, kunna valja pa upp till tio liv.

Kabuki Quantum Fighter (NES)

Har ni problem med sista bossen sa
kommer hir lite hjalp:

Stall dig under roboten som drakhuvudet
sitter pa och véanta tills drakhuvudet har
spottat ut 3 eldbollar. Hoppa sen upp och
sla till draken med haret. Upprepa detta tills
du fixat honom.

Gustav Almestad

Puzznic (NES)
Har kommer fler koder till Puzznic-
banorna:
T1-1% S75G6 12-1  7CWB
112 7FR7 12-2 5 7R1E Double Dragon Il (NES)
11-3 7L7B 12-3 ZINW
11-4 7TZ5 12-4 ZBPV Du kan hoppa over banor genom att hoppa
11-5 7WBL 12-5 ZM33 upp i luften och gora en rundspark. Tryck
1t 71MW 155 75|C sen snabbt pa A-knappen och dérefter pa
11-7 V5V 12-7 ZEC7 Start. Nu kommer du till nasta bana och vill
11 7 du inte spela den heller &r det bara att gora

g RES 12-8 ZLRB likadant igen.
11-9 73LC 12-9 7S
11105 757 12-10  ZWZL Kristian Lindstrém, Krokom
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Super Castlevania IV (SNES)

Ungefar pd mitten av bana 3-1 finns tva
skjutande drakhuvuden och till héger om
dessa ser du en passage, fylld med enorma
stenblock. SI& sénder dem och ga in i
rummet som finns dér innanfor. Piska sonder
ljusen sa far du flera dverraskningar.

Douglas Johansson, Solleftea

Mickey Mouse (GB)

Har dr samtliga koder till spelet:

Bana 2 TEST Bana 16 FIRE
Bana 3 GAME Bana 17 ROOT
Bana4 SHIP Bana 18 READ
Bana5 RACE Bana 19 TAPE
Bana6 WORD Bana 20 UNIT
Bana 7 SHOP Bana 21 SONG
Bana 8 SIZE Bana 22 TYRE
Bana 9 QUIZ Bana 23 LOVE
Bana 10 DOLL Bana 24 NOTE
Bana 11 DATE Bana 25 |AZZ
Bana12 ZOOM Bana 26 HELP
Bana 13 DISK Bana 27 KiING
Bana 14 GOLD Bana 28 GIFT
Bana 15 ZERO

Kristoffer Ericsson, Goteborg

Super Mario World

- Var stora specialbok med den kompletta
~ losningen och kartor over alla véarldar i
. Super Mario World bor finnas ute nar du
laser detta, Men vi tankte anda ta och
berfitta lite tips & tricks till detta suverdna
. spel.

- TOP SECRET AREA

- Pa Donut Plains (Munkplatan) i Donut Ghost
| House (det ordinarie spokhuset) finns det en
- alternativ utgang som gar till en superhemlig
. bana uppat pa kartan. Dar kan du ladda upp
- med extraliv, Yoshi och flygfjadrar. Tips: du
~ maste kunna flyga fér att hitta den alternativa
- utgangen.

EXTRALIV | FOREST OF ILLUSION

 Pa [lllusionsskogens forsta bana (Forest of
- Hlusion 1) finns det extraliv att hdmta. Direkt
- efter mittgrinden finns det ett glasblock med
. blandade godsaker i. Nicka det sa att du far ut
~ en stjarna. Ta den och rdj sedan framat sa far
' du forst podng och sedan extraliv. Minst 5
- stycken bor du fa ihop om du jobbar pa.

SVARASTE BANAN OCH SLUTET

| Den svaraste banan i hela spelet tror vi &r
| isbanan
i svaraste slutet torde vara 3
i slutet p& Ostbrobanan (Cheese Bridge Area)
- som om man klarar det leder till Sodasjon
' (Soda Lake). Bara som kuriosa alltsa. Las mer i
- Mario Mania - Super Mario World Special.

Special World. Det

(Awesome) i
en dubbla barriaren

 Finns ute nu!
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Tobias och Gunnar svarar pa ldsarfra-
gor om Nintendo och andra videospels-
produkter. Adressen dr “Box Mario”, Nin-
tendo-Magasinet, Box 4205, 171 04
SOLNA.

SVENSKA NINTENDO-SPEL?

1. Kommer Street Fighter Il att goras till NES
eller Game Boy?

2. Kommer det nagon fortsattning pa SMB-spe-
len till NES?

3. Ar Punch Out det enda boxningsspelet som
finns till Nintendos maskiner?

4. Ar Ldngben med i nagot spel?

5. Har nagot svenskt foretag tillverkat Ninten-
do-spel? Om inte, varfér?

Lukas

1. Chansen att Capcom gér en ny version av Street
Fighter Il till nGgon annan enhet dn Super NES dr
inte sd stor. Att det skulle komma till Game Boy kan
nog helt uteslutas eftersom det verkar svart att
gbra en ny joystick som passar och dessutom blir
det svdrt att kontrollera slagen pd en liten skdrm.
Att det kommer till NES dr inte omdjligt men inte
heller sdrskilt troligt . —

2. Den som kunde sdga det. Eftersom NES dér vdrl-
dens mest sdlda videospelsmaskin sd borde Nin-
tendo géra ett nytt Super Mario-spel till den. Men d
andra sidan kan ett nytt spel till Super NES bli be-
tydligt bdttre sa det ar svart att svara pa den fra-
gan. Pd redaktionen anser vi dock att ett nytt SMB
till NES vore det naturliga nu ndr det just kommit ett
nytt SML tilf Game Boy.

24 NINTENDO-MAGASINET

3. | USA och Japan finns flera boxningsspel till bade
NES, Super NES och Game Boy. Men det finns fak-
tiskt inget som dr lika bra som klassiska Punch Out.

4. Langben dr medhjdlpare i Mickey’s Dangerous
Chase, Adventures in the Magic Kingdom och det
kommande SNES-spelet Mystical Quest, men han
spelar dnnu inte huvudrollen i nagot spel. Capcom
har sagt att de ska siippa spelet Goof Troop tilf
Super NES och ddr lér han, som namnet antyder,
vara huvudperson.

5. Nej, inte dnnu. Ett generellt och enkelt svar dr att

-det inte finns nagon direkt utbredd tradition att

skriva datorspel i Sverige. Det finns ndagra f svenska
kommersiella spel till Macintosh och PC, men till
hemdatorer och framfér allt spelkonsoller dr utbudet
ndstan obefintligt.

SUPER NES-SPEL TILL NES

Jag tycker Super NES &r en jattebra maskin men
maste man verkligen kopa den for att fa spela
Zelda I, Super Mario World och andra topp-
spel? Kan inte Nintendo gora spelen till NES
ocksa?

Ingemar Karlsson, Borgvik

Utvecklingen mdste ga vidare, det kan vi vdl alla
hdlla med om? Om det inte fanns nya, tuffa och
unika spel till Super NES sa skulle val ingen képa
maskinen, eller hur? Mdnga av de saker som gér
Zelda Ill och SMW sd rackarns bra dr ju dessutom
inte méjliga att géra pa en NES. Vill du ha ett nytt
Super Mario-spel far du képa nya Super Mario Land
2 till Game Boy. Det dr ett riktigt hojdarspel.

STREET FIGHTER I

1. Vad &r det for skillnad pa Street Fighter Il och
Champion Edition?

2. Kommer Champion Edition till Super NES?

3. Hur manga Simpsons-spel finns det till Super
NES?

4. Ar Parodius frdn Konami ett bra spel?

5. Kommer det ndgot mer Zelda-spel efter del
tre?

Kapten Super NES

1. Ryu har fatt skdggstubb! Skdmt dsido, grafiken
dr lite tuffare. Men det viktigaste dr nog att man nu
dven kan vdlja att vara ndgon av de fyra bossarna
Balrog, Sagat, Vega och M. Bison. Dessutom kan




man, precis som i SNES-versionen, spela tvd lika-
dana figurer mot varandra.

2. Det tror vi nog inte. Ett Street Fighter Ill dr i sg-
dana fall troligare. Inte fér att vi hért om nat dnnu,
men det kommer sckert vad det lider.

3. Tva@ om man réknar med Krusty’s Super Fun-
house.

4. Parodius dr, som det kanske hérs pd namnet, en
parodi pd Gradius-spelen. Det har otroligt hdftig
grafik och dr avsevart bdttre én Gradius Ill (som for
ovrigt inte kommer att slippas i Sverige eftersom det
dr sa ddligt).

5. Jodd, det gér det scikert. Den svdra frdgan dr om
det kommer till NES, GB eller SNES.

Tja Box Mario,

Jag skulle vilja ha svar pa nagra fragor

1. Varje gang ni varit pa massa i USA sa beréttar
ni om foretagen Capcom, Konami och Acclaim.
Varfor inte beratta om nagra andra foretag, som
till exempel Tecmo, nésta gang?

2. Kommer Shadow Warriors 2 till Sverige? Ettan
blev kanske ingen jattesuccé, men det kan vél
berott pa att det sldpptes samtidigt som SMB
3?

3. Kommer Faxanadu 2 att tillverkas?

4. Kan ni inte gora fler reportage fran spelféretag
i Japan och USA?

Medlem #135742, Enskede

1. Det kan man fraga sig. Sanningarna dr flera.
Dels sldipper dessa tre foretag mest speltitiar och har
dédrmed flest nyheter att visa upp vid varje mdssa.
Dels har de, eftersom de dr storst, mest och bdst
pressmaterial att bjuda pd. Visst kommer det ett och
annat bra spel dven frdn annat hall, men det dr
dndad dessa tre mjukvaruféretag som, tillsammans
med Nintendo sjdlva, stdr for det stora, breda ut-
budet.

2. Ninja Gaiden-serien, som Shadow Warriors heter
i USA, dr sedan vdren 92 uppe i nummer 3. Att inte
nummer 2, som dr avsevdrt bdttre dn ettan, dnnu
inte planerats for Sverige tyder nog pd att Bergsala
dvergett den hdr serien.

3. Svdrt att sdga. Men om vi tittar pd klassiker
som Metroid, Kid Icarus och RC Pro Am sa har ju
dessa efter flera dr dykt upp till Game Boy. Man
skulle ju kunna gissa att Nintendo gor nat liknande
med Faxanadu. Kanske lagom till introduktionen

av férg-Game Boy ndn gdng under 1993, Betdnk
att allt detta bara dr mina egna spekulationer och
inte ndgot Bergsala eller Nintendo sagt.

4. Sdg det till chefen! Tobias och jag aker gérna till
Japan flera gdnger om dret om vi far! Fler reportage
fran USA ldr det nog dock bli framéver. Men det dr
bara ett fatal spelforetag som har nagon direkt ut-
veckling i USA. Det mesta i kodvdg skrivs fortfa-
rande i jJapan.

NINTENDO-BALLONGEN

Vi efterlyste i NM 6-7/92 bilder pa Nintendo-
ballongen och vi har valt ut den basta bilden for
publicering. Den kommer fr&n Marcus Breder-
falt i Goteborg.

| ett gammalt nummer av medlemstidningen
stod det att Nintendo héll pa att gora Zelda IIl till
NES. Kommer det eller var det som stod inte
sant?

Medlem #34874

Innan 16-bitaren var férdigutvecklad tankte Nin-
tendo sckert gora Zelda IIl till NES. Men sd kom
Super NES och da var det sjalvklart att gora ett
Zelda-spel till den. Fragan dr nu till vilken maskin
ndsta Zelda-spel blir.

NINTENDO-MAGASINET 25




RC Pro-Am Racing

Pa kartongen star det att det finns 32 banor,
men jag har kommit till bana 52. Hur manga
finns det egentligen?

Jesper Hallstrém, Moarp

Det finns 32 st olika banor men man kan kéra om
alla hur manga ganger som helst.

Wrath of the Black Manta

Hur ska man gora for att besegra jatten Tiny?

Det star att man ska sikta mot huvudet och det
har jag gjort, men ingenting hédnde.

Undrande Haningebo
Man mdste anvdinda sig av fyra olika magiska kraf-
ter for att sla ut honom, ett skott med varje magi.

Anvinder du fel magi sa kommer han att fa tillbaka
sin kraft igen och du far bérja om fran bérjan.

Hockeyspel och tidningsutdelare

1. Kan man spela utan malvakter i Blades of
Steel?

2. Kan en spelare vara utan malvakt samtidigt
som den andra spelaren har sin malvakt kvar i Ice
Hockey?

3. Kan man komma forbi virvelvindar i Paper-
boy? Jag lyckades en gang men vet inte hur jag
gjorde.

Fredrik Caesar, Saltsjo-Boo

1. Man kan inte spela utan malvakt i Blades of
Steel. Det kan man ddremot gora i féregdngaren.
Ice Hockey

2. Det tror vi inte. Men vi dr inte helt sdkra. De ti-
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digaste Nintendospelen dr inte sdrskilt bra doku-
menterade frdn Nintendos sida. Vi har inte kommit
pd hur man gor sjdlva i alla fall.

3. Jo, men det dr ganska svdrt. Vi tror inte att det
finns nagot speciellt sétt att géra detta pd.

Metroid Il

Var hittar man fjaderbolien och skorna som gor
att man kan hoppa hogt?

Robert Felle, Vadstena
Fjiiderbollen finns i area 2.

Ga forbi “Save-plattformen” till ndsta chakt och
gd @t héger sd langt ner i chaktet du kan komma.
Ga at vanster tills du hittar ett rum med ett skju-
tande fagelhuvud pd vdggen. Skjut sénder huvudet
och hoppa sedan upp pa det. Rulla ihop dig tifl en
boll och fortsdtt in i vdggen. Anvdnd bomber for att
komma igenom hela vigen. Nu kommer du till ett
rum ddr du far en energitank. Fortsdtt at vinster till
ndsta chakt. Kldttra upp i detta chakt och ta férsta
ddrren till hger. Fortsdtt dat hoger tills du ser ett me-
troidskal. just ndr du kommit forbi det kommer du
till en pelare som saknar ett block, precis ovanfor
golvet. Hdr ska du rulla ihop dig till en boll, ldgga ut
en bomb och sedan hdlla at héger. Du kommer
nu att flyga upp i luften och ramla in i ett osynligt
hdl som finns i pelaren. Det kommer att leda dig till
en nytt chakt ddr du ska bomba dig Gt vénster pa
samma sdtt som du gjorde vid den férra pelaren.
Nu kommer du in i en gémd gdng som leder till fja-
derbolien.

Hoppskorna finns i area 3.

Hoppskorna finner du i area 3 pa det stdlle ddr
musiken dndrar sig. Ga at vdnster tills du kommer
till den andra “Save-plattformen” Fortsditt lite till at
vdnster tills du ndr den grottliknande arean. Anvéind
hér Spider Ball for att kldttra upp pa viggen. Ta sen
dt héger in till hoppskorna.




Simpsons & Castlevania

1. | Power Player-bilagan som medfdjde NM 11-
12/91 star det att Bart vs. the Space Mutants
har Continue, men jag har aldrig lyckats fa det.
Har ni skrivit fel eller kan man fa det pa nagot
satt?

2. Hur besegrar man liemannen och Dracula i
Castlevania?

Par Stern, Tibro

1. Tyvdrr var detta ett litet feltryck, det finns ingen
Continue.

2. Liemannen tar man med piskan, hdll honom pa
avstand med hjdlp av elden. Dracula slar du i hu-

vudet. Hoppa sedan 6ver de tre eldbollarna. Upp-
repa denna procedur till 6nskat resultat uppnds.

Mario, T2 och fotboll

1. Hur kommer man till réren langst ner i Bowsers
dal i Super Mario World?

2. | vilken ordning ska man forstéra de fem ge-
neratorerna i Game Boy-versionen av Terminator
20

3. Kan man vara Nintendo-laget i Super Soccer?
| sa fall hur?

Daniel Mokvist, Goteborg

1. For att komma dit mdste du hitta en alternativ
utgdng fran Chocolate Island 2. Huruvida du hittar
den beror pd hur mdnga drakmynt du har nér du

kommer till sista delen av banan. Klurigt vdrre.

2. Uppifrdn och nedat dr det som gdiller.

3. Nix, det dr det enda laget man inte kan spela
sfdilv.

Star Tropics

I rummet langst upp till hoger i forsta labyrinten
finns bara en massa vatten och varje gang man
gar in dér drunkar man. Finns det nagot att gora
dar eller ar det bara ett meningslost rum som
finns dér for att luras?

medlem #78 225, Astorp

Det dr bara en fdlla som det gdfler att komma ihdg
att undvika.

Simon'’s Quest

1. Var finns diamanten?

2. Vart ska man ga nar man hittat alla Draculas
kroppsdelar?

medlem # 236 066, Grinna

1. Diamanten finner du nér du har Gkt éver floden
med fdrjkarlen genom att visa honom hjdrtat. Om
du dd gdr sd ldngt du kan dt vénster sa kommer du
att komma fram till en stor vdgg. Ddr sldr du bort
forsta stenen pd trappan sa hittar du diamanten.

2. Aktivera virvelvinden och ga sedan sa langt at
hdéger du kan sd bérjar det handa saker.
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BASTA NES-SPEL 92

For tredje aret i rad ar det nu dags for Nintendo-Magasinets ldsare att utse
arets basta spel i de fem vid det har laget klassiska klasserna. Den héar gang-
en ar de nominerade fler an nagonsin. Bland annat tre titlar fran Yapon som

tidigare bara gick att hyra.

3 frast skill-
od s elkontroll ar allt som O sk
igc{i;en mgllan ett bra och ett mede!mattugt
spel. Var det nat spel under 1992 slofn ;,1
kande att du hade extra bra kontroll over!

\

NOMINERINGAR

Nominerade ar som vanligt samtliga under
aret slappta titlar till NES. Numret framfor
varje titel ar spelets artikelnummer och det
nummer du anger nar du rostar pa Ninten-
dolinjen.
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128 Dragon’s Lair 148 Déja Vu 159 Castlevania lli

129 Track & Field in 149 Tale Spin - Dracula’s Curse
Barcelona 150 Tecmo Cup Soccer 160 Adventures

130 Power Blade 151 Maniac Mansion in the Magic Kingdom

131 North & South 152 Tom & Jerry 161 Robin Hood

132 Super Spike V'ball 153 Tiny Toon Adventures - Prince of Thieves

133 Mega Man 3 154 Bart vs. the World 162 Yoshi

134 Kabuki Quantum 155 Ufouria 163 Addams Family
Fighter 156 Rockin’ Kats 997 Street Gangs

135 Guardian Legend 157 Shatterhand 998 Double Dragon lli

136 Star Wars 158 Batman 2 - 999 Terminator I

137 Snake’s Revenge Return of the Joker
- Metal Gear [l

138 Chessmaster

139 Flintstones 5/3 HAR GéR DU

140 Lolo3

141 Side Pocket Att vara med och rosta fram arets basta NES-spel 1992
142 Road Fighter ar latt. Fyll i kupongen nedan eller ring in dina val till
143 NES Open Golf Nintendolinjen. Kupongen klistrar du helst upp pa en kar-
144 Kick Off tongbit och skickar till “Arets Basta NES-spel 92",
145 Adventure Island [i Nintendo-Magasinet, Box 4206, 171 04 SOLNA.
146 Captain Planet Senast den 10 februari vill vi ha dina roster.

147 Star Tropics

ROSTA PA NINTENDOLINJEN

- och var med i utlottningen av Time Boys och Power Player 91.

Vill du vara smidig och slippa springa till brevliadan sa kan du precis som i de 6vriga tva omrost-
ningarna vara med och rdsta fram arets bdsta spel till NES pa Nintendolinjen.

Ring 0712-110 11
3 (4:55:- per avslutad minut)

Vilj alternativet Arets Bésta Spel 92 och sedan alternativet NES. Du blir tillfraigad om ditt val i
de fem olika klasserna och fér sedan lédsa in ditt namn och din adress. Bland alla som rostat (pa
Nintendolinjen eller med brev) lottar vi sedan ut en Super-NES, en NES och en Game Boy. Ros-

tar du via Nintendolinjen ar du dessutom med i utlottningen av 30 stycken Time Boys och
Power Player 91.

N NN N BT DS U B I BN DEE N N B Dam BN e A D R DS B R e e |

KLASS 1 i Plats
Biista grafik & ljud ‘ for frimérke.

KLASS 2

Biista utmaning

KLASS 3

Basta spelkontroll

KLASS 4

Biista huvudperson

KLASS 5

Biista spel

Arets biista NES-spel 92
o ~ Nintendo-Magasinet
e ~ Box 4206

Fesiai, on 17104 Solna

Medlemsnr.
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ARETS GB-SPEL 92

Aven arets basta Game Boy-spel 1992 maste ju givetvis rostas fram. Det har
blir andra gangen och antalet nominerade titlar ar givetvis avsevirt fler an

forra gangen.

De fem olika klasserna hér dr precis samma som till NES och Super-NES.

St;g:(ken S0M tyder pj epy bra
JEkontroll. Vilket GB-spel hade 4, t
ets

bésta spelkontrof) 19927

NOMINERINGAR

Nominerade &r arets alla nya spel till
Game Boy. Numret framfor varje
titel ar artikelnumret och det
nummer du anvander nar du rostar
genom att ringa till Nintendolinjen.
Snabbt och smidigt.

30 NINTENDO-MAGASINET



047 Ghostbusters 2 067 TMHT Il - Back from 078 Qrbert

048 Rescue of Princess the Sewers 079 Tiny Toon Adventures
Blobette 068 Probotector 080 Home Alone
049 Nemesis 069 Mega Man 081 Hook
050 Bubble Bobble 070 Hunt for Red October 082 Castlevania Il
051 Solomon’s Club 071 Choplifter Il 083 Batman 2
052 Blades of Steel 072 Shadow Warrior - Return of the Joker
053 Bart Simpsons Escape 073 Kick Off 084 Turrican
from Camp Deadly 074 Terminator 2 085 Track Meet
054 Double Dragon i 075 Bubble Ghost 086 Mega Man I}
055 Snoopy’'s Magic Show 076 Godzilla 087 Kirby's Dreamland
056 Boxxle 077 Mickey Mouse 088 Yoshi
057 Pac Man - =
938 Robocop SA HAR GOR DU
028 D(:;tglt;i's L(;?re Att vara med och rdsta fram arets basta Game Boy-spel
061 Super RC Pro Am 1992 ar latt. Fyll i kupongen nedan eller ring in dmaaval till
062 Gremlins II Nintendolinjen. Kupongen klistrar du helst upp pa en
063 Adventure Island kartongbit och skickar till
064 Marble Madness “Arets basta GB-spel 92”, Nintendo-Magasinet, Box
065 Kid Icarus 4206, 171 04 SOLNA.
066 Metroid Senast den 10 februari vill vi ha dina raster.

ROSTA PA NINTENDOLINJEN

- och var med i utlottningen av Time Boys och Power Player 91.
Vill du vara smidig och slippa springa till breviadan kan du precis som i de 6vriga tva
omrdstningarna vara med och rosta fram arets basta spel till Game Boy pa Nintendolinjen.

Ring 0712-11 0 11
: (4:55:- per avslutad minut)
Vélj alternativet Arets Basta Spel 92 och sedan alternativet Game Boy. Du blir tillfrdigad om ditt
val i de fem olika klasserna och far sedan ldsa in ditt namn och din adress. Bland alla som rostat
(pa Nintendolinjen eller med brev) lottar vi sedan ut en Super-NES, en NES och en Game Boy.
Rostar du via Nintendolinjen ar du dessutom med i utlottningen av 30 stycken Time Boys och
Power Player 91.

KLASS 1 BE
Bsta grafik & ljud | el SO

KLASS 2

Biista utmaning

KLASS 3

Biista spelkontroll

KLASS 4

Biista huvudperson

KLASS 5

Biista spel

Arets biista GB-spel 92

Narm Nintendo-Magasinet
Adress ~ Box 4206

Pesiar: ort - 17104 Solna
Medlemsnr.

NINTENDO-MAGASINET 3 1



ARETS BASTA SPEL TILL
SUPER NINTENDO 1992

Hir har vi en ny kategori for i ar. Arets Basta Spel 1992 i de fem klassiska
klasserna till nya Super Nintendo. Nominerade &r givetvis samtliga hittills ut-

komna spel till Super NES.

SPELKONTROLL

En aldrig s& bra grafik och ett aldrigt sa tufft
ljud kan inte ersatta en miserabel spelkon-
troll. Men ett spel med riktig kdnsla
kan man spela nastan hur lange
som helst. Mario brukar domine-
ra den har klassen. Hur blir det i

@ och pa nya Super-NES?

S e A S

NOMINERINGAR

Nominerade ar samtliga i ar slappta spel till
Super Nintendo. | listan pa ndsta sida ser du
vilka nummer du ska ange om du rostar pa
Nintendolinjen.
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999 Super Mario 110 Turtles IV 115 Krusty’s Super

World - Turtles in Time Funhouse
100 Super Tennis 111 Top Gear 116 Final Fight
101 Super Soccer 112 Super Probotector 117 U.N. Squadron
102 Super R-Type 113 Addams Family 118 Super Ghouls’n
103 F-Zero 114 Super Adventure Ghosts
104 Super Castlevania Island 119 Street Fighter Ii
v
105 Zelda Il - A Link 5/51,2\',3 GOR DU
to the Past
s sl i e e e
107 Hole ":I one Golf gltal?njény Kupli)%agr:a% klistrar du helstgulgp pa en kartc:rr:gebit
108 Lemmings och skickar till “Arets Basta SNES-spel 92", Nintendo-Magasi-
109 WWF Super net, Box 4206, 171 04 SOLNA. Senast den 10 februari vill vi
Wrestlemania ha dina roster.

ROSTA PA NINTENDOLINJEN

- och var med i utlottningen av Time Boys och Power Player 91.

Vill du vara smidig och slippa springa till breviadan sa kan du precis som i de évriga tva
omrostningarna vara med och rosta fram arets basta spel till Super NES pa Nintendolinjen.

Ring 0712-110 11
: (4:55:- per avslutad minut) .
Vilj alternativet Arets Basta Spel 92 och sedan alternativet Super NES. Du blir tillfrigad om ditt
val i de fem olika klasserna och far sedan ldsa in ditt namn och din adress. Bland alla som rostat
(pa Nintendolinjen eller med brev) lottar vi sedan ut en Super-NES, en NES och en Game Boy.
Rostar du via Nintendolinjen dr du dessutom med i utlottningen av 30 stycken Time Boys och
Power Player 91.

NG SN TN e B N E Y N N e O e S N e BN DE BN BN B e Bam  Bam |
KLASS 1 ;
Biista grafik & fjud R
KLASS 2

Bista utmaning
KLASS 3
Baista spelkontroll

KLASS 4
Bista huvudperson

KLASS 5 ,
Biista spel Arets biista

e SUPER NINTENDO-spel 92
Advess Nintendo-Magasinet

Box 4206

17104 Solna

Postnr. Ort

Medlomsnr,
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MAGASIN

| C' ’\ . drdet anthgen premizr for de .
] 'f~.@ ), hya japanska Nmtendasemema. ‘
» \?7 Forst ut pa plan blir de

Jlis=\\@ ra ande Super Mamo Bros.
Forutom sjalvklarheter som
Smygtittar, Arkadnytt och Game
Over bjuder vi dessutom pa

tva specialare!

e

‘Nintendo-Magasinet nr 2 1993

FINNS UTE [IEN 11 FEBRUARI.

anare Nmtendo On Tour

Har ar de som vunnit hostens olika deltavlingar av SM i Nintendo. Vi berattar
mer om den stora finalen pa Palladium i Stockholm i NM nummer 3.

o mch 1 ‘- a

3/9  Fredrik Christiansson, Angered ~ 25/9 Mattias Gustavsson, Ludvika

5/9 Magnus Emanuelsson, 26/9 Tommy Olsson, Séderhamn
Uddevalla 2/10 Stefan Runstrom, Hudiksvall

6/9 Fredrik Johansson, Stromstad 3/10 Stellan Backman, Gavle
11/9 Martin Peterffy, Ljungsbro 4/10 Jonas Nordstrom, Uppsala

12/9 Jens Persson, Motala 8/10 Fredrik Gustavsson, Alvesta
13/9 Martin Olofsson, Mariestad 9/10 Jim Ingemansson, Halmstad
17/9 Daniel Engstrom, Sundsvall 10/10 Jakob Kvarnhammar,

{ 18/9 Daniel Nordlund, Ornskéldsvik Hassleholm
19/9 Jens Rydén, Umea - 11/10 Peter Berger, Staffanstorp
20/9 Fredrik Nilsson, Skelleftea 16/10 Laurent Kollberg
21/9 Thomas Holmstrom, Pitea 17/10 Nikolaus Fheologou, Karlskrona
23/9 Joakim Eriksson, Ostersund 18/10 Jonas Haraldsson, Lindas
24/9 Andreas Norling, Mora
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UNDERHALLNING FOR HELA

FAMILJENG " UNDER

FAMILJEN -
O9NIN111

ERTAINMENT SYSTEMN

HY¥3IANN - NIrMTIWvd viiH 44014

SUPER MINTENDO 16.8rr viokosee,.  MINTENE S8

TRADLOST ﬂl.l.B!Hék FOR
AVANCERAD PRICKSKJUTNING!

GOR SPELANDET TILL NAGOT DU
ALDRIG TIDIGARE UPPLEVT!

FAMILJEN *UNDERHALLNING FOR HELA
S9NIN111

HELA

FOR

HALLNING

SUPER
MARIO
KART

Gokart-racing

med Mariol

Premlar 21/1

PILOT-

WINGS

Flygsimulator med
hdpnadsvickande
grafik!

Premlidr 21/1

Nintendo videospel hyr du hos videouthyrare

och leksaksaffarer.

Det kostar ca 45:-/dygn att hyra en Nintendo-
kassett. En basenhet hyr du fér ca 45:-/dygn.

43IANM- - NIFTTIWV4

V13H

SKIES
Historisk kamp
om luftherravaldet
over Frankrike!
Premléar 21/1

MEGA
MAN 4
Megahijdlten ar
tillbaka i eft nytt
action-Gventyr!
Premiir 21/1

YRPEN VIDEOSPEL

Konsumentinformation: 033 - 14 10 91
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ERFLSSOH AHDRESS

Striden ar pa vag
att borja!

Aret &r 2636 och jorden hotas av en massiv
invasion, de gaina, vanséllda rymarabellerna ar
tillbaka f&r att hamnas - och forinta

manneskoslaktet.

Jordens enda hopp &r PROBOTECTOR, de
starkaste stridarobotarna i historien, men racker
de? Kan de omintetgéra dessa elandiga rebeller
i'tid for att radda variden...

Bergsala AB

PO Box 10204. S - 434 23
Kungshacka. Sweden
Tel: (46) 300-70-16-0

. KONAMI.

o=

MegaVideoGameFun




