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Baste ldsare,

Antligen 4r det premiir fér de nya japanska seriema med Mario och Zelda. | det
hir numret bjuder vi pd de forsta atta sidorna med Super Mario Bros och i nésta
nummer kemmer det férsta avsnittet med Link som bygger pa SNES-spelet Zelda lIl.
Skriv gdrna till oss och tyck till om seriernal

DEMENTI
For férsta gangen ska vi géra en dementi hir i Nintendo-Magasinet. | férra
numret (NM !/93) stir det pa sidan 4tta att Christina Carlsson pid Games Are Us
siger att Stor&Liten | Taby centrum inte siljer Nintendo Videospel. §2 ér inte
fallet. Givetvis siljer Stor&Liten i Taby Centrum Nintendo Videospel. Inte heller
har Christina sagt ndgot sddant. Det hela 4r ett beklagligt fel orsakat av flera olika
hindelser. Nintendo-Magasinet ber tusen ginger om ursikt fér det intréffade.

God ldsning,

L—a—'—’" :

)

Gunnar Lindberg

Innehall

Nintendo-Magasinet nummer 2/93 innehaller féljande:

4. Den hiringa sidan.

4 Jens spalt

-

3.

10.

[ ]
och aktuella kassetter

_ Arkadnytt

* med bl a Art of Fighting

NEWS

frn vida videospelsvirlden

Mario Mania

- Aventyret gir vidare

Vira egna finfina

Topplistor
NY SERIE:

* Super Mario World

10_ NOT FINAL

20.

Box Mario
med lasarfragor

22 Tips & Tricks

frén lisare och kollegor
SPECIAL:
“* Maniac Mansion
26 MERA SPECIAL:

Ve Déja Vu
Pro’s Corner

med proffsiga svar

3(), SMYGTITTAR

pa Musse Pigg och mer

9 GAME OVER.
3

[ ]
Zelda Il avklarat!

TAVLING
® . Mera Zelda lli

Nista nummer
och vinnare
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SPA

Biiste mediem,

Den fantastiska Super NES gar
fran klarhet till klarhet. Julens
hojdare Street Fighter Il och
UN Squadron foljdes i januari
upp med roliga Super Mario
Kart och Pilotwings. Nu i
februari kan du se fram mot
toppspelen Smash TV och
Actraiser. Att satsa pa Super
NES é&r att satsa pa en vinnare.

Missa inte  heller  Super
Nintendo Challenge. Pa den
populdra ungdomskanalen Z-
TV kommer varje vardag
under varen att spelas Super
Nintendo pa eftermiddagen.
Du kan sjalv ringa in och vara
med och tavla med din
tonvalstelefon. Z-TV kan ses i
stora stider och i de stora
kabeltevenaten.

Till néista manad,




gatufajtarspel.

Vi berittade redan i fi numret om Segas nya superbilspel Virtua Racer som vi
sig pa NOJE 92 i i bérjan av oktober. Nu har vi lyckats komma &ver lite
bilder p& den underbara maskinen.

Virtua Racer tar videdidr Hard Drivin' och Race Drivin ldmnar av. Rent |
funktionellt ir de olika spelarvalen firre, men de som finns kvar 4r desto mera ‘
ritt. | Virtua Racer kan du dessutom vilja fyra olika vyer att se din bil frin. Man
uppticker snart att/det inte alitid dr bist
att se spelet frin forarkabinen, inte .
minst nir man shurrar. Det bidsta med Virtua Racer idr givetvis
indi feelingen. Den ir helt underbar! Med kompressorer som
pumpar-och drar i bade stol och ratt kinns G-kraften ordentligt
ndr du kommer hart in i kurvorna.

Virtua Racer finns i tre olika versioner: Den enkla deluxen du ser
pé bilden, en dubbelmaskin for tvd samtidiga spelare samt ett vanligt
uppritt kabinett. Alla modellerna gar att linka ihop sd att upp till dtta
spelare kan tivla samtidigt.

Jo, namnet ir faktiskt Virtua Racer. Det ska inte vara nigot L pd slutet.

ART OF FIGHTING

Japanska speltillverkaren SNK har gett sig den pd att fi till en egen riktig
gatufajtarhit till sitt eget konsolsystem' NEOQ=GEO. Efter att ha fitt blodad tand
med kdmpaspelet World Hereos slippte SNK i september médnad nya Art of
Fighting med direkt sikte pd att sinka. Capcoms flagskepp Street Fighter Il -
Champion Edition.
Art of Fighting har tagits fram av ett’ t|ugomannateam bestiende av SNKs allra
frimsta konstruktdrer och ingenjdrer. Spelet gbr ritt igenom ansprak pd att £
vara ett mycket realistiske gatuﬁitarspel dir spelare verkligen ska kinna sig in
fajt.erns sutuatlon Ett spel sorft inte slar an padkinsiorna tréttnar man snart pa,
B rt of Fighting blir spelaren alitmer
Ogonbryn svullnar, tinder slis ut

sonderslagen for varje
och nisor bléder.

Alle det hir liter ju vildigt realist ch tufft, om 4n vil vildsamt for den
svenska sjilvcensuren. Men hur irgégentligen kinslan i spelet? Redaktionen har

3 som Street Fighter Il i kinslan. Tyvirr SNK! &%
Men det blir garanterat en jnegahit ute i arkadhallarna den nirmaste tiden. 8

Gatufajtarspel 4r hur inne sg



CHIPS-NYTT

P4 den stora Shoshinakai-méssan i Tokyo i slutet pa augusti bekriftade japanska Nintendos VD Yamauchi de::t
som amerikanska tidningar nu spekulerat kring i ett par manader: Nintendo sldpper ett 32-bitars customchip

. som ger Super-NES avsevért okad prestanda i savil hastighet som tekniska méjligheter. Chipset som kallas

Super FX innehdller en RISC-baserad processor samt en Digital Signal Processor. 'Med dessa kan Super FX for-

 bittra SNES:ens maijligheter att visa mera verklighetstrogen grafik genom skugghing, roteringioch dyen ren-~ s
' derifigh Enligt rapporter frdn dem som sett Super FX i aktion ska grafiken vara mycket god och val forstarka

Nintendos stillning som vérldens frimsta tillverkare av interaktiv videounderhdllning,

Det fina med Super FX dratt det stoppas i spelkassetten och inte kréiver négon férindring av basenheten.
Dessutom kommer priset for denna avsevirda férbittring att bli mycket lagt.
/De forsta spelkassetterna med den nya tekniken kommer fran Nintendo sjdlva och bér redan finnas i den

under 4ret.

SETA

Nintendo ir dock inte det enda__

féretag som utvecklat chipstfim-
mare till Super*NES. Japanska Seta

whar pd egen hand utvecklat dnny

ett DSP-baserat chip som kan

“'stoppas i nya spelkassetter for |
okad prestanda. Det nya chipet |

&kar Super-NES:ens hastighet fran

nagot ldngsamma 3.58 MHz upp

till hela"8 MHz. Det forsta spel
dir detta chip kommer att begag:
nas blir Setas eget FI ROC 2. Fi
ROC (Race of Champions) 2 dr
uppfsljaren till det spel vi tidigare
berittat om under namnet Fl

CD-ROM

damerikanska handeln nir du liser detta. Tredjepartsleverantsrer kommer att f4 tillgéng till den nya teknikens?

Out of this World

RRISC? DSP? RENDERING?

En liten férklaring kanske &r pd sin plats hir. En RISC-processor ir en
processor (CPU) som ér specialiserad pa vissa typer av instruktioner
(RISC = Reduced Instruction Set Cemputer). Eftersom det finns andra
instruktioner den inte kan utféra dr den desto snabbare pa just de den
kani. Klurigt? Motsatsen'dr en CISC-processor (Complete Instruction Set
Computer). * En DSP (Digital Signal Processor) 4r som namnet impli-
cerar e digital signalprocessor. Den kan ‘harma’ vilken analog signal som
helst. Bédde audio och video. Synthar bygger pd DSP-processorer liksom
moderna videoredigeringsutrustningar. * S& kommer yi till rendering.
F&r att 4stadkomma tredimensionell grafik har man tidigare ofta fitt hilla

 sig till vektorbaserade polygoner fér att kunna upprétthalla en nagorlunda
| hastighet pé grafiken. Vektorbaserad grafik innebr att man ser polygo-
' nens alla kanter (frames)'men inte dess ytor. Att fylla dessa ytor och

sedan dessutom kunna rotera figurerna skulle ta alldeles fér mycket cpu-
kraft. Men att rendera en bild innebir just att man fyller dessa ytor s att
man inte langre som tidigare kan se dven de frames som motsvarar fi-
gurens baksida. Exempel pa renderade spel 4r t ex Out of this World,

Som vi skrev | férra numrets NEWS si har Nintendo skjutit uppspla-
nerna p4 sin egen CD-ROM-spelare da det visade sigaattiden inte riktigt
kunde matcha Super FX’s prestanda..Ninténdos tekniker och innaovato-
rer ligger dock inte p.latsidan utan arbetar givetvis vidare. Senaste
budet frin Ninténdo ar att de inte tinker forséka konkurrera med
Sega i den hir generationen av CD-ROM-spelare. Istillet satsar de pd
nésta vdg och arbetar nu pd en 32-bitars CD-ROM-spelare som de
hoppas kunna visa upp'i slutet p4 detta ‘dr. Nintendo utlovar mera in-
formation pA sommarens CES-missa. Men vem orkar vdnta si linge!
Nintendo-Magasinet héller givetvis gon och 6ron ordentligt 6ppna pa
den hir fronten. g -

6 NINTENDO-MAGASINET
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Designstudie av nya CD,




SUPER MARIO - THE
MOVIE

Den linge ompratade Super Mario

Bros.-filmen verkat éntligen vara
klar. Efter manga férseningar, fi-
nansieringsproblem och tekniska

svirigheter med brinnande byxor § :

() har nu regisséren Roland jaffe
lyckats fa iland'det enorma 40 mil-
joner dollarsprojektet. | huvudrol-
lerna mérks bland annat Bob Hos-

| NYTT SUPER NES,

| Rushing Beat 2 ir Jalecos upp-
il foljare till det halvbra beat ‘em up-
| spelet'Rival Turf (som alltsd hette
| Rushing Beat i Japan). Du kan spela

B tillsammans med en kompis och

Sim Ant

kins (som Mario) samt Dennis (SRS

Hopper. Filmen beriknas_haspte-
midr i Englandtill pisk. Det borde
innebra framat
nordbor B

"‘Bob oas

SONY PLAY STATION
DOD?.

Nar samarbetet med utvecklingen
av Nintendos férsta planerade
CD-ROM-spelare med Sony upp-
hérde sa Sony att.de sjilva skulle
tillverka “oeh’ marknadsféra sin
Sony. Play Station. Vi har dock
annu inte sett nagon maskin i verk-
ligheten och'nu sager rykten att
hela projektet ‘dr nedlagt och att
Sony férséker sopa hela historien
\under mattan. Det tycker vi 4r fullt
forstieligt. Att fi tredjepartsleve-
rantéreratt. tillverka spel till en
maskin som Ninteéndo inte vill kin-
nas vid torde vara vanskligt. Dess-
utom kommer ju Nintendos egen
CD ROM-spelare att vara betydligt
kraftfullare nar den val kommer.

ymmaren for oss

Poplulous i ;
MUS-
KOMPATIBLA SPEL

Nya spel som kan'anvindas till-
sammans med Nintendos mus be-
dknas dyka uppsi. USA inom kort.
Infinity slipper Maxis Sim Ant
(mycket populdrt spel till bland
annat Macintosh) samt Populous
Il. Aven Hudsohs nya rollspel be-
titlat Elfaria kommer att, lita dig
ratta runt figurerna med musens
hjdlp. Troligen kommer Nintendo

att bérja silja ‘musen separat

mycket snart.

NYTT NES

The Young Indiana Jones heter |

dlja mellan fem olika spelare. Med

| sina 12 megabit kan detta_vara

nigot att se fram emot * Séta har

w fOrutom sitt nya chips ett helt nytt

rollspel pa gang. Silva Saga H
eter det och bér finnas ute i

4 Japan vid det hir laget | Street
Fighter-kopior dyker upp dveralit

och det senaste ir Toeis Fist of
the North Star 6. Grafiken ser

8 lovande ut, men kommer spel-
| kinslan i nirheten av feelingen i :
SFII? Vi dr tveksamma * Taito folj=
de upp sin arkadsuccé ChaseH.Q
med enidel tvd som helt enkelt

heter Chase H.Q 2. Nu kommer
det till SNES. Bsr kunna bli ndget
att se fram emot * Electronic Arts
slipper under vintern ett lite an-
norlunda sportspel med namnet
Aquatic Games. Spelen ir s6m

“hérs pa namnet vattenbaserade. |

spelet far SNES-igare for forsta

gingen stifta bekantskap med den:

pd Mega Drive redan vilkinda fi-

guren James Pond. Ndgot sd udda
_som en fiskagent (!).

en populdr teveserie i USA. Nu

hoppar Jaleco pa trenden och gér
ett spél om unga Indiana Jones. |
USA finns dven plastgubbar, rit-
block och annat skoj med unga
Indy TV4 har nir du liser detta
just barjat sanda teveserien hir i
Sverige. « Konamis Super NES-ver-
sion av Tiny Toons kom ut i Japan
lagom till julhandeln och nu slépps
snart en del 2 till NES. Tiny Toon
Adventures 2 heter det kort och
gott. '

Och som alltid NEWS har inte all-

tid rite, vet inte allt och tar inget
som helst ansvar for det vi berit-
tar om hér. Videospelsvirlden ir
hégst foranderlig.

NINTENRO-MAGASINET 7
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~ Marios spelvirld tog ett ordentligt

kliv framat ndr Super Mario Bros.
3 lanserades. Inte nog med att
grafiken blivit mycket bittre och

. att fienderna nu var finurligare dn
nagonsin tidigare. Med det nya
'MMC3-chipet kunde Mario nu gi
tillbaka pa banan. Nagot som var
- mycket anvindbart om man glomt
nagot tidigare pa en bana eller om

“man ville ta en bonustur dnnu en

gang. SMB3 innehdll fler viridar
att utforska in nagonsin tidigare.
Varje enskild bana hade dessutom
~ bade en dverviirld och en under-
virld for Mario att leta sig fram

" 8 NINTENDO-MAGAGINET
e

genom. Ofta var det ett en smak-
sak vilken vig man valde. Svara
banor gav bittre utdelning medan

- enklare banor ledde fram Mario
'snabbt och smidigt. Genom att an-
-vdnda de tre warpvisselpiporna

som fanns gomda i de tva forsta

-vérldarna kunde Mario direkt ta

sig till vilken virld som helst i

" hela spelet. Dessa visselpipor gav

upphov till manga rykten och sig-

ner. Manga hidvdade lange att de
_inte fanns utan bara var en myt.

Kung Koopa visade i SMB3 fir for-
~ sta gangen upp sina sju genomela-




ka ungar. De hade alla tagit varsin
svampkung till finga och férvand-
lat honom till ett djur medan de -

. inredde svampriket till sin prlvata :

lekstuga.

Men det allra bista med Super
‘Mario Bros. 3 var givetvis att
Mario genom att anvinda olika
kraftbonusar kunde forvandla sig
till for uppgiften lampliga figurer.
En groddrikt gav honom en gro-
das simkunnighet, en speciell sko
- mdjlighet att stampa pa annars

vassa fiender och ett superlov gav -

Mario flygférmaga. Superbonusar

Mario flyga over eller helt enkeit 5
skippa en hel bana Ty

lnbyggda bonusspel var det ocksé AR

- gott om i SMB3. Ett. memoryspel

en enarmad bandit med speciell

~ Mariodesign och dessutom gamla

orginal Mario Bros fanns det att

-vilja pa

| nasta nummer tar vi en tltt pa

: Marlo for Game Boy

s TR R " NINTENDO-MAGASINET 9
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Egna topplistor november

Super NES

Topp 10

1. Zeldalll - A Link to

the Past

Super Probotector

Turtles IV

- Turtles in Time

4. Sim City

5. Castlevania IV

6. WWEF Super
Wrestlemania

7. Top Gear

8. Hole in One Golf

9. Super Mario World

10. Addams Family

S Bl

Zelda 1l ligger kvar i toppen och
Konamis tva senaste spel gar hogt
upp pa listan.

NES Topp 10

-

Bart vs the World

2. Batman 2 -
Return of the
Joker

3. Maniac Mansion

. Tom & Jerry

. Tiny Toon

Adventures

Rockin’ Katz

Mega Man llI

Ufouria

. Déja Vu

0. Tecmo Cup

Soccer

b

— \0 00 N O

Bart haller undan annu en manad
men Batman 2 ligger tétt efter.
Mega Man Il gar upp nagra
platser igen.

Game Boy

- Topp 10

1. Castlevania ll
2. Track Meet
3. Batman 2
4. Terminator 2
5. Super Mario
Land
6. Tiny Toon
Adventures
7. Super RC Pro Am
8. Mega Man
9. Home Alone
10. TMHT 1l

Tre nykomlingar pa prispallen.
Tiny Toons klittrar sakta och
klassiker som Super Mario Land
och Super RC Pro Am haller sig

M fortfarande kvar.

Nintendo-Magasinets egna topplistor réstas fram av de som ringer Nintendolinjen pa telefon 0712 - 11 0 11
(4:55 per minut). Alla som rostar pa vara topplistor deltar i utlottningen av fem stycken balla Nintendo-

Magasinet t-shirts varje vecka. Inte illa!
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VALKOMMEN TILL
SVAMFPRIKET

INVANARE - SPRANGFULLT
MED SVAMP

ECKNAT AV CHARLIE Nozay |

T
T e

UNDRAR NI VILKA S0M AR
SAMPRIKETS BASTA
RMOKARFAR 7

SUPER MARIO
BROTHERS, lYDER
VARAT svar!

TRUBBEL MED
ERA ROR ?

HAR NI KRAMVAR sOM
PROPPAR OCH STOR 7

FUNKAR INTE
SPOLNINGEN HUR NI
ANGIRT

GE INTE UPP HOPPET /
STOPPA DROPPET ./ SUPER-
RORMOKARNA KOMMER

OCH ORDNAR 0FPET !

HAR NI PAJATE RO,
VET W/ HUR MAN 6OR /




ALLT AR EN KUNGLIG
RORA .., OCH PRIN-
SEESAN HARfsT

STOPPA
UNDAN VASK-
RENSARNA /LAT

PIN 0RO

IGEN! INGEN T\D
FOR AUANTERIER !

| SKA VI HINNA LAGGA DU HAR ATIT

OCH MIN PRILLIGA , PARTY—
PLANERANDE PRINSESSA SOM : ROR TILL | KVALL? FRUKOST ./ LAGG
1 | UAG kAN INTE ATA MB) IFIRAN DE) AASTAN.
ET 5ANT STOR/ 088 P2, NU, 0CH BLOCKA

VI FAR IHOP DOM HAR
DELARNA PA NMOLLTID!

KOM IGEN, LUIGI.DET AR LATT/
JAG VAR UNG EN GANG FOR LANGE

SEN, EN MOKARE MED FARG..

JAG KOPRLA’ BLAA ROR
TILL ANDRA

JAG koPPLA " RUPA
RBOR TILL ANDRA




VARJE LITET ROR ma JALP MEJMARI0/IAG DRUNKNVAR | | MEN JAG AR MATT

KOPPLAJAG TILL W | ETT HAV AV ROR ./ AV HUNGER! VI
. - _ " £ KAN VAL ATA/

- KoM IHAG
FESTEN ! UTAN
PALITLIGA AVLOPP
BLIR DET PIRRIGT

FOR PRIN-
SESSAN /

R A

A SNURRADE A
VRED. PUMFPA
LANS !

SEN TRIXAR
V1 IHOP

penFanns  J\ U /)] vikeN suAsSE!
INTE HAR /1l PEN KANSKE GAR
. NYS5.\VAD DIREKT TilL DEN KUNG-
L i o 1| LieA VALLGRAVEN.

FATT MEJ ATT
HALLUCINERA!




NEEEJ! IAG SOM DROMT
OM DEN DAR
CANNELONIN !

GLIOM DIN KROSSATE CANNE-

VANTA . JAG MASTE HEMTA DET
SOM FINNS KVAR AV LUMCHEN !

LONI / RorR BR PAKARNA !

AH,NEJVILKEN

ROR-RORELSE !




al VILKEN POWER
=4 |SNYGET! | praveER WU

| AR PRIN-— ;

SESSAN

PRINSESSAN /!
PRINSESSAN /!

PLANA UT, POTTS0RK! PRIN-
SESEAN PELAR PIPEO—

V| HINNER INTE LEKA NU ./
V] HAR BN KRIS PA
HALSEN /

| [VARFOR VENNA POTSLIGA. \ HA /6 IGANTISRA |
PANIK? BRODERNA TAR JATERDR P07

AR P OVER
ALLT!

=T SANT PAINSAMT PASTA-
ENPE ! eLoPraNDE PLAT—

MEN DET AR SANTP0M HARTILL
OCH MED PETAT UPP PALATSETS




HALL STALLNINGARNA,
SVAMPIGA
SVAMPAR |

3| Nu FoRLORADE onaT
| Sezipdie | f=rrene g
PALAVER,, -1

FOR |CKE-SVAM- |
PAR SOM AR HAR
OCH KLAMPAR 7




HIALP/JAG SLUKAS
AV VAMELG 1\ HALL uT, G/

D) JAG KOMMER!

VANTA ! JAG HAR EN
MOKARNS |DE [ KICKA
HITEN, LUIGI /




SNACKA OM
ATT LOSKA |
MEDVIND ./

VID ALLA PRICKIGA
PACKNINGAR /kouA
ViLkA STORA RUR.

POM TILLVERKAR
INTE ENS
TANGE!

==
STORA
ROR ./

J FORTSATTINING
FOLJER |
(NM 4/93,.,




z /

------

- SNES:
Actraiser
Pilotwings

Bucky
O'Hare

* Battletoads |

C—

e, ~

(.
0

Lok

Roger
Rabbit

Sword
of Hope

Battletoads




av Tobias
B8 R RR g bt s

‘Japanskt

-

rollspel

Actraiser fran Enix later dig skapa din helt
egna varld. Du ar manniskornas beskyddare
och maste fa byarna att vdxa genom att bese-
gra de onda krafter som finns runt om i vari-
den. :

Spelet bestar av sex byar, For att en by ska
vaxa ordentligt och for att manniskorna ska bli
lyckliga maste du som beskyddare klara tva
banor som finns i narheten av varje by. Oftast
utspelar sig den forsta banan utomhus och
den andra i ett slott elier i en grotta. Nar du
klarat bada banorna kan manniskorna bygga
upp sin by i godan ro och du kan ga vidare till
nasta. Men tank pa att komma tillbaka ibland
och se till att inget ovantat har intraffat.

Under spelets gang lar du dig fyra olika ma-
gier av manniskorna i byarna. De ar vildigt an-
viandbara, sarskilt mot de elaka bossarna.
Innan du borjar spela en bana gér du bast i att
vilja den magi du tror funkar bdst. Du ser
hogst upp i hogra hornet hur manga ganger
du kan anvanda en vald magi.

' KASANDORA

2 POWER PLAYER

MAGICAL FIRE

Med den har magin kan du skjuta flera fien-
desokande eldklot samtidigt. Effektiv nar det
kommer manga fiender samtidigt.

MAGICAL STARDUST

Magical Stardust dar den effektivaste av alla
magier. Du hojer ditt sviard och ett eldregn fal-
ler 6ver skarmen.

MAGICAL AURA

En mystisk magi som tar kal pa de flesta fien-
der. Den ser ut som fyra lysande klot.

MAGICAL LIGHT
Ett magiskt ljus sprider sig i rummet och alla fi-
ender pa skarmen blir blandade.

Du kan aven sex andra magier redan fran spe-
lets borjan, men dessa kan du bara anvianda
nar du bygger upp byarna och inte pa sjalva
banorna.




ENTERTAINMERT SYSTEM

BYARNA

Virlden bestar av sex delar och varje del
bestar i sin tur av tva banor. Har féljer en
liten presentation av de olika banorna.

p §
;xc""%ﬁ%ﬁ”

I FILLMORES GROTTOR

BLOODPOOL

Act 1
Bloodpools forsta akt ar den andra banan
du ska spela. Du hoppar omkring bland
hemska monster pa plattformar ovanfor
ett trask. Ga snabbt over broarna for vissa
av dem ar inte sarskilt hallbara.

FILLMORE

Act1

Innan du kan bérja bygga upp Fillmore
maste du klara den forsta banan. Den ut-
spelar sig i en skog och ar som vantat inte
sarskilt svar. Slutbossen ar en kentaur som
anfaller med sin magiska lans.

Act 2
Del tva leder dig in i ett tempel dir det
finns tva vagar att valja mellan. Tar du den
ovre har du chans att fa fler bonusar an
om du tar den nedre. A andra sidan ar den
nedre kortare.

CACT I #x0.3

TIME 63 SLORE 28848
AYER stteiaes

EMY irriMiisins i 11511

TR
-

FORSTA BOSSEN

CACTIWx83 TIHME 298
PLAYER stasiisoes

SCORE 2048

Act2

| del tva befinner du dig i slottet som ligger
strax bredvid blodsjon. Har finns spikgolv
och sviavande plattformar och bossen ar en
trollkarl som heilt plotsligt forvandlar sig
till en galen varg.

x84 TIME iI689
ETRFARE
EEHEEFERIERS LA FREERR

Spelryp -

0 Spelare
Tt

Batteriminne

PA BRON OVANFOR BLODSJON

| Srihengras——
WD

LSsenord

[_Svar ]

POWER PLAYER 3
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hatving a d:ffxcuit tlme
buildinyg homes

hecause of mang bushes.

3 L
&

?;?g% gi’r!'ﬂq’a‘ “ . ezalfi‘iﬁgs%jﬂg

ENDAST FOR PROFFS

Om du inte vill spela pa det vanliga sattet utan bara kéra banorna kan du vilja Professional
Mode pa valskarmen. Trycka bara tva ganger pa Select for att fa fram det nya valet. Da kan
du hoppa dver strategidelarna. Men tro inte att det blir enklare for det. Din energimatare ar
wsserllgen ldang, men fienderna ér klurigare och starkare an tidigare. Inget for nyborjaren allt-

Kasandora bestar av en oken och en pyra-
mid. For att fa komma in i pyramiden maste
du forst besgera den jattelika insekten Da-
goba som finns nagonstans i oknen.

Act 2

Pyramiden ar klurig. Det bor massor av fi-
ender dar och nar du antligen klarat dig
forbi dem kommer du till slutbossen. Det ar
en stor gyllene faraomask som forsoker
krossa dig samtidigt som det kommer pilar
farande fran hoger och vanster.

sa.
KASANDORA AITOS
Act1 Act 1

Aitos forsta bana tar dig upp bland molnen.
Dar vigen forsvinner kommer tva vita drnar
och hjalper dig over till andra sidan. Drak-
bossen som bor i vattenfallet ar svar men
haller du dig i mitten och slar honom i hu-
vudet blir det lite lattare att vinna.

Act 2

Nu ar du inne i en grotta med lavasjoar
och flygande eldklot. Hoppa fran plattform
till plattform och forsok hela tiden att hitta
en plats dar du ar saker fran fiender.

4. POWER PLAYER
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MARAHNA
Act 1

Pa den har exotiska 6n finns monster du
bara sett i dina varsta mardrommar. Slut-
bossen ar en enorm koéttiatande vaxt som
gadrna tuggar i sig allt som kommer i nar-
heten.

Act 2

Kalia, slutbossen i Marahnas tempel, har
forhaxat alla manniskrona i Marahna och
det enda sattet att hjdlpa dem ar genom
att besegra honom. Han ar inte vilken dum
galning som helst och hans rum ar val skyd-
dat fran fiender sa det blir inte latt att hjal-
pa méanniskorna. Tyvérr har du inget val.

NORTHWALL

Act1

Den sjitte byn ar tackt av sno och is. Det
enda som kan radda manniskorna fran att
frysa ihjal ar lite solsken. Ta hand om jatte-
flugan och boérja sen bygga upp staden.

Act 2

Néar byn har borjat vixa ordentligt ar det
dags att kora den sista banan. Den utspelar
sig inne i ett enormt tréad. En isdrake vaktar
hogst upp och nér du besegrat honom har
du raddat manniskorna fran en saker un-
dergang.

REDAKTIONENS BETYG

Actraiser var ett av de forsta spelen som kom ut till Super NES i Japan men det ar fortfarande
mycket bra. Grafiken &r vilgjord och musiken heit suveran. Det enda negativa som finns att
sdga om spelet ar att spelkontrollen inte ar sa bra. Men i ett i ovrigt sa bra spel spelar det

inte nagon storre roll.

FOWER PLAYER 5




W GAME BOY|

\ Battletoads
o1 T
Punkgrod Speltyp 25. I Spelare
i miniatw Bu‘h:r::‘:-‘i:inuehﬂww1 u‘isen:;d
NEJ NEJ

[ ten |

EN LITEN PRESENTATION
AY PADDORNA

oZITZ

Zitz &r varldens smartaste padda. Han ar den som tin-
ker i ganget och den naturliga ledaren.

*RASH

Rash dr den galnaste av paddomna och tycker sjalv att
han &r en ‘radically cool dude’.

*PIMPLE

Pimple &r troligtvis den storsta padda som nagonsin
funnits. Han &r lite Iangsam men otroligt stark.

Det forsta Battletoads-spelet dr ett av de hiéftigaste
spelen till NES och del tva &r ett av de alira basta
Game Boy-spelen. Du ska fighta dig genom nio olika
banor. Precis som | NES-versionen dr de nog sa svara.

Spelets férsta bana pdminner mycket om toad-
sens férsta Gventyr men du mérker snart att det
inte &ér alls samma spel. Dunka ner alla fiender
tills du kommer fram till slutbossen General
Slaughter.

Svarighetsgrad

Turtlekrossarna Battletoads &r
nu hér Gven till Game Boy.
Denna géng med en ny story.
Moérkrets Drottning ar tillbaka
och hon har tagit Rash och
Pimple till fanga sa hdar fér
Zitz jobba helt ensam.

Bana 2

Efter den férsta banan hoppar Zitz upp i ett flyg-
plan for att skjuta ner droitningens luftstyrkor.
Slutbossen Rat-Zap dr ganska enkel men fér att
komma till honom maste du f6rst klara av de be-  °
tydligt svérare spikvéggarna.

FIENDERNA AR STORA MEN DUMMA

FROGS IN SPACE



Pa tredje banan madste Zitz slémga sig i licner.
Férutom de kluriga hoppen &r banan inte sa
svér och du kommer snart fram till bossen.

L)

ERERNENNE

Ndr du klarat dig forbi tréskets véusta delar i
banans inledning ér det dags att dka Jet Ski
resten av vagen fram till Wicked Wurm. Du mén-
ker snant att det finns mer dn ett satt att anvén-
da en vattenskoter pd.

Bana 5

Morkrets Drottningen har gjort en komplicerad
labyrintbena som Zitz mdste ta sig genom p&
nivé 5. Stenbumlingar jagar dig och pé& vissa
stéallen méste du géra otroligt svara hopp ddr
det ar 1att att halka och falla ner. Det kravs
mycket évning for att klara den hér banan.

DODLIGA SPIKVAGGAR

Redaktionens betyg

Rare och Tradewest har lyckats géra yt-
terligare ett suverémt spel med Battleto-
ads. Det enda som gor det nagot sémre
ém NES-versionen dr att man inte kan
vara tva spelare samtidigt. Men i 6vrigt
dar det precis lika bra och éaven Game
Boy-spelet far dérmed Nintendo-Maga-
sinets utmdrkelse Toppspel som bevis pa
detta.

ZITZ HAR HITTAT EN YXA

JATTENAVE

Efter de fem forsta banorna hcox
du ytterligare fyra till och de
blir bara svérare och svdrare.
Men ge inte upp utan kom
ihag att dvning ger férdighet.

POWER PLAYER 7



av Tobias

Microprose
har ldnge till-
verkat simula-
torer till de
olika hemda-
torerna och
nu har de
ocksa gjort sitt
forsta Ninten-
dospel. De fick hjalp av riktiga stridspiloter
och resultatet blev

VAL] SVARIGHETSGRAD

flygsimulatorn F-15
Strike Eagle. : vy

Spelet innehaller
sju uppdrag som
utspelar sig pa
olika stallen i varl-
den. Alla uppdrag

ar baserade pa rik-
tiga handelser fran
bland annat Gulf-
kriget. Din F-15 ar
vil utrustad med
radar, missilvar-
ning och alla vikti-
ga uppgifter om i

vilket tillstand pla-
net ar. Det kommer
hela tiden flygplan
och missiler fran
alla hall sa det gal-
ler att ha perfekt
kontroll over sitt
plan och att vara

=¥

Flyg fula fluga flyg

Pa varje upp-
drag ska du
skjuta sonder
tre olika mal.
Du ser pa ra-
darn var det
forsta malet
ligger och nar
du sprangt
det kommer
det andra
malet fram.
Nar du skjutit
sonder alla tre
malen flyger
du tillbaka till
basen.

Du kan an-
tingen spela
ensam eller
tillsammans
med en kom-
pis. Spelar du
ensam maste
du hélla reda
pa allting |
sjalv, men spe- §
lar du med en
kompis kan
han eller hon
styra planet
samtidigt som du skjuter fiender eller tvar-
tom.

GA IN FOR LANDNING

snabbtankt. Du kan
bade rolla och

loopa for att b
komma undan fien- §§
derna.

SNYGGA NARBILDER

8 POWER PLAYER

Redaktionens betyg 3
Det har &r den mest avancerade flygsimu- |
latorn till NES hittills. Spelkontrollen &r bra
men grafiken &r inte imponerande. Spelet
ar ytterligare ett exempel pa ett spel som
skulle kunna bli mycket bra i en Super NES-
version. 8-bitarens kapacitet racker inte rik-
tigt till. Men gillar man simulatorer ar F-15
Strike Eagle ett bra val.




Ragiovia

BUCKY O’HA

Hares in space

[ e
di

Den elaka Toad
Marshall har kid-
nappat fyra med-
lemmar i Bucky
O'Hares besditt-
N . HIR MARSHBL

n’ng. De f.fnns nu MR REE BUCKY O HERE
pa fyra olika pla- Nt
neter och Toad

har gett sina mén
order om att vakta
fangarna. Men
Bucky tdnker en-
sam ge sig ut for g
att ta kal pé Toad
och hans medhjdl-
pare och rddda
sina vdnner.

=STRGE SELEET=

BUANET

EREER BLENEY
: .,

Bucky O’'Hare ar
en stentuff rymd-
hare som bor i

LU

Aniversum, eft 8" : ; - . ;k g 3
universum dar S : : TR e
det pafa finns = ¥ ONE DEY. ©@ OFRENEROWE

deI". Arkefienden PUCKY FECODED TWE YOO TEI:IEZN:Iix?z;‘_i if:w

heter Toad Mars- |l SrRcKen. -
hall och bossar SOVE HIEB LOVEL CREW. . -
over Toad Empi-
re, det elaka imperiet som Bucky strider
mot. Bucky brukar ta hjalp av sina trogna
vanner Blinky, Deadeye, Jenny och Willy E=
men nu ar de alltsa tillfangatagna av Toad
och hans imperium. De sitter fangslade §§
pa fyra olika planeter och for att radda §
alla fyra maste Bucky klara alla planeterna. §
Nir Bucky klarat en planet och raddat en
av sina
=1 vanner kan du

sedan  vilja

REDAKTIONENS BETYG

du vill spela. Bucky O’Hare ar ett nytt k.ul spel fran
Tryck bara pa Konami. Grafiken dr detaljerad och ;
| select nar som | musiken bra. Banorna ar lagom enkla i
helst for att bérjan men blir snart klurigare. Vi

L A by ta spelfigur. | rekommenderar att du kor banorna i den

32 BAGEE Figurerna ar | ordning de kommer, eftersom du pa de
bra pa olika saker och du kommer att behéva | senare banorna kan komma att behova
allas kunskaper fér att kunna besegra Toads | dina vanner for att klara dig.

gang.

POWER PLAYER 9
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ENTERTAIRNMENT SESTEM

(-] 1 2 3 ] =
GRAFIK & LJUD |33

[SPELKONTROLL 4.1
(TMIANING |10

PILOTWINGS

Nintendo
Speltyp 2] j Spelare

Flyg- ;
simlﬁghr ﬂ

Batteriminne Lésenord
NEJ JA
Svarighetsgrad

Latt I Mgd?umd Svar

Pilotwings erbjuder dig en flygu (ﬂ:levelse
du aldrig tidigare varit i ndrheten av. Me
Mode 7 har Nintendo gjort ett spel med en otrolig kénsla i.

jalp av

Fyra instruktérer ska férsoka lira dig att hoppa fallskdrm, flyga flygplan, svdva med en hang-gli-
der och flyga med en raketmotor pa ryggen. Det kdnns svart i bérjan men lyssna bara noga pa
vad de sdger sa lyckas du snart.

Léir dig grﬁndema

L'ight'Planénwk-_ =

Flygplanet ar
byggt for att
vara latt att ma-
novrera men
anda kan det till
en borjan kan-
nas tungstyrt.
Under den forsta lektionen behéver du bara
Ianda men snart kommer svarare provningar
" | som att lyfta, flyga
' genom ringar och
| landa pa hal bana.
{ Om du marker att
' landningen kom-
| mer att ga daligt
| ar det battre att ta
| ett varv till an att
| forsoka nodlanda.

LIGHT FLAME

10 POWER PLAYER

Sky Diving
Fallskarmshoppning-
en ar verkligen haftig.
En helikopter tar med
dig upp pa 1.000
meters hojd och dari-
fran ska du kasta dig
ut. Att ta sig genom
ringarna ar ganska
latt men nar du sen
ska landa blir det be-
tydligt svarare. Hér

SEYDIVING

galler det att
 komma precis
2 ratt. Efter nagra
linledande
%' hopp ska du
| landa pa en
| liten platta ute i
| vattnet och da
| ar det ldtt att



Du blir introdu- |
cerad i raketflyg-
ningen  under |
din andra lek-
tion. Du har tva
jet-motorer pa

ggen och kan
f?),(ga framat eller

= & _____

s bakat med
tva olika
= hastigheter.

1 Nar du lan-
.+ dar kan det
| vara lattare
| att trycka in
R-knappen
sa att du far
se dig sjalv
1 ovanifran.

Har galler det att
inte gora ett enda
litet misstag. Med
hjadlp av varma
luftstrémmar frén
marken ska du
forst ta dig upp pa
en viss hojd och

== sedan lan-
da. Missar
du en luft-
strom faller
= du snabbt
i och kom-
mer fel.
| Hang Gli-
B ding ar den

& svaraste av

| de fyra gre-
® narna.

Du kan férutom dessa fyra grenar fa olika bonusflygturer. Men da maste du fa full pott i ndgon
av grenarna, och det dr inte det ldttaste.

Nar du klarat de fyra forsta lek- |
tionerna ar du redo for ditt for- |

ta uppdrag. Du ska flyga heli-

& kopter over fiendeland och dar |
| radda fangar. Tank pa att skjuta

er alla fiendebaser innan du |
andar.
larar du ditt forsta uppdrag far

SECRET GOMMAND

Our ogent Has!t iafi frated
eneny headounrters on lzoanu |
instructors

omel_awor it

Islond. four

hove been freed

. rescus ot the heliport

Using the'rodur o5 o guide.
infiltraote the airspoce and

. rescue them,

u aka tillbaka till flygskolan for att ta nya lektioner. Efter dessa
ar det dags for nasta uppdrag. Aven den hir gangen ska du

TV ———— lyga in over fiendeland och radda krigsfangar. Men nu &r det
morkt och fiendeartilleriet ar piggare an nansin.

Redaktionens betyg
FLYGLEKTIONERNA Pilotwings ar ytterligare ett
Toppspel fran Nintendo. Det
Lektion 1 Lektion 3 utnyttjar Mode 7 mer an

Under din forsta flyglektion ska
du flyga flygplan och hoppa
fallskarm. Sammanlagt behover
du fa ihop 120 podng pa dessa
tva grenar. Klarar du det far du
din forsta licens och ett I6sen-
ord.

Lektion 2

Du behover 200 poéng av 300
méjliga for att klara den andra
flyglektionen. Du ska klara
samma grenar som pa den for-
sta lektionen, men nu ar de lite
klurigare. Du far ocksa prova pa
Rocketbelt for forsta gangen.

Nu far du prova pa ytterligare
en gren, Hang Gliding. Det ar
inte enkelt och kraver mycket
ovning. Borja alltid med den har
grenen sa kan du valja Retry om
du misslyckas och forsoka igen.

Lektion 4

Nu maste du bevisa att du lart
dig négot pa dina tidigare flyg-
lektioner. Alla fyra grenarna
finns med pa programmet och
dina uppgifter ar betydligt sva-
rare, Du behover fa 75 poang
per gren i genomsnitt for att
lyckas.

nagot annat spel och visar
verkligen upp Super NES ka-
pacitet. Att klara helikopter-
flygningen é&r inte enkelt och
de sista lektionerna, med
blast och hala landningsba-
nor ger dig en rejdl utma-
ning. Som tur &r finns det 16-
senord. Nar du val klarat en
lektion behover du darfér inte
kéra den igen. Det har liknar
verkligen inget annat och ar
en bra avkoppling efter att
ha skjutit rymdmanniskor i
Super Probotector och rad-
dat prinsessor med Mario och
Luigi.

POWER PLAYER 11



av Tobias

Sonia Snake &r kid-
‘| nappad av The Nas-
ty Nibbler och sling-
ermdstarna Genghis
och Atilla maste réd-
da henne. For att
lyckas mdste de kéka upp allt de stéter pa for
att klara av spelets alla banor.

Sneaky Snakes ¢r uppféljcren till Snake Rattle n’
Roll som kom till

NES fér nagra ar
sedan. Game Boy-
versionen gar ut
pd samma sak,
ndmligen att kaka
tills man blir till-
réackligt tung for

att fa& komma vi-

dare till nasta ba- i A
na. Overallt finns G ANGEN
grytlock och om du trycker pa B-knappen nér
Atilla eller Genghis stér pd ett sdant flyger det
upp och maten som l&g i grytan kommer fram.
Hér och ddr finns ocksé nibbly-utkastare som
kastar ut mat
men du mdaste se
fupp sa att inte
maten explode-
< lrar i munnen pa
‘1dig. Sprangs du
tappar du myck-
: | et vikt och maste
@g | borja om med
ditt frossande.

UPPE PA TOPPEN IGEN!

Letar du noga kan du hitta en hel del hemliga
rum. Du kommer fill

trycka pd B nér du

dem genom ait @ﬁgug
stér pa vissa gryt-

ighetsgrad
L

lock. I bonusrum- QOO

men kan du enkelt @ @ mms
samla mer mat

utcm att farliga fien- Dis00
der kommer och

stor.

12 POWER PLAYER

REDAKTIONENS BETYG
Sneaky Snakes ar inte riktigt lika kul som or-
gincailet till NES. Det hér verkar sa att séiga va-
ra en budgetversion av Snake Rattle n’ Roll.
Att spela ensam tréttnar man snart pa. Det
hdr ar ett spel for tvé spelare samtidigt. D&
kan man néamligen ha jétteskojt




Ater till Toontown

ROGER: I

HMARVIN:
THINEK

& o ] \‘-k

Jessica Rabbit
har blivit kid-
nappad och
Roger maste
tillsconmans
med detektiven
Eddie Valiant
hitta skurkarna
och rédda
henne. Stick
ivag till Toon-
town och bérja Gventyret.

JESSICA UPPTRADER PA INK & PAINT
CLus

Nar spelet borjar befinner du dig i studion.
Dérifrém kan du ga vart du vill i Toontown.
Vissa grénder och hus kem dock vara svara att
ta sig forbi eftersom de livsfarliga vessloma
lurar éverallt.

e l‘ﬂl Hér far du lite
e e e = | DD med vad

du ska géra i

| borjan.

Nér du sverrat i - e
telefonen och B
patatmed  |= e e
personalen -

inte latt ot
hitta. Men ndr
du vdal gjort det
fér du se hur
Jessica blir

bortrévad och

férsta scenen dr
avklarad. Du
far nu ett I6sen-
ord och kan i fortsétiningen starta hérifrén néir
du vill. Nu ar det dags att bérja samarbeta
med Eddie Valiant for att hitta Jessica. Sok
upp Eddie p& hans kontor s& bérjar éventyret.

SVARA I TELEFONEN!

Feww LT PP

L BN ST
wu ' stupio | T imm
14

4

som finns i stu-

dion, ska du g& upp till fabriken. Du kommer
inte in genom den vanliga ingéngen utan far
ta koksingémgen. Dér inne traffar du Marvin
som berdttar en hel del viktiga saker for dig.
Nér han pratat férdigt blir han skjuten och du
fér g& vidare till Delores. Hon beréttar var du
hittar 16senordet som gér att du {&r komma in
pé& Toontowns hetaste nattklubb, Nér du hittat
l6senordet ska du leta efter Ink & Paint Club.
Den ligger val gomd i en mork grand och &r

ROGER GER SIG UT PA JAKT EFTER SIN ALSKADE JESSICA

REDAKTIONENS BETYG

Roger Rabbit ér ett roligt och ganska klurigt
&ventyrsspel. Du kommer att behdva testa
olika varienter av samma saker flera ganger
innan du lyckas. Det hér dr ett bra spel som
inte k&dnns helt aktuellt ldngre. Det var ju
onekligen nagra ar sedan filmen kom.

POWER FLAYER 13




n gang, for linge, linge sedan fanns
ett fridfullt land som kallades Riccar.
Minniskorna var lyckliga énda tills
den dagen da en mystisk drake dék upp och
stillde till oreda. Draken forvandlade minnis-
korna till trid och gjorde kungen till en ond ty-
rann. Sen den dagen har inget varit sig likt i
Riccar. Den enda som kan ridda ménniskorna
#ér den unga prinsen Theo. Om han hittar hop-
pets svird och besegrar draken kan allt bli
som forut igen.

LV: 2 HP: 24 MP:22 |
 MSPES

Hmtl

DL SPPNAR
ENTRE.

| GsuLD : i
EX: 16

Detta & historien bakom Kemco/Seikas nya roll-
spel. Sword of Hope paminner en hel del om
Shadowgate men det &r inte alls sammect histo-
ria. Uppléggningen nér man sléss mot fiender &r
lite annorlunda men i dvrigt kémner man
igen sig fran Kemcos tidigare
spel Shadowgdate och
Déja Vu.

Bergsala har
valt att Gver-
sétta Sword of
Hope till sven-
ska. En over-
sattning vi inte
tycker blivit helt
lyckad i alla av-
seenden.

14. POWER PLAYER

ERINS THEOS AVENTYR BORJAR

Innan du kan ta dig in i slottet mdste du utforska
fyra delar av Riccar. Det finns massor av hem-
ligheter s& leta noga efter 1énnddrrar och kis-

tor.
Z e Pascal’s F orest]

[Lv: 2 UP: 21 MPp: 22|
MSZ1s —

! SKELETT
FICK &
POaMNG SKADM.

EN AV DINA MANGA FIENDER

Det ver riddare Pascal som raddade Theo undan
draken. Theo och Pascal har bott i skogen énda
sedan dess. Det ar i skogen dGventyret borjar.

® Martel’s Domain
Martel ar en mystisk man och hér finns massor
av éverraskningar. Utforska noga och gé sen
vidare.

¢ Shabow’s Domain
Hér finns de vidrigaste typer du ndgonsin stétt
p&. Du maste vara en skicklig kémpe f6r att be-
segra dem.

e Camu’s Domain
Mellan skogen och tornet harskar Camu. Nar

du klarat dig forbi alla fiender som finns har ar
du framme vid slottet och har inte léngt kvar.
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KOMMANDON
e SE

Vdljer du detta kommando kan du titta pa eller
undersdka personer och féremal som finns i rum-
met.

e OPPNA
Om du ser en dorr eller en kista kan du dppna
den genom att valja det hér kommandot.

» SLA
Det ér véildigt séillan négon stérre mening med
att sl& pa saker, men dd och da kan det behé-
vas.

* ANVAND
Fér att f& nytta av de saker du har hittat p&
véigen méste du anvémda dem.

* MAGI
Den enda magi du har nér du bérjor ¢ér Teleport,
men du & dig snert flera anvéndbara magier.

* STYRKA

Genom att vélja det hér kommemdot fér du reda
pé hur stark, smidig och smart du &r, hur
ménga magipoéing du har och allt annat som
kan vara bra att veta.

*GA
Hér véljer du &t vilket hall du vill gé. Pilar visar
vilka olika méjligheter som finns och om det
star. ndgot  monster i

CSLASS
MG X
RNV .
FL.%

TTHEO?
FORTVIVLA INTE?

DEN GAMLE MANNEN HJIALPER DIG OM DET GAR DALIGT

REDAKTIONENS BETYG

Sword of Hope dr det fjGrde rollspelet som
dversatts till svenska. Tyvérr ar éversattning-
en i detta spelet inte rolig. Forsék att inte
hémga upp er pa det (om det gém). Fér i évrigt
é&r Sword of Hope néimligen ett kul och bra
spel. Nu véntar vi pa Final Fantasy!

POWER PLAYER 15
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ETOADS

Antligen hdr?

028500 gUuT

STORFOT | TURBOTUNNELN

Nu verkar det som om detta toppspel fran
Tradewest dntligen ska vara pa vag till Sverige
i alla fall. Manga av er har sakert redan glomt
vad vi skrev om Battletoads i NM 4/92. Sa vi
passar pa att frascha upp ert minne lite grand.

Battletoadsen Rash,
Zitz och Pimple ar tillsammans

med professor T. Bird ombord pa rymd-
skeppet SS Vulture. Uppdraget ar att eskorte-
ra prinsessan Angelica tillbaka till hennes hem-
planet. Interstellira resor é&r ofta ratt
langtrakiga sa Pimple bestammer sig for att
forsoka fa lite omvaxling genom att ta sig en
flygtur med sin privata rymdkapsel. Angelica
som ar uttrakad féljer med. Men de hinner
inte langt forran Morkrets Drottning och hen-
nes enorma skepp Gargantua tar dem till
fanga. Det tal inte Zitz och Rash utan de tar
genast upp kampen mot drottningen och
hennes géng.

16 POWER PLAYER

i

Battletoads
ar ett suve-
rant spel och
knappast nagot man klarar pa en kvill. Med
sina tolv banor ar det verkligen nagot att bita
i, dven for den riktige Power Playern. Banorna
utspelar sig pa alla mojliga stallen och det
galler att utforska varenda millimeter for att
hitta alla bonusar som kan finnas. De behovs
verkligen.

REDAKTIONENS BETYG

Battletoads ar ett av de basta spelen till
NES nagonsin. Grafiken ar helt suveran och
att spela tva samtidigt ar helt fantastiskt
kul. Spelet ar ocksa precis sa svart som ett
riktigt bra spel ska vara. Vi sager som vi sa
for nastan ett ar sen; Slang er i viaggen,
ninjaskoldpaddor!

Har kommer Battletoads!




sﬂow!

Den 12:e december holls -
finalerna i Nintendo On Tour Nintendo-SM i Bla Hallen
i Stockholms stadshus. Av 50 uttagna lokala méstare ==
dok hela 49 stycken upp vid finalen. Dessa kidmpade
precis som vid uttagningarna med den speciella
tavlingskassetten innehallande Super Mario World, F- :
Zero och Pilotwings. :

o © TOUR =i

Genom heat med sex tivlande i varje sallades forst de 24 bésta
podngplockarna ut. Dessa tdvlade sedan vidare i semifinalerna dar 2
de 19 bésta fick ga vidare. Genom tva semifinaler fick man sa fram 8
de sex bdsta deltagarna till den stora finalen. K

Foljande personer deltog i finalen och placerade sig
i foljande ordning:

Final
1. Laurent Kollberg, Sollentuna 34 700 000p
2. Mattias Gustavsson, Borlange 32 530 000p
3. Fredrik Gustavsson, Ludvika 31 510 000p
4, Jens Rydén, Umea 29 580 000p
5. Magnus Emanuelsson, Uddevalla 29 400 000p
6. Jonas Nordstrom, Uppsala 28 430 000p

Forsta pris ar en resa till EuroDisney utanfér Paris for
hela familjen. Evenemangets huvudsponsor Bergsala
star for alla kostnader i samband med resan.

Ovriga deltagare har istillet for att fa en exaxt placering
placerats i nagon av grupperna 7, 8 eller 9 beroende pa i vilken
omgang av finalerna de slogs ut.

Grupp 7

Jonas Haraldsson, Kalmar ¢ Jakob Kvarnhammar, Hassleholm
Peter Berger, Malmo ¢ Martin Peterffy, Linképing
Rick Carlberg, Lund * Henrik Nebrin, Norrképing

Grupp 8

Fredrik Nilsson, Skelleftea * Joakim Eriksson, Ostersund . -
Martin Olofsson, Mariestad * Daniel Nordlund, Ornskéldsvik o
Andreas Gorz, Kristianstad ¢ Jonas Christiansen, Helsingborg k1
Fredrik Christiansson, Géteborg » Daniel Toutin, Kumla hea ol Vinnaren
Jan Aydin, Nissjo ¢ Jens Wallin, Huskvarna I(L;;Il::m
Jonny Jousef, Skévde ¢ Henrik Stridh, Katrineholm e 4 : =

Grupp 9 _ v N
Har hamnar resterande 25 deltagare. - Stamgiist

Bergsala AB, Nintendo-Magasinet och Creator Evenemangs AB
tackar alla er som deltagit i Nintendo On Tour och hoppas att
vi ses igen nasta gang det blir dags.
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BATTRE AN ZELDA I?
1. jag har fdst att Out of this World ar otroligt bra
och slar till ach med Zelda Ill. Ar det sant?

2. Ar Super Star Wars till Super NES bra?

3. Vad &r Camericas Alladin System?
Medlem #226 571

1. Out of this World ar ett dventyrsspel som férmediar en
mycket speciell och kuslig kansla. Dels genom den ren-
derade vektorgrafiken och det suggestiva ljudet, dels
genom att du egentligen inte har nagon aning om var du
dr elfer vad du ska gora. Out of this world ar ett mycket
bra spel men battre dn Zelda lli tycker vi inte att det dr.
Ddremot dr det avsewdirt mycket svarare.

2. Super Star Wars dr ocksd ett mycket bra spel. Léis mer
om det bland vdra smygtittar pd sidorna 30 - 31.

3. Alladin dr en pryl du stoppar in i din NES fore spelkas-
setten. Eftersom den innehdller alla de ofika MMC-chipen
behover inte varje enskild spelkassett gora det. Pd sd
satt blir det billigare att tillverka och sdlja spelkassetter om
man f6ljer Alladinmetoden. Nintendo dr som vdntat inte
helt positiva till det hela.

Diverse fragor:
1. Finns eller kommer det nagra Formel 1-spel till
Super NES?

2. Kommer det ndgon uppféljare till Sim City?

3. Kommer det nagot Super NES-spel som paminner
om Track & Field?
Tomas Lundblad, Vasteras

1. I fapan finns Battle Grand Prix, Super F-1 Circus, F-1
Super Driving, Cyber Formula och ndagra till. inget av
dessa dr dock ndgot att hdnga i julgranen. Det enda
som hittills kommit ut i USA ar Setas F-1 ROC. Gremfin ut-
vecklar ett nytt Fi1-spel tillsammans med Nigel Mansell.
Seta har del tvd av F-1 ROC pa vdg (se NEWS!). | Sverige
finns dnnu inget F1-spel och inget dr heller planerat sd
léngt vi kan se. Men vi gissar att F-ROC nummer 1 bor
vara det forsta att dyka upp har ndgon gdng senare
under aret.

2. Maxis spel i sim-serien kommer normalt ut till dator-
miliGerna forst. Om vi tittar ditdt ser vi att det inte finns
ndgot Sim City Il utan istdllet ndgra uppgraderingar
genom dren som gdtt. Om Sim City fungerar bra pd
Super-NES dr det i och for sig inte omafligt att Nintendo
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gar pd Maxis och forsker f4 fram en uppfoljare. | vantan
pa att sd ska ske berdttar vi istdllet att Maxis nu slapper
planetsimulatorn Sim Farth tilt SNES. Aven ett tredje Sim-

. spel dr pd vag till SNES i USA nu. Namligen Sim Ant dér

det handlar om att
organisera livet i en
myrstack (1).

3. Vi har inte sett
ndgot dnnu. Tyvdrr!
Vi ldngtar flikag:
mycket som ni. -

NINTENDO
CD-ROM a0
fag dr valdigt intresserad av Nintendos CD-ROM och
har nagra fragor om den:

1. Kommer Zeida {V att sldppas till CD-ROM:en?

2. Eftersom det ér billigare att tillverka CD-skivor dn
cartridge, kommer spelen till CD-ROM:en att bli billi-
gare an vad Super NES-spelen ar idag?

AR D B E

3. Om den &r CD-l kompatibel, kommer man da
kunna anvinda alla CD-I skivor som finns ute?

4. Vilka blir de férsta spelen som kommer?
Magnus Emanuelsson, Uddevalla

1. Det hdr dr ett typiskt exempel pd sadana frdgor man
mdste svara forsiktigt pd. Vi tycker ju att det vore Jo-
giskt att sldppa Zelda IV lagom till introduktionen av
Nintendos CD-ROM ndgon gang | host. Men som vi vet
vid det hdr laget sG gbr ju aldrig Nintendo riktigt som
man vdntar sig, de kanske lanserar nagon helt ny spel-
serie som dr perfekt for CD-ROM lagom till introduktionen,

2. Om man tittar pd prisskillnaden mellan cartridge och
CD-skivor till Sega Mega Drive i japan sd dr CD-skivorna
ndgot billigare. Men det faktum att CD-skivor dr billigare
att tillverka dn cartridges dr inget argument som Nin-
tendo nddvéndigtvis kommer att lyssna pd. Audio-CD-ski-
vor Gr billigare dn vinylskivor att tiflverka. Trots detta
kostar CD-skivorna dnnu avsevdrt mycket mer dn vinyl-
dito. Det beror mycket pd att CD-skivor dr tufft, high
tech och ligger ratt i tiden. Darfor kan tillverkaren utan
stéirre problem motivera ett hégre forsdljningspris.

3. Sedan Nintende nu dnnu en gang meddelat att man
gér om hdrdvaruspecifikationen dr det inte [dtt att veta
vad som gdller. Genom att dra ut pd det hela kommer
Nintendo att kunna kénna efter vart vinden bidser ndr det
gdiller CD-I. Det dr ju inte alls sdkert att det blir ndgon
framgdngsrik standard.

4. Det vet vi givetvis inte. Men att gissa pd att Nintendo
sldpper ndgra egna spel tillsammans med ndgra titlar frdn
de framsta licenstiliverkarna sdsom Capcom och Konami
dr nog ingen dum idé.

VART TOG NINTENDOJAKTEN VAGEN?

Varfor slutade ni med Nintendojakten?
Medlem #208 525

Det var for mycket strul heit enkelt. Spel blev forsenade.
Spelare har amerikanska spelkassetter och tdviar dar-
med inte pd lika villkor som évriga. Mdnga sdnde in mer
dn foviigt suddiga bilder som de ansdg férestailde det vi
eftersokte. Andra sdnde in videoband och ljudkassetter.



KLAGOMAL
Fran diverse ldsarbrev med klagomal har vi plockat
nagra fragor:

1. J]ag tycker att innehallet i NM &r bra men alltfor in-
aktuelit. Om man laser utldndska tidningar som EGM,
Mean Machines och Game Pro vet man allt som star i
NM flera manader tidigare.

2. Varfor har ni inte berattat nagonting om 16-bitars
Super Gameboy och Super GB-versionen av Street
Fighter 11? Ni verkar inte veta nagot om spel som SMB
5 & 6 samt Zelda IV men jag vet att de snart kommer.

3. Nar jag fick er spelguide trodde jag forst att den
skulle vara en bra vagledning, men snart insag jag att
den inte var mycket att hurra f6r. Super Mario Bros. 1
fick till exempel 4,5 i samtliga kategorier. jamfért med
SMB 3 ér ju grafiken stenaldersmassig och inget i det
spelet &r vart ett sa hogt betyg. Duck Tales fick ocksa 4
i utmaning, men det ar hur latt som helst att klara. Det
har ni ju sjalva skrivit i NM,

4. I NM 4/92 namnde ni SNK’s Neo Geo men ni sa
inget om att den ar dubbelt s bra som Super NES.
Varfor?

5. Vi ar tre killar som har insett hur daligt Nintendo ar
jamfort med Sega. Jamfor till exempel Quack Shot
med “super” Mario. Kalle sopar bort slamsorna som
blev kvar av Mario sedan Sonic harjat. Dessutom pastar
ni att Game Boy ar det basta barbara videospelet.
Segas Game Gear har ju 4.096 farger och Game Boy
inte en enda, GG-spelen ar ju i stil med arkadspelen.

6. Varfor ligger Nintendo sa langt efter i utveckligen?
Segas CD-ROM har ju funnits ldnge, men nir kommer
Nintendos? Den blir val forsenad som vanligt.

Patrik & Kristian, 3 Sega-dlskare, jonas & Anders
samt Mr. Smart Ass

fo.Ik' med mer pengar Gn hjdrna.

1. Forsvaret till detta pastaende dr lika enkelt som trist. De
tidningar du ndmner dr namligen dven vdra kallor till ny-
heter. MEN ... Nintendo-Magasinet dr inte i forsta hand
en nyhetstidning. Vi vdnder oss framst tilf alla de Nin-
tendospelare ute i landet som vill veta vad som kommer
den hér manaden och hur man kiarar sista bossen i det
spel de kipta férra mdnaden. For farska nyheter kan
man dessutom ringa Nintendolinjen pa telefon 6712 - 11
0 11 (4:55 per minut) och lyssna. Det som stdr i den hdr
mdnadens NEWS kunde du héra pd Nintendolinjen redan
i barjan av november (eftersom det var dd jag skrey det
hdr).

2. Sadana hdr brev fdar vi ett gdng varje mdnad. just
det har kommer frdn en ung herre med den mycket pas-
sande signaturen Mr Smart Ass. Att Street Fighter il till
Game Boy var ett aprilskdmt i en engelsk videospelstid-
ning férstdr inte den hdr typen av spelare. Det dr dirfér
det dr vi som gor tidningen och Mr Smart Ass som ldser
den.

Visst kommer troligen Mario 3, 6, 7, 8, Zelda 4, 5, 6, 7
och 5d vidare sd smaningom. Men ingen annan én Nin-
tendo vet ndr. Att ldtsas veta dessa saker verkar dock vara
ett val utbrett satt att bli poppis bland kompisarna i sko-
lan. Vi har dock ett rdd att ge till er som blint tror pd
skvaller och snack. Tro inte pd nagot som inte star i Nin-
tendo-Magasinet eller i Klubbladet fran Bergsala. Ndr vi
skriver ndgot sd ér det sant. 54 dr det,

3. Spelguiden dr det Bergsala som gett ut och inte vi pd
Nintendo-Magasinet. Det kan nog sttimma att de mdnga
gdnger dr vdl optimistiska i sina omdomen, Men bdttre
det dn att vara éverdrivet negativ tycker vi.

4. Vilka olika vdrden bdr man ta hédnsyn till nar man
avgor hur bra en hdrdvara dr egentiigen? Ska man bara
se till ljud och grafik? Eller ska man Gven se till utrmaning
och pris? Det tycker i alla fall vi, Spelen till NEO*GEO kos-
tar oftq mer dn tre ganger sd mycket som ett spel till
SNES. Ar de tre gdnger sa bra? Det tycker inte vi. De fles-
ta spelen till NEO®GEO har obegrdnsad continue ndr
man spelar dem hemma. Ger det en bra utmaning nér
man kan kora vidare fran dar man var, direkt ndr man
dor? Det tycker inte vi,

NEQO®GEOQ dr sdikert bra for den bortskdmde ach otdlige
lyxputten. Vi vdljer att hdlla oss till det vi tycker dr bdst
och som vi tycker ger mest utmaning f6r pengarna,

3. Har ni skrivit brev tilf Sega Force och berattat for dem
vilka underbart bra maskiner Sega g6r? Inte? Varfor inte
det d&? Ar det kanske sd att det dr roligare att klaga én
att beromma?

Vi som hdller pa med Nintenido vet att speikdnslan dr vik-
tigare dn 4711 fdrger. Ddrfér foredrar vi Game Boy fram-
for Game Gear. Samma sak gdller Quack Shot mot Super
Mario Bros. Visst, Quack Shot dr snyggt. Men jamfort
med Mario ror sig Kalle som om han hade kiister under
fotterna. Iblang gar det dock snabbt dven pd Sega. Men
dd blir det gdrna lite for snabbt. Spel nummer tvé med en
fartblind bld igelkotte dr just utkommet. Var dr Marios
unika precisionsstyrning? undrar vi stilla.

6. Ndr Segas CD-ROM kom fanns inte ett enda bra spel
tiff den. Det var bara Mega Drive-spel med snyggare
intro och siut. Det tyder pd att den kom lite for tidigt. Nin-
tendo kommier sin vana trogen inte att sldppa en produkt
som det inte finns dtminstone ett par riktigt bra spel till.
Ndr kommer férresten Segas smidiga och billiga 32-bi-
tarsuppgradering sa du? Va, finns det ingen?

ot TOT. B
w2

Duck Tales -
alldeles for
enkelt?
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Har var det blandade tips &
tricks till NES, Game Boy och
SNES fran oss, vara lasare och
vara kollegor i branschen. Har
du ett bra tips eller tricks till
ett Nintendospel? Sand det
da till Nintendo-Magasinet,
Box 4205, 171 04 SOLNA,
Mark kuvertet ‘Tips&Tricks’.

Hole in one Golf (SNES)
Battre klubbor

Om du vill ha béttre kiubbor att valja mellan
skriver du helt enkelt in namnet METAL*PLAY.
De metallklubbor du nu far gar betydligt lang-
re an de av jarn och tra.

o G b s
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Tom & Jerry (NES)

Spara de tuggummin du hittar for att anvanda
dem senare i spelet. De kommer till nytta i var-
dagsrummet, badrummet och pa vinden. Nar
du blaser en bubbla svévar Jerry upp till stallen
han normalt inte kan komma till.

Marcus Dahlberg, Enskede

e e o T i
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U.N. Squadron (SNES)
Gor spelet svarare

Om du soker efter riktig utmaning kan du oka
svarighetsgraden pa U.N. Squadron ytterliga-
re. Ga till valmenyn och vilj Game Level. Hall
sen nere A och X pé handkontroll 2 och tryck
Hoéger pa handkontroll 1 tills svarighetsgra-
den blir Gamer. Nar du nu borjar spela kom-
mer fienderna att vara fler och svarare dn na-
gonsin tidigare.

Sim City (SNES)

Nar du fortsatter pa
en sparad stad i Sim
City kraver varken
brandkar, polis eller
vagverk nagra anslag
forsta aret. Genom att
spara och starta om
fran sparat varje nytt
ar kan du minska de
offentliga utgifterna
hogst avsevart. Nar
dessa institutioner inte
kraver nagra pengar
behover du inte heller
ge dem nagra.

1
H
4




Super Soccer (SNES)

Om du é&r trétt pa att spela och #E =8
hellre vill sitta i publiken och |
heja pa ditt favoritlag kan du 3
knappa in koden pa bilden. Nu
far du valja tva lag som sedan =
spelar mot varandra automa- _
tiskt.

Super Castlevania IV
(SNES)

Hemligt bonusrum
Om du hoppar upp och pis-

kar rakt ner mot golvet mel-
lan den andra och tredje
ljuskronan pa bana 6-2 hit-
tar du ett gomt bonusrum
som ar fyllt av overrask-
ningar.

ARCAOSHO

Puzznic (NES)
Har kommer fler koder till Puzznic:

13-1 Z1BW 14-1 B53C
13-2 ZVMV 14-2 BF|7
13-3 ZP53 14-3 BLCB
13-4 Z3E3 14-4 BTRS
13-5 ZJL7 14-5 BV7L
13-6 ZCTB 14-6 B1ZW
13-7 ZRWS5 14-7 BVBV
13-8 Z71L 14-8 BPM3
13-9 BBWV 14-9 B35C
13-10 BMP3 14-10 BJF7

De allra sista koderna kommer i ndsta num-
mer...

Final Fight (SNES)
Options

Innan du borjar kampen mot gatukamparna i
Metro City kan du gora spelet lite lattare. Hall
bara ner L-knappen nar titelbilden kommer
fram och tryck sen pa Start sa dyker option-
skarmen upp. Har kan du andra antalet liv, |
svarighetsgraden och en del annat.

Bubble Bobble (Game Boy)

De sista koderna:

81 1LB3 91 CLB3
82 1GB3 92 CGB3
83 FLB3 93 5LB3
84 FGB3 94 5GB3
85 3LB3 95 BLB3
86 3GB3 96 BGB3
87 CLB3 97 VLBD
88 DCB3 98 VGBD
89 4LB3 99 KLBD
90 4GB3 100 KGBD

Medlem #226620, Norrkoping

Turrican (Game Boy)
Cheat Mode

Du kan fa Turrican att bli ododlig genom att
trycka A, B, B, A, B, A, A, B, A, A, B, A, A. Or-
det Start dndras nu till Cheat och du kan skju-
ta dig genom hela spelet utan att ta nagon
skada.
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| det hdr numret av Nintendo-Magasinet tdnkte vi bjuda pd tvd dventyrsspecialer. Den forsta dr for er som

kort fast ndgonstans iJalecos Maniac Mansion. Lite hjdlp fick ni i NM é
finns betydligt klurigare saker att gora dn

hela det galna huset Men det

-7/92 dir det fanns en karta over
att hitta i huset. Bland annat finns

det saker gémda verallt, och de flesta av dessa behéver du for att klara spelet. Hér berdttar vi var du hit-

tar de viktigaste sakernd.

FICKLAMPA

Ficklampan finns i kéket och kan
anvindas nidr du behéver lite ljus.
Men forst miste du ha batterier
till den.

BATTERIER

Det stir batterier i kylskdpet som
finns i kéket. De tar slut fort sd
anvind dem bara nir du verkligen
behsver. Det finns ocksa batterier
i radion pd botten av poolen.

PEPSI

| kylskdpet finns lisk som du kan
anvinda for att komma f6rbi den
gréna Tentakeln, Ge honom lite
Pepsi (man mdste vara ett mon-
ster om man dricker Pepsi - Gun-
nars anm) och gi dérifrdn. Nér du
kommer tillbaka liter han dig
komma forbi.

SALLAD
Salladen finns s klart i kylen. Du
kan mata Tentakeln med den.

GLASBURK

Du kan ha vildigt mycket nytta av
glasburken som finns i skafferiet
till héger om matrummet. Fyll den
med radioaktivt vatten frin poclen
eller vanligt kranvatten.

FRUKTDRINK

Bjud en torstig tentakel pd en
drink. Du hittar den pa samma
stalle som glasburken.

ED—EPELARE
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FRAMKALLARE

Finns pa 6versta hyllan i skafferiet.
Hur du 4n gor faller den ner och
gdr sénder. G ut ur huset, 5ppna
gallret och gi in under huset. Ddr
nere kommer det som rann ut ur
framkallaren ut.

RADIOROR

Inuti den gamla radion i vardags-
rummet finns radioréret. Den
enda som kan ta det 4r tekniska
Bernard. Stoppar han det i radion
som finns i Freds rum kallar han pa
rymdpolisen. Ritt frekvens stdr pd
postern med texten “YVanted”.

FILM

Ta bort frimirkena frin paketet
som star utanfor dérren. Ga in
och ge paketet till galpa Ed sd ber
han dig om en tjinst. Nar du gir
ut igen finns filmen dar.

KASSETT

Kassetcbandet finns i biblioteket.
Spela in skivan pa kassetten nir
du dr i TV-rummet. Spela sen upp
kassetten p3 bandspelaren i rum-
met med den gamla radion.

KRANHANDTAG

For att sitta pd duschen behover
du kranhandtaget. Det ligger pa
hyllan i garaget. '

MUSKELBYGGARE

Detta trdningsredskap gor en av
killarna starkare. Den
 finns i Teds rum.

| MANUSKRIPT

| Manuskriptet finns pd

| Freds kontor. Wendy kan

B anvinda det om hon har
| en skrivmaskin.

PAKET
| Niir dorrklockan ringer
 finns ett paket utanfor
| dérren. Skynda dig att
hamta det innan Galne Ed
| gor det,

FARGBORTTAGNINGSMEDEL
G4 in i rummet till vinster ndr du
kommit upp fér trapporna s hitar
du det effektiva firgborttagnings-
medlet.

RADIO

Radion finns pa botten av poolen.
En person mdste g in under poo-
len och &ppna vattenvalvet samti-
digt som ndgon annan kldttrar ner
i poolen och tar radion.

TVATTSVAMP

Tvittsvampen finns i badrummet.
Anvind den for att torka bort det
som runnit ut ur flaskan pé golvet i
killaren.

SKIVA

Ga upp for stegen i Freds rum sd
kommer du till ett rum med en
stereoanliggning. Skivan ligger pd
hyllan.

FRIMARKEN .
Frimirkena sitter pd paketet. Ta
av dem s3 kan du anvénda dem for
att skicka ivig manuskriptet, demo-
tapen eller nigot annat du vill
skicka.

VERKTYG

Verktygen finns i bilens baklucka.
Du behéver den gula nyckein for
att 8ppna bakluckan.

10-CENTARE

Du hittar |0-centare lite varstans i
huset. Anvind dem pi teleskopet
for att fi kassaskdpskombinatio-
nen.

TELEFONNUMMER

For att fi fram telefonnumret
maste du f& mumien i duschen att
flytta pad sig. Skruva dit kranhand-
taget som ligger i garaget. Nar du
sdtter pd duschen flyttar sig mu-
mien. Sting da av vattnet och skriv
upp numret som kommer fram.
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25-CENTAREN

25-centaren finns i ett kuvert i ett kassasdp bortom Ednas
rum. Bernard eller jeff miste fixa telefonen med verktygen
och ringa Edna (det ir hennes nummer som du hittar bakom
mumien). Om du inte har. vait Bernard eller Jeff mdste du lita
en person bli kidnappad av Edna och sen snabbt lita nigon
annan g in i hennes rum och uppfér stegen. Oppna kassa-
skipet bakem tavlan med hjdlp av kombinationen. Fér att
oppna kuvertet miste du virma det i mikrovagsugnen till-
sammans med ett glas vatten. Om du férséker 6ppna ku-
vertet kommer ett meddelande fram som siger att det ir
stingt. Om du viintar 5 sekunder kommer ett nytt medde-
lande fram som siger att du hittat 25-centaren. Om du
trycker pd A under dessa sekunder kan det hinda att myntet
férsvinner. Eftersom du MASTE HA myntet f5r att klara
spelet fir du trycka pi Reset och borja om ifall du misslyck-
as. Tink allts4 p4 att spara innan du forséker oppna kuvertet.

KONSTGJORD FRUKT

Den konstgjorda frukten finns i rummet ovanfér trapporna
till vinster om den ldsta dérren. Ge frukten till en grén,
hungrig tentakel. Den blir torstig efterit si det 4r bist att du
har en fruktdrink eller en lisk med dig.

SKRIVMASKIN
Bara Wendy kan anviinda skrivmaskinen som finns i rummet
med malarfirg pi viggen.

KASSASKAPSKOMBINATIONER

Det finns tvd olika kassaskipskombinationer. Den férsta fir
du genom att stoppa |0-Bringar i teleskopet och trycka pi
den hégra knappen. Fér att komma upp till det rummet
madste du ge tentakeln i rummet under radioaktivt vatten och
Pepsi. Den viixer di si att du kan klittra upp till rummet
ovanfér. For att f tag pd den andra kombinationen ska du
spela Meteor Mess for 25-centaren som du hittade i kuver-
tet,

KUVERT

Kuvertet som finns i kassaskipet ovanfér Ednas rum an-
vinds fér utgiende post. Nir du tagit ut 25-centaren ur
det kan du stoppa manuskriptet eller demo-tapen i det och
skicka det till ett foretag som kan ge ut det. Adressen till f5-
retaget fir du genom att titta p& TV. Se till att du sitter fri-
mirken pa kuvertet innan du skickar ivig det.

HAMSTER

Ta hamstern frin Eds rum nir han inte dr dir. Om du sen
ger hamstern till honom niir han kommer tillbaka fir du g ut
och in ur hans rum nir du vill.

Det finns ocksd sju nycklar som kan behdvas for att
gora vissa saker. Men dessa far du leta upp sjilv.
Lycka till! Det kan behovas i detta vansinniga dven-

tyr.

7
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Oversta knapp

plocka ut nyckeln, sl

ortet och 20-dollarse-
medidig rocken och < Andra knappel
som thinger pa dirre den déda manng
ch ga ut. Passa pa att titta dig Mredje knappen:
i spegeln i rummet bredvid edersta knapp
innan du gir vu:la,rtai‘S

ChJNOT
HALLEN ~ Spela Eé maskinen tilf

6ppna den ersta dorren Fil att vinha fler mlnt Tar dina
. mynt slit finns litid ett i

'*m__naskinen ‘*mitten. Na¥ du spelat
ihop lite pefigar‘gar duner i klo-
akerna och sédartupp till-Merce-
desen pa gatam utanfér baren.

GA upp for trapporna och in i

sekreterarens rum. "‘"

SEKRETERAIfENS RUM y
Oppna skrivbordsladan och ta
kuvertet. Oppna det och lds det
__sa far du adressen,till Sherman
att oppna dﬁ?a;en till vén-
vinder du nyq!(eln du hit-
tade i rocken. '

idningspojl

Ta nyckeln sor ngst ner till

mannens ficka. O t upp ett

Trrues ore x sresEin. bordsladan och ta blyerts det han vill ha Kom- -

VET FORTEQRANDE INTE ¥ ¢ ta en kvinna utan-
vﬁn; nu se:::ma TN T 1 ) eln. bppna fons - i l.l,t
D DLER NASTAN LITE RADD! i pa biandstegen 4

...eller vemﬂ
PEORIA STREET

: * boffhr spelet i ett hus pa Pe-
oria Street. Dir finns bade casino

o P € e
0ppna fonstret du kommer till
och ga in i det konsuga rum- "
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PETES
VAPEN-
AFFAR
Om du
erbjuder
Pete 20-
doliarse-
deln sa siger han att du kan ta
vad du vill ha. Ta den tyska ar-
mépistolen (Luger, revolver 3)
och tre 9 mm-kulor.

Ta en gul taxi till West End.

WEST END

HYRESHUSET

Anviind kortet for att fa upp
hissdorrarna och ga in i hissen.
Anvind samma kort for att
komma in.i lagenheten. Titta pa
fotot"i lagenheten sa far du en
ny adress. Ta taxin till Kedzie.

KEDZIE

BUNGALOWEN

Undersok dorren mycket hog-
grant (tre gangeér) sa far-du“en
ledtrad. Skjut sen,upp dorren
och ga in. Ta de tva lapparna
som ligger ovanpd siangbordet.
Oppna sangbordsladan och ta
nyckein och dagboken. Lds dag-

boken och ta sen taxin till Sher-;

man.

SHERMAN

DR:"BODYS KONTOR

Skjut tpp arkivskapet, ta de fyra
mapparna och lis noga igenom
dem. Ta de tre burkarna med
siffran* 6: och. de tre med{siffran
1. Anvind burkarnasmed siffran

6:pa kapseln och anvind kap-:

selh ‘pa dig S]alv GAtill Aces
‘lcontor. :

ACES KONTOR

Skjut mannen vars skugga du ser
genom fanstret. Las upp dorren
médinyckel'5 och dppna skriv-

bordsl&dan och ta kulasken. Ta
ut kulorna ur kulasken. Oppna
skapet, ta de tre mapparna och
lis noga igenom dem. Ta nu
taxin tilibaka till Peoria Street.

PEORIA

RUMMET MED DEN DODA

MANNEN

Oppna kassaskapet med hjilp av
lapp 3. Ta lidan som finns i
kassa-skdpet och undersik lap-
pen. Oppna ladan och ta nyck-
eln. Ga till Mercedesens bak-
lucka.

BAKLUCKAN

Oppna bakluckan med nyckel 4.
Undersék kvinnan och ta av
henne munkavlen. Anvind burk
I pa kapseln och anvind kap-
seln pa kvinnan sd ger hon dig
adressen till Auburn. Ta taxin
dit.

Du kommer att behova ytter-
ligare sex mynt i spelet. Har
du firre bor du passa pa att
ga och spela i casinot nu.

AUBURN
AUBURN ROAD

Ta kuvertet som ligger i brevla-
dan, Oppna det och lis brevet.

INGANGEN TILL HUSET
Knacka pa dorren med hjilp av
portkiappén sa kommer en be-
tjdnt-och dppnar. SIa tillthonom
och ga sedan till gistrummet.

GASTRUMMET

Ta anteckningsblock-
et, bldckpennan och
glasogonen som
finns i byraladan.
Rita pa anteck-
ningsblocket med
pennan ochiplds sen &
vad som stare-pa
blocket, . Anvand
burk | pa kyinnan i §i
rummet for att.fa g
mer_ infornvatiom:
Ga'in T'sovrummet.

Nintend

SOVRUMMET

Ta tyget, godlsasken och kuver-
tet som finns i garderoben.
Oppna kuvertet och lis brevet.
Ta portfoljen och anvind burk
I pa mannen. Ta taxin tillbaka
till Peoria Street och gé ner i
kloakerna.

PEORIA
KLOAKERNA

Ga fdngst ner i kloakerna. Limna
allt du kan férutom dagboken,
brev | och anteckningsblocket.
Nu har du gjort dig av med ovik-
tigt material och gar raka vidgen
till polisstationen.

Pa polisstationen limnar du
automatiskt fram ditt bevis-
material och har dirmed klarat
spelet.

e —————

e Pl
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Déja Vu

Hur gor man for att komma ut ur det hus man
borjar i?

jon Lindholm, Vansbro

Den hemliga utgdngen finns i vinkdllaren. Ga ner
ddr och tryck pa en speciell flaska sa 6ppnar sig en
passage till ett hemligt rum. Ddrifrdn kan du sedan
ta dig ner i kloakerna.

Star Tropics

1. Hur kommer man in i Bells grotta i varld 57
2. Var finns Peter?

Medlem #136179

1. Fér att komma in i den grottan ska du spela pa
pianot. Den rdtta kombinationen far du av pape-
gojan pd 6n bredvid. Pianot gar i en stigande skala.
Do, Re, Mi, Fa, So, La och Ti. Ga pd pianot frdn
héger enligt féljande; 1, 3, 5, 4, 1 och 3.

2. Han finns inte. Det dr bara papegojan som pra-
tar om honom hela tiden.

28 NINTENDO-MAGASINET

I Pro’s Corner svarar proffsen pa Nin-
tendoklubben pa dina spelfragor. Tdnk
pa att det tar ldng tid innan du far |
svar, sa forsok ordentligt sjdlv forst.
Adressen ér: Pro’s Corner, Nintendo-
Magasinet, Box 4205, 171 04 Solna

Solstice

Hur kommer man at den sista staven? Nar jag
hoppar nar jag inte upp.

Mediem #214904, Huddinge

Du ska anvinda bdde A- och B-knappen fér att
kunna hoppa tillrdckligt higt.

Game Boy-spel

1. 1 borjan pa bana 1-3 i Super Mario Land finns
en massa pengar uppe i taket. Hur kommer man
at dem?

2. Hur klarar man slutbossen pa bana 6 i Turtles |l
- Back from the Sewers?

3. Hur spoar man Bubbleman och Heatman i
Mega Man in Dr. Wily’s Revenge?

Andreas Kelemen, Di6

1. Det finns en osynlig sten som du kan hoppa pa.
Den ligger ovanfdr en annan sten som du forst
madste sla sénder.

2. Hdll dig pa hégra sidan och hoppsparka honom.
ForsGker han hoppa mot dig ska du glida under
honom och attackera fran andra hdllet.

3. Anvdnd Quickmans vapen (bumerangen) for att

expediera Bubble Man. Anvdnd sedan ditt nyvunna
vapen for att ta hand om Heat man.

Batman och Metroid

1. Hur dédar man Jokern i Batman till NES?

2. Var hittar man manstralen i Metroid?
Medlem #214040

1. Eftersom du inte har ndgot kvar pd dina special-
vapen ndr du kommer fram till jokern sd far du
anvdnda dina bara hdnder. Hdll dig undan sa gott
det gdr ndr jokern attackerar. Det dr svart och tar
ldng tid.

2. Det finns ingen mdnstrdle i Metroid.



Zelda Il - A Link to the
Past

1. Var finns silverpilen och silver-
bagen?

2. Var finns medaljongen Bombos?

3. Hur far man styrka 4 pa svar-
det?

Medlem #293621

1. Silverpilen far du i slutet av dven-
tyret. Ndr du klarat palats nummer 7
far du en superbomb som du ska
anvdnda for att bomba hdl i pyra-
miden. Ddrinne hittar du bdde sil-
verpilen och silverbdgen.

2. Bombos finns pa_en klippa som
ligger i Den Stora Oknen. Du kan
bara ta dia dit fran Dark World.

3. Kasta ner svdrdet i vattnet i rummet ddr silverpi-

len och silverbdgen finns. En fé kommer fram och _..
ger dig svirdet, som nu fétt styrka 4. Flintstones

Mer Zelda lii

1. Var dr smedens medhjélpare?

2. Var finns guldhandsken?

3. Hur kommer man &éver den trasiga bron?
Medlem #217757, Kalix

1. Smedens medhjdlpare finner du nedanfor staden
i Dark World. Han har blivit férvandlad till en liten
groda.

2. Titans Mitt heter guldhandsken och den finner du
i Dark Worlds fjdrde palats. ‘

ERE L = = POWER ==
3. Med hfalp av Hook Shot som finns i det forsta L - NERE Y U L : COIN =B3

latset | Dark World. e PR

Metroid 1. Hur klarar man den hoppande gorilla-bossen?

Hur tar man sig till kulan som gor att man kan > Hyr klarar man jattebossen pa banan med
hoppa hogt? béten?

Johan Rudolfsson A
Medlem #246949, Visby

Hoppskorna hittar du nere vid miniboss nummer 2. .

Ndr du kommer ned med hissen gér du sé Idngt du 1. Anvind prylarna som trillar ner frdn skyn och
kan at héger. Trifla ner i schaktet. Ndr du ndr bot-  kasta dessa pd honom,

ten pd schaktet bombar du hdl i det och fortsdtter

nedat. Gd igenom dérren till véinster och ga ldngst 2. Hdr far du tyvérr klara dig med din klubba.
in i gdngen sa hittar du hoppskorna. Banka pa!
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~ Musse tar pd sig den andra drikten blir han brandman och kan spruta vatten pa fi-

- Mlckey Mouse

En dag nir Musse, Lingben och Kalle
" var ute och spelade boll férsvann
% Pluto. Musse begav sig genast ut for g
att leta efter honom och fick snart B
- eda pd att det var Svarte Petter som
4 kidnappat honom och tagit med
| honom till det sitt slott. Vdgen dit dr
ling men med din hjilp ska han nog
hitta sin hund.
Efter sex Disney-spel till NES och tre till Game
Boy dr det nu dags for det forsta spelet till
Super NES. The Magical Quest &r ett helt
. L fantastiskt spel. Musse far under spelets ging
7L olika drikter som han nidr som helst kan byta
mellan. Den férsta 4r en magisk drikt som gor att :
han kan skjuta magi pa sina fiender och vara lingre tid under vattnet. Nar S

FANTASTISK GRAFIK

ender som blivit alltfér heta. Den tredje och sista drikten férvandlar Musse till en
bergsklittrare som med sin kastkedja kan ta sig fram néstan &verallt. Grafiken i spe-
let 4r den snyggaste vi nigonsin sett och detta spel 4r verkligen ndgot att se fram °
emot.

Super Star Wars

Star Wars till NES var ett mycket bra spel och nu dr Super NES-versionen hir. Med suverén grafik och ljud
blir detta en riktig hojdare.

Spelet bérjar pa Luke Skywalkers hemplanet Tatoonie dir du finner C-3PO. Nar du besegrat bossen Sarlac
ska du ta dig in i den enorma sandkravlaren och ridda R2-D2. Spelet fortsdtter in i Cantina och snart hittar
du bide Han Solo och Chewbacka. Ert uppdrag ir att férstéra dédsstjdrnan. Rebellernas éde vilar i dina
hénder.

Super Star Wars har mycket verklighetstrogen grafik och bossarna ir nigot av det haftigaste du sett. Att
omvixlingen pd banorna &r stor dr bra och spelet dr ocksa otroligt svart. Suverint!
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SMYGTITTAR * SMYGTITTAR ® SMYGTITTAR
| Soul Blazer

Du har blivit utvald att samla ihop de sex ste- |
nar som styr all virldens ondska (Om det vore
sa enkelt dnda!). F6r att kunna besegra alla |
monster och ta dig forbi alla fillor de satt upp
maste du leta efter magiska svird och rust- |
ningar. Till din hjilp har du minniskor och
djur som kommer fram i byarna. Byarna byggs succesivt upp alltmedan du spelar. _
Nir du klarat ett visst antal monster byggs ett hus eller en bro och nigra nybyggare
dyker upp.

Soul Blazer 4r Enix uppféljare till succén Actraiser som utkommer i Sverige den hir §
manaden. Spelen 4r inte helt lika utan Soul Blazer pdminner mer om Zelda-spelen. §
Har man spelat Actraiser kdnner man dock ofta igen sig i Soul Blazer. Bide grafik
och musik dr bra men precis som i Actraiser kidnns spelkontrollen lite stel i jaim
férelse med det liknande Zelda lIl.

UTGIVARE: Enix * SPELTYP: Aventyr * SPELARE: | » LOSEN-
ORD: Nej * BATTERIMINNE: Ja *+ SVARIGHETSGRAD: Medel

Final Fantasy -
Mystic Quest

De flesta rollspel som hittills utkommit i USA '
och Japan har varit stora och komplicerade. _

RE OO, . LTB. v
o S AR R For att spela dem mdste man oftast vara en Eieg

skicklig och van rollspelare. Fér att nd en bre-
dare publik slipper nu Square tillsammans med Nintendo sjilva en enklare variant
pd Squares populira Final Fantasy-serie. | Mystic Quest styr du tvé spelare samtidigt
och tycker du att det &r for krangligt kan du vilja ‘auto’ for den ena spelaren sa ska- §
ter datorn honom eller henne.

Storyn i spelet 4r den gamla vanliga. En ond tyrann har stulit fem kristaller och du
maste finna dem. Du far hjilp av flera vinner som alla har olika bra egenskaper och
vapen. Du blir hela tiden starkare och fir bittre vapen, men dina vinner hiller sig
pd samma nivd under hela spelet.

Grafiken 4r gullig och ljudet mycket bra, precis som i alla Squares spel. Ett smart
drag av Square for att fa dven yngre spelare att intressera sig for rollspel.

| UTGIVARE: Square » SPELTYP: Rollspel » SPELARE: | « LOSENORD: Nej * BATTERI-
MINNE: ja + SVARIGHETSGRAD: Medel
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Nir du besegrat Agahnim och
tror att du du klarat spelet dyker
din iirkefiende Ganon upp. Han
flyr till pyramiden i Dark World
och for att besegra honom maste ‘A B N
du ha silverpilen. Nir du i;xittat e _— A S i B ;

den hoppar du ner i hélet hogst ™

oo i pramidenocn b i = A ILIMK t0 the Past
mot honom. Till en bérjan kastar

han bara sitt spjut mot dig och du kan ganska enkelt hugga honom med svirdet. Men efter ett tag
blaser Ganon ut ljusen och du maste hela tiden tinda dem igen for att se ndgot. Nir bida ljusen ir
tinda, och bara di, kan du hugga honom med ditt svird och sen snabbt skjuta silverpilen pa
honom. Kan du besegra honom och éterstilla freden i Hyrule?

Gor dig redo att hoppa ner i
pyramiden...

I borjan ir det ganska enkel... ...men nir det sen blir morkt och ~ Nir du slutligen besegrat honom
Ganon forsvinner fir Link det dppnas en dorr...
hett om ronen.

...ddr nigonting vintar pa dig. Link har funnit trekraften... ...och kan iterlimna svirdet.
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HAR DU

?

Om du besegrat Ganon och raddat
Hyrule borde du utan problem
kunna svara pa dessa fragor och
dirmed ha chansen att vinna det
nya spdnnande rollspelet Actraiser
fran Enix. Actraiser dr ett av de
alira populiraste rolispelen till
SuperNES bade i USA och Japan.
Fragorna lyder

som fdlier: PLAYER stteisern

i.
Nir du trycker pd ==
Start far du fram
en meny dir du
bland annat kan =
se hur starkt ditt svird dr. Vilken

dr den hdgsta siffran som kan sta
dir?

2

Hur manga kristaller ska du hitta i
Dark World?

3

Hur manga hjirtan kan du ha som
mest?

4,
Hur manga vaningar finns det i
Ganons torn (dar du mater
Agahnim andra gangen)?

CACTS Wx83 TIME 298

KLARAT

o ZELDA Il o

Lagger du nu ihop de fyra talen
sa far du fram ett tvasiffrigt tal.
Det dr detta tal som ar det ritta
svaret i manadens tavling. Det ar
det vi vill ha.

Ring till Nintendolinjen pa
071 - 11 0 11 (4:55 per minut)

g eller skriv till
M= oss och beritta
. vad du tycker
i dr rdtt svar.

B Bland de

. inkomna ritta
¢ svaren drar vi

§ tre vinnare fran
- Nintendolinjen
och tre fran
brevhagen.
Priset idr som sagt det nya
spiannande rolispelet Actraiser fran
Enix. Vi vill ha ditt svar senast den
I5 mars.

Skriv till Zelda Tavling,
Nintendo-Magasinet,

Box 4206, 171 04 Solna

eller ring till Nintendolinjen och
limna ditt tal, ditt namn och din
adress under “Tdvlingssvar”.
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De spel som byﬂ titel under férden fran USA hIISverlge |
var Contra som biev Probotector, Shadow of the Ninja

som blev Blue Shadow och Ninja Gaiden som blev
Shadow Warriors.

Den réitta raden blev allisa 1, 3 och 5

vilket ocksa@ manadens vinnare svarat.
Vi har dragit 1 forstaprisvinnare fran Nintendolinjen
(David Bergkvist, Skellevad)
och en fréan brevhégen (Fredrik Maitson, Haninge).

Dessa tva har vunnit varsitt exemplar av toppspelet Zelda Ill.

Dessutom har vi dragit fyra slzcken andraprisvinnare vardera fran
Nintendolinjen och brevhégen. Dessa blev:

Erik Bjork, Aby ¢ Johan Petterson, Orebro ¢ Nino Garcia, Taby
Stefan Stromberg, Ytterby ¢ Eva Becksonius, Uppsala
Henrik Eriksson, Dalsjofors ¢ Sofia Moen, Dalslanged

Joseph M Lamb, Angered

Dessa har alla étta fétt varsin tuff Nintendo On Tour poster.
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= Det enda specialiserade postorderforetaget med allt till
| : Nintendos 16bit, 8bit, GAMEBOY.

Jamfér vara priser med andra |5
£ — det lonar sig! 3

OUT L1T IViN | Nintendo

PRISEXEMPEL PRISEXEMPEL

Streetfighter 699:- Mario & Yoshi 439:-
Final Fight 629:- Addams Family 539:- i
UN Squadron 629:- Battletoads 539:- =
Dragons Lair 629:- Robin Hood 539:- e
Smash TV 629:- .

7| POSTORDER-NETTOPRISER OBS! |
. Alla priser inkl. frakt och postforskottsavgift!
" INGA AVGIFTER TILLKOMMER

= Vi byter dven in dina gamlia spelkassetter!

BESTALL KATALOG! VINN! =°|
Nir du bestiller var katalog eller pro- *l
dukter fran oss ir du automatiskt med \'A%0
i utlottningen av spelkassetter till ditt | =/ |
Nintendo.

jojejwes

3nuiL 19d ¢

1 OBSIIARS GARANTI PA ALLT. ENDAST ORIGRAL FRAN SVENSKA NINTENDOI |
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5 | Ja tackt Jag vill girna ha er katalog Skicka ill: TV-Spelklubben AB, Box 2277, 142 02 Tringsund !
ill samtidigt vara med i utlottningen av "

I js;;;geI‘I"(ass:l:':e:' :)%:hvbaasenheter. ORDERTEL 08-605 59 50 :
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A ORDERFAX 08-7717379 |
| ” S :
I Adress BESTALL GRATIS KATALOG! ::
b 08-605 59 50 N
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| OPPET ALLA DAGAR - !
| Tel 08-22 |
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NINTENDD

TRADLOST 'm.muon FOR
AVANCERAD PRICKSKJUTNING!

SUPER NINTENDO 16-BIT VIDEOSPEL
GOR SPELANDET TILL NAGOT DU
ALDRIG TIDIGARE UPPLEVT!
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JOE & MAC:
CAVEMAN
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'DRAGON'S
LAIR

Utmana drakar

SMASH TV BART'S

NINJA

Stendldersaventyr med
blixtrande arkadgrafik!

Mot laskiga figurer
i det vélkéinda
arkadspelet!

och monster i
kampen fér ait

NIGHTMARE

Bart Simpson ar
tillbaka igen - rena

‘befria den skéna
prinsessan!
Premiar 18/2

Premiar 21/1 Premiar 18/2

mardrommen!

Nintendo videospel hyr du hos videouthyrare Premiar 18/2

och leksaksaffirer.

Det kostar ca 50:+/dygn att hyra en Nintendo- YNP!N VIDEHSPEL

kassett. En basenhet hyr du fér ca 50:-/dygn. Konsumentinformation: 033 - 14 10 91
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Antligen

Mumsig Mandarin.
Toppen Tutti-Frutti.
Saft eller sylt.

entkontakt 019-851 00.
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EARLSEOM AHDRERS

Den alltid sa skurkaktige Shredder har sént en
av sina ondskefulla androider att stjéla
frihetsgudinnan i New York. Skéldpaddorna
méaste besegra Shredder i sex ofantliga
arkadstrider och radda frihetsgudinnan. Da de \ B
forsoker gora slut pa Shredder sl&nger han in
dem alla i en aktiverad matrisstrale som kastar
dem tillbaka i tiden. Kan skdldpaddorna besegra
alla historiska skurkars hérskare da de kampar
sig tillbaka till 1992, till den slutliga uppgdrelsen
med Shredder?

MegaVideoGameFun

' KONAMI@

Kanami® is a registered trademark of Konami Co. Ltd. Teenage Mutant Hero Turtles® and the distinctive likeness thereof are registered trademarks and
copyright 1991 by Mirage Studios. Exclusively licensed by Surge Licensing Inc. Turtles in Time ™ is a trademark of Konami. Dislribution: Bergsala AB,
PO Box 10204, S - 434 23, Kungsbacka, Sweden. Tel: (46) 300-70-16-0.



