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= Vi byter dven in dina gamla spelkassetter!

BESTALL KATALOG! VINN!

Nir du bestiller var katalog eller pro- ' :
dukter fran oss ir du automatiskt med 'L
i utlottningen av spelkassetter till ditt (=

Nintendo.

< VIHAR NINTENDOSHELA SORTIMENT.
OBS! 1 ARS GARANTI PA ALLT. ENDAST ORIGRNAL FRAN SVENSKA NINTENDO!!

L ja tack jag vit gama ha er Katalog Skicka till: TV-Spelllubben AB, Box 2277, 142 02 Trangsund

Jag vill samtidigt vara med i utlottningen av

spelkassetter och basenheter. ORDERTEL 08-605 59 50
ORDERFAX 08-7717379
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Biiste liisare,

Ny tidning!

Snart dr det premidir for Atlantics nya videospelsmagasin SUPER POWER. SUPER POWER innehéller hela

84 sidor, fullspiickade med videospelsinformation och annat kul. | SUPER POWER kommer du att kunna

lisa om Virtual Reality, arkadspel, Cyberspace, Multiuser Dimensions och den nya CD-vigen. Bland

mycket annat! SUPER POWER r i stort veckofidningsformat och utkommer med 6 nummer per ar. Ar du

Eren;ugemm pi Nintendo-Magasinet kommer du ant fa informafion om SUPER POWER hem i din
revlida.

Ny redaktor!

Efter tre drs roligt och stimulerande arbete som redakiir for Nintendo-Magasinet dr det nu dags fir mig
att soka mig vidare mot nya mél. Nir du léser detta dr det redan Tobias Bjarneby som tillsammans med
Jonas Svensson (diven redaktor for vara fidningar Magnum Comics och Star Trek, bland annat) som utgér
redaktionen for bide Nintendo-Magasinet och nya SUPER POWER. Jag tackar for mig och hoppas att ni
har haft lika kul som jog med Nintendo-Magasinet.

Biista hiilsningar,
Gunnar Lindberg

avgdende redaktor

Innehdll

Nintendo-Magasinet nummer 3/93 innehdller féljande:

4. Jens Spalt 14. Pro’s Corner

och aktuella kassetter

NY SERIE:
5. Akolsyttmedottoytt 1§ 1 jocend of Zelda - A

Mario-flipper Link o the Past

6. NEWS Egna
fréin hela virlden Topplistor

Manadens
3 Tivling

. Niista nummer och
10. Tips & Tricks 34. Vinnare

Box Mario

'| 2 Mario Mania med Marios
® portabla tiventyr
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Baste medlem,

Den hdr manaden slapper vi
flera riktiga toppspel. Super
NES-spelet Magical Quest
med Mickey Mouse i
huvudrollen har manga gatt
och vintat pa lange och nu ar
detta toppspel antligen har.
Ett nytt spel till Nintendo
Scope och rollspelet ActRaiser
finns ocksa snart att kopa och
har du en Game Boy kan du
se fram emot det
efterlangtade Track & Field.
Inte illa, eller hur?

Har du Super Mario Kart och
vill visa hur bra du @r pa att
kora kan du stalla upp i
manadens tavling. Dar galler
det att kora den fdrsta banan
sa fort som méjligt. Vinnaren
far ett valfritt spel och blir
utndmnd till Sveriges bdsta
Super Mario Kart-spelare. Det
vore val nagot att skryta med
for polarna.

Spela vil,

jens

4 NINTENDO-MAGASINET

Aktuella kassetter

under mars 1993.

SUPER-NES
130 Battleclash 18 mars 499:-
129 Magic Sword 18 mars 699:-
128 Super Battle Tank 18 mars 699:-
127 Magical Quest

: (Mickey Mouse) 18 mars 749:-
125 Actraiser 18 mars 699:-
126  Bart’s Nightmare 18 februari 699:-
124 Dragon'’s Lair 18 februari 699:-
123 Smash TV 18 februari 699:-
122  Blazing Skies 21 januari 699:-
121 Pilotwings 21 januari 599:-
120  Super Mario Kart 21 januari 599:-
For NES:
172 Solomon’s Key 2 18 mars 569:-
171 Little Samson 18 mars 599:-
169  F-15 Strike Eagle 18 februari 599:-
168 Bucky O’Hare 18 februari 569:-
167 Battletoads 18 februari 599:-
166  Wizards & Warriors 21 januari 569:-
165 Swordmaster 21 januari 599:-
164 Mega Man IV 21 januari - 599:-
For Game Boy:
100 Bomb Jack 25 mars 299:-
97 Tom & Jerry 25 mars 369:-
96 Track & Field 25 mars 369:-
94 Sword of Hope 25 mars 369:-
95 Roger Rabbit 25 februari 369:-
93 Sneaky Snakes 25 februari 369:-
92 Battletoads 25 februari 369:-
] Super Mario Land 2 28 januari 369:-
90 Mickey’s Dangerous

Chase 28 januari 369:-

89 Prince of Persia 28 januari 369:-

Att halla dessa listor korrekta flera manader innan spelen

sldpps dr nastan omgjligt. Ring Nintendolinjen pa 0712 -
11 0 11 for den senaste och mest korrekta informationen.
Samtalet kostar 4:55:- per avslutad minut.

Denna lista senast uppdaterad 93.01.26




FLIPPERNYTT

SUPER MARIO BROS -
MUSHROOM WORLD

Efter succén med flipperspelet Super
Mario Bros. kemmer nu en uppfdljare.
Super Mario Bros. - Mushroom World
heter det och det dr det forsta
flipperspelet som har reglerbar hajd.

ARKADNYTT ..

Hur bra spelet dr vet vi inte @n eftersom
redaktionen inte fatt ligga sina spelsugna
hander pi det dnnu. Men inget talar for
att det inte skulle bli en lika stor
framgang som Nintendos och Gottliebs

Detta gor att aven yngre och kortare
flipperfantaster kan spela utan att behdva
std pd td.

farsta samarbete.

FLER SPEL TILL SUPER SYSTEM

Vi har tidigare berttat om Nintendos egna arkadmaskin Nintendo Super System som
bygger pa |6-bitarssystemet Super Nintendo. Nu slapper Ocean tvd nya spel till Super
System. Addams Family och Robocop 3 dr i stort sett samma spel som de till vanliga
Super NES. e Al

Robocop 3

Addams Family B8

CAPCOMS NYHETER

Pd den japanska méssan JAMMA ‘92, som vi tidigare berittat om, hade. Capcum en hel
del nyheter att visa upp. Bland annat en ny version av allas varat favoritspel Street
Fighter I1. Turbo Street Fighter Il - Champion Edition heter det och ar en snabbare
version av Street Fighter Il - Champion Edition. Nu gar allt mycket snabbare och blir
darmed bade littare och svdrare. Dessutom kan t ex Ken och Ryu skicka ivdg sina.
eldbollar aven nir de befinner sig i luften. Chun-Li har dessutom gitt i skofa hos Ken
och Ryu och ldrt sig att kasta eldbollar. Hur fange kan man utveckla ett och samma
spel undrar vi.

(apcom visade ocksd upp ett nytt beat ‘em up-spel som (v spelare kan spela
samtidigt. Captain IV var namnet. Mer dn sd vet vi inte. Men det kan vl knappast
vara i klass med SF2, eller?

Slutligen sd ryktas det att Capcom tanker fdlja i Nintendos framgdngsrika fotspir och
gora ett flipperspel av Mega Man. Det borde vl kunna fungera?

: ki-!""r‘n'm""*.
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MER OM SNES CD-
ROM

Vi &r. ménga som gatt och
vdntat pa en CD-ROM-
spelare till Super NES.

Nintendos forsta bud var
att den skulle ha kommit
nu i januari, men helt
plotsligt andrade de sina
planer. Pa Shoshinakai-
méssan i Tokyo berattade
Nintendos VD Hiroshi
Yamauchi aft den inte
skulle komma ut forrdn
senare under aret. Men
han ndmnde ocksa den
magiska siffran 32, |
stallet for att konkurrera
med Sega i den héar
generationen satsar nu
Nintendo pa en ny vag
med en CD-ROM-spelare
som innehdller en 32-
bitars processor. CD-
spelaren ska fardigstéllas

‘ under varen och
massproduktion ska vara

igang i augusti.

'Nintendo har tagit hjélp av
Philips med utvecklingen och
CD-spelaren kommer ocksa att
kallas Philips CD-ROM/XA.
Philips sjalva har nyligen
utvecklat CD-l och mycket tyder

a att aven Super NES CD'n

ommer att vara CD-l-
kompatibel. Nintendo hévdar

- fortfarande att maskinen

kommer kosta enbart 200
dollar i USA. Ménga tvivlar
dock och sdger att det verkar
helt omailigt att producera en

TEKNISKA
SPECIFIKATIONER
RAM:-minne: 8 MBit
Sub-minne: 1 MBit
ROM-minne: 2 MBit

| Genomsnittlig
accesstid: 0,75 sek.

Hialpprocessor: Ja, 32-bit
Rorlig video:  Ja

Pris i USA: $200
Tillganglig
i USA: Hosten 93

6 NINTENDO-MAGASINET

=\ SNES CD-ROM -
troligen ser den
7 inte ut sa hér.
7 sa pass.avancerad
“maskin till ett sa lagt pris.

SPEL
En CD-ROM ger ofroliga

SUPER MARIO -,
THE MOVIE

Fér 65 miljoner ar sedan
tréffades jorden av en meteorit.
Den skapade parallellvarlden
Dinohattan dér Bowser Koopa,
en sldkting till

méiligheter for ‘Tyrannosaurys
speltillverkarna. Rex, regerar.
Som det ar Nu vill han
idag méste ocksé harska i
tillverkarna den vanliga
Ez'rﬂ Hdgl?kim vérlden och for
pa att lyckas med

saker for att
spelet inte ska
bli for stort och
darmed kosta
for mycket. Pa

det behaver!
e han en liten bit
g av meteoriten,
Men just den
meteorithiten |

en CD-skiva  mete !

ms 4 320 j har cen sota
rn)nfe:gabif och H.Ickcm Daisy i
jamfort med sin medaljong.

Detta betyder
att kung Koopa
maste :
kidnappa
henne och deti
sin tur betyder
att Mario o¢h

den begrésning
pa 16 megabit
som dagens
SNES-kasseifer
har sa ar det
en ovsev_'drd
forbatiring. Det

spekuleras = : LU[-%' rqos%a

mycket i vitka Samantha Mathis spelar Daisy LYC-.F’ 0.~

spel som mot Bob Hoskins i Super Marie - BOf |U SOM
The Movie. ek_'onf i

kemmer att bli
de forsta till CD-spelaren och
vilka féretag som har skrivit
kontrakt med Nintendo om att
f& tillverka spel till det nya
underverket. Rykten sdger
vidare att Zelda IV kommer bli
ett av Nintendos férsta egna
spel och attCapcom jobbar pa
en ny.version av Street Fighter ©
Il med animerade bilder efter
varje match och med flera nya
bossar. Men det hela ar som
sagt bara rykten @n sa lange.

NYTT PUSSELSPEL
FRAN NINTENDO

Efter succéerna med
pusselspelen Dr. Mario och
Yoshi kemmer nu ytterligare eft
liknande pusselspel fran
Nintendo. Tillsammans med
Bullet Proof har de utvecklat

Yoshi’s Cookies som kommer r r

att sldppas béde till NES och _

Game Boy i USA inom kort. | ’ 1}
oA VY ARV

_ Brooklyn,smen
pa ndgot satt'dras de oyer fill
DinohattaniVal dér maste de
ta sig till slottet och rédda
stackars Daisy.

Detta &r alltsé historien bakom
Mariofilmen som dyker upp i
sommar, Salfartidet fifns mer
information kan du sjalvklart
Jasa den i Nintendo-
Magasingt.

Det hdnder infe s& mycket pa
nyhetsfronten just nu. Alla
vantar val precis som vi pa den
stora WCES-massan i Las
Vegas nu i januari (detta skrivs
i slutet av december).
Nintendo-Magasinet bjuder p&
en stor rapport fran WCES i
ndsta nummer.



2o SMYGTIPTAR - SMYGTHTFTAR ©SMYGTIFTAR ccooes

Another World [vgwrcintersy | mmn m m
Speltyp: Aventyr

Vi har tidigare berattat om Out of this | Spelare: 1 mensionell grafik vilket gor det

World i Nintendo-Magasinet. Nu vet vi | Lésenord: Ja mycket verklighetstroget och i

att detta toppspel kommer att sldppas i | Batteriminne: Nej det hér fallet, suggestivt. Mu-

Europa under varen eller sommaren under | Svarighetsgrad: Svar | siken &r ocksa bra och det ar

namnet Another World. Sa vi bestamde verkligen en speciell spanning

oss for att skriva lite mer om det. i det har spelet. Nagot att se fram emot.

En stormig natt 1997 bestam-
mer sig dr. Lester Knight Chaykin
for att aka till sitt laboratorium
och testa ett av sina experiment.
Men just nar han satt sig ned vid
datorn slar blixten ned! Allt som
blir kvar av rummet ar ett stort,
djupt hal. Dr Chaykin far 300 gi-
gawatt genom kroppen och fér-
svinner in i en annan dimension.

Detta dr upptakten till Interplays
fantastiska aventyr. Du ska styra §
Lester genom massor av banor
med hemska monster och utom- §
jordingar som du inte vet om de §
ar vanner eller fiender. Spelet an-
vinder sig av avancerad tredi-

F1 Exhaust Heat [ugiare s B .
Speltyp: Racing |

Aven detta spel har vi ndmnt flera ganger | Spelare: 1 Det hér &r som sagt det roli- |

tidigare | Nintendo-Magasinet. | USA heter | Losenord: Nej gaste F1-spelet hittills och det

det F-1 Race of Champions men nir det | Batteriminne: Ja kommer troligen till Sverige

kommer till Sverige senare i var &r det om- | Svarighetsgrad: Medel | jom nagra manader. Med

dopt till F1 Exhaust Heat. hjalp av Mode 7 har Seta lyck-

ats skapa en bra feeling och gillar man bilspel ar
Det har var det férsta Formel 1-spelet som kom  detta ndgot att spana in.
till Super NES och @nnu sa Iange ar det ocksa det
basta. Du ska kora pa 16 p=
banor runt om i vérlden och i
samla pengar som du sen |
kan kdpa battre bildelar for. |5
Sjélvklart kér du ocksa for att
efter alla de 16 racen ligga
Overst pa rankinglistan. Spe-
let har batteriminne som spa-
. rar de basta tiderna pa samt-
-~ liga banor. Till skilinad fran
F-Zero och Super Mario Kart 4
kan du ocksa skriva in ditt |
namn sé& att du kan bevisa |
fér polarna att det verkligen
~dr du som har den badsta
tiden.

NINTENDO-MAGASINET




I Box Mario svarar Tobias och Gunnar pd fragor
kring Nintendo. Har du egna fragor ar adressen
Box Mario, Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171
04 Soina.

Hej Box Mario,

jag har nagra Nintendo-fragor som jag skulle
vilja ha svar pa.

1. Hur lange har Nintendoklubben funnits?

2. Hur manga spel finns det till Super NES i
Japan?

3. Finns Batman tilt Super NES? t sadana fall, vil-
ket foretag har gjort det?

Joakim Herranen, Kungalv

1. Sedan 1986, ndr Bergsala bérjade sdlja Ninten-
dospel.

2. Det finns i skrivande stund (2 december) mer an
150 spel till Super Famicom (som SNES alitsa heter
i Japan). Men mdnga av dessa ar rent skrdp eller
spel som aldrig skulfle fungera utanfér Japan.

3. Ndr du ldser detta bér bdde Sunsofts Batman -
Return of the Joker och Konamis Batman Returns fin-
nas ute i USA. Det sistndmnda lar vara en riktig hoj-
dare.

Manga fragor

1. Har ni samma bedomning till NES som till
Super NES? Ar alltsa ett spel till NES som far 3.0 i
betyg lika bra som till ett Super NES som far
3.07

2. Varfor ar det bara en person som skriver “re-
daktionens betyg”? Bedomningen blir da bara
vad just den personen tycker.

3. Ar det inte sa att om ett spel far hoga betyg i
klasserna grafik & ljud, spelkontroll och under-
hallning sa far det ocksa bra i utmaning, aven om
det ar ganska enkelt?

8 NINTENDO-MAGASINET

4. Vore det inte batfre att ha med ett helhets-
betyg i ert betygsattningssystem?

5. Ni skrev att Nintendo hade problem med att
gora en Game Boy i farg. Hur kan det var sa nar
Sega har lyckats bra med sin Game Gear?

6. Varfor gor inte Nintendo som Sega, och over-
for sina 16-bitarsspel till Game Gear och Master
System versioner?

7. Om ni verkligen var arliga, vad skulle ni satta
for betyg pa Sonic 27

8. Finns det nagot spel som bade Nintendo och
Sega har rattigheterna till?

9. Finns det inga speciella skarmar till videospel sa
att man verkligen far se hur bra grafiken ar?

10. Programmeras alla spel i Japan?

11. Varfor skryter ni s& mycket med att Street
Fighter Il har 16 megs minne? Fatal Fury till Neo
Geo har 52 meq.

12. Kommer det nagra fler spel som man kan an-
vanda musen till? Lemmings skulle ju varit per-
fekt.

Jonas Klittmark, medlem #15 670

1. Vi bedémer spelen i jamfdrelse med andra spel till
samma maskin. Eftersom grafiken i ett NES-spel
knappast kan vara lika bra som i ett spel till Super
NES mdste det tas hdnsyn tilf detta vid betygsatt-
ningen.

2. Ett betyg dr vdl alltid en personlig asikt och alla
kan ju inte tycka likadant. Dessutom forsoker vi ha
flera betyg pd de allra bdsta spelen.

3. Utmaning betyder ju inte enbart att ett spef ar
svart. Ar det bara svart och inte kul dr det ingen ut-
maning. Dad dr det enbart trakigt. Men kombina-
tionen bra grafik & ljud, en bra spelkontrofl och
ett hogt underhdllningsvdrde ger en spdnnande ut-

maning.

4. Vi har vait det betygssystem vi har da det dr
detsamma som Nintendo sjdlva anvdnder i den
amerikanska tidningen Nintendo Power. Ett be-
tygssystem med procenttal som anger spelets to-
talbetyg anvands av flera engelska och amerikanska
tidningar. Nintendo-Magasinets systertidning SUPER
POWER kommer att anvdnda detta procentsystem.

5. Problemet Gr att en LCD-skdarm i fdrg drar myc-
ket batterier och att det dr svdrt att se LCD-fdrger i
sofljus. Om du jamfor batterilivsidngden mellan
Game Boy och GG sd férstar du nog vad vi menat.
Nintendo jobbar dock for fullt med att utveckla
nya, energisnala LCD-skdrmar i farg. En Game Boy
med fdrgskédrm visas nog upp i Japan inom det
narmaste dret. .



6. Nintendo har aldrig trott pa tanken att gora
samma spel till sina olika system. Om man kan
gdra ett 16-bitarsspel dven till en 8-bitare, utan
storre forlust i spelkvalitet, tyder det val mest pa att
man inte utnyttjar hardvaran ordentligt i 16-bi-
tarsversionen?

7. Jo, visst skulle det fa valdigt hdga betyg ... i
savdl kategorierna fartblindhet och efterapning som
okontrolerbarhet. Tur att vi inte dr drliga, eller hur?

8. Flera speltifiverkare gér spel som bade Sega och
Nintendo fdr réttigheterna tifl. For vilket foretag vill
inte tidna ndgra extra miljoner pd att sdlja ett Nin-
tendospel dven till Sega.

9. Det finns inga skdrmar specialgjorda for video-
spel. SG mycket pengar tror man namligen inte att
videospelskunderna vill géra av med. Men vill du
verkligen veta vad ditt videospel gdr for kepplar du
det till en fargmonitor av den typ man har tilf per-
sondatorer. Videospelen spottar ur sig en composit
RGB-signal. Leta reda pa en monitor som fixar det
sd dr det bara att kéra. Den bild du far pa en mo-
dern teve med SCART-ingdng dr dock sa gott som
lika bra.

10. De flesta spelforetag har sina utvecklingsav-
delningar i Japan, men inte alla. Rare, som bland
annat har gjort R.C Pro-Am och Battletoads, dr till
exempel ett brittiskt foretag. Flera foretag utvecklar
dven i USA.

11. De flesta NeosGeo-spel har vdldigt mycket
minne och det dr ocksd darfor de dr sa otroligt
dyra. Anledningen till att det pratas sa mycket om
att Street Fighter Il har 16 megs minne ar att var-
ken Nintendo eller Sega ndgonsin tidigare har sldppt
ett sd stort spel. Men ett spels kvalitet avgors ju ing-
alunda enbart pa dess minnesstorlek. Nagot som
klart framgdr vid en jamfdreise mellan just Street
Fighter Il och Fatal Fury.

12. Bdde Lemmings och Sim City hade varit smas-
kens att kunna hantera med mus. Men bada ut-
vecklades innan Nintendo sldppt sin mus. Ndgra
nya versioner pd dessa bada spel Idr inte vara pa
gdng vad vi kdnner till. Ddremot finns det flera nya
mus-kompatibla spel till Super NES i USA. Popu-
lous Il, King Arthur, Sim Ant och rollspelet Elfaria dr
nagra ay dem.

Svarighetsgrad

Ni skrev i Nintendo-Magasinet att The Legend of
Zelda - A Link to the Past hade svarighetsgrad
4.8. Betyder det att det knappt gar att gora sva-
rare spel?

The Master, medlem #223 322

Jag antar att du menar att Zeida il fick betyget 4.8
i utmaning. Detta har inte bara med svarighets-

graden att gora. Ett spefl kan vara frustrerande
svart men det betyder inte att det far hogt betyg i
utmaning. For att ett spel ska fa ett hogt betyg i den
kategorin mdste det forst och framst vara sa stort
att det tar ett bra tag att xlara det, men det maste
ocksa vara kul hela tiden, sg att man inte trottnar.
De flesta rollspel dr egentligen inte sa svara men ef-
tersom det tar fang tid att klara av dem ger de bra
valuta for pengarna. Om de dr roliga och utma-
nande vill sdga.

: i2 =
PR S I

= SRR
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James Bond

Kommer det nagot James Bond-spel till nagon
Nintendo-enhet?

Medlem #192506
TeHQ har gjort James Bond Jr till Super NES och det

dr val det ndrmaste James Bond man kan kemma i
videospelsvag. Tyvarr dr detta spel ingen hdjdare.

NINTENPO-MAGASINET 9
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| Rockin’ Kats (NES)

Oka din energimitare
Né&r du knappt har nagon energi kvar kan du

| trycka pa Start for att pausa spelet och sen §

trycka Ner, A, B och Start samtidigt. Du far

{ nu full energi igen.

| Ga och shoppa _
| Genom att knappa in en annan kod kan du nar

som helst byta kanal. Tryck pa Start och sen pa

| A tre ganger. K&p alit du behover.

Super Ghouls ‘n hosts (SNES)

Vilj bana -
| Genom att snabbt trycka in en speciell kod
pa handkontroll 2 kan du vilja vilket bana du

vill spela i detta kluriga dventyr. Ga in i Option

| Mode och ga till Exit. Hall nere L och Start pa
| den andra handkontrollen nar du trycker pé

Start fér att valja Exit. Du kommer nu till en ny
valskdarm ddr du kan hora spelets ljudeffekter

| och dven vilja bana.

Extraliv

I | galleriet ligger ett bjornskinn pa golvet. Om

du kryper in i munnen pa bjérnen sa kommer

I du att hitta extraliv och andra fina bonusprylar.

Sword Master (NES)

Obegrénsat antal continues
Du brukar ha fem continues i Sword Master

men om du haller nere Select och Ner pa |

styrknappen nér du trycker pa Start for att
borja spelet behéver du aldrig borja om fran
borjan igen. '

Robin Hood - Prince of Thieves

| (NES)

Alla losenord
Om du trycker atta ganger pa A och atta

1 ganger pa B nar titelbilden kommer fram kan
1 du skriva in nagot av foljande l6senord:

MASTER
DUBOCIS

MASTER
POND
CATHEDRA
TOWN

VILLAGE
BOAR
TOWNHANG CHAPEL

| CASTLEIN

| Vart du kommer med de olika |6senorden ar

ganska latt att forsta. Skriver du till exempel in

| koden Cathedra kommer du till katedralen och

skriver du Boar kommer du till grottan med
samma namn.

HE 85

Super Soccer (SNES)

| Slutscener

Knappa in koden pa bilden for att fa se slut-
scenerna i Super Soccer.

GONBRRTULAT IOKSY

g ¥l
-

PRLODOID

|

| YDl RE THT WOLD CHAMPIDNIY




Castlevania Ill - Dracula’s Curse
(NES)

! Ljudtest

| Nér du laser historien bakom spelet kan du |
| ndr som helst halla ner A och B och trycka pa |
| Start tva ganger. Om du gor rétt kan du fa |

hora all musik som finns i spelet.

e QOO0 TAME O«4%48 BLM 1-02
1w igh 2 : 5‘

BASBRNNIEHTREAS § e

Battletoads (NES)

Poédng och extraliv

Det finns ett extraliv och en paddatande haj |

mot slutet av nionde banan. Simma Gver tag-
garna, ta extralivet och sla till hajen med din
enorma knytnave. Du far 2.000 poang varje
gang du traffar den. Lat nu stridspaddan
nudda taggarna sa att du forlorar ett liv. Nar

du bérjar om igen far du 16.000 poédng nar du |

| slar till hajen och tar du bara extralivet varje
gang sa forlorar du inga liv pa att gora tricket.
Fortsatt gora samma sak sa far du mer och

mer podng och nar den ar uppe i 100.000 far |

du ett extraliv. Missa inte den har chansen att
tjidna poang och extraliv i det hér svara spelet.

Super Smash TV (SNES)

Fler liv och credits

Nar du ar dar du far vilja svarighetsgrad och |

| antalet spelare pa skdarmen kan du trycka Ner,

| L. R och Upp. Om du hér en rést som sager |
| “Bingo” har du gjort rdtt och kan vilja hur |

manga credits och liv du vill ha.

| Puzznic (NES)

De sista koderna:

115-1 BCIB
|1 15-2 BRTS

}15-4

15-3 B7Wi1
BZ1wW
15-5 MMV3

1 15-6 MS5PC
115-7 MF37

15-8  MLB
159 MTCS
15-10 MWRL

Actraiser (SNES)

| 3 extraliv

| i Bloodpool, Kasandora och Northwall finns |

| gémda extraliv.
| For att fa extralivet i Bloodpool ska du fram-

kalla regn 6ver skogen som ligger nordést om
sjon. Nar stormen har lagt sig ger invanarna i
staden dig det.

| Kasandora ska du skdlja bort sanden i norr sa |

att pyramiden kommer fram och sedan fram-
kalla en jordbavning. Pyramidens vaggar kom-
mer att rasa och ett extraliv kommer fram.

Om du framkallar ett askmoln ovanfor bygg- |
| naden i mitten av Northwall sa att blixten slar
ner kommer invanarna i staden att ge dig ett |

extraliv.

AT I 92} TiHE F83 Py 32T
YEAYER seiinty
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& Jerry (NES)

| Obegransat antal moss

| For att fa 99 (!) extraliv ska du trycka Hoger,
| Hoger, Upp, Vanster, Upp, Hoéger, Ner, B, A
I och Select nir du ser titelbilden med en bild }

| pd Tom & Jerry.

Sand dina egna tips

& tricks till
“Tips&Tricks”, Nintendo-Magasinet, Box
4205, 171 04 SOLNA.




Nir Game Boy lanserades i Sverige under
hosten 1990 kom ocksa spelet Super Mario
Land. Mario upptéckte inte bara en ny
maskin utan han skulle ocksa ridda en ny
prinsessa i en helt ny varld, Sarasaland. |
Super Mario Land anvinder Mario for
forsta och enda gangen fordon. Pa en
undervattensbana sitcer han i en ubat och
pa en bana hogt uppe bland molnen flyger
han med hjilp av ett litet flygplan.

12 NINTENDO-MAGASINET

Det dr visserligen lite svdrare att styra Mario pa en sa
Iiten skdrm som till Game Boy, men eftersom det
finns sa mdnga nya platser att utforska ar spelet anda
en ny utmaning for alla Mario-fans. Det finns ocksa
massor av saker som ar helt unika for det har spelet,
sasom att Marlo nu kastar superbollar istdllet for
vanliga eldboliar och att han kan f& bescka en
bonusbana efter vare vaniig bana, Manga av dessa
ofikheter beror pa att den grupp som utvecklat och
producerat Super Maria Land inte dr densamma som
glort de tidigare Mario-spelen. Mycket kinns dnda
igen fran MNES-spelen och Marlo tar fortfarande
svampar for att bli stor och kryper ner i ror for att
samla mynt. Super Mario Land ar och forblic en
Klassiker,



“~Efter att ha varit prinsessriddande Mara\)ﬁpg\; visserligen ingen stbrt%pelet

grmokare i ett antal spel bytte Mario helt  men pro merarna visste att fler"spelare skulle
PEOtSllgt yrke | pUSSQISPElet Dr. Mario ir bli intresserade och dgna mer tid dt spelet om han
han doktor med uppgift att kvisa oticka var med{. Och i och med fietta har ocksa massor av
virus. Spelarens uppgift 4r att placera de / spelare insett vilket otroligt bra spel det har ir.
piller Mario kastar pa sd satt att de med
samma firg (eller graskalorna i Game Bgy-
versionen) Fﬁ aceras fyra pi varandra och
dirmed forsvinner. Man kan ocksé spela
mot en kompis (Till Game Boy med hjilp

v Gamelink-kabeln) och spglet blir da
annu roligare. Ndr man ha¥ klarat en niva
far man se hiftiga gratulationsbilder och i
NES-versionen finns det ocksd animerade
bilder med virusen och rymdmanniskor
fran en annan|planet.

vitaminer, virus och utmaningar. Ett verkligt kul spel
med Mario som doktor.

NINTENDO-MAGASINET 133
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Zelda 1l - A Link to the Past (SNES)

Eftersom nio av tio fragor just nu handlar om
Zelda il agnar vi hela forsta sidan at detta topp-
spel. Vi hoppas ocksa snart fa ut var Zelda lli-
special. Dar finns svaren pa alla dessa fragor
och mycket, mycket mer.

1. Hur kommer man in i pyramiden i Dark
World?

2. Var hittar man kappan som gor Link osynlig?
3. Kan man badra fler 4n 30 pilar?

4. Hur manga slott maste man sammanlagt
klara i spelet?

Erik Andersson, Ranas

1. Ndr du har klarat alla sju palatsen kan du

képa en superbomb. Med den kan du springa
dig in i pyramiden.

2. For att fa den ska du springa in i graven som dr
uppe i det hogra hornet pa kyrkogdrden i den
ljusa vdriden. Men férst maste du ha klarat det
fiarde kristallpalatset.

3. Ja, genom att kasta ner pengar i 6nskebrunnen
som ligger pd 6n nere i hogra hérnet i den ljusa
vérlden, Den fé som dd dyker upp kan ge dig
majligheten att bara upp till 99 st pilar. Detta
gdller Gven bomberna.

4. Sammanlagt finns det 12 slott i spelet.

1. Var finns Somarias stav?

2. | byn kan man forvandla en hona till en flicka.
Har man nagon nytta av det?

Daniel Risberg, medlem #293 026
1. Den finns i kistan i det sjdtte kristalipalatset.

2. Nej, inte vad vi vet.

1. Var finns
kastkedjan?

2. Vad ska @&

jag gora nar
jag kommer &
in i Darkp®
Worlds andra
borg? Jag
kommer ing-
enstans.

3. Var finns smedens medhjalpare?
Medlem #84 091, Karlskrona

1. Kastkedjan finns i den stora kistan i den mérka
vdridens andra palats.

2. Som du ser ndr du kommer in dr stegen avbru-
ten. Du mdste ga ut ur slottet igen, ta dig till den
ljusa vdrlden och slippa in vatten i slottet. Gdr du
sen tillbaka till den morka vdrlden och gdr in i
slottet sd kommer du att se att det finns vatten ddr
och att du kan simma éver till stegen.

3. Smedens medhjdlpare finner du till vinster ned-
anfor staden i den morka viérlden. Han ér en
groda.

1. Var hittar man hammaren?

2. Vad ska man gora med pojken som spelar
flojt? Han forsvinner alltid nar jag kommer for
nara honom.

3. | byn Kakariko sager en man att floden har en
kélla som ar svar att finna. Var finns den?

Ett anonymt NM-fan

1. Den finner du i det forsta kristallpalatset i den

mérka vdrlden. Ta nyckeln och ga till kistan sé dr
den din. S—

2. Nar du
fatt spaden i
den mérka
vdrlden skall
du gréva
med den i
den ljusa
vérlden.
Grav tifl
vanster
ovanfér stubben som fléjtpojken stod pa-

3. Det sdger han for att du i din jakt pa kdllan ska
simma in under stenbron och ddr finna den an-
vindbara burken. | burken kan du till exempel
ha ett bi eller en feé.




1 Pro’s Corner far du svar pa dina spelfragor
av Tobias och Nintendoproffsen pa klubben.
Adressen hit ar Pro’s Corner, Nintendo-Ma-
gasinet, Box 4205, 171 04 Solna.

Metroid Il (GB)

Hur tar man sig igenom det tjocka lagret med
vatska? Jag dor alltid innan jag kommit ens
halvvags.

Benjamin West, medlem #99 997

Det gar inte att komma igenom det, men nar
du slagit ut alla metroider pa den banan for-
svinner det.

Swords & Serpents (NES)
1. Vad anvander man hastskon till?
2. Vad anvander man juvelen till?

3. Var finns trollformeln “dodsdimma”?
Medlem #234 696

1. Hastskon anvander du pa Level 8 for att fa
5000 Exp. Kasta skon runt stolpen som finns
dar.

2. Man séljer juvelen for att fa guld.

3. Den finner du pa Level 4. G4 tva steg at norr
och nio at oster nar du kemmer dit.

Captain Planet (NES)

Hur klarar man den tredje banan? Jag aker i
hogsta fart men kommer anda inte ikapp den
andra lastbilen.

Medlem #175 014

Du skall flyga genom tunneln efter lastbilen och
sen upp éver trdden for att komma ikapp den.
Flyg over den och sldpp bomber framfér den for att
fa stopp pd den.

Turtles Il (NES)

Hur klarar man Sho-gun? Jag har forsokt med
allt men inte lyckats.

Bosse, Kaplaskogen

Du maste forst sla av honom hjalmen for att
kunna ta kal pa honom.

Bart vs. the World & Star Tropics
(NES)

1. 1 Bart vs. the World har jag kommit fram till
den frusna floden, men dar tar det stopp. Det
finns namligen en bubbla som man maste -
hoppa pa for att komma vidare men den sprick-
er alltid nér jag landar pa den. Och om jag for-
soker hoppa over hamnar jag i vattnet. Vad ska
jag gora?

2. Hur klarar man sista vaktaren i Star Tropics?
Kim Ohman, medlem #108 350

1. Du skall aka pa de iskuber som finns pa
denna bana for att komma vidare. Nar du lan-
dar pa en kub borjar den rora sig i den rikt-
ningen som Bart tittar at.

2. Det finns inga speciella trick. Hoppa och skjut

sa mycket du kan.
Y Star Tropics

S AN

NOW BEGEN THE T
COURAGE » GOOD  LICK ?
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The Muglcu Quest
starring Mickey Mouse

Annu en Dlseyklsék 7

e, Léngb@ﬂ

En dag néar Muss
h
1 Kalle var ute oc
c;a elade boll forsyant Fluto.

i Musse begav sig gena:t ;
| fter honot och fick snart reda p 5
eta : helt fréackt kidnapp

m
Gyarte Fetter 9 till sitt
fort Pluto
o PG e ::usse it hitta dit 94

SR
ut for att |
att det var
stackars e
slott och du méaste hjalpa
att han kan radda Pluto.

Vi har ldnge vintat pa att fa se ett Disney-spel till Super NES. Nu ar det antl;gen dags' Och det
ar givetvis Capcom som gjort det. Du ska styra Musse genom sex sz _ _

“banor som var och en i sin tur bestar av tre eller fyra delar. Om
du sa klattrar i bergen, ar nere i en grotta eller djupt inne i de
morka skogarna, kommer du att fa se helt fantastisk grafik.
Men spelet dr inte som sa ofta enbart en snygg yta, det har dven
ett fantastiskt innehall.

Musse far pa vdgen tillgang till tre olika drakter som
han kan ta pa sig for att lattare klara sig genom kiu- |
righeterna.

Langben ger Musse en drikt.

Magikern

Med den magiska drakten
kan Musse anfalla fienden
med magi och simma under
vattnet hur lange som helst.
Pa den sista banan kan
Musse ocksa flyga pa en
matta med hjalp av sin magi.

Brandmannen

Nar Musse tar pa sig brand-
mannadrakten far han en
slang med vilken han kan
spruta vatten pa sina fiender.
Han kan ocksa flytta stora
stenblock med hjalp av vatt-
net.

Bergskldttraren

Infor den fjarde banan far
Musse en gron drakt, ett rep
och en hacka av Langben.
Dessa ar ett maste for att
kunna klattra i bergen.

s
Flygande matta
2 POWER PLAYER

Bland bergen




Pa forsta

banan

hoppar

Musse

omkring

hogt up-

pe bland

molnen. | ,

Har finns féglar och elaka insekter och hér
bor ocksa den snélla trollkarlen som du
kommer att tréffa pa flera ganger framo-

ver.

AR E
R nintnict!

¥ fn"“"ffiﬁ' ‘Wv"‘""ﬂ““w
e TR A

Fire Grotto
Det hér ser inte ljust ut. Musse
aker langre och langre ner i un-
derjorden och dar finns de allra
varsta fienderna. Slack eldarna med

%:':‘}! ::T}n‘ m-:'\- o R (2
51l ano )

Tredje bossen
vattenslangen och besegra slutbossen

snabbt. Det blir bara svarare och svarare ju
langre tid det tar.

Dark Forest

ARSI

| den §
morka sko-
gen finns
maénga laski-
ga fiender.
Musse maste
pa ett stalle
simma inne i
ett trad (!) och da behovs den magiska
drakten som trollkarlen ger dig i bérjan av
banan. Nar du kommit ut ur tradet kan du
falla  rakt

ner. Du
kommer da
till en affar
dar du kan
koépa upp
de pengar
du samlat
ihop.

Pete’s
Peak

Nu borjar |
det i alla
fall ga upp- —
fér  igen.
Med hjalp av hackan och repet kan Musse
klattra i bergen. Hér bor faglar som ar
mycket svara att tdmja och som hela tiden
anfaller dlg Slutbossen &r en enorm 6rn
T och  nar
han flyger
forbi  sa
géller det
att du hal-
ler i dig sa
att du inte
dras med
av  vind-
draget. Nar
han haller
sig lugn
kan du ta hans dgg och kasta dem pa
honom.

Héanger och dinglar

Boss nummer fyra.




Hela fem-
te banan
ar tackt
av is. Det
finns, inte
sa manga |
fiender
hér.  Det
kluriga ar
att ta sig
fram utan att glida over kanten och falla
ner. Slutbossen pdminner mycket om
nagon du kdnner men den hér ser ut att ha
storre tander.

Boss nummer fem.

Musse drar for skynke.

Redaktionens betyg

De tidigare Mickey Mouse-spelen till NES
och Game Boy har inte varit nagra riktiga
héjdare. | vart fall inte jamfoért med hur Cap-
coms Disney-spel brukar vara. Men med
Magical Quest har Capcom verkligen lyckats!

Suverdant bra grafik tillsammans med en §

mycket bra spelkansla gor Magical Quest
till ett riktigt toppspel. Och eftersom det ar
Capcoms forsta Disney-spel till Super NES sa
blir det garanterat aven en klassiker. Det
snyggaste vi sett hittills till Super NES.

o =iad Bk Ty STimeR
<>_¢._1r)tjt k}é #I7 o
£ > g

Pete’s Castle

Nu ar Musse framme vid Svarte

Petters slott. Hér finns det massor

av in- och utgangar, vilket gor att

det kan ta oerhort lang tid att hitta fram till

rummet dar Svarte Petter haller Pluto fan-

gen. Tank pa att aldrig vélja den enklaste

utgangen. Forsok istallet att alltid komma sa

langt som majligt innan du gar ut frdn en
bana.

Samla scg mycket pengar du kan
och kop inte de frestande smasa-
erna i affdrerna. Da
kommer du aldrig att ha
rad med de dyra och fina
bonusprylarna som du
sa vdl behaver.
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golomon's Key !

""“

T
H‘:qsﬁk

gym - d

Dana ar tillbaka

L&ngt uppe i norr finns en 6 av is som kallas Cool-
mint Island. De fridfulla vinterféerna har h‘ingg
bott dér och allt har varit bra fram till den dag
trollkarlen Druidle kom och slippte lés sina”eld-
flammor. On bérjade smiilta och féerna dr nu ridda
att hela 6n snart ska forsvinna om ingen gor n_agot.
Det dr hér vdr hjdlte Dana kommer in i bilde
Drottmn%en valde ut honom bland massor av troll-
karlar och han maste nu sléicka alla eldflammor och

réddda on.

Solomon’s Key 2 utspelar
sig tidsmassigt tidigare an
ettan och Dana ar én sa
lange bara larling. Men ef-
tersom drottningen litar pa
honom och vet att han ar
modig far han uppdraget | [ttt
att hjalpa vinterféerna. ey o

Far to the norEh.

Du klarar en bana genom att slacka alla eld-
flammor och besegra eventuella fiender. Du

Nintendo

Kartan

Y ab 104
e

bisinnins

ot B s

edit mode

Hdr baérjar du.

slacker en eldflamma genom att sldppa ett

isblock pa den. For att komma till olika stallen |==—"= .
i rummen kan du bygga trappor av isblocken. === ="
Det finns ocksa ror som du kan krypa ini och =

komma ut i andra dnden av. Nuddar du en
eldflamma eller en brinnannde flaska far du
borja om fran borjan pa banan. Nar du klarat

alla nio banor i en varld ska du klara en boss-
bana innan du kan fortsétta till nasta virld. Du
kan ocksa gora egna banor genom att valja Klarat 1-9
Edit Mode i huvudmenyn. Da kan du placera
ut isblock, stenblock, ror, eldflammor och alla
andra klurigheter du vill ha med.

38 39 40 37

Redaktionens betyg .

Det hér var ju riktigt kul. Spelidén ar lite an-
norlunda an i ettan vilket gor att det inte
blir nagon upprepning utan ett helt nytt spel.
Precis som i alla andra pusselspel ar det gan-
ska klurigt och det kravs att man ar skarpsint.
Grafiken och ljudet ar bra och det hér ar ett
av de allra basta pusselspelen vi sett.

banor

FOWER PLAYER 3




) §

av Gunnar

det dags for Konamis efterlangtade Track & Field till

Game Boy. Forst kom ingenting. Sen kom Track Meet,

och nu kommer antligen orginalet.

! {-1 O DASH
ey

!\l!l Fﬂ PLAY

~+MNOT USED

Osecdc

B |59

Dags for ett

. storre friidrottse-

venemang pad

| minstamojliga
i yta. Din Game

Boy. Track &

| Field innehaller

inte mindre an
olika ~ frii-
drottsgrenar

som ger dig god chans att slita ut bade fingrar
och de roda knapparna pa din Game Boy For gi-

vetvis ar formagan att
trycka pa A och B-knap-
parna sa fort som mojligt
som avgor din eventuella
framgang i dessa spel.

-sgauﬁn-q-"faug—-mmﬁ- i

A
UeYE
ARCH
TRIF
aran
POLE

Valen ar enkla och klara. Spela ensam |genom de

olika grenarna
eller  koppla
ihop dig med
polarens Game
Boy och kor
mot varandra.
Taviar du sjalv
eller mot en
kompis sa gar ni
igenom alla gre-
nar i den ord-

For att

100 M LOPNING

Vi borjar med den enklaste gre-
nen for att du ska fa in flytet pa
fingrarna. Tryck som en galning
pa A eller B och kom ihag att
tiden ar viktigare @n att vinna
over datormotstandaren

o e A B U A S

mu LD RECORD +09SECHG '
lp OFaeo AR > O aEn 7|

6 POWER PLAYER

i GONT INUE

SELECGT
THE EVENT

TITLE SCREEN

5
‘l’

| ningen de ar listade och far era poéng
adderade efter varje gren.

forbereda dig lite infor drabb-

ningarna kan du ocksa ova pa de olika
enskilda grenarna sa mycket du vill. Ett
inprogrammerat varldsrekord ger en
vink om hur mycket du bor klara. Pa
de flesta grenar klarar du nog en 600-

700 podng utan storre problem men
att sla varldsrekord dr nastan omojligt.

DE 11 GRENARNA

LANGDHOPP

Spring upp farten och tryck
sedan pa styrknappen for att
gora avstamp. Ju langre du hal-
ler styrknappen intryckt, desto
brantare avsatsvinkel far du.

WORLD RECORD -+ @moD
oOmoo

==

SLAGGA
Snurra runt runt ett par varv
och sldng sedan ivédg slaggan i
ratt riktning. ju langre du haller
in knappen desto hogre kastar
du slaggan.

WORLD RECORD + Bomaa (i
Lk :

FCHER Eﬁ@ﬂ@?

Inte pa riktigt alltsa, men pa din Game Boy. For nu ar

L
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- SPJUTKAST-

. Tag sats och

i Overtramp, Pre-
E

~narna. Har

110 M

HACK

Aterigen 10p-
ning. Men nu
kommer det
dessutom  en
hack var 10:e
meter som_ du
hoppar ~ dver
genom att trycka pa styrknappen.

i _uoRio Recorp »12secoz [N
P >0 6sSecO Bi *OBSEcD T

po AT e e———

NING

kasta . sedan
ivdg - spjutet
utan att gora

cis som pa alla

SFEED
fandra  hopp
~och kastgrenar ar en vinkel pa ungefar 45 grader
past.
: TYNGD- ;: 1piﬁj¥4l{;kﬂl:g¢}‘n *2BOR]
LYFTNING
Tyngdlyftning-

en ar lite an-
norlunda mot
de Ovriga gre-

i

& 3 mﬁm
maste du ladda

uppdig innan du lyfter skivstangen de tre snap-
pen. Infor det sista snappet maste du knappa pa
ordentligt pa A eller B-knappen.

BAGSKYTTE ¢
Annu en rolig

och annorlunda
gren. Du far tre
pilar pa 30 me-
ters bana och !
tre pilar pa 70 .
meters  bana.
For att traffa
ratt maste du kompensera vinkel for vindar bade
i sidled och mot dig. Stall in vinkeln och skjut
;edan ivdg pilarna med den kraft du anser be-

Ovs.

e

S — = T~ it ———
R} !

TRESTEG

Troligen spelets
svaraste = gren.
Har tar du forst
sats pa vanligt
vis med A och
B-knappen.
Sedan galler det
att tre ganger
hoppa ivag med ungefar 45 graders vinkel for att
slutligen (forhoppningsvis) landa i sandgropen.

SPEED ¥

S.I MNING “TLIORLD RECORD sd@oro63 B
Sm;maBmEd ﬁ 12sccoslP *1?:{3025. !
ocC 0ocC el S R Y
andas med poi
styrknappen nar =
den lilla pilen 8

dyker upp. For- £l

sok tajma sa att
du slipper andas
precis nar du ska vanda.

DISKUS

Diskuskastning-
en paminner om
slaggan. Snurra
runt nagra varv
innan du hivar
ivag diskusen i
sadar en 45 gra-
ders vinkel. Men

SPEED =3

POWER 3

snurrar du for lange tappar du balansen och gor

dvertramp.

STAVHOPP
Sista grenen ar §
hogtflygande. |
Spring pa som
vanligt fram till
det dr dags att
satta ner staven.
Tryck pa styrk-
nappen for att :

satta ned staven i jacket och hall den intryckt till
du ar over ribban da du slapper och férhopp-
ningsvis faller ner pa andra sidan utan att fa rib-
ban dver dig.

(Qunnars betyg

Qrack & Field till Game Boy ér ett toppspel!

Aterigen satter Konami standarden fér vad som ar ett
bra sportspel eller inte. Track Meet var langt ifran da-
ligt, men Track & Field ar @nda flera stran vassare.
Bara en san sak som att figuren i langdhoppet inte
ser ut som om han var nedfryst nar han hoppar.
Han sprattlar faktiskt med benen precis som Carl
Lewis och ganget. Det enda jag saknar ar ett batte-
riminne som kommer ihdg mina personliga rekord.

Tobias betyg )
Det jag gillar mest med det har spelet ar
att det inte ar sa enkelt som Konamis
forra sportspel Track & Field in Barcelona.
Dar slog man varldsrekord i det mesta
utan storre problem men hér ar det be-
tydligt svarare. Och eftersom det knap-
past lar komma nagon turbo-joystick till
Game Boy kan man inte fuska heller. Det

ER e LY |

héar var precis vad jag hade vantat pa. J
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En lyckad kupp av Taito!

En liten pojke vid namn Samson har tillsammans med
sina tre vanner draken Kikira, musen K.O och stenman-
nen Gamm bildat ett gdng som ska hjdlpa kejsaren
Hans med att doda den onda trollkarlen Ta-Keed. Ta-
Keed sprider namligen sin svarta magi over landet och
manniskorna flyr darifran.

géinget bestar av fyra medlemmar och har foljer en narmare presentation av
em: :

mars

Samson [ : Ul

& -

Lille Samson &r en mycket skicli Klttrare som Den lilla muse och kan ta sig fram pa

utan problem kan ta sig uppfor bergsvaggar och  manga stallen dar det ar forfrangtior ce andira s
ga armgang langa strackor. Han dr ocksa snabb  Han kiattrar ocksa minst lika bra som Samson:

och duktig pa att hoppa.

 Kikira

Gamm |

|
N

% S G T Na. AE T 2 5e TN - e 3 = £ el
Kikira ar en eldsprutande drake. Hon kan flyga Den store stenmannen Gamim arilangsam men
opreu trycker oaybrutet,pa A-knappen. Hennes _stark. 4Genom, attskasta Ut en rodtkioeka, beSe-
klof g8 attshonifaribra grepp, dven pashalaisba- * gramhan Bnkelt4iender: Mec{(sina“stenﬂjtter kan
ror. . O N

han ga pa spikgoly ttan att skada sigidet minsta: “w




Rl manga ganger som
st pa dig att lyckas klara den
r banan.

Palace
Hur lang femte banan é&r beror
pa hur mycket energi Samson
har. Om han har full energi
maste du klara en isgrotta innan
du far komma in i slottet.

Redaktionens betyg oy :
Taito har efter ett flertal mindre lyckade projekt har fatt till ett storspel. Little
Samson ar ett gulligt och riktigt kul plattformsspel i klassisk Mario-stil. Spel-
kontrollen &r bra och det ar kul med fyra olika huvudpersoner som man maste
| valja mellan for att kunna ta sig fram overalit. Till skillnad fran manga andra Ma-
riokloner @r Little Samson ganska svart och ger dig en rejal utmaning. Kul Taito!




g™ Efter tva till NES och ett till

"#¥ Game Boy har nu Acclaim

antligen gjort ett Simpsons-

S spel till Super NES. | Bart's

\ Nightmare sitter Bart och

g6r sina laxor nar han

I plotsligt slumrar till och

P 4 % | drommer sig ivag. Innan

: 4 han vet ordet av befin-

&4 ner han sig ute pa gatan

dar han rakar ut for de
konstigaste saker.

> Simngangaraventys

Barts laxpapper lig- :
ger utspri%dgppé dgn , B e
. odndligt langa gatan :
och foér att kunna
plugga och fa ett na-
gorlunda hyffsat &
L betyg maste st
han  samla S
ihop dem. Tyvarr g

:;7‘3}' iy _"_:. _— ‘?5’:
: Bartzilla
rdcker det inte att hitta dem utan
R M han maste dessutom klara en
aiamer * bana for varje laxpapper. Pa

Redaktionens bety?

Acclaim har verkligen lyckats med att
skapa en speciell kansla i sina Simpson-
spel. Detta gor att om man gillar ett av
dem sa gillar man troligen @ven de andra.
Men avskyr man de tidigare spelen blir
man heller inte direkt dverfortjust nar man
ser det har. Det roligaste med Bart's

i mycket battre pa en 16-bitarsmaskin. Vis-
% serligen maste jag nog erkanna att musi-
G ken ofta gar mig pa nerverna, men gra-

fiken ser verkligen ut som om den vore




S

snabb men faktiskt en-

"""’P“'.

Speltyp m Spelare E
Nintendo
Scope ] '2

Det har inte hént sér-
skilt mycket pa Nin- 5'3
tendo Scope-fronten =

i ELECT \E-ﬁ av robotar, och du ;
 BBMEL G2 ta kal pa dem. En- EEETEE

1 Jorden har invaderats m

sen bazookan kom i ?‘
haostas. Men nu bor- £
jar flera speltiliverkare HiI *
gdra spel till den, och i
forst ut ar Nintendos |
egna metallmonster- |
slaktare Battleclash. |7 N

GARAM :r den forsta

Lo A =
gf“l‘-;‘r L..."_..“E_.i“\é_...__(

ERERY
‘\‘v

roboten du ska slass

mot och han haller till i

New York. Han ar inte
snabb och anfaller inte
sarskilt ofta, sa det ska |
nog bli en enkel match.

SCARAB :r den andra [

roboten, han bor i Kairo
och ar lite svdrare an ‘=
Garam. Skjut mot kulan &=
han har pa magen och | ;
undvik de rosa skotten.

LORGA :r otroligt snabb
och smidig jamfort med i%i%’:%
dina tidigare fiender. | "

borjan ar det svart att e
besegra honom, men sa i =0
snart du lart dig hur han

ror sig gar det nog batt- =
re.

ARTEMIS ir din enda &=

kvinnliga motstandare.
Hon hoppar utfor ett
stup och flyger sedan
lodréatt ned medan hon |

pepprar dig. Hon ar

klare dn Lorca.

!l kelt och omisskannligt. Kampen borjar i
? New York, och nir du besegrat en robot
iij far du fortsitta till andra platser runtom i
il varlden. | varje robot sitter en ménniska

|| il som styr robotens alla rorelser. Alla dessa
i gii robotar och méanniskor styrs sedan i sin
E turav den elaka och onda Thanatos.

== T
m::g LR

SGHNEIIIEI! I Kyoto bor

en galen proffessor som |
har byggt roboten !
Schneider. Om du bara !
snabbt skjuter ner de tre
gula bollarna ovanfér g
hans huvud blir det hela &
en ganska banal historia. e

IAN. Nu bérjar det bli ¢ *""—a:‘“**' gl
riktigt svart. Den enorma | N
roboten Ivan skjuter pa o &
dig fran alla méjliga stal- ' }
len, och det krévs tréning =
for att besegra honom.

VALIUS ir den sista roboten pa jorden. Han ér
snabb, stark och kan forflytta sig fran ett stalle till
ett annat utan att du marker det. Aven har kravs
mycket 6vning innan du kan vinna. Om du lyck-
as far du resa till manen och ta dig an de tre
sista robotarna.

Redaktionens betyg

Det har &r helt klart det roligaste spelet till Nin-
tendo Scope hittills. Haftig grafik och balla
ljudeffekter hojer spelkanslan rejalt. Nagot man
saknar r dock ett batterminne. Det finns
samma typ av rekordlistor som i F-Zero och
Super Mario Kart, men alltsa inget batterimin-
ne. | évrigt ar det ett bra spel och givetvis ett
maste for dig med eget Nintendo Scope.

POwWer PLAYER 11
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av Tobias

Hégt ovan Drockmar Keep &r himlen blodréd. Den svarta
ondskan har vaknat och bérjat terrorisera manniskorna i
kungariket Zar. Deras enda hopp ar en mystisk krigare
och hans magiska svidrd. Mohun, som krigaren heter,
méste ta sig dnda hégst upp i det 5O vaningar hoga
tornet. P4 vagen finns massor av fiender, men Mohun
har inget val. Med hjélp av sina vinner, som finns inlasta
i tornets fingelsehalor, miste han lyckas. Annars gar
Zar under for alltid.

Dina atta vanner foljer
garna med dig och ju

Nycklar
till framgang
Pa varje bana ska du
samla nycklar och sen
oppna fangelsegrindarna
for att slappa ut dina van-

ner. Dessa foljer da efter
dig och hjalper dig att be-
segra fiender. Du beho-
ver ocksa nycklar for att
oppna dorrarna som leder
upp till ndsta vaning.

Amazonen

' oo
- ] ‘v i
Snkide
Jétten

Den hr enorme neandertalaren ar stark ochi hans
- bumerangyxa slar ut de flesta fiender. Nackdelen

med honom dr att han ar langsam och inte kan
anvanda nagon magi.

Riddaren

Riddaren ar den starkaste av dina vanner men du

traffar inte pad honom forran du kommit hogt
upp i tornet.

Ninjan
Ninjan kastar tva till fem kaststjarnor beroende pa
vilken niva han kommit upp till. Han &r snabb
men inte sarskilt stark.

Priasten
Prasten &r varken den snabbaste eller starkaste av
dina vanner men hans magiska kulor kan ta kal
pa annars ododliga fiender.

12 POWER PLAYER

£ hdgre upp i tornet du

ots B kommer, desto svarare

blir det att kiara sig
utan dem.

Amazonen &r en kvinnlig krigare
som skjuter pilar med sitt arm-
borst. Hon ar mycket effektiv nar
hon borjar bli stark.

Trollkarlen
Trollkarlens magiattacker ar kraftfulla men han tar
latt skada och ar ganska langsam.

Odlemannen

Férst nar du har en diamantring kan du fa sall-

- skap av 6dlemannen. Han ar bade stark och

snabb.

Tjuven
Din tjuvaktige vén kan hitta dolda skattkistor och
féllor, vilket kan vara till stor nytta.

o s e



Det finns sju bossar i spelet, och for att besegra dem behover du all hjélp
du kan fa. Se darfor till att alltid ha nagon av dina vinner med dig.

Manticore

Den férsta bos-

sen ser ut som

en blandning
av manga olika
odjur. Ducka nédr han hoppar
mot dig och se upp for hans
heta andedrikt.

Dragon

Den forsta dra-
ken flyger mest
fram och tillba-
ka i rummet, och
ar inte sarskilt svarslagen. Se
bara upp for hans blaa eld.

Mantico-
re

Samma tak-
tik som for-
ra gangen ni
mottes. Anvand lite magi for att
attackera honom i luften.

Twin
Serpents

De jattelika

" ormarna fly-

ger runt, runt

i rummet. De kan bara skada

dig om de nuddar vid dig.

Hugg med ditt svard mot den
blaa delen av deras kroppar.

Dragon

Precis som
den forsta
draken fly-
ger den har
omkring i rummet och sprutar
bla eld. Besegrar du honom far
du The Great Sword.

Drakboss
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Efter varje besegrad boss far du ett
nytt magiskt svérd

Mantico-
re

Den enor-
ma besten

vill-"hamnas,
och han ar nu starkare och
snabbare an nagonsin forut. Se
upp for de livsfarliga taggarna
pa golvet.

Lord
Drokmar

Nar du ant-
ligen bese-
grat Mantico-
re for tredje gangen, och tror
att du ska fa vila en stund, star
du 6ga mot 6ga med Lord
Drokmar. Det kommer att bli
en hard kamp pa liv och doéd
och misslyckas du finns det inte
langre nagot hopp fér mannis-
korna i Zar.

: L nars /
senord
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Redaktionn btyg

myeket bra i detta arkadaven-
tyr Capcoms programmera-
re kunde nog dock ha an-
strangf sig lite mer, sa att det
inte hade behovt ga sa lang-
samt nar det blir fér manga
fiender och bonusar pa. skar-

men samtidigt. Spelkontrol- |

len ar inte heller den basta,
men bortser man fran dessa
tva nackdelar ar spelet bra,
Och man maste vara en riktig
Power Player fir att klara alla
de 50 banorna.

POWER PLAYER 13
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Bade musiken och grafiken ar |




The Street
Satt dig i leksoksbilen och kér over
de vassa spikerna s tar du ingen
skada. Men se upp f6r hélen 1 mar- |
ken. Ramlcr du ner dén s forlorcrr
du ett liv och &r bérja om.

IIITT_JJIIII'Y/:JII!W/,JlII

The Rooftops
Hoppa omkring hogt uppe blcxnd

hustaken fér att undvika tennsolda- |

tema som meorchercr pd rad alldeles
nedomfor dig.

Ia zoner, flera av g_.:-I orna finns
o

I parken fér Jerry se upp for musd-
tomde véxter och nedfallonde ekol-
lon. Dessutem lurar Tom i soptunnor |
lite hér och var. i

Redaktxonens betyg o

| Torn & Jerry ¢ ett bra spel
] men precis som pé NES-versionen dr spel-
#| kontrollen gemska cexakt. Detta gdr att mem
¥ 1att blir frustrerad nér mom misslyckas med ett
| hopp om och om igen. Forutom denna

mycket vanliga fadds dr spelet bra. Eftersom
Tom & Jerry dr ganska svart bitvis cor det artt
rekommendera till alla er som giller Disney-
spelen men tycker att de dr lite val enkla.
Tom & Jerry cr en betydligt storre utmeming.
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I mitten p& 80-talet gick
man till arkadhallen for att
spela Bomb Jack och se- =

nqxe Mighty Bomb Jack. Tillverkaren | -, &
hette Tecmo, ndgot ingen lade nagon stérre vikt vid &
p& den tiden. Idag vet vi att Tecmo &r ett av de -

frémnsta mjukvaruféretagen nér det gdller Nintendo | <=2
Videospel. Nu har Tecmo licensierat Bomb Jack
till Infogrames som gjort en Game Boy-version av | =
det valkéanda spelet.

mem scomlar fredhgcx mtommpﬂler sa oo det som nomnet an-
tyder bomber var vém Jack mdste samla ihop. Ju Iémgre stu-
binen pad en bomb

Jack samlar ihop den,
desto stérre blir chan- S
sen att du f&r en su-
perbonus. Precis som i
Pacman. finns hdr
aven bonusprvlar att samla
och fulingor och undvikar.

e

Med sin slémgkappa kan

Jack hoppa hégt cch b & &

sedan svava ner och l & & & & &

scmla pé sig bomberna. .

- S 5 S s
sam s& ho ac : C -
extra hégt. TrVCchg?Idu & @ & a @ & & larna. Dessa kan gora alla fien-
A nér han &r pd& vag ner - i der ofarliga, multiplicera Jacks
stoppcr du upp homs fall. & &9 @ & & podng eller kanske till och med
Rérelseschemat skiljer sig vy Frrer ge honom ett extraliv.

en hel del friém vad mon
&r van vid fran andra
spel, vilket kon ta en & & & S & &
stund ctt 1doa sig, o

Bomb Jack innehdller 60 olika
banor av stigande svdrighetsgrad. C - e -
1ivc:::r1g1'1(—:-tsgrcn:1<—:-n kem ocksé liksom "~ > ?' : o
astigheten stdllas in innen spelet | % pEREE
bérior. Om du vill kan du Gven | @ » &
stémga av den i léngden enerve- | &
rande musiken.
Om Jack somlcr
" ihop 20 eller fier
brinnande
bomber sc far
haon en super-
bonus. En su-
perbonus  Ar

10.000 och
50.000

podmg.

Redaktionens betyg
Nog kommer jag 1hc1g arkadvericmien som
roligore. Fremforallt dr grafiken inte helt
up-to-date med vad vi vant oss vid p&

] Game Boy idag. Kanske hade det blivit

béittre om Tecmo sjcdva fatt géra konverte-
ringen. Men fro nu inte Bomb Jack ar ett
ddaligt spel. Jag sager bara att det kunde
vera snyggare. Spelidén dr fortfercmde kul

POWER PLAYER 15
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Strike ar

Det dr nu drygt tva ar sedan Operation
Desert Shield 6vergick i Operation Desert
Storm. Med en san total framgang for
amerikansk militar som operationen inne-
bar kommer det nu givetvis flera spel om
detta lilla minikrig. Helikopterspelet Desert

annat. Nu kan du sjalv fa uppleva hur det
kunde kdannas att vara mitt i handelser-
nas centrum.

ett. Super Battle Tank ar ett

Du sitter i en M1A1-tank fullt utrustad med
rokbomber, kullspruta, kanon, missiler och
radar. Varje morgonioch kvall far duy
uppdrag. | borjaniar desga: ;
snart maste du bade forst

tanks och avskjutningsramper for s
for att lyckas med ditt uppdra
kan du plocka fram en karta over | ad
dar fienden finns. Kontrollera kartan ofta. I

du pa kartan ser att du narmar dig fi a l‘;‘,

dags att ga till- R
baka till kon-

trolipanelen

och se fienden & -

i vitogat.

Generalen ger order

FIENDER

Helikopter

Det ir lattast att anvinda malso-

kande missiler for att sdnka helikop-
trar, Tyvarr finns det ibland fler he-
likoptrar dn vad du har missiler. D&
far du ta till kanonen istallet.

Scudramper dakti B

Fran dessa ramper skjuter fienden (irakierna?) ivag sina fruktade Redaktionens betyg
och opilitliga scudmissiler. Anvand kulsprutan for att sétta stopp Super Battletank borjar lo-
fSrdet. vande med bra ljud, snygg

T-72 Tanks

For att sanka en fientlig pansar-
vagn maste du anvanda kano- |
nen. Sex traffar och fienden har §
en tank mindre.

Militarbaser, oljefilt och
konvojer
P& de senare uppdragen maste &

du skjuta ner massor av fiender pa vagen till ditt slutmalet. Val dar
sldpper du ut en rékbomb och anvander sedan alla vapen du har

kvar.

16 POWER PLAYER
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digitaliserad grafik och
spannande uppdrag. Tyvarr
dndras ingenting under |
spelets gang sanar som pa
att fienden blir fler och fler
med tiden. Hade uppdra-
gen varit mera omvaxlan- |
de hade detta varit ett |
mycket bra spel. Nu trott- B
nar man inom en timme. §
Synd Absolute, det har |
hade ni kunnat gora béttre, |8




SE UPP FOR
SOLDATERNA ! AGAHNIM
STYR DOM MED
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. HMNPH! ALLA SOM

/' TROTSAR MEJ, AGAHNIM,
KOMMER ATT GA SAMMA
. UDE TILL MOTES !

F-FARBROR /!

LINK,, VAD
GOR DU HAR?

JASA , ZELDA.,

SA DU HORDE

HENNE 0CKSA

DA SA..

w0

STAMOT SVARD
OCH MIN SKTULD. PRIN-
SESSAN ... DU MASTE
RADPA HENNE / =

. RARBROR!
( FSVYFTz VARFOR 7
VAD HANDER?

DET VAR ZELLA,,,
HON KALLADE ME)
HIT MED

TELEFATY !

EFTER ATT PU
RADPAT ZELDA.. OCH
FOLKET | MORKERVARLD-
EN .., KAN DET HANDA ATT

DU TRAFFAR DINA
FORALPRAR...

vAa7r

7 DETAR OMAULIGT !
0OM AR

pu HAR’!NTE R

W 710 ATT SORIA. DU Mﬂs—

TE SKYNDA /
VIDARE!




. DET TYCKS 1 | w.
SOM OM ZELDA HAR LYCK- * £
ATS KALLA PA HJALP MED 5INA : . mﬁfg@{gﬁ@
TELEPATISKA KRAFTER,.,

.« OM VI INTE AGERAR

7 SNABBT, KANSKE ALER PARAR ~ 8 e
FORSUKER BEFRIA DEN OYR- .
BARA PRINSESSAN ! 'g
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DEN SISTA -
BESVARJELSEN MASTE
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o o AGAHNIM A
;‘; : PLANERAR ATT MED LIVS~
KRAFTEN FRAN SJU JUNG -
FRUR OPENA DOM S/
VISE MANNENS
X INSEGEL.,,
sJU VISE 4
—  MAN ?INSEGEL 7DET |
DAR HAR JAG ALDRIG e e
HORT TALAS OM... R
y FOR LANGE SEDAN
RESTE MASSVIS MED MANNISKOR
TILL DET GYLLENE LANDET P& JAKT
EFTER DEN MAKTIGA GULDKRAFTEN
S0M SADES FINNAS DAR.MEN INGEN
ATERVANDE NANSIN ..
\.‘\/4-"‘_“—' /L_.‘\M_ fl{
" SAEN pAG, BIRIA-
i/ VE EN OND KRAFT
_ _ SIPPRA UT UR
; : ] ol LANDET !
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OCH KUNGEN
BEORDRAPE SJV
VISA MAN...

) :
g | ATT FORSEGLA
& Sl /NGANGEN TiL DETGYLLE-
X NE LANDET FOR '
EVIGT/

" MEN NU TANKER AGAHNIM

i v OPPNA DET GYLLENE INSEG-
VAR LIVSKRAFT ? ALTSA LR [C7 GENOM ATT SIOALA

AR DU EN AV DOM SJU 7 Y VAR LIVSKRAFT!
JUNGFRURNA? : i | _ 3N

SA FRUKTANS—

) SIYNGEL!DET AR
1/ SNARARE DU 50M
BEHOVER RADDAS /

2 N
g7 DU OCH PRIN-
SESSAN SKA SNART

VARA TILLSAM-
- MANS!/




Z 7 EDERDUME)
TILL FANGELSEHALAN.!
5 VA 7

f KONCENTRERA DEJ!
JAG LEPER
VAGEN !

L 17A PR kANSLAN SA

HITTAR DU M&) !

JAG AR PAVAG!
HALL UT ZELDA !
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PRINSESSAN

B ZepA!




- VI MASTE FLY OcH
TA 055 TILL FRISTADEN !
PEN GAMLE MANNEN DAR KOM-

26

__/ DET FINNS INGEN
VAG (Ur/eN I

MER ATT HJALPA 055 !

OM VI LYckAS

ATERVANDSGRAND! |

OM DU KANDE
TILL DEN HEMLIGA
GANGEN, VARFIR SA

DU INGET
TIDIGARE?

-

FLY,VILL SAGA ! oM
VI LYCKAS ...

" KANSKE EN

S SMULA OPTIMISM
[ INTE AR SA TO-

KIGT ANDA ...

JAG KANDE
INTE TILL DEN !

BORGEN BYGGLES FUR
LANGE SEDAN. INGEN
MINNS ALLA DESS HEM-

LIGHETER !




( E LM JAG HORDE HONOM
< TALA OM ATT UTNYTTJA MIN
DIN TELEPATI AR LIVSKRAFT FOR ATT UPPNA
INTE TILL NAN NYTTA DOM SJU VISE MANNENS

MOT AGAHNIM,., INGEGEL !

DET ENPA JAG BRYR MEJ
1 OM AR ATT DET MONSTRET AGAH- ¢
NIM MIRCADE MIN FAR-

JA.., OCH HADE HAN

LYCKATES 2}<ULLE ONDSKANS | 5?01?:;\ :
ASTARE ATER R
AR A MASTE SK1PA

SINA TRUPPER MOT
VAR VARLD !

7 ... LEGENDENS

LINK JAG KANNER HIALTE, 50M DYKER kg N
ATT DUAR .. DU UPP | HYRULE. EN Aol

MASTE VARA... GANG VAR HUNDRA-

DE AR.




AL A
SAKER PA AT DU

KAN GRUSA AGAH-
NIMS PLANER !
\_ Y NG
- < - 5 A S 2 ey,

7~ /LINK?70M DU SKA KAMPA MOT
{ TROLLKARLEN AGAHNIM,
UNDERSKATTA HONOM
INTE /JAG KAN KANNA
ATT EN MAKTIG ONC
KRAFT STYR HANS
HANDLINGAR ..,

! KOMMER! JAG
" KANNER HANS ONDA
; NARVARO!

PRINSESSAN
ZELVA ,, FOW GENAST
= MED TILLBAKA TILL BORGEN /
s oM oU SA AYR TIL
%, HYRULES YTTERSTA KANT,
KOMMER DU ALDRIG
UNDAN MEUJ !
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JAG LATER 2\ FUR INTE ALLS LANGE
PEJ ALDRIG TA VIV T SEDAN MISTE EN ANMNAN
V. PARAKTIG KRIGARE LINET MED
SAMMA NONSENS FA
LAPPARNA !

U AR LIKA
EN SOMDU AR
OVERMOPLIG/!

DU 5KkA FA KANNA
PA FASA SOM DU
INTE TRODDE

FANNS !




DET HAR KANSKE
DUNKAR IN LITE
' HIALTE-VETT | SKAL-
LEN PAMEJ I

DET AR MENINGSLOST
ATT KAMPA MOT” AGAHNIM
MED ETT VANLIGT
SVARD!

DU BEHOVER
MASTARS/ARDET




DETAR BARA EN

SAK | MASTARS\/AR-
DET. VAR FINNS
DET NANSTANG 7
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TOY rLISTOK

Egna topplistor december

Super NES

Topp 10

1. Turtles IV -
Turtles in Time
2. Zelda 1ll - A
Link to the Past
3. Super
Probotector
4. Super
Castlevania IV
3. Sim City
6. Super Tennis
7. Super R -Type
8. Hole in One Golf
9. Super Mario
 World
10.Addams Family

Nya pa listan &r Super Tennis ach
Super R-Type. Street Fighter i
slapptes ju inte forran 17/12. Vi
misstanker att Ryu och grabbarna
lagger beslag pa en topplats i nasta
manads lista...

1. Bart vs the

World

2. Batman 2 -

Return of the

Joker

3. Tiny Toon
Adventures

4. Tom & Jerry

2. Tale Spinn

6. Mega Man I

7. Castlevania Il

8. Maniac Mansion

9. Déja Vu

10. Teecmo Cup
Soccer

Oférandrat i toppen och in pa
listan kommer Tale Spinn och
Castlevania lll. Vart att notera ar att
de riktiga gamlingarna SMB och
Zelda fortfarande far en hel del
roster. Inte sd att det racker till en
plats pa listan, men anda...

1. Castlevania Il

2. Track Meet

3. Batman 2

4. Super RC
Pro Am

2. Mega Man Il

6. Terminator 2

7. Chopplifter 11

8. Super Mario
Land

9. Tiny Toon
Adventures

10.TMHT 11

Ny ar Choplofter ll. Mario hénger
kvar och Tiny Toon dalar.

Nintendo-Magasinets egna topplistor réstas fram av de som ringer Nintendolinjen pa telefon 0712 -

11011 (4:55 per

minut). Alla som rdstar pa vara topplistor deltar i utlottningen av fem stycken balla Nintendo-Magasinet t-shirts varje

vecka. Inte illa!
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* 2
Super Mario Kart 7
/,

Den har
gangen galler
det inte att ha
kunskaper om
Nintendo utan
istéllet att vara
skicklig pa att
spela Super

Nar du har fatt
en riktig topptid
och framkallat
kortet skickar du
det till
Nintendo-
Magasinet,

Box 4206,

Mario Kart. Vi

vill ndmligen att du skickar in din bésta tid pa
den allra forsta banan, Mario Circuit 1. Du far
klara den hur du vill och med vem du vill, men
det &r alltsa totaltiden for alla de fem varven vi
vill ha, inte din basta varvtid. Ta ett kort pa den
bésta tid du fatt och skicka in den till oss. De
tre skickligaste forama beldnas med varsitt
valfritt spel till NES, Super NES eller Game Boy.
Vi kommer ocksa att publicera en lista pa de
tio béasta tiderna. Att stata med sitt namn pa
tiobastalistan i Nintendo-Magasinet ar val nat
att skryta med for polarna?!

171 04 Solna.

Senast den 15 april vill vi ha kortet. Skriv ocksa

vilket spel du helst vill ha om du vinner och
mark kuvertet med ‘SMK-tavlingen'.

Det gar INTE att deltaga i den har taviingen pa
Nintendolinjen.

Vi skulle ocksa gérma vilja veta om ni tycker
att det ar roligare med den har typen av
taviingar én med de tavlingar vi brukar ha.
Skriv géra ett brev och tyck till sa att vi vet
om ni vill att vi ska ha fler liknande taviingar
eller inte. Skriv till Nintendo-Magasinet,
Box 4205, 171 04 Solna. Mark kuvertet
‘Tavlingsasikter'.
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RIRTERD(Q) 4

MAGASINET 1993

Prenumererar du
far du dessutom givetvis lisa
om alla de nya spel som slapps i april!

Kommer den 15 april

Vinnare

Nintendo-Magasinet 10/92:
Super Mario World-kunskap

Det ratta svaret ar 111.
Det fick du fram om du rilussade ihop talen 96, 3, 8 och 4.

Vi har dragit tre rétra svar ur brevskérden och tre frén
Nintendolinjen. Spelet Mario & Yoshi gér till
foljande lyckliga vinnare:

Tom Karstrom, Alby ¢ Theodor Nygren, Solleftea
Fredrik Edman, Ljusdal ¢ Jonas Klippmark, Motala
Pierre Gustavsson, Motala ¢ Mattias Quist, Trollhattan
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* Var tionde kassett hyr du gratis! ¢+ Som innehavare av Nintendo
Rental Card kan du delta i
* Du fér fortur vid forbokningar av Yapons Bonuskort-lotteri,
nyheter! dar du Ivé génger per ér har
chans att vinna fina priser pé
o Du fér fordelar vid olika evene- ditt korinummer!
mang som ex. méssor, fivlingar
mm!

NIFTTIWVd

Chans till fina vinster i vart bonuskort-lotteri!
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Ansok redan i dag om ditt Nintendo Rental Card.
Allt du behdver gora ar att fylla i ansoknings-
talongen hér nedan och skicka in den till.

Yapon AB, Skaraborgsvigen 35, 502 34 Boras
tillsammans med bifogade ostamplade frimarken
motsvarande 15:-, vilket ar det enda du behéver
betala for ditt kort. Méark kuvertet med "Nintendo
Rental Card".

Tillsammans med ditt Nintendo Rental Card far du
en present och ditt forsta Nintendo Rental Bonus Postnummer
Card. Detta bonuskort stamplar butiken at dig,

och nar du har nio stamplar hyr du nasta kassett Ort
gratis. Kortet géller i de butiker som ar anslutna till
Nintendo Rental Card. Telefon

Jag heter

HELA

Adress

viiH 404

FOR
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YRPON VIDEOSPEL

Konsumentinfo: 033 - 14 10 91
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NU KAN DU
AVEN FA DINA
DATASPELS-
IDOLER PA
TROJOR.

ZIEILIA II &

VARUFAKTA:

Vita COLLEGETROJOR och
T-SHIRTS. Alla &r tryckta
med 8-farger. Aven byxorna
har tryckK, tréjor och tryck ar
tvattakta. Collegetrojorna ar| §
50% bomull & 50% . : ! .
polyester. ' E B R \Buy————---—- ]
T-shirts &r i 100% bomu | NT-AC 99:- F NT-BC 99:-

WRIGHT & CO Sl _NTAT% . NT-BT 59:-
= 031-136071 | =

i storlekar ":?" g

Namn Alder
Art. nr, Plagg 100/110 | 120/130| 140/150 | 160/170 .
NT-AC | College Adress
. Postnummer Postadress
NT-AT | T-shirt
- College | Tel
" Malsmans underskrift om du &r under 16 ar
NT-BT | T-shirt
OBS! Ingen expeditionsavgitt.. Varorna levereras mot postférskott
Priser inkl. moms. Porto och postférskotisavgift tillkommer. WRIGHT & CO
Bestdllningen dr bindande  * Box 3002, 400 10 Goteborg 031-13 60 71
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