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GAME
WATCH
BOY

LCD-klocka m.
inbyggt spel!
Spelet ar det
fartfylida Super
Mario Race,

RADIO BOY

Liten behandig free-
style-radio i l&cker
Game Boy-design.
Radion har horlurar
med stereoljud,
FM/AM-mottagning
och baltesklamma.

TIME BOY

Nyckelring med
LCD-klocka,

GAME BOY-PRYLAR FINNS

CASSETTE BOY

Freestyle-bandspelare med
stereoljud i tuff Game Boy-
design. Nu kan du lyssna pa
din favoritmusik dverallt i en
Akta Mario-freestyle! Cassette
Boy har stereoharlurar, kon-

takt for adapter 0. béltes-
kldamma.

. ®e

DAR NINTENDO SALJS!

yRPON

s
o

CALCULATOR
BOY

Réakna med Mario!
Marknadens tuf-
faste miniraknare
med mangder av
funktioner!

WATCH
BOY

LCD-klocka
med datum,

tidtagning, ¢
alarm mm.

YS

Konsumentinfo: 033 - 14 10 91
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Biiste liisare,

Antligen ar det feta sommarnumret hér, med dubbelt s&
mycket lasning. Nu far ni tyvérr véinta tvé ménader pd ndsta
nummer, men med tanke pd hur fullspackad den hér tidningen
ar ska véntan inte behdva kénnas aiﬁf&ir lang. Efter alla brev
vi fatt angdende rollspel tyckte vi att det var dags fér ett
reportage om dessa japanska dventyr. Apro é%cntcstiska
dvean sa hittar ni en smygtitt p& Zelda IV till Game Boy och
en filloakablick pa det klassiska originalet, The Legend of
Zelda, i Power Player-bilagan. Och vad ni én gér, missa infe
var festliga sommartavling!

Somriga spelhiilsningar,Tobius Bjarneby
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Jens
SPALT

Hej,

Antligen har det blivit
dags for Nintendo-
Magasinets tjocka
sommarnummer. Som
vanligt dr det spickat
med spelinfo och
dessutom bade Mario-
och Zelda-serier. Vi visar
smygtittar pa hojdarspel
som Duck Tales Il, Kirby’s
Adventure och Exhaust
Heat Il. Pa News-sidorna
kan du ldsa om ett nytt
Street Fighter-spel och
mycket mer. Mot slutet av
tidningen dyker High

Score-sidorna upp igen.

Fast nu med en lite
annoriunda uppléggning.
For att inte glomma tips
& tricksen, spelfragorna
och topplistorna. Allt for
att du som ldsare ska fa
sd roligt som méjligt.

Om du dir intresserad av
att képa Nintendo-prylar
till oslagbara priser kan
du komma till Bergsalas
sommarshop. Adressen dr
Energigatan 27 i
Kungsbacka (3 mil soder
om Goteborg) och det dr
oppet vardagar 9 - 16
éinda fram till den 20
augusti. Vill du veta mera
kan du ringa 0300 - 73
000 och begiira
anknytning 27 3.
Vilkommen!

Spela viil,
Jens
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Aktuella kassetter under
juli-augusti 1993.

Super NES

152 Pocky & Rocky 19 augusti
151 Spiderman & the X-men 19 augusti
150 Super SWIV 19 augusti
149 World League Basketball 22 juli

148 B.O.B. 22 juli

147 Super Kick Off 22 juli

146 Gods 24 juni
145 X-Zone 24 juni
144 Super Off Road 24 juni
143 Tiny Toon 24 juni
142 Starwing 3 juni

141 King Arthur’s World 27 maj
140 Lagoon 27 maj
139 Desert Strike 27 maj
138 Best of the Best 27 maj
137 Another World 27 maj
136 PGA Tour Golf 27 maj

699:-
699:-
699:-
599:-
699:-
699:-
699:-
549:-
699:-
699:-
699:-
699:-
699:-
599:-
699:-
699:-
599;-

Road Runner och The Lost Vikings dr forsenade och berdknas

komma i september eller oktober

NES

181 The jetsons

180 Turrican

179 Gargoyle's Quest I
178 Gold Medal Challenge
177  Mr. Gimmick

176 Lemmings

175 McDonaldland

26 augusti
22 juli

17 juni

17 juni

19 maj

19 maj

19 maj

599:.
599:-
599:-
599:-
599.-
569:-
599:-

RC Pro Am Il ér forsenat och berdknas komma i september.

Game Boy

109 McDonaldland

108 Lemmings

107 Flintstones

106 F-15 Strike Eagle

105 Final Fantasy -
Mystic Quest

104 Star Wars

103 Looney Tunes

102 Robin Hood

101 Blues Brothers

26 augusti
26 augusti
29 juli
29 juli

17 juni
17 juni
17 juni
19 maj
19 maj

Denna lista senast uppdaterad 93.05.25

369:-
369:-
369:-
329:-

369:-
369:-
369:-
369:-
369:-




ARKADNYTT

Sa hdr lagom till sommarens
besok pa Grona Lund och Lise-
berg har vi hdr kikat pa ndgra
av de béista arkad- och flipper-
spelen.

NBA Jam

ar ett basketspel dar du kan valja mellan alla
dina favoriter fran den amerikanska proffs-
ligan NBA. Har finns spelare som superstjar-
nan Michael Jordan och den 232 centimeter
langa Karrem Abdul Jaar. Du kan spela till-
sammans med tre andra kompisar samtidigt
och dessutom spara alla dina resultat och
forsatta spela nasta gdng du kommer till
arkadhallen. Inte illa. Grafiken och ljudet ar
mycket bra och alla spelare kan gora sina
speciella dunkar och passningar. Vi reko-
menderar alla basketfans att titta lite ndrmare
pa NBA Jam.

Mortal Kombat

ar ett nytt slagsmalsspel i bésta Street Figh-
ter-anda fran Midway. Man har anvant sig av
digitaliserad grafik vilket gor att det ser vil-
digt verklighetstroget ut. Spelet ar otroligt
blodigt, man kan till exempel slita av mot-
standaren huvudet eller dra ut hans ryggrad.
Spelet kanske inte ar nagonting for de allra
yngsta men tal du att se blod kan det vara
vart att prova. Alla SNES-agare kan ocksa
glddja sig at att en version till 16-bitaren ar
pa gang. Om Acclaim, som gor Super NES-
versionen, tanker behalla allt blod aterstar att
se.

Som de hangivna flipperfanatiker vi ar har vi
varit lite extra spanda pa att se Gottlieb och
Premiers senaste samarbete. Ett flipper som
bygger pa det omattligt populdra

Street fighter Il.

Gottlieb/Premier har tidigare gjort succéer
som Super Mario Bros och Cue Ball Wizard.
Street Fighter lI-flippret &r minst lika bra som
dessa tva. Du ska besegra bossar, flippra
sonder bilar och aka runt i mangder av ram-
per. Detta ar ett flipper du bara maste prova.

TOrpLISTOR

Upright Videos (USA)

AWM:—

SoeNowm

0.

NBA Jam (Williams)

Mortal Kombat (Midway)
Leathal Enforcers (Konami)
Street Fighter Il: Champion Edition
(Capcom)

Super Chase (Taito)
Terminator 2 ( Midway)
Sunset Riders (Konami)
Golden Axe 1l (Sega)

Final Lap 3 (Namco)

Turbo Out Run (Sega)

Flipper (USA)

s el S0 el Nl oo L el e

e

Twilight Zone (Williams)

Street Fighter Il (Gottlieb/Premiere)
Addams Family (Midway)
Creature/Lagoon (Midway)

Rocky & Bullwinkle (Data East)
White Water (Williams)

Dracula (Williams)

Star Wars (Data East)

Terminator 2 (Williams)

Fish Tales (Williams)

Video Cocktail ( Japan)

v

Turbo Street Fighter Il: Champ Ed.
(Capcom)

Fighter’s History (Data East)
Premier Soccer (Konami)

Quiz Life Theater (Taito)

Puyo Puyo (Sega)

Flipper (Japan)

L

Fish Tales (Williams)

Star Wars (Data East)

Lethal Weapon 3 (Data East)
Getaway (Williams)

Hook (Data East)
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SF 1l TURBO TILL
SUPER NES

Capcom har nu idntligen be-
kriftat att de tinker slippa
en Super NES-version av ar-
kadspelet Turbo Street Figh-
ter II: Champion Edition Hy-
per Fighting. Namnet kortas
for enkelhetens skull ner till
Street Fighter |l Turbo och
beriknas sldppas i Japan och
USA under sommaren. For-
hoppningsvis far vi se det i
Sverige innan arets slut. | SF
Il Turbo kan du, till skillnad
fran originalet, spela med
alla bossarna och Capcom
har dessutom speedat upp
spelets hastighet och lagt in
flera nya specialattacker. Ett
maste for alla Street Figh-
ter-fans.

FLER

SLAGSMALSSPEL
Alla som gillar Street Figh-

ter Il har sikert inte kunnat
undga att se SNK’s hiftiga
arkadspel Fatal Fury, World
Heroes och Art of Fighting.
Nu kan vi berdtta att alla dessa spel kommer
att slippas till Super NES. Takara har redan
gjort en Super NES-version av Fatal Fury och
snart kommer dven en |6 megabits-version
av Fatal Fury Il. Ungefir samtidigt slapper K.
Amusements Art of Fighting och Sunsoft
kommer med sin version av World Heroes.
Inte illa, eller hur?

NYA SPEL FRAN
PSYGNOSIS

Det engelska spelforetaget Psygnosis, som
gjort hojdarspelet Lemmings, har flera nya
Super NES-titlar pa gang. Puggsy ar ett platt-
formsspel som tva spelare kan spela samtidigt.
Med hjilp av split screen kan ni tivia mot
varandra pa spelets samtliga banor. Dracula
bygger pa Coppolas film och ir ett action-
daventyr som paminner en hel del om Castle

6 NINTENDO-MAGASINET
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vania-spelen. Inte si konstigt med tanke pa
att familjen Belmonts dventyr ocksi bygger
pa historien om Dracula. Sist men inte minst
jobbar Psygnosis pa en Super NES-version av

Lemmings 2.

SUPER-CHIPS

Det har blivit vildigt populdrt med specialchip
till Super NES. Nintendo gjorde forst sitt DSP
som finns i Pilotwings och Super Mario Kart
och nu har de ju som bekant slappt Starwing
med Super FX. Seta har ocksa gjort en helt
egen miniprocessor som de stoppat i Super
NES-spelet Exhaust Heat 1I. Nu tinker Asmik
anvinda sig av Nintendos DSP i sitt senaste
spel Super Air Diver. Elite kommer dessutom
med ett bilspel som innehaller Super FX-
chipet. Super Racing SEX heter det.



NYTT SUPER NES

Inom kort slipper Irem uppféljaren till Super
R-Type. Det 16 megabit stora R-Type Il ir
ett maste for alla shoot ‘em up-fans * Super
Formation Soccer Il dr det japanska namnet
pa uppfoéljaren till Super Soccer. Den stérsta
forindringen sen del ett ar att man kan vara
upp till fyra spelare samtidigt ¢ Software
Creations, som bland annat gjort Super Off
Road och Spiderman, haller nu pa med ett
plattformsspel som Lir bli mycket bra. Plok
heter det och kommer att ges ut av Trade-

west ¢ Forutom Super Racing
SFX slapper Elite inom kort
fotbollsspelet Striker och platt-
formsadventyret Dr. Franken Il »
Konami har ett ging nya spel
under produktion. Annu s ldn-
ge kidnner vi bara till titlarna
pa spelen men det riacker nog
med att nimna dem fér att ni
ska forsta vad det handlar om.
Eller vad sigs om Super Bucky
O’Hare, Legend of the Mystical
Ninja Il och Turtles V?

N—=&-

T —

Det hédr var alit fér den hir gangen. | nista
nummer aterkommer vi med ett stort repor-
tage fran Summer CES i Chicago.
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Som de flesta vet kom-
mer nastan alla spel
ursprungligen fran
lapan. Innan japan-
ska spel sldpps i
USA eller Europa
gors de ofta om
en del, helt enkelt
for anpassa spelen
till respektive
marknad. Det ar
heller inte ovan-
ligt att spel aldrig
= slapps utanfér Ja-
= pan. Nér det gal-
ler rollspel ar spel-
foretagen
véldigt oense
om huruvida
" de bor sléppas i
USA eller inte. Till

Europa kommer de annu mer sallan. Vissa foretag
sdger att deras rollspel séljer véldigt bra dven i

KTPYPHAIED
ekt Byeda?
FH1 HESLTLILE!D

USA medan andra sager att de en-

bart forlorar pengar pa att dver-

satta dem och sldppa dem utanfér

Japan. Man fragar man sig hur en
typ av spel kan vara sa otroligt popu-
lart pa en sida av jorden medan den
andra halvan inte gillar spelen alls.

For de flesta vasterlanningar ar det
obegripligt att rollspel kan vara sé
otroligt populéra i Japan. Vi har ju
trots allt blivit bortskimda med
actionfyllda spel som innehaller

16 NINTENDO-MAGASINET
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mega-haftig grafik och bossar stérre an TV-rutan.
Har ska videospel bara vara underhalining som
man kan avsluta nar som helst och inget man ska
behdva sdtta sig in i alltfér mycket. Som bekant
far man ju bade fyrkantiga 6gon och en felaktig
verklighetsuppfattning av att spela videospel. Sa
det kanske inte &r sa konstigt att dessa underliga
japanska spel inte dr lika attraktiva bland vaster-
lénningar. Man maste ju faktiskt sétta sig in i
dem ordentligt for att lyckas komma nagon vart.
Hur som helst tankte redaktionens sjalvutnamnde
rollspelsexpert forsoka forklara vad som skiljer
rollspel frdn andra spel och framfor allt vad som
skiljer olika typer av rollspel at.

Vad adr egentligen ett rolispel?

RPG, som de kallas i USA och Japan, &r betydligt
‘djupare’ d@n andra spel och kraver mer av
spelaren an bara snabba fingrar. Har ar det inte
grafiken som spelar den storsta rollen utan bade
musik och story ar betydligt viktigare for att man
ska uppleva den “ratta” kanslan som ska finnas i
den har typen av spel. En annan stor skilinad

mellan ‘vanliga’ spel och rollspel @r att i vanliga
spel behdver du aldrig tanka pa vart du gar
och varfér. Vagarna och idéerna finns
redan dar, allt du behover goéra ar att
folja dem. | ett rollspel finns en enorm
varld och du kan ga precis vart du vill.
Har kravs planering och val ge-
nomténkta idéer for att gora allt ratt.
Pa vagen stéter du pa mangder av
¥ fiender som du maste besegra och
/ enorma omraden maste utforskas
ordentligt. Allt fér spanningen och ut-
maningens skull.

Men, ir inte rolispel

ganska trakiga?
Det viktiga med rollspel ar alltsa



att sdtta sig in i dem och detta ar tydligen for
mycket begart av de flesta vasterlanningar. Vi ar
helt enkelt for otaliga for att 6verhuvudtaget ens
lasa igenom bruksanvisningen eller titta pa
spelets intro. Men visst, sjélvklart kan dven rollspel
vara trakiga och daligt genomférda, precis som
alla andra typer av spel.

Sa vad &r det for skillnad pa de olika rollspelen?
For att gora det sa enkelt som méjligt delar vi
upp rollspelen i tre olika kategorier. Varje kategori
gestaltas av ett spelexempel.

I. The Legend of Zelda

Det hér ar ett perfekt exempel pa ett actionfylit
rollspel. Har kravs det en ganska véltrimmad
hjarna men dven fingerfardighet. Du besegrar
dina fiender genom att hugga med ditt svard
(knapp pa handkontrollen). Man kor séllan fast i
den har typen av rollspel.

2. Shadowgate
| den har typen av rollspel ser du allting ur din
figurs synvinkel. Du fér aldrig se hur hu-
vudpersonen ser ut, du bara véljer vad han ska
gora. Shadowgate &r ocksd ett bra exempel pa
ett otroligt frustrerande spel. Det innehaller
ganska fa olika platser, men det ar véldigt mycket
som ska goras pa varje stélle. Dessutom finns
det massor av foremal som man aldrig vet vad
man ska gora med.

3. Final Fantasy

Det ar spel som Squares Final
Fantasy (FF) och Enixs Dragon Quest '
(DQ) som ér sa otroligt populéra i
Japan. Square blev faktiskt ombedda
av den japanska polisen att slappa % |
FF V pa en sondag. Polisen misstankte " |
namligen att véldigt manga barn skulle !
strunta i att ga till skolan den dagen
spelet slapptes och istéllet ga och stilla
sig och koa till narmsta spelbutik. Nar
DQ V slapptes vantade 15.000 per- 3
soner utanfor en enda spelbutik och
manga av dem borde egentligen ha varit
i skolan.

| den hér typen rollspel dr perspektivet
detsamma som i Zelda men oftast ar det
inte bara en huvudperson du styr utan
ett helt gang aventyrare. Du styr ocksa
allting med hjalp av textkommandon. Det finns
ett FF-spel i Sverige, FF - Mystic Quest till Game
Boy, men det ar INTE samma typ av spel som de
andra och heter inte Final Fantasy i Japan. Det ar
inte latt att skilja paronen fran bananerna.

Vad ar det da som gor rolispel
sa bra?

Som jag tidigare namnt ar det musiken och
storyn i spelet som spelar den allra storsta rollen.
Detta skapar en speciell kdnsla och det ar den
som maste finnas dar for att man ska gilla ett roll-

spel. Och sa sjalvklart utmaningen.
Utan utmaning skulle rolispel inte .~
vara mycket att hanga i jul- =
granen. De senaste spelen i N
FF- och DQ-serierna ar -4 =
otroligt stora och kra- <
ver manga timmars in-
tensivt spelande. Ar man
van vid rollspel gar det fors-
tas fortare, men sitt forsta
rollspel klarar man definitivt
inte av pa en helg.

Forhoppningsvis har den
har informationen véackt ert
intresse for rollspel. Berg-

sala har kontaktat Square g
och snart kommer nag-

ra av deras spel till Sverige. .
Final Fantasy - Mystic Quest till SNES (f6rvéxla
det inte med FF - MQ till Game Boy) blir troligtvis

det forsta och Bergsala har sagt att
de aven tanker slappa FF Il innan
arets slut. Den japanska marknaden
tycks aldrig bli mattad sa nagon risk att
Enix eller Square skulle sluta tillverka
rollspel &r inte stor. Vad som hander i
Sverige far framtiden utvisa.

NINTENDO-MAGASINET 17



Shadowrun
ISNES/

Utgivare: Data East * Speltyp: Aventyr * Spelare: |
Sparfunktion: Batteriminne ¢ Svarighetsgrad: Medel

Aret &r 2050. De senaste 50 aren har jorden
genomgatt flera krig och ingenting ar langre sig
likt. Du vaknar plotsligt upp pa ett barhus i
Seattle och har ingen aning om vem du ér eller
varfor du befinner dig bland en massa déingar.
Uppenbarligen tror och hoppas mdnnen som la
in dig pé barhuset att du ar dod sa det ar nog
bast att du smiter ivag innan de upptacker dig.
Val ute pa Seattle’s gator ska du forsoka snoka
ratt pa vem du dr och vem eller vilka som forsokt

A& NINTENDO-MAGASINET

ta kal pa dig. Gatorna ar fyllda av l6nnmdordare
och livsfarliga cyberpunkare som inte har nagot
annat for sig an att skjuta forvirrade manniskor.

Shadowrun ér ett renodlat dventyrsspel med
massor av gator att [6sa. Grafiken &r inte riktigt av
den hoga klass Super NES-spelen brukar ha nu fér
tiden, men i dvrigt ar spelet ruskigt bra. Kanske
det basta i den har kategorin sedan Zelda Ill.



Final Fight 1l

ISNES/

Utgivare: Capcom

Speltyp: Beat ‘em up
Spelare: | - 2 samtidigt
Sparfunktion: -
Svarighetsgrad: Variabel

Efter den enorma succén med Street Fighter Il
fortsdtter Cacpom att géra beat ‘em up-spel.
Deras senaste skapelse ar Final Fight I, en
uppféljare till det klassiska arkadspelet. | det
andra dventyret fdr vi méta tva nya hjaltar, Maki
och Carlos, som tillsammans med den vilbekante
Haggar ska ut och slass for att radda Makis
kidnappade far och syster. Du ska sla dig igenom
sex olika lander runtom i vérlden for att hitta
kidnapparna och ge dem en rejdl omgang. Spelet
ar betydligt snyggare an ettan och att man kan
vara tva spelare samtidigt gor det hela knappast
samre. Alla tre figurerna har flera olika
specialattacker och dessutom kan du hitta knivar
och jarnror pa vdgen. Gillar du slagsmalsspel ar
Final Fight Il spelet for dig.

Super Turrican
ISNES/

Utgivare: Seika
Speltyp: Shoot’ em up
Spelare: |
Sparfunktion: -
Svarighetsgrad: Variabel

Turrican ar en forhistorisk cyberkrigare som
tidigare dykt upp i ett ganska vérdelost Game
Boy-spel fran Accolade, samt ett nytt, nastan lika
vardeldst NES-spel fran Imagineer. Nu har Seika
kopt rattigheterna och latit tyska Factor 5 géra en
16-bitarsversion av spelet. Det allra basta med
spelet ar den suverdna musiken. Hér ar det inga
avdankade japanska popstjarnor utan riktiga
hitmakare som varit framme. Och det &r inte
bara musiken som &r bra, grafiken dr ocksa
valgjord och Super Turrican ar ett mycket bra
spel. Med tanke pa att Bergsala tog in Turrican till
Game Boy och nu aven till NES sa borde dven
detta spel dyka upp i Sverige, speciellt med tanke
pa att det &r sa pass mycket battre an de tidigare
versionerna.
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| Exhaust Heat Il |
| ISNES/

Utgivare: Seta
Speltyp: Racing
| Spelare: |
~ Sparfunktion: Batteriminne
Svarighetsgrad: Medel
Samtidigt som Nintendo bérjade jobba pa sitt
Super FX-chip startade Seta tillverkningen av sin
miniprocessor. Den kan speeda upp ett Super
NES-spel till smatt otroliga 22 MHz. Nu har det
forsta spelet med processorn sldppts i bade Japan

och USA och hér &r en liten smygtitt pa spelet
som troligtvis sldpps i Sverige senare under aret.

Exhaust Heat Il ar ungefar samma typ av bilspel
som ettan men med mycket fler valmdjligheter
och framfér allt snyggare och snabbare grafik.
Istéllet for att som i ettan képa nya delar till din
bil har du en medhjalpare som utvecklar helt
- nya revolutionerande motorer, vaxellador,
bromsar och allt annat som behdvs for att gora
din bil snabbare. Efter varje lopp far du ge
honom pengar sa att utveckligen hela tiden gar
framat. Exhaust Heat Il &r det basta bilspelet
hittills och med sin miniprocessor bevisar Seta att
de kan mer @n att bara programmera spel.
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Utgivare: Capcom © Spelt
Sparfunktion: — ¢ Sva

Duck Tales Il ar onekligen en av de mest efterlangtac
en skattkarta i Joakims kéllare och da den girige mu
sig av for att hitta de andra kartbitarna. Aventyret b
Bermuda och Niagara. Knattarna och andra vdnner
goda r&d och prylar som behdvs fér att komma na
gillade ettan kommer inte att bli missngjda.



ales Il
S/

7p: Plattform ¢ Spelare: |
iighetsgrad: Variabel

RS S L e e et

= uppfoljarna nagonsin. Knattarna har hittat bitar av
miljonaren givetvis ar sugen pa mer pengar ger de
irjar i Skottland och fortsatter sen genom Egypten,
ar TV-serien dyker upp déa och da for att ge Joakim
on vart. Spelet haller valdigt hog klass och ni som

Kirby’s

Adventure
INES/ 2

Utgivare: Nintendo
Speltyp: Plattform
Spelare: |
Sparfunktion: Batteriminne
Svarighetsgrad: Medel

100000

2000200

Nu &r Kirby hér igen. Efter det suverana spelet till
Game Boy kommer nu hans forsta NES-aventyr.
Aterigen ska han hamta tillbaka drémlandets
magiska stjarna som blivit stulen av den onde
kungen. Han blir tvungen att flyga igenom mor-
ka grottor och tatbevuxna skogar for att komma
fram till slottet dar kungen bor. Kirby kan bldsa
upp sig och sluka fiender precis som i Game
Boy-spelet, men aven krympa till minimal storlek
for att klara sig undan stora, farliga fiender. Spelet
vander sig ocksa till de helt nytillkomna
Nintendospelarna och ger hela tiden tips och
rad hur du ska gora. Med sin gulliga grafik och
musik och enkla spelidé &r Kirby’s Adventure det
perfekta spelet for alla unga Nintendospelare.
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Skicka in dina egna
tips & tricks till ‘Tips
& Tricks’, Nintendo-
Magasinet, Box 4205,
171 04 Solna.

Track & Field (GB)
Grodor och flygande tefat

Precis som i de andra Track & Field-spelen
kan konstiga saker ske om du gor speciella
hopp eller kast. Om du far upp hogsta fart
under slaggkastningen och kastar slaggan
med 80 graders vinkel kommer ett tefat
flygande. Under tresteget kan du stota pa
en groda om du landar ndgon meter fram-
for sanden och om pilen hamnar nagon-
stans mellan 40 och 50 yardsstrecken,
under den andra halvan av pilbageskyttet,
bérjar det vaxa blommor ur marken. Kul
val?

Fredrik Jonasson, Gdévle
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Little Samson (NES)

Alla losenord

Bana 1 72KC
Bana 2 BN&S
Bana 3 NS6K
Bana 4 1NWB
Bana 5 QLXZ
Bana 6 CLZT
Bana 7 |627

Bana 8 DPO3

Medlem #296 997

Starwing (SNES)
Svarta halet

P& den andra banan pa level 1 kommer tre
asteroidbélten som vardera bestar av fyra
graa och en guldfargad astroid. Skjut
sonder alla de guldfargade sa kommer en
gra, skrattande astroid fram. Skjuter du
aven denna sa kommer du in i det mystiska
 svarta halet. Beroende pa hur du flyger dér
 inne kan du komma till andra banor som
ligger narmare Venom. Du kan ocksa samla
ig energi och kraftbonusar.

gﬂ;&@ﬁa Hgﬁmr, Nyndshamn




Super Mario
Land 2 (GB)

Easy Mode

For att spela Super Mario
Land 2 pa en enklare niva trycker du pa
Select nar Mario kommer in i det rum dar
du valjer vilken save du vill fortsdtta pa. Nu
kommer antalet fiender att vara mindre,
vilket gor hela spelet betydligt enklare. Nar
du startar om din Game Boy ar allt som
vanligt igen.

Thomas “Sulan” Skéld, Fagelsangen
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Addams Family (SNES)

I rummet dar man valjer Continue eller
Quit kan du ga in i vaggen till vénster for
att fa fyra
extraliv.

Hans
Anderberg,
medlem
#244 294

Prince of Persia (GB)

Koder

Level 2 06769075
Level 3 28611065
Level 4 92117015
Level 5 56008105
Level 6 44302135
Level 8 13937195
Level 9 05832685
Level 10 93426654
Level 11 81724644
level 12 -1 54628774
level 12 - 2 97114464
level 12-3 88018514

Daniel Haragos, medlem #2217 131

Super Star Wars (SNES)

Nar Start Game och Option Mode visas
kan du trycka: AAAA X BBBB Y XXXX A
YYYY B for att fa valja bana, vapen och
antal liv. Du far dessutom vélja vilken
huvudperson du vill spela med redan pa
farsta banan. i : :

Emil Pihlsgrad, Lund

SE-doktorn, Malmé

Street Fighter Il (SNES)

For att bryta av Vegas klo ska du helt enkelt
bara sparka eller sla massor av ganger sa
att han parerar. Det spelar egentligen
ingen roll om han har klon eller inte, men
det kan vara kul att veta hur man gor.
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VARFOR INTE
BASEBALL?

Jag undrar varfir det inte finns nagra
baseball-spel i Sverige? Basewars och
Bases Loaded-spelen dr vil inte sa
daliga?

Thomas Stjerne, medlem #137 656

Med tanke pa att baseball inte ar en sarskilt
populér sport i Sverige har Bergsala valt att
strunta i att ta in de spelen. Samma sak
galler for de amerikanska fotbollsspelen.

SUPER
BUCKY O'HARE

Kommer Bucky O'Hare att komma till
Super NES?

Kristian Holdos

Konami meddelade forra hosten att de
borjat jobba pa en Super NES-version av
spelet sa forhoppningsvis dyker det upp i
Japan och USA innan aret ar slut.

CD OCH SF I

1. Kommer man kunna lyssna pa
vanliga CD-skivor i Nintendos CD-ROM?

2. Kommer CD-spelen att ha lika bra
grafik som Neo Geos Art of Fighting?

3. Hur kommer det sig att Cacpom
lyckats sa bra med konverteringen av
Street Fighter Il ndr vissa andra foretag
gor helt viirdelosa arkadkonverteringar.

Alexander A. Patricio, Kista
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1. Eftersom Nintendos CD-spel kommer att
vara CD-skivor som ligger i specialtillverkade
kassetter sa kommer CD-spelaren troligtvis
bara att kunna spela den typen av CD-skivor.

2. Battre.

3. Capcom har helt enkelt valdigt duktiga
programmerare. De la ner ett otroligt jobb
pa att fa Street Fighter Il att bli sa likt
arkadspelet som mojligt.

SPELTILLVERKING OCH
ADAPTRAR

1. Jag har hort att foretaget Hornby
ska slippa en adapter som gor att man
kan spela NES-spel pa Super NES. Ar
detta sant?

2. Vilka ldnder tillverkar flest spel?

3. Ar det mojligt att fa jobb pa ett
spelforetag?

4. Kommer Super Kick Off, Super Double
Dragon, Super Off Road, World League
Basketball och Super Strike Eagle till
Sverige?

5. Kommer det ndgra fler wrestling-
eller hockeyspel till Super NES?

Medlem #7191 872, Sodertdlje

1. Hornby har sagt att de ska slappa en
sadan adapter, men nar den kommer och
hur bra den kommer att fungera ar det
ingen som vet. Den kommer hur som helst
inte att bli nagon officiell Nintendo-produkt
utan endast ga att kopa fran
postorderforetag.

2. De flesta spelforetagen ligger i Japan, men



det finns aven amerikanska och engelska
speltillverkare.

3. Eftersom det tyvarr inte finns nagot
svenskt foretag som gor Nintendospel kan
det bli svart. Det krévs nog att man bor i
Japan eller USA och é&r véldigt duktig pa att
antingen programmera, teckna eller skriva
musik fér att man ska ha nagon chans.

4. Alla de spel du namner finns eller kommer
inom nagra manader.

5. Visst. Acclaims WWF Royal Rumble finns
redan ute i Japan och flera nya hockeyspel ar
pa vag. Det mest intressanta ar nog det 16
megabit stora Brett Hull's Hockey fran
Accolade.

HAR VI HORT DEN
FORUT??

1. Kommer King's Quest VI till nagon
Nintendo-enhet?

2. Ndr kommer Super Mega Man?

3. Kommer det nagon Game Boy med
fargskdrm?

Medlem #216 346

1. Rykten gar om att Sierra eventuellt
kommer att slippa sina Quest-spel till
Nintendos CD, men Sierra sjélva har inte
bekraftat nagonting.

2. Forhoppningsvis visar Capcom upp det pa
CES-madssan i Chicago. Ett stort reportage
om hela massan kan du lasa i nasta nummer
av Nintendo-Magasinet.

3. Nagon farg-Game Boy verkar inte bli
aktuell det ndrmaste aret. Nintendo har fullt
upp med sin CD just nu och anser att
lanseringen av den &r viktigare an en ny
Game Boy.

TURBO
STREET FIGHTER Il TILL
SUPER NES

Kommer Capcom att gora ndgon ny
version av Street Fighter Il till Super NES?

Patrik Carlsson, jonképing
Capcoms senaste arkadversion av spelet,
Turbo Street Fighter Il - Champion Edition
Hyper Fighting ar pa vdg till Super NES.
Spelet innehaller flera nya specialattacker

och dr snabbare &n originalet. Mer om detta
kan du lasa pa sidan 6.

SUPER SWIV = SILK
WORM

Kommer det ndagot Super NES-spel som
liknar Amigans Silk Worm?

Mikael Kylbrant, Sunne

Ja. I augusti kommer Super SWIV. Namnet ar
en forkortning av Super Silk Worm 1V.

Har du egna fragor
kring Nintendo som
inte handlar om hur
man klarar ett visst
spel kan du skriva till
‘Box Mario’, Ninten-
do-Magasinet, Box

4205, 171 04 Solna.
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Nintendo-Magasinets egna topplistor rostas fram av er ldsare. Skicka in
dina roster pa ett vykort eller utanpa ett kuvert till Nintendo-Magasinet,
Box 4205, 171 04 Solna. Skriv upp dina fem favoritspel och mark brevet
‘Topplistor’.

EGINA

orrLisToK

Super NES
Topp 10

NES Topp
10

Game Boy
Topp 10

1. Magical
Quest star-
ring Mickey
Mouse

2. Street Figh-
ter i

3. Super Mario
Kart

4. Super Star
Wars

5. Zeldalll
- A Link to
the Past

6. NHLPA
Hockey ‘93

7. Prince of
Persia

8. Exhaust Heat

9, ActRaiser

10. Bart's
Nightmare

Musse tar over tronen
efter Mario-ganget. Fyra
nykomlingar pa listan som
alla tar sig hogt upp.

1. Mega Man IV

2. Battletoads

3. Castlevania
Il - Dracula’s

Curse

4. Little
Samson

5. Prince of
Persia

6. Bucky
O’Hare

7. Bart vs the
World

8. Mario &
Yoshi

9. Tiny Toon
Adventures

10. Eliminator
Boat Duel

Mega Man och Battletoads
haller undan i taten. Prince
of Persia tar sig in som
hégsta nykomling och
aven Eliminator Boat Duel
lyckas med nod och néppe
komma in pa listan.

1. Super Mario

Land 2
2. Track & Field
3. Mega Man lI
4. Kirby's
Dreamland
5. Battletoads
6. Mario &
Yoshi
7. Super Mario
Land

8. Castlevaniall

9. Tom & Jerry

10. Sword of
Hope

De tre oversta spelen

ligger kvar sen férra mana-

den. Den enda nykomligen

ar det gamla klassiska Su-
per Mario Land.
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| mreeeay |

De tre vikingabroderna Eric, Baleog och Olaf gav sig en dag ut pa jakt i den
frusna skogen. Nar de atervinde till byn med sitt byte blev det stor fest.
Trotta efter dagens och kvillens strapatser gick alla tre till sdngs, helt
ovetande om vad som skulle hdanda under natten. Plotsligt kommer ett
rymdskepp flygande och révar bort vikingarna. Bakom detta ligger den onde
Tomator som behdver nagra nya attraktioner till sin djurpark. Han tror att
tre primitiva vikingar fran planeten Jorden kommer att dra stor publik.
Sjalvklart gillar inte de tre vikingarna idén, utan vill tillbaka till sina fruar och
barn. De bestammer sig helt en?«elt for att rymma.

Varje viking har sina speciella egenskaper
vilket gor att samarbete dr vildigt viktigt.
Det dir alltsa ingen idé att forsoka klara av en
bana med endast en viking, utan du mdste
anvinda alla tre. Om en viking gar under pa
viigen mot mdlet gdr det heller inte att
komma vidare till nésta bana.

Snabb som en gepard och spanstig som en
kanguru. Erik ar den ende i gdnget som
kan hoppa. Med hans hjilp kan du ta dig
upp till stéllen som annars hade varit
omdjliga att na. Genom att hoppa upp pa
Olafs skéld kan han dessutom hoppa @annu
hégre. Han kan riva vaggar och trid
genom att springa in i dem. Anzuvéind
Stor som ett hus och smidig som en honom for att finna hemliga gangar.
flodhast. Olaf &r utrustad med en stor
skold som han kan skydda sig och sina
vanner med. Skolden kan ocksa fungera
som fallskarm om han haller den ovanfér
huvudet. Pa det sattet kan han sviva ner
fran hoga hojder utan att skada sig.

Stark och grym. Baleog har ett stort bred-
svard och en kraftig pilbage som han latt
tar kal pa fienderna med. Han ar den ende
av de tre som ér utrustad med vapen.

2 POWER PLAYER
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Spelet bestar av sex véirldar. I varje viirld finns en massa banor, sammanlagt 37 stycken. Vi
tdnkte hjdlpa er med alla banorna i den forsta virlden och beskriva de andra fem virldarna

lite kortare.

VARLD 1

Ndr vikingarna upptécker att de hamnat ombord
pa en gigantisk farkost, byggd i ndgot konstigt
material och med gréna konstiga varelser
ombord, blir de minst sagt fundersamma. Som
tur ar finns det ocksd mat samt en mangd andra
féremal som ligger utspridda langs med
gangarna i rymdskeppet. Nar vikingarna ater
dessa far de tillbaka kraften de forlorat.

; - —.. X - -
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Bana 1

Den forsta banan ar till for att du ska lara dig de
olika vikingarnas egenskaper. Spring bara rakt
fram med Erik och hoppa 6ver sa ar han i mal.
Olaf befinner sig J}‘é en avsats som du ska klattra
ner for. Skydda dig mot skotten som fienderna
skéjuter och klattra sedan ner for nasta stege och
ga i mal. Baelog méter genast ett monster som
han maste skjuta med sin bage. Gé sedan bara
rakt fram sa ar alla vikingarna i mal och du har
klarat banan. ;

Bana 2

Fran och med den har banan kommer vikingarna
alltid att vara samlade i starten. Har ska Baelog
gora jobbet. Skjut ellér hugg alla monster och
leta upp bomberna som finns gémda i ett rum.
Bomberna behdver du fér att spranga sonder
skeppets dator. Datorn reglerar namligen alla
laserstralar som hindrar vikingarnas flyktvag. Nar
du sprangt datorn kan du ta dig fram nastan
éverallt. Nagonstans pa banan finns en liten rod
snubbe som hjélper dig och berattar hemligheter
om banan. Den lille medhjalparen aterkommer
pé varje bana och det ar valdigt viktigt att ni
pratar med honom.

Bana 3
Borja med att lata alla de tre vikingarna aka ner i
hissen. Nar de kommit ner ska Erik springa med

full fart mot vaggen, samtidigt som du haller Y-
knappen intryckt. Pa s satt rasar vdggen in och
ni kan passera. Ga-senvizsamlad trupp upp for
stegen och in i den gula hytten. Tryck dar pa A-
knappen sa kommer "vik’;h%ma“ att teleporteras
till en annan del av_.banan. Med hjilp av nyckeln
som Erik hamtar nere till hoger kan ni 6ppna
den lasta dérren. Ak sen ner med hissen till den
andra vaningen och hamta den gula nyckeln
langst uppe ftill vanster For att kunna komma &t
den maste du stalla Ofaf vid avsatsen och sedan
lata Erik hoppa upp pé hans skold. Nar han har
nyckeln ar det bara att 6ppna dorren sa &r banan
avklarad.

Bana 4

Till héger i bérjan av den fjdrde banan finns en
laserstrale som maste stiangas av for att vikingarna
ska kunna ta sig vidare. Lat Erik hoppa till vanster
och ga ner for stegen. Hoppa over kottkvarnen
och tryck.pa den stora roda knappen. Ta sen
hissen upp och hamta dina vinner. Ak ner med
hissen igen och himta den gula nyckeln som
finns pa andra sidan kottkvarnen. Las upp dorren
och teleporteraer bort till den andra delen av
banan. Har méste du se upp s4 att vikingarna
inte &ker med luftstrommarna U‘)p i taket. Taket
ar namligen fullt med laserstralar. Alla tre kan -
lugnt ga forbi den forsta luftstrommen men sen
blir det varre. Lat Erik hoppa upp pa Olafs skold
sa att han kommer &t blyskorna. Dessa gor att
Erik kan g4 pa marken utan att bli tagen av
luftstrommarna. Erik stanger av luftsrtbmmarna
pa den stora réda knappen lédngst bort till vanster
i gangen. Nar du gjort detta kan alla ta sig forbi
luftstrémmarna och in i ndsta vérld.

Nu har du fatt hjélp med att klara den forsta
véiirlden och for att inte gora spelet for enkelt
for dig sa téinker vi bara beriitta lite om varje
viirld som dterstdr :
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VARLD 2

Nar broderna har tagit sig ifran

" rymdskeppet kommer de till en

primitiv, forhistorisk varld dar
varken vikingar eller rymdskepp
varit forut. Varlden dr fylld med
hélor, dinosaurier och arga
grottman.

VARLD 3

Forst ett rymdskepp, sen sten-
aldern och nu hamnar vikingar-
na i Egypten. Var ska detta slu-
ta? De maste forst ta sig

" igenom 6knen utan att snubbla

over skorpioner och skalleror-
mar. Efter den prestationen van-
tar en jattelik pyramid med &n-
nu fler svara hinder.

VARLD 4

Efter att ha svettats floder i
Egypten dyker vara vanner nu
upp i en stor fabrik. For tre killar
fran 700-talet ar I6pande-band
inte sa latt att forsta sig pa.
Detta ar den forsta riktigt svara
vérlden s& det galler att du

forser broderna med rikligt med -

mat och vapen for att de ska
klara av alla dess banor.

4 POWER PLAYER

VARLD 5

Plotsligt ar ingenting sig likt. |
den har vérlden maste hjaltarna
blasa upp ballonger med gas
och sedan forflytta sig med
hjalp av dessa for att inte bl
spetsade pa alla sylvassa spikar
som sticker upp ur marken. Inte
alls samma typ av krangliga
labyrinter som tidigare, men
minst lika svart.

VARLD 6

Efter att ha kdmpat sig igenom
alla dessa vérldar blir vikingarna
transporterade tillbaka till
rymdskeppet. De har minst sagt
trottnat pa att irra omkring i
labyrinter och blasa upp bal-
longer, nu ska Tomator fa sota
sitt brott. Det finns bara ett litet
problem, skeppet ar totalt for-
andrat sen forra gangen de var
har. Det vimlar av laserstralar
och andra sakerhetsatgérder
som Tomator vidtagit. Det &r
din uppagift att hjalpa vikingarna
till Tomator och sedan besegra
honom.

Patricks betyg

De har tre vikingarna éar
betydligt trevligare an de som
akte runt i |
plundrade stader pa 700-
talet. De ar dessutom roliga
och medverkar i ett av de
allra snyggaste spelen hittills
till Super NES. Som bekant &r
bra grafik och musik inte allt
for att ett spel ska bli bra,
men jag kan forsdkra er om
att The Lost Vikings inte bara
har en snygg yta, utan ocksa
ar ett otroligt kul spel och en

rejal utmaning. Jag lovar att &

du inte kommer att bli
missndjd nar du slar dig ner
framfor din TV for att gora en
resa genom tid och rum.

Tobias betyg
Forsta gangen jag spelade
The Lost Vikings tyckte jag
inte att det.var.sa speciellt
bra, men‘ju langre in i spelet

jag kom desto roligare blev $
det. Grafiken ar suverént bra &
gjord och musiken ar nagot #

av det haftigaste och mest

originella jag hort. De har | ]

verkligen lyckats hoja svarig- #
hetsgraden lagom mycket M
fran bana till bana sa dven &
om det ar ett valdigt svart M
spel kor man inte fast alltfor
ofta. Ett Toppspel med myck-
et humor. Missa det intel.

Europa och M




Samma typ av vapen som det férra men med
tre eldsvarmar per skott. Vapnet ar valdig
effektivt mot varelser som hdnger i taket
eller ligger pa golvet.

Fire Launcher

Eldkastaren ar bra att ha i vaxtvarldarna. Dar
kan du namligen elda upp hela trupper av
fiender.

Missiles

Malsdkande missiler &r vildigt anvéandbara
nar fienderna gémmer sig bakom viggar
eller vaxter.

Patricks betyg _

B.O.B. innehaller manga roliga banor, med |
bra grafik och ljudeffekter. De tio forsta |
| banorna ir lite val enformiga, men nar man |
sen far sitta sig i ett rymdskepp andras
spelets karaktér och blir betydligt roligare. |
En annan rolig sak ar all humor som finns i |
| spelet. Nar B.O.B. har lyckats ta sig igenom
en bana vintar roliga kommentarer och |
danser. Ett originellt och kul plattformsspel.

¢ 3 B-OB. dr en helt vanlig tonarsrobot som
g ster batterier och dricker olja. En dag
ndr han dr pa vég till en triff med sin
flickvan kraschar han med sin pappas bil pa en
okand planet. B.O.B. maste nu ta sig igenom hela [
den enorma planeten for att fa aterse sin kdrasta. [z

B.O.B. kan férsvara sig mot fiender med hjalp f|
av sin knytnave. Tyvarr ar den i svagaste
laget sa det galler att hitta vapen och
andra féremal som underldttar kampen
mot alla hemska skurkar som finns

<
i
overallt. Det finns sex olika vapen i spelet, men alla har
ett begrinsat antal skott sa ta det lugnt med skjutandet. '
Laser Gun
Vanlig stralpistol som du har nér du bérjar
ditt aventyr.
Triple Laser Gun

Bombs

Du tar sjalv skada av bomberna men éar du
helt omringad har du inget val. Det ar ju
battre att skada dig sjalv lite &n att bli totalt
sonderskjuten av fienderna.

Lightning

Blixten ar det starkaste vapnet, fem ganger
starkare &n laserpistolen. Det ar inte ldtt att
hitta det har vapnet sa om du lyckas maste

du vara radd om det.

Forutom dessa sex olika vapen finns det
sex olika foremal du ska leta efter pa
banorna. Flyghattar, hoppskor och
glodlampor kan vara minst lika vérdefulla
som vapen.

' Tobias betyg :
| Visst ar musiken och grafiken cool; men |
banorna bérjar snabbt kdnnas lite
enformiga. Aven om grafiken ar annorlunda |
| fran bana till bana gar det anda baraut pa |
att springa omkring och leta efter malet. |
Efter ett tag blir det dock lite mer variation |
och da samtidigt roligare att spela. |

POWER PLAYER &




sisorr | Lemmings ér ett av de bést sdl-
wae | jande spelen ndgonsin och det

1 finns versioner till alla olika
persondatorer och videospels- (' (| W'@
konsoller. Nu kommer Psygnosis .- . "\
storséljare &ven till Game Boy. Du - f““ )
ska dterigen rédda de virriga Iétm-
larna undan eldhawv, stup och andrc:’
hemska faror som lurar pé& de 100
banorna. Tiden tickar ivég snabbt och
NE;’ lémlarna blir bara fler och fler, sa hér
SVAR | gdller det cit veora snabb i bade huvu-

det och fingrarna pd samma gang. [

SPELTYP

HIARN-
GYMNASTIK

SPARFUNKTION

LOSENORD
GAMELINK

LEMMINGS

Lémlcrna har utrustats med olika egenskaper som
behdvs for att du ska kunna évervinna alla hinder

du stdter pa under spelets géng.

KLATTRARE

ska du anvénda kiéttrarna. De klditrar lait
éver alla hinder. Det enda problemet
med kl&ttrarna &r att ndr de val
bérjat klétira slutar de aldrig.

ﬁ&j Om det & ett berg eller en vagg i végen
vivX §

!é:llet dé ut varsitt paraply och
své&ver lugnt ner till morken.

BOMBARE

Bombarmna offrar sig sjélva for att §@
radda de cmdra lamlarna, Om du
inte finner nagon annan utvdg én
crtt sprémga dig igenom ett berg ska du anvémda
en bombare. Han borjor rétkna ner frém fem och
sprénger sen bé&de sig sjélv och vdggen.

STOPPARE

Néo lammeltaget gcrr paen stoppm'e dndrar de
rikining och gér &t andra hallet. Det enda
problemet ér att nér stopparna vél stéllt sig pa

6 POWER PLAYER

plats sé& stannar de déo for alltid. Det enda du
kem gora fér att rucka pa stopparen ar att goéra
en bombare av den. Du kan alltsa aldrig & dem
i mél.

BYGGARE
Om du behéver en bro eller en trappa &r den

. hdndige byggaren rétt lémmel att cnvémda.

. Han cobetar flitigt i borjem men kliver géona
undan efter en stund nér han blir 116t och
byggmaterialet &r slut. Hall hela tiden ett
dga p& vad han har for sig.

' NERATGRAVARE

Berg, tré eller hard mark speiar ingen roll.
Nerétgrévama arbetar sig nerdt tills de nér sitt
madl eller tills du ger dem en annan uppgift.

SIDOGRAVARE

Precis som sina kompisar nerdigravarna gor
sidogréverna ett otroligt jobb. Skillnaden &r att
de istallet graver horisontellt.

GRUVARBETARE

Gruvarbetarna letar inte efter guld utan efter
vagen ut {till friheten. Till skillnad fran
neratgrévarna och sidogrévarna hugger de sig
fram diagonait.



Om du anvémder alla Iamlarmas egenskaper pa rétt sétt kommer du att né véldigt léngt. En liten
hjélp pa véigen kan vara att anvénda pausfunktionen och ta en titt pa benem innem du bérjar.

‘M

BANA BANA

1 4

Den férsta och sj&lvklcirt ocksa l&ttaste bamem.  Nu blir det lite svérare. Férst méste du emvémda
Anvénd bara neratgrévare s& nér du snabbt en gruvenbetare som gréver sig genom golvet
mdlet. och sedan ska du se till att alla lémlar kiéttrar

uppidr véggen.

4

Thr o s

YT CEa CIN o8 TINE E-LE

ouY DL XX OO TIHE E-LB

BANA
2 BANA
Néstan lika enkel som bana eit. Har far 5
svavamna géra jobbet. Se bara till att du tajmar Anvénd sidogrévare hela véigen s& klarar du

réit nér du ska géra lémlama till svéivare sG att  av benem utem négra som helst problem.
de inte faller ner for tidigt.

I
T L, BUT 2L IN OO0 TIHE 1-LS

EEe e o et s
2-28

S i L Pt i o
OUY Tk IN O2 TIHE

BANA
BANA 5
3 Sprémg golvet med hijdéilp av en bombare. Lét
Skraddarsydd f6r stoppeare. Stoppa lémmmeltdget  en stoppare sté i végen {6r de andra lamiarna

strax inncm varje kamt och led pa det séittet dem  innem du sprénger véggen, sé att inte de ocksa
inimél. sprémgs 1 smébitar.

o

i
i

PR Y R | Y TR
BUT D XN DI TIHE 1-%b

BT %% I# OO0 TIHE E-08 |

POWER PLAYER ‘7



Byggarna fér géra jobbet pd denna bema. Lét en
byggare bygga en bro éver det stora halet sa
kommer de flesta ait klara sig.

amrEaea

Den d&ttonde banan ser svarare ut én vad den
egentligen dr. Satt forst en stoppare langst till
vénster s& att Iéimlorna inte gar in i det roterem-
de hjulet. Sen &r det bara att anvénde en sido-
grévare fér att ta sig genom véggen och i mal.

PATRICKS BETYG

Lemmings é&r befriat frén allt véld och
dédande som finns i de flesta spel
(férutom de arma bombar-kamikaze-
lémlama forstds). Hér kommer du inte
léngt med bara snabba fingrar utan man
mdaste aktivera hjérnkontoret lite. Lemmings
ér en av mina stora favoriter till Super NES
och Game Boy-versionen &r néstan lika bra.
Siélvklart kan man inte jédmiféra grafiken och
ljudet, men utmaningen och spelkontrollen éx
av samma hdga klass. At man sedan kan ta
med sig spelet vart mem én gér gor det till ett
maste fér alla Lemmingsireaks.

Har géller det att témka snabbt. Lat lamloama
svéva nerfér stupet och scitt sedan en stoppare
vid lavem, innan nagon hinner falla ner.

BANA

10

En riktigt klurig bana. Lat tre kiatirare ta sig
over hindret och sv&va ner. Se till att en av dem
blir stoppare innan mélet och 16t de andra tvé
bli sidogravare och grdava igenom hindret or
att frita de andra.

Det hér ar det perfekta Game Boy-spelet.
Ingen avancerad scrollning som gér bilden
suddig och inget 16nlést skjutande som éndd
inte gor sig scrskilt bra i ett Game Boy-spel.
Hér krévs en valtrimmad hjéima och méanga
timmars slitande 6r ait komma nagon vart.
Gradiken &r inte alls bra men det spelar ingen
som helst roll i den hér typen av spel.
Huvudsaken dr att det ar kul. Och roligare
spel é&n Lemmings fér man leta efter.

8 POWER PLAYER




T
=

SPARFUNKTION

1 bonusbana

| PATRICKS BETYG
| Mario, Mario och dter Mario. Okej, de
| ar svart att komma med nya spéli

SO Ty e

T
- b e

| TOBIAS BETYG

| Efter att ha spelat Super Mario
I hdr inte sdrskilt imponerands

I simre musik och s&mre

| SML2 men eftersom McDonaldland
| pass tydlig kopia ér det svért.aitt

plattformsspel och som inte br: Tt -
| spelidén &r snodd eller inte. ; e b

WER PLAYER |8
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Antligen har det : R A
kommit en upp- ' " airE .
foljare till det :
klassiska RC Pro
Am. | del tva kan
ni med hjalp av
NES Satellite
spela upp till fyra
spelare sam-
tidigt. Férutom
denna forbatt-
ring innehaller —
spelet ocksa mas- '
sor av nya prylar
att samla pa sig
och banorna ar
mer om-vaxlande
an i ettan.

|

\

\RAC\NG

‘ -
=
e

50 6,0 9,0 85

b =
= |
L=

5 .
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 du maste undvika. Om det finns flera foremal med

Under loppens gang kommer du att st6ta pa en
- hel del foremal, nagra du ska kora pa och nagra

- olika farger kan du bara ta det som har samma
- farg som din bil.

it ekl i

Pengar

De sma pasarna ger dig
$100 och de stora sedel-
buntarna $250. Pengarna
behover du fér att kunna
képa ny utrustning i shop-
pen.

Ammunition

Dyker upp pa banan i form
av sma stjarnor. Har du inte
kopt nagot vapen nar du tar
en stjgrna kommer du is-
tallet att bli belonad med
$100. Det finns dven storre
lador med ammunition som
ger dig fem skott eller $500.

Skold

Detta féremal ser ut som en
blinkande fyrkant och gor
din bil immun mot krockar.

Continues

Kor pa denna bilstaty sa far
du en extra continue.

Bokstaver

Om du tar alla bokstaver
kommer de att bilda ordet
Pro Am Hl. Nar du lyc-
kats med detta far du
en ny bil.

Nitros

Rena raketbranslet! Precis
som i alla andra bilspel ger
nitros dig otroligt hog fart
en kort stund.

Bomber

Se till att du undviker dessa.
Om du é&ker pa dem kom-
mer din bil att flyga i luften
och da far du svart att hinna
ikapp dina motstandare
igen.

Vatten och
lersamlingar

Forsok att undvika att kéra i
vatten eller lera.

Olja
Kor du in i en oljepd! bérjar
bilen snurra och risken finns
att du aker av véagen...

Is

Var kylig och tappa inte
kontrollen 6ver din bil. Att
styra pa is kan vara knepigt.

POWER PLAYER 11
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Nar du gar i mal blir du
belénad med pengar
och poing. Beloppet
och poangen varierar
beroende pa vilken
placering du kommer
pa. Ju mer pengar du
samlar desto battre och
dyrare féremal kan du
kdpa. ‘

MOTORER

Det finns sex olika motorer
som Okar din topphastighet.
Den billigaste kostar $2.000
och den dyraste hela
$50.000.

DACK

Diacken ger dig battre
grepp och det behovs
verkligen ndr det borjar
dyka upp olja och is pa
banorna. Att kopa dack ar
inte lika dyrt som motorer
men for att fa de allra basta
behover du atminstone ett
par tusen dollar.

VAPEN

Har foljer korta presen-
tationer av spelets olika
vapen. Kép dem sa tidigt i
spelet som mojligt, innan
de andra borjar skjuta pa
dig.

Buckshots

Buckshots ar det billigaste
vapnet och mycket bra att
ha om du behover mer
pengar. Nar du skjuter pa
nagon av dina motstandare
tappar de namligen $100
som du kan samla upp.

Missiles

Fyra av en missil mot ndgon
av de andra bilarna sa flyger
den all vérldens vag.

Bombs

Bomberna slapper du ut
bakom din bil. Véanta med
att sldppa dem tills du har
en motstandare i baken.

Laser

Detta kraftfulla laservapen
smalter dina fiender.

Freeze

Traffar du nagon bil med det
har vapnet blir den fill is och
star stilla en liten stund.

Mega pulse
pulser

Det vdrsta av alla vapen
vilket kanske hors pa nam-
net. Det kranglar till kont-
rollen for de ovriga delta-

garna sa att du enkelt kan
kéra i mal som nummer ett.

Patricks betyg

Som ett gammalt fan av originalet RC Pro Am
blev jag mycket lycklig nar del tva antligen
dok upp. Precis som i ettangar sy

suveran och med massor av r
blir detta en rejal utmaning
gjorde mig besviken var att na
eller flera spelare kan man i
motstandare. Nar nagon (ko
kélken flyger han snabbt ftillk
Trots detta ar spelet mycketE
bli @nnu roligare i en fyrspelar
Boy.

12 POWER PLAYER

Tobias betyg
Det fem ar gamla RC Pro Am dr ett av de riktigt
klassiska NES-spelen. Efter lang vantan har det
nu antligen kommit en del
nya banor och dessutom mdjlighe

upp till fyra personer samtidigt. Ay’
varken grafik eller ljud forbattrats, vi

att spelet inte kanns sarskilt nytt fAtt spela fyra
samtidigt ar tyvarr ocksa en besvikelse. Trots
detta ar spelet i sin helhet kul @ch banorna ar
mer omvaxlande an i ettan. Men hade Rare

anstrangt sig lite till kunde det'nog blivit annu

battre.

.

B
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Ar det négot féretag som specialiserat sig pé flygsimulatorer sé& &r
det Microprose. F-15 Strike Eagle &r deras ett av deras mest kénda
spel och nu kommer det i en version till Game Boy. Du ar 18jincmt

inom det amerikanska flygvapnet och har blivit uttagen att utféra

sju uppdrag for att stoppa invasionen av ett litet
arabland i Mellandstern. Varje uppdrag har tre
mdal och det &r din uppgift ait férstéra alla 21
mdalen och befria landet. Efter varje uppdrag blir
du befordrad och 1&r dessutom ett 16senord.
Under uppdragen kan du valja mellan en vanlig
kulspruta och tvd olika missiltyper. Ditt plan dr
ocksd utrustat med rader och cutopilot.

UPPDRAG 1

Det {érsta mdalet éx att bombcx en bunker déxr
man framstéaller dynamit. Flyg bara fram till
bunkern och u'viyrct en missil s& sprangs den.
Ditt andra mél &r att hindra fienden frén att
lyfta med sina flygplem genom atf skjuta sénder
flygplatsen. Det sista mdalet under det idrsta
uppdraget &r en kemisk fabrik déar man
framstdller krigsgcser.

Nu bérjar fienderna férsoka att skjuta ner ditt

plan &ven frdn marken. Du masie sl ut tva
missilrtamper och en flygbas. Flyg hogt nér du
nérmar dig ramperna sa kon inte de inte tréifa
dig med sin lufivérnseld. Nar du ska bomba
flygbasen ska du déaremot flyga riktigt lagt sé
kon fienden inte se dig pa radarn.

Nu nér du har blivit befordrad till kc:pten
tdrvémtas du kunna kiara av lite mer avance-
rade uppdrag. Du ska nu sprdnga en stor vapen-
fabrik, en flygbas och sluiligen en lastbilskonvoj
full med ké&rnvapen. 5.0

Ju léingre in i spelet du kom-
mer desto skickligare pilot
blir du. Plemet blir ocksd bétt-
re och tdl flera tréffar. Dess-
utom blir vapnen fler under
spelets géng.

MICROPROSE
SPELARE

1

SPELTYP

FLYG-
SIMULATOR

SPARFUNKTION
LOSENORD
GAMELINK

NEJ
SVAR

F-15 STRIKE EAGLE

5 TOBIAS BETYG _
| Bara idén att gére en flygsimulctor till Game |

BoY dr bland det dummaste jag hort. Flygsi- |
| mulatorer ska ha verklighetstrogen gmilk och |
| maktig mus:k och det &r ganska svért ait
| skapa pé& en Game Boy. Hér ér ciltmg svart |

| att se och musik och ljudeffekter &r oerhort |

| mesiga. Nej det hér var inget for mig. Tacka |
' | vet jag Super Strike Eagle till Super NES.

|

PA.TRICKS BETYG

:: Nd&r jag sag F-15 Strike Eagle insag jag att

Microprose har insett Game Boyens begrdns-

| ningcr. Man har gjort precis sédom grafik som |
| Game Boven klarar av utangatindet blir
| suddigt. Musiken och effekterna haller relativt |
| hég klass vilket ger spelet/en hérlig kansla.

Du behéver inte bry dig s&@ mycket om hur
och varifrén motsténdarna anfaller, utan det
&r bara att flyga runt och skjuta pa planen

| med kulsprutan. Fyra av en och cnnan missil
| pé& baser och flygfdlt som kommer i din vdg.
| Nar du bombat sénder naget. av mdlen styr |
| planet automatiskt vidare till nésta mal. De
| tva idrsta uppdragen ér gcmska enkla men |

sen blir det betydligt svarare, Fallskarmen
kommer till anvéndning atskﬂhgc: génger {or
c:tt raddct lwhanken
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P& CES som hélls i
Las Vegas i bérjan
av januari visade
Nintendo, forutom
det otroliga Super
FX-chipet, ocksd
upp en ny del i den
omattligt popu- |}
léra serien om Link
och Zelda. Det
senaste spelet
heter Link’s
Awakening och for
forsta gdngen fér
du nu chansen att
uppleva Links
dventyr pd din
Game Boy. Har
kommer en liten
smygtitt pa det
suverdna spelet.

fter att ha besegrat Ganon |
i Super NES-dventyret The '
Legend of Zelda - A Link to |
the Past var Link Hyrules
hjilte. Men han var fortfarande ung
och hade mycket att lira, sa han seglade ut pa
havet for att utforska nya vérldar. Pa vigen
hem utbrét en hiftig storm och Links bat gick
pa grund och férliste. Link hade en otrolig tur
och lyckades éverleva. Han spolades upp pa en
strand dir han sedan svimmade av utmatt-
ning. Niir han vaknade igen befann han sig i en
mijuk och skén siing. Link hade blivit upphittad
av den unga flickan Marin som tagit hand om
honom. Hon berittade att han kommit till
den tropiska on Koho-
w lint och att det var
omojligt att ta sig
dirifran. De hade
inga batar, bara
en flotte som en-
| bart kunde anvin-
das pa ons floder
och eftersom Koho-
lint lag sa langt bort
fran Hyrule var det
omdjligt att
forsdka kalla

14 POWER PLAYER

/ Link bérjar istillet utforska den vackra
6n och hittar ett enormt dgg som ligger

/ ¥ hogst uppe pé ett berg. En vis uggla berittar

fér honom att i dgget bor en magisk jitte-fisk
som faktiskt kan hjilpa Link att komma hem
igen. Det enda problemet ir att fisken sover
vildigt d|upt och kan bara vickas om en
speciell sang spelas pa atta olika instrument

samtldlgt. Eftersom Link sa gdrna wII aterse
Hyrule och sin kira Zelda bérjar han genast
leta efter de itta instrumenten. Det dr da han
far hora historien om att 6n och dess invanare
bara existerar i fiskens drém. Vad héinder da
om Link lyckas vicka den sovande jitten? Och
ar hans eget dventyr ocksa bara en drém?

Historien bakom Links fjirde dventyr verkar
mycket komplicerad och Link vet inte hur han
ska géra fér att bade fa komma hem till
Hyrule och samtidigt ridda de snilla ménnis-
korna pa 6n. Men senare i hést fa vi veta hur



det gir for Link. Da slipps nimligen The
Legend of Zelda - Link’s Awakening hir i
Sverige. Med sina fyra megabit ir det det
stérsta Game Boy-spelet nigonsin och Nin-
tendo utlovar flera veckors dventyr pa den
fantastiska on.

Det har linge pratats om ett Zelda-spel till
Game Boy och nu ir det alltsa intligen hir.
Link’s Awakening slipps bade i USA och Japan
nu i dagarna och beriiknas alltsi komma till
Sverige inom nigra manader. Grafiken pa-
minner mest om A Link to the Past men mu-
siken och de flesta fienderna kommer frin
originalet, The Legend of Zelda. Link

har lirt sig att hoppa och flytta sin
skold, tva saker han inte kunnat i
nagot av de tidigare spelen.
Det finns massor av féremal
att finna och grottor att ut-
forska. Eftersom Link inte be-
finner sig i Hyrule hittar han
ingenstans och vet inte vilka
minniskor han kan lita pa. |
Nigra gamla bekanta stéter
han dock pa och snilla féer
finns som vanligt lite varstans.

Detta ldr bli det bdsta Game
Boy-spelet ndgonsin och dr verk-
ligen ndgot att se fram emot. Vi
dterkommer med en full recen-
sion, kartor och speltips i kom-
mande nummer av Nintendo-
Magasinet.



né h det kommit ett baSkeieI'Fili ' av andra taktiker som det krdavs mycket;
8¢ Super NES. World League Basketball ar till- = skicklighet for att genomféra. Om du trycker =8
' verkat av Hal men det ar Nintendo som ger u pa Start under ditt anfall kommer en meny

~ det hir i Europa. For att fa bdsta mojliga ' fram med alla de sju anfallsvarianterna.
nlevelse i matchen féljer man hela tiden de e ah e :

pelare som har bollen. Allt detta &r gjort] b 5" B A gl
med hjalp av Mode 7 vilket gor att man aldrig | == : capeperoumsr T 7Y |

* " missar nagonting av matchen. J
»

=1 Le,
g voe

]
. Vad hander egentligen nar uppkastet ar. "1
~ avklarat och matchen skall bérja? Om d
~ vinner uppkastet sa springer du naturligtvis |
. och forsoker sdtta bollen i motstandarnas £
korg. Skulle du daremot férlora maste du Figme &
koncentrera dig pa ditt forsvar. Passa, skjuta o' §
~ och dribbla tillhér bara grunderna i spelet,. ¥
det finns mycket mer &n sa att lara. L [

Anfall
~ Anfallet bérjar oftast nere pa din planhalva. |
" Du maste se till att guarden, som &r markerad
*med ett G, far bollen. Det &r han som arran-|
- gerar anfallet och bestimmer var alla ska sta.
Det finns en mingd olika anfallstyper du kan §
.| CR ST e

— !
| Forsvar
F- fort du blivit av med bollen ar det férsvar
[ ysom galler. Guarden ska springa ut och stora 888

anfallet medans de langa spelarna befinner
sig under korgen och ar beredda pa att{E¥iy
blocka sketten. Om guarden stressar anfalls- =0

spelarna sa mycket att de inte har nagon méj-

lighet att skjuta innan det gatt 30 sekunder

_ \ ar du bollen och kan anfalla igen. Guarden

4 ME TS an ocksa stjala bollen av motstandarna. Du

l
T

. vilja mellan. Du kan till exempel placera
* "* ' guarden utanfor trepoangslinjen och finta en|
passning till centern, som star i mitten under
korgen, men sedan i stéllet passa till en av de ==
spelare som befinner sig pa kanten. Nar spe-
laren pa kanten fatt bollen och forhopp
‘ningsvis ar fri kan han latt sdanka en tr
poangare. Den har taktiken ar den allra basta
_och du lyckas ungefér sju ganger av tio. Ett
annat alternativ ar att helt enkelt géra
tvartom. Finta kantpass och passa istéllet in
" bollen mot mitten, ddr den langa spelaren
"%« star redo att dunka. Dessa tva anfall &r valdigt
angder




P8 Los Angeles
N Lasers
Coach’s 5creen

-~ CLOCK IS STOPPED —
BFg e ey
EEvsrngges 150wy s
Twmarn Opbtions
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Tirese (Fut=s RHeraminings 9

Coaching

'Varje lag behover en bra |

' coach. Att ta time-out &r ett |
J#| bra satt att vila upp spelarna |
i kritiska skeden av matchen. |
4" Du kan ocksa behova satta
L in en bra trepoidngsskytt i
slutet av matchen om du
1 ligger risigt till. For att byta
% spelare och kolla hur bra de
!!L ar valjer du View Game
E% Stats.
g
i

SPARFUNKIION

[ o]
| MeDE |

|

e spelarna och trycker pa A-knappen. Att blocka '

skotten &r en annan sak som ar otroligt viktig :

L
: E Sa fort du ser att en motstandare hoppar upp
. for att skjuta maste du ocksa hoppa. Gor du
" det i exakt ratt 6gonblick tar du bollen pa|
. vigen mot korgen och kan kontra. Precis som
- under anfallen kan du trycka pa Start for att
i vilja mellan de olika forsvarstaktikerna.

- gy g -

= LOsENoRD | |

stéller honom bara framfér nagon av anfalls-

%,qi forsvarsspelet och for att lyckas kravs timing. ' .

v

=8 giipgX

Patricks betyg

Tack vare Mode 7 far man en enorm inlevelse
i det har spelet. Allt ar valdigt realistiskt och
du har full kontroll pa ditt lag. Det enda som
finns att klaga pa ar att man kan bli lite yr i
huvudet av allt skalande och roterande. Detta
gor att man inte orkar sitta och spela alltfér
lange. Som tur ar finns det |6senord sa att -
man kan ta en paus efter varje match.

Tobias betyg

Jag tycker inte att det har spelet ar sa otroligt
bra. Forsta gangen man spelar dr det héaftigt
med all rotation och skalning men efter att ha
spelat nagra matcher borjar det bli trottsamt.
Grafiken ar inte sarskilt imponerande och har
man latt for att bli sjésjuk ar detta inte ett spel
att rekommendera. Men med tanke pa att
det inte finns ndgra andra basket-SNES-spel i
Sverige bor de som dr basketintresserade
testa World League Basketball. Det finns ju i
alla fall originalitet i det.




|
1
|

Freds och Wilmas brbllop stér for dé-

mren och Fred vill ge Wilma ndgot spe-
ciellt i present. Han finner en skatt-
karta vid en grotta och beslutar sig fér

att leta ratt pa skatten och ge den till
Wilmaer,

S& borjar Fred Flintas forsta Game Boy-&ventyr.
Du ska styra honom i jakten pé skatten genom
massor av fantastiska banor, fyllda av dver-
raskningar. Det hela bérjar i staden Bedrock.

Bana Aventyret bérjar pé Bedrocks gator.
I Fér att kunna hoppa upp pd hustaken
mdaste du sldnga din hammare pé&
ndgon av kaninerna och sedan hoppa
upp p& dem. Om du letar ordentligt kommer
du blemd cmnat att hitta din tama dinosaurie
Dino. Han springer véildigt snabbt och hoppar
betydligt hogre én vad du sjélv gor s& anvénd
honom fér att né saker du inte kommer at sjélv.
I slutet av banan kommer du att méta en
eldsprutande drake. Anfall med Dino och se
upp fér eld-flammor-na sa gar allt bra.

Efter ait
he besegret den hérdkokta draken &r
' det dags fér dknen. Forsta delen do-
mineras av kwckscmd Falier du ner i
sanden &r det helt kért, s& anvénd hammaren
till artt férstena dina fiender och hoppa sen pd
dem. Nér du har passerat kvicksemden kommer
du till en bro som &r gjord av benknotor. Den ser
stker ut men s& fort du sdtter din fot p& bron
béx;ar den att falla isér. Spring s& fort det bara
gér for att klara dig unden med livet i behdll.
Efter ait du har kla-
rat av bron gdller

kommer fram
till den stora klippom mdste du n(:mhgen sitta p&
Dino fér att kunna hoppa upp pa den. Vél uppe

det att snoka réit p& Dino. Nér du
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klippan ska du sl¢inga din ham-

mare mot véggen for att dppna en domr och
vandra vidare till nasta bana.

Grottbiler blev populéra strax efter att

Bana ') hjulet hade uppfunnits och Fred Flinta

3 var bland de férsta ait skatfa sig en.

P& den tredje banan fér du fér forsta

gémgen bekanta dig med en sadan bil.

Héll hdg fart och frsék undvika att fastna pa

sten-véggarna s& kommer du at alla mynt och

extraliv.

: Nu & Fred ombord pd en bét. Skeppet .
Bana\\ har flera vémingar och du méste hitta
Igor som sitter féngslad allra ldngst
ner. Det finns en gémd dorr i bérjan
av banem och dér méste du dte-rigen ta
hj&lp av Dino och hammaren. Pa det andra
déicket hittar du en robot som stér bredvid en
plattform. Sléng din hammare pd& roboten
och putta honom fram till plattformen s& kan
du ta dig upp. Léngst ner i béten moter du en
drake. Nér du har besegrat den ska du hoppa
upp p& dess tunga och hoppa &ver den, in i
féngelsehdlan dér Igor sitter.

Fred finner en skattkarta

Bana Ta eit djupt andetag. Fred ramlar
5 éverbord och ner i vaitnet. Krabbor,
memeter och andra var-elser férséker

hindra dig frém att komma fram till

King Rock Castle. Fér att undvika att bli




nerdragen i djupet av vatten-strémmcona mdste
du kasta hamma-ren pé krabborna och sedon
hoppa p& dem. Det ér en klurig bana, men som
tur &r har den ingen slutboss.

e
I M G e T S el Yl

Fast i kvicksanden!

\ Nu ska du &terigen kéra Freds bil. Den

J/ hér banan é&r lite snabbare och své-

' rare ém den forra bilbemem, Mer vatten

och svérare hopp gér att din skicklighet
séitts pd hérda prov.

Superduperdraken!

P& den sjunde banan finns skatten.
"=, Hoppa upp p& doskallarnc for att
"Bana’ komma upp till dérren som leder till
| skatten. For att komma in i skatt-
kammoaren mdste du sprémga véiggen

hammare. Vél dér inne moter du kungen som &
spelets allra sista boss. Stall dig lémgst bort till
héger och kasta hammaren mot honom,
samtidigt som du duckar.

Sandmonster

HIGH SCORE
SCORE  2E IO

L%
o = e i, s £

“ hégst upp till vénster med hjélp av din -

Patricks betyg

Originalitet ar kanske inte
Flinistones. Spelet liknar vilket a
formsspel som helst och idén m
exempel tagen direkt ur Super
Trots detta ar det et riktigt rol
mdénga kluriga banor och bos:

Tobias betyg

Flintstones till Game Boy d&r inte riktigt lika
bra som NES-versionen. Grafiken.éir valdigt
snygg och musiken ér bra, menddren ]
kontrollen éver Fred inte de
Banorna dr ganska omvdax
helhet dr spelet kul. Synd bd
mer s&@ ménga likadana plo
nu. Om inte redan Popeye 2,
Brothers och Tom & Jerry redan fanns ute
skulle man nog vara mer intresserad av det
hér.
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& Hall undan! Nu dyker Road Runner (alias Hjul-
. ben) for férsta gangen upp som vid.eospe:'srJ
och som vanligt har han prarievargen Wile (alias
Grdben) hack i hdl. | Road Runner’s Death Valley
' Rally ska du guida Road Runner genom fem
langa och kluriga banor. Wile jagar dig hela
tiden och kommer att géra allt for att du inte ska
% lyckas komma i mal. Den enda uppgift du har ar
% att sa snabbt som mojligt hitta banans slut. Ju
» fortare det gar desto mer podng far du.

igur

| P& banorna finns massor av
| saker att leta efter. Vissa gor
{ dig ododlig medan andra
" | bara ger dig poang.

| Flaggor

Flaggorna ger dig poang men

| &r ocksa bra pa andra satt. Nar

du forlorar ett liv far du namli-

| gen borja om dar du sist hitta-

de en flagga.

| Fagelfron

| Nér du pickar i dig fron kom-
| mer din lo6phastighet att for-

| béttras betydligt och du kan

springa ifran Wile utan
problem.
Osynlighetsskold

Den gor dig osynlig sa att du
kan smita forbi prarievargen
utan att han ser dig.

Hjarta

Ger Road Runner tillbaka den
energi han forlorat.

Extraliv

Finns i form av Road Runner-
huvuden och ger dig ett extra-
liv.

For att komma ndgon vart i spe-
let mdste du maste hdlla utkik
efter vdgskyltar. De talar om vart
och hur du maste gd for att inte
stérta ner fér nagot stup eller
tréiffa pa Wile. Du kommer ocksd
att stota pa skyltar med utrop-
stecken. Dessa talar om att det
finns ndgot gomt i ndrheten, till
exempel fagelsdd eller extraliv.
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Banorna ar ganska langa och blir snabbt
vildigt svara. De ar uppdelade i flera delar
och avslutas alltid med en boss.

Bana 1

Den férsta
banan utspe- |
lar sig i 6knen
och dr inte
speciellt svar.
Det ar bara
att springa pa
och akta sig for Wile som kommer kérande i en
stor dngvalt. Langre fram pa banan tar Wile till
andra ojusta medel for att stoppa din framfart.
Han flyger bland annat luftballong och skickar
ut sina sma radiostyrda bombplan mot dig.
Mot slutet av banan kommer du att stéta pa en
stor katapult. Du maste finna dess svaga punkt
och picka pa den tills den sprangs.

Bana 2

Hela den andra banan a@r under konstruktion
och ar darfor full med stalplattformar. For att
du ska kunna komma &t alla flaggor och allt an-
nat du behoéver finns det trampoliner att hoppa
pa lite hdr och var. | slutet av banan vintar Wile
med en stor jarnkula som han ténker platta till
dig med. En lyftkran styr kulan och om du
studerar ritningen noga och attackerar kranen
nar kulan ar utom rackhall ska du nog klara dig
undan med livet i behall.

Bana 3

Nu har vara vanner kommit till vilda vastern
och Wile har lyckats konstruera en bil med en
mycket speciell typ av fjadring. Med den kan
han &ka pa marken men dnda jaga dig uppe
bland klipporna. Lite senare pa banan kliver
Road Runner pa ett tdg som inte helt ovéantat
har Wile som lokforare. Det haglar bomber éver
dig sa det galler att du finner lokets motor och

pickar ;
sonder den innan det &r -
forsent. Nar du lyckats med 4
detta maste du sprin-

ga ifran tdget innan
det sprangs.

Bana 4

Nar du har pustat S
ut efter tagdramat ska
du ga vidare till gruvan. —- 3
Den &r storre och langre an de tidigare banorna.
sa har maste du samla massor av hjartan och
fron for att komma i mal. Du ska inte tro att du
slipper undan Wile efter att ha lamnat honom
kvar i det brinnande loket. Nej, han 6verlevde
utan nagra som helst problem och jagar dig nu
med en kolvagn. Wile upptacker emellertid att
det ar lite svart att hinna ikapp Road Runner

med en liten kolvagn och byter istéllet upp sig

till en enorm stenborr. Hoppa upp pa toppen

av borren och picka pa botten sa faller den
samman.

Bana 5

Pa spelets allra sista bana befinner sig Road
Runner i rymden. Sjalvklart ar banan storre och
svarare @n nagon av de tidigare. Wile har fort-
farande inte gett upp utan flyger omkring i en
rymdfarkost och avfyrar eldbollar mot dig. Han
har dessutom placerat ut laserkanoner Gverallt.
Samla ihop sa mycket fron och sa manga
hjartan som det bara gdr innan du méter en
jattelik Wilerobot. Dess svaga punkt finns i
nacken. Hoppa upp pa roboten och picka dar
sa kanske du
kan se till att
Wile blir utan
middag igen.

Patricks betyg

Allt snack om att det aldrig skulle
spel med Sonics hastighet till Su
tystna i och med att Road Runng
otroligt snabbt och innehalle
grafik, Allt ar snyggt gjort och B
trots allt detta ar Road Runner (€t
spel. Den galna prarievargen @8
knasiga fordon och upptag, mg
egentlig skillnad mellan banor
att Road Runner ar valdigt JRtol
Spelidén &ar bra men man borde agt ner lite
mer tid pa att skapa ndgot mer annorlunda i spelet
an spring, spring, spring. Spelet ar helt enkelt inte
sa bra som det skulle kunnat vara.

Tobias
betyg

Visst ar det
imponerande
med snabba spel, men de maste ga ut pé nanting
mer an att bara springa rakt ig€fl ¢
Dessutom riktar sig spelet till y
att komma langre an till and
vara en mycket van Nintend@
med alla haftiga ljudeffekter @€ .
bara en stund. Nar det dessutom &r sa pas

ska det ju inte vara. Snyggt oc/¥
for enformigt.
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| en avlagsen japansk by bor Pocky tillsammans med sin tvittbjorn Rocky. En

% i

oo
(4]
oo
(=]
oo
(4]

[ SRELKONTHOLL |
[UNDERHALLNING

BT

dag nar de var pa besok i grannstaden slog ondskans makter till mot deras

“lilla by och dess invanare.

et var trollkarlen Sayo som kom for att hamta

gavor och offer. Nar manniskorna vagrade att ge honom nagot tog han byn i
besittning och foérvandlade alla i byn till olika varelser. Nu maste Pocky oc
Rocky ridda sin by och aterstalla allt som Sayo stallt till med.

Bla kula

Den bla kulan okar
styrkan pa antingen
loven eller korten.
Om du lyckas ta fle-
ra bla kulor sa kom-
mer ditt vapen att
bytas ut mot eldbol-
lar som ar mycket
mer kraftfulla.

Gul kula

Den hér forbattrar
Rockys svans eller
Pockys lie. Den fun-
gerar pa samma
sdtt som den bla. jJu

fler du tar desto battre blir

ditt vapen.

Smart Bomb
Dyker upp i form av en gron
kristallkula. Nar du aktiverar
bomben utrotas alla fiender pa
skdrmen. Den gor ocksa valdigt
stor skada pa slutbossarna.

22 FOWER FLAYER

Du ska styra Pocky och Rocky genom sex banor. Du
kan vilja mellan att spela ensam eller med nagon
kompis. Spelet blir betydligt mycket ldttare om du
vdljer det senare alternativet. Om du spelar ensam
spelar det ingen stérre roll om du viljer att spela
med Pocky eller Rocky. Pocky dr utrustad med en
lie och en kortlek som hon sldnger mot sina fiender
och Rocky anvéinder sin svans och en bunt lév att
férsvara sig med. Férutom sina vapen har Pocky
och Rocky ocksd tva specialattacker. De kan springa
in i sina fiender med full fart eller anvinda magi
for att skada dem. Magin dr dock begrénsad och du
madste fylla pa ditt férrad ndr du har anvént den. Det
finns médngder av olika kraftbonusar och féremdl i de
paket som dyker upp ndr du tagit kal pa fienderna.

Power Up
Nar du hittar en pryl
som ser ut som en
tekopp far du tillbaka
all energi du forlorat.

Skold

Det har ar ingen

vanlig skold utan ett
kraftfalt som finns
runt dig en kort
stund. Nar du har
den kan du ga rakt
pa alla fiender utan
att ta nagon skada.




s ANA Y | Den forsta delen av banan
ar valdigt enkel och detta ar ett
gyllene tillfalle att samla pa dig bra vapen. Du
kommer att ha stor nytta av dem senare i spelet
och snart finns det sa manga fiender overallt att
du inte far tid att samia kraftbonusar. Nar du
kommer till den fortrollade dammen ska du skjuta
pa grodan som sitter pa ett blad ute i vattnet. Nar
du gjort det forvandlas den till en fe som ger dig
manga anvandbara féremal. | slutet av banan
dyker en stor boll-liknande varelse upp och
utmanar dig pa en tvekamp. Du maste acceptera
hans forslag for att fa ga vidare till nasta bana. For
att besegra honom ska du anvanda antingen
loven eller korten och skjuta mot honom. Han
attackerar dig genom att forvandla sig till en boll
och rulla mot dig. Spring bara undan och skjut
mot honom nar han anfaller sa ar han snart
besegrad.

. Ndr du har raddat byn fran den elake bollvarelsen far
du veta att en mystisk figur med en svart mantel
ligger bakom det som hdnt i byn. Han har nu flytt
tillbaka till sitt enorma slott, men fértroliat allt som
finns pa viigen dit. Pocky och Rocky maste sitta
stopp for honom.

m Trotta zombier tittar upp ur
marken pa kyrkogarden. Ditt

forsta mal pa banan ar att ta dig upp till huset
som ligger hogst upp pa kyrkogarden. Nar
du kommit in i huset ska du samla massvis
med energi och magi for att forbereda dig
infor motet med banans slutboss, den jattelika
anden. Anden forflyttar sig mellan fyra krukor.
Forsék pricka honom nér han tittar upp ur
nagon av dem.

Det dr nu det riktigt svdra borjar. Nu gdller det
att ta sig till slottet och kampa sig igenom det
innan du slutligen far méta den onde mystiske
figuren i den svarta manteln.

BN E R T AN MEE N e 1§ T E

Ditt andra uppdrag borjar i den
fortrollade skogen som ar aver-
full av fiender. Ormar, apor och grodor

dyker upp overallt. Ormarna kommer ut ur sma
hyddor och skjuter eldbollar. Forsok inte att skjuta
dem utan spring bara vidare sa snabbt du kan.
Nar du gatt igenom skogen kommer du till en
flod. Dar finner du en flotte som du ska hoppa
ombord pa. Den aker ut pa floden och dar finns
odleman som forscker dra ner dig i vattnet. Hall
dem borta fran flotten sa ger de snart upp och du
far istallet mota en laskig, rosa blackfisk. Inte nog
med att du maste besegra blackfisken, du maste
dessutom ta kal pa de fyra vattenormarna som
skjuter eldbollar mot dig. Borja med att skjuta
vattenormarna sa att du sen kan koncentrera dig
pa blackfisken. Undvik vattenstralen och skjut
mot blackfiskens dga.

Patricks betyg

Man undrar vem som kommer pa idén att lata
en liten tonarsflicka springa ruRtmed sintyatt-
bjorn och ta dod pa en massa konstiga figurer
ute pa den japanska landsbygden. Hur som
helst blev det ett utmarkt spel av det. Grafiken
ar full av lackra bakgrunder och haftiga slut-
bossar. Musiken ar av den klassika japanska
sagostilen och ger ett riktigt mysigt intryck och
en speciell kdnsla i spelet. Ensam blir det lite val
svart nar man kommit en bit in'§ spelet, men
tillsammans med en kompis blir det bade enkla-
re och framfor allt mycket roligare.

Tobias betyg

Pocky & Rocky &r ett av mina riktiga favoritspel
just nu. Grafiken ar gullig och mycket vélgjord
och den suverdna japanska musiken'gor att
man vill skruva upp volymen il max. Natsume
har lagt ner mycket jobb pa att gora mellanspel
efter varje bana, vilket gor att man hanger
med i storyn hela tiden och vet precis vad alla
uppdrag gar ut pa. Jag hoppas verkligen att
det har spelet far den uppmarksamhet/det for-
tjanar, trots att det inte innehaller nagra sarskilt
kénda huvudpersoner eller ar tillverkat av nagot
av de storre foretagen. For det ar verkligen ett

otroligt bra spel.
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na platser som
. verkar helt omoj-
~ liga att komma
~ at. Spindelnatet
* ar ocksa hans va-
pen. '

Wolverine
Han &r utrustad med hugg- -
klor som kan slita isdr det
mesta. Manga vaggar pa hans
| banor ser ut att vara solida
men du kan latt slita sonder
dem med hjalp av klorna.
Snabbhet ar verkligen ordet
for Wolverine. Han springer
latt ifran sina motstandare.

Nu dyker Marvels vélkdnda seriefigurer upp i
ett aventyr till Super NES. Den kallblodige
Arcade har kidnappat Spindelmannens vanner
. och Spindeln drar ut for att radda dem. Nar
han kommer fram till Arcades gomstalle blir
han sjalv gripen och satt i bojor. Nu har den
onde Arcade alla i sitt vald och det aterstar
bara att eliminera ligan. Underligt nog
erbjuder han alla ligamedlemmarna deras
frihet tillbaka om de lyckas ta sig ur hans
hemska nojespark. :

Du maste hjélpa alla ligamedlemmarna att ta
sig igenom tva banor var. Varje superhjilte
har en viss speciell egenskap som du kommer
att behova for att ta dig ut fran nojesfaltet.

1 Spindelmannen

Peter Parker forvandlades till Spin-
| delmannen efter att ha blivit biten
| av en radioaktiv spindel. Han fick
| alla spindelns fardigheter, som att
| klattra pa vaggar och kunna lyfta
~ | saker som vager flera ganger sa
mycket som hans egen vikt. Han
uppfann sjalv ett superstarkt spin-
delnat som han kan skjuta ivdg och
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Storm

Hon har en enastaende formaga att
halla andan ldnge. Hon blev biten
av en giftig fisk som liten och fick
dérfor denna vilbehovliga egen-
| skap. Arcade har namligen vatten-
ll fyllt Storms bada banor. For att
besegra fiender skjuter hon eld-
bollar och anviander askmagi.

=7 Cyclops
i Han har en valdigt kraftfull mask -
" | pa huvudet som han kan skjuta
~ | laserstralar med. Det enda proble-
| met med hans krafter ar att de
blockeras av stenarterna kvarts och
rubin. Givetvis har Arcade placerat
ut just dessa tva stenarter ldngs

__E_a
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med Cyclops banor, allt for att han ska
misslyckas och ga under.

: Gambit -
i ===, Man kan undra om Gambit verk-
v | ligen &r en riktig superhjélte. Hans
| enda vapen &r namligen en liten
kortlek som han kan kasta pa sina
fiender. Istéllet for att ha ett haftigt
vapen kan han hoppa som ingen
annan. Han dr enormt spanstig och
1L 28 | kan ta sig upp till platser som inte i T
5 7 manga andra superhjaltar skulle | = 1 x (e
klara av att na. Hans bana ar ett enda virrvarr i wo——
av plattformar som han maste hoppa mellan.

E e O R e A

s Nér du klarat av alla
e e R

- hjéltarnas banor komer

- du att fa méta Arcade.
~~ Nu behdvs alla ligamed-
7= lemmar. Du ska styra
dem alla, men bara en i

taget. For att du ska
= kunna besegra Arcade

' maste du anvanda hjal-
. tarna i réitt ordning. Bor-
ja med Wolverine och n
avsluta med Spindel- 2
. mannen. Resten far du '
forsoka lista ut sjalv. ; d
. Patricks betyg LT

| Ett fartfyllt actionsp £

banor och figurer. Kul att man ha i

att spela med flera gubbar, migtpersonliga §
¢ favorit ar Storm. LIN har gjort bafBorna lite val S
! lika varandra, vilket gor spelet i i
' Dessutom ar spelkontrolle vissa hijditar §
' lite dalig. Man fastnar tili @kempel 1att nar |}
Spindelmannen ska hoppaiellan vaggarna |
¢ och det ar ju lite irritera Trots detta ar |
! spelet att rekommendera och jag garanterar |
 flera roliga timmar med ganget.

! Tobias betyg

I Jag tycker det ar lite konstigt.att.Betgsala

' valjer att sldppa det’ har“Sspelet.

! Spindelmannen ar val inte den allra mest

| popuidra hjalten har i Sverige och spelet ar |

! heller inte nagot speciellt. Visst'ar gtafiken

! snygg och musiken cool men kontrolleffoch |

I sjalva spelidén ar inte vidare bra. Med tanke [

' pa hur manga bra Super NES-spel detfinns, i

| forsvinner det hdr nog latt i mangdens Om (I

{ man inte ar otroligt fortjust I'Spindelmannen |
kan man lika gdarna strunta i det har spelet.
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3 S

sattet forstora live

George beslutat,si
sdtta stopp 10

Du ska styra George genom tolv

actionfyllda banor.

Pa vagen traffar du

resten av familjen som ger dig anvand-
bara saker som underlattar ditt aventyr.
Har ar nagra av de viktigaste prylarna:

Glider

Glidaren ar en anvandbar
liten raket. Att avfyra den
kostar dig fem power
packs.

Shield

Skélden skyddar dig mot
motstandarnas attacker.
Den kostar ingenting att
anvanda sa det ar lika bra
att alltid ha den framme.

Magnetic Boots

Med hjalp av skorna kan
George gd i taket och pa
vaggarna. Detta ar valdigt
bra att kunna men kraver
en hel del power packs.

Flash Light

Ett kraftfullt vapen som |
skjuter ivag en bla strale £ §

och rensar skdrmen fran

fiender. Tyvarr fungerar § |

det inte pa bossarna.

Jet board

George kan flyga over
stora hal och pa sa satt
finna genvagar om du
har Jet Board. Har du inte

tillrackligt med power §
packs kan det hdnda att {7

du stannar nar du kom-

mit halvvags over ett hal. |
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Som vi tidigare

| berittat ar Georges
vag uppdelad i tolv
olika delar. Varje del

{ utspelar sig pa olika

| stationer som Cogs-

| well latit bygga. Har

| foljer smakprov pa de
forsta tre:

| Packing Factory
Forsta banan ar inte speciellt
svar. Ga bara nere pa golvet
och plocka upp ladorna.
| Ladorna &r viktiga eftersom
 du bade kan hitta power
- packs under dem samt slénga
~ dem pa dina fiender. Nar du
 kommer till slutet av banan
moter du en stor robothund
som ar utsand av Cogswell.
Hunden skjuter och bussar
mini-hundar pa dig men ar
ganska latt att besegra med
\ hjalp av Jadorna.

Botanical Garden

M 38:s tidigare sa fina skogar }
och falt ar forvarade i en f I
jattelik botanisk tradgard. |
Négonting blev fel nar man |
skulle goda vaxterna och na- |
turen sa nu vimlar tradgarden §

av kottatande vaxter och |
muterade insekter. Aterigen ar |
ladorna ditt béasta vapen. Allra

T

of
(74

Pl

>

Li& - ROSTE THE RODOT

sist moter du en enorm spin-

del som har tagit en liten | |
geting och planerar att ata | |
den ftill lunch. Slang applen |
pa spindeln sa faller han till
slut ner fran sitt nat och du
kan befria getingen. ’

Sports Gym

Gymet ar en valdigt kort bana
med endast tre riktiga fiender
och ett stort hal. Anvand |et
Boarden for att ta dig Gver
halet och snabba dig sen pa L.
till slutet av banan dar Astro | |

vantar.

| Grafiken i Jetsons ar mycket bra och al

[CEORGE © [CHEN

s s A

{

__| det till en st6rre utmaning,

| ser precis ut som i tv-serien. Spelet
| rhdllande och bra pa de flesta sitt
| som kan irritera lite &@r att spelkon

| helt perfekt. | dvrigt ar det ett av

. spel.

B

| Tobias betyg

| Efter succén med Flintstones har Taitemnt
| ett liknande spel med familjen

| mesta ar lite samre genomfort

| forutom grafiken som faktis

| vassare. Jetsons dr ocks4 lite sv

. Power Players. Inget speciellt
| klart godkant plattformsspel.

e m— S IR
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Turrican. ér hélften ménniska och hdlften robot. Han har fatt i
uppdrag att forstora Alterras moderhjdrna som hotar hela
planetens existens. For att lyckas me

skjuta alla fiender som existerar
pa Alterra.

28 FOWER PLAYER

IMAGINEER
SPELARE

\ 1

SPELTYP

SHOOT EM UP

SPARFUNKTION

Ga%K
SVAR

Spelet innehaller fyra stora banor
fylida av faror och fiender. Klarar
du av alla dessa kommer du att fa
mota denvhemska Morgul och
forhoppningsvis radda planeten.
Krangligare an sa ar det inte.

TURRICAN

det ska du helt enkelt

P& vagen kommer du att stota pa en
otrolig méngd fiender som &r utsanda
av Morgul for att hindra dig. For att kunna
bekdmpa dessa elakingar ska du uppgradera ditt
vapen sa snabbt som mojlligt. For att ytteriigare
underlatta ditt dventyr ska du leta efter kristaller,
minor och granater pa vagen. Om du tar 300
kristaller far du en extra continue och de minor du
samlar pa dig kan du lagga ut efter dig sa slipper du
bli forfoljd av alla monster. Granaterna kan du kasta
mot ett gang fiender for att spranga alla pa samma

gang.
Patricks betyg

Turrican ar ett ganska meningslost spel som inte |
innehaller ndgonting som lockar. Spelidén borjar |
bli lite uttjatad och om man nu handelsevis maste
gora ett spel av den har karaktdren kan man i
alla fall férsoka gora det nagofitinda bra. Okej,
spelkontrollen ar bra men det@r nog det anda i |
det hir spelet som Overhuvtidtaget @rvart att
namna. Grafiken ar rent dalig, fiendernaar trakigt
gjorda och bakgrunder existerar inte over- |
| huvudtaget. Det har kunde Imagineer ha gjort |
mycket battre. |

|
|

|

Tobias betyg
Pust. Och jag som trodde att det har var en ny |
och battre version av det Tugrican’sem redan §
| finns till Game Boy. Tyvdrr @i 'det ingen storre |
skillnad férutom att man lagt pa nagra farger. |
Precis samma trista, meningsl6sa_skjutande och |
samma trakiga grafik och musik. Pang-pang-spel |
kan vara véldigt bra om programmerarna lagger §
ner lite tid pa dem, men det har, nej tack! Jag |
| klarar mig bra utan blasor pafiiigrarna.ech kramp |
i armarna. | alla fall nér speleti@r sa daligt som §
| Turrican. E




SUNSOFT

SPELA“E
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SAMTIDIGE R -
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SPARFUNKION
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En prototyp pa USA:s nya jetplan har under ett
rutinuppdrag blivit nerskjutet och sedan bara férsvunnit.
Planet inneholl en méngd kdrnvapen och om dessa |
hamnar i fel hdnder vet ingen vad som kan handa. Man

vet att fordvarna dr en stor organisation med enorma ji
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militara kraftresurser och man har sparat dem till en e :

Jeepen

Fordelen med
jeepen ar att
den har moj-
lighet att avfy-
ra sina vapen i
atta olika rikt-
ningar. Den
har ocksa suverdn fjadring och kan hoppa 6ver
minor och andra fallor som dyker upp pa va-

dttelik vulkanisk 6 i mitten av Atlanten. Du och din
kompis ar de enda som kan finna basen och aterhamta planet. Till er hjalp har ni tilldelats tva
av de mest avancerade militara fordon manskligheten skadat.

Heli-
koptern
Det basta
med heli-
koptern ar
att den dr
valdigt snabb och kan styra undan for alla
fiender. Problemet med den ar att den endast
kan avfyra sin kanon &t ett hall. Fiender som
anfaller fran sidan utgor alltsa ett allvarligt hot.

gen. Jeepen dr att rekom-
mendera. VAPEN

Patricks betyg
Shoot ‘em up-spel ar inte
direkt nagra av mina

din vag mot malet.

Bada fordonen har tillgang till samma
vapen. Man borjar med
eldkastare och plasmaskott. Under spelets
gang kommer du att fa fler vapen och
manga andra saker som hjalper dig pa

kulspruta,

Tobias bety
Jag dr inte heller nagon
shoot'em up-fantast, och

favoriter men har har man ;
lyckats skapa ett snyggt spel med manga banor
dar mam dessutom kan vara tva spelare
samtidigt. Bra idé att den ena kan anvanda en
jeep och den andra en helikopter. Spelet dr nog
lite vdl svart fdr ovana spelare men ar man
duktig ‘ochsdéssutom gillar den hdr typen av
spel sa dr Super SWIV att rekommendera.

Super SWIV hojer sig inte
direkt 6ver mangden. Grafiken dr ganska bra
och visst ar det kul att man‘kanuspela tva
personer samtidigt, men man trotthar anda
ganska snabbt. Vanta hellre tills "Konamis
suverana Axelay kommer séfare i host.
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Super Kick Off ar
. lIsspelety, -

vanskapsmatcher och h
trina pa att passa, nicka och
L vdlja mellan, bade

I ., « A1 id

-AHDERTOMN

J PARKS

- -BARTHOLEHER

- HARHORSE

> LSHIBTCLIFFE
~SHITH
«BEROMH

O . HORTHIMNG
-FREMCO
SHEBRIAW

L -HEALSOM

> JPLANER
SHMILE XOHS

Lopstyrka Agression

Snabbheten och styrkan &r valdigt viktig for En agressiv spelare tacklar och ruffas oftare én
flankspelarna. De maste bade kunna springa vad andra gor. De agressiva spelarna ar ofta
ifran sina motstandare under ett anfall och mer uthalliga &n de andra men det &r anda
sen springa tillbaka for att forhindra dumt att ha for manga agressiva spelare pa

baklangesmal. planen. Det blir latt lite val manga gula och
roda kort da.

Uthallighet %
Spelarnas uthallighet ar véldigt viktig for att Spanst
ditt lag ska — Ju spénstigare en spelare dr desto
orka fullfolja ' hogre hoppar han och vinner latt
alla match- nickdueller. Ar han spanstig sa
er i en lang minskar ocksa risken for skador.
turnering.
Konstgraset ~ Se alltid till att du har spelare
trottar ut av olika typ i ditt lag for att
spelarna kunna variera spelet. Forutom
fortare dn att de maste vara uthalliga och |
om de ocksa
spelar pa
riktigt |l e inte

- gras. B e ——— oppa o
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Att ha spelare som skjuter bra ar naturligtvis
en fordel. Det &r viktigt att du anvander
dina basta skyttar pa frisparkar och harnor.
Vissa spelare kan skruva skotten och det ar
valdigt anvandbart i hornsituationer.

Passa

Ett bra passningsspel ar nycklen till framgang
i fotboll. Du maste ha de bésta passnings-
spelarna i forsvaret, eftersom det &r de som
styr spelet.

Tackla

Syftet med tacklingar ar att ta bollen, inte att
skada motstdndarna. Det finns tva sorters
tacklingar. Oavsett vilken av dem du viljer,
dr det viktigt att du siktar pa att fa med dig
bollen - inte bara att springa pd mot-
spelaren. Skulle du tackla pa motspelaren
istallet for bollen rycker domaren in.

| Patrlcks bétyg

Jag tycker att det har spelet ar ett av de samre |

jag spelat till Super NES. Man béfjar. undra

vad programmerarna tdnkt pa ndr de
konstruerade spelkontrollen. Bollen flyger hit |

och dit och ar ndstan omojlig att fa tag pa.

Nar man antligen har lyckats fa tag i bollen ar
det nast intill omdijligt att halla kvar den. |
Istallet tar nagon av motspelarna hand om

den igen. Att det finns manga valmojligheter
i spelet gor att det inte far allra lédgsta betyg. |
Ovrigt finns det ingenting gott att saga om
Super Kick Off.

god taktik om du villslippay 40 45 30 45
obehagliga baklangesmal. = ? S
Skulle..datorn.f valja att [*7 | |[S][S
| markera nagon“av dina [{&|ls||E|(Z]
-i.egna stjarnor, ar det klokt [ 1] == O] |
att,byta ut honomsmot en —SH = iy (il
lite mindre brasspelare som |2 | &[]
motstandarna struntari. |o — ==

|
| W

INMENT SYSTEW

B § - | |

=
=
=

B
e

S S at g - -

Innan varje match bérjar ska du vilja vilken
typ av.taktikidu tycker lampar sig for just den
matchen. Med ratt-taktik.-kan du dra fordel av
din‘egen styrka och utnyttja motstandarnas
svagheter. Det finns fyra grundtaktiker som
du kan valja mellan. Att markeéra en spelare
s@m du anser vara'bra ar en =

Tobias begy?
Kick Off var daligt redan till NES och inte blir
det bdttre i en 16-bitarsversion. Varken musik
eller grafik & mer dn marginellt férbadttrad
jamfort med NES-versionen och spelkontrollen
ar lika hopplost omojlig. Att ha massor av
| valmdojligheter och olika spelartyper ar mycket
bra, men tyvarr ar allting sa otroligt daligt
genomfort. Det finns inte mycket mer att séga
om spelet dn att det ar en riktig flopp.
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of Zelda.

men det var forst under vdaren 1987, da spelet
slapptes i USA, som det borjade talas om vdrldens
da hittills basta spel. / oktober -87 hade spelet
salts i over | miljon exemplar och Nintendo hade
skapat ytterligare en omdttligt populdr video-
spelshjalte.

Ingen vet hur Ganon kom over styrkans
trelraft men nir Zelda fick hora talas om det
delade hon vishetens trekraft i atta delar och
gomde dem i Hyrules atta borgar. Hon visste
att den hjilte som kunde finna alla'dessa delar
och aterférena trekraften ocksa skulle kunna
besegra Ganon. Tyvirr fick Ganon reda pa vad
Zelda hittat pa sa han fingslade henne i sitt
slott. Det dr nu Link kommer in i bilden.
Zeldas vin Impa berittar for Link om Zeldas
hemlighet och han lovar att gora sitt basta for
att ridda Hyrule och prinsessan. Aventyret
kan bérja...

Sd tyckte vi di
Nir The Legend of Zelda kom till Sverige i

november 1987 var det det overlagset bista

32 FOWER PLAYER

Fran och med detta nummer kommer vi alltid att recensera en
klassiker hdr i Power Player-bilagan. Vi borjar med ett av de
populiraste spelen nagonsin. Links forsta dventyr i The Legend

En legend fods

Efter att ha skapat hjalten Mario och Nintendos forsta succé
Super Mario Bros. bérjade Shigeru Miyamoto, tillsammans
med programmerare och designers pa Nintendo of Japan,
jobba med en ny typ av spel. Efter alla actionspel var det dags
fér ndgonting mer avancerat som skulle vara en/storre
utmaning och innehdlla mer spanning dn de tidigare spelen.
Efter flera mdnaders héart arbete bdrjade en ny speltyp ta
form. Resultatet kom [986. The Legend of Zelda var ett
fantastiskt dventyrsspel och det férsta spelet ndgonsin som
innehdll batteriminne. Detta gjorde att spelarna kunde
dtervinda till aventyret om och om igen, utan att behdva
bérja om fran borjan. Spelet viickte stor uppstdndelse i Japan

spelet nagonsin. Grafiken var visserligen bara
godkind men storyn och musiken var sa otro-
ligt bra att man kunde spela i veckor utan att
trottna. Det fanns odndligt manga hemligheter
och varje gang man atervinde till spelet
hittade man nya gémda grottor och skumma
filurer. Nir spelet sen var slut fanns det ett
nytt vary dir allt/lag gomt pa andra stillen.
Det var precis lika kul att besegra Ganon den
andra gangen.som den forsta.

Sd tycker vi nu

Grafiskt sett ar vil inte det hir
spelet det allra snyggaste, men
an idag dr det kul att ater-
vanda till Links forsta aventyr
och minnas hur roligt man ha-
de da. Den klassiska musiken
haller fortfarande, dven om
ljuden och effekterna inte ar
av samma kvalitet som i Zelda
lll. The Legend of Zelda ar en
klassiker vi aldrig kommer att
glomma.

NINTENDO
SPELARE

1

SPELTYP

AVENTYR

SPARFUNKTION

BATTERIMINNE

GAMENK

The Legend of Zelda

MEDEL




EXTERINA

Manadens topplistor ar hamtade fran
Nintendo Powers majnummer.

TOrrLISTOK

Super NES

NES

1. Street
Fighter Il

2. Super Mario
Kart

3. Zeldalll

- A Link to

the Past

Star Fox

Mario Paint

Super Star

Wars

7. NCAA
Basketball

8. Turtles IV
- Turtles in
Time

9. Final
Fantasy II

10. John
Maddens
Football ‘93

Den hér listan dr ndstan
helt identisk med aprils.
Star Fox narmar sig topp 3
podngmassigt men ligger
fortfarande kvar pa fjar-
deplatsen.

O

1. The Legend

of Zelda

2. Super Mario
Bros. 3

3. Tecmo Super
Bowl

4. Mega Man V
5. Dr. Mario

6. Final Fantasy
7. Metroid

8. Mega Man IV
9. Tetris

10. Mega Man Il

Efter 56 manader pa listan
gar nu The Legend of Zel-
da aterigen upp pa forsta-
platsen. Detta beror pa att
Nintendo gett ut spelet pa
nytt i deras Klassiker-serie.
Samma sak har de gjort
med Metroid som ocksa
gar in pa listan.

Game Boy

1. Super Mario
Land 2

2. Super Mario
Land

3. Kirby's
Dream Land

4. Metroid ll

5. Dr. Mario

6. Tetris

7. TheRen &
Stimpy Show

8. Battletoads

9. Mega Man il

10. Faceball

2000

Super Mario Land gar upp
nagra placeringar men har
fortfarande ingen chans att
komma upp i lika manga
poang som sin uppfoljare.
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LAPPAP MEP ENERG! FRAN MIPETES MEGALJONG
BESEGRAPE UVEN UNGE KRIGAREN LINK EN AV
AGCAHNIMS MYSTISKA RIDGARE MED ETT ENCA
SUARDSHIUGG. ENLIGT PEN VISE MANNEN SAHAS-
RAHLA, MASTE LINK HITTA DoM TVE ANDRA
KRAFTENS MECALJONGER, IMIAN HAN KAN
ERDVIRA MASTARSVAROET: SoM HAN MASTE HA
FOR AT FORGIKA AGAHNIM. MELCAN LINK CESPERAT
SOKER MELALJONGERNA, IWVANTAR PRoINSE SSAN
ZELLA ST JUE DJUPT NERE | AGAHNIMNSG
EANGELSEHALOR .,




KAPITEL 3

MUDORAS

SHoTARO ISHINOMORI

-

VAD AR PET DU
SAGER, HAR POJKEN
MOPETS A

MEZALJONG 7/

OCH NI,
ERA VEKLIMSAR,
KOM TILLBAKS HIT
UTAN ATT HNoRA

HONOM 7

= JAG HAR EOR-
SOKT VARA BARMHARTIG I3
MOT FOLKET | PET HAR .
KUNGARIKET, MEN DOM

AV /?/V%EMS Vi




-

HITTA HONOM! L TIWA =
INTE NAGONTING OEJIORT &
EQR AT HITTA HONOM ¢

o) —_

JAG TRODDE AT
PEN GAMLE STOLLEN JAG
HAPE HJAL | BORGEN

VAR DEN _ZISTE /

GrerVAND
INTE TILL BORGEN
EORRAN NI BEVITINAT

:a;;:?” DET SPELAR INGEN
W% [20LL,,. HELA VARL KOM-
¥ MER AT BU VAR SA FORT
MANEN AR FULL OCH JAG UTTALAR
VEN. SISTA BESUVARELSEN
OVER PRINSESSAN ZELPA..-

PROFETIAN oM
LEGENDENS
HIALTE AR BARA

EN SA4G4 ...
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Vserere A AN LAMNAT sAHASRAHLA

TTERVANDER LINK TILL BYN KAKARIKG
FOIR ATT SOkA4 LEDTREDAR TILL
ram TUE MEDALJONGERNA ...,

BOK- SOLDATERNA

=MASTE HA AN/ -




»

AR
VANTA WA !

MAMEN Y
AR DET INTE
UNGEN SOA...

PU MASTE MJALF4

HONIM ! BB -
SIS\ KARIEN AR FA%‘,EW

A\ ! LAGORNA

‘;f\\gf‘

IR HAN | peT
VAR INFERNOT

o — SAMASEAULA Sp AT

JAG MASTE TALA
MED HONOM!

- BTV ST} P 3
v et T sl i cac ot stMrsgqst-a it s e it Hpae
= ot AR TR
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/" HOPPAS HAN veT
\  VAD HAN GOr !

.

WAVE, =

&

"""" vom £LP PA et

BIBUOTEK ?

VERAS MAL M (o)
VAR KANSKE Y il

A Muioris BoK...
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MUPORAS

PENNA Bok AR
BOK, VAD AR

7 NYCKELN TILL DET 6.

petr? D HYUANSKA SPRAKET.
; : NLIGT LEGENDEN KOMMER
LyckADES Sty A o Ur

{_ RADDA DEN - OKNEAN MED DEN
{ UE L GORNA’I'I HA’REB'OKEN’,’

/ NAR SAHASRAHLA |
NG At = )
EC AL <

Mgmemzvs MEDALJONG )

FANNS | EN 1=

SKENRL IN./

) canasranLA masTE
VARA SAKER PA SIN SAK

- VA..vA mAsTE

U VARA HYRY-
LES LEGENPA- <
RISKE HJALTE! OCH JAG SOM
( TRODDE ATT DU VAR ‘
= .. EN siMPeL 4 ¢
Q0 .\ KIPNAPPARE ! VETl VAR SA- 7
: \ SV A | B kerr pARFAR soLpATER-

NA BRANDE BIBLIOTEKET/
VoM AR RADDA ATT DU

SKA FULL BW?PA,
PRIFETIAN !

| L
EN sAN BRA VANONING
HANDELSERNA TOG !
JAG OVERLAMNAR

BOKEN | PINA TRYGGA
HANDER /

ETT VARNINGENS
ORD: DET AR INGEN 4477
SAK AT EARDAS | DKNEN /
DEN HARDA VINCEA ocH DEN
OPALITLIGA SAMPEN HAR
BEGRAVT MER ERFARNA
AVENTYRARE AN
i DU -’




POM SAGER ATT DoM
HAR MIRAKELVINGARNMA
TILLHIRIE EN MAKTIG
FAGEL soM BAR
HYRULES RIPDARE TILL

! ou,
=z GRABBEN? 35)
DET 5106 %
Med uUsT? |

JAG HAR
EN SAK S0M KAN
VARA TILL NYTTA!
SAHASRARLA VISADE
PEN MEJTEN
FAGEL DU KAN
FlYeA MED/,

EN FAGEL SOM
KUNDE BARA MAN-
Niskore?

e

DET VAR INGEN ~<_
VANLIG FAGEL
VESS STYRKA VAR LEGEN-
LARISK ! RIVCARNA BRU-
" KAVE ANVANDA VEN PA
FALTTAGEN £0R ATT FOR-
SVARA KUNGAR! -
KETY

POM HYLIANS :
VISE MZINNEN VAVDE
PESSA MIRAKELVINGAR

Av FIAPRAR !

KAN DU EARLAS MED
VINDEN BLIR DIN
RESA LATTARE -




AT FLYG4
AR VERKLIGEN
MELOD !

RAT

MEN
VART sKkA
Jhe ?
PET ENPA S

JAG SER AR SANP
S0M STRACKER UT

- AL







JAG ANTAR
[ AT SKRIFTEN

ocH PET HAR
T méstz vARA URHLORIG

HYLIANSK . FAR SN FIRKLARING
SK®, . OM JA6 LETAR
/F7::{ b f; " BOKEN red

.
Al
HuALTE ANDA ?

Noe, _BOKEN, SKRIFTEWN,
[ OKNEN.. PRECIS |

e SOM | LEGENPEN 7
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N HANGER
PA VEN UNDERLIGA
s1ATYN ! MEZAL-

VEN SJINK ™
INNAN JAG
HANN . :
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= B MEN VAP AR
' DET CAR? vEN
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HUPEN AR SoM
S PANS AR




FIFFIGT, FULING/
YNU HAR pu sTyve-

KANS MEL4LNG
AT T4S MEP!




Battle of Olympus (NES)

1. Jag klarar helt enkelt inte av att ta mig till

Phrygia genom Crete. Hur ska jag ga?

2. Vilken vag ska jag ta for att komma till
bossen pa Crete?

3. Var finns det tredje nymfhjartat?

Martin Larsson, Norrtdlje

1. Ga till Attica och anvand Ocarinan dar du
fann vampyren. Da kommer en delfin och tar
dig till Phrygia.

2. Om du kommer fran Argolis ska du ga at
héger och in genom den forsta dorren. Fortsatt
sen &t vanster och ga in genom den tredje
dorren sa moter du bossen.

3. Nér du besegrat bossen pa Crete ska du ga in
genom nasta dorr for att finna hjartat.

Dream Master (NES)

jag har lyckats ta mig till fjdirde banan men
kan inte hitta den femte nyckeln. Var finns
den?

Mediem #121 412

For att hitta nyckeln maste du foérvandla dig till
krabba och sedan dyka ner i sjon. Nu kan du
grava dig ner i sanden och finna den femte
nycklen.
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Little Samson (NES)

Jag har stora problem med den nist sista
bossen. Nar man kommer fram till honom
bérjar han att skjuta omedelbart och jag far
ingen chans att kontra. Vem ska jag anvdnda
och hur ska jag gora?

Anders Jordenlov

Samson &r mannen fér uppdraget. Du maste sta
nara bossen och skjuta sa mycket du kan. Det
behdvs 80 traffar for att ta kal pa honom.

Double Dragon (GB)

Hur klarar man de hemska ninjorna efter den
vanliga bossen pa bana 37

Alexander Goding, Stockholm

Du maste ga valdigt langsamt och varsamt fram
tills du bara ser en av dem. Sla ner den forst
utan att lata de andra tva komma in i bilden.
Nir du klarat av den forsta blir de tva andra lite
lattare.

Metriod 1l (GB)
1. Hur gor man for att fa 255 robotar?

2. Var finner man de tva sista energitankarna?

Medlem # 275 530

1. Det finns 19 stycken behallare utstationerade i
spelet och du far tio robotar for varje. Det dr
bara att kdmpa pa och leta vidare. Du kan alltsa
inte fa 255 robotar utan endast 190.

2. P& niva 4. Du maste ta dig sa hogt upp som
mojligt i cylindern. Forsatt sen till hoger tills du
kommer till grottvarlden. Ga sa langt till héger
som majligt och anvand Spring Ball och Spider
Ball for att na tankarna.

The Magical Quest Starring
Mickey Mouse (SNES)

-

1. Hur gér man for att fa sa mycket pengar att
man kan kopa alla de dyra sakerna i affarerna?

2. Hur spoar man Svarte Petter i slottet?

Viktor Lennartsson, Gnarp

- c—— <t



1. Det finns bara ett satt att fa mycket pengar
och det &r att samla. Spelet innehaller inga
speciella stallen dar det finns extra mycket pengar
sa det ar bara att ta varenda slant du ser tills du
har tillrackligt manga.

2. Du maste vara trollkarlen och skjuta Svarte
Petter i huvudet, samtidigt som du samlar energi
genom att forgora smakrypen som han skickar
ut.

Super Star Wars (SNES)

1. Hur gor jag for att besegra Jawenko i
lavavariden?

2. Vilken taktik ar det som galler nir. man ska
ta kal pa den jattelika svavaren?

Mans Robertson, Gillivare
1. Du maste sta pa den plata som ar narmast
honom. Skjut sa mycket du orkar, men akta dig
for hans lavastrommar som latt kan putta ner
dig i eldhavet.
2. Borja med att skjuta sonder den stora kanonen
som sitter under skeppet. Nar du gjort det ska du
skjuta sénder motorerna och gubbarna som sitter
pa sidan av skeppet.
Mega Man IV (NES)
1. Var far man stalvajern?
2. Hur gor man for att fa tag i ballongen?
Alfred Nilsson, Nyndshamn
1. Den finner du pa Dive Mans bana.

2. Ballongen finns pa Pharaoh Mans bana.

Super Ghouls'n Ghosts (SNES)

Hur ska jag gora for att besegra-den allra sista
bossen?

Niklas Svensson, Taby

Hoppa upp pa plattformen for att kunna tréffa
honom i huvudet. Han behéver 25 tréffar fér att
kapitulera sa du maste kédmpa pa ordentligt.

EEEZET
L a

Prince Of Persia (GB)

1. Hur kommer jag igenom spegeln pa bana
4?7

2. Hur besegrar jag spokena pa bana 4 och
12?

Kalle Hillgren, VYadstena
1. Du maste springa i full fart mot spegeln och

hoppa in i den. Du kan behéva forséka flera
ganger for att den ska ga sonder.

2. De kan inte besegras utan du ska bara undvika-

dem och ga vidare till nasta bana.

Sword of Hope (GB)

1. Var finns manstenen som Shabow vill ha?
2. Vad ska man ha dockan till?

3. Var. finner man nykel C?

4. Vad ska man anvianda 4gget till?

5. Hur manga rustningar kan man fa och vad
heter de.

Medlem # 304 835

1. Inne i Tricky Cave i Shabow’s Domain finns
manstenen som du soker.

2. Den hjélper dig att fa mer energi under strid.
3. Den finner du pa bron i Shabow’s Domain.

4. Agget behévs for att f4 det kraftfulla Wish
Sword.

5. Det finns tre olika rustningar som du kan fa.
Silver, guld och platina.
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Manga har saknat High Score-sidorna som vi slutade med i forra
drets sommarnummer sa nu aterkommer vi med tvd sidor ddr ni
ldsare far visa vad ni gar for. Reglerna dr dndrade sen sist och nu
maste ni hdlla er till de spel vi ber er skicka in resultat pa. Varje
manad kommer vi sen att presentera de Power Players som lyckats

biist. Hér dr manadens spel:

SUPER NES

The Legend of Zelda -
A Link to the Past

Kan du klara spelet pa mindre &n tio liv?

Forsok att klara spelet utan att bli besegrad.

~ Super Mario Kart

Hur snabbt kan du kora Mario Circuit 1 i Time
Trial Mode?

Anvand vilken forare du vill.

Starwing

Hur manga poang kan du samla ihop?

Level 3 innehéller en extra bana att samla podng
pa.

F-Zero

Vilken &r din basta tid pa Mute City | om du kor
i Time Trial Mode?

Om du valjer Practice Mode far du de basta
tiderna.

Sim City
Hur ménga invanare har din stad?
Klarar du att fa Mario-statyetten?
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NES

Metroid

Klarar du spelet pa mindre an 45 minuter utan
att bli besegrad?

Lyckas du med det far du se det allra basta slutet.

Prince of Persia

Hur mycket tid har du kvar nar du klarat spelet?

Du far skynda dig pa att leta upp prinsessan for
att ta dig in pa listan.

Dr. Mario

Klarar du level 24?7

Att ta sig dit @r svart nog sa du maste vara
mycket skicklig for att klara av den.

Tetris

Hur hog poang kan du fa pa Game A?

Klarar du fyra rader samtidigt far du extra poang.

NES Open Tournament Golf

Vad ar ditt basta resultat pa Japan Course?

Se upp sa att du inte hamnar i vattnet.



GAME BOY

Metroid Il - Return of Samus
Klarar du spelet pa mindre dn 2,5 timme?

Forsok fa det basta slutet.

Mario & Yoshi

Hur hog poang kan du fa pa Game A?

Ju fler fiender du har mellan Yoshis 4gg, desto fler
poéng far du.

Track & Field

Hur manga poédng kan du skrapa ihop under
VM?

Det krévs minst 10.000 podng fér att vinna
guldet.

Pac Man

Hur manga poang kan du mumsa i dig i denna
klassiker?

At alla fyra spoken samtidigt for att f4 bonus-
poang.

Tetris

Vilken ar den hogsta podngsumma du kan fa pa
Game A?

Precis som i NES-versionen ska du forsoka klara
fyra rader samtidigt.

T SR T S AR S T R E ST T
:
|

| Niir du presterat dina bista resultat skickar du in dessa till |
. Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 Solna. Mdrk kuvertet
med 'High Scores’ och posta det senast den 1 september. Lycka tilll |

!

i
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LrtommoT s e SR A N B T T
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Innan du far mota Lord Drokmar maste du slass mot det
hér hemska monstret.

Efter att ha besegrat honom far du nyckeln som leder in
tilf..,

Hans magier dr fruktansvdrt starka...
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...men ditt svard dr inte hefler att leka med.

Efter en lang, hard kamp ér lorden slutligen besegrad...

...och var hjilte gar upp pé toppen av tornet for att
begrunda staden han raddat.

Efter att ha slagit dig igenom tornets 50 va-
ningar star du 6ga mot 6ga med Lord Drok-
mar. Det kommer att bli en hard kamp pa liv
och déd och misslyckas du finns det inte
langre nagot hopp for manniskorna i kun-
gariket Zar. Hall dig undan for Drokmars ma-
gier och hugg honom med svirdet tills han
slutligen ar besegrad och du blir hyllad som
Zars storste hjalte genom tiderna. Lycka till!




TILL EN NINTENDO-HJALTE
OCH VINN SPEL!

I manadens tévling géller det att
kia ut sig till en Nintendo-hjalte.
Den som lyckas med den
haftigaste utstyrseln vinner ett
valfritt spel till SNES, NES eller
Game Boy. Dessutom delar vi ut
varsin Super Mario World-special
till fem stycken andrapristagare.
Du far kla ut dig till vem du vill,
bara det har med Nintendo att

gora. Juryn bestar av redaktionen

vars roster inte kan 6verklagas.
Nar du klatt ut dig ber du nagon

att ta ett foto av dig som du

sedan skickar till:

‘Sommartavlingen’,
Nintendo-Magasinet,

Box 4206, 171 04 Solna.

Senast den 1 september vill vi ha

ditt bidrag.
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NUMMERNASTANUMMERNASTANUMMER

Stort reportage fran den enorma CES-missan i Chicago

Dessutom recenserar vi hojdarspel
som Soul Blazer och Axelay till Super
NES och Tale Spin till Game Boy

D Las

" fortsattningen
pa Links kamp
mot det hemska
sandmonstret

Kommer deh
9 september

Du som kopt tidningen i kiosken vet vl att
du bade tjanar pengar och dessutom far
den |6 sidor tjocka Power Player-bilagan
varje manad om du prenumererar. En
heldrsprenumeration (10nr) kostar 195:-
Ring Titel Data pa telefon 08 - 652 84 00 for
mer information.
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Alla hefa/nya Super Nintendo-fllar hos Lundbergs|
-?:

Axelay - Fantastiskt! ... 589:- Spiderman Vs X-man.. 599:- Nedanstaende Gameboytitiar
= Amazing Tennis......... 979:- Street Combat .......... §99:- har enhetspriset
= American Gladiators ... 669:- guper ’t_]?ul:é’e Dragon.. ggg
Batman returns........... -. Super F15 Strike Eagle 629:-
Battle Grand Prix ....... ;- Super Sonic Blastman. 599:- QQ -
Best of the Best......... .. Super Wrestlemania 2. 699:- ;
Bubsy in Claws ......... BT et g:-  Adventure Island 2, Alien 3,
Bulls Vs Blazers........ Terminator 2............. 629:- Batman; Return of Joker,
Congos Caper . Tiny Toon Adventures . 599:- Best of the Best,

-----------

.. Tom & Jerry............. 629:- Bugs Bunny 2,
O — TN s Dr Franken, Dr Mario,
"""""""" e . ; Double Dr , Flint-
Death Valley Rally ..... 589:- Yoshi’s Cookie.......... & stones, uﬁ?g '|Iv|ermalid,

Doomsday Warrior...... 589- For att kora pAmerikanskty behdvs Looney Tunes, McDonald
D"ngeon Master ......... Egg-' en Converter! Tvart emot vad en del Land’ Prince of Persia!

..  Dastar, sa dr det HELT riskfritt under :
E. V. 0. .................... 649. fi:'arutséittning att Du f6|jer given in- SII'IIIJSOHS, Krllstvs Flln-

Fatal Fury a.  struktion, vilket innebir att spel EJ house, Star Trek, Star

"""""""" far tas ur eller bytas nar maskinen

Final Flght T == &r igang, och Du fir INTE viinda spe- wars’ sDiderman 2, super

. . let bak&fram. Marioland 2, Tiny Toon,
GOAL! Fatholl pa mﬂp! 679:- Convertraf':ar salt i 100-tusentals Terminator 2/Arkad,

HitNeles........cc.ci ez Eurapech da ety Track’n Field, Turtles,

g I ng till alla de senaste titla
Hook ............ccone. Iéngt f%re de ndr Sverige, slamrtn:tt Tﬂl] Gun och WWF SI.IDGI'"
Home Alone 2 ............ det ALLTID blir MINST 100 kr:- star 2!

J. Madden Football '93 589:- °'"sere per spel!
King Arthurs World ..... 599:- KO direktimporierade spel s inia

GAR!
R0t Vikings ............. OChTUANGIEN SUPER NINTENDO

- med PAD och
Monopol .................. i spelet Super Mario Land:

Mario is Missing........ = .
Mechanical Warrior .... 589:- Enb;!,;g?mg_.',_ 399-.

T ey e -
NBA All Stars Basket... 599:- GAMEBOY

med hérsnécka och
Outlander ................. spelet Tetris:

P’s Scavenger Hunt .... 629:- 799:-
Soul Blazer .............. Enbart basenhet: 599:-

Svenska SUPER NINTENDO-titlar! _ - Tillbehor

................ 619:- NHLPA Hockey '93..... 529:- | ASCii Pad

World........... 619: pep Tour Golf ........ Fantastick = Bésta
Barts Nightmare......... 619:-  prince of Persia........ Pad + Joystick!........ 349:-

Best of the Best......... 819:'- STmiCrly i S Scorlkabel for
----------- g;g-' Strcol Fighier 2 ... 898 | balre TV-Hil........

............. ;- Super Star Wars........ 619:- _

........ 616:- Star Wing! (Star Fox). 619:- | Super Turbo Pad....... 229:-

..................... 619:- Turlles 4...........co0uns Pro Action Replay
M’s Magical Quest ..... 619:- Zelda 3................... 2 - fuskkassett! .......... 699:-

..ANDBERGS KUNGSANGEN FALKENBERG MALMO POSTORDER

= Matarvagen 5B B&W-gallerian B&W/Jagersro Center Tel 08-581 650 35

m Tel 08-581 650 65  Tel 0346-877 70  Tel 040-94 74 73 och

M-F 11-18, L 10-14 M-F 10-19, L 10-14 M-F 10-20, L 10-17 Fax 08-581 702 50
rc f AMIGA NINTENDO SEGA SONDAGAR 12-17

-
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- Super Mario World, ger en

" detta fantastiska SNES-

Nintendobiblioteket 2,

total overblick over
spelets samtliga 96 banor
och massor av tips och
information. Lar dig allt
som &r vart att veta om

dventyr. Du kan képa
den hos din
tidningshandlare eller

bestélla den direkt
2 , Vill du bestélla den frén
fran OsS. fﬁrlagetugiﬁisdj s:i h:ir: ;3" ien

vanlig postgiroblankett och betala in 89:-
pa Atlantics postgironummer 34 65 25-9.

Priset inkluderar moms, porto och expeditions-
avgift. Vi skickar boken till dig senast
3-4 veckor efter det att vi
mottagit din betalning.



FAMILJEN *UNDERHALLNING

FAMILJEN -

FOR HELA

HELA

HALLNING

UNDERHALLNING FOR HELA FAMILJENG- *UNDER

DET NYA HYRKORTET SOM GER DIG MASSOR AV FORDELAR:

* Var tionde kassett hyr du gratis! ¢ Som innehavare av Nintendo
Rental Card kan dv delta i
* Du fér fortur vid forbokningar av Yapons Bonuskort-lotteri,
nyheter! dér duv tvé génger per ér har
- chans aft vinna fina priser pé&
* Du fér fordelar vid olika evene- ditt kortnummer!
~ mang som ex. méssor, fivlingar

Chans till fina vinster i vdrt bonuskort-lotteri!

Ansok redan i dag om ditt Nintendo Rental Card. : ADI
Allt du behdver gbra ar att fylla i anséknings- ANSOK HAR:
talongen har nedan och skicka in den tilf.

Yapon AB, Skaraborgsvédgen 35, 502 34 Boras
tillsammans med bifogade ostamplade frimérken
motsvarande 15:-, vilket &r det enda du behdver
betala for ditt kort. Mark kuvertet med "Nintendo
Rental Card". Adress
Tillsammans med ditt Nintendo Rental Card far du

en present och ditt férsta Nintendo Rental Bonus Postnummer
Card. Detta bonuskort stamplar butiken at dig.

och nar du har nio stamplar hyr du nasta kassett Ort

gratis. Kortet galler i de butiker som &r anslutna till

Nintendo Rental Card. Telefon -

Jag heter

(Nintendg) ~ YRPEN VIDEOSPEL

Konsumentinfo: 033 - 14 10 91
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Tiny Toons finns till Game Boy...
| och till NES.... och till Super NES!

;; Nu kan du kopa KONAMIS fantastiska

Tiny Toons till Game Boy, NES och
Super NES! Det roliga, intelligenta

och haftiga spelet med ddss -
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton Annu ett h()ldurspel

och alla de andra. Har galler absolut o
oowme Syne prme o L toppgrafik pa alla nivaer. Och med toonsen fru“
Ll g oV 1 ljudet glommer du inte i férsta taget! Wurner Bros. 89%!“
; Tiny Toon Adventures—
Spelet du bara inte far missal Mats Lundgren i Super Power 2/93

Screens: Super Nintendo Entertainment System

Vill du veta mera, kontakta: Bergsala AB, P.O. Box 10 204, 434 23 Kungsbacka, Sweden

TINY TOON ADVENTURES, names, charggters and loggg are registered ks and ight of BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
LP. ©1993. Nintendo® , SNES ", NES ", GAME BOY ", the Nintendo Praduct Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is 2
registered trademark of Konami Co., Ltd.




