- SMYGTITT SPECIAL. MEGA MAN X“ R

4;' .
A
Ny 01‘,"0

s, SED PeO.

’Tournament Fighters SNES f’/ /
TMHT-Tournament Fighters NES " 7
TMHT-Radical Rescue GB e
———-1 NHL 94 SNES % ActRaiser 2 SNES %
mmmy Secret of Mana SNES * R-Type Il SNES



F UNDERHALLNING FOR HELA FAMILIJEN -UNDER |
3

OS9NINT1VH

OM DET NYA HYRKORTET et 3 A | o % |

SOM GER DIG MASSOR AV FORDELAR: {9 Ty Ay, B
o Var Honde kassett hyr du gratis!  © Som innehavare av Nintendo 41\ L Ll -

' * Rental Card kan du delta i

¢ Du fér fortor vid forbokningar av  Yapons Bonuskort-lotteri,
nyheter! dir du tvé génger per ér har

FAMILIJEN -

‘404

chans ot vinna fina priser pé
* Dy fér fordelar vid olika evene- ditt kortnummer!
' mang som ex. méssor, fiviingar

= Ansok redan i dag om ditt Nintendo Rental Card. 1 ‘
Chans till fina I Allt du behdver gdra ar att fylla | ansdknings- ANSOK HAR' 4
vinster i vért J talongen har nedan och skicka in den il —
bonuskort-lotteri! Yapon AB, Skaraborgsvigen 35, 502 34 Bords  —dneer
< tillsammans med bifogade ostamplade frimérken
motsvarande 15:-, vilket &r det enda du behdver =~
betala fér ditt kort Mérk kuvertet med "Nmiendo g
Rental Card". Adress
Tillsammans med ditt Nintendo Rental Card f&r du
en present och ditt forsta Nintendo Rental Bonus ~ Postinummer
Card. Detta bonuskort stamplar butiken &t dig,
och nér du har nio stamplar hyr du nésta kassett Ort
i gratis. Kortet gatier i de butiker som &ranslutna
¢ till Nintendo Rental Card,

FOR HELA

N R A NS N R SR

DE NYA TOPPSPELEN I FEBRUARI!

e SUPER EMPIRE STRIKES BACK
* ROCK'N ROLL RACING + COOL SPOT

o

FAMILJEN - UNDERHALLNING
9NIN11TVHY¥3IANN -

¥ 04

FOR
ViiH

NU KAN DU BYTA DINA NINTENDOKASSETTER DIREKT I BUTIK!
KOLLA BARA EFTER BYTESBUTIK-SYMBOLEN.

F i e g T o I e T e sy e

s NIFTT1IWVd

HALLNING

ai:"’aduneuarnwv:_\_11;|-|____ugs_9N|N11\1Hu:aun'7




Biste lasare,

Nér jag skriver defta dr det bara nagra fa dagar kvar till
julafton och hér pa redaktionen dgnar vi stor del av var
tid till att spela alla de heta titlar som de snalla speltill-
verkarna skickat oss lagom till julklappsutdelningen.
Turtles V - Tournament Fighters, ActRaiser 2 och Secret
of Mana &r tre hdjdare som vi tittar lite ndrmare pa bland

- smygtittarna pa sidorna 12 - 15. | sista stund hann vi
ocksa fa med vart absoluta favoritspel just nu, Mega
Man X. Dessa spel far vi nog se mer av nar de dyker upp
i Europa under varen och sommaren.

I det hédr numret hittar ni dessutom ett reportage fran La-
serdome i Stockholm, de sedvanliga Box Mario, Pro’s
Cotner och Tips & Tricks och dven en presentation av re-
daktionens favoritspel under 1993. '

Trevlig kisning, Tobias Bjarneby
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Jens
SPALT

Hej,

Nu finns édntligen det kraftigt
forsenade Soul Blazer ute i
handeln. Den hir manaden
kommer dessutom en hel del
nya hojdarspel som Rock'n'Roll
Racing, Super Emipre Strikes
Back och Cool Spot. Mycket att
vilja mellan i den kalla vintern
med andra ord.

Yapon har nu utsett vinnarna i
sin Rental Card-taviing och har
nedanfiir ser ni bilder pa de

' lyckligt lottade. Jenny Lind-
strom vann forstapriset, en
Super NES och Johan Gustafs-
son och Hans Osthery fick var-
sin Scalextric-hilbana. Grattis!
Glom nu inte att skicka in era
bonuskort sa att ni kan vara
med i nasta dragning som ager
rum i slutet av april.

Spela vil, Jens

HANS OSTBERG
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Aktuella kassetter under februari 1993.

17762
171
170
169
168
167
154
166
162
165
164
163
154

190
189
188
187
186
185
184

120
119
118
116
115
114

Super NES
Cool Spot 24 februari
Super Empire Strikes Back 24 februari
Rock ‘n’ Roll Racing 24 februari
Winter Olympics 27 januari
Aladdin 27 januari
Zombies Ate My Neighbors 27 januari
Soul Blazer 27 januari
Jurassic Park December

Super Mario All-Stars

Nigel Mansell’s World Champ.
Goof Troop

Super Strike Eagle

16 december
16 december
25 november
25 november

Soul Blazer 25 november
NES
Flinstones 2 17 februari
Tiny Toon Adventures 2 20 januari
Jurassic Park December
Kirby's Adventure 9 december
Darkwing Duck 9 december
Duck Tales 2 18 november
Mega Man V 18 november
Game Boy
Tiny Toon Adventures 2 17 februari
Speedy Gonzales 20 januari
Jurassic Park December

Mega Man Il
Bamse
Zelda - Link’'s Awakening

16 december
16 december
18 november

Denna lista senast uppdaterad 93.12.14

749:-
749:-
749:-
749:-
749:-
749:-
749:-
749:-
749:-
649:-
749:-
749:-
749:-

599:-
599:-
599:-
599:-
l5ele)-
599:-
599:-

369:-
399:-
399:-
399:-
399:-
399:-
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=
=
-
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ToPPLISIOR

Léisarnas Topp 10

Amerikas Topp 10

Redaktionens Topp 5

SUPER NES

1. (-)1 Super Mario
All Stars
(1)2Starwing

the Past
(4)25treet Fighter Il
(3)2Mortal Kombat
(9)2Axelay

(-) 1Goof Troop

s Sl

0 (-)1)urassic Park
NES

(-)1 Mega Man V
(-)1 Kirby's
Adventure
(2)2Battletoads
(1)2Gargoyle’s
Quest I
(-)1 Duck Tales 2
(5)2Little Samson
(7)2Mega Man IV
(3)2R.C. Pro Am Il
(-)1 Darkwing Duck
10.(4)2Gold Medal
Challenge

GAME BOY

1. (-)1 Zelda - Link’s
Awakening
2. (1)2Super Mario
Land 2
3. (-)1 Mega Man Il
4. (2)2Mystic Quest
5. (3)2Mega Man Il
6. (8)2Super Mario
7
8
9.
1
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Land
. (5)2Track & Field
. (4)2Darkwing Duck
(7)2Looney Tunes
0.(-) TMetroid 1l

(2)2Zelda - A Link to

(7)2Super Mario Kart

(5)2The Lost Vikings

SUPER NES

(-) TMortal Kombat

(-) 1Secret of Mana

(-) 1TTop Gear 2

(-) 1Super Mario All-
Stars

(1)2Street Fighter Il
Turbo

(-) 1The 7th Saga

(-) TLegends of the
Ring

(-) 1Super Caesar’s
Palace

9. (-)1The Ren &

Stimpy Show
10.(-)1 Super Star

NES Wars

1. (-)1 Tetris 2

2. (-) 1)urassic Park

3. (2)2Kirby's
Adventure

(-) 1 Caesar's Palace

(9)2Tecmo Super
Bowl

(-) 1 Bubble Bobble 2

(-) 1Star Trek - The
Next Generation

(7)2Dragon
Warrior IV

9.(10)2Tetris

10.(-)1 Joe & Mac

GAME BOY
1. (-) 1Mortal Kombat
2. (4)2Super Mario
Land
3. (1)2Zelda -Link's
Awakening
(3)2Kirby's
Dreamland
(2)2Super
Mario Land 2
(9)2Baseball
(-)1 Final Fantasy
Legend Il
(7)2Tetris
(-) 1Jurassic Park
0 (6)2Star Trek - The
Next Generation

0NN T W
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SUPER NES

(-) TMega Man X
(1)2Aladdin

(-) 1Lufia
(3)2ActRaiser 2

. (4)2Clay Fighter

NES

MW

(-)1 Mega Man VI

(2)2Kirby’s
Adventure

(1)2Mega Man V

(4)2Gold Medal
Challenge

5. (3)2Tiny Toon

Adventures Il

N =

=i

GAME BOY

1. (1)2Zelda -
Link's
Awakening

. (2)2Final Fantasy

Legend Il

(-) TMega Man IV

(4)2Mystic Quest

(5)2Duck Tales 2

N

e
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NEWS!/

SENASTE NYTT.OM NINTENDO

Efter att ha varit lite tama pa sommarens upplaga
av/CES verkar det nu som Nintendo tanker ta
igen allt p& Winter CES i Las Vegas (som redan
gatt av stapeln nar ni ldser detta). Har dr bara
nagra av de nyheter som kommer att visas upp:

FX Trax

En valdigt tidig version.av detta Super FX-spel
fanns redan pa CES-massan|i somras, men sen
dess har mycket hant. Shigeru Miyamoto (man-
nen bakom bl a Mario, Zelda och Starwing) har
tagit 6ver projektet och spelet har pa nagra ma-
nader gatt fran 8 till 32 megabit och innehaller
nu ett helt nytt SFX-chip med enklockfrekvens
pai24 MHz som klarar av att rita 15000 polygo-
ner i sekunden. Dessutom lar FX Trax bli det for-
sta Super NES-spelet som visar 256 farger pa
skarmen samtidigt. Inte illa. {

Alcahest

Gaia Fantasy

6 NINTENDO-MAGASINET

Super Metroid

Vi har tidigare pratat om-en-uppfoljare pa denna
Klassiska INES-titel och nu ‘ar det klart att spelet
slapps i Japan och USA under varen. Det kommer
att vara pa mellan 24 och 32 megabit och vara
ett av de storsta och mest utmanande spelen
négonsin. Vi har fortfarande inte sett nagra bilder
ur spelet, men' aven grafiken: lar vara nagot i
hastvag.

Alcahest

Sound Factory,

Sound Factory blir namnet pa det musikprogram
vi skrev 'em | NM 6/93. Har kan.du knapa ihop
dina egna hitlatar och redigera dem med hjalp av
speciella system och din Nintendo-mus. Om det
har blir en lika stor succé som Mario Paint aterstar
att se, men visst later det kul?




Project Reality

Jo visst, enligt sakra kal-
lor. kommer Nintendo
dven att visa upp en tidig
prototyp av sin nya 64-
bitare. Det lar inte finnas
nagra spel men i alla fall
en demo som visar lite av
maskinens  kapacitet.
Samma kallor sdger ocksa
att Nintendo skickat ut all

information som behovs for att kunna borja
skapa spel till tva mycket stora speltillverkare.
Kan det vara Capcom och/Konami?

Forutom allt detta kommer det ocksa-finnas ett
helt nytt Super FX-spel och sjalvklart en hel del
nya:NES- och Game Boy-titlar. Vi aterkommer
med ett stort reportage fran madssan i ndsta num-
mer.

NBA JAM

Acclaims heta SNES-basketspel borjar nu bli klart
ochkommer att slappas i'USA nasta manad. |
NBA Jam kan du valja mellan 54 olika spelare
fran samtliga 27 NBA-lag och alla har de sina
egna speciella spelstilar. Konverteringen fran ar-
kadspelet har blivit mycket lyckad och-enligt den
amerikanska speltidningen EGM ' ar detta det
basta basketspelet hittills.

AVENTYR

Japans tvafrémsta rollspelstillverkare Square och
Enix satsar nu mer pa USA och Europa genom att
gora varsitt mer actionfyllt dventyr. Squares Al-
cahest ar ganska Zelda-inspirerat men innehaller
ocksa mycket laddad action. Under spelets gang
far du flera olika kompanjoner som ger valbe-
hovlig ‘hjalp. Det ar faktiskt inte Square sjalva
som gjort spelet utan.Hal Laboratory, mest kanda
for att ha skapat hojdarspelen Kirby's Adventure
och.-World League Basketball-at Nintendo. Enix
dventyrssatsning heter Gaia Fantasy och ar en
blandning av Nintendos Zelda Il och deras eget
Soul Blazer. Detta spel ar redan klart for USA-re-
lease och har vi tur far vi aven se denna hojdare i
Sverige senarei ar:

The Ninja Warriors

Rockman Soccer

n

OVRIGA NYHETER
Capcom har ytterigare ett Mega Man-spel pad
gang till Super NES, men den hdr gdngen hand-
lar det inte om plattformsaction utan fotboll. Jo,
det dr faktiskt sant. Rockman Soccer ar ett fot-
bollsspel med spelare som Mega Man, Dr. Wily

_och Dr. Light ¢ Ninja Warriors ar ett slagsmaisspel

i basta Final Fight-anda fran Taito. Hall utkik efter
detta senare under aret ® Det var inte lange sen
Seika slappte SuperTurrican, ‘men redan nu har
de visat upp en tidig version av uppféljaren.
Super Turrican+2 dr-pa 12 megabit och pro-
grammerat av samma team som gjorde origi-
nalet » Ocean slapper snart ett tredje spel med
familien Addams. Addams Family Values liknar
inte riktigt de tidigare tva spelen utan dr mer &t
Zelda-haller och dessutom mycket battre.

NINTENDO-MAGASINET €




Om du har nagra egna fragor kring Nintendo som inte handlar om hur man kla-
rar ett visst spel kan du skriva till ‘B
171 04 Solna.

ROLLSPEL

1. Kommer SNES-spelen Eye of the Beholder,
Paladin’s Quest och Final Fantasy HlI till Sverige?

2. Kommer det ndgot musstyrt rollspel till Sveri-
ge?

3. Vad tycker ni pa NM-redaktionen om rollspel
och vilka gillar ni bast?

Medlem #118 247

1. Final Fantasy Il dr det bdsta av dessq tre och
ddrfor bor det vara detta som sldpps, om Bergsala
nu tdnker ta in nhdgot av dern.

2. De enda musstyrda rollspel vi kdnner till Gr Spell-
craft och Lord of the Rings. Troligtvis kommer det
sistndmnda till Sverige senare i dr.

3. Mina (Tobias) favoritspel dr faktiskt just rolfspel.
Jag gillar Final Fantasy-spelen allra bdst men det
har sldppts manga lovande rollspel i jJapan den se-
naste tiden. Dessa ser jag verkligen fram emot att
spela, om de nu 6versdtts till engelska.

& NINTENDO-MAGASINET

ox Mario’, Nintendo-Magasinet, Box 4205,

SPELAR STORLEKEN NAGON ROLL?

1. Kommer Mortal Kombat att sldppas till Game
Boy?

2. Hur snabb ar Game Boyen?
3. Hur stora SNES-spel kan man goéra?
4. Jag har hort att Nintendo sumpat

CD:n och bérjat gora en 64-bitare
istallet. Stammer det?

Medlem #1358 673

Sl s

I. MK finns redan ute till Game Boy i USA och
England, men Bergsala har inga planer pé att ge
ut det i Sverige. Arligt talat dr GB-versionen rik-

tigt usel.

2. Om vi pratar megahertz ligger den hastigheten
pd 2.14 MHz. Men det finns mycket annat som
avgor hur snabba spelen blir.

3. Det finns inga begrdnsningar pd hur stora spel
man kan gora. Problemet dr bara att ju storre spe-
len dr, desto storre blir omkostnaderna, vilket sjclv-
klart hojer priset. Med andra ord dr det inte myck-
et att skryta med att man gjort ett 16 megabitsspel,
Lyckas man goéra suverdna spel som Super Mario
World och Super Turrican pa bara 4 megabit dr
detta en betydligt stcrre bedrift. Flera foretag gor
faktiskt spelen 16 megabit bara for att detta blivit
trendigt. Bubsy skulle till exempel klarat sig pd 8
eller 12 megabit och da blivit betydligt billigare.

4. Japp!
NYA SPEL

1. Nar kommer Mario is Missing till Sverige?
2. Kommer Dracula att sldppas i Sverige?

3. Om man redan har Super Mario Bros. 1, 2 och
3, ar det dd nagon idé att kopa Super Mario All-
Stars?

Carl-Johan Edlen, medlem #66 683



1. Mario is Missing liknar inte alls de andra Mario-
spelen och kommer troligtvis inte att sldppas i Sve-
rige eftersom det inte dr sdrskilt bra.

2. Nej.
3. [al
SUPER PUNCH OUT? |

1. Kan inte ni géra en topplista Gver era egna fa-
voritspel?

2. Finns eller kommer Punch Out till Super NES?
Jonas Andreasson, Stockholm

1. Fran och med ndsta nummer av Nintendo-Ma-
gasinet kommer vi bland topplistorna dven ha med
var egen lista.

2. Nej, tyvdrr.

ZELDA IV
1. Ar Zelda till Game Boy lika stort som Zelda Ili?

2. Ar det verkligen s& bra som alla sager?
En 81.a

1. Inte riktigt, men ndstan.

2. Ja. Enligt alla oss pd redaktionen dr Zelda det
héista GB-spelet ndgonsin.

BLANDADE FRAGOR

1. Har Bergsala nagra planer pa att slappa Super
Star Wars Il - the Emipre Strikes Back? :

2. Nar kommer Nintendos CD-spelare egentli-
gen? Den blir ju alltid forsenad.

3. Hur ménga versioner finns det av Street Figh-
ter och till vilka maskiner?

4. Kommer Flashback att sldppas till Super NES?
5. Kommer Shadowrun till Sverige?

Andreas, Alby

1. Visst, det kommer senare under 1994.

2. Om du ldste forra numret av Nintendo-Magasi-
net vet du nu att Nintendo inte kommer slappa
ndgon CD, utan utvecklar istéllet en helt ny 64-bi-
tare tillsammans med Sificon Graphics.

3. 0j, 0], oj. Det var en klurig frdga, men jag ska
gdra mitt bdsta for att besvara den. Originalet
Street Fighter kom som arkadspel 1986 och gjordes
dven i en CD-version till Turbo Grafx. 1990 kom
Street Fighter 2010 ut till NES, men den enda lik-
heten mellan det och de évriga Street Fighter-spelen
var att huvudpersonen hette Ken. | mars 1991
sldpptes sd arkadspelet Street Fighter Il i USA och
ett ar senare kom det till Super NES, samtidigt som
SF If - Champion Edition sldpptes i arkadhallarna
(den versionen finns nu dven till Turbo Grafx). Bara
ndgra manader senare kom arkadspelet Turbo SF I
- CE och nu har det ocksd slippts bdde till Super
NES och Sega Mega Drive. Nu dr Super Street Figh-
ter Il sliippt som arkadspel, men det finns ingen
SNES-version av det spelet planerad.

4. Ja, det ska finnas ute ndr du liser detta.

5, Det far vi hoppas. Shadowrun dr ndmligen ett
mycket bra dventyrsspel.

NINTENDO-MAGASINET 9



I mérka, rokfyllda rum spring-
er Tobias och Patrick omkring
och skjuter laserstrélar mot va-
randra. Kan detta verkligen
vara méjligt och var kan man i
sGdana fall uppleva det? Lis
véart reportage frén Laserdo-
me i Stockholm sé& fér du veta
allt.

Nér jag och Tobias spelat Nintendo-
spel sé att tummarna vérker och det
borjar bli lage for lite omviaxling
knallar vi ivég till Iunnellmnnn, éker
till Medhorgarplatsen och gér in péa
Laserdome. Dér fér vi chansen att
prova pé den édkta varan, néstan...

SPELET

Hela idén med denna lilla lek é&r att
panga pé varandra i en mérk labyrint
fylld med rék och miéiktig musik. Du

1O NINTENDO-MAGASINET

LASERDOME

éir virustad med ettt laservapen och
en viist som registrerar allt som sker.
Att beskriva exakt hur sjélva spe-
landet gér till, kan vara lite knepigt
eftersom variationen é&r stor, men
ungefir sé& hér fungerar det:

Det finns tvé olika varianter att viilja
mellan, beroende pé hur ménga per-
soner som éir dar for att spela. Ar
stéillet fullsmockat blir det oftast ett
sé kallat lagspel. Dé& blir vi uppdela-
de i tre olika lag med c:a sju perso-
ner i varje. Forviom att ta kél pa sé
maéanga fiender som méjligt ska alla
spelarna i laget ocksé forsoka inta fi-

' endebaserna som ér markerade med

en blinkande lampa i lagets fiirg.

RS e el

Skjut minst fem skott inom loppet av
tio sekunder mot lampan sé ér basen
tagen. Det réicker dock inte med ait
attackera fiendebaserna vian man
méste ockséa se till att de elaka fien-
detrupperna inte intar hemmabasen.
Sé langt, alltsé lagspelet.

Skvulle det déremot inte vara fullbo-
kat i spelhallen kan man vilja mellan

ait kora lagspel eller alla mot alla.

Nér alla spelar mot alla giller det att
. forséka hitta en plats dér ingen ser
dig och sedan pricka de férbispring-

ande med dina laserstréalar. At

springa runt och bara panga ér i det
nérmaste omojligt eftersom det ligger
fiender och lurar hakom varje hérn.



l . sténdare kan du fé& olika

LASERDOME

POANG-
BEDOMNINGEN

Det allra viktigaste ér att erévra
baser eftersom du féar
hela 2 000 poiing for

cher. Det allra hiiftigaste med att
vara medlem é&r att du féar alla dina
resvliat sparade i et litet batteri som
sitter pé& ditt medlemskort. Trycker
dv batteriet mot en sensor som finns
vid en skédrm i spelhallen kommer
alla dina resvltat upp

det. Traffar du en mot-

mycket poiing beroende
pé& var laserstrélen traf-
far. For en traff i magen
far duv 200 poiing, i ryg=-
gen 100 poiing och pé&
axlarna eller vapnet 50
poéing. Blir du sjélv tréf-
fad dras halva tréffpo-
éngen av fréan ditt resvl-
tat. Blir du tréffad i
‘magen fér dv alltsé 100
minuspoing och sinker
en mofisténdare dig bak-
ifran forlorar du 50
poiing. Skulle dvu triffa
négon i det egna laget

il

och du kan se dina fram-

steg i klarhet.

1 samma égonblick som
jiag skriver dessa rader
har socialstyrelsen till-
sammans med polisen
beslutat att man ska in-
fora en é&ldersgrins pé
Laserdome.Numera
méste dv vara 16 éar
fylida for att fé& vara
med och kriga. Lite 16j-
ligt ait vtestanga alla
yngre frén énnv ett stél-
le, om jag fér séiga min
mening. Hursomhelst
kan jag varmt rekom-

dras hela triffpoéingen
bort fréan ditt resvltat.

Oavsett vilken variant ni spelar hél-
ler kriget pé i tjugo minuter och det
lag som sammanlagt samlat ihop flest
poiing vinner. Nér striden ér éver
knallar samtliga spelare vt ur laby-
rinten for att ta en tiHt pé& resultaten
som visas upp pé& en skérm. Hér ser
du vilket lag som har vunnit och
vilka spelare som var bést individu-
ellt. Dessutom fér du ditt eget “sco-
recard”. Hir kan dv se, och skammas
over, exakt nér, var, hur och fram-
forallt, om duv triffade dina motstén-
dare och vilka som triffade dig.

Det kostar 60 kronor att vara med
och kriga en géng. Du kan éven
skaffa dig ett medlemskap fér 200
kronor vilket ger dig 20 kronors ra-
batt. D& blir dv dessutom inbjuden till
medlemskvillarna dér alla de bésta
moter varandra i riktiga proffsmat-

.:vf'é’

mendera er att avligga

en liten visit. Personligen sitter jag
redan fast i smeten och beséker nu-
mera Laserdome regelbundet till-
sammans med mina (o)vénner.
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SMYGTITTAR

Strax efter att den tredje Turtles-filmen hade premidir tog Konami nya tag och sldppte nya spel till alla tre
Nintendo-formaten. Om dessa tre kommer att sldppas i Sverige eller inte ar fortfarande oklart, men hdr tar
vi i alla fall och tittar lite ndrmare pa dem.

Teenage Mutant Hero Turtles - Tournament Fighters

Format: Super NES
Utgivare: Konami
Speltyp: Beat ‘em up
Spelare: | - 2 samtidigt
Sparfuktion: -

Konami gjorde nog helt ratt i att over-
ge det nagot uttjatade spelkonceptet
som de anvant i de senaste Turtles-
spelen och istéllet valde en mer Street
Fighter-lik speltyp. Shredder har an-
ordnat en turnering dar turtlarna och
deras fiender ska delta. Valj en av de
tio deltagarna och slass sen med
honom eller henne mot alla de andra.
Du kan vdlja svarighetsgrad, hastig-
het och typ av turnering. Sjalvklart

finns det massor av olika specialattacker som du lar dig under spelets gang
och alla kimpar har dessutom varsin magi som ger motstandaren en rejal

omgang.

12 NINTENDO-MAGASINET

Teenage Mutant Hero
Turtles - Tournament
Fighters

Format: NES
Utgivare: Konami
Speltyp: Beat ‘em up
Spelare: | - 2 samtidigt
Sparfunktion: -

NES-versionen av Tournament
Fighters dr i princip samma spel
som SNES-versionen. Sjalvklart har
de dragit ner pa antalet sparkar
och slag och gjort grafiken och
musiken enklare pa grund av 8-bi-
tarens begransningar. Tyvarr gor
sig inte den har typen av spel pa
NES:en. Konami borde nog ha
satsat pa ett helt annorlunda spel.
Jag forstod faktiskt inte varfor de
overgav spelidén fran det allra for-
sta Turtles-spelet. Det var ett kul
spel och det sélde dessutom bra.
Men ndgot fel var det uppenbar-
ligen eftersom de efterfoljande
spelen inte alls liknat originalet.
Synd, for det har ar faktiskt inte
det minsta kul.

P —




SMYGTITTAR

Format: Game Boy
Utgivare: Konami
Speltyp: Action
Spelare: |
Sparfunktion: Losenord

Teenage Mutant Hero Turtles Ill - Radical Rescue

Som tur var producerade Konami inte
Tournament Fighters till Game Boy,
utan satsade istallet pa en uppfoljare till
Fall of the Footclan och Back ffom the
Sewers. Visst var det en battre idé dn
en Street Fighter-kopia, men det hade
ju varit @nnu roligare om spelet dess-
utom varit battre &n sina foregangare.
Det hér ar bara ett halvdant actionspel
med medelmattig grafik och musik.

-Vad har det egentligen tagit at Kona-
mi? Satsar de sa mycket pa SNES-spelen att de inte kan prestera battre 8-bi-
tarsspel 4n sa har eller struntar de helt enkelt i NES och Game Boy nuforti-
den? Hur som helst &r det har inte sarskilt imponerande och & man inte ett
riktigt Turtles-freak ar det inte mycket att bry sig om.

ANT SAER S

& —
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S MYGTITTAR

NHL Hockey ‘94

Format: Super NES
Utgivare: Electronic Arts
Speltyp: Sport
Spelare: | - 5 samtidigt
Sparfuktion: -

Electronic Arts ger givetvis ut en uppféljare till dun-
dersuccén NHLPA Hockey ‘93. Forutom att de i den
nya versionen har tagit bort bokstaverna PA ur titeln
har man ocksa hottat upp grafiken, uppdaterat lagen
och spelarna och lagt till nagra nya smadetaljer. Dess-
utom kan man spela upp till 5 personer samtidigt,
vilket gor detta hojdarspel annu roligare. Nagonting
att se fram emot med andra ord.

STA0H = O |
LT

14 NINTENDO-MAGASINET

ActRaiser 2

Format: Super NES
Utgivare: Enix
Speltyp: Action
Spelare: |
Sparfuktion: Losenord

ActRaiser var ett av de allra forsta spelen som slapptes
till Super Famicom i Japan och ar idag en riktig klassi-
ker. Nu har Enix gjort en uppféljare som slépptes i
Japan och USA under slutet av 1993. Spelet skiljer sig
en hel del fran ettan, framfor allt genom att de tagit
bort de strategiska delarna av spelet, dar det gallde att
bygga upp byar. Nu ar det renodlad action spelet
igenom och det gor faktiskt allting roligare an i origi-
nalet. Spelet dr en ren uppvisning i hur man gor grafik
och musik och dessutom &r det otroligt kul. ActRaiser
2 ar inte klart for release har i Sverige, men troligtvis
kommer det nagon gang under aret.



S MYGTITTAR

Secret of Mana

Format: Super NES
Utgivare: Square
Speltyp: Aventyr

Spelare: | - 3 samtidigt
Sparfunktion: Batteriminne

Final Fantasy-tillverkarna Square har gjort ett mer
Zelda-likt aventyrsspel som gjort stor succé i Japan.
Fran borjan var det tankt att det skulle heta Final Fan-
tasy Adventure I, men strax innan det slapptes an-
drades titeln till Secret of Mana. Musiken dr lika bra
som alltid nar Square dr i farten och att man kan spela
upp till tre spelare samtidigt gor det otroligt skoj.
Dessutom finns det en hel del haftiga Mode 7-effekter
att kika narmare pa. Kanske dr det hér nagot for Berg-
sala, som aldrig lyckas fa ut Squares rollspel i Sverige?
Vi far hoppas det i alla fall.

R-Type Il

Format: Super NES
Utgivare: Irem
Speltyp: Shoot ‘em up
Spelare: |
Sparfunktion: -

Namnet R-Type IIl kanske later forvirrande, men det ar
helt enkelt uppfoljaren till Super R-Type. Spelet ar ett
hederligt shoot ‘em up, med maktiga Mode 7-effekter
och enorma bossar. Mycket mer kan vi tyvérr inte be-
rétta om detta spel, som vi inte hunnit testa sarskilt
mycket dnnu. Sa ni far halla till godo med dessa bilder
och védnta pa mer infoermation, om nu Bergsala valjer
att ta in detta actionfyllda pang-pang-lir.
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1. Mickey Mouse
2. Axelay
3. Tiny Toon Adventures

Capcoms forsta Disneyspel
till Super NES ér ett av de
snyggaste spelen nagonsin
och vinner darfor denna ka-
tegori. Fast véanta bara tills ni
far se Aladdin...

GRAFIK

1. Mega Man V
2. Mega Man IV
3. Kirby’s Adventure

Capcom verkar ha mycket §

skickliga grafiker med tanke

pa att de oftast vinner den §
har klassen. Har handlar det §
till och med om dubbelse- '

ger.

1. Zelda
- Link’s Awakening

2. Super Mario Land 2

3. Mega Man Il

Det var en hard kamp mel-

lan dessa tre spel och det

drdjde innan vi slutligen be-

stamde oss for att ge gul-
det till Link och Zelda.

GRAFIK

“GRAFIK

LJUD

1. ActRaiser
2. Starwing
3. Axelay

Den maktiga musiken i Act-
Raiser slar det mesta. Det
enda spel som kommer i
narheten ar Nintendos férsta

SFX-spel Starwing som dar-
for ligger pa en valfortjant
andraplats.

LJUD

1. Mega Man V
2. Mega Man IV
3. Little Samson

Den klassiska musikstilen i

Mega Man-spelen trottnar |
man aldrig pa. Musiken i |
Taitos toppspel Little Sam- §

son ar det enda som kom-
mer i narheten.

LJUD

. Zelda
- Link’s Awakening
. Mystic Quest
. Super Mario Land 2
Bara Mystic Quest kunde

hota Zelda fran att ta hem
ytterligare en seger. Det var
en hard kamp dem emel-
lan, men de klassiska Zelda-
latarna vann till slut.

NM-redaktionen utser

UTMANING
1. Super Mario All-Stars
2. Super Mario Kart
3. The Lost Vikings

Med sina 194 banor vinner
Super Mario All-Stars en

overlagsen seger har. Att
klara 150 CC i Super Mario
Kart och alla banor i Lost Vi-
kings ar inte helt enkelt det
heller.

UTMANING

1. Battletoads
2. Lemmings

| 3. Prince of Persia

Battletoads maste vara ett

av de svaraste spelen na-

gonsin, sarskilt om man &r |
tva spelare samtidigt. Alla

banorna i Lemmings ar inte

heller ndgon enkel match.

UTMANING

. Zelda
- Link’s Awakening

. Mystic Quest

. Track & Field

Har var det verkligen inget §

snack om saken. Zelda-spe-
len har alltid varit kdnda for
den stora utmaningen och
GB-delen i serien ar inget
undantag.




arets hasta spel 1993

nathdrsen Har fdljer nu de tre bésta spelen i varje klass till samtliga tre maskiner. Enligt

vad vi sjdlva tycker, alltsa. Era favoritspel presenteras senare i var.

HUVUDPERSON

§ 1. Mario
1 2. Fox McCloud
3. Musse Pigg

Som huvudrollsinnehavare i
tva av arets allra basta spel,

kammar Mario latt hem se- |

gern i den har kategorin.
Masterpiloten Fox McCloud
roffar at sig silvret och

gamle hederlige Musse far §

bronsmedaljen.

HUVUDPERSON

1. Mega Man
2. Kirby
3. Battletoads

Populdraste huvudpersonen

har pa redaktionen var helt

klart Mega Man, med Kirby

som klar tvda. Lille Samson
i och hans gang var nara att
sla sig in pa prispallen, men
i de tre stridspaddorna se-
; grade med en harsman.

HUVUDPERSON

1. Link
2. Mario
3. Mega Man

Link och Mario slogs om
forstaplatsen och Link gick
{ ur kampen som segrare. Lite
synd att en sadan hjalte
som huvudpersonen i Mys-
tic Quest inte har nagot
namn. Annars hade han sa-
kert tagit sig in pa denna
lista.

BASTA SPEL

1. Super Mario All-Stars

| 2. Super Mario Kart
' 3. Starwing '

Har var det inget snack. Super |
| Mario All-Stars ar enligt oss det
| basta spelet nagonsin, men bade
| Super Mario Kart och Starwing
Y ligger hack i hal. Det ar verkligen
| ett maste att ha spelat alla dessa

tre spel, sa har ni inte gjort det

| annu ar det nog dags nu.

BASTA SPEL

1. Mega Man V

2. Kirby’s Adventure

3. Mega Man IV

Det enda som hindrade Kirby’s
Adventure att ta hem segern var
att spelet ar lite val enkelt. Men
den lille uppblasbara filuren hin-

drade i alla fall Mega Man fran
att ta ytterligare en dubbelse-

ger.

BASTA SPEL

1. Zelda

- Link’s Awakening
2. Super Mario Land 2
3. Mystic Quest

Efter fyra raka segrar var det inte
mycket tjafs om saken, Zelda -
Link’s Awakening blev arets
basta spel och faktum @r att det

ocksa ar det basta Game Boy- S}

spelet nagonsin. Har ni inte kol-
lat in det tidigare &r det hog tid
att gora det nu.

T s s s
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Om du har egna spelfrdgor kan du skriva till
‘Pro’s Corner’, Nintendo-Magasinet, Box 4205,
171 04 Solna.

SOLSTICE (NES)
1. Finns det nagon boss i slutet av spelet?

2. Hur manga nycklar behdver man for att klara
spelet?

Dan Thérnevall, Boden

1. Nej, du ska ‘bara’ ga igenom alla de 252 ba-
. norna for att klara spelet.

2. Fyra stycken nycklar behovs for att fa den
sista biten av staven.

ML NTRSY

MYSTIC QUEST (GB)
1. Ndr i spelet forvandlas Chocobo till Chocobot?
2. | vilken oas finns grottan och hur kommer jag in?

3. Hur kommer jag in i de underjordiska vulkaner-
na?

4. Det star att Zeus yxa finns i Davias hus, men var
I huset?

5. Hur tar jag mig igenom giftgasen?

Kristofer Borg, Grangesberg

18 NINTENDO-MAGASBINET

1. Nar du natt en viss level.

2. Ga langst bort till hoger i 6knen dar du finner
en oas, tva palmtrad och en bergvigg. Ga i en
atta runt dessa trad sa oppnar sig grottans in-

gang.

3. Du maste forst ta kal pa Kraken och komma ut
fran Floatrock Cave innan du kan ta dig in i vul-
kanerna.

4. Ga vanster, upp, upp, vanster, ner, vanster
och anvand Morningstar. Sla sonder stenarna
som finns dédr och ga sen ner. Ta dig dver lavan
och 6ppna dorren sa finner du yxan.

5. Du maste ha besegrat Medusa och ha en tar-
droppe.

-

T ER: 23]
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fDork Lord: I wan™t !
et vwou Teove l
i here al ive? {

SIM CITY (SNES)
Vilken landform har minst vatten?
Rikard Petersson, Fiskebdick

Landform nummer 61 har minst vatten.




Rock'n Roll Racing %3
Super Empire Strikes B&S
Winter Olympics

Medfoljer som bilaga till
Nintendo-Magasinet nr. 2 1994
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Capcom har dn en gang 'P
kommit 6ver en het Disney- .« ;
titel. Denna gang ar deras N
J)el baserat pa filmen Alad-

den kanske basta och
storsta Disneyfilmen sedan
Djungelboken.

Aladdin ar en fattig smatjuv som inget hellre
onskar an att bli rik och maktig och sedan
fria till prinsessan. Tyvarr ar detta endast en
drom for Aladdin dnda tills en dag da han far
ett oemotstandligt erbjudande. Hovets rad-
givare, den elake Jafar klar ut sig till en gam-
mal tiggare och tar kontakt med Aladdin.
Jafar behover Aladdins hjilp for att hamta en
lampa med oanade krafter ur en fortrollad
grotta;"Med lampans hjilp tanker jafar ta
makten over riket och sedan styra det med
jarnhand.

For denna lilla tjanst ska Aladdin fa rikedo-
mar sa stora att han kan leva som en prins
resten av sitt liv. Aladdin antar erbjudandet
och gar for att hamta lampan. Det finns bara
ett problem. Ror Aladdin nagonting annat én
lampan i grottan sa blir han fangslad dar inne
for alltid. Givetvis rakar grottan stanga in var
hjalte. Han finner lampan och rakar gnugga
dess sida och plotsligt kryper en ande ut ur
lampan och talar om for Aladdin att han har
tre onskningar till sitt forfogande. Nu ska du
finna vagen ut ur grottan och sedan leta ratt
pa den elake Jafar. Han maste stoppas innan
han driver hela riket i fordarvet och vem ska
da gifta sig med prinsessan?

Aladdin ar eftersokt av alla Jafars hejddukar
sedan han férsvann ner i grottan med den viir-
defulla lampan. For att kunna forsvara sig mot
alla fiender finns det ett par saker som dr bra att
kunna.

Du kan hoppa och studsa over de flesta hinder
och motstandare i spelet. Ibland kan det dock
vara svart att bara hoppa over fienderna och
da maste du ta till lite tuffare tag. Att kasta
dpplen ar ett bra satt att halla efterhangsna
typer pa avstand. Hjalper inte en dos applen
finns det mangder av andra saker som kan
att hjilpa dig att overvinna Jafar och hans
man.

M,

et
s

Flenderna ar inte alltid sa enkla att ta kal pa.
Det finns dock ett antal olika satt att ta hand
om dem. Att bara slanga dpplen ar ett satt.
Att hoppa pa fienderna dr ett annat, men det
mest effektiva ar nog anda att svinga dig i
ett foremal och sparka bort dem.
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Banorna i spelet ar scener tagna di-
rekt ur filmen. Du borjar pa markna-
den i den fattiga staden och avslutar
ditt dventyr i Jafars palats. Lat oss ta
en lite ndrmare titt pa banorna.

Bana 1 Marknaden

Aladdins dventyr bérjar pa den mystiska sta-
den Agrabahs gator. Har galler det att stjala sa
manga dpplen och andra godsaker som moj-
ligt. Vid sin sida har Aladdin sin lille van, apan
Abu. Han visar Aladdin var alla hemliga saker
finns gomda och aven at vilket hall han ska
knalla. Pa varje bana galler det att finna den
lilla bonusslandan som oftast finns gomd i
nagon av alla de lerkrukor som finns uppstall-
da pa banorna. Far du tag i den far du spela
pa andens lyckohjul ddr du kan vinna mang-
der av godsaker. En annan hjalpfull sak ar
mattan som gor att du kan ta dig ner fran
hoéga hojder utan att skadas. Du anvander
den som en sorts fallskirm och svavar ner
genom luften och ner pa marken. Den forsta
banan ar ingen riktig match, utan bara en
uppvarmning infor vad som komma skall. Se
istallet till att finna allt godis som ligger gomt
innan du gar vidare. Det enda hindret pa den
forsta banan ar slutbossen, som for ovrigt ar
den ende innan slutfighten med Jafar. Han
har tagit Jasmine till fanga och behover up-
penbarligen ldxas upp lite grann. Hoppa pa
honom och hall dig sedan undan tills han har
viftat klart med sitt svard och anfall da igen.

Pd forsta banan bor du passa pa att trdna in hopp och
svingar. Det lir du ha nytta av ldngre fram.

Slutstriden mot Jafar dr tuff men klarar du bara hans blix-
trande i forsta fasen dr det ingen match att spoa honom
som orm...!

POWER PLAYER 3



Bana 2

’-Undrens
grotta

Efter att ha rad

dat prinsessan |

fran-gatornai- |

Agrabah blir e

Aladdin tillfangatagen av kungens vakter
_ och slingd i fangelse. | fangelset stoter Han
_~pa en.gammal man som sager sig kanna till

en vag ut. Han avslojar den dock-endast mot
~ att Aladdin hamtar.en.lampa“Som finns
* gomd i en stor grotta. Aladdin antar upp-
raget och rymmer ur fingelset. Det visar
‘den gamla mannen egentligen &r
r kldtt ut sig och tanker lu

Grafiken och animationerna &r minst sagt tjusiga, Alla som
sett filmen kommer att kinna igen sig igenom hela spelet.

chanslos. Nar du na’r%"l et av.
ner du dig i skattkammaren. mﬁ?
kan till hoger tills du finner den a§
mattan. Hoppa upp pa mattfn och
in pa bana 3 t

iska .}
egeﬂd"g}

T e S

Bana 3 En flygtur pa 'den- - —

hoppen vdl; anaar. :

magiska mattan. ar g Me,,g,,i,;,@w v g
ot - Med alla bom%mém. g (&

Denna bana dr en av spelets e hai!, dessutom! Ao 4

svaraste. En snabbscrollande
bana med massvis av hinder.
Det galler att flyga snabbt pa
mattan och undvika lavan pa
marken och stenbumlingarna
som faller fran ovan. Stanna
inte for da ar det med storsta
sannolikhet kort for dig och |
du dras ner i lavabadet. Ha ta- |
lamod pa denna bana och for- |
sok lara dig hur stenblocken |
faller och pa vilka stallen lava-
massorna stiger som hogst.

@'3&,@
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_ker snabbt nar du svingar dig i dem. Nar du

EN'FE-‘F?-TA-[N'.MENT S

Bana 4

Innuti andens
lampa

Det ar nu det riktiga aventyret
borjar. Efter den hemska matt-
farden beslutar sig Aladdin for
att ta en titt pa lampan, Av ett
misstag rakar Aladdin gnugga
lampans sida och vips dyker en
jattelik ande upp. Anden bjuder
in Aladdin i lampan. Den fjarde
banan ir inte speciellt kranglig,
hér 4r det bara att knalla pa och
titta pa den underbara grafiken
och lyssna pa den underbara

musiken. Akta dig for:ballongerna som sjun-

kommer fram till ett stup ska du vanta dar
en liten stund. Snart dyker anden upp och
trollar fram lite kort och moln att ga pa.

Att svinga sig i utskju-
tande féremal eller som
i det hdr fallet, en kedja,
dr ett bra satt att ta sig
fram. Dessutom sopar
du undan alla fiender
q som rakar sta i vagen!

@ ledel

Efter besoket hos anden foljer ytterligare tre banor, bl a
maste Aladdin ta sig igenom en ldskig pyramid...

|10 [ pATRICK:

.7‘-7 | Eai

Detta dr det klart basta Disneyspelet fran Capcom, alla kategori-
er. Spelet dr lika bra som filmen. Grafiken och musiken ar sa kus-
ligt bra att man néastan tror att det ar filmen man kikar pa. Vida-
re ar Aladdin inte bara ett vanligt plattformsspel, har flyger du pa
din magiska matta, studsar pa konstgjorda moln och hoppar fall-
skarm med ett skynke om vartannat. Fanns det nagon motsva-
righet till Oscarspris for videospel skulle Aladdin sopa golvet med
i “1de ovriga kandidaterna enligt min mening. Aladdin fortjanar
bara ett enda betyg och det ar hogsta méjliga.

9 | TOBIAS:

0j, sa snyggt det har var. Jag blev otroligt imponerad nar
jag sag Mickey Mouse for nagot ar sen, men det har ar
faktiskt annu tjusigare. Bade animationerna och bak-
grunderna dr nagot av det basta jag sett. All Oscarsbelo-
nad musik finns med i spelet och den &r verkligen suve-
ran. Inte nog med att man njuter av att titta och lyssna pa
Aladdin, spelet ar dessutom otroligt skojigt. Anledningen
till att jag inte sétter allra hogsta betyg ar att det ar lite
vil enkelt. Med lésenord och latta banor ar Aladdin ingen
match for erfarna Nintendospelare. Men for yngre, mer
ovana lirare dr detta utan tvekan ett perfekt val.

Det finns ytterligare tre banor i
spelet. Nar Aladdin kommer ut
ur lampan har Abu sprungit
bort sig i en spoklik pyrmaid.
Aladdin kan inte lammna sin
véin i sticket sa han ger sig av
for att radda Abu. Detta ar
dock en annan historia som vi
tinkte att ni sjdlva skulle fa ut-
forska utan NM:s hjdlp. Nagot
av de roliga maste man ju
Iémmna kvar till er ocksa.
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@m&mp@ﬁaif clhp &%ﬂfcz denna yafgx . f@&w NESen, Luke aaé ;apyeb‘ ar
titlhaka i en L7 mg//fy Ifan,o ol den wirka sidan wed Darth Vador / ‘spetser,
Didest; Lyirnar i .ré}m’eﬁféahteﬁ ten halwt %My%aa/ er. /%:#m/ limpertet, /%zmﬁw‘

atten gling fr?f‘ abln sth at rebetlerna ook ta makiten drer hebn fa/mesz ?foﬂab‘w& g
rebellerna ablt fir att fircrara s L;, men fm’ﬁw verkar hagplis. De onda linperiel
teare St nere S Splrare fdﬂ' att £ fiitna rebellornas havadbaser och p‘af&fmz aémr i

Detir hirvirat dﬂ"t//{t';;f" Larvitd,

Precis som i det tidigare Super Star Wars kom-
mer du att fa spela med tre olika figurer innan
du slutligen har raddat rebellerna undan den
onda Darth vader och hans gang. An en gang

far du stifta bekantskap med Luke Skywalker,

Han Solo och den kraftige wookien Chewbac-
ca. Alla tre har olika egenskaper som visar sig
vara mycket anvédndbara.

-

&
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LUKE SKYWALKER

1. Laser svardet
Lukes bdsta attackvapen. Det tillfogar fienderna
stor skada och gar dessutom vildigt snabbt att
anvinda. Att hoppa och snurra samtidigt med
svirdet draget dr en forédande attack, men re-
lativt svar att utfora.

2. Laserpistolen

Inte riktigt lika kraftfull som svérdet och dessutom
langsammare. Den enda gdngen du ska anvéinda
detta vapen dr ndér fienderna befinner sig en bit
bort fran dig.

3. Glidattacken

Kanske ser virdelds ut, men faktum dér att den dr
ganska effektiv. Den dr perfekt att ta till ndr du
har brattom och inte kinner fér att bli skadad.

GRAFIK QPEL
2 KONTROLL

UNDER-

HALLNING




HAN SOLO

1. Laserpistolen

Hans laservapen dr mycket bdttre dn Lukes. Det
dr snabbare och kan uppgraderas med starkare
stralar.

2. Rullningen

Véldigt lik Lukes rullning, men den dr snabbare
och mer effektiv. Ta till den for att kunna fly,
nér du kdnner dig riktigt jagad.

3. Granater

Ett mycket starkt och anvdndbart vapen. Var
sparsam i din hantering med dem eftersom de dr
begréinsade till antalet.

| Detta dr inte bara ett enfromigt plattformsa- |
| ventyr, spelet har 14 spdnnande banor med |
| manga olika uppdrag att utféra. Att ridande
| pd en Tautaum forsvara sig mot argsinta sné- |
| varelser i den kallaste vintern dr bara borjan. |
| Efter det vantar en hiskelig flygtur med ett sno- |
| skepp | kampen mot 15 stycken AT-AT land- |
| gangare av varierande kaliber. Klarar du av det |
| har Luke gjort sitt for ett tag och Han Solo |
i kliver in i spelet. Han hjalper dig igenom Man- |
| staden. | vissa av banorna i manstaden kom-
| mer du att fa styra den stora wookien Chew-
l bacca. Han dr stark som en oxe, men inte
| riktigt lika smidigt och ldttmandévrerad som |
| Han och Luke. An en gang ndrmar sig slutet
| och dn en gang ndrmar sig en kamp med den |
| onde Darth Vader. Slutstriden i Empire Strikes
| Back dr precis som i filmen beldgen hégt i man- |
| staden mellan Luke och Darth, vad mer kan en |
| Star Wars-fan begdra?

| Som ett gammalt Star Wars-freak kan man ju |
| inte unga att bli lite nostalgisk nar man satter |
| sig ner for att spela Super Empire Strikes Back. |
| Efter att ha lekt med bade plastskepp och |
| plastfigurer av alla de slag kdnner man val |
| till alla skepp och figurer som dyker upp i
| spelet. Om man dessutom har tittat pa fil- |

merna blir spelet mycket mer intressant. Nu |

ar det sa att Empire Strikes Back enligt min
| mening egentligen bara dr en upprepning |
| av Super Star Wars som vi tidigare sett till |
.Super NESen. Och dven om det ar en for- |
| baskat bra upprepning sa haller det inte i
| lingden. Man koper inte tvdan om man
| redan ager den forsta delen.

e e 3 e I L R S e e

SR e e

CHEWBACCA

1. Laserpistolen
Precis samma vapen som det Han Solo bar.

2. Glidattacken
Vildigt lik Lukes. Den har ocksG samma for och
nackdelar.

3., Supersnurren

Chewbaccas specialattack dr mycket effektiv, sér-
skilt om han ar omringad av fiender. Han snurrar
snabbt ivag samtidigt som en jatteflamma strom-
mar ut fran honom och tar kal pa et mesta.

6 | TOBIAS

| Jo, visst ar Super Empire Strikes back snyggt
| och visst ar musiken nagot av det basta man |
: hért i ett spel. Men trots detta saknar jag |
| den riktiga spelkédnslan. Kontrollen ar precis |
| lika ryckig som i ettan och banorna ar ocksa
| upplagda likadant. Jag hade faktiskt forvantat |
' mig lite mer av det har spelet an bara nya |
| banor. Trist att de fastnat i ett tankesatt nar
' det finns s& manga andra satt att gora ett |
| Star Wars-spel pa.

e - s 2 s
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GAME BOY

TINY TOON ADVENTURES 2
= MONTANA’S MOVIE
MADNESS

En ny biograf har
Oppnat i stan och
sjdlvkiart sticker alla
ungar dit for att
kolla vilka filmer
som visas. Efter att
ha kopt biljetter till
den nya vastern-fil-
men och satt sig i
salongen visar det sig att det inte 4r nagon van-
lig film. Elake Montana Max har huvudrollen och
som Buster maste du besegra honom for att fil-
men ska fa ett lyckligt slut.

HEGLITELIaNn. 2
HeaviIE HoabHNESS

S 1993 EOHNOME

Tyvarr néjer sig inte Max med detta utan han
fixar nya huvudroller i nya filmer sa fort du be-
segrat honom. Sa har héller det pa under ett
antal banor, var och en uppdelade i ett visst
.antal delar. Satt dig bekvamt med din Game
Boy i handen och forbered dig pa ett langt dven-
tyr i filmens spannande varld.

BANA 1 -

WESTERN WAR
- Forsta banan bestér
av sju delar som alla
utspelar sig i oknen.
Pa de tre forsta de-
. larna ar det bara att
. springa pa och
samla  morotter.
Leta ocksa efter sma
statyer som tar dig
% till det hemliga bo-
nusspelet. Dar kan
# du fa bade det ena
~ och det andra om
du spelar dina kort
ratt. Pa den fjarde delen blir Buster jagad av
enorma stenbumlingar och det blir till att skynda
sig lite om du inte vill bli mos under dessa. Aven-

_ SPELARE | {SPARFUI\K*\CN ® KQNAM[
s TR e
SPETYP [ GAVELNK [ESNARS ““‘1
PLATTFORM j - y“

8 FOWER PLAY‘EFL

tyret fortsatter in i en grotta och upp pa taket av
ett tag. Slutligen far du syn pa Max och da blir
det en ‘hard kamp. Du ska undvika hans hatt
och hoppa pa honom tre ganger for att klara
av banan.

Vinner du ar det dags for den forsta bonusbanan.
Har ska du spela basket mot Plucky. Om du hin-
ner gora tre poang innan matchen ar slut far du
en continue. Ett tips ar att trycka tva ganger at
varje hall sa snabbt som méjligt under hela mat-
chen.

' BANA 2 -
| SAMURAI SAGA
e Nu forflyttar vi oss till
Japan dédr den andra
banan utspelar sig. Har
galler det att se upp for
fallor och lampor som
S faller ner i huvudet pa
Buster Ga bara pa och ta det lugnt i borjan.
Nar du kommer fram till vattnet kanske det ar
dags att skarpa till sig lite sa att Buster inte drunk-
nar. Efter atta

L delar ar det
{ER = dags for spelets
% "% andra  boss.

Det galler att hoppa upp =
pé grodans huvud tre

ganger och med lite ta]- e =
mlng ska det inte vara sa @ -
svart. e T

Efter att ha spoat Max och hans groda stalls du
0ga mot oga med stygge Arnold som vill utmana
dig i dragkamp. Sjalvklart accepterar du utma-
ningen och snart far du anstranga dig for att

7,0/ AR 115 RSkmou
7,590 18,0/ HRNNG




inte falla ner i vattnet dar en hungrig haj simmar
omkring. Om Arnold faller ner far du en vélbe-
hoévlig continue.

BANA 3 - FUTURE FLICK

Spelet fortsatter in i framtiden. Buster befinner sig
i en stor stad full av mystiska varelser dar det
verkligen galler att ha dgonen

med sig. Samtliga av banans p——

GAME BOY

BANA 4 - MONSTER MOVIE

Usch, det har blir inte latt. Starka och smarta fi-
ender befinner sig overallt i och runt det hemska
slottet dar monstret Franken Max bor, Har finns
dessutorn hopplést kluriga rum fulla av vatten
som stiger snabbare @n du tror. Nar du slutli-
gen kommer fram till bossen blir det annu sva-
rare och det kravs mycket ovning for att Gver
huvud taget skada honom.

Ar detta slutet eller kommer det dnnu fler banor
efter slottet? Den fragan tanker vi inte besvara
utan du far sjalv kampa dig igenom spelet och
forsoka besegra det laskiga monstret. Lycka till!

A I N e PSS BN X

atta delar ar kluriga och bland l 7
robotar, svavande plattformar

PATRICK:

' 8 [TOBIAS:

och raketer ar det inte latt att

klara sig undan oskadd. P4 ba-.

nans sista del moter du Cyber
Max, en enorm robot som skju-
ter ivag armar och ben mot dig.
Hoppa undan och sen upp pa
robotens huvud sa ska du se att
det gar vagen.

Nu &r det dags for Buster att visa
hur duktig han ér pa att spela
fotboll. Att géra 15 mal pa en sa
kort stund ar inte latt, men du
behover verkligen ytterligare en
continue for nasta bana ar den
helt klart svaraste hittills.

Man bdrjar ju undra
vad Konami har for sig nu
for tiden. Vi blir drénkta i
toons-spel och alla haller de
hog klass. Konami ar en bra
bit pa vdag att andra hela
idén med plattformsliren.
Tiny Toons 2 ar inget un-
dantag. An en gang har
Konami klackt ett roligt
aventyr med manga nya ro-
liga idéer. Lackra bonusba-
nor, balla huvudfigurer och
valdigt snygga filmsekven-
ser mellan banorna. Detta ar
ett mycket bra spel som gor
det vart att képa nya batte-
rier till sin Game Boy.

Jag gillade det forsta Tiny
Toons-spelet till Game Boy
och det har ar faktiskt snap-
pet battre. Grafiken ar val-
gjord och den klassiska Tiny
Toons-musiken tréttnar man
aldrig pé. Variationen pa ba-
norna ar bra, men kanske ar
vissa lite vl langa och troga.
Ett l6senord hade varit bra
att ha ibland. Bonusspel
finns det gott om och det
ar ocksa kul. Egentligen kan
jag bara klaga pa de lite val
langtrakiga banorna och
bristen pa originalitet. An-
nars ar allt helt perfekt ge-
nomfort.

POWER FLAYER 9
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Storslalom
Har ar ytterligare en liknande
rem. Annu fler porfar och'lite &«
ortare Bana, men inga stérre: s
skillnader i 6yrigt. Storslalomar.

o = = I
L ,
nog den svaraste av-dessa tre |
pa. grund av att portarna kom-

s ]
: W R ™
- B ' . o ;

. [ e mer sa snabbt och ofta att man
.EHAMMER "~

4 4

Winter Olympics slapptes lagom
till OS i januari, men vi hann
tyvarr inte fa med det i vart jan-
uarinummer. Hur som helst fol-
jer har en presentation' av spe-

Super G
Super G ér valdigt likt stortlop-
pet. Den enda skillnaden ar
egentligen att har finns fler por-
tar. Banan &r ocksa aningen kor-

e

let. tare. Har du lyckats fa in den

ratta stilen pa din stortloppsak-
ning kommer du snart dven ldra
dig Super G.

Precis som i de flesta sportspel
kan man valja mellan att trana
eller tavla i spelets samtliga gre-
nar. | Winter Olympics finns

g mojlighet att stalla in
etsgraden pa datormot-

Storsialo

Tidk: DB Q
Max speecl:

32.72 Kph

« sjalv valier ut sina favoritgrenar.
o
Det fifihs tio grenar att valja
mellar’%ch dessa tankte vi nu ta
en narmare titt pa.

Slalom

Den fjarde utforsakningsgrenen P
ar helt klart den roligaste. | bor-

jan verkar det fullkomligt omaj-

ligt att over huvud taget
komma i mal, men sa snart

man lart sig banan ar blir det

bade lattare och roligare.

Stortlopp

Det har ar en forhallandevis
enkel gren. For att fa upp sa
hog fart som moijligt ska du
hela tiden halla inne B-knappen

3
och svdnga med hjalp av L och Y
R. | bérjan far man oftast samre ‘\
tider 4n datormotstandarna, Fopet

men efter nagra ovningsak ska
det ga betydligt battre.

' li)raﬁégmrex

EEEE e ; SPEL-

:‘_'.‘—L j41 N i""“ﬁmsei;‘l 5;5 GRAFIK 7'5 G
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- Bob "
g Fua ibﬁdeb b f
,Ltmtt halla sig* rat } m {0
att fa. u&p hogr@tfart Pa malks
strackdi'n@ afdets baragatt for,
~ soka halla sig,i mitten men i
kurvorna blir det krangligare.
Att det stanker sno ar ett tecken
pa att farten bromsas upp sa
forsok att undvika detta.

: ;*

den allra basta.

g

Puckelpist
Y Aven har ar det lite oklart hur
man ska fa till riktiga hojdarre-
sultat. Hastigheten &r dock
mycket viktig, kanske till-och
med viktigare dan hur snygga
och manga hopp man gor.

Rodel

Rodel funkar pa precis samma
satt som bob. Den enda skill-
naden ar att det inte gar riktigt
lika snabbt i rodel. Ova pa och
forsok fa sa bra tidersom maoj-

ligt.

helt kiart ar att Boklovs v—stvi ar

Skid _kytte ,

ska det i i atta @*JM -
broblem.

sanningen skframar denna
gren lite val enkei Staka pa i
sparet och ta i

Skridsko
Pust, vilken jo
det snabba fi
och har man j
turbo-joypad
hem. | 6vrigt aér detafaratt
halla sig pa b sa att man
inte blir diskad.

FPOWER PLAYER k1



Sohweiz :
Forenta Staterna
Frankrike

| Nu nar vi presenterat samtliga OS-grenar | Winter Olympics dr
 det bara att satta igang och tavla mot kompisar eller dator-
- motstandarna. Vilket land ldgger beslag pa flest medaljer?

12 POWER PLAYER

L

3 [PATRICK:

Tack och lov var riktiga OS i
Lillehammer betydligt roli-
gare an detta. Grafiken i
Winter Olympics ser ut som
nagot gjort till NESen i mit-
ten pa 80-talet. Att US Gold
inte kan fa ner mer och batt-
re information pa hela 16
megabit ar nastan skram-
mande. Man hade ju i alla
fall vantat sig en och annan
ljudeffekt har och dar, men
icke sa nicke. Nej fy sjutton,
jag spelar mycket hellre klas-
siska Track & Field Il till NES
om jag kanner for att tanja
lite pa musklerna och stalla
upp i OS-sammanhang

L]

6 [ TOBIAS:

Jag har alltid varit en stor
sportspelsfantast och élskar
andra OS-spel som Track &
Field och Gold Medal Chal-
lenge. Men nér jag forsta
gangen testade Winter
Olympics blev jag verkligen
missnéjd. Det dr okej med
ful grafik och daliga ljudef-
fekter i gamla NES-spel, men
i ett Super NES-spel som
dessutom ar pa hela 16 me-
gabit kan jag inte godkadn-
na den farglosa grafiken och
de alltfor fa ljudeffekterna:
Grenarna dr dessutom allt-
for lika varandra och man
undrar ju vad det finns for
logik i att man aker exakt
lika fort i slalom, storslalom,
super G och stortlopp. Nej,
vid forsta titten ser det har
inte alls sarskilt imponerande
ut, men det blir faktiskt batt-
re. Ndr man borjar fa klam
pa grenarna kanns de inte
lika tjatiga och att ha redak-
tionens egna olympiska spel
ar riktigt kul. Fast jag fore-
drar fortfarande gamla he-
derliga Track & Field It om
det ar OS man dr ute efter.




-r
Den tunga rockmusiken danar
ur hégtalarna och Larry “Su-
permouth” Huffman startar f6-
rarna. Loppet, som dr fullt av
mystiska varelser fran olika pla-
neter, dr igang och det dr garan-
terat inget for s6ndagsbilister.

Rock’n’Roll Racing ar gjort av samma fram-
gangsrika team som skapade The Lost Vikings,
men man kan inte pasta att spelen ar sarskilt

lika. | Rock’n’Roll Racing dr det action och full.

fart hela tiden. Den enda lugna stund du far
dr mellan loppen da det ar dags att handla
bilar och delar.

® INTERPU—\Y

s\t{‘{ “‘ A Y

Det kanske allra hdftigaste i spelet ér musi-
ken. Interplay har kopt réttigheterna till

klassiska latar som “Born to be Wild” och
“Peter Gunn” vilket hojer kdnslan rejdlt.
Det hdr dr verkligen Rock’n’Roll Racing.

POWER PLAYER 13




FORARNA

Du kan vélja mellan sex olika férare som var och en har sina egna speciella tricks. Alla kommer de fran

olika planeter, s ingen dr den andre lik.
[ :

Snake Sanders

+1 ACCELERATION
+1 TOP SPEED

Snake ar fran var vackra pla-
net och har sitt ursprung i
Indianapolis Super Cup. Allt
han vill ha ar lite respekt fran de andra f0-
rarna. Han ar duktig pa att halla konstant
hog fart.

Cyberhawk

+1 ACCELERATION
+1 JUMPING

Denna mystiske filur skénkte |

sin egen kropp till framtids- |
forskning. Efter mycket om
och men har han nu blivit cyborg och en
livsfarlig bilforare. Hans styrka ligger i hop-
pen.

Pl T e o

lvanzypher =
e
+1  JUMPING s B
+1 Tor SPEED r‘ i V]
Pa sin hemplanet Fleagull &r B Y
lvanzypher en stor hjalte. |
Detta beror framfor allt pa

hans karriar som racerférare och nar du
ser honom i action forstar du nog varfor,

Jake Badlands

+1 ACCERLERATION
+1 CORNERING

Det har ar en riktigt otrevlig :
typ. Han starkaste sida som | .
racerférare ar att han tar
kurvorna vildigt smidigt. | 6vrigt ar han
ganska medelmattig pa det mesta.

| henne och nu tanker hon bevisa vem som

Katarina Lyons

+1 JUMPING
+1 CORNERING

Katarina ar prinsessa pa pla-
neten Panteros IV. Hon
séger sig vara acklad av alla
de min som tror att de ar battre férare dn

verkligen ar bast.

PLANETERNA

Det finns sammanlagt sex planeter, men

Tarquin

+1 SPEED
+1 CORNERING

Tarquin har kért bil sen
barnsben och har nu be-|

stamt sig for att stdlla upp
och tidvla mot universums basta racerfo-
rare. Har han'nagon chans?

den sjatte och sista kan du bara komma till
om du kér Warrior Division. Har far du lite
information om de fem 6vriga som du kan

valja mellan aven i VS Mode.

Du skulle egentligen beh6va en gasmask nar
du tavlar pa den har planeten. Luften ar dcklig
vilket gor det svarare for framlingar att vinna.
Viper MacKay som bott pa Chem VI hela sitt
liv tycker inte att det nagra som helst problem.
Det blir med andra ord ingen latt match att
spoa honom.

14 POWER PLAYER

Drakonis befolkas visserligen av manniskoatande
reptiler men har ocksa nagra av de haftigaste ba-
norna i hela universum. Marauder ar den basta
bilen att forsoka sla Grinder X10 och hans gang

med. Se framfor allt upp sa att du inte flyger

over banans kant i de hoga hoppen.

=r



FORDONEN

Det finns ett antal olika fordon att vilja mel-
lan. Ju mer pengar du har desto bittre fordon
kan du sa klart képa, men det hinger inte
bara pa det. Alla bilar och svidvare ar bra pa
nagon av planeterna sa det galler att anpassa
sig och aka runt universum at ratt hall.

Nu ndr du vet det mesta om planeter, férare och
fordon bérjar det bli dags att ge sig in i striden.
Pumpa upp volymen och starta motorerna.
Rock’n’Roll Racing dr hér!

I TOBIAS:

| Eftersom jag lange dnskat ett R.C Pro Am till Super

| NES blev jag 6verlycklig nér jag sag Rock’n’Roll Ra-

cing. Precis samma speltyp med massor av nya |
| funktioner och dessutom otroligt bra musik. | borjan |
ar man helt fast och kan bara inte sluta spela men §

allt eftersom spelet fortsatter i ungefar samma stil

| trottnar man lite. Lite mer omvéxling hade varit |
| kul och fler an fyra latar ar val inte for mycket be- §
| gart. Smatjatigt eller inte, Rock’n’Roll Racing ar hur §
som helst ett mycket bra spel dar bade musik, gra- |
fik och spelkontroll imponerar. Jag undrar om Rare |
klarar av att gora ett Super RC Pro Am som blir §

ker.

battre an det har. Jag hoppas i alla fall att de forso- |

} 2 | PATRICK:

Det ar alltid lika roligt att prova nya bilspel. Vissa |
spel gér att man forlorar en hel dags arbetstid bara §

for att man sa garna vill “prova” spelet lite till.
Andra slanger man snabbt i papperskorgen, sva-

randes Gver hur daligt det &r. Rock’nRoll Racing |
fangslade mig i mer an en dag, vilket maste anses |
vara ett riktigt bra betyg. Man har tagit det bésta |
fran RC Pro Am-spelen och jobbat fram en betydligt |
snyggare yta samtidigt som man har utnyttjat Super |

NES:ens ljudegenskaper maximalt. Detta ar ett spel
som kommer att bli en lika stor klassiker som RC Pro
Am blev nar det brummade in i hemmen i bérjan
av 1988.

NIFE

Prinsen av Bogmire, Ragewortt,
gillar inte uppstickare och nar
du besoker planeten kommer
han granterat gora allt for att ta
kal pa dig och din bil. Har finns
12 olika banor fulla av svamp
och slem. Det ar latt att fa
sladd pa bilen och kéra av
banan, men en Battle Trak gor
susen.

Pa New Mojave halls tusentals
manniskor fangslade och Ro-
adkill Kelly tillater ingen att
ldmna planeten levande. Det
ar forst nu spelet borjar bli rik-
tigt klurigt och man maste fak-
tiskt kdimpa pa riktigt ordent-
ligt for att overleva de 14
banorna.

Den har nedfrusna varlden ar
den allra svaraste av de fem.
Det enda fordonet som egent-
ligen gar att anvanda har ar
svavaren Havac, men eftersom
den kostar 130.000 dollar kan-
ske du inte har mgjlighet att
kopa den - Da blir den har pla-
neten en rejal utmaning!

POWER PLAYER 15
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Nar Shigeru Miyamoto och hans spelutvecklar-
team skulle borja planeringen av ett nytt spel i
borjan av 1985 hade de fortfarande inte lyckats fa
till ndgon riktig hit. Kanske var det av den anled-
ningen som de bestamde sig for att forsoka sig
pa nagot helt nytt. Sidoscrollning var nagot som
hittills bara anvants i arkadspel, men nu hade
Nintendo bestamt sig for att gora ett Famicom-
spel som anvande sig av denna haftiga funktion.
Resultatet kom senare under aret och hette
Super Mario Bros...

Resten &r historia. Sen dess har det kommit yt-
terligare sex spel i serien (Super Mario Bros. 2,
The Lost Levels, Super Mario Bros. 3, Super Mario
Land, Super Mario World och Super Mario Land
2) som tillsammans med originalet sélts i mer
an 100 miljoner exemplar. Ingen dalig presta-
tion av en videospelshjalte.

| SMB har den elake kung Koopa tagit over Svam-
priket och kidnappat den séta prinsessan Flug-
svamp. De tva rormokarbréderna Mario och Luigi
bestammer sig for att sticka ut och besegra
Koopa och radda prinsessan. Men det blir inte sd
Jatt som de tror. Massor av otdcka fiender vantar
pa de 32 banorna och du maste besegra Koopa
hela atta ganger innan du slutligen finner prin-
sessan.

Sidscrollningen var nagot helt nytt for tv-spel och dessutom var ba-
norna otroligt varierade. T o m en simtur ska Mario hinna med!

SPELARE [ SPARFUNKTION
I NEJ

i SPELTYP GAMELINK
Plattform —

MaR IO
048850

,Sa tyckte vi da

Visst var Super Mario Bros. revolutionerande.
Aldrig hade man spelat ett sa stort och langt
dventyr som dessutom innehdll en massa hem-
liga banor och gémda kraftbonusar. Grafiken
var inget speciellt och den nu sa klassiska musi-
ken imponerade val inte heller. Men spelet var
s& otroligt kul och man hade alltid full kontroll
p& vad Mario gjorde. Man kunde helt enkelt
inte slita sig ifran det som skulle bli det bast
sdljande videospelet i historien.

Sa tycker vi nu

Super Mario All-Stars ar bara ett bevis pa att
detta gamla hederliga spel haller an idag. Visst
ar grafiken och musiken dalig, men konceptet
har nu blivit en standard for plattformsspel och
man undrar hur spel som Mega Man och Sonic
hade sett ut om Mario inte funnits. Super Mario
Bros. &r spelet alla minns och kommer fér alltid
vara en klassiker. Vem hade kunnat tro det nar vi
for forsta gdngen sag Mario bekampa jatte-apor
i Game & Watch-spelet Donkey Kong i borjan
av 80-talet.
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GUARDIAN LEGEND (NES)

Jag kan inte fa upp dérren till Corridor 4. Hur gor
man?

Daniel Bjork, Hallsberg
Ga till rummet vanster om ingangen. Ga in och

ut tills mannen slutligen ger sig och oppnar dor-
ren at dig.

KIRBY'S DREAMLAND (GB)

Hur klarar man kung Dedede pd sista banan? jag
har férsékt med allt, men det verkar omdjligt.

Louise Nilsson, Kristianstad

For att besegra kung Dedede master du anvanda
stjgrnorna han framkallar genom att studsa i
marken eller sla med hammaren. Sug in stjar-
norna och skjut tilibaka dem mot honom.

Stami Mheds 2PEOSE
D aclior, Feetr 26 .85%
PRy a3

ek BE TR

STREET GANGS (NES)

Hur kommer man vidare ndr man star utanfor por-
ten till River City High?

Jakob & Henrik Aurelius, Linképing

~EX  HEERLE

Du maste ta kal pa samtliga bossar och fiender
for att komma in i skolan. Sa du far ga tillbaks
och leta efter fiender som fortfarande ar vid liv.

MANIAC MANSION (NES)

1. Hur far man tag i nyckeln som finns i vardags-
rummet?

2. Hur kommer man ut ur fdangelset? Jag lyckas
inte fa bort den ldsa stenen.

3. Ska man ge hamstern nagot speciellt?
4, Vad ska man géra med mdlarpensein?
5. Vad ska man gora med den grona tentakeln?
6. Hur lagar man de trasigo sladdarna?
Medlem #339 960

1. Du maste forst hitta bandet och skivan. Ga sen
tili musikrummet och spela in skivan pa bandet.
Spela sen upp bandet i bandspelaren i vardags-
rummet s& kommer nyckeln fram.

2. Anvand den rostiga nyckeln for att komma
ut eller tryck pa den l6sa stenen ndr en av ung-
arna star borta vid dorren sa att han eller hon
snabbt hinner ut.

3. Nej.

4. Du har faktiskt ingen anvandning fér malar-
penseln.

5. Mata honom med vaxfrukten och lat hoanom
sen smaka Pepsi eller vatten.

6. For att laga sladdarna behover du ficklam-
pan, nya batterier och verktyg. Anvéand batteri-
erna pa ficklampan och lat sen nagon av ungar-
na sticka ner till Attic.2 med alla prylarna. Lat en
annan unge ga till kallaren och stanga av strém-
men och tand ficklampan i Attic 2. Anvand verk-
tygen och laga sladdarna pa den vanstra sidan av
rummet.

NINTENPO-MAGASINET 19
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NAR PRINSESSAN FLUGSVAMP VAKNADE
UPP | FORRA EPISDDEN FICK HON VETA
ATT MARIO HADE DUNSAT RATT | ARMAR-
NA P4 BOWSER OCH ATT LUIG| SNOFSAT
UPP SE) FOR ATT SE UT” PRECIS SOM
HON. S0M DEN HANDLINGSKRAFTIGA
KVINNA HON AR, KOKADE HON IHOP EN
EBGEN PLAN FOR ATT DYKA UPP S0M GUM-
MAN [ LADAN | PALATSET, OCH HAR
LEVERERAR HON SIN DVERRASKNING.
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VISA INGEN BARM -
HARTIGHET ./

MEN DA BLIR DET AR ETT FRIS JAG GARNA

JU FINA
L BETALAR FUR ATT KNACKA

KoopA—
BRANSLE !

OMN| DUNKAR PA,
SA BOMBAR JAG 1JAG
MENAR ALLVAR/

OCH, 50M ALLTID, KOMMER
S DET GOPA VINNA
()  OVER DET FOR-
_ SKRACKLIGA
S/ KoorADDMET!

PU HAR GATT OCH
BLIVIT KUNGLIGT
KNAPP!




FALERAUA

J FAUER EN

VAR AR VI 7

PRINSESSAN !
HUR GICK DET 7




N\ S e

Vew f
Y |
[ £ i

[

b\ * .
VAN % A0
A 3 \h g b

8

FOLIER

Y 4

¢
£

H
- m
.




Nu har vi de kompletta listorna éver alla er som skickade in High Scores innan den 1 decem-
ber 1993. Om ni viinder blad s hittar ni manadens nya utmaningar. Ni kan antingen skicka
in resultat till de nya utmaningarna i detta nummer, eller forséka sla de gamla rekorden.

Resultat

SUPER NES
Zelda - A Link to the Past

Kan du klara spelet med mindre an tio liv?

000 André Andersson, Bullmark
000 Peter Lihnell, Goteborg
000 Karl Sjoberg, Taby

Super Mario Kart

Hur snabbt kan du koéra Mario Circuit 1 i Time
Trial Mode?

1.02.46 Peter Bjurstrom, Karlskoga
1.03.32 Philip Pilebo

1.03.62 Lars Lindgren, Mellansel
“Starwing

Hur manga poang kan du samla ihop?

68 200 Per-Johan Jansson, Boden
67 400 Micke

66 800 Andreas Bryngelsson, Alno
F-Zero

Vilken ar din basta tid pa Mute City | i Time Trial
Mode?

2.39.94 Johan Larsson, Oxelosund
2.41.22 Goran Eliasson, Ytterby
2.41.34 Mikael Nilsson, Ronneby
Sim City

Hur manga invanare har din stad?

562 040 Lars Lindgren, Mellansel
506 480 Mattias Hakansson, Karlskrona
453 311 Billy Soderstrom, Skogas

Desert Strike

Hur manga poéng kan du samla ihop under det
forsta uppdraget?

829 700 Jonas Lindberg, Halmstad

Pilotwings
Hur mdnga poang kan du fa pa Area 4?

382 Mikael Davidsson, Norrképing

28 NINTENDO-MAGASINET

NES
Metroid

Klarar du spelet pa mindre an 45 minuter utan
att bli besegrad?

45 min Linda Sander, Nykoping

Prince of Persia
Hur mycket tid har du kvar nar du klarat spelet?

11 min Martin Ericsson, Almhult

4 min Bengt Stromberg, Kalmar

3 min Fredrik Carlsson, Stockholm
Dr. Mario

Klarar du level 247

Klarat level 24 Karin & Isabel Forssten
Klarat level 24 Maria Bjorklund, Uppsala
Klarat level 24  John Friberg, Goteborg

Tetris

Hur manga poang kan du fa pa Game A?

999 999 Emma Carlsson, Gnosjo

999 999 Per-Erik Persson, Drottningskat
999 999 Fredrik Sigte, Torsby

NES Open Tournament Golf
Vad ar ditt basta resultat pa Japan Course?

215 Mikael Franzén, Almhult

11 Dan Saedén, Malmo
-11 Keith Gunnarsson, Kalmar
Battletoads

Hur méngé poang kan du skrapa ihop i detta
actionspel?

999 999
999 999

Anton Karlsson, Karlskrana
Robert Wahlberg, Gislaved

) R
5 3 163000




GAME BOY

Metroid Il - Return of Samus
Klarar du spelet pa mindre &n 2,5 timme?
2 tim 10 min

Mario & Yoshi
Hur manga podng kan du fa pa Game A?

6430
6 090

Magnus Seger, Borldnge

Claes Forsberg, Goteborg
Kristian Johansson, Sala

Track & Field
Hur mdnga poang kan du skrapa ihop under
VM?

8993 Kristian Johansson, Sala
8834 Fredrik Lindholm, Falkenberg
8810 Kent Edstrand, Skarholmen
Pac Man

Hur manga poang kan du mumsa i dig i denna
klassiker?

49 220 Fredrik Lindholm, Falkenberg -

Tetris

Vilken @r den hogsta poang du kan fa pa Game
A?

623 867 Klubben

408 504 Daniel Persson, Vasterhaninge
401 301 Dennis Jonsson, Skarholmen
F-1 Race

Vad ar din bdsta varvtid pa Course 1 (Australian
Track)?

38.70 Jakob Smith, Vésterhaninge

Nya utmaningar

Vill du ocksa stata med ditt namn i Nintendo-
Magasinet och visa att du ar en akta Power
Player? Ta da ett kort pa TV-skarmen som
bevis och skicka in det till oss. Det racker allt-
sa inte med att skriva ner resultatet pa ett
papper. Tank pa att ha morkt i rummet och
att inte anvanda blixt. Du kan skicka in bilder
pa hur manga olika spel som helst, bara du
haller dig till de som vi presenterar i detta
eller foregaende nummer. Vi vantar fortfa-
rande pa toppresultat fran Mortal Kombat
och Zelda - Link’s Awakening. Har foljer nu
manadens spel:

SUPER NES

Super Mario
All-Stars

Hur manga
poéng kan du
samla ihop i The
Lost Levels?

For att fa extra poang ska du forsoka komma
till de topphemliga banorna.

NES

Duck Tales 2

Hur mycket
pengar kan du
hjalpa Joakim
att finna?

Leta noga efter
alla gémda skatter.

GAME BOY
Joe & Mac

Hur manga
podng lyckas
du skrapa ihop?

Missa inga fiender.

Nér du presterat dina bésta resultat skickar du
in korten pa dessa till: ‘High Scores’, Nintendo-
Magasinet, Box 4205, 171 04 Solna.
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G(icka in dina \

egna speltips till
‘Tips & Tricks’,
Nintendo-Magasi-
net, Box 4205,
171 04 Solna.

\.

GODS (SNES)

Nagra l6senord
Templet SD1
Labyrinten  MGB
Underjorden BMH

Daniel Bergqvist, Orebro
TINY TOON ADVENTURES (SNES)
Moonwalk!
Om du staller dig mot en vdgg och vantar tills
den lilla kaninen tar fram moroten kan du fa se
honom en moonwalk. Borja bara ga bakat precis
innan han borjar kaka pa moroten.

Daniel Rhodin, Bjorklinge

BUBSY (SNES)

Samtliga I6senord

Bana 1 JSSCTS Bona @ DBKRRB
Bona 2 CKBGMM Bona 10 MSFCTS
Bcna 3 SCTWMN Bona 11 KMGRBS
Bona 4 MKBRLN Bema 12 SLIMBG
Bana 5 LBLNRD Bona 13 TGRTVN
Bona 6 JMDKRK Bcma 14 CCLDSL
Bana 7 STGRTN Bcma 15 BTCLMB
Bana 8 SBBSHC

Pontus Andersson, Linkdping

B.O.B. (SNES)

Fler patroner

I MMOW IT'S oMLY
7T ROCH-M~-AOLL ,
BLUT I LIKE IT N

Byt ut andra siff-
ran i den kod du
fatt till en nia sa
far du automa-
tiskt 99 patroner
till varje vapen.

'}

Patrik Stéen, medlem #145 902
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SUPER GHOULS ‘N’ GHOSTS (SNES)
Vilj bana

Ga till option-menyn och flytta markéren till Exit.
Hall nere L och Start pa den andra handkontrol-
len samtidigt som du trycker Start pa din kontroll
sa kommer en ny valmeny fram déar du kan viélja
vilken bana du vill spela.

Daniel Bergqvist, Orebro
ALIEN 3 (SNES)

Samtliga koder

Level 2 QUESTION
Level 3 MASTERED
Level 4 MOTORWAY Slutet

Level 5 CABINETS
Level 6 SQUIRREL
OVERGAME

Daniel Didrichsson, Goteborg

LITTLE SAM-
SON (NES)

Losenord

7XGN
KK7B
ZW4&
3MTT
XBQ
?72FK
GWLH

Bana 1
Baona 2
Bcma 3
Bona 4
Bana 5
Boana 6
Bana 7

Bana 8 C92K
Bcnma @ GPLH
Bana 10 JR6P

Jonny Westerback, Zinkgruvan

POCKY & ROCKY (SNES)

Extraliv

Nar du klarat den
forsta bossen ska du
forsoka hinna sla till
den omkringstud-
sande notskalen.
Lyckas du med
detta far du ett var-
defullt extraliv.

P P WP W

Medlem #298 109




SNOOPY’S MAGIC SHOW (GB)

Koder

Bona 1 4N40 Bana 11 HOO7
Bana 2 INW&Q Boma 12 10EI
Bona 3  70BT Bana 13 ONBV
Bcna 4 [04A Bona 14 1N1B
Bona 5 4N44 Bona 15 CO1X
Bana 6 1NX2 Bona 16 1011
Bana 7 105H Bana 17 C210
Bana 8 10XD Bona 18 XZ2Q
Bana @ INIC Bona 19 1QET
Bema 10 IN1O Bana 20 XQ1A

Fortsdttning i ndasta nummer...

Martin From, Séderhamn

SUPER SWIV (SNES)
Gor spelet lattare

Hall inne L, R och Select nar texten “At the end
of the century...” kommer fram i borjan av spelet
och tryck sen pa Start. Valj Option Mode och
tryck Vanster, Vanster, Hoger, Hoger, B, B, Y, Y,
Start. Nu dyker svarighetsgraden Easy upp och
valjer du den blir det betydligt enklare att klara
spelet.

BUBSY

(SNES)

Alla

ldsenord

Banca 1 JSSCTS Bana @ DBKRRB
Bonca 2 CKBGMM  Bana 10 MSFCTS
Bona 3 SCTWMN Banall KMGRBS
Bana4 MEKBRLN Bona 12 SLIMBG
Bana 5 LBLNRD Bana 13 TGRTVN
Bana & JMDKRK Bema 14 CCLDSL
Bana 7 STGRTN Bana 15 BTCLMD
Bona 8 SBBSHC Bcma 16 STCJDH

Daniel Didrichsson, Géteborg

SHADOW WARRIORS (NES)

Ingen musik

Nar du ar pa vdg upp for en stege kan du trycka
pa Start nar du ar allra langst upp pa skarmen.
Detta gor att musiken forsvinner helt och hallet.
Tricket ar helt meningslost, men ganska kul.

Dr. Light
MYSTIC QUEST (GB)
Krafterna kvar

Nar du blivit forgiftad (POIS) ska du vaxla fram
och tillbaka mellan tva skarmar sa forlorar du
ingen energi.

Thomme L, Gavie

R.C. PRO-AM Il (NES)

Samla allt

Pa banorna 3, 13 och 35 finns continues, Pa
dessa banor ska du helt strunta i vilken plats du
kommer pa. Koncentrera dig pa att samla upp
alla kraftbonusar som ligger utspridda. Trots att
du kommer sist far du ju fortsatta eftersom du
fick en continue.

Kristoffer Karlsson, mediem #254 339
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Mega Man X

Format: Super NES
Utgivare: Capcom
Speltyp: Plattform
Spelare: |
Sparfuktion: Losenord

Efter manga langa ars vantan har Capcom antligen
gjort det forsta 16-bitars Mega Man-spelet. Gor
dig redo for tidernas action-dventyr nar Mega Man

X slapps senaret&r o »

o %.gs.::ﬁ ﬁ

Det har ar faktiskt bade ett av de gnyggaste och rg-»

ligaste spelen nagonsin, Tillsammans med perfekt ,

spelkontroll och klassiska Mega Man-melodier i
| nya upphottade versioner blir detta nagot helt
| otroligt. Eftersom vi bara lyekats f; tillgang till den

. japanska versionen av spelet forstar vi inte mycket

av bakgrundshistonen, men vi kan i alla

ett gang bilder pa detta hajdarspel: Har i i Sverige
far vi forhoppningsvis se spelet under varen eller
sommaren.

all visa er

CHAME SETART
PFASS WORD
CFEY RON MODT

T3 E g
STLEfzhit. - -

b




Mataderp Tavling

Star W

Lagom till releasen av JVC:s andra Super Star Wars-spel ger vi er chansen att visa vad ni vet om Star
Wars-filmerna. En lycklig vinnare far SNES-spelet Super Empire Strikes Back. Desssutom delar vi ut tre
stycken Zelda Ill-guider. Svara bara pa foljande fragor: :

Skicka in ditt svar
till ‘Star Wars-tav-
lingen’, Nintendo-
Magasinet, Box
4205, 171 04 Solna.
Senast den 16 mars
vill vi ha ditt svar.
Ma kraften vara
med dig!
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Ninte

Den rétta
vinnare ocks
The

Jesper Mar!
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Bli Sveriges "Fair Play” ambassador!

Nar du 'a'anner dig sugen
pa nagot rejait.

e e i i i P

SNICKERS stéder "Fair Play” vid fotbolls-VM | USA.

Ar du mellan 11-16 ar och gillar rent spel bade pa och vid sidan om fotbollsplanen?

D2 kan du bli en av de svenska ungdomarna i "SNICKERS Fair Play Ambassadors”
vid fotbolls-VM 1994 i USAI

Fair Play-programmet startades av FIFA (Internationella Fotbolisforbundet) infor
VM 1990, for att minska valdet i samband med fotboll. Girna tufft, hart spel men inte

.ojuste - det ar idén med "Fair Play”.

Infor VM 1994 i USA har SNICKERS fatt fortroendet att utse 312 ungdomar fran hela
vérlden till ambassadorer att bara "Fair Play”-fanan under de 52 VM-matcherna.

De ungdomar som blir utsedda kommer att fa sitt livs &ventyr: Se en VM-match, bo
pa vart speciella hotell, fa "Fair Play” uniform, informationsmaterial pa svenska, leda-
re dygnet runt, resa, kost och logi samt en utflykt betald.

Var och en far ta med en vuxen anhorig ocksa utan kostnad.

Sa hér gar det till:

Skriv och berétta varfor "Fair Play” ar viktigt, och varfor du skulle passa som "Fair
Play”-ambassador, vem du ér, dina idrottsintressen etc pa ca en A4-sida. Beritta
ocksa vem som foljer med dig om du blir uttagen. Glom heller inte att skriva ditt
telefonnummer. En jury bestaende av representanter for SNICKERS viiljer ut fem
ungdomar till intervju.

1-3:e pris: Utses till "Fair Play”-ambassador vid fotbolls-VM 1994.

4-5:e pris: Presentkort pa sportutrustning for 2 500:-

6-50:e pris: SNICKERS Striker VM-maskot och SNICKERS for en hel manad.
Juryns beslut kan inte dverklagas.

Vi vill ha din berittelse senast den 15/3 -94 till: MasterFoods ab, "SNICKERS Fair
Play Ambassadors”, Box 860, 201 80 Malmé. Vinnarna kontaktas per brev och namnen
publiceras i annons i Expressen 15/4 -94.

Lycka till!

OFFICIAL SNACK FOOD ___—~

MaSterFmS ab ©1891 WC'94/SL  Snickers is aregistered trademark
e o

Tel. 040-35 0600
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Nulkan du' bestalla den kompletta guiden
till de¢ fantastiska SNES-aventyret:

Under168 sidor far du folja
Link pa hans tredje dventyr
genom Ljus- och Morker-
vérlden. Har hittar du kom-
Eleﬂa kartor dver varldarna,
erdttelser om viktiga platser
och foremal, samt alla
taktiska knep du behéver
kunna for att
bli en ékta
Zelda-Power
player. Lar dig
allt om Hyru-
les kultur och
dina fienders
hemligheter!

Il SRR Wabare

Vill du bestéilla den fran
forlaget gor du sa har:

T i = Fyll i en vanlig postgiro-
TALLER ETT - blankett, och betala in 98:-

JAG DES I = pé Atlantics postgironummer
X AV ZE.LD:E 2lo 5 ”55' B 34 65 25-9. Priset inkluderar
~A LINKTOT \DINOS/ AV moms, porto och expedi-

PAST 1888 tionsavgift. Vi skickar boken '

till dig senast 3-4 veckor
efter det ait vi mottagit din
betalning.



Bli viin med Honey Monster. Folj med pa hans spiannande
aventyr i TV och pa Kalas Puffs-paketen. Roliga spel,
stor tévling och massor av fina priser -

' - bl.a. en resa till USA! --

Las mer pa Kalas
\ Puffs-paketen!




SUPER NINTENDO
SOULBLAZER
WINTER OLYM.
STAR WARS 2
COOL SPOT
ZOMBIES

ALLADIN

MARIO ALL STARS
ROCK'N ROLL RAG

LOST VIKINGS
PILOTWINGS
STREET FIGHTER 2
PROBOTECTOR
KRUSTY'S FUN HOUSE
GHOULS' N GHOSTS
DRAGONS LAIR
ACTRAISER

BART'S NIGHTMARE
BATTLETANK

MAGIC SWORD
EXHAUST HEAT
DARIUS TWIN
ANOTHER WORLD
CASTELVANIA 4
LEMMINGS
WRESTLE MANIA

NINTENDO -NYA

Namn

NYA
625:-
625:-
625:-
625:-
625:-
625:-
625:-

.625:-

625:-
475:-
495:-
450:-
450:-
450:-
450:-
475:-
450:-
475:-
450:-
475:-
450:-
475:-
425:-
425:-
425:-

STAR TROPICS 295:-
DEJA VU 275:-
MANIAC MANSION 295:-
UFORIA 295:-
NINTENDO REA 95:-/ST
Bionic Commando 95 20
Gaunlet 2 95 20
Ghost'n Goblins 95 20
Goonies 2 95 20
Iron Sword 9% 20
Metal Gear 95 20
Rescue 95 20
Rohowarrior 95 20
Rush™n Attack 95 20
Rygar 95 20
Section Z 95 20
Shadowgate 95 20
Shadow Warriors 95 20
Sword'n Serpents 95 20
Top Gun 95 20
Wizards & Warriors 95 20

Jag bestaller foljande spel:

VI KOPER OCH
LEVERANS PA 3 DAGAR
1 MANADS GARANTI

NINTENDO -BEG

Addams Family
Adventure Disney
Adventure Island
Bart Simpson's
Batman

Batman 2

Battle of Olympus
Bayou Billy
Bigiool-

Black Manta

Blades os Steel (Bra!)

Blaster Master
Blue Shadow

Bubble Bobble (Bral)

Castelvania
Chessmaster
Chip'n'dale
Cobra Triangle
Clu Clu Land
Days of Thunder

Defender o. t, Crown

Deja Vu

Devil World
Donky Kong
Double Dribble
Dr Mario
Draculas Curse
Dragons Lair

Dream Master (Bral)

Duck Tales
Excite Bike
F-15

Faxandu
Festers Quest
Fighting Golf
Flintstones
Ghostbuster Il
Gold Medal
Golf

Gradius
Guaardian Legend

Gum Shoe (Zapper)

Gun Smoke (Bra!)
Hogan's Alley

Ice Climber

Ice Hockey

Ikari  Warriors

Jack Nicklaus Golf

Journey to Silius
Kick Off

Kid Ikarus (Bra!)
Knight Rider
Kung Fu

Life Force

Lolo 2

Lolo 3

Mach Rider
Maniac Mansion
Mario Bros
Mario & Yoshi
Mega Man (Bral)

205
250

250

350

250
350

250
250
250
295
250
275

295

250

350

295

SA

Foljande spel vill jag ha om nagot ar slutsalt:

e

Adress:

LTeIelun:

- s e e g =y

Postnr: ........

_—

Mega Man 2 (Bra!) 180
Mega Man 3 (Bra!) 250
225 - 80| MegaMan 4 (Bra!) 350
120} Metroid (TOPPEN!) 250
100 | Mission Impossible 150
180 60| Nes Open Golf 250
150 40| Nintendo World Cup 150
225 80 North & South 250
180 60| Paperboy 150
150 30| Pinball 395
225 80| pop-Eye 125
150 30| Power Blade 150
100 Pro Am 250
150 40| Pro Am 2 350
150 30| Probotector 195
120| Pro Wrestling 150
150 40| Punch Out 225
180 60| puzznic 180
100 | Quantum Fighter 125
125 30| Rad Racer 225
100 | Road Fighter 180
195 70 Rad Gravity 125
195 70| Robin Hood 250
225 80| Roller Games 225
125 40{ Side Pocket 225
125 30| Shatter Hand 150
150 40| silent Service 225
100 | Simons Quest 150
225 80/ Skate or Die 150
150 401} Skj or Die 195
100} Slalom 150
100 Snake Rattle'n Roll 250
125 30| Snakes Revange 150
120 | Soccer 150
150 30| Solar Jetman 150
150 30| Solomons Key 150
100 Solomons Key 2 275
1201 Solstice 150
195 70| spyvs Spy 150
100 | Super Mario Bros 125
150 50| Super Mario Bros2 250
125 25| Super Mario Bros 3 250
150 30| Super Off Road 225
125 30| Super Spike Volleyball 180
195 70| Star Force 125
125 25| Star Tropics(Bral) 275
125 20| Star Wars 195
150 50| Tale Spin 275
125 25{ Tennis 150
100 Tetris(Bral) 295
125 25| Tiger Heli 125
225 80| Tiny Toon 350
225 80| Top Gun 2 225
150 40| To the Earth ( Zapper) 125
180 401 Track & Field 2 195
150 40| T4Fin Barcelona 225
195 701 Trick Shooting (Iappper]125
120 { Trojan
100 30 Turtels 80
250 90| Turtels 2 250
150 40| Werewolf 150
120 | Wild Gunman (Zapper) 125
195 70| Wiliow 195

=L

P
s Lﬂ

Ll
iy i

LJER PER POS TORDER

DER

17-20
15-18

Volleyball i3 ] AR 8
World Wrestliing 195 70 ReType kgl
Wrecking Crew 150 40| Scoopeinkl.6spel 550 240
Zelda 250 {00 | Sim City 425 180
Zelda Il-Link 250 100 | Smash TV 205 120
Xevious 125 25| Street Fighter Il 425 180
Super Battletank 395 160
Super Mario Kart 450 200
SUPE.R'NINTENDU -BEG Super Mario World 250 100
Actr Raiser 3715 150 [ Super Soccer 3% 160
Addams Family 375 160 | Super Star Wars 450 200
Adventure Island 350 140 | Super Tennis 305 160
Anather World 385 160 | Starwing 450 200
Axeley 395 160 | Tiny Toon 450 200
Bart's Nightmare 395 160 | Top Gear 395 160
Battle Clash (Scope) 200 B0 | Turiles IV 305 160
Best of the Best 425 180 | UN Squadron 350 140
Blazing Skies 425 180 | Wrestle Mania 375 160
BOB. 425 180 | Zelda I 450 200
Castlevania 4 30 140
Darius Twin 350 140
Desert Strike 4% 180 | BASENHETER -BEG
Dlragcn_s Lair 375 150 Gameboy 395 200
Final Fight 375 150 | Gameboy + Tetis 435 210
F-Zero 215 100 | Gamegear+Coiumns 585 300
Gouls'n'Ghosts 375 150 | Neo.Geo 1305 600
Gods 395 160 | Nintendo 30 200
Hole in one Golf 395 160 | Nintendo+ Super MB 450 230
Joe & Mac 375 150 | superNintendo 1150 700
e %95 160 | sup, Nintendo + SWW 1350 800
King Arthurs World 450 180 Sega Masters1 spel 250 70
Krusty's SF. House 325 120 | gega Megadrive 850 500
Lagoon 450 200 | SpgaMega+ Sonici 950 550
Lemmings 350 150
Magic Sword 375 150
Mickey Mouse 450 200
NHLPA Hockey 93 450 200
Off Road 450 200
PGA Tour Golf 450 200
Pilot Wings 35 150
Prince of Percia 450 200
Kopinformation:

— Priser inkl. moms.

Porlo och postidrskott sammanlagt 39:- tillkommer (basenheter 69:-).

— Reservation f ar slutiorsaljning.

— Ange ALLTID reserver

- Far oulldsla pakel debileras 100:-
— Kip minst 7 spel och du far det billigaste gratis.
- 1 manads funkfionsgaranti pa allt vi saljer.

Sa har saljer du:

1. Rikna ihop summan du skall ha och l&mna namn, adress , telefon och
personnummer. Saknas kartong drar vi av 25% (€] pa NES spel). Saknas
manual drar vi av ytterligare 20% (alla speltyper). Skriv &ven hur du vill

ha pengarna ;postgiro eller personkonto(endsal postens).

Glom ej ldmna kontenummer. Saknas ovanstaende skickar vien check.
Dina pengar kommer ca 10 dagar efter att vi mottagit och testat spelen
2. Skicka spel och lapp till oss. Vi rekommenderar postens "Bokpost”a 19:-

(upp till 1 kg) eller "Sverigepaket” & 39:- (upp till 20 kg).

Var adress ar Nordic Games AB
Box 59, 663 00 SKOGHALL

for

frimérke

NORDIC GAMES AB

BOX 59
663 00 SKOGHALL




