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T (Nintendo)

Nu tar Mario in pa Scandic
pa Scand

S4 hir lagom till sommaren presenterar Scandic en glad nyhet for alla spelsugna — nar du

bor pa Scandic kan du hyra Super Nintendo och spela tillsammans hela familjen. Eller

varfor inte roa dig sjdlv med ett sportspel? For bara 65:- far du hyra ett spel och basenhet

ett dygn i samband med boende. Ar du Scandic Club medlem betalar du bara 50:-/dygn.

Léter det kul — skynda dig att boka rum och Nintendo pé en ging, antalet 4r begrinsat.

Riﬁg Scandic Bokning och Kundservice 08-610 50 50 eller din resebyra.

SCANDIC

OVER 100 HOTELL I TIO LANDER




Béste ldsare,

Ar det inte alltid lika harligt med ett smaskigt dubbel-
nummer av Nintendo-Magasinet sa har mitt i som-
maren? Den har gdngen bjuder vi bland annat pa en
stor arkadspecial infér sommarens bestk pa Grona
Lund och Liseberg. Dessutom mer information om
Super Game Boy som sldpps senare i host, och en
hel drds med smygtittar. Och missa inte vir som-
martdvling dér ni har chansen att vinna Capcom se-
naste toppspel Mega Man X till Super NES.

Trevlig sommarldsning,

Tobias Bjarneby
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NEWS

He;j,

De kommande tva manaderna
slapper vi tva “svenska”
SNES-spel. Forst ut den 28
juli &r Shadowrun som &r
oversatt till svenska for att
géra det enklare for alla yngre
Nintendospelare. Den 25 au-
gusti kommer ett riktigt
svenskt spel, ndmligen Pinball
Dreams, som i originalversion
ar gjort av svenska Digital Hu-
sions.

Samma dag som Shadowrun
slapps kommer ocksa ett av

. tidernas mest efterlangtade
uppféliare, Super Metroid.
Samus Aran ar tillbaka i sitt
tredje och troligtvis sista aven-
tyr och det ar ett spel ni verkli-
~gen inte far missal

Aktuella kassetter under juli - augusti
1994. :

Super NES
Titel:

Mega Man X
Pinball Dreams
Super Metroid
Shadowrun
World Cup ‘94
World Cup
Striker

Super Battletank 2
Choplifter I
Turn 'n' Burn
FIFA
International
SoccerEA
Flintstones
Clay Fighter

Lufia har utgatt.

NES
Titel:

Jungle Book
4-Player Tennis
Robocop I
Hammerin’ Harry
Rescue Rangers 2
Panic Restaurant
Captain Skyhawk

| Game Boy

Titel:

Jungle Book
Kirby’s Pinball Land
Cool Spot

| Top Ranking Tennis
| Battletoads &

{ Double Dragon

! Lawnmower Man

| Little Mermaid
| Tetris Nintendo
1 Warioland -
| Super Mario Land 3
{ Duck Tales 2
Tom & Jerry 2

Utgivare:

Capcom
Gametek
Nintendo
Data East
US Gold

Elite

Absolute
Extreme
Absolute

23 juni
Taito
Interplay

Utgivare:

Virgin
Nintendo
Ocean
Irem
Capcom
Taito
Mindscape

Utgivare:

Virgin
Nintendo
Virgin
Nintendo

Tradewest
Storm
Capcom
26 maj

Nintendo
Capcom
Hi Tech

Datum:

25 augusti
25 augusti
28 juli
28 juli
15 juli

15 juli

8 Augusti
8 Augusti
8 Augusti

23 juni
2 juni

Datum:

25 augusti
28 juli

28 juli

23 juni

23 juni

26 maj

26 maj

Datum:

25 augusti
25 augusti
28 juli
28 juli

Juli
Juli

23 juni
9

28 april
28 april
31 mars

1 Denna lista senast uppdaterad 94.06.16

Betyg:
10 8
5 6
10 10
9 9
5 7
8 7
6 8
9 9
8 7
7 6

Betyg:
3 2
4 4
6 8
9 9
5 4
5 4
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ToppLisIOR

Siffran inom parentes r foregaende manads placering och siffran efter den antalet manader
pa topplistan.

Lisarnas Topp 10 Redaktionens Topp 10
SUPER NES SUPER NES
1.(1) 6 Super Mario All-Stars 1.(1)5 Super Metroid
2.(-)1 FIFA International 2.(2)5 Stunt Race FX
Soccer 3.(-) 1 Super Street Fighter li
3.(2) 2 NHL Hockey ‘94 4. (3) 2 Legend of the Mystical
4. ()1 Clay Fighter Ninja 2
5.(5)3 Rock’'n’Roll Racing 5.4)3 Jungle Book
6.(3)5 Aladdin 6. (6) 7 Secret of Mana
7.(7) 7 Zelda - A Link to the 7.(-) 1 The EIf Adventure
Past 8.(-)1 Fatal Fury 2
8.(6)7 Starwing 9. (8)4 Lufia
9.(4)5 Zombies 10. (9) 6 Mega Man X
10. () 1 Flintstones
NES
NES
1.(1) 4 Metroid
1.(1) 6 Kirby’'s Adventure 2.(2)5 Star Tropics Il
2.(2)6 Mega Man 5 3.(6)5 Punch Out
3.4)7 Battletoads 4.(3)6 Mega Man 6
4. (8)7 Mega Man 4 5.()1 Jungle Book
5.()1 Panic Resturant 6.(7) 2 Legend of Zelda
6. (3) 6 Duck Tales 2 7.(4) 5 Rescue Rangers 2
72.()1 Hammerin’ Harry 8.(8)7 Gold Medal Challenge
8.(56 Darkwing Duck 9.(5)7 Kirby’'s Adventure
9.(6) 5 Tiny Toons 2 10. (9) 6 Tetris 2

10. (7) 4 Flintstones 2
GAME BOY
GAME BOY
1.(1) 7 Zelda - Link’s
1.(1) 6 Zelda - Link's Awakening

Awakening 2.(2)2 Kirby's Pinball Land
2,.(2)2 Warioland - SML 3 3.(4)5 Warioland - SML 3
3. ()1 Tetris 4.(3) 2 Top Ranking Tennis
4.(3)7 Super Mario Land 2 5.(54 Metroid I
5.(6)4 Metroid 11 6.(-)1 Jungle Book
6.(7)7 Track & Field 7.()1 Cool Spot
7.(8)7 Mystic Quest 8.(6)5 Donkey Kong
8.(-)1 Little Mermaid 9.(7)7 Final Fantasy
9.(4) 2 Duck Tales 2 Legend Il
10. (10) 7 Super Mario Land 10. (-) 1 Tetris

NINTENDO-MAGASINET 3
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MORTAL KOMBA'I' ]

| och:med att:Nintende infor sina nyascensuria-

. ‘gar kommer spelen att kunna bii valdsammare

~ ‘och blodigare, men-far'da sa klart samtidigt en
hégre dldersgrans. Strax efter att Nintendo of
America gatt ut med detta besked, meddelar
Acclaim inte helt ovantat att deras Mortal Kem-
<bat Il kemmer innehalla samma_mangd bled = = =

och dckliga avslutningar som i arkadversionen. Sa ““" " FLER SUPER
om ni alltid langtat efter att fa dra ut ryggraden GAME BOY-SPEL

pa Goro.kan era onsknmgaf bli verkllghet senare
.i ar. ] i ;1

Fiéra GB spel som ar
under produktion i
Japan har nu borjat om-
_programmetas for-att__
vara kompatibla. med ¢
~ Stiper GB. Takaras Fatal »
Fury 2 och Samurai Sho-
down samt Banprestos Puyo Puyo kan spelas i
farg pa datt SINES, cch dessutam kan-man spela' \

. SUPER -
STREET FIGHTER Il -wnso
MEN ANDA INTE

 EftérrmangapdiskUssionerin s » -« @
fram och tillbaka meddelar . " "= |
Capcom nu att 32 mega-

bits-monstret Super Street
Fighter Il till SNES varken
kommer innehallazde nya
spec:alarna éller Akuma fran
Super SF || Turbo Daremot ar spelet lika snabbt
som det sistnamnda och har vi tur far vi se det
har i Svertge innan-juls s ,

' "ﬂ-’}nterp?ay kampar pa for fuﬁt med uppfoi]aren tt!l i
populara Clay Fighter. Med massor av nya spe-
lare, fantastiska bakgrunder och forbattrad spel-
kantrellsser det ut att kunna bh ett av 1995 ars
absoluta hOJdarhr | : '

' Super Street Fighter Turba "

6 NINTENDO-MAGASINET



- SJuU ROLLSPEL F b Efter mn;onsaljande Fmal Fantasy V! stapper Squ-

' e are snart ytterligare ett RPG | ]apan Den har
SQUARE gangen handlar det egentligen om sju mindre
rollspel som vart och ett tar ungefar fem effekti-
speltimmar att klara istéllet for 30 - 40 timmar
> flesta'av. dagens ralispel faktiskt kréaver.
arje RPG-episod utspelar sig pa helt olika platser -
och upplaggningen varierar kraftigt fran spel till
spel. Ytterligare en fantastisk.idé fran Square som
garanterat kommer gora stor succé i fJapan. Om -
‘det ‘blir ndgon engelsktextad' version av. spelet
aterstar att se. Som vanligt far vi halla tummarna.

_ (OVRIGA NYHETER

- wSom synes dr alla de hiir bilder,

PAUN T bR —EF OB,
AUt o 29— LT
| SEaes.

- ifran den japan '_ 1

En uppfoljare till
ett av de forsta
Super.. Famicom-

produktion i Japan. i
Jelly Boy 2 kommer
ut i host fran Sony

forra gangen e En tredje version av Super Soccer
sldpptes i Japan lagom till fotbolls-VM. Super
Formation Soccer ‘94 - World Cup Edition inne-
aller: samtliga lag fran VM och Human har dess-+ -«
orbattrat grafik, musik och kontroll  Ja- “ =
pans storsta filmstjarna dr tillbaka i spelet Godzilla -
Monster Super Battle fran Toho. En sorts bland-
ning.mellan beat ‘em-up.och RPG kan sakert .
gbra susen i ]apan dar spelet beraknas slappas
‘underhosten, ;

2w F (2R CEEEM s,
BAl e BOB SO ---

...men visst ser det bra ut!!l! Sﬁpér Formation Soccer 5
NINTENDO-MAGASINET

spelen’ ar under

| som hoppas pé ey
 lika stor succé som =



SENAST LAMNAPE VI MARIO OCH LUIGI STIRRANDES PA

ETT GANG SFOKBUBBLOR | ETT MYSTISKT HUS, SoM PoM K

HITTADE | SKOGEN. MARIO VARNADE LUIG! FOR ATT GA
IN, MEN LUIG| LAT HUNGERN TA DVERHANDEN. HAN
ETLIDE NASAN OCH HITTADE EN BAUTABIT 05T, OCH
MEDAN HAN VAR FULLT UPPTAGEN MED AT PROFFPA
| 86, HITTADE SPOKENA HONOM.

TECKNAT AV

CHARLIE NOZAWA

™
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VAND D&J INTE OM . i
BUR VICKNING
AT VAwaDER!

STIRRAR [HJAL pom !




BROWOPSBESTYREN JAG AR GLAD
FLYTER PA ATl YOSHIARNA

JAHA MEN SUAPP INTE PR GARDEN.
DOM KANSKE AR FOGUGA UNDER HYPNOS,
MEN o_?_iM AR FORTFARANCE. FIENDER
LL ALLA KOOPCOR.
4_—/

JAG HALLER KORV-
GLURKARNA TFPNA.

10

FORRESIEN, HUR GAR DET MED
MIN ROSENHYADE FASTMOS
BRUDKLANNING 7




1| HAN AR EN
1l RiNG
ONDING.

JAG KAN INTE. HALLA MEY
TILL BROLLOPET /JAG MASTE

TITTA TITELITUT PA

KLANNINGEN !

A
FORANDRAR

JAG BUR V/IMS/G AV
ATT BLANGA FA ALLA

FOR ATT VARA SA
SALLSYNT BLYGA

AR DOM VALDIGT
IHARDIGA.

BLYGA,, RODNANDE Yo ; N| wwier! sac var BN
...RATDA FOR ATT [/ PLAN/ 0L MED
RONA... L L7 MED IN |

11



VARSAGOD Ot LIGG
A SOFFAN.




SYMPTONEN PEKAR PA INGEN FARA, JAG AR LEGITIMERAD PSYKO-
ATT DU LIPER AV TERAPEUT. VI SKA AINNA ROTEN TILL DINA
ANTROFOB/, MANNISKO~ PROBLEM . BERATA OM DIN

spkb?'m.'oqu RADSLA

JAG FORSTAR, BUSARNA | DIN
SKOLA KNYEKTE LUNCHEN

DET HANVE Mey MEDR! DET
VAR_HEMSKT /IAG

AGGRESSIONER MEN DU KAN
INTE. LATA SKOLBUSARNA BE-
SAMMA OVER PIITLV.

SXDAR JA, N FORSAR | | 1
AT DU HAR UPPPAMPA ‘ ]



BORTOM VART SOLSYSTEM

FINNS ZMVY RER STIARNOR...

MILIONERS MILIARTERS
STIARNOR /

0CH HUR STOR JORPEN
AN AN TYCKAS, 54 AR DEN
BARA EIT DAMMKORN /
UNIVERSUM,

SAOKENS, BEKYMMER AR
PYITESMA JAMFORT MED UN/—
VERSUMS ENORMA STORLEK.

VAD SAGS OM AT GR
UT OCH TA BN NYPA




JAG VILL BERATIA FOR
KOOPAKUNGEN OM VART
UNDERBARA UNIVERSUM,

I MEN OM DV VERKUGEN VILL
HIALPA MER), IKAN DU BERATIA
HUR MAN TARSE) TUL
BowseRrs SLOTTY

< P NURADDAR V/
(L. PRINSESSAN!

KoM IGEN,
YOsHI L. .
/

=

| FIRTSATIVING Fa./e?

15
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1993 VIRGIMN GAMNE:

= I'Q.ERS_EB%B_ HIHTEND

HSTFARTA PO BEGIN

GLOBAL GLADIATORS

Format: Super Nes
Utgivare: Virgin
Speltyp: Plattform
Spelare: 1
Sparfunktion: -

Virgins nara samarbete med Disney har resulterat
. i en rad intressanta titlar som t ex The Jungle
" Book och det kommande Lion King som bygger
pa den senaste Disneyfilmen. Dessutom har man
genom ett avtal med Hudson Soft kapat at sig
distributionsréatten till bl a Beuty and the Beast.
Men nu handlar det om ett varumaérkesbaserat
plattformspel och det &r ju ocksa en av Virgins
specialiteter. De kdcka gossarna Mick och Mack
fran de halvdaliga McDonaldland-spelen &r till-
baka. Den hér gangen dock i ett mycket bra
SNES-spel. Det handlar som vanligt om att du ska
hoppa omkring pa tjusiga plattformsbanor och
‘samla M (for McDonalds) eller V (fér Virgin).
Varfor har vi daremot ingen aning om eftersom vi
bara fatt testa en langt ifran fardig beta-version.

Sa mycket kan vi i alla fall saga att det ser bra
mycket roligare ut &n McDonaldland. Betydligt
battre grafik, ljud och spelkontroll. Om och nér vi
far se det i Sverige vagar vi inte ens tdnka pa.
Men Bergsala tog ju in bada McDonaldland-spe-
len sa vi far hoppas att dven detta intresserar
dem.

Fatal Fury Il

Format: Super Nes
Utgivare: Takara
Speltyp: Beat ‘em up
Spelare: 1-2
Sparfunktion: -

Takara prakiskt taget vraker ut konverteringar
fran Neo-Geo och arkad. Nu &r bréderna Andy
och Terry Bogard péa krigstigen igen. Tillsam-
mans med sin kick-boxande kompis Joe Higashi
ar de ute efter att prygla upp Wolfgang Krauser
alias Den Morke Kejsaren! Men vigen dit &r lang
- det finns atta deltagare i turneringen

och fyra bossar att bekdmpa pa slutet - idén
kianns kanske igen. Figurerna ar dock lite mera
originella an genomsnittet . Typer som den fete

16 NINTENDO-MAGASINET




kdpmanen Cheng Sinzan som férsmadligt klap-
par sig pa rumpan nar motstandarna ar for feg
och den lille sege judo-gubbe Jubei Yamada som
kastar pizzor har vi inte sett forr. Bossarna ar
ocksa riktigt tuffa och hardast av dem alla ar for-
tas den fruktansvarde Wolfgang Krauser, en gi-
gant i fantasiuniform som haller till i en katedral
med kyrkorgel och strakorkester som spelar bak-
rundsmusik. Grafiken &r otroligt tjusig och vissa
av bakgrunderna scrollar faktiskt fram under mat-
chernas gang. Ett annan finess dr att man kan
rora sig i djupled med hjélp av R-och L-knap-
parna och dven om precisionen inte dr den basta
i de mandvrarna kanns det i alla fall roligt och
nytt. Fatal Fury 2 blev kvickt populdr hér pa re-
daktionen tyvarr ar det tamligen otroligt att FF2
far svensk release - det ar faktiskt inte nagon

PAL-version pd gang dver huvudtaget. Takara
visade for dvrigt en ny version, Fatal Fury Special,
som &r pa hela 32-meg, i Japan nyligen!

World Heroes Il

Format: Super NES
Utgivare: Takara
Speltyp: Plattform
Spelare: 1-2
Sparfunktion: -

World Heroes Il ar som ni forstar annu en arkad-
konvertering fran Takara. Det har spelet &r pa
hela 24 meg och det kan nog behovas for att fa
plats med det hér spelets 16 gubbar plus tva
bossar. Har finns typer med eldbollar och Dragon
Punch, en gubbe i uniform som ser ut som M.
Bison fran SFIl men slass som Chrome Dome i
TMNT Tournament Fighters, en boss som i likhet
med Shang Tung i Mortal Combat kan férvand-
la sig till alla de andra figurerna, och dessutom en
héxdoktor och en trollkarl som anvénder sig av
mangder av trolleritrix for att bara namna nagra.
Dessutom har man lagt in flera olika typer av
energimatare att vélja ibland. Den intressantaste
varianten ar att spela med en gemensam mata-

i ARRaa

re som vager over at olika hall beroende pa vilken
spelare som gor bast ifran sig. Man kan ocksa
spela med overtdckta enerigimatare vilket fak-
tiskt ar svarare an man tror. Tyvarr verkar det
som om programerarna lagt ner sa mycket jobb
pa alla gubbar och finesser att de inte fatt tid
over till att finputsa animeringar och spelkon-
troll.

P BAaMNZOLE .
g

1
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KNIGHTS OF THE
ROUND

Format: Super Nes
Utgivare: Capcom
Speltyp: Beat’em up
Spelare: 1-2

. Sparfunktion: -
Precis som King of Dragons ar det har ett hugg
och sla-lir fran Capcom som bygger pa ett ar-
kadspel fran 1991. Tyvarr ar det dessutom lika
trist som King of Dragons. Det mest spannade
med det har spelet tyckte vi pa redaktionen var
att gissa vad det var for runt féremal som rid-
darna var riddare av. Riddarna av den runda bol-
len kanske...? Visst ar det kul med tjusig grafik
och stora spritar men man orkar faktiskt inte sla
ihjal mer an ett par tre hundra rovriddare och
monster. Det har ligger langt under Capcoms
vanliga standard och nagon svensk release verkar
det lyckligtvis inte vara tal om.

18 NINTENDO-MAGASINET

Pirates of the Dark
Water

Format: Super NES
Utgivare: Sunsoft
Speltyp: Beat’'em-up
Spelare: 1-2
Sparfunktion: -

Sunsoft har faktiskt gjort sa gott som samma sak
som Capcom fast med pirater i stéllet for med
riddare. Hér gdller det att banka och hacka och
sla sig fram genom ett antal banor fyllda ond-
skefulla typer och under resans gang samla pa sig
delar av en hemlig skatt.

Det hér spelet bygger pa en populér tecknad
TV-serie fran Hanna-Barbera (Flinta, Jetsons mf [)
som dock inte visats i skandinavien (annu..). Men
dven om bakgrundhistorien darfor @r ovanligt
genomtankt for att vara i ett sént har spel blir det
inte mycket roligare. Vi har satt det forut och
fast figurerna &r snygga och kan ta till mangder
av fracka specialslag ar det inte sa stor skillnad pa
att sla ihal elaka dvargar och elaka damer med
kniv jamfort med drakar och fientliga riddare -
man tréttnar helt enkelt efter nagra hundra eller
tusen stycken...!




The Incredible HULK

Format: Super NES
Utgivare: US Gold
Speltyp: Plattform
Spelare: 1
Sparfunktion: -

Vérldens grénaste superhijalte blir spelhjalte! The
Incredible Hulk och hans alter ego Dr David
Banner (en forskare som p g a av stralning eller
nat i den stilen blir forvandlad till Hulken nar
han blir tillrackligt uppretad) far i det har spelet
mota ett antal av sina gamla drkefiender. Rihno,
Absorbing Man, Abomination, Tyrannus och su-
perbossen The Leader vill garna ta dver jorden
och det maste naturligtvis Hulken sdtta stopp
for i fem actionfyllda nivéer. Bossarna har méang-
der av robotar, slemhdogar, romerska soldater (!)
och annat otyg till sin hjalp sa det blir ratt myck-
et roj i det hdr Gods-liknande plattforms
beat’em-up:et. Hulken ar lyckligtvis inte helt for-
svarslos. Han beharskar en bra uppsittning slag
och sparkar och kan lyfta ondingarna i halsen
och sen skalla dem till skrot! Super Stomp &r en
specialare som ruskar om béade fienderna sjalva
skdarmen rejélt! Mycket méda har lagts ner pa
de detaljerade och paralaxscrollande bakgrun-
derna och Hulken sjalv har verkligen fatt den
ratta tyngden i steget. Spelet kommer att slappas
till bade SNES och MegaDrive men varken Bergs-
ala eller Playmix hade bestdamt sig for att ta in det
nar detta skrivs.

A RRa

FIGHTER’S HISTORY

Format: Super NES
Utgivare: Data East
Speltyp: Beat’em up
Spelare: 1-2
Sparfunktion: -

Upplaggningen é&r precis densamma som i SFII,
med nio olika slagskdmpar att vélja mellan och

nagra mystiska slutbossar som du far moéta nar -

du besegrat resten av génget. Faktum ar att Cap-
com tyckte att det var lite for ménga likheter
den har gangen och stdmde Data East for att
hévda sin ratt. Capcom var inte bara ute efter just
Fighters History utan ville dven visa att man hade
upphovratten till den hér typen av spel. Dom-
stolen holl dock inte med Capcom utan gav Data
East rédtt sa nu ar det fritt fram for annu flera
SFll-kloner. Att det blev stdmning av det betyder
dock inte att Fighters History &r nagot saskilt bra
eller originellt fajtarspel. Nytt &r visserligen att om
du kan traffa motstandaren pa samma punkt
tillrdckligt manga ganger blir han mera sarbar
just dar. For 6vrigt ar det samma gamla banka-
och-sla-taktik som galler.

NINTENDO-MAGASINET 19




SMARIO

GOLF

1. Kommer det nagot mer golfspel till SNES?
2. Vilket dr det allra bdsta golfspelet till SNES?
3. Ar Mecha Robots Golf bra?

4. Ndr sidpps Stunt Race FX i Sverige?

Simon Sundén, medlem #283 416
1. Det golfliknande spelet Kirby’s Tee Shot bér
dyka upp i USA ungefar samtidigt som du ldser
detta och lar vara bra. Nagot nytt vanligt golfspel
kanner vi tyvarr inte till.

2. |ag (Tobias, som vanligt) gillar fortfarande
Hole in One bist.

3. Nej.

4. innan arets slut,

UPPFOLJARE

1. Kommer det nagot nytt Mario-spel snart?
2. Kommer Lost Vikings 2 att tillverkas?

3. Ndr sldpps Bubble Bobble 2 i Sverige?

4. Kommer Bubble Bobble till SNES?

Medlem #343 492
1. Super Mario World 2 dr under produktion,
men exakt nar det kommer ar det ingen som
vet annu.
2. Ja, Interplay haller pa for fullt.

3. Nagon svensk release finns tyvarr inte plane-
rad.

4. Troligtvis inte.

SECRET OF MANA

1. Kommer Secret of Mana till Sverige och i sa fall
nér?
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2. Sldss man med svdrd som i Zelda eller med
stridsskdrmar som i Final Fantasy?

3. Kommer det ndgra strategispel till SNES i stil
med North & South?

4. Kommer Gaia Fantasy till Sverige?
Mange

1. Senaste budet ar att det kommer under hos-
ten.

2. Med svard som i Zelda.
3. Inte inom den narmaste framtiden i alla fall.

4. Svart att svara pa eftersom spelet, som for
ovrigt bytt namn till Soul Blazer 2 - lllusions of
Gaia, inte ens finns ute i USA dnnu.

BLANDADE FRAGOR

1. I vilken ordning skulle ni placera féljande spel:
EVO, Cybernator, Chuck Rock, Rocky Rodent, Sha-
dowrun?

2. Ndr kommer Super Game Boy och vad kommer
den att kosta?

Medlem #138 761, Sjobo

1. Shadowrun, Cybernator, EVO, Rocky Rodent
och Chuck Rock.

2. Den kommer i host samtidigt som spelen Te-
tris Il och Donkey Kong ‘94. Priset lar ligga runt
800 kronor.

GNALL

1. Varfor har Nintendo gjort Pal-versionen av
SNES:en samre dn den japanska och amerikanska?
Koper man en importerad SNES far man ju bild pd
hela skéirmen och inte tvd svarta ounyttjade omrd-
den hégst upp och ldngst ner. Dessutom gar vara
spel inte lika snabbt.

2. Varfor dr Nintendo sd sena med att sldppa spe-
len i Europa? Vissa titlar har ju funnits | Japan i
flera dr nar de kommer hit.



3. Borde inte spel med mindre minne vara billigare?
Goof Trop som bara dr pa 4 megabit kostar ju till
exempel lika mycket som Super Mario All-Stars som
dr pa 16 megabit.

Turki

1. Detta har ingenting med Nintendo att gora
utan beror pa skillnaden mellan vérldens olika
TV-system. Det enda du kan gora ar att skaffa en
speciell RGB-sladd for att fa storre bild.

2. Troligtvis for att de vill testa spelen pa den ja-
panska marknaden innan de skickas vidare till
USA och slutligen ocksa Europa. Men snabbare
an det gor tycker vi ocksa att det borde kunna

ga.
3. Jo, men det ar inte bara storleken som spelar
roll. Att priset pa Goof Trop ar hogt beror till

exempel pa att det kostar Capcom en hel del
med Disney-rdttigheterna.

UPPFOLJARE
1. Kommer Bubsy 2 att tillverkas?

2. Kommer Starwing 2 att tillverkas?

Medlem #132 401, Vallentuna
1. |a, spelet sldpps nu under sommaren i USA.
Om och i sa fall nar det kommer till Sverige har vi
ingen aning om annu.
2. Ja, men det drdjer troligtvis nagot ar till. Allt vi

vet dr att man kan vara tva spelare samtidigt
och att det kommer att vara snabbare an ettan.

BLOD OCH ROLLSPEL

1. Finns det ndgon kod till Mortal Kombat (SNES)
som gor att blodet kommer fram?

2. Kommer Street Fighter Il Turbo till Sverige?

3. Vilket av de “riktiga” rollspelen (typ Final Fanta-
sy och Dragon Warrior) dr bast?

4. Kommer NES-spelet Probotector 2 - Return of

SMARIO

the Evil Forces till Sverige?

Medlem #1 858
1. Nej, men ar du intresserad av ett blodigt Mor-
tal Kombat ska du ldsa manadens news- och ar-
kadsidor.

2. Nej, men daremot kommer Super Street Figh-
ter Il mot slutet av 1994,

3. Final Fantasy Hll (kommer till USA i oktober)
4. Nej, inte vad vi vet.
SPELMASSOR

1. Kommer det ndgot mer spel som liknar Mario
Paint?

2. Ndr hdlls mdssorna i Chicago och Las Vegas?
3. Finns det ndgot pingisspel till SNES?

Erik Wall, Viken
1. Sound Factory ar pa vag till SNES och ar upp-
byggt ungefdr som Mario Paint, men har handlar

det om musik istallet for malning.

2. Winter CES i Las Vegas halls i borjan av janu-
ari och Summer CES i Chicago i slutet av juni.

3. Nej.

ZELDA OCH METROID

1. Till vilken maskin kommer ndsta Zelda-spel?

2. Ar Super Metroid det béista SNES-spel ni testat?

Stellan Karlsson, medlem #275 530
1. Troligtvis SNES.

2. Ja, tillsammans med Zelda - A Link to the Past.
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Sa har lagom till sommarens besok pa Grona Lund och Liseberg tankte vi att
det kunde passa med en rejal arkadspels special. Sa pa kommande fyra sidor
presenterar vi nagra av de hetaste och allra hatigaste arkadspelen just nu.

Super Street
Fig’hter II Turbo

Tillverkare: Capcom
Speltyp: Beat ‘em up
Spelare: 1 - 2 samtidigt

Det basta blir bara battre och bittre.
Efter Street Fighter ll, Street Fighter Il -
Champion Edition, Street Fighter Il
Turbo och Super Street Fighter ll, nu ar
den sista och overldgset basta versio-
nen har. Forutom annu lite snyggare
grafik och nytt intro, har varje spelare
fatt varsin ny specialare och dessutom
en superattack som bara kan utforas
nir man fylit den nya specialmitaren
lingst ner i bild. Dessa superattacker
gar inte att stoppa pa nagot sitt och dr
vildigt kraftfulla men samtidigt vildigt
svara att utfora. Slutligen finns det
ocksa en ny slutboss vid namn Akuma.
Super Street Fighter Il Turbo ar ett
maste for alla SF ll-fanatiker.
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Uppfréschade introscener dr bara fornamnet pa allt det

nya godis som Capcom har stoppat in!
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Spring till nérmsat arkadhall och testa!



Tillverkare: Williams
Speltyp: Beat ‘em up
Spelare: 1 - 2 samtidigt

31 Wi

R L SRREE TSANG

Tillverkare: Sega
Speltyp: Beat ‘'em up
Spelare: 1 - 2 samtidigt
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Tillverkare: Namco
Speltyp: Bilracing
Spelare: 1

Tillverkare: Sega
Speltyp: Bilracing
Spelare: 1
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Tillverkare: Konami
Speltyp: Action
Spelare: 1 - 2 samtidigt

Tillverkare: Konami
Speltyp: Shoot ‘em up
Spelare: 1 - 2 samtidigt

Det sista spelet vi tanker beritta om
finns dnnu inte i Sverige, men forhopp-
ningsvis dyker det upp senare i host.
Som namnet antyder (Parodi + Gradius)
dr spelet en parodi pa klassiska Gradius.
Nir Konami forst slippte spelet till Fa-
micom | Japan i en begrinsad upplaga,
var det mer tinkt som ett skimt men ef-
tersom det blev sa populirt, har de nu
ocksa gjort versioner till Game Boy,
Super Famicom och PC Engine. Slutligen
finns det nu ocksa ett arkadspel och inte
helt ovidntat dr det dverldgset alla tidi-
gare versioner. Grafiken ir sanslost
snygg och rolig och att spela tva perso-
ner samtidigt ger den ultimata shoot
‘em up-kicken. Nagot att se fram emot
senare under aret alltsa.

ARTOr D

Y
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462W SMHS 8T6M
28BW HOJ1 7K8N
X3TW T8G1 45PM

WARRIOR

SHC8 RSHY WSPM
KJL8 QGK3 VJPP
FHJ8 ROH3 Y685
MGRR HOKB Y68S
B928 Q4H) 8T6M
R758 ROKS 8KPM

ROCK’N’ROLL RACING (SNES) HT08 GMHS 8!PM
PR68 0S]1 8!PM
Ldsenord D7M8 R5G1 6TPM
NNK8 QM|9 6TR7
ROOKIE CFW8 R5R6 6TB1
93]O TMHT WIPM Andreas Norberg, Pited
P4LO TIK9 WHEM
KIPO Q9H9 W8PM

74)H T3K] WYMP

LOST VIKINGS (SNES)
GLDH KNH] WWPM

Hoppa dver en bana genom
att trycka X,Y,A och B sam-
tidigt.

Per-Arne Mattson, Stockholm

STRIKER (SNES)

Bra [6senord

Knappa in lésenordet BCDFGH|KLMPQRST sa
. kan du valja laget Elite som ar betydligt battre an
I!}‘H B 2lla andra.

0P SPLED
apygﬁrﬂs

e ﬁ‘sia? Hzm ’x-a-»

Fredrik Wiklander, Stockholm

FIFA INTERNATIONAL SOCCER (SNES)

Ga till options och tryck in foljande koder:

VETERAN
Invisible Walls YY,Y,X,AAAB
TJW Q4H1 WJPM Dream Team AA,B,B,Y,Y,X,X
FJW Q4K9 WH6M Crazy Ball X,A,B,Y,Y,B,AX
P3BW TMH9 VO6M Curve Ball B,AR,B,Y,L
G!ZW QOK] YOPM Super Goalie AAAAAYYYYY
Q8LC ROH| XWPN Super Kicks B,AB,B,B,B,B,B,B,B,B

HNDC JZK6 XWPT
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PLANET ZEBES« ‘SPEI.'

f
|

|

e .0 .o o)
Det hiir ar spelet ALLAY vintat pa.
Ingen kan ha undgatt att en tredje och avslutande del i Metroid-serien var
pa vdg i form av ett 24- megabits SNES-dventyr.

uper Metroid utspe- |
lar sig direkt efter de
tva forsta dventyren. |

Nar Samus antligen [S T, ' ER T HelE
AREIEELRG W = 0 - 07

lyckats besegra moderhjarnan i |
Metroid Il lyckades en otack |
liten baby-hjdrna smyga med [[_— : ; o TIME
ombord pa Samus rymdskepp e L1 SR : : o0 - 59
och félja med hem till jorden. | . =
Lyckligtvis upptéackte var tuffa § '
hjaltinna den lilla filuren och e P ¢ EHERDY IIME
forskare var snart i full gang § i 99 mssasss O05:37
med att undersoka den. Tyvarr |
hann de inte utrdtta sarskilt |
mycket forrdan den smet och |
flydde tillbaka till Zebes (pla- |
neten dar de tidigare delarna
utspelade sig). Sa nu maste |
Samus atervanda dit for att  ta |
kal pa lill-monstret innan det

Det hdir dr ju ett mycket stort spel och

vaxer och blir ett stor-monster. Men kunde man inte just ténka yckligtvis har man tre méjligheter att
sig att planeten nu aterigen var fylld av hemskingar som maste spara sitt eget lir.
besegras? Jo dd, nu har du ett nytt fantastiskt rymdaventyr

framfor dig...

| grund och botten ar Super Metroid uppbyggt precis som ori-

ginalet férutom att planeten har blivit storre och fienderna fler. Med springskorna pa fotterna gér det

Det finns ocksa en del nya funktioner, som till exempel den in- undan rejilt!
byggda kartan som paminner . .

en hel del om den som Link #&
anvander sig av i Hyrules grot-
tor. Du far till en bérjan ut-
veckla den pa egen hand, tills
du hittar ett rum med en spe-
ciell pryl som framkallar en
komplett karta med namn,
pilar och tecken.

SPARFUNKTION | @ NINTENDO | | SPEL-
BATTERIMINNE o ersORAY KONTROLL

_seeLrve A0 V) UNDER-
- ver | L2 HALLNING




g ; =N Med frysvapnet kan du ligga dummingarna pa is en
O B R AT L §| stund..!
G BT el NSNS e

= Ry
ERGY S gl

Det dr inte meningen att du ska dta jdttesvamparna
- Vill du kéka svamp finns det ju andra spel!

Grafiken dr verkligen mérk och kuslig och den stam-
ningsladdade musiken hjdlper till att skapa den rdtta
kénslan!

Var férsiktig niir du passerar sadana hér krukor - Det
bor ndmligen elaka typer i dem!

POWER PLAYER 3 » } |
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“en lista dver alla
lika ikoner du kan hitta i
untom i spelet. Nagra av [
 dem, till exempel missiler-
na, hittar du flera ganger. 'R
Forsok ocksa att kombinera B
de olika vapnen for att ut-

fora specialattacker.

Missile Tank

Det forsta specialvapnet du

denna ikon far du fe
missiler.

Super Missile Tank
En kraftfullare version av
missilerna som klarar av
att éppna gréna dorrar.

Power Bomb

Rulla ihop dig till en boll
och lidgg en otroligt kraftig
1. bomb, sa kommer allt i din
vdg garanterat sprangas i
tusen bitar.

Grappling Beam

Med hjiilp av detta speciel-
la vapen kan du ta dig
fram genom luften pa ett
helt nytt satt.

X-Ray Scope

Med det hér hdlpmedlet
kan du helt plotsligt se alla
hemliga passager och dor-
rar.

Energy Tank
Ger dig ytterligare 99 ener-

gipoding.

Reserve Tank
Fyller pa dina energitankar
ndr de tagit slut. Kan sko-

ellt.

Charge Beam
Gor att du kan ladda upp
ditt vapen.

o

hittar. Varje gang du hittar

tas automatiskt eller manu-

Fryser fiender for
sa att du kan rora vid @
utan att ta skada.

Wave Beam

En vagstrale kan utan pro-
blem krossa block vilket
gor ait du kan komma in i
gomda rum.

Spazer Beam

Med det hdr vapnet kan du
skjuta ivig tre laserstralar
samtidigt.

Plasma Beam

Kan ta kal pa ett helt giing
fiender genom ett enda
skott.

Varia Suit

Med den hdr rymddriikten
pa dig tar du bara hiilften
sa mycket skada.

Gravity Suit
Hittar du sen dessutom den
hir drikten far fienderna

dnnu svarare att skada dig.

J)hmg Ball
Ndr du hittat det héir fore-

malet kan du trycka nerat
tva ganger for att rulla
ihop dig till en boll.

Spring Bal &
Ndr du hittat den hi

rullad.

Screw Attack
Anvdnds for att attackera
fienderna ndr du snurrar
genom luften.

High Jump Boots
Precis som i de tva tidigare
Metroid-spelen gor dessa
skor en vildig nytta. De
hjilper dig alltsa att hoppa
hogre.

Space jump
Gor ett hopp i luften med
dessa specialskor.

Speed Boost

Ndr du fatt upp tillrickligt
hog fart kan du rusa rakt
igenom vissa viggar.
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Samus rymdskepp dr ju stiligt men innan du far testa det
maste du klara hela spelet!

PLANET ZEBES

Pa oversiktskartan ser du var pa planeten du befinner dig.

EEEEEEE
EHERGY =5

):-_:" .':g'ug_sa;_rhg.ﬁé':..{

Dérrarna éppnar du léittast genom att helt enkelt skjuta pa
dem!

1w W T
| EHERGY ggu ags zo

I den hér telefonkiosken kan du ringa hem till
mamma eller spara spelet...!

I T O O

Precisionshopp dr en viktig del av spelandet.

EHERGY Bed OSS za
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séitt sa tills du kommer |

Superhopp |
Spring bara pa rakt fram tills du kommer upp i |
superfart och tryck da Ner. Nu borjar Samus blin- |
ka i ett par sekunder och da trycker du pa hopp- |
knappen for att gora ett helt otroligt hopp och |
krossa allt som kommer i din vig.

Bombklattring |
Har man spelat originalet Metroid kéinner man |
troligtvis redan till denna teknik som anvinds foi

| att komma till stéllen det egentligen inte dr me- |

| ningen att man ska utforska dnnu. Det enklaste |

| dr att anvdnda sig av en specialkontroll med |
turbo, men det gdr ocksd att trycka oavbrutet pa |
bombknappen for att fa Samus att komma hogre |
och hogre upp i luften.

Bombspridning '
Ladda ditt vapen, rulla ihop dig till en boll och |
tryck pa bombknappen sa sprider sig fem bomber |
ut pa marken och fixar en kraftig explosion.

| Nu nir du kanner till vilka prylar du ska leta |

| efter och hur du utfor specialteknikerna, ar |
det bara att sitta igang kampen mot de onda |

. utomjordingarna och slutligen besegra mo-
derhjirnan for gott.

B nannmand50




Vissa dérrar kan bara éppnas ndr du hittat rétt typ av
ammunition!

Tjusig dr ett for svagt om-
déme for grafiken i Super
Metroid. Kolla bara in sta-
tyn till vanster sa forstar
ni vad vi menar!

T o m vidrets makter bekdmpar stackars Samus - kila in i
grottan lilla vin sa att du inte blir forkyld i regnet!

10| pATRICK:

10/ TOBIAS:

Efter allt jag hort om Super Metroid
hade jag otroligt stora forvantningar
pa spelet, och som vanligt nir Ninten-
do star for produktionen levde det upp
till alla dessa. Grafiken dr snygg, fram-
for allt far man inte missa de enorma
bossarna. Musiken &r bra och skapar
en vildigt speciell atmosfar, kontrol-
len ar lika perfekt som i originalet.
Ldgg sen till att spelet ar bland de mest
underhallande nagonsin och dessutom
otroligt stort och du har en given hit.
Tillsammans med Zelda lll och Final
Fantasy Il ar detta mitt absoluta favo-
ritspel till SNES. Super Metroid far sjalv-
klart Nintendo-Magasinets bada ut-

m kelser Toppspel och Klassiker.

Super Metroid ir ett sant dar spel som
gor att all annan verksamhet avstannar
hér pa redaktionen. Man maste ju bara
helt enkelt se vad som viantar runt
nasta horn och néasta och nasta... Far-
broderna pa Nintendo maste ha job-
bat otroligt hart med den hir tredje
delen av Samus Arans dventyr och de
har faktiskt lyckats over alla forvin-
tan. Kraven pa en sa hir efterlingtad
uppfoljare ar ju otroligt hoga men all-
ting ar sa otroligt vilgjort att man
hipnar. Storyn dr genomtankt, grafi-
ken ar suveridn och musiken, eller rit-
tare sagt ljuden, skapar den exakt ratta
kusliga stamningen ndar man smyger
omkring och undersoker banornas alla
vinklar och vrar. Sa hir mycket under-
halling var det linge sen vi sag i en
och samma spelkassett sa ska ni bara
kopa ett spel i ar, maste det bli det
hér! 3
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| <Jteknolegi har ersatt
il det mesta och de stider
B Vi har idag existerar inte

B ldngre. Mystiska konspi-

| rationer styr och staller
| och de som sdger emot
utsdtts genast for otrev-
ligheter. Pa speciella insti-
i tutioner planteras datorer

in i manniskor, vilket gor
dem till sa kallade shadowrunners. Data Easts fantas-

tiska aventyr handlar om just en sadan shadowrunner,
vid namn Jake Armitage. .

ventyret borjar pa ett
barhus dér du place-
ras bland en massa lik av
tva okanda man som tyd-
ligen fatt for sig att du dr
dod. Nar de forsvunnit ur
rummet kan du forsiktigt
resa dig upp och borja
smyga runt for att hitta

pellen till exempet
Oppna sedan dérren och ga ut pa gatan och bor;a 56~
kandet efter din egen identitet.

Pa vagen hittar du
1 vapen, skydd och
B andra anvandbara fore-
 mal. Mot slutet av varje
del dyker ackliga bossar
- upp och aven runtom i
staden finns massor av
| olédckingar som dr ute
y efter dig. Du kan ta hjalp
av sa kallade runners, som
skyddar dig och hjalper
_tillatt samia karma-podng och pengar. Sjaviklart kostar
det en del att hyra dem, men det kan det faktiskt
vara vart. .

hadowrun ar faktiskt ganska ongnnellt i sin spel-
uppbyggnad. Det paminner lite om Sierras Quest-
spel som finns till diverse hemdatorer men ar det for-
sta SNES-spelet i den hdar genren Aventyr action och

: SPARFUNKTION | ¢
y | BATTERIMINNE
- : :

SPELTYP
| AVENTYR |

eattle, ar 2050, Cyber-

anvandbara foremal. Skal-

. komma in i din egen

rolispel i en perfekt blandning, och en bra story som
bygger pa bradspelet och bockerna med samma
naman.

PA SEATTLES GATOR

~ Nar du tagit dig ut ur byggnaden dar allt bérjar ska du

bege dig till kyrkogarden Hjélp mannen som hgger i
en av gravarna sa far
du en magisk fetisch
av honom. Fortsdtt
sen vidare till Glut-
mans kontor och leta
upp ett cyberdeck.
Med hjalp av det kan
du reparera det trasi- | .
ga datajack du har |-
inplanterat i hiarnan.
Nar denna lilla repa-
ration ar utford kan
du kommunicera med datorer och fa en hel del viktig
information.

Nere pa din favoritkrog Grim Reaper bestaller du is-thé
men ska inte sjdlv
dricka upp det, utan
ge det till en man §
som genast blir vél- §

“digt pratsam. Fort-

satt sedan ner i den @
morka  grédnden |
langst soderut i sta-

den. En man kom-
mer att bli mordad
och om du héller dig

undan och vantar till mordaren avlagsnat sig fran plat-.
sen, kan du plocka upp en anvandbar pistol som offret
tappat. En mystisk
hund berdttar ocksa
en intressant historia |

for dig. }
Efter detta ar det [§8
kanske lage att ga
och spara om du
inte redan gjort det. {§
innan  du  kan

lagenhet maste du

SPEL-
KONTROLL

UNDER-
HALLNING




besoka huset bredvid -jérnvégsstatib— g
nen och hitta en dorrnyckel. Passa |

2 | PATRICK:

samtidigt pa att ldsa memot som lig-

ger pa skrivbordet. Ga sedan upp i

‘granden ovanfor fontanen och in i

. trappuppgéngen. Lagenhet nummer

sex dar din och nyckein passar per-

fekt. Lagg dig pa sangen sé& sparas

| aventyret automatiskt. Nar du vaknar

. bor du samla pa dig det som finns i

rummet fér senare bruk.

Efter alla dessa sma aventyr ar det snart dags att limna

Seattles morka gator och bege sig till bilskroten...

BILSKROTEN & GAMLA
E STAN

For att fylla pa dina karma-poang 2
_och tjana pengar kan bilskroten vara ¢
ett bra stalle att hanga pa. Har dyker
det upp fiender nistan oavbrutet §
och dukan gomma dig bakom bi-
larna sa att du inte blir tréffad.
1 Gamla Stan ska du borja med att
_ besoka vapenaffdren och skaffa nya [
. skydd och vapen. Undersok glas-
montrarna noga for att se vad som ar till salu. | nésta
~ affar kan du képa magiska foremal. Du har inte rad att
kopa allting pa en gdng men ater-
vand garna senare i spelet nar du [®
har mer pengar. Se ocksa till-att kvin-
nan i affaren ger dig sitt telefon-
nummer, G :
Nar du handlat fardigt i dessa tva |
affarer, 4r det dags att gora ett besok |
hos doktorn fér att fraga lite om ditt

Grafiken dr vil
inte det som im-
ponrerar mest |

det hdr spelet!

I hamnen kan et
ga hett till. Se
upp for skumma

typer

Hjélten &r visserligen en lite tra-
kig typ, men resten av spelet
ér bland det bésta jag spelat.
Shadowrun &r ett riktigt d@ven-
tyrspel i basta Zelda-anda med
rejala uppdrag och utmaningar.

~ Alla mérkliga varelser och bisar-

ra manniskor ar skraimmande

- verkliga. Grafiken och musiken
- ar mycket bra och ger dessut-

om spelet en riktigt spannan-
de stdmning. Dessutom &r det

ratt skont att antligen fa lov att |

spela ett aventyrslir utan att be- |
héva umgas med en massa ack- |

ligt gulliga sméatomtar och slass -5
mot trollkarlar och drakar pa @

pastellfirgade banor. Shadow- |
run &r nagot vi inte tidigare sett
till SNES, sé& hér har vi en stor- |

- sdljare, det kan jag garantera!

TOBIAS:

datajack Han erb]uder sig att titta §

lite narmare pa jacket, men lyckas f
* déa tyvarc aktivera en bomb som
‘nagon planterat in i dig. For att inte :
sprangas i tusen bitar ,maste du ner till centrum dar
en annan doktor kan h]atp dig.

C_EN-TRUM & HAMNEN ¢
Med tag kan du snabbt forflytta dig

fran Gamla Stan ner till centrum. Pa
klubben Wastelands kan du hyra
runners som skyddar dig i dessa
otrevliga kvarter. Med'hjalp av jarn-
nyckeln kan du ta sig in i ett av stans
varsta gangs hogkvarter. Byggnagen
ligger langt vésterut och ar valdigt
svar att ta sig lgenom sa se till att du

Slipp ut jycken

sa far du hans

halsband som
beloning!

The Caée" ar

sparar efter varje avklarat rum. nn etk

| hamaen traffar du pa den mystiska hunden i sgen och . stdlle ddrdet
| far chansen att &ka bat till Bremerton. ¢ 0 . galler att passa
1\.- : .~ sig noga!

Du har fqrt‘farande manga svara uppdrag framfér dig
.och detlar ta ett bra tag innan du kan lamna centrum: =~
I med kanslan att du utrattat allt du ska. Men kom lhég"

~ att ingenting ar omojligt. Lycka fill! :

Nér jag satte mig for att spela |
Shadowrun férsta gadngen' for .
nastan ett ar sen hade jag

ingen aning om vad det rorde :

sig om. Jag blev otroligt positivt

- Overraskad och hade stora pro-

blem att sluta spela detta span-
nande aventyr. Det jag oroade
mig for nér det bdrjade pratas
om svensk release, var om de
skulle &versdatta och darmed
som vanligt sabba storyn. Jo da,
det oversattes faktiskt, men re-
sultatet blev inte alls daligt.

Med hjalp fran pojkarna pa

Bergsala , har de lyckats gora
ett svenskt Shadowrun som ar
precis lika kul som den engelska

- versionen. Att grafiken inte ar

sa snygg spelar faktiskt ingen
stérre roll eftersom det ar sa

* otroligt spannande, utmanan-

de och underhallande. Ett topp-
spel, helt enkelt.
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Da var det dags
for ett nytt Ten-
nisspel till- GB
och det ar inte
vilket spel som
helst. Top Ran-
king Tennis ar
producerat av
Nintendo och da
brukar det ju
sluta med en
succé. Spelet sldapps tillsammans med four player
adaptern till ett mycket formanligt pris.

P RANIING ™
TENNIS

1993 HMinrendo

Top Ranking Tennis &r upplagt pa ett lite speciellt
satt. Istéllet for en vanlig turnering eller trénigs-
match ska du, som namnet antyder klattra pa en
ranking lista. Du borjar som nummer 100 och ska
sedan forsoka na forsta platsen. Dina resultat
sparas med ett inbyggt batteri.

De allra flesta kommer val i hag det gamla GB
Tennis som faktiskt var ett av de forsta GB-spelen
och fortfarande i dag ett av de allra basta. Lat oss
darfor stélla dessa tva spel fran Nintendo, mot va-
randra i en stenhard match och pa sa satt se vil-
ket som @r det bdsta.

Top Ranking bérjar att serva. Pang, dar small
det, ett ess. Top ranking ar bade snabbare och
mer exakt i serven dan GB Tennis. Dessutom har

PLAVER' S DATA
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Fér att komma nagon vart i det hér spelet gdéilller det alltsa
att kldttra pa rankinglistan.

SPELARE

Top Ranking Tennis fler alternativa slag, 15-0.
Top Ranking servar aterigen, men denna gang
svarar GB Tennis med.en rykande retur langs
med baslinjen. Top Ranking Tennis jagar bollen
och forsoker i ett desparat forsok att na select-
knappen och lobba, men bollen seglar langt ut.
Select knappen dr svar att na, sarskilt i pressade
situationer, 15-15. Nykomlingen laddar for yt-
terligare en serve, som snabbt returneras till en
kort boll framme pa nat. Top Ranking Tennis
lagger snyggt bollen langt till héger, utom rack-
hall for GB Tennis. | natspelet ar de nyare av
spelen overldgset, 30-15

Top Ranking Tennis fjarde serve ar hard och
snabb, men pa nagot konstigt satt far GB-Tennis
till en otagbar lika snabb retur. Man ser bollen
hela tiden och det &r aldrig nagon tvekan om
bollen var inne eller ute. Top Ranking Tennis
dédremot blir ibland lite val grotigt. Har plockar
GB-Tennis podng. Stéllningen ar jamn, 30 lika.
Helt plotsligt kommer en spelare till in pa Top
Ranking Tennis banhalva, men i GB Tennis finns
dubbelspelsalternativet inte, en enkel poing for
Top Ranking Tennis, 40-30.

Nu ar vi framme vid matchboll for Top Ranking
Tennis som mumlar nagra obetydliga ord for att
skramma GB-Tennis, men serven gar i nat. Andra
serve saledes. GB Tennis trallar pa med mysig
musik, medans det enda:som hars fran Top Ran-
king Tennis &@r en rostig speech som skranar
“Double Fault” 40 lika. Efter en kort pause tar

SPEL-
KONTROLL

UNDER-

HALLNING




GAME BO

PATRICK:

Om jag ska borja med gnal- 1
let sa ar det har ett spel med "
uselt ljud, ohdérbara sam-
plingar och pinsam musik!
Men resten &r suverant.

Grafiken ar foredomligt

| gresememmmemm enkel och funktionell, kon-
SELELCT MODE. trollen ar helt underbar och

o e : toppen é&r ingen enkel
. 4 mate:h Lagg dartitl att du
fér four-player adapetrn med |
pa kopet till ett mycket for-
manligt pris, 5& blir Top

| ooy ﬁf* att avancera anda upp till

Bﬁﬂﬂtl&“‘!ﬁ T : 4-spelaralternativet Ranking Tennis ett av de
HODE. R e || drenriktig hojdare! | bista sportspelen tiH G e
:  Boy, fast ma
| gila tenn

Top Ranking Tennis till reservkrafterna och trixar
lite med alla options. Bollen viner lings med
kortlinjen, helt otagbar for GB-Tennis. Fordel
Top Ranking Tennis. En andra matchboll! Publi-
ken &@r knapptyst. Top Ranking Tennis servar igen
och denna gang har GB-Tennis ingen chans, ny-
komlingen vinner stort i lingden. Game Set och
Match Top Ranking Tennis.

9 [ TOBIAS: i
Efter Racket Attack och 4- e
Player Tennis var jag mattligt -
intresserad av Top Ranking
Tennis, men trots det upp-
tackte jag snabbt hur skoj
det var. Fast med tanke pa
att Nintendo sjdlva star for
produktionen var det val
inte helt ovantat. Jag kan
bara instamma i att Top
Ranking Tennis ar ett av de
basta spprtspelen tli[ Game




Ninfendo

2 \\q.
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4-Player Tennis dr ett nytt men dndd gammalt
tennis spel fran Nintendo. Egentligen dr det Asmik
som gjort spelet men av okdnd anledning ger Nin-

tendo ut det under eget namn. Precis som att 4-
Player Tennis skulle vara nagot att vara stolt ver.

Spelplanen ses snett uppifran som i sa manga
andra tennisspel. Du kan vilja mellan en, tva,
tre eller fyra spelare, men valjer du att spela fler
an tva spelare samtidigt kravs givetvis NES Satel-
lite-adaptern. Bergsala slapper kassetten tillsam-
mans med adaptern for 599 kronor, fragan ar
anda om det inte &r i saftigaste laget, trots att
adaptern foljer med. Utbudet av andra spel med
fyr-spelarmaojlighet dr ju som bekant minst sagt

| begransat.
| Du kan valja mellan fyra olika spelare, tva killar
och lika manga tjejer. Beroende pa vilken spela- val..!

re du valjer far du spela olika turneringar eller tra-
ningsmatcher. Varje spelare har olika egenskaper;

R R
ABaity by hy by
T L e
ERTLY T

SIMGLES (NEW:S
ESINGLES (E0NTINUE >

SINGLES <JI8 YS 2P)

DOURLES <

DOUBLES

DOUBL ES

DOUBLES

| En &r till exempel snabb men slar inte sa hart,
' medan en annan slar hart och ar lite langsam-
mare. Du har mojlighet att sla tva olika grundslag
och du kan variera hardheten och langden pa sla- e
gen. Ddremot har spelet bara ett underlag att ROHMK 14
valja pa, de flesta andra tennisliren har flera. IoIAL

Vad mer kan man sdaga om 4-Player Tennis? Allt
ar upplagt precis som i alla andra tennisspel och
det ar helt enkelt bara att spela pa till alla tur-
neringar och matcher ar over..

a

SPA'!!FUNKTION NINTE SPEL-
1-4 LOSENORD A KONTROLL

SPELTYP 2111 W ' UNDER-

SPORT 19 e HALLNING




TEMHIS

PUSH STABT BUTTON

@ 199t z.flSl'mK :ﬁd

LICENSES BY NINTENDO

Dyrt skrép! Det ar faktiskt
det enda man kan saga om
det hdr halvgamla spelet
som Bergsala forsoker sélja
med NES Satelilte som lock-
bete. Musiken knappt vard
namnet och grafiken ar halv- j
taskig men varst av att ar
naturligtvis att spelarna ar
rent ut sagt omdjliga att
kontrollera. Ena sekunden
stér man in en till synes helt
omojlig boll, medan nésta
sekund missar man en boll
som var helt solklar! Racket
Attack var ingen hojdare
Vi har alltid undrat varfor pocingrk- precis men 4-Player Tennis
ningen i tennis dr sa ologisk... : tar en solklar ledning i kam‘
2 - 1 borde det ju sté har...! : pen om titeln sémsta tenni

e S W
:.5:5: e ST A

..0ch sa kan matchen borja!

Oj, 0j, oj! Det bérjar nog bli
dags for Bergsala att ge upp
sin budget-serie vid det har
laget. 4-Player Tennis &dr yt-
terligare ett fruktansvart spel
som knappt ar vart ett ore.
Fanns det fler spel till NES
Satellite vore det en sak,
men nu har man ju ingen
nytta av den heller. Nej tack,
da ar till ech med snart tio
ar gamla Tennis battre.

POWER PLAYER 13
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Minns ni det kidcka paddganget fran planeten Battletoad?! Hjdltarna med

storsldggorna och jattefotterna, Rash, Zitz & Pimple, har slagit sig ihop med
broderna Lee fran Double Dragon-spelen. Ar det har det ultimata team-up
spelet eller bara ett frackt forsok att salja pa tidigare framgangar ?

For er som inte kommer ihag storyn fran de for-
sta paddspelen till NES och Game Boy, tar vi det
hela fran borjan. Paddornas arkefiende, den onda
skénheten Dark Queen fick ju ordentlig pa pal-
sen redan da. Dessutom har hon fatt stryk i tva
spel som inte slappts i Sverige: Forst i SNES-
spelet Battletoads in Battlemaniacs, och sedan i
fortsattningen Battletoads in Ragnarok’s World till
Game Boy. Nu dr hon ute efter hamnd och till sin
hjélp har hon en massa gamla fiender till bade
paddorna och broderna Lee!

Lat den spinnande kampen bérja.

Bana 1

- Utangé Colossus

Forsta banan s utspelar sig pa utsidan av
drottningens gigantiska rymdkryssare &r en ut-
markt plats att vdrma upp pa. Banka och sla pa
robotorna och plocka upp allt godis du hittar.
Hall dig undan fér robothanderna och small till
dem nar de fastnar i skrovet. Bossen pa forsta
banan heter Abobo och ar lika ful och dum som
sitt namn. Kér med flygande sparkar hela tiden sa
ar han snart utrdknad.

}l

LN OO e (T
ESEEEE SRR

*

Bana 1 ser som sagt inte direkt inbjudande ut och de onda
robotarna kan vara jobbiga att komma till tals med - innan
man kommit pa knepet...

Lar dig slass!

Om du inte tidigare spelat nagot padd-lir,
kan det vara bra att lara sig deras grundtek-
niker. Attackerna bestar alltid av nagra lattare
slag eller sparkar och sedan en avgorande
small- den beromda storslaggan eller storfo-
ten. Det ar alltid slutklammen som &r den
viktiga, sa det gar inte att peta lite pa fien-
derna och sen springa dérifran for att ater ga
fram och peta lite mera. Den tekniken kan
ddremot bréderna Lee anvénda sig av, sa
kanns paddorna ovana kanske det ar battre
att spela med dem. En annan grundldaggande
manover ar tjurrusningen, d vs att trycka
framdt och sedan pa slagknappen for att
astadkomma en flygande spark. Viktigt ar
ocksa att halla sig undan fér dummingarnas

. angrepp. Far t ex robotarna tag i dig kan du
" inte sla dig fri ,utan maste ta emot en viss

méngd stryk innan du kommer loss. Trots

| enkla regler, tar det ett bra tag innan de sju
| banorna ar avklarade och slutstriden ar over.-
- Allt hanger som vanligt pa dig...

...den fdrglada handen dr faktiskt en mellenboss. Hoppa
undan ndr den slar efter dig sa fastnar den i platen och da
nyper du till!

4
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sana2 - INuti rymdkryssaren

Efter denna ganska simpla inledning kom-
mer du in i skeppet dar ett gang gamla
bekanta véantar. De vandrande pinnarna
bryter du latt benen av. Plocka med dig
ett som vapen. Den feta snubben som
gommer sig bakom ett fonster och kastar
dynamitgubbar. For att ta kal pa honom
maste du kasta tillbaka dem pa honom.
Det krévs tre traffar for att tjockisen ska ge
sig. Mot slutet av banan blir det aka av pa
paddornas svavande motorcyklar. Mas-
sor av ondingar vill stélla till brak men
dem fixar man latt med bakatsparkar.
Den verkliga svarigheten har ar sjalva kor-
ningen men med lite 6vning nar man
snart fram till bossen Big Blag. Mot den
feta rattan bor man anvanda samma tak-
tik som mot Abob, fast har ar det svarare
att halla sig undan.

CEOmE
FiErT P LE B

YA TR BITS!

5 [PATRICK:

1 MAY AO7T 8E

SAART BT LIHEny

ERAIN POLER FAIL
E

BRUTE FORC
PREYVAILS!

a3

e e Sl

Bana 3 - Basen

Den tredje banan i alla tidigare Battle-
toads-spel har gatt ut pa att svinga sig i
lianer nerfor ett schakt, samtidigt som
elaka korpar forsoker tugga av repen
och den enda skillnaden i det har spelet
ar att banan bade &r lod- och vagrat.
Som vanligt ar det valdigt klurigt och
dessutom anvander sig bossen Roper av
ett fegt maskingevar som skjuter kulor
stora som ditt huvud. Man far dock en
hel del extraliv sa efter nagra forsok gar
det att klara aven den har banan.

Kampen fortsdtter sen ut i rymden.
Upp pa en raket och slutligen métet
med Shadow och Dark Queen. Mer
om det i Game Boy recensionen pa

néista sida!

Man blir rdtt trott i tummen ar mitt besta-
ende intryck av det hdr spelet. Mycket trycka
och lite variation alltsa. Enda undantaget ar
banan med flygmopparna som jag definitivt
tyckte var roligast. Efter att ha sett det fracka
Battletoads in Battlemaniacs till SNES pa
WCES , maste jag dock sdga att jag blev be-
sviken dver motet mellan paddorna och bro-
derna Lee. Spritarna ar sma, kontrollen ar
langt ifran den bdsta, och ni som spelat de ti-
digare spelen har redan forstatt att det inte
finns s& manga nyheter har. Det har spelet
fungerar visserligen och gillade man paddor-
na pa de andra formaten blir man kanske
inte besviken men nagot nodvandigt kop ar
det inte. ;

5 [TOBIAS:

Ett av mina favoritspel forra sommaren var
Battletoads in Battlemaniacs ,som jag och Pa-
trick da spelade tills tummarna blodde. Tyvarr
ar Battletoads & Double Dragon inte halften
sa bra. Det var framfor allt den enorma grafi-
ken som gjorde det forra spelet sa haftigt,
men har ar den lika liten som i Double Dra-
gon-spelen och da blir det tyvarr inte alls lika
kul. Synd att sa coola spelhjaltar som strid-
spaddorna ska behdva blanda sig med de
pinsamma bréderna Lee. Det vore kul om
nagot spelféretag nagon gang tankte pa spel-
uppbyggnaden framfor namnet och huvud-
personerna.

16 POWER PLAYER
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: BWHEN
BATTLE-CRUISER THE B
SIZE OF A CYXTY

SHMASHES OUY OF THE:

oy-versionen ar uppbyggd pa exakt samma satt som SNES- aventyret sa vi

jfi;rtsf_ait er var berittelse har:

- Vilj din favorit

Det dr ingen storre skillnad i
stridsduglighet mellan Battleto-
 ads och drakbréderna. Paddor-
na har nagot ldngre réckvidd
men valet dr friimst en smaksak.

Paddorna
Rash

- Eleganten i trion. e
Hans sparkar ar gif-
- tiga.

Zitz 5
- Taktiksnubbe. 7
Trivs bast i kabel-
schakten.

Pimple

- Storpaddan sjalv.
Slar  hart och
snabbt.

Billy

- Grabben i blatt,
Draktekniken ar lika
vass som forr.

Jimmy

- Har grona brallor
men dr lik brorsan
i allt dvrigt.

SPARFUNKTION () TRADEWEST 7 5 GRAFIK 3 50 gPEi.-
I /4
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Bana 4 - Mote med Colossus

Det har ar en lite annorlunda bana. Nu ska du namligen flanga
omkring i rymden och skjuta sdnder meteoriter och minor innan du
slutligen far gd en match mot sjalva Colossus. Det har ar faktiskt inte
sa olikt ett annat Tradewest-spel, Solar Jetman...Panga pa bara!

Bana S - Missilvandring

Nar Colossus forintats, ggmmer sig Dark Queen och Shadow Boss in-
nuti ett gigantskt missilhélje. Ta dig fram pa utsidan, undvik jet-
stralarna och kasta tillbaka granaterna som Windowman forsoker
doda dig med sa kommer du sa smaningom fram till Robo-Manus.
Ducka for hans laser och anvand sprang-attacken sa klarar du
honom...

Bana6 & 7

Nu ar det bara de bada arkeskurkarna
kvar! Forst vantar Shadow som bor
behandlas ungefar som Roper. Hur
man piskar Dark Queen far du fak- 8 P H i
tiskt rdkna ut sjalv! Lycka tilll

6 [PATRICK:

Battletoads & Double Dragons var som sagt besvikelse i SNES-
version. Game Boy-spelet klarar sig faktiskt battre. Det har dr ett
spel som blir battre efter hand. Flygbanorna dr t o m riktigt
bra, men det som framférallt hojer betyget &r att den har ver-
sionen battre motsvarar formatets prestanda - och sa &r det ju bil-
ligare ocksal

i
| B HA H H ] i

7 [TOBIAS:

Jag tycker precis som Patrick att Battletoads & Doublde Dragon
gor sig mycket béttre i det har formatet. Har finns inte samma
behov av stor grafik med héftiga effekter och till Game Boy ar
faktiskt det har spelet riktigt bra. Gillade du originalet Battletoads
och Double Dragon-liren kommer du garanterat inte att bli
missndjd med det har.

KONTROLL

\e\\‘l
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Mega Man X ar en nastan lika efterlangtad SNES-
upﬁfﬁijare som Super Metroid. Men har Capcom
lyckats lika bra som Nintendo med att dverfora ett

klassiskt NES-koncept till SNES?

Langt efter Dr. Light lamnat var varld hittade Dr. Cain
hans laboratorium. Val begravd bland alla mystiska
uppfinningar fann han Mega Man X, den mest avan-
cerade och valutvecklade robot han nagonsin sett.
Sjalvklart drog han nytta av sin upptéckt och borjade
- massproducera robotar med X som model. Tyvarr
- lyckades elake Sigma ldgga beslag pa dem och bérja-
de anvanda dem till att ta kal pa allt levande. Men det

ar har var hjalte kommer in i bilden...

Fréick bil va, men den kérran far du inte lana!

 SPELARE | | SPARFUNKTION. @ CAPCOM

[ 1 [ osenoro
| SPELTYP | GAMELINK
ACTION e

18 POWER FLAYER

Mega Mans uppgift &r att forstora alla robotar
och slutligen ta sig an Sigma i en kamp pa liv och
déd. Innan spelet borjar pa allvar och man kan
borja valja och vraka bland de olika bossarna,
maste man klara en specialbana. Vid slutet av
denna véntar en boss som ar oslagbar. Det ar
inte meningen att du ska kunna spoa honom sa
bli inte sur nar du marker att du ar besegrad. Det
ar namligen nu din blivande bastis Zero dyker
upp for forsta gdngen. Med en kraftfull attack
spranger han bossen i smabitar vilket raddar ditt
liv.

Q 5| GRAFIK | 0 § B SNTROLL
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Nu borjar spelet pa allvar och du
ska precis som i tidigare Mega
Man-spel , vilja mellan ett gang
banor som alla har varsin boss.
Varje boss anvidnder sig av ett
specialvapen och nar Mega Man
besegrat dem far han vapnet och
kan anvanda det pa nagon av de
aterstaende bossarna. Mycket
gar som vanligt ut pa att forsoka
lista ut vilket eller vilka vapen
som fungerar pa vem och sedan
beseg ra%ossarna i ratt ordning.
Har far du lite hjalp.

—

e =
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Du gor bast i att borja med :sbanan dar en
enorm robotpingvin regerar. Efter ungefar halva
banan dyker en mystisk maskin upp. Stall dig
mitt i den sa far du nya skor. Dessa gor att Mega
Man hoppar bade hogre och langre dn forut,
Nar du slutligen star 6ga mot 6ga med Chill gal-
ler det att vara skarpt. Hall dig undan, helst uppe
pa vaggarna, ladda upp vapnet och skjut.

AA £\ 71
Vi = A f 1 o
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Nadsta bana du ska ta dig an ar den som utspelar
sig pa en flygplats. Ladda upp ditt vapen till max
och skjut sonder sa mycket som mojligt sa kom-
mer du hitta en hel del valbehovliga power-ups.
Att du ldrt dig hoppa och kldttra ordentligt innan
du ger dig pa den har banan ar ett maste. Du
moter Strom Eagle uppe pa ett tak och han an-
faller dig snett uppifran vanster och hoger. Spring
at motsatt hall, vand dig och skjut. Se bara upp
nar han forsoker blasa dig ur vagen.

EHTEHTAIN_MENT SRIEGRTE Bl

FLAME
MAMMOTH

Om du ger dig pa Flame Mammoths bana innan
du tagit kal pa Chill Penguin far du det svart.
Dessutom kan du da inte komma at energitan-
ken. Men om du har klarat isbanan blir allting be-
tydligt enklare. De heta flammorna forsvinner
och det dr bara att springa igenom hela banan

[ tills du stoter pa den snabelprydda bossen. Med

hjélp av vapnet du fick efter kampen mot Storm
Eagle blir han en ganska ldtt match.

SPARK NMANDRILL

Spark Mandrill stanger av och pa strommen pa
sin bana vilket gor att ibland ar det tant och
ibland slackt. Sa har galler det verkligen att se
upp var man satter fotterna, annars kan det gd
riktigt illa.

Efter ungefédr halva banan dyker en miniboss
upp. Se till att inte fastna i den slemmiga sorjan
han kastar omkring sig och forsok att inte heller
hamna under honom. Nagra fiendemoten se-
nare ar det sa dags for kampen mot Spark sjalv.
Hans ljusshow ar inte sarskilt imponerande, Med
nagra snabba skott fran din fryspistol ar det slut
pa hans lek.
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ARMORED
ARMADILLO

En sak dr saker. Om du ska kéra om en bana for
att fylla pa dina energitankar ar det den har som
galler. De mekaniska fladdermossen anfaller hela
tiden och ger valdigt ofta ifran sig sma eller stora
energibehallare.

Nar du en bit in pa banan faller nerdt for forsta
gangen ska du vdnta ut det valdsamma fordonet
och ga at vanster for en fin Gverraskning. Bossen
besegrar du enklast genom att skjuta snabbt och
inte forsoka ladda upp dina vapen.

LAUNCH OCTOPUS

s,

LAUNCHEE OCTOFULD

Den har banan &r helt klart en av spelets svaraste.
Dels haller ndgra av de hopplosaste fienderna
till har och dessutom utspelar sig hela banan
under vatten. Om du skulle bli svald av de runda
fiskarna (vilket du garanterat lar bli) ar det bara
att peppra sig ut. Missa inte det gdmda bonus-
rummet pé havets botten ungefér dar den stora
ubaten flyter omkring.

Det vérsta som kan hadnda nar du slass mot den
hemska blackfisken &r att han lyckas slingra sina
ackliga armar runt dig och suger ur dig energi.
Vapnet du fick pa forra banan fungerar bast har.

20 POWER PLAYER

STING CHAMELEON

Efter en riktigt kdmpig bana kan du ta det lug-
nare pa den forhallandevis enkla skogsbanan.
Har anfaller fiender fran alla majliga hall, men de
flesta ar ganska svaga och tal bara en eller tva
traffar. Ganska tidigt ska du ta sats, gora ett
langt hopp upp pa vaggen och klattra upp. Dar
uppe vantar ett valbehovligt hjalpmedel. Precis
nedanfor denna klippavsats finns ytterligare en
Overraskning. Bossen dr svar, men med lite trd-
ning ska det nog ga vagen.

BOOMER
KUWANGER

Hér gar det bara uppat. Det blir ett valdigt klatt-
rande och eventuellt fallande och dessutom ar
Boomer Kuwanger en valdigt ovanlig boss. Han
rusar fram och tillbaka och skjuter sina vassa bu-
meranger pa dig. Kldttra pa vaggarna och skicka
ivag dina malsokande missiler.

Efter dessa forsta atta banor ar det sa dags att till-
sammans med Zero ta upp jakten pa Sigma.
Innan du méoter den flintskallige otackingen
maste du klara ett gdang nya banor och bossar.
Det ar nu det svara borjar, men om du hittat
alla hjalpmedel och energitankar ska det nog
kunna ga vagen. Lycka tilll

8 guEsE®E &'m
seT grussfel 2unEgh
tn defeat him. .-

-




Grottbanan b]uder pa en hel del precrsmnshopp och platt-
formsakande...

ey BV
;"‘m q»’.v* Y3 i
3 ?}*—m

m-“a 1

Tufft vapen har Tobias dopt den hdr bilden till - och da dr
det val det ocksal

Det hir &r arhundradets béasta SNES-
spel! | alla fall om man ska tro Nintendo-
reklamen och Tobias... Det &r det inte!
Mega Man X har for mig ingen som
helst spanningsfaktor. Jag har helt en-
kelt trottnat pa alla upprepningar i
Mega Man-spelen. SNES-versionen ar
givetvis snyggare och bittre dn alla de
tidigare. Spelkontrollen ar bra, grafiken
mycket bra och ljudet ibland dr mycket
bra det ocksa. Men i grund och botten

anske

ar det samma spel. Kort och gott ar
. tt bra spel, me

4 _ ig
Mgmfan och maste sdaga att Mega Man
X ar bland det basta jag nagonsin sett.
Grafiken &r precis sa bra som man kunde
forvanta sig av Capcom och kontrollen
sa nara perfekt man kan komma. Dess-
utom har de stoppat in massor av nya
prylar vilket ger bade stérre utmaning
och underhalining an tidigare. Det enda
jag kan kritisera dr den halvdanna musi-
ken, i ovrigt ar Mega Man X det per-
fekta actionspelet. Helt suverint!
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/lanbossar som maste spoas. Spelet ar upplagt jaf
/ tre banor, som i sin tur har fyra olika nivaer 4

:_ i valfgfordni nnan du far chansen att sitta

R T T T D U ITUTURERY
T By

sa fagel som w

agera flippetkulal

appa ut kycklingarna

l‘yckllnéarna
rje agg fyra ganger for att kl

S8 | dundersuccén, Traffa va
S Adventure tlil bade'?hﬁéi
; och GB. Nuiéar han rorsorna hinner ta

gen och denna gang honom maste du bérja

Om nagon ay

hela sitt onda foje som s
trassel har ocksa. Det har ar nami

gen inte bara ett flipperspel, utan ocksa™
ett dventyr dar det ocksa finns tre stygga mel-

en del bonusbanor och.dndra knasiga stéllefeE
maste-glitsa forst spela igenom alla tre bafig

kula i Kung ¥de. Med batteriminnet kan du
lyckligtvis spara spelet precissnar du vill, alltsa
slipPesgdtr frustrationen ove

L e
b oo

L:r;ﬂ__;"] R

£ vt , )
- i /-’f‘fé:

b il -

)

T3 0 ENANAD £33 |

n viktig, missad
boll.

Det ar som sagt valfritt i vilken @rdning du tar det  du lyckats kldcka alla tre aggen dyker en warp-
/ch du kan Ilfta med den till nasta

tre banorna - for att hjalpa
har vi tittat narmare pa en

m: § niva.

en bit/pa vagen  stjarna upp

H9Din uppgift ar att
i flippra upp Kirk

upp en blm 3
galler det att

ol vagen ner #
< igen. For 4@
Ll att bli trafi@
‘ berna maste™d
Mad Bombers lite da
och da sa att de inte
har tillrackligt mycket
tid pa sig att sldappa
sina bomber.

S
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Lr 3 O T G OO O '} ﬂﬂo L AF &

R skickllghet
spel igen.

Med tre olika banor, tolv ol’ik}k
samt en del bonusbanor bor det

spelet rdcka ett tag. ar é plattan bor-
ala nedat. Tryck pa A-
Blackfisken gcis nar den befin-

@m du kan fa Kirby atj
upp blackfisken i halet4
av banan och sedan t

Ser sa skjuts Kirby
& n. For varje gang |
plattan mindre | i

9] "PATRICK:

Klrbys Pinball Land &r fak-
tiskt @nnu battre dn Revenge
of the Gator. Game Boy ar
idealisk for sddana har spel,
dar grafiken och musiken
inte behover vara alltfor

avancerad. Kirby ar en av ¥

de roligaste nya figurerna
som dykt upp pa senare tid
och har ar han verkligen i
sitt esse. KPL dr valgjort, latt-
spelat, lagom svart och
framforallt vanebildande.
Nintendo har som vanligt
gjort ett bra jobb ach lyckats
gora ett Game Boy-flipper
som &r underhallande utan
att férsoka imitera riktigt flip-
per och som i stéllet lever

pa helt egna f;vahtetef e

Grattlsf

aker han snalskjus hela V.

och mindre, vilket gor det hela | |
lite svarare. Du kan dock bara i :

9 [TOBIAS:

upp till toppen. |
‘é skjuta upp honom fyra ganger

CEIA

per kula... Lycka tili!

o s e

traffa Frosty. Nar du
namnet grabbar han
kulan. Lyckas du fa honos

P ETWEET NEW GAME

jag hatar verkligen flipper
som videospel och trodde

inte alls pa Kirby's Pinball §
Land, trots att det var fran §

Nintendo. Men oj, sa fel jag
hade. Kirby dr en kul hjalte
och det har ar helt klart hans

basta spel hittills. Massor av
“§ nya idéer, suveran kontroll,

snygg grafik och stor under-
hallning gor det har till ett
riktigt toppspel. Bonusba-
norna hojer spelgladjen yt-
terligare och det har maste
vara det perfekta spelet att
‘ha med sig pa semestern i
sommar. Kirby's Pmbal! Land
far bara mte mcssas :

slanga dig rakt upp,

med lite tur hela 21993 HAL Loborafory.inc. g

: @1’99:—3 N-ntend

D e

e

e
o

5 Flei-a <h :
Aven om kulan rinner u n

spelplanen &r loppet inte helt

g s
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Hér kommer nagot sa ovanligt som ett Super
Nintendospel med svenska rotter. Det var
nimligen killarna pa det numera virldsbe-
romda (i spelvirlden alltsa) svenska pro-
gramhuset Digital lllusions som gjorde Pinball
Dreams fran borjan. Spelet har sldppts till
flera format och i synnerhet versionen till
Amiga CD-32 dr beryktad. Digital Hlusions
har dock ingenting med konverteringen till
SNES att gora, de har helt enkelt salt rittig-
heterna till Gametek

Eftersom det galler flipper, och det vet ni val i alla
fall vad det gar ut pa, finns det ingen bak-
grundshistoria att berdtta om (tack och lov). Lika
bra att slappa i vdg kulan och kolla in sjalva spe-
let, alltsa:

Det finns fyra banor att valja mellan och sjalva
spelandet ar upplagt precis som i ett riktigt flip-
perspel. Det galler helt enkelt att fa sa héga
poang som mojligt. Precis som i ett riktigt flipper
finns det massor av bonusprylar att tanda, slacka,
traffa eller oppna. Man kan givetvis dublera bo-
nusen, skaffa extrakulor och frispel ocksd. Ar man
flera spelare turas man om och det gar faktiskt att
tilta ocksa!

W SPARFUNKTION
_SPELTYP_ m

rande i banorna lings bada kanterna. Basta
banan tycker vi. S

~ slass med de stora st]amorna

IGNITION
Har ar det raket-temat
som gdller. Att tanda
bokstaverna FUEL &r ett
bra sétt att komma nan
vart pa den hdr banan.
= — Viktigt ar ocksa att fa
upp kulan i halet i vanstra kanten. Det ar namli-
gen i det de riktigt hoga poangsummorna bor!

STEEL WEEL

Bilbana med frack stal-
tradsarkad som wsserlt-
gen inte ger sa manga
poang, men det ser

¢ tufft ut nar kulan far
¥ runt i den. Aven hir ar
det viktigt att tanda
bokstaverna i vansterkanten fast nu ska det sta
STEEL.

NIGHTMARE

Pa kyrkogarden galler
det att inte gripas av
panik. Kom ihag att
ingen kula ar den andra
lik.. he... he...he... Har §
galler det att vara

i snabb med flipprarna
nar kulan kommer fa-

BEAT BOX .
- Kanske nat for Kaj Klnd-
wall? | varje fall star
musik och topplistor for
temat har. Tre snabl
rundor i upp:
langst till hoge
vand:gt om

SPEL-
KONTROLL

HALLNING

LJUD UNDER-
!



Alla de riitta detaljerna finns med...

...och hdftiga arkader att snurra

runt i/

6 [ PATRICK:

4 [ TOBIAS:

.b_akstqver-qtt tanda,..

speciellt inte ndr rykte
att Nintendo sj¢

Trots alla lovord man hort
om Pinball Dreams till PC
och Amiga har jag aldrig
lyckats testa spelet, men nar

vi fick en SNES-version skul- |
le det antligen bli dags att§
spela ett svenskt Nintendo- |
spel. Tyvarr blev jag inte alls §

imponerad. Ryckigt, ganska
fult och dessutom konstig

i spelkansla. Detta beror tro-
| ligtvis inte pa svenska Digital
| lllusions, utan snarare pa Ga

metek som star for den har
versionen. Hur som helst ar
det har inte mycket att

' ,p'iranen

har Et‘t'

Jag har ju redan tidigare sagt
att jag ar skeptisk till data-
flipper (Kirby’s Pinball rak-
nas inte riktigt) men for-
vantningarna var faktiskt
stora pa Pinball Dreams. Ori-
ginalprogrameringen har
vunnit flera internationella
priser och det hdr var ett av
de forsta spelen vi fick till var
CD-32:a. Och den versionen
var suveran!

Gametk har inte lyckat lika
bra med sin konvertering.
Att jamfora grafiken pa en
8 megs kassett med CD ar
inte rattvist och Gametek
har faktisk lyckats riktigt hyf-
sta med bade bakgrunder |

f och scrollning. Problemet
| ligger i spelkanslan. Det gar
att simulera en kulas rorel- |

ser riktigt hyggligt pa SNES |
men det vill sig inte riktigt |
hér. | stallet for att studsa

| ror sig kulan liksom lite tve-
| kande och trégt ver spel- |
Det blir helt enkelt|




GAMEBOY

Virtual Reality dr ju trendigt och fascmerar alla som
stuckit skallen i teknohjalmen. Revolutionerande
ny programvara som skapar virituella vdridar, da-
torgrafik som man kan vandra omkring i. Aven om
VR mest dr kdnt som tekniken bakom hyperrealis-
tiska stridsspel anvands det dven for allvarligare
saker. Bdde kirurgistudenter och blivande jaktpiloter
kan stota pa VR-

simuleringar i sin

utbildning. Men
skulle inte detta
kunna missbru-
kas om det ham-
nar i fel hdnder?

| The Lawnmo-

JUdduddi EEREEER | wer Man har
det varsta

Grafiken dr inte 5a imponerande men r(?_dan hant! :
spelkontrollen dr bra! For er som mis-
= sat filmen

(Tvaan ar for
ovrigt redan pa
gang, och
Storm haller pa
med en uppfol-
jare...) far vi val
dra storyn i
korthet:
Lawrence An-

gelo ar ingenjor
- en mycket kunnig sadan. Efter barndomens
meccano-ar, har han arbetat med VR-projekt for
den statliga forskningsorganisationen The Shop.
De styrande ar inte intresserade av VR-teknikens
mdjligheter inom underhallning eller kirurgi, utan
vill undersoka dess strategiska potential - hur
den skall kunna bli ett vapen.

Lawrences arbete ledde till att han tranade upp
schimpanser sa de kunde spela spel och |6sa in-
vecklade problem. Darefter tog The Shop hand
om djuret och trdnade det ytterligare sa det
kunde slass under férhéllanden som en vanlig
soldat aldrig skulle klara.

DET STORA KLIPPET...
Dr Angelos senaste projekt galler Jobe, en vuxen
man med en femarings intellektuella niva. Efter

~ SPELARE

SPELTYP

lﬂWlllllﬂWBl‘ Man

en tids VR-traning 6kar Jobes hjarnaktivitet med
400%, varvid The Shop borjar intressera sig. Pa
nolltid férvandlas Jobe till en krigsmaskin.

Resultatet blir att snart kan inte ens statsmak-
terna hindra Jobes intelligens fran att vaxa, och
det leder till ett allvarligt hot mot hela manskhg
heten. Jobe tillbringar all sin tid i den virtuella
varlden - men nu forsoker han fly ut i telefonna-
tet och ta informationsnatverken och varidens
alla datorer i besittning!

.=

JJJJJJ‘!S!’!S! il!

T A

Dr Angelo kanner sig ansvarig, det var ju han

som forde in den skenbart harmlose tradgard-
stomten (ddr har vi bakgrunden ftill spelets namn)
i VR-vérlden fran 'borjan.
Lawrence och hans van Carla bestammer sig for
att bryta sig in pa VSI-komplexet (The Shops
hagkvarter), ta sig in i datorsystemet och sétta
stopp fér Jobe och hans virtuella varld.

R e . = o2TEE
= ip eid —
o = %
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GAME BOY

Spelet bérjar vid Dr An-
gelos hem dar den modi-
ga duon promenerar ivag l «-'i
at hoger over plattformar,
undan fordon och skjutan-

de cybervakter och till och
med cyberschimpanser.
Cyberdrakter skyddar mot
fientlig eld och CD-skivor
ger extra poang

PATRICK:

Lawnmowerman ar ett av
det mest avancerade GB-
spelen jag sett. Grafiken har
ju en klar tendens att bli
grotig och svar att se nar
man ldagger in for mycket
detaljer, men i Lawnmover-
man har man faktiskt lyck-

ats bra. Allt flyter pa bra

...FAR GRASLIGA
FOLJDER
Plattformsbanorna utspe-
lar sig i var verkliga varld,
men i slutet av varje bana
maste man klara av en VR-

sekvens innan Lawrence
och Carla kan fortsadtta.

Under VR-sekvenserna for-
andras perspektivet till for-

utan ndgra ryckningar eller
storningar. Spelkontrollen &r §
ocksa den relativt bra, sar-
skilt i virtual-banorna. Musi-
ken ar lite jobbig, men kan
enkelt stangas av med Se-
| lect-knappen. Lawnmower-
man dr ett annorlund. ch

sta person, och man far
klara av bade enkla flygévningar i
VR-landskap och kriavande slagsmal med cyber-
netiska schimpanser.

| senare sekvenser handlar det om kamp i cy-
bervarlden. En intressant pryl dr cybertuben.
Har kastas spelaren genom systemets nedre re-
gioner i en vansinnig hastighet, samtidigt som
han maste undvika pelare, elektriska ringar och
ramper. Enda sattet att overleva ar exakta ma-
novrer och noggrant sikte.. En av de bdsta ar
femte banans virtuella kappkorning dér Dr An-
gelo och Carla kor varsin snabb bil eller motor-
cykel. Sdkerhetsvakter fran The Shop ligger
bakom och gor allt de kan for att preja dem av
vagen. Till ens hjéalp kan man hitta missiler som
jamnar ut oddsen en aning.

Slutstriden utkdmpas mot Jobe, eller? Ju langre
man kommer desto oftare hér man talas om D6-
dens Spelare. Kan det vara han som ligger bakom

JJJJ‘S’!HESQ#@!Q

D iz COMPLETED.

YOUR SCORE: O90GILI25840
fi HEM HIGH SCORES

4 [TOBIAS:

VR-baorna dr riktigt suggestiva trots det lilla formatet!

VR-mardrommen, eller ar han bara en detalj som
skanker lite gatfullhet till recensionen...?

Virutal Reality gor val sig inte sa ddr dverdrivet
bra pa Game Boy om man sdger sa. Okej att
specialbanorna i SNES-versionen gjorde spe-
let ganska skoj, men hér blir det bara pin-
samt. Dessutom &r ju resten av spelet otroligt
trist sa det har rekommenderar jag verkligen
inte. Da finns det mycket roligare saker att |
is- nga bort s a-pengar pa SR

o eSS, |
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I Robocop 3 har staden New Detro:t svammats over av étt valdsamt
punkargang Robocop maste radda sina kldnappade vanner och ta sig
in i Kanemitsu Tower, for att hitta en hemlighet i punkarnas datasys-

tem.

Man kénner igen sig fran tidigare platsnutspel. Det gdiller
som vanligt att drdpa alla dummingar och...

..dessutom att plocka at sig alla godbitar man hittar!

SPARFUNKTION @
NEJ |

SPELTYP
ACTION

Precis som i originalet ska du ga runt pa
gator och skjuta, sla eller springa sénder
fiender. Pa viigen hitta r du diverse kraft-
bonusar och nya hiiftiga vapen som gor
uppdraget ldttare. Efter varje bana kan
du besoka laboratoriet och reparera dig
sjalv. Borja alltid med huvudet och ga
sedan nedat.

I2ANA 1

Forsta banan utspelar sig i Cadillac Heights
dar du ska frita din partner Lewis. Det ar
natt och massor av punkare gémmer sig i de
morka granderna. Se till att du snabbt gor
slut pa fienderna inne i husen och sitt ner sa
mycket som majligt nar du skjuter punkarna
som ranner runt pa gatan.

I2ANA 2

| fabriken pa andra banan, maste du var
noga med att inte raka hamna i den livsfarli-
ga syran. Om du faller ner pa nagot stalle
gadller det alltsa att snabbt hoppa upp igen.
Efter ungefér halva banan stoter du pa en
klurig robot-ninja. Dina missiler biter inte pa
honom sa hoppa omkring och skjut med
din vanligt pistol istéllet.

IZANA <

Med hjalp av ett Jet Pak som du hittade pa
andra banan, kan Robocop nu flyga om-
kring och ta kal pa punkare. Huvudmalet pa
den hadr banan ar att leta upp en enorm
pansarvagn och spranga den i smabitar. Nar
du hittat den, ska du forst anvanda malso-
kande missiler tills foraren ramlar ur. Sedan
maste du ducka och skjuta med ditt kraftful-
laste vapen sa snabbt som mojligt.

V| KONTROLL |
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ANA -t S 5

Nu ska du ga till OCP Tower dar en robot vid
namn ED-209 vantar pa dig. Ducka och fyra
av nagra missiler sa ar den snart ute ur leken.
Sedan ar det dags att borja kampen uppfér
trapporna i tornet for att komma hogst upp
dar den mystiska datorn finns.

Hér gdller det att ta sig ldangst ner till viinstar hornet
och plocka upp en Power Up. Bada inte i den gréna
syran bara - De dr inte nyttig!

]
1
J

Originalet Robocop hor inte direkt till
mina personliga favoriter sa jag var inte
sarskilt intresserad av det har heller. Precis
som jag misstankt, var det samma typ av
svarkontrollerad action med medelmat-
tig grafik och musik. Banorna ar nagor-
lunda varierande och helt vardelost dr det
inte, trots att jag inte ldar sdtta mig ner
for att spela det igen. Gillar man action
och inte har alltfor stora krav, kan Robo-
| cop 3 vara ett billigt alternativt, men pef~ :
sonligen gillade jag bade'Pa Re

och Hammerin’ Ha

, [4]
4 TOBIAS: ‘ Annugﬁ;!‘al:sggﬁn Bergsala fast den hér

 for ju reparationsvalet mellan banorna lite mera

1 inte den allra basta. Robocop-teamat kanns hel-

:_j;u vara nktigt iaga For199 pdn

gangen ar det Ocean och inte Taito som star for
produktionen. Allt ar sig likt fran tidigare plats-
nuts-lir till NES och Game Boy. Intro-och mel-
lanscenerna ar riktigt snygga och sjalva spelan-
det ar ganska okej. Ga och skjut, hoppa och
skjut och ibland svava och skjut... Dessutom till-

kansla till storyn. Precisionen i hoppen ar dock
ler inte helt farskt och halvbra shoot’em-up spel

har jag tillrakligt manga av i hyllan redan. Om
nu Bergsala ska locka med laga priser borde de

. POWER FLAYER 29



Nu har den lilla réda kapsylen med solbrillorna och den slappa atityden fatt
byta om till gra kostym for att ta plats i Game Boy.

SPELARE SPARFUNKTION

1 LOSENORD
SPELTYP GAMELINK

I pLaTrForm | i ‘f

30 POWER PLAYER

Virgin har ju, forutom Disney-titlar, dven spe-
cialiserat sig pa “reklam”-spel. McDonaldland
har ju t ex slappts pa flera olika format och
hade man bara fatt for Nintendo hade vi sa-
kert kunnat fa se ett Joe Camel-spel fran
samma kalla ocksa. Nu galler det dock 7-UP fi-
guren Cool Spot som ska slappas dven pa
Game Boy (Forvéxla inte det hér spelet med
Spot the Cool Adventure som sldpptes i USA
for nagot ar sedan , det var bara en variant av
McDonaldland fast med Spot i stéllet for Mick
& Mack). Att jamfora ett Super NES-spel med
ett Game Boy-spel ar egentligen ratt dumt
men eftersom det handlar om sa gott som
exakt samma spel ligger det nira till hands.
Super NES-versionen levde ju hégt pa sin
coola grafik och balla musik och det fungerar
ju inte pa det lilla formatet. Animationerna
ar dock fortfarande lika vilgjorda. Cool Spot
har verkligen en skon stil nar han lufsar fram
pa stranden.

Alla som spelat Super NES-spelet kommer som
sagt att kanna igen det mesta. Spelandet gar
ut pa att pa varje bana samla ihop ett visst
antal kapsyler pa for att kunna finna en bur
med dér hans kidnappade polare sitter (Wily
Will heter dummingen som last in kompisar-

],5 GRAFIK ] § RONTROLL
UNDER-
HALLNING :
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Se upp for krabborna! De gar inte att dta...

na). Nar du samlat ihop tillrackligt manga
kapsyler dyker det upp pilar som visar vagen
fram till buren. Samlar du annu fler kapsyler
finns chansen att du dven kommer till en kul
bonusbana. ‘

Forsta banan utspelar sig pa stranden . Kor du
den lattaste varianten racker det att plocka
30% av mini-kapsyler for att du ska kunna
radda den forsta av dina polare. | andra
banan ror du dig bland batarna och har vim-
lar det av arga krabbor och spetsiga metkro-
kar, som du gor klokast i att undvika. Finner
du tillrdckligt med kapsyler sa bar aventyret av
mot en mork killare, nu med tva raddade po-
lare. | kdllaren lurar hungriga méss och farliga
rattfallor bakom varje horn. Skulle du fastna i
en félla eller trampa pa nagra av spikarna som
sticker upp ur golvet ar aventyret slut foér den
hédr gangen och du maste borja om fran bor-
jan av banan. Nar killaren ar avklarad ir det
surfing som galler. Du anvander en gammal 7-
Up flaska som surfingbrada och hér géller det
att inte ta sig vatten dver huvudet, sa att
sdga. Detta ar den helt klart svaraste banan i
hela spelet. Efter vattenfarden vantar ytterli-
gare tre svara banor innan Cool Spot slutligen
har raddat alla sina vanner.

|

SNES och dven om det hir inte ir alls
lika snyggt sa ar det ett helt okej Game
Boy-lir. Det som skiljer det fran den
enorma mangden plattformsspel ar
uppbyggnaden och variationen mellan
banorna. Normalt sett ser aliting lika-
dant ut och programmerarna gor att
for att kopiera sa mycket som mojligt
ur Super Mario-spelen. Virgin har istil-
let satsat originalitet och det gor Cool
Spot till ett perfekt sommar-GB-spel
pa stranden.

| _ ———

' PATRICK:

7-Up ir inte mitt favoritdricka precis -
Tank er en klunk ur en halvdrucken
burk som statt framme i solen ett par
timmar...Urrk! Det ska dock inte pa-
verka mitt omdome om det hiir spelet .
Super NES- versionen var ju ett nastan
suverant spel med nagot av den bista
och coolaste grafiken jag sett. Virgin
har anstriangt sig att fa med samma
kansla dven i Game Boy-spelet men re-
sultatet har inte blivit lika lyckat. Sjal-
va spelandet ddaremot ar sa gott som
identiskt med den forsta versionen d v
s ett plattformshoppande av det vanli-
ga slaget med bonusprylar och power-
ups m m. Virgin tar dock lite originali-
tetspoing for det lite annorlunda
| upplagget och hade inte spelkontrollen
varit lite vil osdaker hade det har varit
ett riktigt bra spel. Nu blir mitt slut-
omdoéme: Ett ganska kul plattformspel
som sticker av lite fran médngden, men
inget att hoppa i taket av gladje over.

et S o

Svarighetsgraden gdr att justera - du maste kéra pé Hard
~ for att fa se hela banan

SE2 LERYI g




Klassiker - Gradius

Gradius var det allra

Speltitel: Gradius forsta NES'?pE]et
Bergsala sldppte

Utgt e Km‘mml som inte var tillver-
Speltyp: Shoot ‘em up § 1ot av Nintendo
Spelare: 1 sjdlva. Redan da
Sparfunktion: - hade det salt dver
Svarighetsgrad: Svir 1 miljon exemplar
och arkadversionen
var ett av de popu-
laraste arkadspelen nagonsin. Inte sa konstigt
kanske med tanke pa att Gradius var det allra for-
sta spelet i sin genre.

Aventyret utspelar sig pa planeten Gradius dar du
ar manniskornas sista hopp. Ditt superskepp ar
utrustat med den haftigaste vapenarsenalen i
galaxen och du behover allt for att overleva.

Nar man tittar pa nya shoot ‘em up-spel till SNES
upptacker man genast att Gradius verkligen satte
en standard nar det kom. Forutom grafik, musik
och storlek pa bossar ar det inte mycket som
skiljer det fran dagens pang-pang-i-rymden-spel.

Sd tyckte vi da

Bossarna i Gradius var helt klart bland det hafti-
gaste man sett i ett videospel och 6ver huvud
taget var allting véldigt snyggt och valanimerat. :
Det enda problemet man hade var att det var sa ...en slags mattstockl fér andra spel i samma genre!
otroligt svart. Sjalv kom jag aldrig langre an till
andra eller tredje banan men var anda inte samre
an nagon annan. Hade det varit lite lattare hade
det helt klart tillhort storfavoriterna. Nu forblev
det bara ett mycket bra spel.

Sa tycker vi nu

Nar man vant sig vid shoot ‘em up-spel och bli-
vit lite skickligare uppskattar man nastan Gradius
annu mer. Efter att ha spelat Axelay kan jag val
inte pasta att bossarna i den har klassikern direkt
imponerar, men fortfarande haller bade spel-
kontrollen och uppbyggnaden. En av Konamis
absolut storsta klassiker.




Super Defense
Super Offence

LLLLLRL
R,R,R,R,R,LR

Linda Jansson, Jénkdping

JURASSIC PARK (SNES)

Hdr finner du alla dggen:

. Sydvastra skogen

. Sydvastra skogen

. Sydvastra skogen

. Taket pa besokcentret :

. Sydvastra hornet av dstra berget.

. Toppen av Nublar berget '

. Toppen av Ostra berget

. Pa taket av baten

. Nordost om 6stra berget

10. Skogen under Nublar berget.

11. Toppen pa Hammond berget.

12. Nordvastra kanten av norra skogen
13. Bakom besokscentret

14. Bakom hjalphyddan

15. Sydvastra muren, under Ostra berget.
16. Ovre REX-skogen, nordvast

17. Ovre REX-skogen, Sydost

18. Triceratopsens hemliga gang pa hoger sida.

OOy B Wk —

Har finner du alla néavindiga 1D-kort:

lan Malcoms - Raptorhalan pa sub level 1

Ellie Sattlers - Baten, sub level 2

Donald Gennaros - Nublarhyddan, sub level 3
Ray Arnolds - Strandhyddan, sub level

John Hammonds - Besokscentret, uppe pa taket.
DR. Henry WUs - Baten, sub level 1

DR. Alan Grants - Besokscentret, ground level
Robert Muldoons - Raptorhélan, sub level
Dennis Nedrys - Strandhyddan, ground level.

Sandy

MARIO PAINT (SNES)

Nar texten i borjan kommit fram kan du satta in
Handkontroll 2 och vanta tills texten Wait kom-
mer fram pa skdarmen. Efter ytterligare en stund

~ kommer din bakgrund, musik och rérliga bild

fram.

Jan Jansson, Lund

KING ARTHUR’S WORLD (SNES)
Ndgra koder

Al, A4,B2,D2,D3
A2, A3, B2, B3, C3
Al, A2, B2, C1, C4
A2, C2,C3,C4,D2
A1, A4, B3, C4, D4

Mats Fahlgren, Skellefted

COOL SPOT (SNES)

Hall inne L och R nér Virgins logo kommer fram
och tryck sen 30 ganger pa Select, sa dyker en
hemlig meny upp.

Jackie Ekelund, Oland

NINTENDO-MAGASINET 2'¢
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EFTER ZELDA HON AR
FANGEN | EN KZ/PPA
SOM SER UTSOM EN
SKOLDPADDA. -
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INTE ... VET DU VAR
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7/~ VET DU VAD, JAG HAR HORT
TALAS OM NAN KARTA LANGST
INNE | /STORNET. TORNET
SOM RESER SE) DVER
HELA VIARLDEN,
MEN...
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" ALLRIGHT,
VAR LIGGER
per !

NU HOR DU
ROSTER OCKSA |

HOR DU INTE 7

ZELDA ROPAR OKNEN AR ALLDELES
FRAN ANDRA FOR FARLIG! NAR MAN VAL
SIDAN TKNEN - GATT IN, KOMMER MAN

ALDR\G UT/
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JAG TYCKER ATT
V| BORDE. FORSOKA
HITTA. KARTAN
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OM UKNEN AR A FARLIG
S0M DU SAGER , MASTE 4AG
FORSOKA FR ZELDA
DAR IFRAN :
MEDPETSAMMA!

DU PRATAR BARA OM
ZELPA HIT ocH ELDA
DIT/ ALDRIG ATT DU
TANKER BB meu/




HON HALLS FANGEN/
ZELDA/JAG KoM—
MER !

R




8 ANE g NU HARJAG DEJ! TUTILUT,
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FLICKAN | KR/STALLEN
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EN KLIPPA S0M 586 UT SOM EN £,
SKOLDPADDA... .

o,

’,_.
¥ T\ TROSTZOSA TRASKET,
VARLDSBERTMT FOR SIN MJUKT

PU PROMENERAAE

N\ AroMATISA SUMBGAS. DU KOM
2 ALDELES LAGOM TIL MIDPAG

RATT | FALLAN, I MB®  vED eraskonaray, som AR

MUMSIGA
MUNSBIT!

MIDDAG, MED
DEJ SoM
HUVUDRATT /




RIDDAREN , DET AR
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Snart kan du spela klassiska Game Boy-spel som Super
Mario Land och Zelda - Link’s Awakening i firg med SNES
pa din TV! Och dessutom bestimma firgerna sjilv!

Inom kort kommer ndmligen Bergsala att slippa Super Game
Boy i Sverige!

Super Game Boy ir alltsa en adap-
ter som alltsa klarar av att kon-
vertera Game Boy-spelens graska-
lor till firg och dessutom ger en
‘stor bild pa TV-skdrmen! Ninten-
do of Japan dverraskade verkligen
oss och alla andra nir de i varas
annonserade att de tankte slidppa
en pryl som passar till SNES, och
dessutom gor det mojligt att spela
alla existerande Game Boy-lir pa
SNES. Bilden blir dessutom i firg,
visserligen inte med detaljerade
firgskalor men val i fyrfiarg. Adap-
tern ar utformad for att stoppas
ner i den vanliga kassettingangen
pa SNES. Sedan satter man i sin tur
Game Boy-spelet i adaptern.

Super Game
Boy ar inte
mycket
storre dn
en ordinar
spelkas-
sett.
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Nya Super GB-spel!

Tekniken &r i princip en komprimerad version
av samma metod som spelbutikerna anvinder
fér att kunna visa Game Boy-spel. En SNES-
kassett med inbyggd Game Boy-konverterare
helt enkelt, den ser ocksa ut ungefdr som en
vanlig SNES-kassett fast med ett urtag att stop-
pa ner GB-gpelet i. Naturligtvis kan den hér
prylen inte ge sv/v spel ett helt nytt utseende
med detajerade fyrfidrgsbilder. All grafik i
Game Boy-spel 4r uppbyggd av fyra olika graa
nyanser och fédrgbilden blir alltsé uppbyggd av
fyra olika féarger eller nyanser. Du kommer
dock sjdlv att kunna vilja fdrgkombinationer
och den som gillar att mala kan sjdlv ocksa rita
och férglagga en ram runt skdrmen. Allt styrs
med hjédlp av den vanliga handkontrollen eller
Nintendomusen. Nintendo kommer dessutom
att ta fram en hel serie nya spel som &r speci-
ellt anpassade till den nya maskinen och da
kommer man att kunna utnyttja SNES hela
kapacitet med 256 olika firger samtidigt pa
skdrmen! Det forsta av dessa spel 4r redan
klart, det &r ndmligen Game Boy-versionen av
gamla hederliga Donkey Kong och pa gang ir
dven Tetris 8. De nya spelen kommer inte
kosta mer d4n vanliga Game Boy-spel enligt
Bergsala.

Bérbar Super Game Boy?

Anda sedan Game Boy férst sldpptes har det
cirkulerat rykten om en portabel Nintendoma-
skin med f4rgskidrm. Mest har det rort sig om
Onsketdnkande fran forhoppningsfulla spelare
och sensationslystna speltidningar men &ven
Nintendo sjdlva har vid olika tillfdllen antytt att
man haft nanting pa gang.

Den nya adaptern ir visserligen inte bdrbar
men man kan ju misstidnka att det hér projek-
tet delvis &r ett smart férstk att bereda vag for
en kommande bédrbar variant.

Super Game Boy slipps i USA i slutet av juli
och kommer att kosta ca $60.00 dir. Bergsala
raknar med svensk release i slutet av septem-
ber och att priset hir kommer att ligga pa ca
749:-.

- SEEREE T

Bdirele

alla fall roligt!

Genom att vilja ritt kombnation av bakgrundsfirg
och firg pa seplfiguren...

...blir ménga annars grotiga spel plotsligt riktigt

spelbara!
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ZELDA - A LINK TO THE PAST (SNES)

Hur klarar man Ganon?
Desperat medlem

Du maste se till att lamporna i rummet ar téanda
hela tiden. SI& Ganon med svardet och skjut
sedan silverpilar mot honom. Det kravs tre pilar
for att ta kal pad Ganon

JURASSIC PARK (NES)
1. Hur fixar man tifl strémavbrottet pd bana 3

2. [ vilken ording ska man ga for att starta termi-
nalerna till huvuddatorn pd bana 37
Robert

1. Forst maste du samla ihop 19 dgg och fa ett
Pass Card. Strommen satter man pa i Byggnad 1
(den med blatt golv och gra véaggar). Allt du be-
hover gora dr att sla pa alla fyra strombrytarna.

2. Du far prova dig fram. Nar en terminal sager.
“Terminal Booting... System OK" vet du att du
valt rdtt. Skulle den ddaremot sdga “Bios Message
- Error - This is not the next terminal...” far du

prova nagon annan.
SUPER STAR WARS (SNES)

Vilken taktik ar effektivast mot bossen i baren och
vilken spelare ska man vara?
Daniel Eriksson

Kalharbossen &r en riktig fuling men det gar ratt
sa latt att fixa honom. Stall dig bara i vénster-
kanten och skjut allt vad du kan mot honom.
Ca 50 traffar med plasmavapnet racker for att ta
kal pa honom!

STARWING (SNES)

1. Hur kommer man till Black Hole?
2. Gdr det att klara banan “Out of this Dimen-
sion”?

Medlem #275 530
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1. Pa Level 1, bana 2, ska du halla utkik efter
“stavar” med fem asteroider som sitter ihop med
en orange asteroid i mitten (det finns tre styck-
en). Flyg rakt mot dem och skjut mot mot den
oranga asteroiden nar du kommit riktigt, riktigt
nara. Nar du skjutit ner alla tre dyker det upp en
glad liten gubbe - skjut honom och flyg sen in i
halet!

2. Nix!

MANIAC MANSION (NES)

1. Vad dr kombinationen till kassaskdpet?

2. Hur mdnga vaningar finns det?

3. Hur kommer man in i garaget?

4. Hur fér man tag i radion?

5. Hur 6ppnar man paketet?
Johan Niisson, Hirby

1. Kobinationen far du om du tittar i stjarnkika-
ren. Lagg i tva 10 centare och tryck 2 ggr pa den
hogra knappen pa kontrollpanelen.

2. 5 (inklusive kallaren)

3. Genom dorren vid poolen

4. Den ligger pa botten av poolen

5. Du ska inte 6ppna paketet - Ge det till galne
Ed!

ZELDA - LINK'S AWAKENING (GB)

Hur spoar man den svarta bossen i Windfish Egg?
Erik Ek, Norrkoping

Kasta magiskt pulver pa honom!
MANIAC MANSION (NES)

1. Var finns de trasiga sladdarna?

. Vad ska man anvdnda kortnyckeln till?
. Var finns bensinen till motorsagen?

. Var och hur anvander man svampen?

. Hur kemmer man in under huset?
Anonym medlem

b W by

. Pa vinden

. Till att Oppna sakerhetsdorren i kallaren med.
. Du behover ingen bensin till motorsagen!

. Den ska du suga upp den utspillda framkall-
ningsvatskan “under huset” med.

B -




5. Anvand Hunk’O Matic-maskinen till att flytta
pa buskarna och gallret framfor huset.

SHADOWGATE (NES)

1. Kan man ta kdl pd trollet vid bron for gott och i
sa fall hur?

2. Kan man ta sig ner i halet i rummet med tre spa-
kar dér man fdr dpplet utan att dédas av viktaren?

3. Vad betyder skriften i dokument 17

Lina Johansson, Vdnnds

1. Nej, inte for gott i alla fall. Forsta gangen ska
du dock anvénda spjutet mot det och andra
gangen trollformeln Humana. Men rakna med att
han kommer tillbaka...!

2. Nej, nej, nej och ater nej!

3. Den ger dig en ledtrad till vilka fem saker du
behdver for att klara spelet.

WEREWOLF (NES)

Jag har stora problem med bossen pa bana 3-2.
Hur besegrar man honom?
 Marten Olofsson, Odeshdg

Fireman ar en riktigt giftig typ. Han ar snabb
och dessutom osarbar nar han springer! _
Farst och framst ar det bast att vara Werewoif nar

 merman i sa faﬂ dit?

tat ligger innanfor dérren som nu framtrader.
SOUL BLAZER (SNES)

Var finns emblem F och G ndgonstans? |ag har
alla andra, men kan bara inte hitta dem.
Mikael Lagerman

Emblem F: Finns i area 4 “ Home of the Moun-
tain Spirit”. Anvand Dream Rod pa den sovande
svampen till vanster om fangelset i “Soul of
Mountain House” sa ppnas en vag till “Under-
ground Lake”. Ga at hoger till exakt det stalle dar
svampen fanns i “A Mushroom’s Dream” sd hit-
tar du Emblem F

Emblem. G: Finns i area 5 “Dr Leo’s Laboratory.
Nar du hittat nyckeln ska du 6ppna den lasta

dérren pa forsta vaningen. Ga till kistan som inn-
holl Mystic Armor och knuffa den at sidan. Under

den hittar du Emblem G
WARIOLAND (GB)

1. Hur mycket pengar behdver man i slutet av den
sista banan for att fd det finaste slottet?

2. Pa bana 9 finns en nyckel, men jag hittar inget
nyckelhdl, Var finns det?

3. Var hittar man 'skatt B:?

4. Finns det ndgra banor i Fork Tree

ch bur kom-



Nu har vi de kompletta listorna Gver
alla er som skickade in High Scores
innan den 13 juni.

SUPER NES
Super Mario All-Stars - The Lost Levels

9999 990 Karl Sjéberg, Taby

9 999 990 Andreas Stefansson,
Valbo

9999 990 Lars Lindgren,
Mellansel

Super Mario Kart
Hur snabbt kan du kéra Mario Circuit 1
i Time Trial Mode?

1.02.44 Michael Nirholt, Asbro

1.02.46 Peter Bjurstrom,
Karlskoga

1.02.64 Lars Lindgren,
Mellansel

Starwing

Hur méanga podng kan du samla ihop?

70 000 Johan Sveholm,
Sollentuna

68 200 Per-Johan Jansson,
Boden

67 400 Micke

F-Zero

" Vilken ar din bésta tid pa Mute City | i

TimeTrial Mode?

2.39.94 Johan Larsson,
Oxeldsund

2.40.88 Klas Niklasson, Sater

24122 Goran Eliasson, Ytterby

Winter Olympics - Backhoppning
Hur manga poéng kan du samla ihop i
backhoppningen pa ett hopp?

109.80 Redaktionen

108.14 Patrik Engberg,
Ménsteras

106.10 Peter Johansson,
Svenstavik

Winter Olympics - Slalom

Hur snabbt kan du dka ner fér slalom-
backen?
38.88 Erik Rothelius,
Strémstad

Sim City
Hur méanga invanare har din stad?

737 340 Marcus Liedholm,
Helsingborg

574 860 Lars Lindgren,
Mellansel

562 040 Lars Lindgren,
Mellansel

Desert Strike
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G HS C

Hur méanga podng kan du samla ihop
under det forsta uppdraget?

876 200 Magnus Olsson, Rottne

829 700 Jonas Lindberg,
Halmstad

822 400 Dan Jansson,
Akersberga

Pilotwings

Vad ar din hégsta podang pa Area 47

438 Farhad Rouhani,
Kungsangen

391 Daniel Saderlund,
Enkoping

386 Per Ekstrand,
Céteborg

Mortal Kombat
Hur hég podng kan du uppna?

154 880 000 Anders & Mats, Solna

103 416 000 Daniel Johansson,
Bunkeflostrand

52 260 500 Hans, Jarna

NES

Jurassic Park
Hur méanga poéng kan du skrapa ihop?

5867 Micke Séderling, Boras

Prince of Persia
Hur mycket tid har du kvar nar du klarat

spelet?

11 min Martin Ericsson,
Almhult

4 min Bengt Strémberg,
Kalmar

3 min Fredrik Carlsson,
Stockholm

Dr. Mario

Klarar du level 24?

Klarat level 24 Karin & Isabel Forssten

Klarat level 24 Maria Bjorklund,
Uppsala

Klarat level 24 John Friberg, G&teborg

Tetris
Hur hég poédng kan du fa pd Game A?

999 999 Emma Carlsson,
Gnosjo

999 999 Per-Erik Persson,
Drottningskar

999 999 Fredrik Sigte, Torsby

NES Open Tournament Golf

Vad ar ditt basta resultat pa Japan Cour-
se?

-24 Jan-Erik Skééar, Skaarp
-15 Mikael Franzén,
Almhult

ORE
1

-1 Dan Saedén, Malmé
Battletoads

Hur manga poang kan du skrapa ihop i
detta actionspel?

999 999 Anton Karlsson,
Karlskrona

999 999 Robert Wahlberg,
Gislaved

GAME BOY

Zelda IV-Links Awakening
Hur ménga liv behdver du for att klara
av spelet?

000 Mikael Rosvall, H66r
Mario & Yoshi

Hur hég podng kan du fa pd Game A?
9 705 Martin ~ Haraldsson,
Hassleholm

9278 Ludvig Siggelin, R6n-
ninge

7 875 Kajsa From, Soéderhamn
Track & Field

Hur manga poéng kan du skrapa ihop
under VM?

8993 Kristian Johansson, Sala

8834 Fredrik Lindholm,
Falkenberg

8810 Kent Edstrand,
Skarholmen

Pac Man

Hur manga poéng kan du mumsa i dig
i denna klassiker?

49 220 Fredrik Lindholm,
Falkenberg

47 330 Jonas Nilsson, Hylte

Tetris

Vilken &r den hégsta podng du kan fa
pa Game A?

623 867 Klubben

408 504 Daniel Persson, Vaster-
haninge

401 301 Dennis Jonsson, Skér-
holmen

F-1 Race

Vilken &r din basta varvtid pa Course 1
(Australian Track)?

37.82 Jun Johansson, Vésteras
38.50 Martin From, Soder-
hamn
38.70 Jakob Smith, Vasterha-
ninge



Mega Man-
kuns

I manadens tavling

har du chansen att
vinna toppspelet
Mega Man X till

SNES. For att fa
vara med i utlott- (8
ningen av tre styck-
en kassetter, maste

du forst svara ratt

pa foljande tre fra-

i ! ‘

Dr. Cossack
Dr. Light
Dr. Wily

2. Vilket ar kom det allra forsta
Mega Man-spelet ut i Sverige?

1988
1989
1990

3. Vad heter Mega Mans nya van
som dyker upp for forsta gangen
i Mega Man X?

Zero
Rush
Sigma

1. Vad heter slutbossen i alla <4l >
Mega Man-spelen till NES? -

Ring in ditt svar!

For att enklast och smidigast
lamna ditt svar ringer du var
tavlingstelefon 0712-110 30 och
knappar in de tre siffror som
motsvarar dina svar. Du far di-
rekt besked om du svarat ratt.
F6lj sedan anvisningarna och
var beredd att ldsa in ditt namn
och din adress. Samtalet kostar
4.55 kronor/minut och du
maste fraga den som betalar te-
lefonrékningen om lov innan du
ringer. Eftersom det tar mindre
an en minut att lamna ditt svar,
kostar det inte mer dn portot
du skulle betalat om du skickat
in ditt svar per post, och det
gar dessutom mycket snabbare.
Senast den 31 augusti vill vi ha
ditt svar.




I nasta nummer

bjuder vi bland annat pa:

Stora recensioner av

till samtliga format

~ Slwem FXm
special

med bland annat

5 = e = 3 [0 5= (78 65 € 8 f ) | j aee
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..dessutom en stor overraskning!

Allt detta och mycket mer kan ni lasa om

den 14 september

Vinnare

Hiir d@r de lyckliga vinnarna i Nintendo-Magasinets Wario-tdvling.
De far varsin Warioland-kassett.

* Magnus Ehrencrona, Helsingborg e Ellinor Bergdahl, Timra e
Daniel Lehtinen, Taby e
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3 MANADERS GARANTI ,, N Helger Stiingt

Gum Shoe  (Zapper) Soccer 5 5
SUPER-NINTENDO-NYA Gun Smoke 181 5 50 | Solar Jetman
Samtliga ar SVEW5KD.“”EFE['Q"[E"('1"JCT‘I‘ Hogan's Alley (Zapper) Solomons Key 5 qﬁﬁ
Fassaruta"in dyr adapler. V e Ice Climber 10 0 | Solomons Key 2 45 %3

ipande mycket snachare an andr e &
i g ddrigr och horom de senaste lce Hockey Salslice

¢ lkari Warriors 5 Spy vs Spy 5

SECRET OF MANA 9 699 - Iron Sword 0 | Stad. Events (hoppmatta) 505 '
INCREDISLEHULK 59¢ ) JNicklaus Golf Star Force 100

W.W FROYALRUMBLE 449 499 . 5 S ars 5 .

Joe and Mac Star Wars
e R o e S e = || — Syeriges nyaste och bésta |
A Sl et I _ S 0 fér alla som gillar TV-spel!

SIM CITY (REA} 389 d9 - . 1 " = -c.‘, For 100 kr per ar kommer du att fa foljande fcrmaner. ]
Eg‘;‘j['g:;;,qfa‘eﬁ Vi i oin - Kunna kdpa spel til Nordic Games Klubbpris (se prislistan) och

\ P STRIKER s darmed garanterat 14 Sveriges bésta priser,

Tiaer Heli - Fa en medlemstidning i breviadan med information om alla

Tiny Toon nya spel. Vi kommer dock &ven att recensera alla "gamia®

. Tom & Jarry 2 NES-spel pa nyit. Forsta numret kommer i augusti/'september.
M‘IBLAZER B9 - “a'lo & Yosh 345 100 | Top Gun T - F2 elt eget medlemskort

FURTELS Tour fohtars = || McDonaidknd 20820 1003 | ep G 2 i ~ FA 15% mer nar du sljer spel (g basenheter).
SUPER MARIO KART & & - Mega Man 21 To the Earth (Zapper) 120 15 I P )
FATALFURY 2 foroestall Maga man 2 5 Track & Fiekd 2 170 - [ vara med i utiottningar av massor av nya spell

SUPER STA.FIGHTER2  foroestal Mega Man 3 60 | T&F in Barcelona 240 Givetvis kan du gora en bestallning till klubbpris direkt, fyll bara i |

Mega Man 4 5 Trick Shoofing (Zapper) 140 17 kupongen och skicka in eller ring 054-188318.
Mega Man 5 5 150 { Trojan 100
HINTENDU'BEE Matal Gear 35 Turlles 180 Tiov:Toon
Addams Family 270 10 5 Turlles 2 240 285 | Spot L 1
Adventure Isiand |l Lk 3 ST MOl B il ; 315 E)rtlnG?'J
Atlethic World (noppmatta) 120 150 s 4 Wild Gunman (Zapper) 120 150 3 5 UN Squadron
Balloon Fight 20 27 I Wilow 20 250 22 | Winter Olympics
Bart Simpson's 140 d & Warriors 100 1 W League Basket
140 MNorth & South : 140 17 = Wi
140 3ap=muy stling 160
120 f \“rec< ing Crew 240
240 1 ¥ 240
2 150 3 wer Blec - Link 240
120 3 Prince of Percia 5 Xs\n us 120
295 10 Pro Am
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Bubbie Bobbla 35 4 i 9 off s A 2
Castlevania 120 A 2 Robin Hood 275 ystical Ninia
Chessmaster 160 195 & e L Pt & :al Sirike Eagle 275 308 . I[ET‘TF%E. e Vé‘g:}ﬁ:lz;m
Chip'n Dale 240 2 Ruaﬂglm ‘.'E‘ o Casllevania 3 5 3B - Ig::pcj e 545 0 Streel Fighter 2
Cobra Triangle 100 2 i The Simpsons 2150 GEh I (L = o 35 4 Gods
Clu Clu Land 295 345 1 Rad Racer = g2 Super Spike V'ball 275 5 - o e spz Starfox
Crash Dummies 350 395 Rescue Embassy M. ! Rocking Cals a5 35 - |y 5
e ol Thikt 180 25 g0 | Poad Fighter Swordmaster 775 625 | S : BASENHETER -BEG
of 17 Robocop 5 5 . ;i 5
Defender of the Crown 140 P BUCKV O'Hare 215 Nigel Mansall 5 Amiga CD 32+ 2 spel 2750
5 Robo Warrior 275 5 > T 205 ¥
240 di) 5 rdtan S NHLPA Hockey 93 3 Gameboy kIt
20 285 oller Games 1 ac Mansion a5 325 " | PGA Tour Goif 5 Gamegear + 1 spel 850
180 5 Eush n Attack opics 275 325 - | Pilot Wings 365 Lynx 405
= vaar 1 Aocky 295 45 Eo o 1 e 5,
12:3 cE Shadow Gate { ( gt lagret ricker. Vill du B P 165 :ieo Skt e
%0 295 Shadon Wart nagon av ovanstaende fér du 60: y !
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Auver'u e ~Ialu
Mgr 3

12 Dragon 5
Bar ) 3 pire Strikes B ZEB
Battle Clash (Scoope) 60 2 uper \.ﬂarm All Stars 95 ! oy B Y
SEGA 0. Game Bny-spel | | Bestof the Best 5 95 13 Super Mario Kart 2 o K 5 32
i A Bl Skias i ario Worle ' € k)

har vi naturligtvis ocksa i lager. é%lgy Skies 3 ik gﬁss’rgﬁ';c;ﬂmu 365 SNES Joypad (i) 120 150
Ring 054-18 83 18 och hor om I 545 Super Soccar % 15 Zapper 60 95
kop- och saljpriser C 50 - F Super Star Wars Zinger Joystick 60 95

= Super Tenns plus mycket, mycket andra lillbehor.Ring.

Jag bestiller féljande spel: (1 Ja tack Jag vill bli medlem i -
Nordiska Spelklubben och far képa |
tHl medlemspris redan nu. Medlems- Plats
avgiften betalar jag vid leveransen. | fér

| ] Nej tack Jag vill inte bl frimarke

| medlem och bestaller darfor spelen

| till Nordic Games ord. lagpriser.

| FOLJANDE TYCI(EB_ JAG ATT NORDIC
GAMES KAN BLI BATTRE PA:

Reservspel om nagot ar slutsalt

NORDIC GAMES
Nordiska Spelkiubben

BOX 59 2. Skickaspel

(upp tll 20 kg).

663 OO SKOGHALL Nordic Games AB, Box :9 663 00 Skoghall

Tel. 054-188318 kl. 12-15, helger stangt under sommaren.




