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D Det &r med ett stort nije vi kan presentera en fullversion pa den ena av

(&) manadens tva skivor. Evalva var namnet och spelet tilldelades titeln Utméirkt
spel i nummer 41 av PC Gamer. Ni hittar dven den senaste patchen och manualen i
pdf-format pé skivan, Ftrhoppningsvis kan detta upprepas igen inom en snar
framtid da vi pd PC Gamer alltid vill ge er l4sare det biista spelbranschen har att
erbjuda. Ni har vil inte glimt det gamla retrospelet Woifenstein® Nu finns det ett
multiplayerdemo till uppfoljaren Return fo Castle Wolfenstein, och givetvis kan ni
testa det pé GD Gamer. Likasa kan ni spela Tribes 2och Star Wars Galactic
Battlegrounds. Vi vill passa pa att tacka alla er [ésare som har skickat in forslag
pa vad ni vill att vi ligger med pa CD Gamer. Tills vi hiirs igen Ginskar vi er alla en
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LEDARE

LYCKA AR...

tt fa sitta och pula med totalt meningslosa men édnda ack sa underhal-
lande program som exempelvis DVD Profiler (www.dvdprofiler.com), en
liten gadget som haller reda pa ens DVD-samling med néstan otiick pre-
cision. Du skriver sjélv in titel, inkopsstille, betyg och sa vidare, och sa
kontrar programmet med att ladda hem all befintlig information om fil-
men i fraga, sa att du till slut har en néstan dvervildigande miingd fakta
om din favoritrulle.

Du kan till exempel soka i din samling efter alla anime-rullar som visas i Widescreen.
Vill du skriva ut detaljerade rapporter om en speciell film fir att kanske ha i en parm for ett
mer analogt uppvisande, sa gar det givetvis ocksa bra. Klicka pa din favoritskadis for en
total lista 6ver alla de filmer du &ger som han spelar med i. Hurra! Eller vad séigs om bilder
péa omslaget, fullstandiga rollistor, speltid, region, releasedatum och mycket annat! Dina
registrerade filmer kan delas in i dgda, bestéllda eller bara sddana som du énskar dig, och
du kan faktiskt ocksa publicera det hela pa Internet for den dvriga viirlden att beskada; allt
i ett snyggt och behéndigt grinssnitt (vars layout givetvis kan modifieras). Totalt onddigt
som sagt, men samtidigt sa otroligt roligt. Geekfaktorn ar extremt hig, vilket bara gir det
haftigare. Det gér till och med att ange om filmen i fraga ir utlinad, till vem och nér den
senast ska aterldmnas. Hur manga ganger har man inte gétt och undrat var just den dar fil-
men eller skivan har tagit viigen, bara for att finna den hemma hos négon "kompis”, med
arga repor och feta tumflackar som markerar vanvarden den utsatts for. Med DVD Profiler
slipper du dngslas over var dina dlsklingar tagit vagen, och det skulle inte forvina mig om
man implementerar ett system for betygsittning av lantagarna, s att man kan bygga en
egen Svart Lista dver syndande kamrater. Det totala samlarverktyget helt enkelt och di det
finns en liten samlare i oss alla, vare sig det handlar om film eller Barbie-dockor, borde det
finnas i var mans och kvinnas hem.

En liknande gadget kan man givetvis anvanda for sin spelsamling och jag ger mig
attan pé att den redan gar att hitta ute pa nitet. Kénner nagon till ett sddant program, sa
maila mig da bums!

Manadens PC Gamer dd, som #r lika fullma-
tad som vanligt. En klar hisjdpunkt &r den enorma
forhandstitten pa Civilization Ill. Manga kanske
tycker att vi borde ha haft en recension istallet, da
spelet ju finns i butik denna manad (eller ska fin-
nas, om inget oférutsett intréffar), men tyvérr
finns det en elak trend i den hér branschen som
blir allt mer pataglig, och som gar ut pa att inte
skicka ut forhandsexemplar till pressen innan
spelet kommer ut i handeln. Varfor man gor sa
hér vet jag inte. Klart 4r i alla fall att titlar som
utgivarna vet kommer att sélja, ofta har svarare
att hitta hit &n de som kanske ar lite mindre
hypade. Antingen bryr man sig inte, eller s ar
man radda for att spelet faktiskt inte ska fa det
betyg som man hoppas pa. Vilket ju givetvis skul-
le gora forsdljningen lidande. Ett praktexempel pa
detta &r det kommande Return 1o Castle
Wolfenstein, satt for release i december. Spelet,
har vi fétt hora, kommer inte under nagra
omsténdigheter skickas ut till pressen innan det
hamnar i butik. Trist for er konsumenter och trist
for oss recensenter. For vem vet, kanske spelet ar
en riktigt blobba, och sa ligger det ddr och suktar
i hyllorna en hel manad innan ni far ldsa om det i
favorittidningen. Personligen skulle jag inte ha
orkat vénta och istéllet kopt det pa vinst och for-
lust. S&, utgivare och distributtrer - ta ert ansvar
gentemot era kunder och se till att spelpressen
far exemplar i tid. Det fungerar i alla andra bran-
scher och vér behdver inte vara ett undantag.

L

Joakim Bennet
Redaktionschef

Vil métt, och trevlig lésning. joakim.bennet@pcgamer.se



Var med i tavlingen som kan goéra dig till kung pa stan! Kop Microsoft
SideWinder Force Feedback Ratt eller en SideWinder Force Feedback 2
Joystick s& kan du vinna drombilen Audi TT. Tavlingskupong finner du i
butik. Tavlingen pagar 2001-10-15 till 2002-01-31. Lycka till! Vrooom!

Microsoft SideWinder Force Feedback 2

Fran den svagaste vibration till full styrka ger denna joystick
en verklighetstrogen upplevelse och riktningskénsla som
bara Microsofts teknik for dynamisk aterkoppling kan.

Microsoft SideWinder Force Feedback Wheel
Denna spelratt ar utvecklad i samarbete med professionella
racerforare och ser till att varje gupp och krangning kanns for
dkad korgladje och fartupplevelse, dessutom programmerings-
mdjligheter till max.

Microsoft

www.msn.se/ auditt




S VENSIKA Sveriges storsta speltidning

DIN GUIDE TILL NOVEMBER MANADS CD-SKIVOR

Det dr med ett stort noje jag kan presentera en fullversion pa den ena av
manadens tva skivor. Evolva var namnet och tilldelades titeln Utmarkt spel i
nummer 41 av PC Gamer. Ni hittar dven den senaste patchen och manualen i
pdf-format pa skivan. Férhoppningsvis kan detta upprepas igen inom en snar

\";\‘ft‘r{” T‘tJ Castle | framtid da vi pa PC Gamer alltid vill ge er I3sare det basta spelbranschen har att
R <bjuda. Ni har val inte glomt det gamla retrospelet Wolfenstein? Nu finns det
MG ACE S ot mltiplayerdemo til uppféljaren Return to Castle Wolfenstein, och givetvis

i kan ni testa det pd CD Gamer. Likasa kan ni spela Tribes 2 och Star Wars:

Galactic Battlegrounds. Jag vill passa pa att tacka alla er [3sare som har skickat in
forslag pa vad ni vill att jag [igger med pa CD Gamer. Tills vi hors igen énskar

Freeride Tré;i: jag alla en skén spelmanad vid datorn.

R Py CD-Ronnie

= VERSIO) ronnie@pcgamer.se

vl o | PS For att ldsa manualen till Evolva sa behéver man ha Acrobat Reader installerad pa datomn,
' och den hittar ni under Tillbehér pa 59A skivan. DS

FUI.I.VERSION

Antligen en fullversion! Evolva - 86% i PCG Ll

RETURN TO CASTLE . STAR WARS: GALACTIC
WOLFENSTEIN . BATTLEGROUNDS

Multlplayer-test pa Omaha beach. Jawohl! -May the force be with you
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SHAREWARE
FREERIDE THRASH

Black Edge games

Freeride Trash ar ett futuristiskt
racingspel dir du tavlar med
svivarliknande farkoster.
Skeppen du kan vilja att tavia
med 3r antingen Nitron eller
F45, och du viljer sjilv om du
vill kéra Time trial eller Single
race.

PATCHAR OCH
TILLBEHOR

Denna manad har jag som
vanligt lagt med lite smatt och
gott till avdelningen patchar
och tillbehdr. Utéver patchar
och modar till HalFLife och
Operation Flashpoint s& har
Kristoffer fran Jonkoping bidra-
git med tre patchar till Close
Combat lll. Och det 4r nagot
som man bara maste testa om
man gillar CC3.

« Atlantis 3
Skirmslickare

- Close Combat Il
patch
CC3 Iron Cross
RR Iron Cross
WEF Iron Cross

+ Half-Life
Counter-Strike
Maodification
Maod Full Install
Mod Upgrade
Retalil
CS Retail Full
CS Retail Upgrade

+ Operation Flashpoint
Patch
Mission uppgrade 3
Ultimate Upgrade #2 (1.20)

FULLVERSION
EVOLVA

Virgin Interactive

Evolva 3r ett artistiskt sett intres-
sant spel som later oss leka
med tanken hur det skulle vara
att ha ett gdng mutanter i sin
tidnst; mutanter, eller Geno
Hunters, som kan absorbera
genetisk data hos livsformer
som de stéter pa, for att anta

TRIBES 2

Sierra

P300, 64MB, 3D-kort

Nu har det slippts ett efterlingtat demo till denna lagbaserade 3D-shooter. Du
bor bérja med att spela ett par triningsuppdrag i singleplayer-lage innan du
beger dig ut pa natet, sa att du inte behéver ligga med nisan i vadret hela
tiden. Demot innehaller ett par traningsuppdrag och en CTF-bana plus en Team
Hunter-bana. - =

6 timmar e
dok




CDGAMER

WINDOWS-MEN

- Sitt i skivan i din CD-ROM-lisare och
menyprogrammet startas automatiskt.

- Utdver demos har vi dessutom guider,
recensioner och spelfusk ur tidigare
nummer av PC Gamer.

Wi hittar du alla
PC Gamers
tidigare recensioner.

Om du kirt fast
kan véra guider
hjilpa dig.

Miste du fitta i den ssarsuds
hdr sektionen har  mme-
du sjunkit 13gt. _

14
Kolla innehéllet pa
tidigare utgavor av
6D Gamer.

Se till att du har féljt alla installationsbeskriv-
. ningar. Om du har fatt en defekt €D si byter
. vi ut den mot en ny. En CD-skiva ska endast
bytas ut om den inte gar att l3sa ifran. T ex
. om menyprogrammet inte startar. Om du dir-
. emot har problem med nagon demo eller pro-
gram ska du ta kontakt med var CD-support.
Du kan na dem pa:

- www.medstroms.net/
- kundtjanst/cd.html

Notera att var CD-support hjilper till med tek-
- niska problem som direkt hor till var CD-skiva |
| men kan inte svara pa 6vriga fragor angdende

hard- och mjukvaror.

. CD-ROM-skivan ir naturligtvis noggrant tes-
tad mot virus, men Medstréms Dataférlag AB

- tar inte ansvar fér nagra som helst skador som

. kan tinkas uppkomma till féljd av anvindning

. av CD-ROM-skivan och dess innehall. vill du
vara pa den sikra sidan, sikerhetskopiera all

. viktig information pa harddisken forst.
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deras attribut. Nir en ondske-
full parasit invaderar en planet
ar det upp till dig och dina
undersatar att rensa upp, med
hjdlp av ovan nimnda krafter.
Du styr Geno Hunters via ett
enkelt granssnitt (du kan byta
mellan dem nir som helst)
och slass mot allskdns djur, ali-
ens och annat oknytt. Detta
sker over ett antal, vildigt
intressant utformade nivaer
som fér tankarna till filmen
Starship Troopers.

Sa, installera spelet, l4gg till
patchen och kika i manualen -
de ligger bada pa samma skiva
som spelet. Lycka till, och [at
oss garna veta vad du tyckte
om Evolva,

STAR WARS:
GALACTIC

BATTLEGROUNDS

LucasArts

P233, 32MB

Nu 3r det dags att ta kommandot &ver dina styrkor och leda
dem till seger i detta realtidsstrategispel i Star Wars-serien. Du
kommer att strida 6ver land, hav och i luften, och fill din hilp
har du mer an 300 olika enheter. May the force be with you.

PG R

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN

Activision

P300, 65Mb RAM, 3D-kort

Antligen slipper Activision nagot spelbart fran uppfoliaren till det ursprungliga Wolfenstein.
Visserligen ar detta bara dr ett test av multiplayer-delen av det kommande spelet, men dock
mycket spelbart. Och i det fardiga spelet 4r det inte bara nazister som star i din vig utan dven
en hel drés med mer eller mindre skrackinjagande varelser.

Player was hit by a fusillade from Wzb's Thompson

The Sed Wal
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EVE: THE SECOND GENESIS

Vagar jag skimta om Mosebdcker och férbjudna dpplen? Av DANIEL AGORANDER

Tappar man
inte hakan
inftir sidana
hér scenerier
s dr man
garanterat
stelopererad.

CCP

Land Island

Grundat 1997

Antal 30
WWwW.cepgames.com
CCP har, férutom en
mycket smakfull
hemsida och snygg
fasad pa huset, helt
klart talang. De
skirmbilder som
sldppts, och den
forhandstitt vi fick pa
arets ECTS-missa,
skvallrar om att nagot
riktigt tungt &r i
goérningen. Och kan ni
tinka er att de bérjade
med ett briidspel...

Tidigare spel
Inga.

PROFIL

N E det gor jag inte. Dirfor later jag bli. Men
l J EVE: The Second Genesis ir inte mindre
intressant for det, fér hir har vi en islindsk uppstickare
med potential att ta online-spelarna med storm. Haller
spelet vad det lovar s kommer det i stort sett att vara
mitt dromspel: ett Elite dir alla skepp och karaktirer dr

minniskor.

Om du inte vet riktigt vad som menas med det, sa kan
jag beskriva Eve s3 hir: ett enormt universum, spickat med
detaljer och tung story. Hela detta universum ligger pa
natet, och spelare loggar in fér att spela. Inget otroligt revo-
lutionerande kan tyckas (samma uppligg finns exempelvis i

Tatueringen i
pannan signalerar

att den hidr killen
™ kikar smugglare
till frukost.

karaktiren en aning kan man kinna sig siker nog for att
borja utforska universumet, som skall besta av tusentals sol-
system, de flesta styrda av ett av de fem stérre imperierna.
Dessa imperier verkar faktiskt vara ganska skoj, for det zr
helt uppenbart att de har samlat inspiration fran verklighe-
ten.

Vi har Gallente, som beskrivs som antingen sjilvrittfar-
diga, pomposa och trakiga typer som alltid skall lZgga sig i,
eller som virila liberaler och férsvarare av den fria virlden.
Kinns det igen? Jag tippar pa USA. Minmatarerna 3r ett
imperium uppbyggt kring ett klanvisende, dir det viktiqa
For individen &r att se efter sin klan. Caldarierna 4r sma i are-

“FOR ATT SPELA SKAPAR MAN EN KARAKTAR, SOM UTRUSTAS MED
ETT STANDARDSKEPP NAGONSTANS | DET ENORMA UNIVERSUMET.”

Earth And Beyond), men Eve innehaller 3nda lite nyheter.
Exempelvis dr detta ett science fiction-spel dir spelaren fly-
ger sitt rymdskepp och gor precis vad han (eller hon) vill. Ar
det handel som frestar sa dr det bara att bérja. Vill man ha
mer action kan man sl3 sig in som pirat pa de viktigare han-
delsrutterna, eller varfor inte kora som legosoldat? Detta
kdnner vi igen fran ett av historiens stora kultspel Efite och
dess uppféljare, och som den Elite-freak jag r har jag svart
att komma till férsoning med det faktum att spelet inte skall
komma ut férrin varen 2002. Man kanske skulle kolla in det
dir med beta-tester? Hmm...

Hursomhelst, fér att spela skapar man en karaktir, som
utrustas med ett standardskepp nagonstans i det enorma
universumet. Sedan ir det bara att borja leka; i bérjan ir det
mest troligt att det blir handel, “gruvarbete” (det vill siga att
man skjuter sénder asteroider och suger upp allt virdefullt
ur dem) och dylika smajobb. Sedan, nir man utvecklat

alen, och styrs av ett antal megaféretag (vilka i sin tur bestar
av tusentals mindre féretag av alla méjliga sorter). Men
aven om de &r mindre i areal, sa ir de inga hackkycklingar,
for ekonomin 3r varldsledande och flottan kan miita sig
med vilket av de andra imperierna som helst. Amarr ir det
riktigt stora imperiet, tickande 40% av det kinda univer-
sum. Det dr extremt auktoritirt styrt, med all makt kom-
mande frén en kejserlig tron. Slutiigen har vi Jove, som i
men deras absurt hdgstdende teknologi gér dem extremt
kraftfulla 3nda.

Sjdlvklart finns enskilda, sjglvstindiga, solsystem och
planeter ocks3, plus en massa sma fraktioner med allt frin
religitsa till ekonomiska motiv. Lyckas islinningarna pa CCP
kommer vi att ha vildigt mycket skoj framfor oss, och
antagligen mycket héga Internetrikningar i de fall da bred-
band inte #r tillgingligt. Pe
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M Genre MMOG M Utvecklare CCP W Utgivare Ej faststallt

Det &r aldrig litt att
vara den lille killen
pa skolgarden.

FOKUS JORDEN?

Jorden ir inte med i spelet. Poff borta. Den galax Eve utspelar sig i upp-
ticktes nimligen via ett maskh3l i rymden, som man anvinde fér att kolo-
nisera vidare. Sedan kollapsade maskhalet i en enorm explosion som fér-

Nix, du fér inte bestka
kiira Moder Jord i spelet.

storde mass-
vis med kolo-
nier. De flesta
som inte for-
stordes direkt
dog ut av allt
fran syrebrist
till brist pa
reservdelar.
De som dver-
levde grunda-
de genom
millennierna
de imperier
som styr
idag.

‘BLIR EN BIG BANG DARFOR ATT...

har en riktigt tung story.

_ ;_l Man kommer att ha total frihet.
‘M Det kommer att skapa nostalgitrippar till gamla Elite.
‘B Man kan fundera pa om ormen ir med eller inte.

| Nér blev egentligen
isldnningarna s&

| duktiga pé att skapa

| spektakuldra

| ljuseffekter?

g b3

Dags aﬁ-dnnka med
en rymdstation,
- Kénns det igen?
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THE THIN

Kalla karar nar skriacken tar oss med till Antarktis.

Alla vet att alien-
spick brinner
som fniiske.

COMPUTER
ARTWORKS
Land Storbritannien
Grundat 1993

Antal 30
www.artworks.co.uk

Computer Artworks
enda spel hittills 4r
Evolva, som ni fér évrigt
fatt som fullversion med
detta nummer av PCG.
Spelet blev en kritiker-
succé, men dalig mark-
nadsféring gjorde att
det aldrig hittade ut till
den stora publiken.
Computer Artworks har
i alla fall fatt Svning i hur
man gestaltar organsikt
material, da man i
Evolva behandlar muta-
tioner och annat gott.
Vidare har féretaget
gjort miingder med
uppmirksammade
skéirmslickare. Det ar
faktiskt inte omgjligt att
du sitter med en just nu
- grundaren och konst-
niren William Latham &r
en riktig kindis, som
rént stor uppmérksam-
het virlden éver.

Tidigare spel
Evolva

ETT spel som bygger pa en
film som bygger pa en
film som bygger pa en novell.
Given flopp eller ett helritt tilltag?
Ja, dirom tvista de lirde, De ldrde i
detta fall bestar av drade redak-
tionsmedlemmar som alla har ett
eller annat forhallande till The
Thing, och kanske da frimst john
Carpenters science fiction-skrickis
fran 1982,

Gemensamt fér oss dr att vi
hyser den stérsta respekt for filmen
och att vi alltid kikar under singen
innan vi ska sova om natten, i tron
om att mérkret dir under hirbirge-
rar den minniskohdvdade slemspin-
deln. Ni vet, den som fick vuxenvarl-
den att férfasa sig och ungdomarna
att kissa pa sig av fortjusning da det
begav sig. Sjilv var jag sju ar nir The

vilket ju alltid férsvarar nar man vill
férmedla fasa.

Dérmed inte sagt att detta blir ett
daligt spel; tvirtom s3 har det mycket
potential. Det ir en tredjepersonshis-
toria med dventyr och action, vars
story tilldrar sig effer hindelserna i fil-
men (filmerna, novellen). For er som
inte 3r bekanta med ovan ndmnda
film (skdms!) sa kan jag ju beritta lite
om vad den gick ut pa - Kurt Russells
rollkaraktir sitter och ugglar pa en
amerikansk forskningsstation i

Av JOAKIM BENNET

| filmversionen var det
Norris vars huvud fick
spindelben.

utbrinda forskningsstationen fér att
undersdka vad som egentligen hant.
I spelet byter du mellan olika
karaktérer samtidigt som du l&ser
enklare pussel och slass mot slemm-
on med en, enligt utvecklarna,
extremt tilldragande vapenarsenal.
MP5:or, pistoler, granater och gevir
ar bara nagot av allt du kan leka med.
Eld I3r bli ett stiende inslag om man
ska déma av filmen, sa vi hoppas
givetvis pa eldkastar-bonanza.
Utvecklarna pa Computer

"MER EN ACTIONHISTORIA AN EN SMYGARE, VILKET JU
ALLTID FORSVARAR NAR MAN VILL FORMEDLA FASA.”

Thing kom ut (givetvis sig jag den pa
video efter plugget, med ett giing
andra avvikare) och sedan dess har
jag fatt séka med ljus och lykta efter
nagot lika skrickinjagande.

Att spelet The Thing inte kom-
mer att ha samma effekt pa mig vet
jag redan. Dels 3r man lite avtrubbad
sa hir pa 3ldre dar, och dels s3 3r det
fruktansvirt svart att férmedla skrick
pa PC:n. Ett antal spel har lyckats,
men for vart och ett av dessa sa har
tio floppat. Vidare ir spelet The Thing
mer en action-historia n en smygare,

Antarktis nar saker och ting bérjar ga
fel. En norsk forskargrupp som har
sin egen bas i ndrheten har hittat
nagot begravt i isen; nagot som
sedermera har lyckats kétta till de
lusekoftsilskande norrminnen
ordentligt. Detta nagot lyckas ta sig
till jinkarnas bas, och helvetet bryter
l6s. The Thing, varelsen, ir ett nagot
som kan anta vilken skepnad det vill
och saledes vet man aldrig vem som
dr van eller fiende. Nervpirr och para-
noial Hur som helst s ir spelaren
och hans kollegor skickade till den

Artworks fick en kritikersuccé med
Evola (som tyvirr inte fick den upp-
mirksamhet det fértjanade), och de
borde kunna lyckas med The Thing
om de far till stimningen. Mirk mina
ord - stimningen kommer att avgdra
om det hir spelet star eller faller. Far
man inte till den krypande paranoian
och den smygande skricken sa kan
man hélsa hem; The Thing blir bara
en vanlig tredjepersons-shooter med
lite spakar att dra i.

Vi berattar mer nir vi far tag pa
en spelbar kod.

B T S e 0 e e e L e T e e e e e E e e S
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B Genre Action/aventyr Bl Utvecklare Computer Artworks Bl Utgivare Vivendi B nindelvarals snniskohuvuden.

| sidana har
lagen giller det
att halla sig kall.

Vad i helvete grév- |
i de norrhaggarna |
'\~ Uppur isen?

4

Eld spelar firhopp- i
ningsvis en stor roll
| The Thing.

FOKUS OGON I NACKEN

Varelsen i beriittelsen har en férmaga att anta skepnaden hos dem den
har ihjil/assimilerar. Hur detta kommer att se ut i spelet ir inte kiart,
men vi hoppas att huvudpersonens medhjilpare helt plétsligt ska visa
sig vara monster
sa att man aldrig,
aldrig kan ta det
lugnt eller tro att
man har ryggen
fri. Vidare ar
Computer
Artworks smarta
om de ligger med
smygelement for
att balansera upp
allt skjutande -
detta far bara inte
bli en dussin-shoo-
ter. Potentialen &r
alldeles for stor.

3 Spﬁnniiigea ér
allt i ett spel
som detta,

Vemsom helst av dessa
herrar kan visa sig
vara en alien. Hugal
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PA GANG 115N 11 ™
SILENT HUNTER 2

Rterupplev scener
fran en av virldens
hasta filmer.

ULTIMATION
Land USA

Grundat 1950

Antal 14
www.ultimation.com

De tva mjukvaruutveck-
larna Dave Bringhurst
och Troy Deere slog sig
ihop och bildade
Ultimation. Foretaget
jobbar ofta med SSi, och
har realistiska simulatio-
ner som sin egen lilla
nisch. Bland annat har
man gjort Destroyer
Command och det fram-
gangsrika Panzer
Commander, alla utgiv-
na av SSI, som ju ar
kinda f6r sina krigsspel.

Tidigare spel
Destroyer Command,
Panzer Commander,

o0
Fo linge sedan var det
extremt inne med

ubatssimulationer. Den bista var
Red Storm Rising fran Microprose.
Ja, alla bra simulationer var faktiskt
fran Microprose pa den tiden, men
det var linge sedan. Nu har vi SSI,
som ofta lyckas plocka fram godbi-
tarna nir det giller realistiska krigs-
spel, vare sig du flyttar stridsvag-
nar dver hexagoner eller glider

fram i ett stort elakt slag-

: skepp, och de har nu
plockat upp Silent
Hunter I fran
Ultimation.

Andra virldskriget
var ett ritt stort krig.

Framfér allt var det
ett krig som till stor del
utkdmpades i Europa med
hjilp av bland annat ameri-
kansk utrustning och férnéden-
heter och allt detta maste ju ta
sig till var kontinent pa

Spelet f6r alla som har sett den oklippta versionen av Das Boot 20 ganger.

S

nagot satt. Hur? Via bat sa klart, dver
Atlanten. Tyskarna insag tidigt att om
man kunde hejda dessa transporter
sa skulle det bli mycket littare att
vinna kriget, s3 de satsade hart p3 att
bygga bra ubatar. Det 4r dessa ubatar
du nu far leka med i denna under-
vattenssimulator.

Har pa PCG har vi roat oss med
ett férhandsex ett tag och jag maste
nog sdga att det 4r nagot visst med
att vara tysk om man aker ubat. Det
kanns liksom mer ritt att héra
bekriftelsen “seerohr einfahren” nir
man filler ner periskopet 4n att en
amerikan med vagt europeisk bryt-
ning gér detsamma. | spelet kan du
visserligen vilja engelska réster, men

det later alldeles fér plastigt och nytt-
jas forstas inte av ndgon kapten med
sjdlvaktning. Den rost du hér mest 4r
din sekond som bekriftar dina order
och informerar dig om nya radio-
meddelanden och liknande.

Hur &r da sjilva spelet? Joda,

Av MATS NYLUND

Lér kinna din u-bat
utan och innan far
att bii s4 effektiv
som mijjligt.

det ar riktigt kul. Huvuddelen till-
bringar man vid en karta som visar
en kombination av inrapporterade
positioner och vad din besittning
hért och sett, sa informationen har
ar mer eller mindre precis. For att
vara siker kan du ta en titt i perisko-
pet och harifran kan du ocksa vilja
mal och skjuta. Vill du s& kan du stil-
la in vinklar och hastighet manuellt,
annars skéter manskapet det at dig,
vilket de &r ritt duktiga pa s3 den
mdjligheten utnyttjar nog bara rikti-
ga fanatiker. Sedan har du olika
paneler for sonar, torpeder och navi-
gation, alla tydliga och snygga och
framfor allt [3tta att anvinda.
Multiplayer blir litet annorlunda

+ “DET KANNS LIKSOM MER RATT ATT HORA
b BEKRAFTELSEN *SEEROHR EINFAHREN” NAR
MAN FALLER NED PERISKOPET...”

an vi dr vana vid. Fér att utmana en
annan spelare pa duell till havs s3 ska
denne ha spelet Destroyer
Command (ocksa fran SSl) och da
kan man utkdmpa den klassiska duel-
len mellan ytfartyg och ubat. En kul
idé om det fungerar. .15G|
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 SENKER DIG DARFOR ATT... :

'MW Narvarokanslan 3

_ ir total.
M man kor multiplayer mot Destroyer Command-spelare.
: W Ubatar = Nervpirr.

B Genre Simulation B Utvecklare Ultimation B Utgivare SS| W Man éntligen far vara tysk i ett WW2-spel.

Periskopvy. En sekund
senare kirde jagaren
av mitt periskopl

Vargflocken har emot-
. tagit order fran Berlin
: att patrullera Nordsjin.

I FﬂKllS 0VEHI.EVNAB PC Gamers kon-

I det verkliga kriget s hade de tyska ubatsbesattningarna en forlust- tor anno 1939. |
procent pa omkring 70%. Teoretiskt sett har du alltsa 30% chans att —
klara av nigon av kampanjerna i Silent Hunter 2. For att ge dig trevli-
gare odds kan du
stilla ner realis-
men ganska
mycket, du kan

t ex vilja att inte
ha nagra blind-
gangare bland Top ' ¥
torpederna. Du B ; Commanders e SR
kan ocksa vilja i
att alltid veta var

fienden ir och

vilja mal fran

kartan, sa du

slipper titta

genom perisko-

pet for att skjuta.

L

Cellskrick ar
hara fornamnet.
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Sista skiret

Alfred Hitchcock: The Final Cut
har nu fatt en egen websida.
Arxel Tribe, som arbetar pa spelet
c baserat pa den gamle skrickmas-
tarens filmer lanserade nyligen
en sajt med mer info och diverse
Hitchcock-relaterat material.
hitchcock.arxeltribe.com

Tag det isis

Wanadoos Curse: The Eye

Of Isis visar sig vara ett dventyrs-
spel av klassiskt snitt, att doma
av de bilder som nyligen slappts.
Spelet har en del action men
mest r det egyptiska férbannel-
ser som drabbar spelaren pa den
Victorianska erans Londongator:
Serbra ut, men om det verkli-
gen 3r bra far ni veta om ni laser
dessa sidor framéver:

Nu ir det

krig igen

CDV, som gav oss Sudden
Strike och Warcommander har
nyligen signat Nival Interactive
for att skapa nagot som ska heta
Blitzkrieg. Spelet blir ett RTS i
Andra virldskrigsmiljé (igen?)
och du kommer att kunna spela
som ryss, tysk eller allierade lan-
der helt i 3D. Co-op och andra
multilplayerlagen kommer att
finnas i mangd.

nyhetsredaktsr Mats Nyiund
mats@pcgamer.se

MMORPG

_ -+ EVERQUES

SHADOWS OF LUCLIN

erant fortsitter expande-
Vra sitt extremt populira

online-rollspel Everquest.
Den senaste expansionen heter
Shadows of Luclin, och man har
nyligen slappt ett antal frischa
bilder pa den till pressen. Det 4r
ju bara ett ar sedan den senaste
expansionen, Scars of Velious
kom ut, men Verant verkar ha
lyckats klimma in en hel den
nytt i den hir ocksa.

Det hdr &r den férsta
Everquest-delen som utspelar sig
pa en annan planet, eller ndrmare
bestimt mane eftersom Luclin 3r
en mane som kan ses fran the
Plane of Air i originalspelet. Pa
denna mane finns det tva sidor,
dels den sida som alltid ligger i
morker dir de goda varelserna
bor, och dels den sida solen alltid
skiner pa, dar de onda har sina till-
hall. Givetvis finns det massor av
nya monster att banka ihjal och
en hel del grafiska forbattringar
har man ocksa fatt med. Bland
annat har spelarkaraktirerna nu
fatt animerade ansikten s3 du kan
gora grimaser at dina fiender och
liknande. Dessutom stédjer man
nu hgre upplésningar och fler
farger. Expansionen innehaller
dessutom en extra skiva
med textures som upp-
graderar den gamla
varlden Norrath s3 att
den blir betydligt snyg-
gare.

En ny ras, Vah Shir, kommer
att inforas. Dessa ser ut som stora
muskul6sa tigrar och 3r nog
bland det snyggare i rollspelsvig.
Dessutom finns ett nytt yrke som
du kan forsoka dig pa, Beast
Lord. Blir du en sadan sa kan du
forutom att behirska och kom-
municera med olika djur lira dig
fardigheter som 4r baserade pa
djurens som t ex kraftfulla attack-
er modellerade efter bjérnens
eller tigerns klor,
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Lustig solbrdnna det
dar. Ser nastan ut
som ett par hyxor.

Den har hésten ser
otroligt ohehaglig ut.

Verant planerar
ocksa att med denna
expansion infora mer
att gora fér de som
tagit sig till niva 60 i
originalspelet, som t
ex nya Quests som
kan ge beldningar i
form av mer fardighe- E:

ter eller annat kul. Nya magiform-
ler i masser kommer ocksa att
dyka upp och kommer forstas att

fungera dven med de gamla
klasserna.
www.everquest.com/luclin,



2' Outcast 2
Antligen, antligen!

Serious Sam: The Second
Encounter lllihhaaaaal

Black & White 2
Ofrankomlig uppfoljare.

RVIDIA,

2‘ GeForce 3 Titanium
Virsting fran nVidia.

Elygsim J

X-plane, kanske den starkaste
utmanaren till Microsofts sim-
monopol, slipps under oktober i
version 6.0.

Simulatorn, som skapats och
uppdaterats av en enda man,
Austin Meyer, dr sa pass realistisk
att den redan anvints for att test-
flyga minst tva olika prototyper
innan konstruktionen pabdrjades.
Aft version 6 nu sldpps innebar
att de som har version 5.nagon-
ting inte l3ngre far gratis uppgra-
deringar, men alla som képer den

Rolispel

CITYWORLD

City Of Heroes ar nagot sa
originellt som ett MMORPG
(Massive-Multiplayer OnLine
Role Playing Game) som
handlar om superhijsltar.

| spelet hamnar du i en
virld dar folk blir bitna av
spindlar och borjar klittra runt
pa viggar som om det vore
den naturligaste sak i varlden.
Magi och muskler gér forstas
ocksa sitt till for att folk ska
kunna ga runt och slass med
skyskrapor och liknande.

Virlden kommer att vara i
3D och flera hundra spelare
ska samtidigt kunna vandra
runt i en enorm stad med var-
sin superhjilte. Du kan ocksa
designa din egen kostym, dina
krafter, firdigheter och person-
lighet. Du har férstas som
superhjilte ett stort inflytade
pa vad som hinder i staden,
vilket innebar att spelet for-
modligen kommer att ha en
ratt maktig story i bakgrunden
som dndrar sig beroende pa
vad spelarna gor.

Ska slappas nidsta sommar
(2002).
www.cityofheroes.com

X-PLANE 6.0

nya kommer som tidigare att fa
alla uppdateringar gratis till och
med 699.

Det nya i denna version ir
forutom diverse smajusteringar av
fysikmodellen en helt ny terrdng
med sa pass hog upplosning att
hela planeten tar upp fem olika
CD-skivor (varav man far tva nar
man kopet spelet fran Laminar
Research, USA och en valfri,
resten kostar $20 styck).
Dessutom ser granssnittet snygg-
are ut och har strémlinjeformats
en aning. Den verkliga kuppen ar
dock att X-plane redan nu har
Autogen-scenery, d v s de auto-
matiskt genererade husen och
triden som &r en av Flight Sim
2002:s mest framtridande for-
battringar.

Det som MS Flight Sim 2002
formadligen kammer géra bittre
ar kommunikationen med trafik-
ledare och grafiken. Enligt Austin
sjdlv s planerar han den narmas-
te framtiden att fortsitta utveckla
den nya terringmodellen samt att
forenkla for spelarna att skapa
egna paneler, Med litet tur kan vi
gora en jamforelse nar dven
FS2002 ar ute.
www.x-plane.com

Davids kamp mot Goliath |
ser ut att ga helt ok.

WORST CASE SCENARIO

Annu en ambitids svensk spelut-
vecklare har gjort entré pa
marknaden.
Det 4r Ronnebyforetaget
Moosehill Productions som med-
delar att de haller pd med ett helt
online-dedikerat krigsspel med
en viss dragning at Operation
Flashpoint och Rainbow Six-hallet
att doma av de screenshots som
hittills slappts av spelet. Pa dessa
kan man dven ana borjan till ett
anvandargranssnitt med massor
av statistik i bakgrunden, och det
ar ju en lovande idé. Det hela ses
ur tredjepersonsperspektiv.

Enligt Moosehill sa &r sjilva
grunden lagd till spelet, men det

Djupa skogar fulla
av algspillning.

aterstar en del att gora
och man har fa anstillda
som kan géra det.
Dirfor planerar man inte
att slippa spelet forran tidigt
2003. Det hela kommer da att dis-
tribueras online i stil med andra
realistiska Mega-Multiplayer-simu-
lationer som Aces High eller
Warbirds och for att spela betalar
man sedan en avgift per manad
for att fa tillgang till servern som
koordinerar det hela.
Férhoppningsvis kommer vi pa
PC Gamer att fa tillgang till en
kopia innan dess sa vi kan servera
er en mer komplett férhandstitt.
www.moosehill.se ,

Nyheter

< sma snabba

lnget S:msV|!Ie
SimsVille, spelet dar dina Sims
gar ut pa stan, eller i alla fall r6r
sig Sver ett storre omrade 3n
bara sitt eget hus, har officiellt
lagts ner. Nagot forvanande,
eftersom spelet varit under
utveckling i ndrmare tva ar och
sag ut att slippas nir det skulle i
januari nasta ar, men utveck-
lingsteamet har spritts till andra
projekt enligt Maxis.

Might & Magic IX
3D0O meddelar att de arbetar pa
Might & Magic IX, det vill siga
annu en del i den framgangsrika
rollspelsserien. Spelet kammer
att vara helt i 3D och anvinda
LithTech-motorn, men sarskilt
mycket mer ir inte kint da 3DO
hittills bara slappt nagra enstaka
screenshots fran spelet.
www.3do.com

Iron Storm forsenat
Iron Storm, som vi tittade pa
som hastigast fér nagra nummer
A sedan, har blivit forsenat.
Utvecklaren Wanadoo havdar
att detta beror pa att de fick sa
bra respons fran diverse spel-
journalister pa ECTS och att de
vill géra spelet rattvisa. Hmm...

Mini-trainsim?

Inca Gold, som namns i en
annan nyhet i detta nummer,
har férutom Shiperaven en
modelltdgssimulator pa gang.
Kan det vara kul? Tja, det dr nog
litet billigare 4n en hobby dir ett
snyggt anglok litt gar 16s pa
20000 riksdaler eller sa...
www.incagold.com
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Rebel with a cause
Funcom meddelar att Anarchy
Onlines omtalade story kom-
mer att delas upp i fyra
"sdasonger” samt att den forsta
sasongen borjar den 31 okto-
ber. Uppehall kommer att géras
over sommaren, direfter kor
nasta episod igadng hosten
2002, och sa vidare tills de fyra
utlovade aren har gatt. En offici-
ell “story portal” har ocksa satts
upp och den kan nas fran lEn-
ken nedan.
www.community.anarchy-
online.com/

For blivande
spelskapare

Sugen pa att skapa ett eget
spel? Discreet, skapare av virl-
dens mest anvinda 3D-program
3DsMAX har utvecklat ett verk-
tyg som de kallar Gmax. Det
hela ska vara ett enkelt sitt att
skapa spel i 3D och det finns
dels en gratis version och en
"proffsversion”. Bada kan anvin-
da modeller skapade i 3DsMAX
och pastas lata ndstan vem som
helt skapa ett snyggt spel.
www.discreet.com/
products/gmax/

FS 2002 forsenat

Microsoft meddelade efter ter-
roristattackerna i New York att
man dndrar releasedatumet for
Flight Simulator 2002 for att
bland annat ta bort skyskrapor-
na fran Manhattan. Nagot nytt
datum ar inte satt annu, men vi
kommer forstas att

ge er en recension nar

det sntligen kommer.
www.microsoft.com/games

= OUTCAST 2

Belgiska Appeal arbetar just nu
pa uppfoljaren till sin jattehit
Outcast, som originellt nog
heter Outcast 2 med undertiteln
The Lost Paradise.

Premisserna dr enkla, du har
atervant till Jorden efter det férsta
spelet, men nas snart av ett med-
delande fran Talans, som du hjilp-
te tidigare. Denna gang invaderas
deras planet Adelpha av tekniskt
avancerade aliens som hotar att
utrota hela rasen, Cutter Slade
(du) stiller givetvis upp for att
hjilpa befolkningen i sitt andra
hem.

Appeals designers lovar
acksa att man forutom briljant
grafik kommer att ha helt nytt
ljud. Outcast hade ju musik av en
hel symfoniorkester, och detta
tanker man inte géra om, men
nagot i samma stil lar det bli.
Multiplayer kommer dock
inte att finnas eftersom man
inte anser sig redo fér den
marknaden an, utan féredrar att
koncentrera sig pa att gora ett
bra spel med en solid story i
forsta hand. Ett litet aber kan
kanske vara att de enda bilder vi
sett, det vill siga de du ser pa
denna sida, ar fran Playstation 2-

versionen. Vi hoppas innerligt &

att de inte bara gor en PS2-ver-

sion och sedan portar denna
till PC da detta ju som
) bekant nastan aldrig blir

GOLIN McRAE RALLY

Codemasters arbetar just nu for
hogtryck pa nista Colin McRae-
titel och den hir gangen har
man tinkt ga ett steg lingre dn
de tidigare spelen.

Dar du tidigare bara
kort lopp efter lopp och
forsokt sla Colins tider sa
kommer du i uppfolja-
ren att “fa en kinsla
av att vara Colin
McRae, inte bilen” /
samt att “jobba :
med din kartlasare &
Nicky Grist, ditt i
team och Ford”. Detta ;
enligt Codemasters produ-
cent Rick Nath.

Om detta kommer att inne-
bara nagon form av rollspelsele-
ment utanfor sjglva loppet vet vi
inte dn, men troligen kommer det
att innebara att du far tala mer
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med dina mekaniker och sponso-
rer och att det blir nagon slags
kampanj med flera lopp, finansie-
ring, reparationer och liknande.
Uppféljaren far ocksa ett helt nytt
skadesystem sa att din bit
nu kan fa fler bucklor 4n
nagonsin tidigare. Vi antar
att du ocksd kommer att

X \skador mer i detalj,
* Npkanske rentav under
loppen.
Tredje delen i
4 denna rallyserie slipps
nagon gang nista ar och vi
kemmer sjalvklart att ha slagsmal
pa redaktionen om vem som far
prova det forst. Ar det forresten
nagon som av er som har kint er
som om ni "ar bilen” i Colin
McRae?
www.codemasters.com X

Bilderna &r fran
4 PS2-versionen, men
"% vi kan gissa att det
blir minst lika
. smyggt pd PC:n,

bra. Vi lovar att halla er underrat-
tade.
www.appeal.be

. Ah, antligen tillbaka
pd underbara 1
Adelpha igen.

'ROBOT WARS:
ARENAS OF
DESTRUCTION

BBC Multimedia dmnar nu
sldppa ett spel baserat pa den
officiella serien i England, och
spelet utvecklas av Climax.
Man har férutom den officiella
arenan dven massor av olika
stallen runt om pa jorden att
slass i med sina robotar, och
sjdlvklart kommer man att
kunna konstruera sin robot
som man vill i en detaljerad
verkstad. Det finns ocksa med
férkonstruerade robotar. Vi
kan vinta oss en kombination
av detaljerad planering och
snabb action nir spelet
kommer framat julen.
www.bbcmultimedia.com X




Fore

Johnnie: Jag slipade och bredspacklade hela
ldgenheten medan Alex saff och ojjade sig nere
pa pizzerian. Darefter valde jag de ofika kulorerna
som gar i ljust for aft lagenheten ska kannas
storre. Vaggar i vitt med inslag av rosa for att
gora Alex lite piffigare. Darefter en ny frasch tak-
farg som bokstavligen lyfter hela lagenheten.
Eftersom Alex hade uisilkt mot en soptipp var det
inte lage aif saffa in nagra fonster. Jag valde aft
dekorationsmala dit en trappa mat vdggen istallet,
vilket gor att Alex lilla kvart kanns som en flashig
efagevaning. Det ar knappt man kanner igen Alex.
Tank vad lite farg kan géra. Bli malgre!

Alex hade problem hemma. Fakium var atf just
hemmet var problemet. 1 en sa frist lagenhet biir
man forr eller senare lika frist sjalv. Vi lat Johnnie
fa tag i bifarna.

Johnnie: Jag borjade med atf frolla bort pagra
vaggar for att fa in mer lius. Sedan rey jag hela
lysrorssystemet och skankte der fill Historiska
museet. Forst darefter var der dags for det rikiiga
arbetet — malningen.

Efter

Gor folk glada — bli mdlare.

Utbildning:

Tre ar pa gymnasiets byggprogram med inriktning pa maleri.

Dérefter tva ar som larling pa maleriféretag och avslutande

gesallprov fér att bli godkéand yrkesmalare.

Utvecklingsmojligheter:

— Ettarig utbildning i dekorationsmalning.

— Tvadrig hogre maleriutbildning, Kungliga Tekniska Hogskolan.

- Arkitekthogskolornas vidareutbildningar i fargpsykologi och
fargsattning.

~ Arbetsledning, projektledning, inredning.

www.malare.nu i,' S

Svenska Malareforbundet MALAREHASTARNA"

* EURO ASCG
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och J" jupa eia

Imagineering har precis slappt
ett ratt originellt spel, om man
kan kalla det sa. Det hela gar ut
pa att designa sina egna berg-
och-dalbanor och sedan 3ka
dem. Ingen bakgrundshistoria
som i Rollercoaster Tycoon
finns, men det &r ritt snyggt
gjort i 3D, och banorna ar litta
att designa. Kolla in demon pa
Imagineerings websida.
www.ultimateridegame.com

Hmmm...

Eidos slapper ett spel som enligt
dem sjilva kombinerar fotboll-
spel med fragesport. Det kan
vara sa att det ar ett fragesport-
spel som handlar om fotboll, allt-
sa, Listigt nog har man dépt det
till Championship Manager Quiz
och det kommer lagom till jul,
for alla fotbollsfans som vill testa
sina kunskaper med totalt 11.000
fragor i flera spelvarianter.

House of the Dead
Segas kinda spel blir film, nar-
mare bestimt en Hollywood-
rysare med massor av zombier.
Listigt nog har man ocksa sett till
att klimma ut en filmlicens sa att
man sedan kan skapa ett spel
baserat pa filmen. Som 3r base-
rad pa ett spel. Ar det nagon
annan som behdver en huvud-
virkstablett?

Area 51

CFS2 Area 51 dr en sajt som
specialiserat sig pa att skapa och
publicera udda plan till Combat
Fligth Sim 2. Kolla bland annat in
deras lila/rosa A-10 Warthog.
Nagra mer seriésa plan finns
dock ocksa, som t ex kinesiska
jetflygplan och diverse ommal-
ningar av de plan som félier
med spelet.
www.combatfs.com/
~cfs2area51l

Soldatsim

OPERATION FLASHPOINT:
RED HAMMER |

Alla ni som klarat av Operation
Flashpoint (grattis forresten, det
var inte sa l4tt) kan glddja er 3t
att Bohemia Interactive och
Codemasters slipper expansio-
nen Operation Flashpoint: Red
Hammeri december.

Forutom 20 helt nya upp-
drag, nya mellanscener och nya
rostskadisar sa kommer du i den
har expansionen att slass for den
ryska sidan. Du spelar som Dimitri
Lukin, en framgangstik soldat i
Roda Armeén som dock nyligen
haft litet otur med sina sprangam-
nen och dirfor blivit degraderad

Action/strategi

CALL SIGN

Outsider, ett tjeckiskt foretag
som utvecklar spel, borjade
arbeta pa detta spel sa tidigt
som 1999.

Nu har det gatt fran det 2D-
RTS det borjade som till nagot
slags Hidden & Dangerous-klon
fast i Vietnam med Grona Baskrar
som dina trupper. Efter att ha haft
stora ekonamiska problem s

verkar Outsider ha kommit pa fot-

ter igen och har f&r detta spel till
och med utvecklat en egen 3D-
motor, som de ocksa optimerar
for att utnyttja Geforce 3-tekno-
logi.

Du styr alltsa en grupp av
Amerikas hardaste hardingar och
tar dig in bakom fiendens linjer
for att géra sa mycket skada som
mojligt. Har ir det realistiska stri-
der som giller, du har autentiska
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till menig igen.

Mycket hdnder, redan i forsta
uppdraget far du eskortera
General Gubas hégra hand
Angelina under det att invasionen
av Everon dger rum runt dig. Efter
ett bakhall tvingas du ater bygga
upp din enhet mitt under brin-
nande krig for att igna dig at litet
gerillakrigféring pa frilansbasis.
Malet &r att ta dig tillbaka till dina
landsmin och for att géra detta
kan du férutom att anvanda rysk
utrustning dven sno amerikansk
som du sedan anvinder mot dess
forna igare. Det maste ju vara

: CHARLIE

vapen, fordon, flygplan och
annan utrustning fran sent 60-tal,
Ryska prylar dyker ocksa upp,
men mest [ir du springa runt
med en M-16 och hoppa ur
Hueys.

Sa vitt vi vet kommer spelet
att utspela sig helt i Vietnam med
risfalt (massor av risfalt) bunkrar
och till och med de tunnelkom-
plex som VietCong gravde.
Viadret kommer att vara s3 realis-
tiskt det bara gar och = >
alla karaktdrer och
obijekt i spelet kom- [
mer att ta skada
ungefir som i verk-
ligheten. Fér nirvaran-
de letar Outsider efter nagon
som kan publicera spelet, men
det torde slippas nista sommar.
www.outsiderdevelopment.sk ,

En Huey, ett risfalt
och en man som
kanske tillhdr
VietCong. Béddat
for trubbel.

den slutgiltiga forolampningen att
bli skjuten med sin egen Apache.

Expansionen kréiver att du
har eriginalet, men de goda

nyheterna ar att du
kan kopa den ¢
antingen i butik eller 5
ladda ner den fran |
Codemasters websi-

da fér runt hundralap-
pen. Tack fér det.
www.codemasters.com

IMPERIIIM
GALACTICA Il

Imperium Galactica Il, den lis-
tigt namngivna uppféljaren
till Imperium Galactica Ii,
handlar om en avligsen fram-
tid, nirmare bestimt ar 2100.

Pa nagot sitt har vi lyckats
sprida oss ver galaxen pa bara
hundra ar, trots att vi i dagsli-
get knappt klivit pd manen.
Dérute har vi ocksa hittat aliens
som vi trodde var vara vinner,
men som visade sig vara elaka
sma saker som anvinder
Internet for att férstéra den
manskliga kulturen (som Spam
fast med grént slem och tenta-
kler allts3).

N&r de sedan slaktat de
flesta manniskor sa finns det
ndstan bara du kvar. Sla dig ige-
nom horder av rymdvarelser i
en blandning av realtidsstrider
och omgangsbaserad truppfor-
flyttning. IG Il kommer ocksa
att ha en mer utbygad story in
sina féregangare. En enda
handling finns det, sa den har
gangen kommer du bara att
spela som minniska, men
utvecklaren Zsolt Nyulaszi 3r
férutom spelskapare ocksa sci-
ence-fiction-forfattare s3 vi
antar att den delen &r i trygga
hinder. Nar spelet kommer i
vinter ska vi omedelbart ge er
en recension.
www.philoslabs.com ,




SERIOUS SAM: -

THE SECOND ENCOUNTER

For alla er som 3lskade det fre-
netiska monsterslaktandet i
Serious Sam sa kommer nu en
uppfaljare.

Spelet ska heta Setious Sam:
The Second Encounter och inne-
haller sa vitt vi kan se mer av det
som gjorde originalet sa uppskat-
tat. Det som Ar nytt 3r kanske
mest av allt nitverkskoden, s3 att
det ska ga sa smartfritt sorm moj-
ligt att spela via Internet.
Dessutom far du naturligtvis ett
antal feta vapen att leka med, fran
de som fanns i originalet till t ex
den nya XOP-eldkastaren som fri-
terar dina fiender i ett imponeran-
de eldklot.

Nagra nya omraden att skju-
ta sig igenom blir det ocksa,
bland annat kammer du att

MAGIC &
MAYHEM:

THE ART OF MAGIC

Magic & Mayhem: The Art Of
Magic ir en uppféljare som
vid forsta anblicken bara ver-
kar vara samma spel fast i 3D.

Det intrycket dr kanske
inte helt fel, fér spelet &r en
kombination av Myth, Sacrifice
och en smula Magic: The
Gathering. Det hela gar ut pa
att du ska ta dig igenom ett
fraimmande land och efter
vagen slass mot en mangd
olika monster.

Striderna i spelet dger
rum i en 3D-vy som paminner
litet om schack, men hir har
du tillgang till olika former av
magi och kan framkalla varel-
ser som lyder din minsta vink
for att forgora din fiende. Detta
kontrolleras med hjalp av olika
amuletter som du hittar i land-
skapet som ger dig diverse for-
magor. Anledningen till att vi
namner detta ir att spelet nyli-
gen gatt quld och alltsa for-
modligen finns i din butik nar
du l3ser detta.
www.virgininteractive.qom

MEEDY

hugga dig fram 3
genom regnskogen
och hir har du god
hjalp av den nya gigantiska
motorsagen som finns i The
Second Encounter. Du kommer

Detta dr XOP,
antar vi. XOP,
XOP...

ocksa att mota nya fiender, men
inte mycket dr kint om dem
annu. Vi kan dock avsldja att en
av dem &r en pumpaman med
motorsag...
WWW.SErioussam.com

For alla campare som nagonsin
tillbringar en hel omgang av
Unreal Tournament i det dir tor-
net med prickskyttegeviret ska-
par nu Xicat Interactive spelet
Sniper.

idén dr enkel, du &r en 16nn-
mordare som kutar runt och har
ihj3l folk med gevar och kikarsikte
for att bara triffa malet och géra
en snyag "hit". Detta gor du i sa
vitt spridda stader som Los
Angeles, Chicago och Rom, och

detta utmalas som ett actionspel
for den tinkande spelaren utan

stora drivor av fiender att mala
ner, men ddremot massor av pla-
neting och smygande. Kan nagon
siga Deus Ex Light?

Efter att du accepterar ett
kontrakt {och gér du inte det sa
har du ju inget att gora i spelet) sa
maste du planera det hela. Du
maste dels vara saker pa hur
malet ser ut, och sedan rigga upp
nagot slags gémsle som du kan
skjuta ifran, om det nu &r pa ett
hustak eller i ett kallarfonster,
men se till sa du kan ta dig dari-
fran ocksa. Allt detta inramas av
en 80-talsstory i stil med den vir-
sta gansterfilm och spelet anvan-
der LithTech-motorn, Tyvarr ser
inte grafiken sa bra ut i dagslaget,
men det dndras forhoppningsvis
innan releasen.
www.incagold.com ¥

* Ser kanske inte sa

- mycket ut fir virlden,
men krypskytte dr

- alltid kul.

ma snabba

Dmitri

Enligt mer eller mindre bekraf-
tade rykten sa arbetar Peter
Mo!ymeux skapare av Black &
White, pa ett spel som gar
under arbetsnamnet Dmitri.
Spelet lir ska anvinda Black &
White 2-motorn men kommer
inte att handla om gudar av
nagot slag. Mer om detta sa fort
Peter hor av sig.

Phantastiskt

Sega arbetar enligt vara kallor
med en konvertering av det
framgangsrika Dreamcast-roll-
spelet Phantasy Star Online till
PC som formodligen slapps
lagom till jul. Trots rykten om
lansering pa fler plattformar ver-
kar dock inte nagon PS2-ver-
sion eller X-box-version vara pa
gang, sa kanske blir detta
enbart ett PC-spel. Online-revo-
lutionen for konsoler verkar ha
avstannat, men fortsatter som
vanligt pa PC.

Inget tredje
virldskrig

JoWoods “realistiska men inda
inte” RTS World War ill: Black
Gold blir formaodligen inte av.
JoWood kinner att det inte ar
ritt [3ge att slippa ett krigsspel
dar man t.ex. kan bomba terro-
rister eller anfalla USA, sa spelet
har lagts pa is pa obestimd
framtid trots att det i det nar-
maste &r klart.

Oblivion Lost

Mycket mirklig titel pa detta
spel... Oblivion Lostar ett kom-
mande spel fran ukrainska GSC
Gameworld och kommer att
handla helt om lagbaserad 3D-
action i en l3tt framtida,
Stargate-inspirerad virld dar du
slass mot diverse aliens som nas
genom “portaler”. Mer om
detta i framtiden.

Namnbyte

Populara Gameplay meddelar
att de byter namn till
Gamesmix.com. Den nya adres-
sen blir saledes
WWW.gamesmix.com

NOVEMBER 2001 PC GAMER 23



sma snabba

Grattis!

Sa var aven Max Payne-tivling-
en avgjord, och som vanligt fick
vi in mingder av mer eller min-
dre genomtinkta bidrag.
Nedan féljer det urval vi fann
mest underh3llande (darmed
kanhske inte sagt att de 4r de
allra mest hardkokta). Grattis till
alla 15 vinnare!

1 PRIS:

“Life is Payne, get used to it.”
PATRIK LARSSON

2-15 PRIS:
(I helt slumpmissig ordning)

“Life’s a bitch and she just
smacked you...”
JOHAN STALNACKE

“They like to call me hard-boi-
led, but | just like it plain raw....”
ANTHONY CRH LARSSON

“Dodge this...I"
PETER

“Prepare for a rough ride baby,
cause you ain’t going

to heaven.”

OSCAR NILSSON

“No Payne no Game.”
CARL VERNERSSON

“No Payne, no Gain”
MARTIN

“Your ass is grass, and I'm the
lawnmover man!”
NIKLAS ARONSSON

“Lets do this quick'n painful.
[ aint paid by the hour!”
DAVID WESSTROM

“You play with Payne,
you pay with pain.”
ANONYM

“My gun, your Payne.”
PATRIK DURFORS

“She broke my heart, so
I ripped hers out...”
PER CARLSTROM

Tre killar som verkligen fattat
vad det handlar om:

“Vi ses i Nangiala, Skorpan.”
CHRISTOFFER HALLBERG

“Det var en god kaka det har,
den smakar nastan som en
kope-kakat

MARTIN PEDERSEN

“Ipren-Mannen” is my only fear
- He’s a real Pain-Killer"
K.J. ANDERSSON

Management

Om nu nagon tviviade pa att det
blir en uppfsljare till Black &
White, arets mest dlskade/hata-
de (stryk det som inte passar)
spel sa kan vi bekrifta att sa ar
fallet.

Sjdlva premissen &r att du
efter att ha “pensionerat” dig som
gud ater kallas till Eden for att ta
hand om en stam urinvanare. Nu
har de blivit litet mer teknologiskt
avancerade medan du var borta
och dessutom mer krigiska.
Stammarna slass f&r fullt inbér-
des, och du maste vilja en stam
att (bokstavligen) halla din hand
over

Teknologin fran expansionen
Creature Isles kommer att anvan-
das dven hir. Din varelse kommer
att kunna tala komplett med den
lappsynkning som fungerade sa
bra fér dina radgivare i ettan och
kommer ocksa att kunna ha egna
sma husdjur. Dessutom blir Al:n
kraftigt forbattrad sa forhopp-

|ddret med stor
precision.

ningsvis kemmer ditt djur inte att
torsta ihjil staende mitt i havet |
detta spel. Denna nya Al ska
ocksa kunna se till att dina inneva-
nare ibland missforstar dig och
gor saker i ditt namn som du kan-
ske inte riktigt avsag.

Flyg

JANE'S

ATTACK
SQUADRON

Jane’s har lange statt for kvalitet
nar det galler simulatorer, unge-
fir som Microprose som i sin
glans dagar inte sliappte ett enda
daligt spel.

Nu har denna licens limnat
Electronic Arts och hamnat i knit
pa utvecklarna Xicat Interactive
som i framtiden kemmer att pro-
ducera alla spel fran Jane’s, S&
ocksa det forsta i serien, jane’s
Attack Squadron.

Mad Doc Software gér sjalva
jobbet med spelet och de har sat-
sat pa en flygsimulator i Andra
varldskrigsmilio (inte helt origi-
nellt i dessa dagar kanske) dir du
som spelare tar del i en mingd
luftslag och markattacker som
hade historisk betydelse i det rik-
tiga kriget. Man kan flyga pa
antingen de allierades eller axel-
maktemas sida och uppdragen
ager rum i Frankrike, Tyskland,
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Holland, Belgien ach narliggande
lander. | stort sett hela vastra
Europa finns allts3 med i spelet

ach hittills ser det ratt imponeran-

de ut om man tittar pa detaljerna
pa marken. Och sa borde det ju
vara med det namnet.

Det finns forstas en kampanj
som den hidr gangen later dig ta
litet mer ansvar 3n att bara flyga.
Du kan skicka runt dina piloter i
den virtuella skyn, eller sa kan du
bara ta ett plan och flyga ett
snabbt uppdrag en regnig efter-
middag. Om det kan sla IL-2 vet
viinte, men det ska vi ta reda pa
och rapportera till er snarast.
www.maddocsoftware.com

Amamkanarna monterade upp stora
skldar pa sina plan, rédda som de var
fiir tyskarnas slangbellor.

BLACK & WHITE 2

Tiger hnr just

| slukat Puh, och
. kanner sig lite
| skamsen.

Enligt Lionheads Peter
Molyneux sa &r spelet “ungefir
ett ar fran att vara klart”, hoppas
bara att han inte talar som samma
utvecklingstid som for originalet.
Dessutom meddelar Molyneux
att man planerar upp till fem Black
& White totalt, som ska bli battre
och battre allt eftersom teknolo-
gin tillater det.
www.bwgame.com »

BEACH LIFE

Det hir spelet blir inget fér
den yngre publiken.

Eidos utlovar sand, sol
och sex i detta spel som mest
riktar sig till de som 3r mellan
18 och 30 och gar ut p3 att
bygga upp sin egen lilla stug-
by eller hotell vid ndgon
strand nagonstans. Spelaren
kommer att kunna bygga och
skdta sma semesterparadis.
Sedan kan du forstas forstéra
idyllen genom att slinga in en
massa barer, nattklubbar,
vattensporter och strandvol-
leyboll, med mera. Nu &r ju
inte allt som det ska i paradi-
set, och du kommer férmodli-
gen att drabbas av tropiska
stormar, matférgiftning och
Sverdrivet kirlekskranka
hotellgister. Billig sprit (som
man kan bli blind av) och allt-
for hog musik pa rummen 3r
ocksa nagra problem i raden.
Och mygg saklart. Deep Red
Games utvecklar detta spel
efter att ha slippt Risk if och
Monopoly Tycoon. Slipps
nagon gang sommaren 2002,
www.eidos.com x
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Voodoo-drivisar

Du som fortfarande har ett
Voodoo-kort har kanske markt
att support och drivrutiner for
dessa inte langre existerar. En
hygglig tysk Voodoo-anvinda-
re har dock en samling (inoffici-
ella) drivrutiner for kort fran
Voodoo Banshee till Voodoo 5
som fungerar med Windows
2000 och XP.
jimpanse.exhome.de/
voodoo.html

peEToNaToRXP
Och nagra till...

Nvidia har slippt de senaste
drivrutinerna i sin Detonator-
serie, vilket gér versionsnumret
till XP 21.83. Den forra versio-
nen visade pa en markant skill-
nad i prestanda, nar man val fick
drivisarna installerade, vilket inte
ar sa enkelt. Ordet Detonator ir
forresten ritt coolt. Vi vantar nu
pa Windows Detonator, ett
operativsystem helt anpassat for
spel. Tank er, inget mer strul
med blaskdrmar, inga mer
monitorer ut genom fonstret. .,
Hmm, Marks det att det ar svart
att skriva nagot riktigt intressant
om nya drivrutiner?
Sannerligen.

XP-problem for Abit

Allt har inte gatt som planerat i

lanseringen av AMD:s senaste
serie Athlon XP. De nya proces-
sorerna ma vara riktigt snabba,
men utan bra moderkort stiller
de till problem. Vissa moder-
kortstillverkare har stétt pa
kompabilitetsproblem. Bland
andra har Abit haft svirigheter
att kéra XP-processorer tillsam-
mans med KT7, KT7-RAID och
KT7E. AMD har sammanstillt en
lista 6ver moderkort och andra
tillbehor som kan kéras tillsam-
mans med de nya processorer-
na. Felaktiga flaktar kan ocksa
innebira trubbel da en flakt
som ska fungera med XP 1500+
inte nédvandigtvis fungerar bra
med en XP 1400+. Detta dr
bara barndomsproblem fér till-
verkare av moderkort och flak-
tar, da AMDs nya processorer
precis har lanserats.

NVIDIA

et var manga som
trodde att NVIDIA
skulle dra ner pa
sitt ursinniga lanse-
ringsschema i an
De har hittills kommit med
nagot nytt var sjitte manad vil-
ket kan vara onodigt om kon-
kurrenterna inte utgor nagot
direkt hot. | ar har dock mot-
standaren ATl vaknat ach hotat
grafikjattens stillning med den
nya kretsen Radeon 8500. For
att kontra detta slipper NVIDIA
en ny serie av kretsar.

Det har spridits rykten om
en Ultra-variant av GeForce 3
lange och dessa rykten visade sig
vara sanna. NVIDIAs nya grafikse-
rie kallas fér Titanium ach kom-
mer i tre olika varianter. | toppen
har vi GeForce 3 Ti 500 som ska
vara den nya virstingen som har
kraft nog for att ga férbi den van-
liga varianten. Prestandadkningen
kommer som ett resultat av en
okad klockfrekvens och snabbare

Pa processorsidan &r det aldrig
lugnt och det verkar som om de
sista veckorna pa aret kommer
att bli riktigt hektiska for de
inblandade parterna.

AMD har nu lanserat sin nya
processorserie sam kallades for
Palomine, men som sedan fick
namnet Athlon XP. Den nya seri-
en bjuder pa 6kad prestanda och
faktiskt visar det sig i tidiga tester
att Athlon XP 1800+ nitar Intels
nuvarande virsting pa 2 GHz.
AMDs nya PR-system fér klassifi-
cering av processorer har introdu-
ceras och tanken #r att siffrorna
ska vara ett riktmarke for hur
snabb produkten &r snarare dn vil-
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minnen. Grafikkretsen har nu en
klockfrekvens pa 240 MHz istillet
for 200 och minnet kérs nu i 500
MHz, vilket ger en 8kning med
40 MHz. Detta ger Ti 500 en
hégre fillrate och hégre band-
bredd fér minnet. Dirmed ham-
nar den vanliga GeForce 3-kret-
sen i underlige, men skillnaderna
ar inte extremt stora. Det &r defi-
nitivt inte samma l3ge som nir
NVIDIA lanserade Ultra-varianten
av GeForce 2, da den nya kretsen
var mycket bittre 3n sin foregang-
are.

Den andra kretsen som
sldpps 4r GeForce 3 Ti 200 som
ir en billigare variant av vanliga
GeForce 3. Kretsens klockfre-
kvens har sankts med 25 MHz
samtidigt som minnet nu kérs i
400 MHz, vilket gér detta till ett
sloare kort. Lyckligtvis ar det inte
sa langsamt att det kan kallas for
en MX-variant. Troligtvis kommer:
detta att bli NVIDIAs nésta storsal-
jare tack vare ett mycket konkur-
renskraftigt pris. Konsumenter
kommer att kunna fa tag pa gra-
fikkort baserade pa Ti 200 for ca
200 dollar, vilket r mycket éver-
komligt da kretsen inte hamnar
langt efter vanliga GeForce 3. De
som vill ga ligre ner i prisklasser-
na kan fér ca 150 dollar komma
aver ett
: GeForce 2 Ti
som ar
" NVIDIAs nya
budgetkort.
Under karos-

- sen finns en
krets med en
klockfrekvens
pa 250 MHz,
vilket placerar
den dver

ken klockfrekvens processorn ir
uppe i. En XP 1800+ ska dirmed
tolkas som en processor som
motsvarar Intels Pentium 4 pa 1,8
GHz. AMD kommer att fa mot-
stand senare nir Intel sldpper sin
Northwood-serie. Det pratades
mycket om att de nya processo-
rerna skulle slappas innan arsskif-
tet, men nu verkar det troligare
med en lansering nista ar. | vilket
fall som helst kan Northwood bli
riktigt bra. Det ségs att den forsta
produkten blir en processor pa
2,2 GHz, med en L2 cache pa 512
Kb. Vidare ska den nya P4:an
vara tillverkad med en 0.13 mikro-
metersteknik vilket sinker pro-
duktionskostnaderna ach gér
processorerna mer strémsnala.
Om dessa uppgifter stammer
kommer det nog att bli svart for
att AMD att hanga med senare
nar Intel vandrar vidare mot pro-
cessorer over 24 GHz.

x

GeForce 2 Pro. Tyvarr 8r minne-
hastigheten sankt till £00 MHz
och dirmed &r GeForce 2 Ultra
ett battre val for de som vill ha ett
snabbare grafikkort.

Det kiinns som om Titanium-
serien dr ett mindre steg framat
for NVIDIA, Visserligen kemmer
Ti 500 ge dem tilirickligt mycket
kraft for att tavla med ATls kom-
mande virsting, men formodi|i-
gen lar det inte bli stora skillnader.
Ti 200 lar bli den stora konkur-
renten till ATl:s billiga Radeon
7500 som skipps senare. Det
kinns lite som om NVIDIA inte
langre dr ensami toppen. De har

* inte sldppt nagot som garanterar

dem ledningen i lingden och
dessutom lanserar de produkter
s0m dr samre an sina foreganga-
re. Enligt ett pressmeddelande
fran foretaget ska de billigare vari-
anterna i Titanium-serien erbjuda
konsumenterna samma prestanda
som de kretsar serien ersitter,
men detta dr en halvsanning. NVI-
DIA slippte nyligen bittre drivruti-
ner och det verkar som om jam-
forelserna mellan de olika kretsar-
na inte bygger pa rittvisa tester.
Det positiva med den nya serien
ar att priserna blir ndgot humana-
re tack vare sankta produktions-
kostnader.

Grafikkortstillverkaren ATI har
sedan en tid tillbaka kunna
erbjuda riktigt bra hardvara.
Deras Radeon-serie har haft
stod for de hiftigaste effekter-
na och i och med lanseringen
av Radeon 8500 kan de kon-
kurrera med NVIDIA. Daremot
har ATI alltid fatt smisk och
baklzxa tack vare bristfilliga
drivrutiner och daligt stad for
OpenGL. Detta ska dndras da
foretaget nu har beslutat sig
for att stodja projektet GL
Setup. Férhoppningsvis leder
detta till att det blir mindre
strul att kéra de senaste spe-
len, samtidigt som spelutveck-
larna far det [bttare att leta
efter fel.




Absolute Multimedia

De flesta kretsar ir designade
for att koras i en viss hastighet,
men de ar tillverkade med en
feltolerans som gor att de ska
fungera nagorlunda bra i hégre
hastigheter. Hur mycket en krets
kan pressas over grinserna
beror lite pa tillverkaren.

De som overklockar l6per
alltid en risk att hardvaran for-
stors. Nyckeln till dverklockning
ar kylning, da komponenter alltid
blir varma nér de kérs i hdgre
hastigheter. An s3 lange har Sver-
klockare gett sig pa processorer;
men nu 3r det dags for grafikpro-

Applied Digital
Solutions

Det hinder allt oftare att tek-
nologier som vi tidigare bara
kunde lisa om i science fic-
tion-backer blir realiserade.
Manandens skummaste
uppfinning kommer fran de
amerikanska forskarna pa
Applied Digital Solutions, som
lange har forsékt anvinda
ménniskokroppen som en
stromkailla. Nu har de lyckats
sa bra att deras prototyp kan
anvindas fér att driva en
klocka. Uppfinningen 3r en
liten generator som r lika stor
som en fingernagel.
Generatorn anvinder virmen
kroppen avger och konverte-
rar denna till strém. Det intres-
santa ar att “batteriet” inte
innehaller nagra kemikalier
eller annat som maste bytas
ut. Generatorn ska kunna fun-
gera 24 timmar om dygnet 7
dagar i veckan. Forskarna vill
anvinda teknologin for att
driva medicinska apparater,
klockor och liknande, men det
kan hinda att det finns fler
passande anvandningsomra-
den. Om generatorn kan for-
bittras sa att den blir effektiva-
re kan det hinda att vi kan
alstra tillrickligt mycket strom
fér att driva mer krivande
elektroniska prylar. Visst vore
det en drém att kunna driva
en bérbar dator enbart med
kroppsvarmen?

Y

cessorerna att
koras varma.
Absolute
Multimedia med
3D Power i
spetsen kom-
mer med ett
smidigt paket
for de som inte
ar riktigt ndjda
med sina
GeForce-kort.
Produkten heter
Poseidon, ett
namn som helt
korrekt for tan-
karna till vatten.
Poseidon dr
niamligen ett
vattenkylnings-
system som kan fistas direkt pa
vissa grafikkort. De vanliga flak-
tarna plockas bort och ersatts av
slangar, munstycken och annat
som har till. Systemet 3r nagot
klumpigare an vanlig kylning,
men temperaturen blir ocksa
lagre. Poseidon ska fungera med
de flesta GeForce-korten ur
Absolute Multimedias sortiment,
inklusive foretagets GeForce 3 Ti
500 som kallas for Morpheus Ti
500. Det verkar som grafikkortet
och Poseidon ska sldppas tillsam-
mans i ett paket som far namnet

CTX PRO

Att halla sin dator nagorlunda
modern ir riktigt dyrt och det ir
ofta vi far vilja betydligt simre
komponenter an vad vi vill ha.
Anda brukar de flesta av oss
vara riktiga sjilvplagare och leta
upp de dér dyra leksakerna en
normal budget aldrig tillater.

En av manandens drigel-
produkter dr CTX fina projektor
PS 5100. Detta &r en bra produkt
for dig som inte nojer dig med
en 19-tummare, eller for all del
en 32-tummare. Med denna pro-
jektor kan du fa en skarp bild
med en ljusstyrka pa 1000
lumen, vilket racker

oo

Marpheus HARDCORE.

Detta dr den forsta vattenkyl-
ningslésningen till grafikkort och
nu aterstar det att se hur pass
populidr produkten blir. Det ar inte
alla anvandare som ar sarskilt
pigga pa att éverklocka hardva-
ran, da det 3r managa tusenlappar
som star pa spel. Vattenkylning
okar ocksa riskerna da vatten inte
dr nagot som passar bra inne i en
dator. Poseidon verkar dock vara
en saker produkt for alla som ar
ute efter dkad prestanda.

%

JEKTOR

gott och vil. Visserligen ir den
hér typen av produkter framtag-
na for seribsare anvandningsom-
raden n for datorspel, men vem
vill vara seriés? Med en projek-
tor kan du fa upp en enorm bild
mot en vigg och vips dr karakta-
rerna i dina spel lika stora som
riktiga manniskor. Givetvis blir
priset ganska hogt men CTX lig-
ger anda ganska lagt med sin PS
5100. Den kan bli din for ca 24
000 kronor. Med andra ord mer
3n en varstingdator och en fet
skirm tillsammans, men det kos-
tar att ligga pa topp.

%
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Microsofts Xbox far
mindre kapacitet

Det dr nog inte manga som har
lyckats undvika Microsofts lanse-
ring av spelmaskinen Xbox
(Utom vi i Europa som far vanta
nagra manader till). Tidigare i ar
meddelade tillverkaren med
glidje att specifikationen for
hardvaran skulle dndras till det
béttre, genom en storre hard-
disk. Istallet for 8 GB skulle kon-
sumenterna fa en harddisk pa 10
GB. Nu har Microsoft dndrat sig
igen och gatt tillbaka till grund-
planen, vilket innebar att den
extra kapaciteten inte realiseras.
Konstigt nog spreds inte denna
nyhet med samma entusiasm.

Creative lanserar
nya hogtalare
Ljudkortstillverkaren Creative
Labs slappte nyligen de nya
ljudkorten som kallas for Sound
Blaster Audigy. Nu lanserar de
aven ett haftigt hogtalarpaket
for alla som vill komplettera
ljudkortet. Paketet heter
Creative Inspire 51 5300 och
som namnet antyder handlar
det om Dolby Digital 5.1. Med
fem satelliter pa sammanlagt 30
Watt RMS och en aktiv subwoo-
fer pa 18 blir detta ett bra sys-
tem for datorspelare. Utéver
detta medfoljer en liten fjarrkon-
troll fér smidighetens skull,
Priset hamnar pa ca 1000 kro-
nor vilket ar tillrickligt 13gt for att
det ska vara lockande.

Snabbare harddiskar
lovar Western Digital
En snabb processor, snabbare
minnen och ett starkt grafikkort
dr nédvandigt for de mest kri-
vande applikationerna, men det
kan ocksa l6na sig att ligga ner
mer pengar pa en battre hard-
disk, Tillverkaren Western Digital
4r pa gang med en ny serie som
ska ge betydligt battre soktider.
Forbittringarna kammer inte av
okad rotationshastighet, da
harddiskarna fortfarande kors i
7200 rpm. Det dr cacheminnet
som har 6kats till 8 MB och dir-
med blir det fler traffar i cachen,
vilket gér att mindre data ham-
tas fran sjalva harddisken. De
nya diskarna kallas for Caviar
och den férsta som slapps har
en kapacitet pa 100 GB.




Utgivare:
Infogrames

Utvecklare:
Ascaron
Software

Genre: RTS/
Management

Beriknat
Systemkrav:
PlI-266,

64 MB RAM

Web:
Www.ascaron.
com

Releasedatum:
November

VArt att
notera: Intriger,
pirater och
massor av
kniveggs-
diplomati i
1200-talets
Europa.

PATRICIAN
UEST FOR POWER

Ekonomiska problem? Konsultera din
lokale patricier.

ALLA 7.

smula kirlek. Men det finns andra
behov ocks3 - till exempel behovet av
makt. Aven om det bara ir makten att
kunna sparka ut katten pa kvillen, En
del minniskor vill dock ha mer 3n sa
och sa har det nog alltid varit. Drémmar
om makt haller tusentals direktérer
igang i maktkampen, ett dussin elaka
diktatorer i sina illa faingna palats och
miljoner spelare fingna i sina gudsspel
och hirskarsimulatorer. Spel som det
hir, Patrician I, en komplex och fings-
lande handelssimulation som utspelar
sig i den hogt uppsatta virlden av intri-
ger och vild som var det 13:e arhundra-
det. Det hade passat Machiavelli och du
dr prinsen i detta spel. Nej, inte riktigt,
du ir The Patrician.

Sa har vi satt upp scenen: Du spelar
en ung handelsman som blir en maktfak-
tor i ett av de stora handelsimperierna i
det medeltida Nordeuropa - Hansans tid.
Den nimnde girigbuken bérjar i en liten
hala mitt i ingenstans och maste jobba for
att gora sitt handelsbolag, och staden det
ar baserat i, till en kraft att rikna med i
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Av JIM ROSSIGNOL
DETTA HAR HANT m Patrician I var en nyhet i PCG fér tag sedan

wi'

de av de manga unika

invanarna.

o=

norra Europa, Skandinavien och de baltis-
ka staterna. Hart arbete, politiska intriger
och en smula brak ir hans taktik.

For att astadkomma detta maste var
unge patricier bygga upp och underhalla
en gigantisk flotta med handelsskepp.
Han kommer att handha besittning,
bevipning (for de dir oundvikliga sma
skarmytslingarna med diverse pirater)
och sjilvklart de nédvindiga handelsde-
larna. Det finns en komplex affirssimula-
tion gomd precis under ytan p3 det hir
spelet, och du maste noggrant balansera
siffrorna om du inte vill férlora pengar
eller status hos manniskorna i din hem-

| De skrimmer
{ fisken ocksa.

Irriterar du dina
grannar blir det
hrak, som t ex

denna heldgring.

Sjoslag &r inte enbart finansiella risk-
taganden, de har ocksa en pataglig effekt
pa ditt anseende. Sparkar du piratstjirt
riktigt ordentligt nir de dverfaller dina
fraktskutor sa stiger din aktier och folk ser
dig i ett battre ljus, savil hemmavid som

“"HART ARBETE, POLITISKA INTRI-
GER OCH EN SMULA BRAK AR

HANS TAKTIK.”

stad. Det hir ar inte precis New York-b&r-
sen, men det finns mingder av olika fak-
torer att sysselsitta sig med. Handeln
baseras pa de 20 handelsvaror som
utgdr marknaden i Patrician /l. Hur du
koper och siljer ir sjilva nyckeln till hur
ditt féretag dverlever i konkurrensen.

internationellt. Férlorar du sa férorar du
inte bara last och skepp, utan sven
machofaktorn infér dina utlindska likar
samt dina stadsbor.

Ryktet &r allt hir och du maste bli
vilkind och respekterad i alla samhills-
lager om du ska kunna klittra hela vigen,



' ETT SKEPP KOMMER LASTAT |

Att lyckas med sin handelsflotta betyder allt i
det langa loppet. Du maste noggrant
utarbeta de bista handelslinjerna och képa
samt direfter utrusta de bista skeppen for
att utnyttja dem. For att klara av pirater
maste du se till att skeppen har bra
besittningar och gott om vapen.

| den mirka, mirka
skogen fanns en mark,
mirk damm...

Py

fran en obetydlig képman till en helgju-
ten Hansa-3dling. Klarar du dig bra s3
vantar samhillsstegens hogsta pinnar -
du kan till och med bli vald till borgmasta-
re i staden, vilket innebir att du maste
bygga upp staden for att bli popular.
Patrician Il ir ett av de mest ingaende
detaljerade RTS i 2D som vi sett pa sista
tiden. Du maste investera i och konstrue-
ra dussintals av underbart vackra byggna-
der fér att imponera pa de rika och vinna
de fattigas hjartan.

Det ar klart, allt detta &r ocks blan-
dat med en rejil dos taskspelande, 16nn-
mord och mutor. Spelare kommer att
kunna muta sina medmanniskor for att
komma upp sig i de sociala lagren; to m
hyra in pirater for att ge konkurrenter en
liten ldxa. Allt handlar om makt &ver

Problem i staden ¢
kan komplicera

|
handeln. -

Livet som patricier intro-
duceras i videosekvenser.

motstandarna. Dina rivaler bestar av upp
till atta personer som alla kan vara anting-
en Al-spelare eller andra minniskor i ett
multiplayer-scenario. Var och en bérjar
med sin egen hamnstad som vetter mot
Nordsjon eller Bottenhavet. Fran dessa
kan du bygga upp allianser, handla, upp-
ritta avtal och féra krig. Smuggling, pirat-
dad och konstanta reguljira sjdslag ar en
integrerad del av spelet.

Patrician Ii:s vattenburna krig tas om
hand i realtid. Detta ser inte riktigt lika
imponerande ut som Age of Sail i, men
anvinder liknande tekniker; bevipningen
och lasten pa ditt skepp, vindriktning och
s3 vidare. Du behdver forstas inte ta hand
om detta sjilv i singelspelarlaget, utan
kan stdnga av slagen helt och lata din PC
skota dem at dig automatiskt. Detta ar ju

en klar fordel for de av er som dr mer
intresserade av pengaflddet och utveck-
lingen i hemstaden.

Vi talade med
Ascarons
Bernd
Almstedt om
Patrician Il.

PCG: Varfor ska
vi vara upp-
hetsade éver
Patrician I?

Det kan vi inte
avsldja dn,
eftersom de
flesta spelare
vigrar svara pa
icke spelvirlds-
relaterade fragor
efter att de
bérjat spela
Patrician Il

PCG: OK da.
Vad 3r de
storsta
utmaningarna
for teamet?
Den dynamiska
handelsmotorn
utan nagra
artificiella
begrénsningar.
Omkring 40000
linjer kod tas
upp av den
enbart,

PCG: Vad har
varit er
starkaste
influens under
skapandet av
Patrician IR
Givetvis
Patrician, men
ocksa Anno
1602, Age of
Empires Il och
sist men inte
minst de 10000
gamers som
hort av sig.
PCG: Om det
fanns sjgodijur,
skulle du ita ett
da?

Inte jag,
eftersom jag ar
vegetarian och
som marketing-
kille skulle jag
viilkomna
chansen att bli
riktigt, riktigt
rik...

| kartan, det ar fel p
verkligheten.

e

{ Japp, det hdr dr en

| #kta skarmdump frén
: spelet! (Ingen sar-
* kasm tack - Red.)

Patrician Il kan mycket vl bli en stor
titel i raden av diplomatiska, historiskt
korrekta RTS. Handelselement som gar
djupare 4n vanligt ger det en sarstdlining
gentemot de vanliga varianterna med
diplomati, krig och konstruktion. Som
vintat sa kommer vi att ge dig en mer
detaljerad och omfattande recension

senare under aret.

-G
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'MORROWIN

En ny varld 6ppnar sig och du sitter pa
forsta parkett. Av RICHARD COBBET
BE_TTA HAR HKHT.. i34 Morrowind syntes senast i PCG 57.

Det & inget fel pd |
fantasin hos spelut-
vecklarna Bethesda, |

Vi vet inte om det ddr 4r
killens nyckelben eller en
del av hans rustning. Eller
om det ens &r en han...

Utgivare:
EON Digitala
Entertainment

Varen 2002

ra: Ett massivt
och éppet RPG
med mycket
égongodis.

Releasedatum:

Virt att note-

u N D E de senaste

aren har Bioware
och Black Isle skapat fyra massiva tit-
lar med hjilp av Infinity-motorn.
Ultima gick 18s pa hela tio spel (exklu-
sive Underworld- och Online-serierna)
och Might & Magic dyker upp med
samma regelbundenhet som EA:s

tekniska grénserna ordentligt - spela-
re kunde designa sina egna
besvirjelser, narstrider i fér-
staperson fungerade fak-
tiskt och varldarna var
massiva, med mycket
att utforska. Men trots
detta s3 var de ibland
frustrerande rent
spelmissigt. -
Daggerfall var bugg{gt
som attan langt efter
release och hur manga ar
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det egentligen som minns Arena? Inte

som du vintar pa att demover-
& sionen av Quake X/l ska
installeras firdigt. Bethesda
har med stérsta noggrann-
het skapat en 6virld som
du kan utforska av hjirt-
ans lust. Dér finns dknar,
berg stider och byar
samt en episk historia
som férhoppningsvis
ar fylld av intriger och
underverk. Vi siger
“forhoppningsvis”,

SI(APA A VARLDAR

Om du tycker att Neverwinter Nights later
lovande, s3 viinta bara tills du far se The Elder
Scrolls Construction Set. Med hjilp av detta
kan du skapa dina egna dventyr inklusive nya
foremal, vapen, besvirjelser och karaktirer.
Du kan ven skripta hela uppdrag med hjzlp
av den kraftfulla Morrowind-motorn, for att
sedan ladda dem p3 nitet sa att andra kan
testa. Men det allra bista 4r att dessa filer gar
att applicera pa originalspelet - vill du skapa
en systerd till Vvardenfell eller en ny stad pa
den ursprungliga 6n, s3 kan detta genomfo-
ras utan att det vanliga spelet paverkas.
Modifikationerna kan stingas av med hjilp
av ett enda knapptryck. Mumma.

for Bethesda r mycket tystlatna vad gal-

Utvecklare: sporttitlar. Generellt sett sa ser vi en undra pa att Bethesda ar extremt taggade  ler handlingen. Dock vet man att storyn
Bethesda 1 konstant strém av uppféljare sa snart  och sugna pi att géra den tredje utgavan  ar mycket 6ppen - du maste inte ridda
Genre: RPG ett RPG har etablerat sig. Men det till nagot alldeles extra fér de singelspe- vérlden om du inte kinner for det. Det
Beriiknat finns undantag. Elder Scrolls har till lande RPG-fansen. enda du faktiskt maste géra ar att starta
Systemkrav: exempel hingt med sedan urminnes Till att bérja med sa &r grafiken upp spelet. Direfter kan du ta dig fram
::ﬁo';;_is: tider, men &inda har vi bara sett tva makalos. Om du inte dreglar nir du tittar ~ genom vackra vérlden Vvardenfell och pa
m-—-—- riktiga spel i serien - Arena och pa de hir bilderna sé“ér du antingen avstand se pa hur de politiska stormmol-
BT Daggertall. ordentligt sjuk eller sa liser du den hir nen hopar sig éver de andra invanarna.
T oh Dessa bada titlar flyttade fram de artikeln tio ar in i framtiden, samtidigt Kanner du for det sa gér det bra att

dra pa dina Leather Boots of Much
Stomping +2 och smacka monster, men
du kan dven ga med i gillen och férsoka
klattra pA maktstegen. Eller vill du kanske
slipa lite pa dina magikunskaper och
skapa den dédligaste besvirjelsen som
manskligheten nagonsin utsatts fér?
Kanske &r du sugen p3 att leka snabbkaf-
tad politiker och ta dig in i landets stora
partikonstellationer, for att kunna résta i
fragor som paverkar hela spelvirlden?
Det gar bra, om du nu inte kinner fér att
anta tjuvens roll, och rAnmérda alla som



Spelet innehél- 8
ler inte bara
fantasystereo-

typa monster.

LAR DIG TUGGET
Det ir inte vad du siger, utan hur du siger
det som spelar roll i Morrowind. Nir du sam-
talar med NPC:s 53 kan du vilja attityd, vil-
ken kommer att stillas mot dina fardigheter,
din livsaskadning, ras, historia och massvis av
andra detaljer (inklusive dina kldder). Allt
detta paverkar vem som kommer att tala
Vaktavidsningen kom Dl oehvad desigey
aningen fdr sent, men
Bob hérdade givetvis ut.

Stridsmekaniken kom-
mer att vara avgbrande
fiir spelets framgang.

Stadsscenerna
&r helt dver-
tygande i all
sin enkelhet.

“Psstl Grona,
gldnsande pry-
lar fir endast
en femmal”

Livet som gondoljdr i
en mer uppenbara. Deras charm och Vvardefell ar ingen biff.
konversationsférmaga har kunnat jamfé-

ras med den hos en sten. Den hir gang-

kommer i din vig.
"lag kinner att karaktérsutveckling
4r kiirnan som driver alla RPG, och att det

nen istillet?’” Du kan litt komma att fista

alltid kommer att vara sa," férklarar Todd
Howard, projektledare pa Morrowind,
"Visst maste du ha en bra story och en
bra varld i vilken du kan anvinda din

en ska NPC:s (Non Player Characters)

dock vara mer integrerade och Howard
beriknar att hilften av dina strider kom-
mer att st3 mot vanligt folk och inte mot

*DU MASTE INTE RADDA _
VARLDEN OM DU INTE KAN-

NER FOR DET.”

karaktir, men férst och frimst s3 maste
karaktiren skapas och utvecklas" Elder
Scrolls-spelen har alltid varit starka pa det
hir omradet, men tyvirr har det bara
gjort bristerna hos resten av befolkning-

monster. For att inte tala om hur du kan
bli personligt engagerad i dem.

"“Vildigt tidigt i spelet kan du
komma att fraga dig sjilv ‘skulle jag kan-
ske férsokt bli van med den dir perso-

dig vid medlemmar av ett sarskilt gille
och bli lyhord fér vad de vill fa utréttat.
Vi har en enorm dialogdatabas som ger
NPC:s liv.”

Morrowind ser ut att kunna bli en
omvilvande titel och nu nir spelet bor-
jar ta form sa kan man inte undga att bli
nyfiken. Om Bethesda visar sig ha l4rt av
tidigare misstag sa kan detta mycket val
bli en klassiker av Baldur’s Gate I:s
magnitud, fér ambitionen gar inte att ta
fel p3. Spelet ska komma ut under varen
nasta ar och da ger vi er ocksa den
slutgiltiga domen i form av en
recension.
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Bilar: Stalvidunder som bar dig langa distanser

dver stock och sten.
DETTA HAR HANT... Master Rallye sag vi senast i PCG 56.

Wheee! Stora gupp

och stora hopp
finns det gott om i
Master Rallye.

Utgivare:
Microids

Utvecklare:
Steel Monkeys

Genre: Racing/
simulation

Beriknat
Systemkrav:
PlI266, 64Mb
RAM, 8Mb 3D-
kort

Web:
www.steel-
monkeys.com

Releasedatum:
November/
december

Virt att
netera:
Enorma banor,
smarta mot-
stindare och
stora bilar men
antagligen inga
elefantarméer
som invaderar.
Kan man hop-
pas i alla fall.

v ménniskor har uppfunnit tre

saker virda att notera: vapnet,
bilen och datorn. Det ir dessa tre upp-
finningar som gjort USA till det vidun-
der det &r idag. Alla dessa tre ting ar
viildigt farliga (en PC kan vara dédlig
om man slipper den i huvudet pa
nagon) och det ir kanske det som ter
sig lockande for oss.

Vapen adr, som vi alla vet, ett stin-
digt dterkommande inslag i PC-spel och
det gar vil inte en dag utan att vi njuter
av férdelarna med att ha en bil och en
PC? Nar idérika spelutvecklare da
bestimmer sig for att géra ett spel med
bilar i viicks genast vart intresse. Vi har
sett ett antal rallyspel pa sistone som
alla anvinder sig av den allra senaste
tekniken fér att dverglinsa sina konkur-
renter. PC:n har tyvirr inte fatt ta del av
de finessrika spelen som dykt upp p3
konsolerna under det senaste aret, sa
utvecklarna maste anstringa sig dnnu
mer for att skapa nagot mer spektaku-
lart och gripande dn vad vi tidigare sett.

Master Rallye 3r en av de mindre
kidnda licenserna; det ir inte WRC med
de vilkdnda namnen och bilarna. Detta
ar istillet baserat pa ett uthéllighetsrally
som gar genom Europa och Asien. Det
bjuds pa spektakulira omgivningar och
mingder av banor med manga broar
och djupa raviner. Precis som i ett annat
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Av JiIM ROSSIGNOL

En superbil kan vara anvindhar pa de langa och
svara stréckorna.

Se upp s4 att du inte kasar rakt
in i huset och ger ordet “drive-
through” en helt ny innebird.

Att hitta genvigar ar
visentligt for att komma
tiverst pa pallen.

rallyspel som ni kan |3sa om i detta
nummer, férsdker Master Rallye komma
undan den korridorsliknande kinslan
som forekommer i vanliga rallyspel.
Detta I6ses bist, tycker utvecklarna
Steel Monkeys, genom att ibland gora
banorna 12 kilometer langa och en kilo-
meter breda. Banorna ir makalést detal-
jerade och du kommer att kéra forbi
manga sevirdheter under din fird.

Vi r inte sdkra pa hur pass bra
hanteringen av bilen kommer att bli nir
spelet dr klart di utvecklarna fortfaran-
de héller pa att slipa pa detta, men en

fingrarna. Men ha i dtanke att med stora
fyrhjulsdrivna jeepar och majligheten
att hitta genvigar fér att vinna tid, kom-
mer man att spela om banorna flera
ganger for att hela tiden férbittra tider-
sak dr siker: de maste f4 till nagot riktigt  na.
bra fér att kunna sla konkurrenterna pa

Den del av spelet som Steel



- MOTORJOURNALEN

Master Rallye ir baserat pa ett riktigt lopp
som iger rum varje ar. Det ir en uthallighets-
prévning utan dess like och rallyt stricker sig
tvars over Europa och Asien. Vilken bil du
anvinder ar helt upp till dig men de flesta ver-
kar vilja nagon slags fyrhjulsdriven jeep, lik-
nande den p3 bilden hir nedan, fér att klara
alla pafrestningar som bilarna utsitts for

Miljgerna varie n tighta bergspass till stora
tppna falt.

v firstaeliga skil finns det *
inte s& minga dskAdare pd |
plats runt om pd banorna.

Monkeys 3r mest ndjda med hittills dr med att de kommer att komma tillbaka

nog trots allt Al-systemet som kontrol-  for att utkrava hamnd.
lerar motstandarbilarna under singel- Steel Monkeys hoppas att denna
spelet. De anpassar sin skicklighet och teknik kommer att ge Master Rallye en

lir sig allt eftersom de kor och de [irsig  realistisk kéinsla som ska stimulera alla

“OM DU PREJAR DEM AV VAGEN
KAN DU RAKNA MED ATT DE
KOMMER ATT KOMMA TILLBAKA
FOR ATT UTKRAVA HAMND.”

jven genom att observera din kérning.  rallyfans och de har dven lagt med ett
Motstandarna kommer inte bara att vidersystem som ska bjuda pa varieran-
flinga runt pa banorna i en vildans fart  de utmaningar. Aven om Master Rallye
utan #ven fatta beslut om hur de limpli-  har nagra riktigt bra inslag med sig i
gast ska kdra i en viss terring. Och om bagaget far man inte glomma att det

du prejar dem av vigen kan du rakna rader stor konkurrens om rallyspelarnas

Al-motstindarna bjuder
kt pé bra motstand.

Dammiga vigar, sand, vatten och lera. Du kommer
aldrig att f4 se den fina gldnsande lacken igen.

 GERMANY-RACE1 |

gunst och utmirkelsen “Arets
Rallyspel”. Vi kommer snart att bli varse
om Master Rallye kan vara med och
sldss med de stora grabbarna da vi
vintar pa att ett recensionsex ska dyka
upp inom kort. |-G
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Detaljrikedomen &r
sldende, och enhe-

terna vilanimerade. |

-

Utgivare:

Ubi Soft
Utvecklare:
Liquid
Entertainment

Beriknat
Systemkrav:
PII450, 128Mb
RAM, 3D-kort
Web:
www.battle-
realms.com

Releasedatum:
Julen 2001

Virt att note-
ra: Ett forsok
att fornya gen-
ren genom att
tvinga spelaren
till mer taktiskt
tinkande.
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v har med stort intresse foljt
utvecklingen av Ed Del Castillos
nya strategispel. Mycket tack vare
hans tidigare klassiker Red Alert, men
ocksa for att se om han kommer att
lyckas med allt han har lovat. En tidig
version som skickats till PC Gamer-
kontoret skvallrar om att detta kan bli
en av de hiftigaste titlarna i genren.
Soldaterna i Battle Realms ir inte
anonyma enheter som i andra strategi-
spel. Det gar inte bara att trycka pa en
knapp, spendera lite resurser och sedan
fa ut en ny krigare. De fyra klanerna i
spelet 4r istillet bondesamhillen, dir
populationen stindigt vixer och varje
ny invanare blir en bonde. Dessa b&n-
der kan sedan trinas upp
till olika typer av soldater.
Vidare ir det méjligt att
utbilda en soldat inom
manga omraden fér att
ta fram specialistenhe-
ter. Utvecklarna har
ocksa lagt in ett sys-
tem som gér att
en soldat kan ta
med sig extra
utrustning om
nagon sadan finns
tillganglig.

Nya fina texturer |
pryder kartorna.

Utrustningen kan aktiveras vid sirskilda
tillfdllen och ge enheten nya férdelar.
Lagg till det faktum att spelaren bara
kan kontrollera ett visst antal soldater at
gangen och vi ser tydligt vad det ir
utvecklarna ir ute efter. Battle Realms

 DUDEN FRAN OVAN

Tillh6r du de strateger som gillar att
rusa in i fiendens baser och ge sig pa
resurshanterarna? D3 far du nog tinka
om innan du sitter dig med Battle
Realms. For att forhindra dessa fega
attacker ir det majligt att bygga upp
vaktposter som kan ta emot i stort
sett alla enhetstyper. Vil uppe i tornet
kan soldaterna attackera fiender pa
langre avstand. Vidare 4r det majligt
att ge en helare okat inflytelseomrade
om han far klattra upp pa hogre
hojder. Detta leder formodligen till att
det blir mycket svart att attackera
byar i spelet.

detaljrikedomen i &vrigt blivit minst lika
imponerande. Det ir ett sant ndje att fa
se sina enheter vandra genom tita sko-
gar.

Kameran dr relativt statisk i Battle
Realms, vilket har bade fér och nackde-

"KAMERAN AR RELATIVT
STATISK | BATTLE REALMS...”

kan beskrivas som ett komplicerat
schackspel dir det giller att kinna till
varje soldats styrkor och svagheter.
Battle Realms har varit under
utveckling ett bra tag nu, men det ser
fortfarande riktigt bra ut. Faktum &r att
det bara blir snyggare och — .
snyggare for varje gang vi
aterser det. Den mest
sliaende fériandringen
sedan sist dr de
nya texturerna.
Numera ser ;
det verkligen ut =
som om Krigarna star
pa riktig
mark, med fina
grisplittar och
grusiga gang-
ar. Vidare har |

i

lar. Spelaren behéver inte strula med
instéllningar fér att fa bra dverblick over
hindelserna. En kombinerad vinkling
och zoomfunktion finns tillginglig, men
det &r allt. Det kéinns ndgot konstigt att
lagga ner s mycket tid pa snygg 3D-
grafik nér det inte 3r majligt
att titta ndrmare pa detaljer-
» na. Tanken &r vil att spelaren
ska koncentrera sig pa taktik
istallet for sightseeing.

Med en stor kam-
panj, skirmish-m&j-
ligheter och fullt
| stod for multiplay
blir Battle
Realms en
¢ kraft att rikna
med nir det
lanseras.



1. Varning: For mycket porrsurfning - Kod: 10003

2. Skicka en orgasm (kvinna) - Kod: 10021

3. Snuskig kvinnlig granne vet precis vad ni gor, har prylar som
gor det roligare - Kod: 11004

4. Tiej som sa garna vill ligga med dig. Men du sag henne inte

ikvall heller... - Kod: 11021
5 i\ngest'. Tjej som hade mysigt med dig igér. Ring om du kanner
for mer snuskigt bus! - Kod: 11023
Skumma Leffe limnar grejerna bakom Obs i Fittja - Kod: 11028
7. Automatisk: Avloppsservice - avlopp ledas i vattenkranar
imorgon - Kod: 12001
Automatisk: Rosta med din mobiltelefon! - Kod: 12002
9. Automatisk: Energidepartementet ber dig skruva ner volymen
pa TV'n - Kod: 12003
10. Férvirrad tant: Ar det Dr Gottlieb? Ge mig fler piller! - Kod: 12004
11. Arga grannen ovenfor vet precis vad ni haller pa med.
Snusk! - Kod: 12005
12. Stockholm: Tévling, ta dig till Odenplan pa tid,
vinn 150.000! - Kod: 12006
13. Lénekontoret upptéacker att du fick sparken for nastan ett ar
sedan - Kod: 12007
14. Automatisk: Mobiloperatoren - repetera sifferkod ratt eller fa
dyrare samtal - Kod: 12008
15. Sheraton Cairo confirmation of internet credit card booking,
2400 USD - Kod: 12010
16. Automatisk: Nya dokusépan “Sista Skriket" kor rostprov efter
tonen - Kod: 12011
17. Hyresvarden: Avstingd fran tvittstugan pga snusk - Kod: 12012
18. Kenneln: Forsiktigt med valpen, slang av rabies har... - Kod: 12014
19. Banken skrattar at din laneansokan - Kod: 12017
20. Mobiloperatoren testar hur snabbt du svarar.
Trogt ar dyrt... - Kod: 12018
21. Jag-ligger-med-din-fru sangen - Kod: 12022
22. Sophamtaren skiller ut dig, kan inte knyta en pase! - Kod: 12021
23. Jag har sett bilderna pa natet - vilken kropp! - Kod: 12025
24, Avloppsservice: Avloppet avstangt imorgon,
anvand hink - Kod: 12026
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Skamta med polarna och skicka en busringning. Nar din polare svarar
spelas meddelandet upp. Fungerar till alla telefoner. C:a-pris 20 kr*.

Ringsignaler 0n-62119

. lpren - Kod: 244

. Je-Kod:123

Bamse - Kod: 238

The good, the bad and the ugly - Kod: 2264

. Mission Impossible - Kod: 2267

. AC/DC-Thunderstruck - Kod: 193

Kylie Minogue-Can't get you out of my head - Kod: 359
. Hemglass - Kod: 92

. Afroman-Because i got high - Kod: 354

‘!D Nalle Puh - Kod: 147

11.Pokemon - Kod: 492

12.Champs-Tequila - Kod: 507

13. Expedition Robinson - Kod: 503

14.Baren - Kod: 504

15. Blue-All Rise - Kod: 74

16. Destinys child-Bootylicious - Kod: 315

17.Eve feat.Gwen Stephanie-Let me blow your mind - Kod: 149
18. Infinite Mass-Bullet - Kod: 25000

19. Bjorn Skifs-New York city is waiting - Kod: 25021

20. Du gamila du fria - Kod: 100

21.Daddy Dj-Daddy Dj - Kod: 241

22. Alfons Aberg - Kod: 2289

23.D12-Purple hills - Kod: 310

24. Benny Anderssons Orkester-Hardangervidda - Kod: 437
25.Lilleman-Vart tog pappa vagen - Kod: 365

Ringsignalerna fungerar pa Nokia 3210, 3310, 3330, 6110, 6130, 6150,
6210, 6250, 7110, 8110i, 8210, 8810, 8850, 9000i, 9110. C:a-pris 15 kr*.
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kod - 2432
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- BULSHIT!

kod - 2428

I¥$BEER

kod - 3215

kod - 2462

Kod 13207

A -
kod - 2483

Satt personlig prégel pa din mobil med en ny ikon. Fungerar pa Nokia 3210, 3310, 5110,
5130, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8210, 8810, 8850 och 9110. C:a-pris 15 kr*.

G Ly L
I:ID.QA ’El';.l ’E_‘ " ﬁ.r.ﬁ?x’ ¥ =B
AR
knd 22003 kod - 2981 kod - 2917
- DFEHHIHL:UF -tl_l, Ut E
S R
-’ S S 1
kod - 2982 kod - 22012 kod - 2954
MDA g Gz DU =
«1
i I*I _lﬁ '.!L ove
kod - 3024 il 22031
) * GOODHMIGHT , +
gillar SLEERTIGHT '+
Tyl dig! DOH'TLET THE
A " EEDEUGEEITE G
kod - 2919 kod - 2920 kod - 22018

kod - 2958

53 ‘if.}"”.:‘;
A u'.-~:l E“
Ikod 2961

Come on
bk, T%’f
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kod - 2979
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Bildmeddelanden kan skickas till Nokia 3210, 3310, 3330, 6210, 8210 och 8850 samt
Ericsson T20e, T39, T29s och R520 (silver). Du kan inte skicka vidare ett mottaget

bildmeddelande fran en Ericsson-telefon, C:a-pris 15 kr*.

Nu behéver du inte halla reda pa nagra koder for att bestélla bland annat horoskop, tarot
och mélbevakning. Samtalet kostar 6,20 kr/min*. Fungerar till alla mobiler.

npaen dejt?

Tiejer ring 08-50 20 60 40

Killar ring 071-28 88 82
(4,55 kr/min’]

PS5 Spuskar c{u dqg 58 dker du ut.

Aldersgréns 18 ar.

Det hér ar bara en del av inpocs stora utbud. Fler kul fjanster hittar du pa
www.inpoc.se. Har du nagra fragor ring kundijénst pa 08-412 63 00.
* Exklusive mobiltaxa.

INPOC . BOX 3313 . 103 66 STOCKHOLM
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LASVART

C@@@D

Punk that Bust!

Jag ogillar danskarna! De vet inte

nar de skall ligga av! Har startar
man ett litet krig for att ta Norge fran
dem, och efter ett par ar av konstanta
strider (med ett sjalvklart hugg i ryggen
fran ryssen) var 80% av Norge beligrade
av mina trupper. Sjdlvklart dominerar jag
haven och har tagit kontrollen over
Jylland. Vem som helst ser att det ar
dags for danskarna att ge upp och ge
mig de territorier i Norge som jag tagit.
Hade de gjort det hade jag till och med
kunnat ga med pa att ge tillbaka Jylland.
Men nejda, de envisas med att vigra
fred, och da kommer dodstoten: ryssen
lyckas tili slut bryta igenom mina finska
forband med en valdisciplinerad armé pa
inte mindre &n 50 000 man. Tre manader
senare har de tagit hela Finland, och val-
ler in 6ver Norrland. Nér jag sedan frigor
lite trupper fran den sydnorska fronten
for att ta hand om problemet - da
smackar dansken in i Skane.

Om de bara forstitt att de skulle ge
upp innan ryssarma infervenerat pa deras
sida i Kriget sd hade jag haft pesitionen
som dominerande stormakt i Nordeut:opa
fardig. Med det arméundetlag jag skulle ha
fatt hade jag lugnt kunnat sikta pa att kon-
kurrera ut Hansan, vilket sjalvklart hade
foljts upp med en krigsforklaring och efter-
foljande annektering av deras territorier, Det
hade i sin tur 8ppnat dorren [Or en slutgiltig
utradering av danskarna, sedan ryssen,
sedan hade spanjorer, engelsman och fran-
soser utrensats fran Nya Varlden. Allt var
planerat i minsta detalj, och £oll pa grund av
att danskarna vagrade inse fakta. Deras
envishet 4r inte bref for mig. Det kommer att
ta lang tid att: &ferta de territorier jag fick ge
upp foratt fa fred. Sverige dr endast en

_ bleknad bild av sitt forna jag.
Sen sist har jag frélsts av det
alldeles underbara spelet Europa
Universalis. Folk {som resten av redak-
tionen — Red) kan sdga vad de vill om spe-
let; jag vidhaller dnda att det ar ett av de
bésta strategispelen i historien. Om nagot
skulle sla det sa skulle det vara Defender of
the Crown (Amigaversionen ar att foredra),
med sin underbara kansla och frustrerande
hoga svarighetsgrad. Men det finns inget
som sldr gladjen i att kimpa med konstanta
krigsforklaringar fran de annu katolska
grannarna, en Hansa som gor allt den kan
for att konkurrera ut mig pd marknaderna

,J

‘och en krigspumpad inflation som dter upp

statsfinanserna. Férutom ett val orkestrerat
LAN, forstas.

Det var namhgen LAN i Forshaga
senaste helsen, i princip fullsatt med galna
gamers och datandrdar tdckandes varje cen-
timeter av mitt synfdlt. Det blev mycket €S,
och mycket Europa Universalis. €S gick rik-
tigt bra, dven om jag av sakerhetsskal inte

deltog i turneringen (galler att inte fa sjalv- s

Av Daniel Agorander

fortroendet krossat), men Europa
Universalis gick Kappratt at skogen. Och da
var det inte ovan beskrivna scenario heller,
utan hér spelade jag England och en van
spelade Frankrike. Situationen kan lattast
beskrivas genom att podngtera att diplomati
ar en mycket viktig del i spelet, och att jag
ndr jag gav upp hade exakt noll diplomati-
podng. Danskarna (igen) hade invaderat
bada huvuddarna, mina kolonier i Europa
hade blivit utraderade med undantag av
resterna av det som en gang var Hansan.
Polen-Litauen hade kikat upp det mesta
ddr dock, tillsammans med spanjorer och...
danskarna. De ar overallt!

Jag skall med lite skam erkénna att jag
faktiskt sov en smula under tiden som
denna tredagarstillstalining dgde rum, men
jag vill inbilla mig att jag kan ursédkta det
med att jag faktiskt inte sov natten innan
det borjade. Det var namligen da scenariot
beskrivet i ingressen utspelade sig, tillsam-
mans med Evil 7vin, som faktiskt éverras-
kade som ett plattformsspel jag faktiskt kan
spela utan att tdomma mag-
sacken. Det dr bara Mario pa
NES och MarioLand pa
Gameboy som lyckats med
den bedriften tidigare, och
det sdger mycket.

Sedan dr det hog tid att
spy lite galla ocksd, vilket ju
verkar bli min tradition.
ComHem, 1337 och alltvad
det heter, har kommer ett till &
amne pa listan: fuskarel
Finns det nagot som dodar
ett spel som €5 mer an folk

EFLECTED BIGHT &

 ONITS DESTINATION TG
MOVEIT.

¢

som inte klarar av att spela, och darfor
madste ta till fusk? Det dr rent ut sagt vidrigt
att det dr sd pass spritt som det ar, med allt
ifran brutala aimbots till mer subtila wall-
hacks och annat avskrade. Ingen gar saker
pd oppna servrar, och det verkar som om
riskerna ar storst under LAN. Men en god
van till mig har gjort mig uppmarksam pa
losningen: PunkBuster. Det dr ett treviigt
litet program som kéts pa bade server- och
klientsida, som scannar minnet efter pro-
gram och scripts som bryter in i €S, som
exempelvis Aimbots. Servrar som kor detta
krdver da att spelare ocksa kor programmet,
vilket omojligedr fuskande pa dessa servrar.
Dags for alla arliga spelare att i sann Bush-
anda sla till med storsldggan mot terroris-
men:adda ned pd www.punkbuster.com.

Tips om diplomatiskt nyttiga mandvrar samt
fuskares adresser skickas lampligen till
ethereal@zabulus.mu. Vidare liknelser med
Héger och Villius tas ocksd tacksamt emot,
men vet att Amigan lever for alltid!

"~ December 9. 1521




Tolv tavlar.
En saboterar. |
Aventyret kan borja...
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,‘-‘::“_Pp;u‘s Gardinger tar med
- deltagarna pa actionfyllda
och storslagna utmaningar

i Kanadas vildmarker.

Hur langt ar de beredda att ga for att vinna?
Kan grupptrycket fa dem att 6vervinna sin radsla?
Vad hander nar lojalitet stalls mot egoism?

MULLVADEN s
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id Meier jobbar helt klart
enligt nagon slags femars-
plan nir det giller hans
eviga misterverk. Det ir nu
tio ar sedan Civilization bor-
jade dta upp var fritid med
sin ekonomiska, politiska
och militiriska uppvisning av
den minskliga historien. Fér fem ar
sedan tog Civ Il en plats i vara hjirtan
och har faktiskt stannat kvar dir sedan
dess. Det ir en ritt lang tid nir det giller
spel, alla tre Quake har kommit ut efter
Civ Il och till och med den smirtsamt
noggranne Geoff Crammond har lyckats
klimma fram ett nytt Formel 1-spel
under tiden,

Det 3r klart att aren efter Giv If har gett
oss ett Fitt s intressant expansionspaket,
Test of Time, och sedan hade vi ju det min-
dre vackra braket om vem som egentligen
Ager rittigheterna till Civilization-serien. Som
katoliker som far tva pavar att vilja mellan, sa
grits det och gnisslades tinder bland oss
spelare medan denna spricka férstorde nagot
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* CIVILIZATION KOM HEM IGEN...

DET VERKADE HELT ENKELT VARA
DAGS ATT GORA CIVILIZATION IIL”

av den polerade ytan hos Civilization. Nar
Activision sldppte Gvilization: Call to Power
och Firaxis sitt Ajpha Centauri (Sids egna
rymd-Civilization) sa visade sig bada vara ritt
bra spel, men inget av dem nadde upp till
Civs hojder.

Nu haller allt detta pa att forindras.
Precis som i spelet s4 har en period av anar-
ki nu falits av en ny regering - monarkin.
Och kungen ir en fértroendeingivande, vil- |
kind figur. "Pa foretagssidan sa har |
Civilization vandrat mellan Microprose,
Avalon Hill, Hasbro, Activision... Det var lik-
som litet vilse ett tag,” forklarar Sid Meier
pa Firaxis huvudkontor i Maryland, “Nar
det kom hem igen sa var vi klara
med en mingd nya idéer och

det verkade helt enkelt vara dags
att antligen géra Civilization I

EN CIV ATT
TAMJA DEM

“Vi har hallit fast vid den kdrna som
gjorde Civilization kul, och
samtidigt lagt till massor av nya
saker” sdger Sid. "Jag tror att nar
du provar att spela det sa kommer
det att kinnas naturligt - men det
I8 varinte 13t att fa till det s3." Det
mest intressanta med alla dessa
nya saker ar den mycket stor-
.. re vikt som lagts pa kultu-

‘ ren i spelet. | Civ / och
Civ ll si anvinde du




Viktiga byggnader och
underverk syns i stadsvyn.

Romarna: virlds-

| mistare i diktatur.

Dessa gulliga sma

; rutor ger 0ss
< nnslalgltarar

L anaaans

tempel, colasseum och andra kulturella
forbattringar for att 13tta litet pa trycket i
stadslivet, gora potentiella upprorsmakare
néjda och i storsta allmianhet haja livskva-
litén hos dina invanare. | Giv il s3 bestim-
mer istillet kulturen storleken pa ditt
imperium och paverkar direkt hur langt
dina stider kan vixa. Varje stad har sin
egen kulturpoing och ju mer kultur en
stad har desto stérre omrade utévar den
inflytande éver. Och nar dina stiders
kontrollzoner maéts sa sluter de sig sam-
man ach bildar en enda obruten grans.
"Kulturen 3r en abstraktion av musik
och konst, det dr den som haller sam-
man ditt folk,” forklarar Jeff Briggs som ar
VD och en av igarna i Firaxis, samt den
andre grundaren vid sidan av Sid Meier.
“Ju mer kultur du har, desto mer vill folk
bli en del av dina stider" Stadsgrinserna
vixer ndr din kulturpoing blir hogre,
och detta hinder stegvis nir din poing
nar 10, sedan 100, 1.000, 10.000 och

Jeff Briggs, VD fir
Firaxis (t.v.) och
Sid Meier, spel-
legend (t.h.)

**DU KAN NU TA {VER STADER

Radgware tualper dig
med forskningen.

ENBART MED HJALP AV DIN GIVILI-
SATIONS OVERLAGSNA KULTUR.”

20.000. Som en snitsig liten extra bonus
sa dkar kulturvirdet i stider nar de blir
1.000 ar gamla, vilket gér dina forsta sti-
der mer speciella.

| en annan intressant avvikelse fran
de tidigare spelen sa kan spelare nu ta
over fiendestider helt och hallet med
hjalp av sin &verligsna kultur. Om stads-
grinsen for en av dina stider kryper in
over en fiendestads inflytande - och den

1 ||u
VARFOR
-Li “ i

| "Civilization har
 alltid haft en viss
g:;:ns' ochden
! navspelet |
© var alltid det allra |
| viktigaste. Alla |
| delarna fungera-
* detillsammans, |

ekonomin, diplo-
 matin, h_an;ifg... {

Den militira

sidan var kanske |
| aningen viktigare
' 3n de andra, men
' dukundeinte
' spelaspeletom
 duinte tinkte p3

alladelarna. jag
| tror att det fortfa-|
- rande drunikt,
| attvigerdigen
| miangd olika sitt
| att spela. Vihar
i forl'hmndeden
| dir "ett drag till”-
 effektenispelet,
* och det finns all-
| tid tillrickligt
| medsakerdu |
| kommerattvilia |
_se, Vadhander |

f fra!‘ridethﬁrnya. |

mﬁsie allﬂd pla—

nera for framti-

| den, och dettror 1
| jag ar ganska

| unike

|

fiendestaden har mycket lagre kulturpo-
ing dn din - sa kommer fiendestaden att
ansluta sig till ditt land istillet. Det finns
ocksd en annan effekt av detta. En civilisa-
tion med lag kultur kommer ocksa att
vara mer villig att férhandla om fred om
de 3r i krig med en starkare kultur.
Strategiskt sa betyder dessa nyheter att
du har ett starkt alternativ till att krossa alla
motstandare militdrt, ndgot som
kompletteras av Civ fil:s mycket mer
detaljerade och utstuderade vinkling av
resurser, handel och diplomati.

PROLETARER
VARLDEN OVER,
FORENEN EDER

| Civ Il s& maste resurser lEnkas till en stad
med vigar innan de kan samlas in.
Spelare kan nu ocksa utnyttja resurser
som finns utanfér stadsgrinserna genom
att bygga en koloni pa dem och ansluta
dennattill en stad med vigar. En ny
enhet, arbetaren, bygger dessa vigar
och kolonier. “Arbetare bygger kolonier
precis som nybyggare bygger stader,”
férklarar Jeff, "och n3r du bygger en
koloni sa gar det at en arbetare.”
Arbetare tar ocksa tver bevattnings-
och gruvarbetarjobben sa att nybyggaren
nu enbart 3r en enhet f&r att bygga nya
stider. De anvindbara arbetarna dr dock
helt forsvarsldsa. Blir de attackerade sa
forslavas de omedelbart av fienden och
kan sedan anviindas av hanom forts.
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Rédgivarnas ansiktsut-
tryck dndras beroende |
pa vad de tycker.

| < Maps
<Resovrces
< Linwries
< Gvi'd 5352-- tregzvni

ey
£ (Cuhq:

“Wie accepl your offer”
“Nol o chance.
B -Nevermind..”

Hiawdlha Offers
Monotheium

Radgwarna andrar utseenda med tiden. Vi vet
inte om de kommer att hli robotar till slut, men
vi hoppas det.

utan nagon som helst underhallskostnad,
sa de maste skyddas genom att staplas
med soldater om de ar pa farlig mark.
Firaxis har dndrat en sak till med ny-
byggarna: Numera kostar det tva befolk-
ningsenheter att skapa en nybyggare; ett
sitta att stoppa de "dndldsa stadskom-
plex" som en del spelare anvinde sig av.
Resurserna ir nira bundna till han-
deln i Giv Ill, och vissa strategiska resurser
kravs for att tillverka vissa enheter, t ex
jarn for att gdra svirden dina legioner
behéver, histar for kavalleriet och sa vida-
re. Det hir betyder att om du inte har det
du behéver sa maste du handla med en

The requoit Hation [Pelile]
“How aboul this deal Abraham Lincoln? AICOUNTER

| Ourforces ou
- Iroquoiss.
“
<Maps
. <Resources

g <Lunwriet
3 <Gddm in treasury}

oy
3 <F|he¢

Hmm. Vi dr nog rétt sikra
pd att stadsplanering inte
fanns under antiken.

annan civilisation for att fa det, dven om
du inte behdver bygga karavaner fér att
gbra detta - de finns inte lingre; handel
dger nu rum direkt mellan civilisationerna.
Handel har mycket stor betydelse i det
helt omarbetade diplomatisystemet, dir
du kan byta ut resurser mot guld eller
teknologi eller till och med for att mjuka
upp motstandarsidan i forhandlingar.
Dessa férhandlingar dr nu mycket
mer sofistikerade, och Giv il kan skryta
med sex olika former av avtal, fran vanliga
militdra allianser till &msesidiga skyddsav-
tal, handelssanktioner och fri passage
over den andres territorium. Den sista av

OCH VINNAREN AR...

ROMARNA SLASS MOT GENERAL PATTON

Nira knutet till de tidsspecifika specialenheterna - och férmadligen ett tips om hur multi-
player kommer att fungera i Civ Il - ir de nya segervillkoren. Histographic Victory anvin-
der spelarens poing for att kora segraren,
men tar ett medel av poiingen under hela
spelet. Dirfér kan du, om du hade ett

romerskt imperium som varade i tva
tusen ar men fick pa tafsen av de dir
amerikanska uppstickarna i slutet av spe-
let, nda fa héga poiing och kanske ren-
tav vinna, pa grund av dina tidigare glans-
dagar. For att halla reda pa hur du skott
dig genom tiderna finns den nya
Histograph-skiirmen som visar maktba-
lansen mellan diverse civilisationer som
firgade streck. Ju vidare de 3r desto mer
dominerade du under den tidsperioden.
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En surmulen romare
fiir 2000 ar sedan.

SID OM...
ATT VARA
SiD MEIER

-

Vidgar dr extremt
viktiga fir expansion.

*FORHANDLINGAR AR NU MER
SOFISTIKERADE... C/V il HAR SEX
OLIKA TYPER AV AVTAL.”

dessa later parterna réra sig fritt genom
varandras kontrollzoner och anvianda
vagar och jarnvagar dar (transportnatverk
kan allts3 inte anviindas av fientliga enhe-
ter, vilket ger dig ett dvertag nar det galler
snabba transporter pa hemmaplan). Alla
dessa avtal kan leda till ett forvirrande nét-
verk av allianser mellan civilisationer, men
Sppna det nya diplomatifénstret sa ser du
enkelt vem som kucklar med vem
genom ett genialt firgkodssystem.

SNACKA MER,
KRIGA MINDRE

De vapenskramlande militaristerna i Civ-
brodraskapet kanske kinner sig litet irrite-
rade Gver den har nya tonvikten pa han-
del, diplomati och kultur. Men kavalleriet
kommer till deras riddning i form av
speciella enheter som ar unika for varje
civilisation och bara finns i vissa tidsaldrar.
Alltsa far Zulus sina Impi under antiken
medan amerikanerna drar nytta av sina
F-15-plan i modern tid. Férutom det mili-
tdra Gvertaget s3 finns det dnnu en f6rdel
med dessa unika enheter.

"Om jag vinner ett slag med en av
mina speciella enheter sa sparkar det
igang en guldalder f&r min civilisation;”
forklarar Jeff. "Under en guldalder sa dkar
alla dina inkomster, resurser och matpro-
duktion i ett och detta varar i 20 drag. Vi
lade till en massa nyheter som gynnar
den som anvinder fredliga metoder, och
det hir dr ett sitt att balansera detta”

Forutom detta finns det andra sma



Ett mer tillgéngligt
teknologitréd giir
forskningen lttare.

Wa ate alachnologicny
advanced chilization!

| Spelets mél dr att
skicka ett koloniskepp
till ndrmaste stjérna.

Lajliga namn
dr ett maste.

o o Sren Seoed : -

*NAR DU VAL FAR SMARTA VAPEN
KAN DU SIKTA PA SPECIFIKA
UNDERVERK NAR DU ANFALLER.”

saker vi har dndrat fér att Giv Ii:s militara
aspekt ska tilltala krigshetsarna. Smarta
vapen verkar mest frestande, da de tillater
den sorts precisionsbombningar som
den amerikanska militiren anvander for
att sla ut viktiga strategiska mal. Nar du vl
fatt dessa i Giv #ff sa far du, nar du anfaller
en fiendestad, upp stadsfénstret och kan
vilja vilka forbttringar eller under du vill
forstora.

Majligheten att bygga upp arméer
borde ocksa ha en stor effekt pa striderna
i Civ Ill. N&r en enhet blir veteran sa kan
den skapa en ledare och upp till fyra
andra enheter kan ansluta sig till den. Det
hir skapar en stor och kraftfull armé -
Firaxis beskriver den som ett transportfar-
tyg pa land - dir alla enheterna anfaller
samtidigt. Det finns ocksa andra, mer
subtila férandringar som paverkar spelsit-
tet. Till exempel sa ar det bara vissa enhe-
ter, som riddare eller stridsvagnar, som
har en egen kontrollzon. Kanoner har
ingen méjlighet att férsvara sig, si om de
anfalls blir de Gvertagna precis som arbe-
tare. Vissa enheter, som t ex slagskep-
pen, har ocksa en ny fardighet som kallas
Blitz, vilket later dem bombardera en
gang per rorelsepo3ng under ett drag.
Detta skulle t ex ge ett slagskepp fyra
skott per drag.

Som ett resultat av att vagar 3r sa
viktiga for resursinsamlandet i Giv /il sa
maojliggdrs en ny militar taktik: sla ut infra-
strukturen. Eftersom stadernas ekonomi
nu hinger mycket mer pa resurserna sa

ir det férsta en invaderande fiende vill
gdra att sla ut vigarna.

ALICE I
UNDERLANDET

De &vriga aspekterna av Civilization - tek-
nologiska framsteg och vérldens under-
verk — har ocksa utvecklats och testats pa
samma satt. For att gora det lattare for
spelaren sa kan du i Giv /if se hela forsk-
ningstraden pa skdrmen och det finns ett
enkelt sitt att ta dig till en viss hogre tek-
nologi. Om du vilier en teknologi hdgre
upp pa tradet sa kommer spelet att vilja
ut en Bmplig vég for att komma dit, men
du kan férstas gdra om ordningen om
du vill. Detta for att ta bort en aning av pil-

SINA INSPIRA-
TIONSKALLOR

. scherar, fly upp i
bergen!

Det hér dr vad
vi kallar ett
viignit!

let med diverse smasaker.

En liten men viktig fordndring ar att
du inte maste forska fram varenda liten
teknologi for att fortsétta till nasta tidsal-
der. Medan detta i teorin later dig rusa
igenom aldrarna mycket fortare, sa vill du
nog ta litet mer tid pa dig och tinka ige-
nom vad du gor, av ett enda enkelt skl:
"Vi har lagt till en mangd viktiga under-
verk och otroligt kraftfulla férbattringar av
teknologier du egentligen inte behéver”
férklarar Jeff, vilket antagligen férhindrar
dig fran att utveckla ett rymdprogram fére
Kristus. Nar det galler sjilva undren sa
finns det totalt 32 stycken, men en del av
de gamla har avskaffats och en del nya
utlovas. Det finns ocksa de helt nya “sma-
undren” som alla civilisationer kan
ha ett exemplar av samtidigt. Dessa  forts,
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_ ‘ MEIERS TREDJE UNDERVERK

Du kan pilla med
skrimmande smé
detaljer i dina stéder
— eller strunta i det
om du inte vill.

GARMSON

|

POLGTON

inkluderar krigsmedicin och Apollo-pro-
grammet, det senare eftersom alla maste
ha ett program innan de kan bygga
rymdskepp. Nar vi dnda diskuterar rymd-
skepp kan vi ju ndmna att slutet 3ndrats
en smula. Den som vinner 3r nu den for-
ste som skickar ivig ett skepp, inte den
som kommer forst fram till Alpha
Centauri.

ETT STORT STEG FOR
MANSKLIGHETEN?

Passande nog for ett spel som kartligger
den episka sextusenarsperioden vi man-
niskor utvecklats under, sa kan

Civilization Iil nog kallas fér en utveckling

MOTSTAND AR INTE MENINGSLOST

UNDERSKATTA ALDRIG EN MINORITET

En avancerad ny del i Civ lil ir introduktionen av etniska minoriteter. Om du intar en frim-
mande civilisations stad med hjilp av kultur s kommer stadens innevanare inte automatiskt
att ga dver till din sida, utan behaller den nationalitet de bérjade med. Om du fortfarande ir

i krig med deras gamla land s3 strejkar de
och gér inget vettigt arbete s du siger
staden men far ingenting fran den. Blir
det fred sa borjar de jobba fér dig, men
de behiller sin nationalitet och ir bered-
da att strejka igen om du skulle kriga mot
deras hemland. De kommer att ha lagre
moral dn din inhemska befolkning. For att !
|6sa minoritetsproblemet sa kan du spar- &
ka ut dem ur staden och g&ra dem till
nybyggare, eller si kan du halla fred ett
tag sa att dessa utlinningar med tiden
integreras med dina invanare. Expansion
genom fredliga medel fungerar alltsa,
men det tar tid.
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Underverk ger

din nation higre §

levnadsstandard.

| Arbetare ar livsviktiga
fir resurshanteringen.

" CIVILIZATION Iil AR MER EVOLUTION

AN REVOLUTION.”

snarare 4n nagot revolutionerande. De
nya bitarna bygger bara pa den redan
etablerade formeln och alla som vintat
sig ett jattekliv framat blir nog férvanade
dver hur mycket som ar kvar fran tidiga-
re spel. Men detta var en av nyckelfra-
gorna for Sid och hans team. "Jag tror att
vi alltid maste fraga oss hur mycket nytt
vi kan lagaa till och hur mycket av vad
folk vintar sig och vill ha som finns med”
siger Sid. "Det 4r den balansakten vi
stindigt arbetar med. Med Civ Jif sa ville
vi vara sikra pa att du skulle ha I4tt att
komma igang dven om du aldrig spelat
Civilization. Sedan nir du bérjar engage-
ra dig mer och mer i spelet sa stoter du

pa de nya idéerna.”

Och enligt Sid sa 3r den varsamma
balanseringen av olika delar av spelet
nyckeln till Givilizations framgang - se
"Sid om... varfér Civfungerar”, fér mer
om detta - och dirfér maste varje ny
del testas noga for att spelet inte vager
&ver at ena eller andra hallet. Vi forsok-
te att gora det mer komplicerat i en
mangd avseenden och 3ndra pa hur
vissa saker fungerade,” férklarar han.
“Sedan insag vi varfor de fungerade for
lZnge sedan i originalet. Sa det fanns
massor av saker som vi provade att géra
pa nya satt — en ny sorts strider t ex -
dir det inte fungerade och vi gick tillbaka
till originalidén. En hel del av de nya idé-
erna, som t ex kultur och diplomati, fun-
gerade faktiskt, men allt maste testas
noga for att se om det ir bittre 3n det vi
hade fran borjan.”

Med mer djup i den kulturella delen
och andra forbattingar sa verkar Giv il
kanske bara som en noggrant konstrue-
rad uppdatering. Men det 3r ju, i brist pa
bittre beskrivning, vad Civ Il var ach
(som det verkar) exakt vad Sid var ute
efter hela tiden. "Vi ville férbittra grafiken
och lagga till nya typer av spelande som
inda tvingar dig att tinka: ‘Jag maste
bara spela ett drag tilll’ Jag tror att vi har
lyckats.” Och om detta nya Givilization
blir samma succe som Civ ff och lyckas
tolka om ett redan maktigt spel for en ny
generation av spelare, sa 4r det ingen
tvekan om att det blir ett av arets spel.
Kanske rent av de kommande fem
arens. G




Slﬂﬂk |ampan och Skruva upp |]Ill|Et

‘Det mibrka halvaret iir tiden da bra spel och filmer ska nlockas fram.
Sliick lamporna, skruva upp ljudet och ha riktigt kul! P4 Playzone.se
hittar du de senaste spelen, pa Filmzone.se de senaste filmerna. Ui har
riktigt Idga priser, snahba leveranser och personlig kundservice. Vi
vill att du som speliilskare jamfor butikerna sa att du inte biir lurad.
Pé den hiir sidan ser du vilka spel som var personal siilva tinker

kiipa i November manad. Vilka vilier du?

Civilization 3- PC

lntligen! Teamet hakom det
fiirsta spelet har fatt fria
hiinder igen - och resultatet
ir helt otroligt! Alla som
nidgonsin tyckt om ett
strategispel méste ha det!
64 in pé www.nlayene.se
for att £i korrekt pris!

Champ. Manager 81/02- PC
Biista fothollsliret. 4 iir det hara.
Nu iir det dags att fora ditt lag

till ny Champions League-final!
Nya features kan giira spelet
swirare fin ndgonsin!

Vért pris: 349:- frek 399:)

Mumien - Aterkemsten

filmen. Ett maste pa DVD
med alla ljus- och ljud-
efiekter!

Virt pris: 215 (rek 249:

Spiickad med action, innu
fler effekter fin i den forsta

1__€i:h!;'

Codename Quthreak - PG
Kemiskt aviall har skapat
monster som ingen vill
gosa med. Det ir upp till
dig och din styrka att se
till séi de forsvinner!

Vet pris: 399:- (rek 459:-)

Tystnar”. Anthony Hopkins
drminst sagt otiick i denna
rysare som inte édr nigot for
de Hittskriimda...

Vart pris: 219:- (rek 249:-)

e | Hannibal-DuD
Uppidljaren till "Niir Lammen

el ”
L mem
o1

Pool of Radiance - PC
Pressen hyllar det nya
rolispelet som skasla
Baldurs Gate pi fingrarna!
Med fikta DaD-regler och
miiktig atmostir!

Vart pris: 309:- (rek 499:)

]
A -
ol

Baldurs Gate - Dark Alliance
Den storséiljande titeln
kommer nu tll PS2. Spiickad
med mer action- men samma
goda stimning och dnnu fler
monster att ta kil pi..

Vért pris: 549:- (rek 649:)

NHL 2002 -PC |
Jo, det gick fakuiskt att
giira det dnnu biittre!
Aia som gillar hockey
Kommer att fa dnnu fler
higtidsstunder!

Virt pris: 329:- (rek 459:)

Armageddon - DUD

En actionklassiker som
riiddar vilken vinterkvill
som helst. Bruce Willis & Co
ska rliddavidden frin en
komet. Kolla priset!

Vit pris: 189:- (rek 229:-)

Www filmzone.se www.playzane.se




Hur for man fram storyn i ett spel? Och var slutar storyn
och var bérjar spelet? Vi bad speldesigners och manus-
forfattare att beratta for oss. Av Chris Buxton

__tory i spel ir inte precis nagot

nytt. | grund och botten 5 VENS KA
sa hade ju dven Space GAM
Invaders en story -

ridda virlden -
iven om (efter-
som detta ir alla

| shooters anfader) 4 d\m
‘det var en historia utan slut. !

iEller rittare sagt sa slutade
'det alltid med att du férlora- 4 '
ide. Mer av en forutsittning in

len historia, faktiskt. Men det
fanns ju alltid textiventyr, de i a dla kOnSt
ikunde vil beritta en ritt bra 4 . _

{historia, eller? Jo kanske, men ' ]

ide var 4 andra sidan inte s d snut utan nagot att forlora!
Imycket spel som litt modifiera- | lﬂga lar ner ien grop

Ide engelska spraktester dr du : olog ramid forlust!

brottades med vad som vanligen S i av minnesio den (fq(—L'N)
jvar en ritt kryptisk parser. Spel : : Iser ;nvaderar jor I

och story var alltsa inte helt sata far Storhetsvansmne.
:vanner i spelindustrins gryning. FofSkOre a

IMen detta maste vl ha forindrats
Inu? Trots allt s 3r ju detta idag
'mdustrm som gett oss Deus Ex,
T_href samt Baldur’s Gate -serierna.
| lo, okej d3, saker och ting har
borjat hinda, men spelen har dnnu inte |
|riktigt natt sitt nirvana. Till att bérja med
\ar det inte manga som verkar forsta vad
lovannamnda innebir. Spelets intrig aren
jihe\t unik sak i sig, som skiljer sig markant
ifrAn andra media. Alltfor manga av
dagens titlar forsdker silja historier som
1ar aningen for nira filmen, och kopierar
Ivarenda kameravinkel och ljussittnings- =~
{trick fran den vita duken. Detta leder [t till
att man forsdker imponera med uppblasta
‘och mer och mer ointressanta mellanspel.
|Och vad vet vil programmerare om hur
\man skriver en bra historia? Ar det inte dags /'
latt riktiga forfattare kopplas in och borjar
;gbra spel?

HURRA FOR
'HOLLYWOOD?

’En anledning till att det gamla filmspoket
Idyker upp kan vara att speldesigners helt
lenkelt beundrar den status som filmen har och
Igirna vill ha en smula av den dér glansen och
frespekten de ocksa. Det anser i alla fall Mike
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EN ADEL KONST

Anderiesz fran Script Monkeys, ett nytt fére-
tag som jobbar som konsulter nér det galler
manus till spel. "Stora filmer talar varenda
manniska om, men stora spel har tur om de
over huvud taget ses av den stora allmianheten,”
siger han. "Stora regissérer kan se fram emot
30-ariga karridrer, speldesigners har tur om de
far fem ar innan nagot halvfirdigt plattformsspel
dyker upp och sanker dem. Regissorer kallas
artister, medan spelskapare fortfarande far
etiketten ‘programmerare’ " Status kan ha en del
i det hir, men filmer 4r sa spridda i var kultur av
en enda anledning: De &r mycket bra pa vad de
gér (utom alla filmer gjorda av nagon fére detta
medlem av Eurythmics). Men det de "gér” &r
inte nGdvandigtvis detsamma som spelen gér.
Vad bér alltsa spelen ta fran filmens varld, och
kanske dnnu viktigare, vad ska de strunta i?

"Om det dr sant att speldesigners beundrar
de bra manus man hittar i filmer sa undrar jag
varfér vi inte [rt oss mer av var lixa,” resonerar
Terry Brosius som ar en veteran fran Thiefserien
och just nu arbetar pa storyn for Thief 3 at lon
Storm. “En bra film spenderar mer tid pa att visa
dig det du behover veta dn att beritta det for dig
med langa dialoger”

For varje vanlig spelare s3 3r det uppenbart
(for att inte siga lika delar underhallande och
skrammande) att spel ofta anlitar mindre duktiga
skadisar for att gora karaktirernas réster. "Ett av

FORFAT'FAREIDESIGNER THIEF 1-3 M ION STORM | -

'/ AG HAR hdga forvantningar pa storyn i spel. Jag tycker att jag har
turen att arbeta i ett ging dir storyn ir en viktig del av pro-
cessen, och inte ett nédvindigt ont. Jag tror att trenden i industrin blir att utvecklare

anstiller fler heltidsférfattare med erfarenheter fran “spelfa“s tole=-

spelvirlden, eller fran TV och filmvirlden, samt %

med stérre budget fér rostskadespelare av hégre rerar déllga
kvalitet. spelfans tolererar daliga handlingar och ha “dlinga r.”
historier nu, men de kommer att fortsitta kriva att

utvecklarna skarper sina fardigheter och levererar bittre produkter inom en snar framtid.
Samtidigt kommer bra spelutvecklare att fortsitta lira sig fran sina (och andras) misstag.
Vi ser tillbaka pa Thief och Thief 2 med en hel del stolthet, men ocksa med ett kritiskt
&ga. Var lyckades vi? Var misslyckades vi? Hur kan vi géra det bittre nista ging? Jag ar

inte ridd for att se dver mina tidigare arbeten och analysera dem.

klass.” Men taskiga framtradanden 3r bara en
liten flick pa ytan av problemet. Det verkliga
dilemmat kan vara att sjlva grunden till det som
goér ett bra spel - och vad som helst spelrelate-
rat férresten - ignoreras darfor att utvecklarna r
hypnotiserade av filmen ach fast beslutna att apa
efter precis samma saker som gors i Hollywood.

*BRA SPEL HAR HANDLINGAR MED
DRAMA, SPANNING OCH TILL OCH
MED EN SLAGS SJALSLIG RENING™.

de stora problemen Ar hur mycket rostskadisar
och vanliga skadespelare kostar” kommenterar
Rages Julian Widdows. “Eftersom nettovinsten
fran ett spel ar ritt liten sa 3r det svart fér oss att
fa tag pa skadespelare som ir ens av Cfilms-

EN EOII STORY...

M lon Storm

En anmérkningsvart komplicerad kon-
spirationshistoria berittades i vad som
just nu &r det bista exemplet pa en lin-
jar story som berittas med icke-linjira
medel. Huvuddelen av historien far spela-
ren genom bécker och konversationer,
och det dr spelaren och inte designern
som bestimmer nir detta ska
ske. Sanningen narmar

man sig lite fran sidan. Du
har ocksa coola solglaségon.

Blixten forstorde
alla JC:s semes-
terhilder.

Och pa tal om apor...

“Hollywood ir en tvatons gorilla pa ryggen
pa den som vill skriva fér andra medium 3n film,”
havdar Sheldon Pacotti som skrev manuset till
Deus Ex. "Alla som vuxit upp med film och TV

har en undermedveten tendens att tinka sig en

story i filmformat, som en linjir strém av hindel-
ser, perfekt synkroniserade och méjliga att férsta
direkt.” Pacotti sitter fingret pa en av de viktigas-
te faktorerna som skilier storyn i spel frn den i
andra media. De ir inte linjira. Spelarens hand-
lingar &ppnar helt klart upp vigen for storys
med flera grenar, sa det maste ju vara dir framti-
den for spelhandlingar ligger, eller hur?

, LINJART ELLER INTE?

W From Dusk Till Dawn-designern Hubert
Chardot, vars tidiga arbete med Alone in
The Dark-serien startade ett helt nytt sitt
att ndrma sig storyn i spel, har ett avsloj-
ande synsatt pa det hir dmnet. "Spel har nagot

gemensamt med traditionella sitt att féra fram
en handling, och nagot annorlunda. Pa sitt och
vis sa far spelaren ta éver regissorens roll och vill
ha en viss handlingsfrinet. Man kan siga att ett
manus eller annan form av historia som t ex
backer eller sagor, ér en databas. En story 3r ju
inget mer dn en samling hindelser, personer,
platser och utmaningar som forfattaren organi-
serar. Det hir inkluderar spelens mekanik.”
Pacotti gar ett steg langre med den teorin:
"Varje typ av spel dr en slags motor for att skapa
historier. Bra spel skapar historier som har
drama, spanning, trovardighet och till och med
en slags sjilslig rening.”

Pacottis argument ar onekligen kraftfullt,
men har helt klart mer att géra med det sitt spe-
larna upplever det de gér 4n sjilva mekanismen |
som far en story att fungera i ett spel. James
Leach, manusférfattare pa Lionheads Black &
White har den definitiva domen i debatten mel-
lan linjart och icke linjart. "Den icke linjira natu-
ren hos spel ir en illusion,” hivdar han, “som
spelare kommer du i slutdndan alltid att géra
exakt vad spelutvecklarna vill att du ska gora.

Om du har ett val sa 4r det for att utvecklarna

har gett dig det” Inte nog med att Lionhead gér |
spel om gudar, det verkar som om de stker '
jobbet som sadana ocksa.

Leach har dock helt ritt. Valfrihet i spel r
faktiskt en illusion. “Vad man maste tinka pa,” |
siger Pacotti, "4r att nir en spelare klarar av ett |
spel och ser tillbaka pa sin upplevelse sa ser han |
en enda linjir historia. Aven om det finns tusen |
olika vigar att ga s maste den vig han viljer
utgdra en helgjuten historia, annars sa har spelet |
i mina 6gon misslyckats som underhallning.”

Nu bérjar vi komma nagonstans. Det ver-

kar som om den perfekta spelstoryn (eller ritta- |

re sagt det perfekta spelet som har tinkt inklu-
dera en story) bdr erbjuda spelaren en miangd
olika vigar som grenar ut sig, eller manga olika
st att [6sa problem i spelet som i slutindan blir
en sammanhingande ach évertygande historia, |
hur spelaren 4n viljer att géra. “Vi hade nyligen |
ett ‘e-mail-gral’ éver hela lon Storm,” avsléjar
Pacotti, “om huruvida vi skulle beritta linjira
eller grenade historier i uppféliarna till Thiefoch
Deus Ex. Podngen som framkom var att det for- |
sta Thiefhade en helt linjir story som ramade in_|
ett icke-linjirt spel.” {
"Manga av oss enades om att det verkar |
finnas utrymme fér bada elementen i ett fram- |
gangsrikt exempel pa datorbaserad underhal- |
ling. Ett spel som Deux Ex forsdker ju till exem- |
pel aktivt att f& spelaren att delta i handlingen, |
men i grunden sa handlar det fortfarande om |
samma gamla idé: uppdrag med flera [&sningar |
som halls ihop av linjara bitar av storyn. Och den |
modellen verkar ricka bra for tillfallet, eftersom |
vi maste tianka pa de begrinsningar dagens tek- |
nologi satter upp.” =
Om den hdr blandningen av icke-linjira
nivaer inuti en dvergripande linjar story verkli-
gen ar ratt st att gora det pa - och det verkar
ju som om Thiefoch Deus Ex bevisar detta -
hur visar man da pa basta satt dessa sma

snuttar for spelaren? Den konventionella  fars|
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S PROFESSIONELL HJAI.P

FRAM MED FORFATTARN ASammm s

Det dr oundvikligt att allt eftersom kraven pa mer sofistikerade spelhlstoner bhr starkare sa
kommer professionella skribenter att spela en allt viktigare roll i utvecklingsprocessen. Men
hur kan de som 3r vana att skriva i sin ensamhet vinja sig vid att skriva om en karaktir i ett
spel? For att fa bada synvinklarna har vi hir Julian Widdows som berittar om att anstilla
forfattare, och Sheldon Pacottis kommentarer om att
vara en.

IIATT T A MED Warren Ellis (serie-
forfattare som dr
nagot utéver det vanliga) i Hostile Waters var ett beslut vi
tog pa ett relativt tidigt stadium av projektet. Vi hade
motorn igang och nagra fordon fanns klara och kérde
runt i landskapet. Sjalva grunddesignen var klar, men vi
saknade en anledning att spela spelet - bakgrund och
motivation. Till att boérja med férsokte vi komma pa en
story sjalva, men vara férsok att skapa en var inte sarskilt
framgangsrika sa vi letade litet lingre bort efter en pro-
fessionell frfattare som kunde skapa en historia och
skriva manus till mellanscenerna at oss. Aven om vi fun-
derade pa filmmanusférfattare sa visade det sig senare
att det var helt riitt att satsa pa en serieforfattare, Serier “wa rren
och andra liknande former av media 4r extremt begrinsa- lpte oSS

de, du har bara sa mycket utrymme pa en sida och den at{ dgflngepa
som skriver maste noggrant balansera text och bild. Att ge atmosfiren §
nagon som Warren fria omagivningar att skapa i, verkade spelet.”
. kunna ge nagra P 2
verkligt intressanta resultat och jag
hoppas att slutprodukterna visar att vi hade ratt. Warren
skapade kottet pa benen och detta hjilpte oss att sedan
l3gaa till och berika den virld vi hade skapat i bérjan.
Han hjilpte oss att definiera stilen och atmosfiren i spe-
let och gav historien en riktning. Rent konkret sa gav
Warren oss bakgrunden, de flesta av mellanscenerna,
karaktirernas namn och stil och nigra exempel pa kom-
mentarer. Detta i sin tur gjorde det l5ttare for oss att planera, designa och utforma spelets tal
och utarbeta nivadesignen runt bakgrunden och den handling han tillhandahall, medan vi gjor-
de vart bista for att bibehalla riatt stimning. Vi dr extremt glada éver resultatet och kommer
definitivt att fundera pa att arbeta sa hir infor framtida projekt.

Julian Widdows M Rage Software

a T SKRIVA&'Br ett spel ir en underbar vning fér varje forfattare.

AT Till Deus Ex var jag tvungen att skriva dialog fér soldater,
vetenskapsmén, hallickar, gatubarn, stiderskor, sjoman, bartenders... Gver 400 talroller. Jag tror
att jag blev mycket bittre pa att fa en personlighet att synas med hjilp av réstens karaktir Det
har ocksa varit mycket anvandbart for mig som framtida
férfattare att skriva dialog i den ‘riktiga varlden’, dar
varje rad du producerar bedéms efter sitt underhall-
ningsvirde. Alltfér manga unga forfattare glommer att
en god bok underhaller. De Engtar efter att sitta sina
sjdlar pa prant sa de kan analyseras, nir vad de borde
gora dr att sifta sin sjil pa prant s3 den kan skrattas at,
gratas dver, beundras och tyckas synd om.

Shelden Pacotti M manusférfattare till Deus Ex

Warren Ellis, firfattare
till Hostile Waters.

Deus Ex: nagot
| att skratt 4t

* BERATTA EN HISTORIA...
JAMES LEACH

ANUSREDAKTOR BLACK & WHITE W LIONHEAD

r /] FLER OCH FLER spel kriver en story. Storyn i spel ar
har for att stanna. Och pa det stora hela sa ir

detta nagot bra. Som konsument far du mera fér pengarna. Men dir vissa utvecklare kommer

att utnyttja berittandet av rétt anledningar sa w“NZGr de tillbl‘il‘lg—

kommer andra helt enkelt att kasta 'balla’ karak-

tarer efter spelarna i ett forsok att lansera nista ~ &RE® tid med Spelet
Mario eller Lara Croft. Du kanske inte ens mér- laggel- de oeksé
ker de bista intrigerna eftersom de gor sitt raffi- -

7 1 ner kiinslor.”

nerade berattande arbete bakom kulisserna, tro-
vardigt och diskret och (om jag har nagot att siga till om) med en smula humor. Men medan
de spelar sa kommer spelarna att kdnna sig nirmare handlingen. De kommer att bry sig mer
om vad som hinder och allt eftersom de ftillbringar tid med spelet kommer de ocksa att ligga
ner kinslor i det. Och det 3r egentligen allt en berittare 3r ute efter”

48 PCGAMER NOVEMBER 2001

modellen har fortfarande ett uppdrag som féljs
av en videosekvens, foljit av 3nnu en video. Det
har har dock inte kinnts riktiat tillfredsstillande

sedan vi horde den forsta sikerhetsvakten tala

till Gordon Freeman i Half-Life.

“Mellanscener fungerar bara nir de anting-
en visar dig saker du inte skulle se i spelet, eller |
nar de anvander spelmotorn for att visa dig
saker du redan kan se,” anser James Leach. "Om
dina sprite-baserade infanterister ploppar pa ett
komiskt vis nar det blir skjutna i spelet sa kan du
visa hur de far diverse lemmar avskjutna och
skriker lungorna ur sig i en Saving Private Ryan-
lik mellanscen.” Resonemanaget hir ir forstas att
genom att visa samma sak pa tva olika sitt sa

*“NAR DET GALLER
HANDLING HAR
SPELUTVECKLARE
EN LANG VAG
ATTGA.”

tappar man omedelbart spelvirldens trovardia-
het. Istillet for att tinka pa hur snvag en mellan-
scen 4r sa kanske spelaren istéllet ser hur oer-
hort olik sidlva spelet den 3r, eller dnnu varre
hur taskigt spelet ser ut vid en jAmforelse.

"Du maste leverera handlingen under sidlva
spelet s mycket som majligt,” haller Terri
Brosius med, men hon vigrar att acceptera att
separata mellanspel skulle vara pa vag ut. “I
Thiefs varld sa finns det mycket fa sadana scener
och de ir extremt korta,” forklarar hon, “lag ser
dem mer som en beldning dn nagot vi visar
upp for spelaren. Med andra ord: Du har kom-
mit sa har [anat, varfor inte ta en liten paus
medan vi visar dig nagot ballt?” Det hir &r ett

EN GOD STORY...

M Looking Glass

Medan Thieftar en klassik ointe-
grerad nivastruktur med en mel-
lanscen som visas fére och efter
varje sektion sa finns det inuti
varje episod férgrenade meto-
der likt Deus Ex. De val
anvanda arketyperna
(Hammeriterna/Apollo mot
Pagan/Dionysiska religioner-
na, maskulint mot feminint) ger
bittre aterklang.

N

Om du g6r sa hidr
i Thiefhar du
klantat dig igen.



EN ADEL KONST

koncept som Mike Anderiesz képer: “lag
misstanker att 90% av oss hoppar éver mel-
lanscenerna efter att ha sett dem nagra
ganger. Det &r sjalvklart att de vi inte hoppar
over dr de som dr bist. Monkey Island, Z,
Deus Ex. De fungerar dirfér att de ger spela-
ren en beldning, ett slags betalning i handling
for allt vart arbete.”

DET RATTA VIRKET?

Forgrenade handlingar som levereras i spel-
motorn, med flera alternativa [6sningar ach ett
minimum av mellanspel - det later ju verkligt
lovande. Om det bara var sa enkelt i verkliga
livet. Det beskrivna dr endast strukturen, sjilva
grunden till spelet. Nar det giller det verklioa
innehallet, alltsa historien som berittas, sa ir
det uppenbart att spelindustrin_har en lang vig

g

ATTA EN HISTORIA... |

E ANDERIESZ

MANUSKONSULT B SCRIPT MONKEYS

/| AG TRO R ATT storyn kan spela en stor roll nir det gil-

ler att férbittra spelens kvalité. Spel 3r i grun-
den upplevelser utan beldning, om du tinker pa hur mycket tid du [3gger ner pa dem och
hur litet vi minns n3r vi dr klara. Dock har inte spel rad -

"

att bli som pocketbdcker; férr eller senare kommer de s"el har inte
stigande utvecklingskostnaderna att tvinga utgivarna ~ 1Ir A el att bli som
till 8kat frafmatseergde. Om en story har .tllirackllgt poeketbackel“.”
starka avvikelser sa klarar den att spelas igenom flera
ganger till mycket liten extra kostnad. Alternativt kan man slippa ett 30-nivaers spel i tre delar
om 10 nivaer styck fér att fylla ut mellanrummet mellan uppféliarna. Utgivarna férindras forta-

C

att ga.

"Det dr mérkligt att sa mycket pengar sat-
sas pa 3D-motorer och Al, bara fér att sedan
utrusta dem med en taskig handling. 2D-
karaktirer och virdel®sa one-liners" siger
Jasmine Birtles, ytterligare en av Script
Monkeys. lon Storms Terri Brosius har en lik-
nande uppfattning: “Om jag var en kritiker sa
skulle jag pasta att i allminhet, nir det giller
att framfora en historia, sa visar spelutvecklare
i allmanhet stor potential, men har lang viqg att

re dn utvecklarna och stora méjligheter gar férlorade for att man inte tinker kreativt.”

allvar, men nar spelarna begar bittre handling i
sina spel sa maste ju de som skriver vara minst
lika viktiga som programmerarna och grafiker-
na.” Sheldon Pacotti tror att detta 3r en mycket
viktig fraga. “lag tror att de flesta spelutveckla-
re maste jobba pa sin 'vision', och att de
maste géra det i bérjan av ett projekt. Detta
bor helst involvera en férfattare och dverforas

*SJALVKLART MASTE FORFATTARE
HA SAMMA STATUS SOM PRO-
GRAMMERARE OCH GRAFIKER.”

ga. Den laga genomsnittsaldern i branschen
visar sig tydligt. | allmanhet s3 tycks vi inte ga
igenom samma noggranna redigeringsprocess
som en manusskribent eller romanférfattare
maste gora. Forfattarens roll i spelens utveck-
Hngsprocess har aldrig riktigt tagits itu med pa

EN GBII_ ST ORY..

- M Bioware
Den har seriens slor\/ och miljder dr kanske

' aningen klichéartade, men utvecklarna
Bioware fér fram denna episka historia om
gudar och min (och monster) med glans. Om
man betinker den gigantiska skalan (vilken vi
uppskattar till runt 400 timmars spelande),
manus och att man fatt med den lysande dia- |
logen sa dr det en imponerande bedrift. Dessa

. spel har ocksa hyfsade ristskadisar. C-skadisar
for all del, men utvalda med omsorg.
Resultatet? Du blir kinslomassigt fist vid vissa
av karaktdrerna trots den litt antika grafikstilen

i

Kyrkan gtir vad som helst for
att dra besbkare numera.

till nivkonstruktionen pa ett ganska detaljerat
plan. Aven den virsta klanten i Hollvwood
bérjar inte sin filmproduktion utan ett kom-
plett manus. Det r inte precis samma sak i
spelindustrin idag. Alltfér ofta sa 3r spel med
mycket intrig helt slumpmassigt uppbyaada,
med individuella nivadesigners som sprider ut
datormotstandare och sedan litar pa att férfat-
taren ska kunna trackla ihop det hela.”

Utveckling r en annorlunda process fér
Hubert Chardot, dir story och manus inte har
samma funktion som Pacotti férestiller sig.
"lag tinker mig alltid historien som en guide,
eller referensdokument . sdger han. “Den ar
viktig, men inte sa viktig som alla inbillar sig
eftersom produktionsprocessen dr mycket
lang jamfort med en filminspelning eller pro-
duktionen av en pjas. Ett spelféretag ir nog
mer som ett rockband under den hir proces-
sen... att gora ett spel dr som att sétta samman
ett konceptalbum. Det &r variationer pa ett
tema.”

ETT LYCKLIGT

(NYTT) MEDIUM?

Vilken roll férfattaren n spelar i utvecklingspro-
cessen sa kommer handlingen att bli mer och
mer viktig i spel, och férhoppningsvis mer kom-
plicerad. Och vilken sorts handling kammer det
att bli? Medan romaner ar ojamforliat bast pa att
beritta en "intem" historia och dirigenom avsléja
en karaktérs tankar, sa ar flmer bast pa "externa”
historier dir huvudpersonen avsléjas for oss
genom sina handlingar. Nar det giller spel sa...
tia, den biten jobbar fortfarande alla pa. Och
medan intriger i spel har hérat famla sin vig mot

EII GOI! STORY...

- Valve

| Vlssa har invant att slalva h|stonem i Haff.’_lf’e

- aliens invaderar jorden, regeringen for-
I séker mérkligga - 3r aningen snodd fran

B-filmernas varld. De missar dock sjilva
poingen. | stillet for sjilva innehallet i stor-
yn s dr Half-Life extremt bra pa att beritta
densamma. Scriptade sekvenser visar dig
information, men nyckeln ir sjilva perspekti-
vet. Du ldmnar aldrig ramarna fér spelet. Nar

| du en gang klivit genom dérrarna till Black

| Mesa sa ar din karaktdr och din vy ett.

Helikoptrar har inga

|gtta parningsritualer. S

nagon sorts form, annorlunda in bécker, filmer
och andra media, sa dr det bast att komma ihag
att alla historier — skrivna, muntliga, visuella eller |
interaktiva — dr mycket mer lika 3n olika. Och om |
du tror att det ar dverambitidst sa ar det bara en
liten borjan for Sheldon Paccottis sista ord om
storyns roll i spel, vilka dr sa pass andldst ambitia-

sa att vi bara maste dela dem med er.
‘Allt mytskapande, legender, ritualer och sa

_vidare 3r bara biprodukter av minskliga sinnen

som forsoker dvertyaga sig sjilva om att deras till-
varo har ndgon slags ordning, en forutsiabar
struktur, ett system som kan formas av ett tin-
kande sinne. Och den hir medvetna planen styr |
dven de flyktiga upplevelserna i ett spel, under
vilket din identitet, handlingar, framgang och |
misslvckanden ofta speglar farorna i verkliga livet. |
Ganska ofta sa 6kar den ocksa tendensen att for- |
lita sig pa handlingen. Den driver spelare in i
dromlandskap fulla av hjgltar och skurkar,
meningsfull action, tillhérighet och vad varie
bracklig varelse happas pa: en roll i livets ofattb
ra skadespel.”

Plocka fram Deus Ex 7 va?.

= |
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INTERV)U

Sony Online Entertainments VD talar om Massivt Multiplayer,
Star Wars-fanatiker och om sin helt unika approach nar det
galler att ta hand om sina kunder. Mot mannen
som sager vad han tycker...

KELLY FLOGK

ony Online Entertainment har
400 anstillda pa kundservice-
sidan av sitt San Diego-kontor
enbart for att ta hand om kla-
gomaél och online-mobbing

forsiktigt” star det pa ett
banér nar du gar in. Faktum
ar att det finns sa manga servrar hér att de
lokala myndigheterna tvingades ldgga mil-
tals av extra fiberkabel for att ta hand om
all trafik som genereras.

Vad dr ert foretags grundfilosofi?
Vi gillar helt enkelt online-spel. Vill du ha nagot
slags malséttning sa dr det den.

Har firetagets strukturerats om sedan SOE
kopte Verant?

Inte direkt. I stora drag sa &r vi uppdelade i tre
olika grupper. Vi har de stora titlarna som inklu-

derar Star Wars Galaxies, Planetside, Lverquest och

nagra till som vi inte berdttar om &n. De tar upp
storre delen av utvecklingsresurserna. Sedan har
vi spelen i mitten, som &r Cosmic Rift och en del
andra spel i mindre skala - inte de hér prylarna
med 5 miljoner dollar i budgeten. Sedan har vi
var grupp av "fritidsspel”, kortspel och liknande.

Vi har ocké en stor kundservicedel som just nu ér :
i tillata det hér eller inte? Vi sldppte spelet med

i bade PvP-servers och enbart CoOp-servers och

i trafiken var konstant 80% eller 90% till CoOp-ser-
¢ yrarna. Den vergripande idén vid tillfllet, inspi-
¢ rerad av spel som Unreal och Quake, var att
i alla vill déda varandra, men det var ju bara
i baserat pa vad som fanns tillgéngligt da. Vi
i har forsokt att véxa genom att ta hand om

uppe i 400 personer, inklusive team i San Diego,
Austin och S:t Louis.

Vad ér er framtidsstrategi?

Att utveckla massiva multiplayerspel i en mingd
olika genrer. Vi tittar pa vad som fungerar for till-
fallet nar det galler PC-spel och ser om vi kan ta
in nagot fran singleplayer-upplevelsen till en

Vi vill spela
| R2-D21 Galaxies.
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och liknande. "Déda kunderna
¢ har hint under de senaste 10-12 aren ar att spel-
i genrerna har blivit rétt val definierade. Det har

¢ inte hant mycket nytt och varje generation av
hardvaruteknologi har bara vissat dem grafiskt.

Av MARK WALBANK

i massiv multiplayer-vérld. Vi gjorde ett RPG i och
¢ med Everquest, och nu gor vi Sovereign, som ar ett
i RTS. Vi jobbar pé en FPS och en del andra saker.
i Vi foredrar det hdr fore att bara sdga "0k, nu blir
¢ det bara RPG och uppfiljare till Everquest och sen

gor vi fyra RPG till med olika teman.” Det som

i Hur ar SOE uppbyggt idag?

i Utvecklingsgrupperna bestar av allt mellan 25

: och 50 manniskor. Nir ett online-spel i storlek

i med Everquest har lanserats finns det formodligen
i 150 ménniskor som &r inblandade i olika grader

i av kundstdd. Sedan har vi ocksa "Live Teams”

: som fortsétter skapa uppdrag och forbattringar,

¢ till skillnad frén andra spel dir du stoppar pro-

¢ dukter i en lada och kanske skriver ihop en patch
¢ efterat. Har du val gjort ett online-spel s har du

bundit upp dig fér dratals kontinuerlig utveckling.

¢ Hur ser ni till att halla er fore konkurrenterna?
: Nar Everquest kom ut fanns det ett antal andra
rollspel i handeln. Inget av dem tog dock hand

¢ om de utmaningar som Everquest gjorde. Ultima

i Online hade strider spelare-mot-spelare (Player

Killing) och detta startade en viss debatt - ska vi

i olika segment av marknaden med olika produk-

i ter. Vi kiinner att vi kommer att bli framgangsrika
i dérfor att nér vi tittar pa ett segment sé letar vi

i efter mojligheter att utnyttja det. Vi fragar oss

sjdlva hur vi kan stdlla det hir segmentet och den

hir sortens spel pa huvudet och ge folk en mer
utmanande och mer underhallande erfarenhet.

i Exakt hur populiirt ir Everquest?

i Everquest har dragit 88.000 samtidiga anviindare
i de senaste 24 timmarna. Vi har mer &n 400.000

i anvéndare. Vi har lyckats att uppgradera och fort-
: siitta kora i tvd och ett halvt &r redan.

: Prégar ni anvindare vad de vill ha i ett spel?
i Nej. Nagon bad om en kopia av marknadsunder-

: sokningarna som fick oss att besluta att gra

i Everquest. Jag sade att vi inte gjorde nagra under-
¢ sGkningar. Hade vi gjort det s hade spelet aldrig
¢ gjorts. Spelarna vet inte vad de vill ha.

: Hur har ni téinkt 6ka kundkretsen i Europa?
¢ Vi gbr en himla massa internationgllt. Vi kommer
i att stélla servrar for Everquest i Amsterdam och

¢ kijra lokaliserade versioner med diverse sprak

i senare i &r. Vi ser det globalt. Just nu, forutom

¢ USA, sé ér arena nr 2 for online-spel Korea och

¢ efter det antagligen Taiwan. Europa har forstas

¢ varit en rira, eftersom du har socialistiska rege-
i ringar och DAT-telefonsystem. Det hir har inte

¢ gjort er val forberedda fér Internets ankomst,

¢ men ni borjar komma i kapp. Europa &r en

* enormt viktig marknad fr oss och vi borjar se

foréndringar i telekommunikationernas infra-

struktur som stodjer detta. Vi jobbar med
Ubi Soft for att fa ut Everquest till s4 manga
ménniskor som mdjligt. Vi har inte ens bir-
jat utveckla Everquest internationellt.

Och Japan da?
Japan dr inte sirskilt langt fram nér det
giller Internet-anvéndande. De gar
fortfarande Tunt med sina
Pokemon-telefoner och masserar
sina smé& husdjur. Jag anser nog
att japanerna foljer snarare dn
leder nér det géller origi-
nellt innehall. Alla verkar
tycka att de dr innova-
tiva, men om du
tittar pa alla
de stora ©=>
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KOMMER SNARTu.

“VEM FASEN AR
KELLY FLOCK

¥ Bakgrund: Verant Interactive

grundades 1995 med den uttryckliga o

visionen att utveckfa ett MMORPG
som skulle utmana Ultima Online.
Everguest har nu fortsatt med att
krossa nimnda spels struptag om
marknaden och drar regelbundet in
80.000 spelare samtidigt. Flock

Entertainment i maj 2000. Efter att ha

borade som foretagets VD nar det
a r a rs a “I es Ere e Sony J 000
L jobbat | diverse chefsposit-ioner haos

pelet dag en miljon mann\skOI farsodker vara Han Solo.

4 Vet du vad det har
i Hr fior art s3 vet
o du fior mycket.

: 1' Kiubbscenen pi
| Tatooine ser
| kusligt bekant ut.

LucasArts, Electronic Arts, 989
Studios och Activision sa har han pu
kommit tillbaka till rétterna nir han
far hand om ett av sitt forra foretags
starsta projekt: Star Wars: Galaxies.
M Tidigare spel: Tanarus, Everquest,
Saint-Tropez, Empyrean, diverse
sillskapsspel pa
Www.station.sony.com

W Jobbar f6r ndrvarande med:
Cosrnic Rift, Infantry, Sovereign,
PlanetSide, Everquest: The shadows
of Luclin, Star Wars: Galaxies.

4
Bestdll for allt -
i vérlden inte
bladckfisk!

NOVEMBER 2001 PCGAMER 51




SVENSKA

INTERVJU

"Vi gjorde inte ndgra marknadsundersdkningar for

Everquest. Hade vi gjort det sd hade spelet aldrig gjorts.

Spelarna vet inte vad de vill ha.”

De hér spelen har
en tendens att dra
ut pa tiden.

1

=2 japanska spelen sd &r alla baserade pa stora
amerikanska spel fran 80-talet, Det fanns inte ett
rollspel i Japan. Jag tror att Wizardry och Might&  Kan de inte dindra sitt anvindarnamn?

Magic kom dit i mitten av 80-talet och sedan kopi- i Det kan vi inte stoppa, men forhoppningsvis har de
erade de dem och gjorde en del briljanta forbatt- ¢ lart sig en léxa och kommer att spela mer ansvars-
ringar. Men Japan ér helt enkelt inte en viktig i fullt.

marknad fér oss ur online-perspektiv. :

i spela mer.”

: Vad dr det mest spiinnande som SOE kommer
i att ge oss i online-form i framtiden?

i Sann globalisering. Just nu kan du spela
i Frankrike och skriva in fransk text
som ses av engelsktalande spela-
re som engelska. Det blir myck-
et mer av ett globalt samhille
av det. Det vi gir med expan-
sionen Shadows of Luclin r
ganska spdnnande. Vi har
lyckats ga in och 6ka antalet

B polygoner och bygga in nyare
i; teknologi i Everquest.

Har ni nagon statistik éver hur mycket tid
folk faktiskt tillbringar med era spel?

Vi vet att i Everquest sa spelar medelspelaren
omkring 20 timmar i veckan. Jag tror inte att vi
kommer att se samma typ av tunga spelande
nar konsolspelarna blir uppkoppla-
de. Jag tror inte att en 14-
aring kommer att till-
bringa en vecka
med att spela
Lverquest.

Vad har ni vidtagit for atgérder for

att ta itu med trakasserier online?

Vi gr ett antal saker som gor 0ss annorlunda.
Vi dr det enda foretaget pa marknaden dér det
alltid handlar om spelaren mot omgivningen
istéllet for spelare mot spelare. Sa vara spelare
far inte hela tiden lust att ga ut
och ddda nykom}inggr. Det har : MARKNADEN
var rena pesten i Ultima Online s TR g
och finns i massorispel som tex I da"“er o '"tel h.°|tade 2
Lineage. Det andra &r att vi har en ::"sr;e'rfsj;\;:gur :;zt:f‘e:r
solid kundservice-organisation. Vi dem. De ir rivaler pa sitt och
har massor av folk darinne som vis, men marknaden ir

gor underhall och iakitar spelare. fortfarande relativt liten. Om
Vi har chatfilter. Vi forssker gira :’:""as':‘;; :"s'se';:":;"::: &
en méngd saker for att minimera en bit under en miljon.
antisociala beteenden. Det krévs Virlden &ver finns det en
mycket fa manniskor for att for- aning mindre 3n tva miljoner.
stora allas spelupplevelse. Det ir Det ska bli riktigt intressant
nagot som vi tinker mycket pa. att se vad som héinder de
Och nér det géller produkter som skinmsns e 5o, VKOG
gors for unga spelare sa maste

man ténka extra mycket pa detta.

Vad kan du avslija om Star
Wars: Galaxies?

Tre dagar per vecka sa far vi leka
toppridande utvecklare, sedan har
vi tva dagar da vi dr underdaniga
utvecklare at LucasArts. Vi visade
det pa E3 bakom stingda dorrar
och fick ett sista-minuten-inslag
till GameCubes visning. Vi har
forstkt anstlla de som &r trogna
online-spelandet. Det 4r en vil-
digt liten grupp som har gjort
detta med framgang. Det ser helt
otroligt ut. Det gar langt bortom
att vara en stor licens. Jag skulle
vilja séga att Star Trek 4r en stor
licens, men Star Wars ar ett kul-
turellt fenomen. Men vi har inte
tokddrarna som sett varje film
600 ganger. De flesta av vara

Star Wars ska dra till sig folk & R i 3
anstillda har gatt pa universitet,

som inte kinner till eller inte
har varit intresserade av den
hir genren. Jag tror att
hilften av USA:s hushall
kommer att spela nagot
slags online-spel till slut.

Star Wars-fans dr otroligt fana-
tiska. Ar ni oroliga for att bli
korsfista om ni gor nagra sma
misstag?

Hur kan ni effektivt kasta ut
spelare som gar dver griinsen?
Vi séger helt enkelt: "Du far inte
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Shadows of Luclin
introducerar nya
varelser i Everguest.

i Jag tror inte att vi kommer att géra ndgra misstag
 eftersom LucasArts-producenten vi jobbar med ar

: den frémste experten pa Star Wars. Han kan

i massor av riktigt oviktiga fakta. Det gar igenom sa
i manga olika kontroller. Du miter varelser i spelet

: som bara namnts i bickerna. Vi viintar oss att allt

i kommer att granskas med mikroskop, och det &r vi
i forberedda pa.

¢ Fragor har uppstitt om den faktiska lénsam-

i heten i MMO-véirldar, Hur I6nsam ir er

¢ verksamhet?

¢ Idetldnga loppet sd dr det inte sa lénsamt som

¢ folk kanske tror. Du méste stoppa tillbaka si myck-
i et pengar i dem. Vi ser der fortfarande som om vi

i haller pa att bygga upp verksamheten.

i Vinstmarginalen &r formodligen runt 50%, men vi

i investerar i framtiden. Varje dre vi tjfinar pa

i Everquest ger Vi tillbaka samtidigt som vi lagger till
i ettav vara egna.

: Hur mycket betalar amerikaner for

: Everques(?

¢ Inte tillrdckligt. Vi visste inte att de skulle sitta dér
¢ 20 timmar i veckan. Priset baserades pd MUD:s

i och Ultima Online nér online-spel inte hade sa

i ménga spelare. Det fastslogs att $10/manad var

i rétt pris. Det kinns som om folk kan betala $20 i

i ménaden for sin internetuppkoppling och de beta-
i lar samma for att spela ett singleplayer-spel. A ena
: sidan s& dr $10 i ménaden for litet. A andra sidan

¢ skulle vi inte ha nagra anvéndare om vi begirde

i $20. Vi maste tinka pa variationen.

: Har ni gjort nagot spel som inte varit fram-

i gangsrikt?

¢ Om vem som helst i spelindustrin inte har gjort sin
¢ lilla andel kassa spel s& har de inte forsokt tillrdck-
 ligt hart. Fosrhoppningsvis har vi inte gjort alltfér

i manga cyniska spel.

¢ Ser du slutet for singleplayer-spel nu?

i Nej. Jag tror inte att singleplayer kommer att dé ut.
: Det dr avanligt numera att se en PC-titel utan

¢ online-mdjligheter, men folk kommer alltid att vilja
© §va och experimentera mot en AL En del titlar

¢ fungerar bara inte in multiplayer. PE]




Challenge Racing Wheel ™
Ferrari Mini-rattar for barn
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Manadens skola gar i
enheter och triggers i
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Bild 1: De logiska
uttrycken ska skrivas
in under Condition.  §

Tascrip

Combat mode:

Pranamiant samER

Timaaut S

Nenear show 3

Effucis

de tva forsta delarna av den har skolan gick vi
igenom de enklaste funktionerna i editorn. Nir
du har kommit si hér [3ngt kan du placera ut
enheter, sitta vagpunkter och enkla triggers for
att styra hindelser. Férmodligen har du redan mirkt
att det inte riicker enbart med dessa verktyg for att -
gora avancerade saker i spelet. Om du startar upp
nagra av de officiella uppdragen mirker du att det
finns mycket annat som sker i bakgrunden. Det ir
de mer avancerade delarna vi ska titta pa i denna
del, och vi ska peta lite med de inbyggda funktioner
som kan tillimpas for att géra scenarierna mer tro-
virdiga och mindre stela. Med andra ord ir det dags
att kavla upp drmarna och dndra pa mer avancerade
instillningar.

FUNKTIONER

Det gar inte att sitta ihop riktigt bra uppdrag utan
att anvinda funktioner. Varfér? Tank dig féljande
scenario: Ett férband av ryska soldater leds av ett

il fran Speunaz-styrkorna. Deras order ir att

as och forstora ett antal fordon.
om de har férstért alla for-
m befilet stryker med. Vidare
ggen om uppdraget gar at

lekte med i slutet av

Waypsints

forra skolan duger bara till att avgdra om alla solda-
ter har détt. Losningen 3r att pa nagot sitt tala om
for spelet att "Om befilet ir détt ska resten av grup-
pen springa mot en vigpunkt”. Med andra ord
maste datorn kunna avgdra nir befilet har fatt en
enkel resa till de silla jaktmarkerna och det &r hir
funktioner kommer in i bilden.

Funktioner ir bitar av kod som kan anropas for
att utféra vissa uppgifter eller for att fa svar pa olika
fragor. Syntaxen fér funktionerna dr nagot udda och
paminner inte om nigra normala programmerings-
sprak, men systemet dr inda riktigt smidigt. Som
exempel viljer vi en del av scenariot ovan.

1: Starta editorn och vilj Desert Island.

2: Placera ut en grupp av soldater, editeraenav -
dem och skriv in Dimitri under Name. Lat en
annan soldat i gruppen vara spelbar.

3: Sitt ut nagra vigpunkter kopplade till gruppen.
L3t den forsta punkten vara precis dir
soldaterna stir.

L: Editera den forsta vigpunkten. Skriv in
NOT(alive Dimitri); under Condition.

Starta uppdraget och leta upp soldaten du
dopte till Dimitri. Skjut honom i huvudet och under-
s6k vad resten av gruppen goér. Om du har skjutit
ritt soldat kommer de att springa dérifran och folja
resten av vigpunkterna. Tink pa att inte lata befilet
vara Dimitri i detta test, da du sjilv blir skjuten om
du dédar ditt befil. Kdrnan i detta exempel dr forstas
raden NOT(alive Dimitri); under den férsta vigpunk-
ten. Funktion heter alive och anviinds fér att kontrol-
lera om en enhet ir dod eller levande. Denna funk-
tion tar emot en parameter, namnet pa den enhet
som ska kontrolleras, och skickar tillbaka ett retur-
virde som kan vara true om soldaten lever och false
i annat fall. Fér att en viigpunkt ska aktiveras maste
det som star pa raden Condition vara sant. Det
ir dirfor det alltid str true pa raden om du inte  sors

' OPERATION FLASHPOINT-SKOLAN DEL 3

FUNKTIONER

B Hir féljer en bunt funktioner
som du kan anvinda i dina upp-
drag. Variabeln Soldat i listan
avser en soldat. Byt ut Soldat
mot namnet pa den soldat du
vill anvinda i funktionen. P3
samma sitt anvander vi varia-
beln Fordon fér att beteckna ett
fordon och Enhet fér en god-
tycklig enhet. Variabeln This kan
anvindas i dessa funktioner.
Notera att vissa funktionsnamn
Fr avsiktligt felstavade.

FUNKTION
RETURVARDE

canstand Soldat
true om soldaten kan sta upp.

Soldat in Fordon
true om soldaten sitter
i fordonet.

canfire Soldat
true om soldaten har
ammo kvar.

cadetmode
true om uppdraget kérs
i cadetmode.

getdammage Enhet
vérde fér enhetens skador.

getdir Enhet
vérde for riktning.

dostop Enhet
enheten stannar.

Soldat leavevehicle Fordon
soldaten limnar fordonet.

Soldat removeweapon “vapen”
tar bort vapnet med namnet
vapen frin soldaten.

removeallweapons Soldat
tar bort alla vapen fran
soldaten.

Soldat removemagazines
“vapen”

tar bort all ammo fran vapnet
med namnet vapen.

Soldat removemagazine “vapen”
tar bort ett magasin frin vapnet
med namnet vapen.

Soldat addmagazine “vapen”
ldgger till ett magasin
till vapnet.

Soldat addweapon “vapen”
lzgger till ett vapen.

B Antalet méjliga funktioner gor
att det blir opraktiskt att lista
upp alla i denna artikel. Det finns
diremot en inofficiell referens-
manual som listar de flesta funk-
tioner, varialber och konstanter
som anvinds i spelet. Manualen
ar skriven av tva fans och finns
att himta pa féljande adress.
http://deltaforcecommand.org.uk/
downloads/download.php?id=20
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i 81'[0‘2 De Ivi raderna
| giir detta till en mer
avancerad trigger.

har @ndrat den. N&r Dimitri 4r levande returnerar
funktionen alive virdet true, vilket gor att det inte
ricker med att bara skriva alive Dimitri; under
Condition. D3 skulle soldaterna springa om Dimitri
lever. Istillet utnyttjar vi den logiska operatorn NOT
(Se rutan Mer om logik i forra manadens skola).
NOT tar emot ett sanningsvirde och skickar tillbaka
det motsatta. Med andra ord blir resultatet av raden
NOT(alive Dimitri); true om funktionen alive returne-
rar false och dirmed aktiveras vigpunkten nir
Dimitri dr d6d. De steg som utférs nir Dimitri dor ar:

1: Funktionen alive Dimitri returnerar false.

2: Operatorn tar emot virdet fran alive som ir
false. Motsatsen till false ir true.

3: Raden du skrev in under Condition blir
NOT(false); vilket blir true. Detta giir att
vagpunkten aktiveras.

Later det knepigt? Lis igenom exempiet igen
om nagot kinns konstigt. Att kunna hantera san-
ningsvirden dr nimligen viktigt fér att styra hindel-
ser som beror pa logik i spelet. Vi tar ett liknande
exempel for att visa en annan viktig funktion.

1: Placera ut en annan soldat som inte tillhor
gruppen. Lat denna soldat vara en bra bit
ifrdn de andra.

2: Dép soldaten till Viadimie:

3: Editera den forsta vigpunkten och sudda ut det
som star under Condition. Skriv (Dimitri distance
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Vladimir) < 30; (se Bild 1) och starta sedan
uppdraget.

Om du styr soldaten Vladimir mot Dimitri kom-

" mer gruppen att springa lings med vigpunkterna

ndr du dr 30 meter ifrin honom. Funktionen distan-
ce tar emot tva parametrar, namnen pa tva enheter.
Syntaxen &r Namn1 distance Namn2; Returvirdet ir
avstandet mellan de tva enheterna. Notera att
avstandet 3r ett heltal eller ett decimaltal och inte ett
sanningsvirde. Detta gor att vi maste anvinda en
sanningskontroll. Lat oss titta pa hur detta fungerar:

1: Vladimir dr 50 meter ifran Dimitri. Raden (Dimitri
distance Vladimir) returnerar heltalet 50.

2: Detta gor att det som stir under Condition blir
50 < 30. Vilket utlises som 50 ir mindre 4n 30,
vilket naturligtvis ir falskt. Sanningsvirdet for
raden blir false.

3: Vladimir springer fram 25 meter. Raden (Dimitri
distance Vladimir) returnerar talet 25, vilket gor
__att sanningsuttrycket blir 25 < 30, D3 25 ir.
mindre 4n 30 returneras sanningsvirdet true
och dirmed uppfylls villkoret fér vigpunkten.

FUNKTIONER FOR HANDELSER

Vi ska nu titta p3 ett exempel p3 hur funktioner som
styr hindelser fungerar. Fér att gora detta behdver
vi tre soldater och en trigger.

1: Ta bort alla soldater utom Dimitri och Viadimir.
Sitt ut en ny soldat i nirheten av Dimitri. D6p
denna till Bob och se till att han inte ir tilldelad
€n grupp.

2: Sitt ut en trigger och indra det som star pa
raden Condition till (Dimitri distance Vladimir) <
15;. Pa raden On Activation skriver du Dimitri
DoFlre Bob; (se Bild 2).

Nir du nu startar uppdraget och springer med
Vladimir mot Dimitri, kommer Dimitri att skjuta pa
Bob nir du ir mindre 4n 15 meter ifran. Det som
star pa raden Condition fungerar precis som tidigare.
Virdet blir sant nir avstandet mellan Dimitri och
Vladimir dr under 15 meter. Raden On Activation
behandlade vi i den férra delen av skolan. Denna rad
utférs om det som star pa raden Condition 4r sant.
Vi anropar funktionen DoFire med parametrarna
Dimitri och Bob, en funktion som gér att den forsta
soldaten skjuter pA den andra. Notera att denna
funktion inte beror pa nagot speciellt sanningsvirde.
Dimitri skjuter pa Bob, men eftersom vi satte funk-
tionen i en aktiveringsrad i en trigger, maste triggern
aktiveras forst innan funktionen kan utféras. Testa
féljande:




Bitd 3: Har Ilﬁ dﬁ 3 !
initiera dina enheter
med kommandon.

1: Editera soldaten du dépte till Dimitri.
2: Skriv Dimitri DoFire Bob; pa raden Initialization.

Nar du startar uppdraget igen kommer Dimitri
att skjuta ner Bob oavsett om du ir 15 meter ifran
eller inte. Det som star under Initialization pa en
enhet aktiveras sa fort uppdraget startar och dar-
med behdvs det inga sanningsvirden for att aktlvera
funktionen DoFire.

Ett annat viktigt begrepp 3r variabeln this, som
du kommer att stota pa titt som titt. Om du har
programmerat i C++ har du férmodligen anvint
pekare och denna fungerar pa samma sitt. Testa fol-
jande.

1: Editera soldaten du dépte till Dimitri.

2: Sudda ut hans namn och starta sedan
uppdraget.

Som du kanske gissade kommer inte lingre
funktionen Dimitri DoFire Bob att fungera, da det
inte lingre finns nagon som heter Dimitri i spelet.
Nu ska vi istéllet anvinda This for att fa funktionen
att fungera inda:

1: Skriv om raden Initialization till this DoFire Bob;
och starta uppdraget igen.

En enkel beskrivning 4r att vari- g\ﬁ’:ﬁ
abeln this avser det objekt du just edite-
rar. Om du s3tter ut 3nnu en soldat och skri-
ver in samma rad efter Initialization, kommer -
dven denna soldat att skjuta pa Bob.

VAPEN OCH AMMUNITION

Vi avslutar manadens lektion med att anvinda funk-
tioner for att sitta ut vapenlador och fylla dem med

utrustning. Vidare ska vi dndra soldater s att de far !(

andra vapen in de brukar tilldelas.
1: Ta bort alla soldater utom Vladimir.

2: Oppna rutan Insert Unit. Vilja Empty i boxen
Side, Ammo i boxen Class och Ammo Crates
(East) i boxen Unit. Tryck pa Ok.

Om du nu startar uppdraget kommer det att
finnas en fordefinierad vapenlada i nirheten av din
soldat. Ladan innehaller granater och inget mer. Vi
ska nu fylla ladan med lite mer godsaker.

1: Editera ladan och skriv this addmagazinecar-
go["M21", 1]; this addmagazinecargo["M21" 2];
under Initialization (se Bild 3).

Nir du startar uppdraget kommer ladan att

_innehilla ett krypskyttegevir och tva tillhérande

magasin. Vi separerar funktionsanrop med semiko-
lon. Anvind funktionerna clearmagazinecargo this;

- . och clearweaponcargo this; fér att tomma ladorna

om det behévs. Om du vill ligga till nagot annat
vapen in ett M21 ir det bara att byta ut "M21" mot
“vapennamn” (se rutan Namn pa vapen). Var forsik-
tig med stavning da spelet i virsta fall kan krascha
om den inte hittar ritt saker att ligga i ladorna. Om
du vill ha flera vapen i enftada beh&ver du bara
ligga till fler funktionsanrop efter varandra. Det gar
dven att anvinda dessa kommandon pa fordon fér
att lEigga in utrustning i lasten.

Ibland kan det vara vettigt att indra de vapen

- en soldat ir utrustad med. Detta kan géras med

nagra enkla kommandon: o

1: Editera Vladimir. Skriv féljande under
Initialization: removeallweapons this; this add-
weapon “HK"; this addmagazine “HK";

Om du testar uppdraget kommer Vladimir nu
fa ett helt annat vapen &dn det han var utrustad med
fran bérjan. Den férsta raden tdmmer soldatens
inventarie fran vapen, den andra [dgger till ett vapen
och den tredje lagger till ammunition. Konstigt nog
kommer inte Vladimirs vapen att vara laddat fran
barjan, di det magasin vi la till ligger i hans inventa-
rie. For att indra detta kan du géra féljande Zndring:

1: Editera Vladimir. Skriv removeallweapons this;
this addmagazine "HK"; this addweapon “HK";
this addmagazine "HK"; under Initialization,

Diarmed hamnar férst ett magasin i Vladimirs
utrustning. Sedan tilkommer ett vapen som da lad-
das med tillgingliga magasin. Till slut adderas dnnu
mer ammunition. Denna gang satte vi inte ihop
nagot riktigt uppdrag. Detta blir sjilvklart din upp-
gift tills néista gang. Du har fatt nagra funktioner du
kan anv3nda for att testa sanningsvirden och aktive-
ra hindelser. Om du dessutom har féljt skolans tidi-
gare delar har du sikert nagra sparade scenarier att
utg3 ifran. Anviind dessa och en smula fantasi
for att designa nigot enkelt uppdrag. PEl
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ALLA DESSA

VAPEN

M Féljande vapennamn kan
anvindas for att dndra soldater-
nas utrustning eller for att fylla
ammolador.

NATO
SOVJETUNIONEN

HK

AK74SU

M4
AK74

Mi16
AK74Grenadelauncher

M16GrenadeLauncher
AK47CZ

Mé0
AK&7

mM21
AK47GrenadeLauncher

LAWLauncher
PK

CarlGustavLauncher
SVDDragunov

AALauncher
RPGLauncher

ATiLauncher
9K32Launcher




Med histar stora
@y Som skepp dr det
vil omdjligt att inte
. vinna ett krig?
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Tkaswn

( A

TH

Du ma gilla "Earth, Wind and Fires” feta
trumpeter, men har kor Earth solo pa
stridshornet

2
AR

Av Kieron Gillen

LA mig sla fast detta innan motsvarighet till diskbinken...

jag fortsitter: Empire Empire Earth andas storskalighet.
Earth ir en direkt kulturkrock mellan Ja, det &r verkligen alltfor latt att bli
Age of Empires och Civilization, de dvervildigad dver valmdjligheterna nar
tva alderminnen i klassiska RTS- man férst startar upp “monstret”. Men
respektive turordningsbaserade spel. det 4r denna storlek som, om den hal-
Atminstone tror man det innan man ler vad den lovar, kommer att halla dig
har spelat spelet, vilket jag har gjort naglad vid datorn nda tills vi manni-
den senaste veckan, med en tidig ver-  skor har den nano-teknologi som spe-
sion pa min gamla gnisslande dator. let forutspar. Det verkar férutbestamt
D3 slas man genast av vilket “max-  att detta kommer att bli RTS-spelens
imerat" spel Empire Earth ir. Ett dver- RTS-spel. Vi har inte sett ett krigsspel
flod tycks sippra fran disken. Lightbikes  med sadan bredd sen Universal Mifitary
V 2.0, for tillfillet ett av kontorets favo-  Simulator, nagon gang i tidens begyn-
ritspel, gér kontrasten dn mer nelse.
slaende. 1 rod ringhdrna; ett e
spel med tva kontroller (hdger \ ;
och vinster). | bla ringhérna;
ett spel som inkluderar hela
minsklighetens historia - och
lite till - f&r att inte tala om
krigsskadespel av hégsta
klass, designverktyg
till de olika nivaerna,
kampanijer, rollspels- ultra-teknologins
element och “ : ; 5, hojder, eller?
spelvirldens s T . | Arligt  forts,

Sa - med hela mansk-
||ghetens historia att jobba
sig igenom, via en glassiga-
-~ re version av Age of

- ~ Empires, maste
¥ det ju vara en sann

\ glidje att fora sitt
“ folk fran den ste-
nigaste stenaldern till

AR

¥

Om du inte skiiter
dina trupper
kanske denna man
kommer och ger
dig smisk pé
stjdrten.

Rom brinner och
dér sitter du och
fiddlar med dina
enheter. Skamligt. |
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talat. Nej.

Den driften, om dn &nskvird, ir
omaijlig att tillfredsstilla om du tinker
efter. RTS - i detta fall Age of Empires
uppféljare Age of Kings - handlar om
att vinna inom ett avstingt omrade. Pa
en relativt begrinsad yta slass tva sidor
om de tillgingliga resurserna; anvinder
dem for att utveckla sin civilisation och
- pa ett eller annat sitt - besegra fien-
den och utndmna sig sjilv till krigets
vinnare. Om du inte férstorar kartan till
abnorm skala, eller &kar tidsrymden till
opassande nivaer dir aren bara passe-
rar i en meningslds strém, kommer en
av opponenterna att vinna inom en inte
alltfér lang tid. Tillgangen till militira
enheter, vixande harm over territoriella
konflikter och din lingtan
efter "lebensraum” kom-
mer shart att
provocera
fram en blodig
och dédlig kon-
flikt.

Lat oss titta pa
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Frén stendlder till rymdalder — det kallar vi
skala.

Age of Kings skirmish; dir kan man
utropa s:g som segrare langt innan den
“mogna" Fjarde Aldern. | ett spel som

hiller ett normalt RTS-tempo -
férvantar du dig verkli-
gen att kunna
kdmpa dig ige-

epoker som
Empire Earth

i | den moderna

i aldern kan du bygga

i silos. Ett stort steg
i fir manskligheten.

] aEIaRl'S—spel Visar |

den aktuella plat- |
h 1

smygmk bakom
. cykelskjulet.




R udl

*EN DEL IIPPIIEAG HREWA
TERRANGEN PA ETT NARAPA
IMPRESSIONISTISKT SATT.”

sidan trampar ner den andra i dyn? ka scener kan klippas in direkt och
Nej, det gor du inte. Fér att det &r anvindas i den historiska berittelsen.

ombijligt. Istillet gdr du nagot annor- Och de fungerar utmirkt. Da kameran Pew! Pew! Swich! Swoom!

lunda, du tar ett grepp mer besliktat klarar av allt fran stora flottbataljer till : ;

med en historisk dokumentr, 4n en Agamemnons soldater (som dddar ett

omgang av Civilization. offerlamm) i beligringen av Troja i den dragen som man finner i de redan fardi-
Medan Age of Kings kampanijer &dr grekiska kampanjen, leder detta till ett ga kampanjerna.

baserade pa historiska hindelser, verkar unikt flyt i kampanjerna. Férutom de vanliga "conquer-and-

dessa "real world"-excesser betyda dnnu Det ir inte slut 3n, vanner. En del slay”-uppdragen, och de riktigt knepiga

mer for spelupplevelsen i Empire Earth. uppdrag nidrmar sig terringen pa ett uppdragen med begrinsade trupper

Varenda kampanj svimmar dver av nirapa impressionistiskt sitt. Eftersom som vi har sett i Starcraft och AoE, blir du |

vetenskapligt undersdkta historiska detal-  motorn jobbar bade med smaskaliga, ofta ivigskickad pa ett svart eller mytiskt

jer. Det 3r i dessa kampanjer som 3D- taktiska skirmytslingar och storskaliga uppdrag. | ett uppdrag i virldskrigsmiljé

kameran visar sina framfotter. Varje rat- strategiska sammandrabbningar, anvan- t ex, blir du instingd bakom fiendens

tdnkande person som startar upp EE tan- der den nagot drémliknande sce- linjer och maste smyga runt och fotogra-

fera diverse installationer innan du férss-
ker trackla dig ut - som ett mini-
Commandos ungefar.

Och, for att Aterga till Troja-uppdra-
get; dir maste du bestka alla grekiska
stider for att Svertala alla dess kungar att
samla ihop sina trupper till ditt stod. For
de som helst gar direkt in och sliter hjar-
tat ur fienden brost, kinns kanske dessa
"sidospar" irriterande, men fér det mesta
glider de fint in i historierna. Och det &r
vil aldrig fel med lite variation, eller?

De viktigaste individerna i dessa
uppdrag 3r hjiltarna. De 4r extremt kraft-
fulla krigare, med mycket mer kraft och
kroppspoing #n de vanliga soldaterna.
Det finns tva varianter av de alderdomli-
ga hjiltarna; antingen stora dema-  forts,

nerier. Som,
exempelvis, den
# tidigare nidmnda
Beldgringen av Troja;
dir ser man det grekiska
fastlandet, alla dess kunga-
démen, Medelhavet och
Troja pa en enda enorm
y karta. D4 det ar tydligt att den
inte dr skalenlig - annars skulle staden
Sparta vara flera hundra mil i
omkrets - s3 visar den sjilva kir-
nan i striderna. T o m den mest
okunnige pa historiska hindelser
kommer att forsta det viktigaste.
Det 4r atmosfir och det 3r mycket
skickligt gjort. Och detta &r dn
mer sant i de alternativa upp-

ker: "Varfor har de brytt sig om att
anvinda 3D har?" Liksom i det
kommande Warcraft ili ir
kamerans anvindningsomrade
medvetet begrinsat. Utan rota-
tion och endast mojlighet att
zooma undrar du varfor de
anstringde sig? For det for-
sta, ignorera allt de siger:
spelet ser faktiskt battre ut an
dess gelikar. For det andra,
det tillater alla sorters djup-
effekter. Fér det tredje-,
och detta ir viktigaste av
allt - det faktum att det
4r riktiga 3D-objekt vi
har att géra med
betyder att dramatis-
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Fiirsok du att skicka hagskyttar mot dessa
farsvarsanldggningar.

goger som haller huméret uppe pa sitt
folk, eller de som helt enkelt slar ner sina
fiender i ett enda slag. Det krivs alla sor-
ter. Aven om de talféra hiltama kan ta
till vald, sa &r deras starkaste sida att hoja
moralen hos vilken vinligt sinnad trupp
som helst, for att dka deras vilja att mosa
till en eventuell motstandare.

De krigiska hjiltarna - férutom att
ha extrema fysiska krafter - har ett krigs-
tjut som far fiendesidan att darra i kni-
vecken. Om du inte har nagra haltar i
nérheten, kan du 3nda héja krigsmoralen
hos dina trupper, genom att 6ka pa anta-
let individer i nirbeligna byar och stider,
for att hjélpa trupperna. Detta ger ett
markant 6kat skydd nir du ska férsvara
dina stider .

Det finns ocksa Profeter. En tillrick-
ligt from klan kan trina dessa dyrbara
enheter som kan anvinda mirakel fér att
sla ned motstandarna. Jordbzvningar, vul-
kaner och farsoter kan riktas mot kittar-
na, pa ett sitt som liknar det i Populous.

Sedan har vi -oh ja, dlskare av

Nar atoméldern ir
fdrbi kanske firen
blir hdrskare pa den
har planeten

sig i. Forvisso imponerande, men ett
system ddr man maste vada genom
mangder av sidor med Mech-vapen nir
du egentligen vill kéra ett sten3ldersspel
ar ritt frustrerande.

Denna modifieringsprocess 4r spe-
ciellt betydelsefull i multiplayer-spel, dar
du i bérjan ges ett antal pozng for att
bygga upp dina trupper. Sa beroende pa
hur scenerna 3r upplagda far du sjlv-
klart viiga upp de taktiska for- och nack-

“IOIIIIBKVIIIHGAI&VIII.KA-

NER OCH FARSQT

KAN

RIKTAS MOT KATTARNA.”

meningslosa buzzwords - rollspel. | AoE
var alltid befolkningens bonus konstant,
med de individuella stammarnas forbitt-
ringar som en del i det hela -~ som nir
“Heeble Fairies” tjinade poing pa att 53
snabbt som méjligt plocka blabar eller
vad du vill. | Empire Earth far du poing
efter de erfarenheter din civilisation sam-
lar pa sig under de kampanjer du
genomfér. Ett antal menyer visar olika
férbittringar som du kan imple-
mentera i ditt skyddsomrade,
och dessa prissitts beroende
pa hur virdefulla de 3r for 4
ditt rike.

Om du t ex vill for-
bittra dina krigares styr-
ka och teknik sa 3r det
billigare #n att 6ka pa
din skicklighet i jakt
och jordbruk. Som
spelet dr gjort nu ser
man, mérkligt nog,
alla civilisationers
bonuspoing lista-
de, oavsett vilken
epok man befinner
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delarna, hur du 4n viljer. Ar det smarta-
re att forbittra sina vapen i en tidig
epok, for en snabb attack, eller ir det
smartare att vanta till senare for att filla
det avgérande slaget? For snabba val-
mojligheter lagras alla speluppstillningar
sa att man alltid snabbt kan komma 4t
dem. Faktum &r att spelets styrka ligger
. justi detta. Det 4r vl knap-

past troligt att du spelar

igenom alla epoker i en

enda sittning, men om du
vill sa kan du n3r som
helst, genom ett par klick-
ningar pa musen, slinga
¥ upp en skirmishkarta i vilken

tidsperiod du vill - med dina
| favoritenheter och teknologi-
er. For den mer hingivna spe-
laren finns det majlighet att
konstruera scenerier och kartor
med de verktyg som star till
buds. Mer avancerade spelare
. kommer nog att glidjas Gver
(' vetskapen att uppdrag kan byg-
gas in i specialkampanjer, kom-
plettin i varje detalj. Aven den

Firhoppningsvis dr spelet s& ; ;:-@
pass_vilha}anseratattmnk— AT
rusningar inte fungerar. : M

normale spelkonsumenten kan med
detta tilligg bjudas pa en uppticktsfird i
djupet av EE.

Och nu har vi bara skrapat pa ytan
av detta fantastiska spel - ett spel som
dryper av goda idéer, mer ambition och
mer djup i utférandet 3n nagot annat
RTS vi sett de senaste tolv manaderna.
Men kommer det att kunna géra
ansprak pa kungakronan? En fara ir for-
stas att man har gjort ett spel med san
spannvidd att det gor spelaren férvirrad,
att man hamnar i fillan att “mer-dr-bast”.
Likvil, endast en [3ngre tids spelande
kan ge vid handen om Al:n 4r bittre 3n
den hégt avancerade Al:n i
Z: Steel Soldiers.

S3, vad ska vi tro nu da? Ja, det ir
knappast virt att uttala sig. Vi kommer
givetvis att recensera spelet i nista num-
mer av PCG, om det nu inte skjuts upp
ytterligare. D3 far du se om slutproduk-
ten matchar férvintningarna forhandstit-
ten har byggt upp. Detta betyder for-

stds att denna och nista manad kan bli

underbar eller rent fasansfull for

sanna RTS-fans. Men hall ut.

Recensionen kommer, sa ni ska inte
behova sukta éver hyllorna alltfér
linge.




BRUTAL REMIX

®

A 2100 var Brutal Deluxe
inget man satsade pengar
pa. 1 den nyligen legaliserade gatu-
sporten Speedball, kunde Brutal
Deluxe helt enkelt inte leva upp till
sina stora, svulstiga ord. Efter de fles-
ta av matcherna hade de faktiskt
svart att leva 6ver huvud taget.
Lingst ner i divisionen som de var
kunde de inte annat &n att pa
avstand beundra mastarlaget Super
Nashwan, och dromma om hur
det vore att nagon
gang fa sina nas-
R ben knickta av
dessa giganter
Deras fans ;
alskade'dem ™

\

Broderna Bitmap ger oss ett spel som ska ta
sportandet in i det nya artusendet.

Av Kieron Gillen

visserligen, men nagonstans sa visste
de att laget var kort. Forutsatt att
inget radikalt intriffade, och det
snabbt. En ny manager tar éver, men
inte kan han val ensam vinda mot-
gang till framgang?
Ja, detta var handlingen i Speedball
(och Tdess Playstation- por thing
ball 71 UO) och med den kom ett
hela 16-
inte hade
hygr}hgd beat em ible
eller dP:[hmAth onli ar
Bitmap Brothers spel den enda utvagen
for dem som ville ha lite hardare tag.
Speedball 2: Brutal De ar en hojda-

re, agh ska vipu mojligen i se mer av
samuma vara?
N;a inte nkngf Det h:n utspelas

“EN NY MANAGER TAR
D\IEFI MEN INTE KAN HAN
\IAL ENSAM VANDA MOT-
GANG TILL FRAMGANG"’”




| det fardiga spelet kommer
det att finnas en méngd
olika vyer. Mer action

ocksa, kan vi tinka oss.

originalet kldttrade Brutal Defuxe till top-
pen av divisionen och nu har de legat
kvar dir, obesegrade, i fem artionden.
Under tiden som gatt har Speedball natt
fler och fler minniskor och faktiskt natt
sadan status att sporten kammar hem
sponsorpengar som dagens idrotter bara
kan drémma om. Till och med bérbzrar-
na dr mer stjdrnstatus 3n Michael Jordan.
Men du da? Ja, du befinner dig i botten-
divisionema, fattig och hungrig, och ditt
mal &r att besegra monstret som du lyck-
ades skapa i det férra spelet. Atminstone
om du spelar singelspelet, men vi ater-
kommer till det.

sok i Speedbaltvirlden, sarskilt som
Speedball 2100 aldrig var ndgon riktig
uppfoliare. Det var istillet ett forsok att

tig uppfoljare skulle kriva mer. “Tills fér

tillricklig for en uppféljare,” forklarar Ed.
Men nu ar den alltsa tillgdnglig. Man
inledde med manader av diskussioner

met firdigstilide Z: Steel Soldlers. Sjalva
spelet har bara varit under produktion i
ett par manader nir du l3ser detta.

Sa vad ar da Speedball? Hur ser
visionen ut? "Vi vill skapa en ardentlig

ONLINESPORT.”

For att fa reda pa mer om detta
spannande tilltag sa besokte vi Bitmap
Brothers hogkvarter fér en pratstund
med designern Ed Bartlett. Det framkom
att Bitmapparna alltid velat géra ett aterbe-

onlinesport”, férklarar Ed. "Jag har spelat
manga spel, som Quake och Unreal,
som dr byggda som sporter. En dag nir
jag spelade Capture the flag 53 slog det
mig att det inte var helt olikt Speedball,

KLASSKRIG

introducera spelet i konsolvirlden, En rik-

ett ar sedan har det inte funnits teknologi

om grundreglerna, medan resten av tea-

B INGA VEKLINGAR MINSANN

I Speedball 2 var alla de blodhungriga sociopaterna skapta som jamlikar. Detta gar inte att
saga om kdmparna i denna titel, da man lagt till ett helt klassystemn. S I3t oss da ta en titt
pa laget - det ar harda pojkar, det lovar jag.

B MALVAKT

Denna riktigt vélvuxna gentleman &r pa
plats for att sta i vigen for allt som kan tin-
kas komma farande in mot malet, vare sig
det 4r bollar eller motspelare.

B FORSVARARE

Tungt bepansrad kille som kan forvandla din
biista sprinter till slarvsylta.

W MITTFALTARE

En [ang, elegant spelare som dominerar
mittfiltet. Hans lingd gér honom till en
idealisk passningsliggare.

B ANFALLARE

Snabb, vig och Iitt utrustad spelare som har
en tendens att fastna pa forsvararnas nivar.
Om de far tag pa honom, det vill siga.
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“Pa Amigan var

| Speedball det

bista alternativet
for bittra tona-
ringar som ville

' avreagera sig och

detta ledde till
manga fighter av
gigantiska pro-
portioner. Det
fanns bara ett
problem: Marek.
Denna kille var
laskigt bra pa
Speedball och
han hivdade fak-
tiskt att han var
odvervinnelig. 53
vi sép honom full
pa vadka, satte
honom vid datorn
och gav honom
den upplixning
han sa vil behév-
de.

KIERON GILLEN

Far ndrvarande ar planen att integrera ny
teknologi fir att ka pa antalet mijliga,
verkliga Askddare, De ska kunna filja alla
intressanta matcher online, och heja pa sina
favoritlag. Precis som i en riktig sport.

“VI VILL SKAPA EN DENTLIG
VI MINNS

férutom att bollen var en flagga som inte
kunde kastas till lagkamraterna.
Anledningen till att verkliga sporter inte
fungerar online &r att det finns for manga
regler och for mycket dédtid. Man maste
madifiera elementen ordentligt om de
ska passa de otiliga onlinespelarna, men
det far heller aldrig bli enformigt. Dar
kommer Speedballin i leken.”

Och han kan ha rtt - Speedballs
storhet ligger i dess enkelhet, samtidigt
som dess arenor nirmast liknar insidan
pa ett flipperspel. Detta [Emnar rum at
mangder av estetik som samtidigt r
enkel att hantera. Det kan se bra och
avancerat ut, utan att man for den skull
skrimmer bort nykomlingar.

Onlineupplevelsen ir visserligen
central i visionen, men det betyder for
den skull inte att
singelspelet ir 13m-
nat at sitt 6de: "Min
ursprungliga tanke
var att spelet enbart
skulle kéras online,”
noterar Ed, “men
Speedball visade
sig vara ett mycket
underhallande sing-
elspel” Detta ledde
till att Bitmapparna
tankte om ach
expanderade, med




massvis av turneringar och ligor for den
ensamme Speedball-spelaren att fordjupa
sig i. Det dr dock traningselementet som
kommer att fa bade onlinefrilsta och nit-
fobiker att jubla.

Precis som i Speedball 2 kommer
dina karaktirer att forbittra sina fardighe-
ter med tiden. Nir du vinner turneringar
sa erhaller du poing som sedan kan
spenderas pa olika forbittringar. "Om du
vill kan du spendera timmar pa att for
sindra och modifiera karaktirernas
instillningar, precis som i ett RPG,"
forklarar Ed. Alla férandringar
som gérs pa karaktiren kan
sedan tas med ut i onlinespel,
eller anvindas med fordel i
singelspelet. Turnerings-
systemets uppbyggnad forhin-
drar dig ocksa fran att anvanda
samma sittning gang pa gang
i avsikt att enkelt samla in
pengar - du maste géra fram-
steq for att tjana in slantarna.

Denna process har dock
inbyggda spérrar sorm hindrar
superspelare fran att he
spelandet. Sa snart du t

viss kompetensniva sa ko

att hindra dig ﬁan att kopa

I<a|t, sa kommer du att finna a
viktstatistik reduceras, vilket gor
honom enklare att stoppa med &

hard tackling. Fér nirvarande planerag
man att lata karaktidrerna byta klass
nar de vil natt en viss niva, for

Precis som PC Gamer-teamet vixte designern Ed Bartlett upp med Speedball

2. Nu jobbar han p3 The Bitmap Brothers, ddr ingen har hjdrta nog att
pépeka for honom att han bar t-shirten ut-och-in.

att pa sa viss férdndra spedialrbrelserna
ta en titt pa rutan "Klasskrig" fér mer infor-
mation om denna aspekt.
Al-lagkamraterna kommer ocksa att
kunna forbattras: den fysiska statisti-
ken &r given, men dar kommer
dven att finnas egenskaper som
. uppmirksamhet, vilket férandrar
5 J spelarens synfalt. | sann Internet-
anda gar det ocksa att byta
spelare pa spelarmarknader.
Detta blir extra viktigt med
tanke pa skadesystemet som
tvingar spelare att vila upp sig
om de fatt for mycket small.
Om en spelare 3r riktigt sliten
sa kanske du tvingas sitta in
en reserv om du vill undvika
allvarliga skador. Da samma spe-
| lare anvands offline och online sa ar
detta av storsta vikt. Det 3r |4t att fore-
stilla sig ett scenario dir du inte vill ta
med din b3sta spelare i en online-
match, da du vet att han behdvs for
att vinna en pagaende turnering i
singleplay:

Sjalva speluppligget ar enkelt
men samtidigt férvanansvirt djuplo-
dat. Istillet fér niomannalag ser man

| nu sju spelare pa varje sida - vilket
egentligen &r ett minimum om man
5 vill stilla upp ett lag med fungeran-

Alla var noga med att inte titta uppat, i
fruktan Gver att f3 en skymt av den
kolossala statyns lika kolossala lem. Om
han @nda hade haft vett att hara byxor.

| framnden maste alla Speedbalf-snelare ha
fjolliga frisyrer och tangatrosor under
tightsen.

de anfall/mittflt/férsvar/malvakt. Dessa
relativt sma lag ékar pa chanserna till ett
lag bestaende av minskliga spelare.
Fotboll fungerar ju som bekant inte onli-
ne, just pa grund av de stora lagen. Sjalva
attackerna eller stridsrérelserna haller
utvecklarna tyst om #n sa linge. "Vi har
gjort det hela ligeskinsligt,” forklarar Ed
nagot kryptiskt. “N&r du trycker pa en
viss tangent sa gor du olika saker, bero-
ende pa om du har bollen, springer, gar
eller ror dig sidledes.” Teamet har ocksa
valt att igga med mer subtila firdigheter.
Fér att fanga bollen maste man till
exempel halla ner en sirskild knapp  forts.
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BRUTAL REMIX

Spelarna firsiikte firgives du att kunna spela i férstperson online,

d r sig spelaren nagot ignorera den gizantiske lif- - men vi vet 3nnu inte om det ska imple-
= . Siledes kommer taren som desperat ville 13 P menteras for offlinespel. Valdet gor stort
nyborjare antagligen att : skiuts till 034026. EaDEbA intryck nar du ser hur spelarna grimase-

rar och hur det faktiskt kommer blod ur

<unnz halla tangenten
nediryckt en lang stund S8
for att forsikra sig om
att bollen hamnar i

rétt hander, samtidigt
som en erfaren 4
spelare kommer
att kunna tajma £
det helamed en |
snabb tryckning [
for att inte fér-
lora momen-
tum. "Det finns
€N massa osyn-
liga system som gér det
enklare for spelaren att
bli battre med tiden;’
berittar Ed.

Sedan sa har vi ju
forstas valdet. Trots sitt [
rykte si var faktiskt det f b
mesta kéttandet i
Speedball 2 enbart
antytt; hjirnan fick sa
att siga sjalv riakna ut
exakt vad som
hande vid kollisio-
nerna. Den enda

ten vid tacklingstillfal-
amiken hos de

roat. “Jag tror att
eva det mer tillfred-
ejdl, benknickande

en railgun.”
anen da? Ja, teknolo-
inte officiell men man
d for 100 000 synliga
igt, med karaktirer pa
vardera pa bittre dato-
nte ska férvinta sig allt-
ra variationer gillande
alva spelplanerna. For,
som Ed sdger: “Man
dndrar inte utseen-
det pa en fotbolls-
plan. Den grundlig-
gande planlésningen ar
darfor densamma, men stadion
vis se annorlunda ut fran
ill match” Speciellt da i

gangen man fick se blod var

ndr en spelare stupade i gol- g
vet efter att ha tagit emot ett T
gang kaftsmallar.

Sa ar inte langre fallet. Ni kan
férvanta er forvridna anleten och
mangder av blod, och d3 sarskilt nir
kreppsdelar slits av i forstapersons-
fage. "Vi haller for nirvarande pa
‘med en prototyp,” férklarar Ed,

“och vi spelar singleplay i forsta-
a person - det fungerar forva-
nansvart val. Sjalvklart kommer

vilken niva man spelar pa. |
sionerna kan omgivningarna
att sa slitna. Topplagen kom-
fullt utrustade arenor med fler
spotlights 3n ett flipperbord.
Srutom standardarenorna finns dir mer
specialiserade diton dir 3D:ns alla under
skas i minsta detalj. Mod-verktyg
kommer dven att bidra till en uppsjé av
hemgjorda arenor p3 nitet.

Men om nyckelordet for spelplanen
2r konservatism (se rutan "Slagfaltet")
med en del nya inslag s3 som Speed
Dunk, sa kommer sjilva arenorna att bli
visuella masterverk, skapade med allt
vad den senaste tekniken har att erbjuda.
Till och med pa dessa tidiga bilder ser
man hur enorm skalan &r. Och nya idéer
ar det inte brist p& - standiga brainstorm-
moten foder tankar om arenar placera-
de i vulkankratrar, dir golvet ryker och
angar, eller halvt genomskinliga arenor,
likt ett Wembley skapat i diamant.

For narvarande planerar man att
slippa spelet tidigt 2003, da bredband
finns i fler hem 4n idag. Det gar inte att ta

SLAGFALTET

B VALKOMMEN TILL FRAMTIDEN

Vi presenterar hir en liten dversikt dver Speedball-planen fér de av er som inte har
haft den stora glidjen att spela féregangarna. Blodflickarna far ni rita dit sjalva.

=

1)
&1

M A Bollen dyker upp hir med 1,5. Géir det igen och nista teleporter pa banan.

Knytnavsslagsmal uppstar. Ett lag podngen dubblas. Om din M G Electro-sfirer. SI3 bollen mot miste pa hur spinda teamet ir infor pro-
tar bollen, och spelet 4r igang. motstandare lyckas med samma dessa metalliska sfirer och de JIM ROSSIGNOL iekteti e B b o sberte e
M B Detta underliga omrade 4r sak, minskar 6kningen, och till slut  férvandias til dédliga vapen som J o p :
"mélet”. Om du hyckas fa in Okas istéllet hans poiing pa. Urk. kan lobbas mot oppositionen. Det jag framfor Speedball 2. Att fa designa
“bollen” i “malet” sa far du poiing. M EDet har ir de nya shm-dunk-  hir glllar vi skarpt. uppfé\jaren kinns helt fantast\'skt,” flinar
M € Om man slér bollen mot korgarna. Om bollen gari far du M H Sidrorna kan triffas och El o t [t
dessa stora sfirer sa far man ett podng, men samtidigt skjuts den vatie gang du lyckas far du ett par ! ve nns inge SPE Ivanide

fatal podng som kan vara viktiga i ut pa andra sidan vilket kan (4 dig po#ng. Givetvis maste du dock som jag hellre skulle jobba med"
slulz’indan,__ : att férlora kantrollen Bver dlen. l[’_éiffa hela serien inom en viss tid, Alla som néqonsin gillat att leka med
M D D Poingokaren. Om du B F Teleporters. Varfor de inte for annars kan din motstandare fa bollar (4 Red)iallerfErd

lyckas kasta din boll runt den har finns pa diagrammet ovan kan pOoing pa samma satt, ollar ( rl’ﬂjm - Re ) eller Qr en
tingesten sa kommer alla dina man fraga sig, men de M 1 En spelares ansikte. Perfekt delen att Spoa upp folk, har i

framtida poing att multipliceras teleporterar i alla fall bollen il viloplats for en trétt néve,

Speedball Arena nagot stort att se
fram emot. PE
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SKICKA TILL EN VAN!

Om du vill skicka en ringsignal, logo eller ett dynamiskt SM5 till en
van, sé anger du hans/hennes mohilnummer efter kodordet till den
f'f' DNT produkt du har valt. Skicka det sedan som ett SMS till 72333.
? * 5 Howr e e S ' Exempel: PCLOGO KROKODIL 07000000
o 717 el g LI | Gratis for mottagaren — du betalarl

pehild dykare ;Jcbnld hamey pebild ok pehild dollar2 pehild kaffekopp

A ' RINGSIGN/ALEF
R errel s car miss ” : 3 ¢
[deeéuhehuw (s o\j YOl rf,\,'!}rﬁfi @ M : X &’ jansten fungerar med foljan
Much T | i i— TR 4 ] Y, 7710, 8210, 8810, 8859, 90001 & 9110

child love18 cbild missu child kommer child ros1 i cbild playbo
S : P il ,p Nl ARTIST / LAT KoD

ik S48 v Ty o . Ay
{}“n na ~ DT @ £ -,-‘ . j Eve feat. Gwen Stefani/
Tt } s SE 43 . ; ? FNT AN | Let me blow ya mind pars blowya

pebild skal pebild alg pebild bomb pebild danger pchlid bldckfisk | Fre/Sanning eller lign pars sanning

o s e Atomic kitten/Eternal flame pars eternalflame
"m" H” g& %?‘ﬁ?\ 3 - }hj‘l’? b Mary J Blige/Family affair pers famityaffair
At Bt A e JUSTOD 1T ¢ oeatnty

Michael Jackson/Rock my world pars rockmyworld
pehild streckkod2 pebild dans pebild pingvint p:blld om2 pebild nike1 pebild bulldog | Vincens/Where's the love gone pars lovegone

£ # iy e '_ by LAl i Craig David/Walking away pars walkingaway
*Q‘_fg‘g 2'€¥3 PG M’“’ﬁ% 6 : %%-Hﬁgmmf?ﬂx | Bosson/1 believe pars ibelieve

bl L iz pebildb2 pilddollr  pebidhangover * Modjo/Lady (Version2) o lady
_ l'.gl"(:t!" 14.5?' t)"? "?-.f?-.k 7 o";l 3] | Pé-'S.yndIt’s Gonna Be Me pers qonnabeme
ﬁﬂﬂtad i Ty 2 " d G, > * Titiyo/Come Along pers comealong
EL T W Ry el == : . . Destiny’s child/Bootylicious pers hootylicious

pebild fladdermus pebild gitar pebild error pcblld fraga pebild loveud pebild mt3 Jennifer Lopez/Play pars play

i & A, Bl o 3 Pcanies) EE—.__},; : SET rl Let s 9o 7 P . U2/Elevation pars elevation
E}Zg@ et e WOl 5 W REEW“‘ | Nsynd/Pop pers pap
. AL M | BUSTED i ¥ |

pild simpsons pcbild ot pcild wolf pcbild busted peild hellos pebild beer g acay gl R pers el
Geri Halliwell/1t's Raining Men pars rainingmen.

Oy
VEL ] NP0 4 1‘% .,J’L;, %"’“ 5 Club /Dan't Stop Maving pas stapmaving
’4'» é‘-‘m’_ﬁ A }f’“‘i@ \ : . Excellence/Need to know pars needtoknow

pcblldeminem pebild bart2 pebild demon: phild stjarna pehild skorpion pehild skalle8 . Roxette/Real Sugar pars realsugar

SA HAR GOR DU

FOR ATT FA EN RINGSIGNAL, LOGO, BILDMEDDELANDE ELLER
ETT DYNAMESKT SMS TILL DIN MOBILTELEFON:
1) Valj den produkt du vill ha.
2) Knappa in kodordet som star vid den produkt du har valt. . NOKIA NOKIA
3) Skicka sedan kodordet som ett textmeddelande (SMS) till 72333. i o pE : 55 Yl i
4) Du far omedelbart din bestallda logo som ett SMS till din telefon. ?_' ) BEAR droppedby { 5 ' e Y

: . e Py Huen | i SWEET HOMEY! |
EXEMPEL: Du tycker om logon med kodordet "krokodil? och vill fa £
den som en logo pa din mobil. Skriv d& i ett SMS PCLOGO KROKODIL
och skicka det till 72333.

PS: Om du vill fa tillbaka din ursprungliga operatorslogo sa skickar pedyn bjimkram pedyn bjorn pedyn disco pedyn imissyot pedyn honey
du ett SMS med texten PCCLEARLOGQ till 72333. Lagra logon, som
du far tillbaka i ett SMS, och telefonen blir som da du kopte den.

Teliakunder 11:50 kr/SMS. WWW F u N N YM o B ’ L E Co CELLUS AS, BOX 6546 RODELGKKA
Europolitan- och Comvig/Tele2kunder 10kr/SMS. ® ] 0501 05L0, NORGE

Y NAaMSLZE Srnss

Back




VAR AR SPELEN?

| 1"‘7 DE 100 HETASTE §3 har tyder ¢.i.u listan:
-
‘ BERAKNADE 1y el

@ Jassa? Det sa ni om Prey ocksa...

RELEASDATUM. Nyit denna méanad

Aliens Vs Predator 2 Fox Interactive Vintern @
Anno 1503 EA Varen 2002 @
Ballistics Xicat December @
Battle Realms Crave D er ®
Battlecruiser Millenni 3000AD Julen ®
Battlefield: 1962 TBC Varen 2002
Beach Life Eidos Sommaren 2002 @
Black & White: Creature Isles EA Julen &
Buffy The Vampire Slayer Fox Interactive Hosten @
C&C: Renegade EA November @
Callsign Charlie ____Outsider Sommaren 2002 3§
Capitalism 2 L Hosten ®
Chaser Fishtank 2002 &
Civilization IIf Infogrames November ©
Crusader: Total War EA 2002 ©
Dark Age Of Camelot TBC _____Hbésten ®
Deus Ex 2 B Eidos Hasten 2002
Die Hard: Nal i Plaza Vivendi Julen &
Doom il Activision Vintern @ WEBHALLEN 7
Dredd Vs Death Rebellion Julen 2002 ®
| Duke Nukem Forever Take Two Varen 2002 7 Titel rmat/utgivare
| Dungeon Siege Microsoft Varen 2002 & Fo A
Earth And Beyond EA Varen 2002 # = .
Empire Earth T Vivendi November ® 1, Resident Evil: Code Veronica P52
FIFA 2002 EA November ©
Frank Herbert’s Dune Cryo December @ 2. Mario Kart Super Circuit GBA
Freedom Force Crave Varen 2002
| Freelancer Microsoft Varen 2002
Galleon Interplay Varen 2002 ® 3. NHL 2002 PC
| Global Operations S Crave Vintern ® Red s
| Good Cop Bad Cop Revolution Varen 2002 @ 4, ed Faction PC
1 Grand Theft Auto 3 Take Two Viren 2002 &
Half-life 2 Vivendi E faststillt © 5. Zelda - Oracle of Seasons GBC
Halo Microscft Ej faststillt &
Hannibal Arxel Tribe Vintern @ 6. Zelda - Oracle of Ages GBC
| Heart Of Stone Eidos Vintern @ e of Ag
| Hidden & Dangerous 2 Take Two Julen ©
Hitman 2 Eid'.'.vr,d Sommaren 2002 ® 7 Commandos 2 PC
| Homeworld 2 Vivendi 3 Vintern 2002 & 5
| IL2 Sturmovik Ubi Soft “November 8. Alone in the Dark & PS2
Incoming Forces Rage Julen &
[ Affairs ATD Hosten © 9, Paper Mario N6k
iron Storm Wanadoo Mars 2002 @
Jedi Outcast: Jedi Knight 2 Activision Mars 2002 ©
Loro-Commotion Take 2 November @ 10. Max. Payne PC
!.oose €Cannon S 2003 ®
trom I Virgin _ V'ntern 2002 &
,. mE TOPP 10 PC-CD
Masters OF Orion Il g Viren 2002
Medal Of Honor: Allied Assault EA Mars 2002 &
Megarace 3 Cryo Oktober @ 1,
Mobile Forces Rage S @ NHL 2002 PG
Morrowind Bethesd. ber & .
Myth Ili: The Wolf Age Take 2 MNovember © 2. Red Faction PC
Need For Speed: Motor City EA ~Julen &
Necrocide: The Dead Must Die Novalogic 2002 ® 3. Commandos 2 PC
Neocron TBC Hosten ®
NY Race Wanadoo November @& L, Max Payne PC
Operation Flashpoint: Red Hammer Codemasters Detember &
Patrici: Infogrames November &
Pori KDlabs oloz = 5, F1 2001 PC
Phantasy Star Online Sega ulen ® 3
Planetside Verant VAren 2002 ®_ 6. Anarchy Online PC
Praetorians Eidos Varen 2002 @ .
Prisoner Of War > Codemasters Sommaren 2002 & 7 Operation Flashpomt PC
Rally Throphy joWood Oktober ®
Republic: The Revolution Ei Sommaren 2002 _® 8. Arcanum PC
Return To Castle Wolfenstein Activi: November ®
Robot Wars BBC Multimedia December @ o 7y .
AT e A T Ubbsoft Vintern ® 9. Half Life Generations (Counterstrike) PC
Salt l.a;e 2002 — Eidos Januari 2002 @ o
Ej faststalle November & 10. Everquest Deluxe Edition PC
Severance 2 Cod Sommaren 2002 ®
Sid Meier's Sim Golf Club EA December ®
Sigma: The Adventures Of Rex Chance Microsoft Vintern ©
Sniper Xicat Julen ® I KoN
Soldier Of Fortune 2: Double Helix_ Activision Mars 2002 =&
Soul Reaver 2 Eidos_ Vintern © . ; ry
Starfighter LucasAris November @ 1. Resident Evil: Code Veronica PS2
Star Trek: Bridge Commander Activision December ® -
Star Wars: Galactic Battlegrounds LucasArts December ® 2. Mario Kart Super Circuit GBA
Star Wars: Galaxies LucasArts Vintern 2002 &
gV IHIKE g O The CldRepU o L 0020 8 § 3, Zelda - Oracle of Seasons GBC
St Take Two December
Sudden Strike 2 €DV 2002 @
Team F Fcrtress 2 Vivendi Ej faststille. ® 4, Zelda - Oracle of Ages GBC
The fian Job_ SCi Varen 2002 "
Hot Date EA November ® . 5. Alone in the Dark & PS2
ﬂle Underworld: Crime Does Pay Phoenix Hosten
Thief ll__ Eidos Varen 2003 © 6. Paper Mario Nék
TOCA Race Driver Codemasters Sommaren 2002 ©
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubisoft D, ber @
Unreal 2 Infogrames April 2002 © 7 Dark Cloud PS2
Unreal Warfare Infog Vintern 2002 @
Warcraft 11} Vivendi Viren 2002 © 5 MX 2002 Ps2
‘Warcommander (<17 November @ 2
Woar Dogs Rebellion Sommaren 2002_© 9. Dave Mirra Freestyle BMX 2 PS2
Warrior Kings Vivendi December ©
World of Warcraft Vivendi Varen 2003 © 10. Red Faction PS2
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u nar vinter-
mdorkret har
sankt sig over
oss och dagar-
na dr deprime-
rande morka
néAr man gar
upp och lika
morka nir man kommer
hem, sa finns det vil inget
bittre alternativ in att sétta
sig framfor datorn och sakta
sjunka in PC-spelens under-
bara viirld? Utbudet under
november manad dr minst
lika digert som foregdende
manad eller vad séigs om
FIEA 2002, NHL 2002, Yuri’s
Revenge och Throne

Of Darkness?

NHL &r som all-
tid vackert och syn-
nerligen littspelat
och vidare sa har
alla ni Red Alert
2-fans (CD-Hasse
inrdknat) chansen
att utmana polar-
na och testa pa
Yuris nya fan-
tasifulla enhe-
ter i och med att
han fatt en helt egen
expansion till Westwoods
hojdarlir.

Det nya passningssys-
temet i FIFA var en vdlbe-
hévlig fordndring som fram-
jade spelbarheten och
det gav
ju
resul-
tat
direkt.

SVENSKA

"If it's in the game, it's in the game”

- EA blaser nytt liv i den gamla

. fotbollsfdljetongen och beldnas

: med titeln "Ménadens Spel”

. november 2001. Ar man inte

. sportintresserad dver huvud

: taget finns det dock annat att

: fordjupa sig i. Kanske vill man

¢ prova pa livet som ubétskapten i
: Sub Command, ett spel som

. lampligast jAmfors med det klas-
* siska Red Storm Rising.

Sedan 4r det ju snart dags
att borja fundera pé vilka spel
man vill ha i julklapp i ar. Véagar
vi hoppas pa att Return To Castle
Wolfenstein lyckas hitta ut i
butikerna innan tomten hélsar
pa eller maste vi halla oss lite
till? Kanske &r det sékrare att
onska sig Commandos 2 eller
Red Faction, for att vara siker pa
att fa dtminstone ett spel bland
klapparna. Ndr man ser tillbaka
kan man konstatera att det
har varit en synnerligen bra
spelhdst och forhoppnings-
vis blir vintern lika bra.

Under den gdngna
manaden har vi ocksa
fatt manga positiva gen-

svar angaende vara

nya betygskriterier

och det mérktes
att vi inte var de
enda som tyckte
det var dags for
ett byte. Kul att

ni gillade det.

HENRIK
NORDENBERG
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I GENRE: SP

Detta maste vara den storsta nyheten
sedan Svennis bestimde sig for att blj
engelsk forbundskapten.

SNUBBLA PA
LINJEN

I brjan ndr vi fatt
FIFA 2002 skickat
till oss duggade
matcherna titt
men tyvarr var
det lite snalt med
malen. De flesta
kamperna kon-
centrerades till
mittfaltet da alla
pa redaktionen
hade en marklig
oférmaga att géra
mal. Det dr
faktiskt inte lika
litt som man kan
tro... Navil, Efter
en lang och héard
kamp mellan
undertecknad och
Bennet stod det
1-0 till mig nar vi
gick in i sista
minuten. Bennet
(som i drlighetens
namn inte hade
haft alltfér mycket
bollinnehav) fes
ivig en tafjutt fran
mittcirkeln som
min malvakt bara
Iatt skulle ha
plockat upp men
han fick hjarn-
skipp och slippte
den mellan benen.
Med kraft nog att
precis rulla ver
mallinjen kvitt-
erade Jocke i
slutminuten.
Hmmm.... Al:n 3r
inte riktigt
idiotstiker, med
andra ord. Men a
andra sidan sa
intriffar det ju
tabbar i verklig-
heten ocksa.

N U blommar asfalten! S3 hir stor

forindring av FIFA-serien har
jag inte sett sedan skiftet mellan uppla-
gorna -97 och -98, FIFA 98 ir i mina
6gon fortfarande det bista spelet i
serien framst pa grund av att tempot
inte dr sa férbaskat uppskruvat som i
de efterfoljande spelen. | 99:an och
2000 dr tempot s3 hdgt att realismen
blir lidande och det kinns mer som om
man spelar Speedball 4n fotboll.

Sedan var det praktiskt taget omajligt
att sla en felpass; bollen gick som pa ett
snore mellan dina spelare utan chans fér

“Det har
varit alldeles
for enkelt
tidigare att
sld Sppnande
pass.”

motstandaren att bryta passen. Antagligen
insag EA Sports-folket att detta inte var sa
virst realistiskt och bérjade sa smatt vaska
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Det hjélper inte att

E Henke rusar fint i mitten. Nu
ult:  giller det bara fir Zlatan att
Wrw sld passen ordentligt.

4601 |

klaga, gult ska du ha,

! Ett synnerligen
oorganiserat
Barca-forsvar.

fram nya idéer. Ett mer realistiskt pass-
ningssystem framavlades vilket krivde
mer dn ett snabbt avtryckarfinger, tempot
drogs ner s att det kindes mer realistiskt
och spelarrbrelserna snyggades till ytterli-
gare. Och voildl FIFA 2002 blir
manadens spel november
2001

Passningssystemet ja. Det
ar vl det som alla hért talas
om och som allz vill testa
och ge sitt utlatande om.
Personligen tycker jag att det
ar det bista som hint FIEA-
serien pa linge.
Felpassningarna r i borjan
lika vanliga som de korrekta
och det beror framst pa att man
ar for dalig pa att sikta. Det har varit
alldeles fér enkelt i tidigare spel att
sld helt 8ppnande pass men nu f&r
du minsann kdmpa om du ska
kunna imponera. Nir du trycker pa
passningsknappen dyker en liten diskret
kraftmatare upp i
nedre delen av
skdrmen och
indikerar hur

Y
\

hart du slar till bollen. Haller du in den for
linge kommer bollen garanterat att hjslp-
[6st glida &ver sidlinjen eller rakt i famnen
pa en motstandare. Likadant r det med
inldggen - slar du dem for 16st kan mot-
standarmalvakten plocka dem som fall-
frukt.

Det galler ocks4 att anvinda sig av
skruv-knapparna fér att undvika att mot-
standaren bryter dina passningar eller
inlagg. Slar du ett skruvat inldgg 3r det
mycket svarare fér malvakten att plocka
det och stérre chans att du som anfallare
kan petain den i mal. Detta kan vara svart
i borjan men eftersom man kan konfigu-
rera kontrollerna som man vill bade pa
tangentbordet och pd gamepaden bér
man |&sa det ganska sa kvickt.

Det kinns som om bollen fatt lite
mer tyngd nu ocksa och om du pré-
var skott langt utifran kan den studsa
precis innan malvakten och stilla il

problem fér honom. Anvinds
med fordel da det regnar och pla-
nen blivit hal och svarférutsigbar.
Att finta sig férbi sin forsvara-
re dr ungefar lika svart som det
ar i verkligheten och taktiken
ddr man angar rakt pa sin
motstandare och fintar bort
honom, som man anvint
tidigare i FIFA-spelen, 3r
helt canvandbar har. Det
géller att fa spelarna att
rora sig utan ball genom
att anvanda sin rush-
= knapp flitigt. Nzr du tryck-



- Malvakten nere fir
| rakning. Tillkalla
| massdr och lakare.

Ett lite annorlunda
kameraalternativ, men
det satter dig i hdn-
delsernas centrum,

er pa den kommer nagon av dina spelare
som inte har bollen, att forsoka rycka sig
loss fran sin férsvarare och hitta 6ppna
ytor. Det 3r upp till dig som bollhallare att
forsdka sla den dppnande passen till spe-
laren som nyss ryckt ivig och det giller
dven att sla den innan spelaren
sprungit offside. Med lite
&vning kan man bygga upp
regelritta monsteranfall
tack vare att man ror sig
utan boll och att man lar
sig rikta och sla passen
med skruv och preci-
sion. Naturligtvis kan
man fortfarande stila
lite med dverstegs-
finter och liknan-
de men de ar
definitivt inte

lika effektiva som att sla en dppnande
pass. Tank bara pa att ju lingre du rushar
desto tréttare och sldare blir din spelare.
Viggspel dr ett annat mycket
anvandbart alternativ som kan hjilpa dig
att fa hal pa motstandarnas forsvars-
mur. Nar du trycker pa viggpass-
ningsknappen tar datorn automa-
tiskt kontroll &ver spelaren som far

E tycker att han har en fri passningsvég.

* Aterigen ar det upp till dig att springa fri
fran férsvararen och kuta mot mal. Det
nya passningssystemet stiller lite hogre
krav pa dig som spelare och det avgors
tack och lov inte bara genom vem som

snabbast kan trycka pa gamepaden.

livar som vanligt upp stimningen

passen och slar tillbaka den sa fort han

I 3r ser publiken mer levande ut
ir de nagonsin gjort tidigare och de

med hejaramsor och allmant flaggviftan-
de. Kommentatorerna har snart tjanat
ihop till varsin guldklocka for lang och tro-
gen tjanst och som vanligt skoter de sitt
jobb, men de bjuder inte pa nagra direkta
&verraskningar. Att grafiken r av hogsta
klass behéver jag knappast ndmna. Ta
bara en titt pa bilderna hir pa sidorna.
Och animationerna... Mmm!
Denna upprustning var precis vad

FIFA behovde och 2002-versionen kanns
mer som ett helt nytt spel dn vad de
andra har gjort. EA visar iter igen var ska-
pet ska std och demonstrerar ocksa att de
minsann inte alltid lever pa gamla meriter.
Genidraget med nytt passningssystem
utokar avstandet ytterligare till de fa (om
nagra) konkurrenter de har. K&p det har
spelet.

HENRIK NORDENBERG

B Distributér Electronic Arts B Utgivare Electronic Arts Bl Utvecklare EA B Pris ca. 450:- Bl Systemkrav

PII266, 32Mb RAM, 8Mb 3D-kort B Rekommenderat PIII500, 64Mb, 16Mb 3D-kort

FIFA 2001 PCG 48, 83%
Vildigt fa nyheter fran 2000-versionen
|} men 4nda ett av arets mest salda spel.

Euro 2000 PCG 42, B&%
Lite fantasilést men det funkar 4nda, Varje
EM-ar brukar en san hir titel dyka upp.

Superbt, ytterst roande
och ett sjalvkdart spel i
samlingen.

PCGAMERS

PROFIL

FIFA 2002 ar:
M Svarare dn
féregingarna

W Mer likt FIFA
98 4n FIFA 2001

M Lite lang-
sammare

FIFA 2002
ar inte:

M Div IV

W Ugly

M En smorpass
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Yuri laddar upp med en
hel del nya enheter ach

bygenader.

K

Westwood har
tydligen haft
mycket roligt nar
de producerade
denna expansion.
Detta mirks
ganska tydligt i
det andra upp-
draget i de alli-
erades kampanj:
Yuri har tagit Gver
i Hollywood och
det &r spelarens
uppgift att radda
civilbefolkningen,
men givetvis har
stadens alla
actionhjiltar
beslutat sig for att
stilla upp. En
hjulbent cowboy
som later som
Clint Eastwood
anlinder tidigt for
att hjslpa till.
Ganska snart far
spelaren dven
sillskap av en vilt
skjutande
Sylvester Stallone
i Rambo-utstyrsel
och den store
Schwarzenegger
som givetvis
kallar alla sina
fiender for "Girlie
man”, De allierade
hittar dven ett av
de stora film-
bolagen dir dnnu
en film i serien
Jurassic Park r
under inspelning.
En berittarrést
anklagar film-
skaparna for
bristande origi-
nalitet. Har inte
utvecklarna hort
ordspraket om

_ stenkastning i
glashus?

LLYW0OD
R TILLBAKA

JIOK det dr dags fér en
J offensiv insats. Fienden
ar lite vil nirgangen och nu m3ste vi
ge dem vad de tal. Det 4r bist att jag
producerar nigra gigantiska blzckfiskar
till for att férhindra deras framfart till
sjdss.” Antingen ir utvecklarna bakom
Red Alert 2 riktigt fantasifulla eller har
nagon filur spetsat deras dricksvatten
med nigot rejilt olimpligt.
Férmodligen ir det inte nagon som
&verraskas av att en expansion till Red
Alert 2 ar hir, di Westwood har gjort det
till ett rutinarbete att slippa expansioner
till alla stora strategispel de producerar.
Yuri's Revenge &r diremot inte en sam-
ling av I6st sammanhingande uppdrag
som blev éver. Det 4r en riktigt intressant
expansion som verkligen passar in i fore-
gangarens universum. Denna gang intro-
duceras ett “nytt" hot i form av den smar-
te men knasige Yuri som atervinder for
att ta Over varlden. Darmed blir han
osams med bade Sovietunionen och de
allierade. Yuri har namligen uppfunnit en
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| Schysst
svampmoln i
aktion,

rad riktigt otrevliga manicker som ger
honom makten att med sinnets hjlp ta
Gver manniskor och fa dem att kimpa for
honom. De allierade tar ater hjilp av
Einstein for att aka tillbaka i tiden fér att
férhindra galningen. Soviet ser istillet en

** De allierade
tar Ater hjilp
av Einstein
for att Aka
tillbaka i
tiden...”

resa tillbaka i tiden som ett sitt att stilla till
med mer problem for de allierade, men
ocksa for att virja hotet fran galningen.
Oavsett vilken kampanj som viljs ir det
Yuri spelaren far méta i uppdragen.

Bland nyheterna finns ett ging trevli-
ga enheter som fyller ut den redan knip-
pa arsenalen. De allierade har fatt en rik-

YURI'S REVENGCE

Nytidnkande? Nej! Nista stora titel i genren? Nope! Roligt? Jal

tigt langsam soldat som kan satta hart mot
hart mot anfallande fordon. Soldaten gra-
ver ner sig och skjuter med pansarbrytan-
de raketer. Detta gér att spelaren tidigt
kan sitta upp ett billigt men effektivt f&r-
svar mot pansar, men givetvis blir allt
annorlunda om fienden anfaller med van-
liga infanterister. Ett annat treviigt tillskott 4r
robotsvavarma som kan ta sig dver vatten
och som tack vare avsaknaden av besitt-
ningsman blir immuna mot Yuris skumma
teknologier. Nackdelen med denna enhet
ar att den inte fungerar om spelarens mili-
tarbaser blir stromlésa. En tredje enhet 4r
en gigantisk trupptransport som kan kéra
dver andra fordon och krossa dem. De
soldater som aker med kan anvinda sina
vapen under resans gang vilket kan leda
till riktigt farliga attacker. Av logiska skal
géller dock inte detta Tanya, som 3r allde-
les fér farlig pa egen hand.

Sovjetunionen far ocksé en del nya
leksaker att testa. De som inte gillade rys-
samas klena luftstyrkor kommer nog att
tycka om de nya helikoptrarna.




| Yuri’s Revenge sléss

tre olika fraktioner
om makten. e :

*| Ufon suger upp pengar
och energi fran mot-
| standarnas bas.

Tillsammans med de gamla goda luftskep-
pen blir ryssama helt plotsligt en kraft att
rikna med i luften. Lika trevlig &r Boris,
ryssarnas enmansarmé som kan nita
infanterister och mérka ut militira méal for
luftattacker. Ryssarna far dven hjilp av ett
spionplan som kan skickas ut i korta
intervall f&r att avtiicka kartan dnnu
mer. Spelare som tycker om att £
bygga upp stora arméer far mer §f
hjalp av en ny byggnad som
sanker bade produktions-
kostnaderna och produk-
tionstiderna.

Yuri blir den tredje sidan i
spelet och hans teknologi
gor att Red Alert 2
blir ganska annor-
lunda. Det krivs
nya taktiker for
att halla tillbaka
hans trupper.
Hans styrkor &r
inte sarskilt
stryktaliga
men i gengild
kan nagra av
hans enheter

ta dver fienden och vinda deras enheter
mot sina gamla vanner. Vidare ar han ett
stort hot tack vare sina UFQ-liknande far-
koster som kan parkeras ovanfor

& byggnader fér att snatta energi och

L pengar. Trakigt nog gar det inte att
spela Yuri i de vanliga kampanjer-
na men spelarna far prova pa
hans enheter i skirmish och mul-
tiplay, vilket Zr det viktiga. Det
basta med Red Alert 2 har alltid
varit att enheterna har balan-
serats sa aft de funge-
rar perfekt i multi-
play. Denna gang
bjuder
Westwood
Zven pa tio nya
uppdrag som
kan spelas i
Co-Op, nagot
som alltid ar
valkommet i
alla spel.

Balanserat

Yuri's Revenge r en trevlig expan-
sion som forgyller originalet med nya
intressanta enheter och byggnader.
Férmodligen kommer manga att bli

Inga farandringar :
i granssnitt och
grafik denna gang.

LAME ACTOR
AWARDS

Precis som i
originalet berittas
handlingen med
hjalp av for-
renderade sek-
venser och riktiga
skadespelare,
dven om det sista
dr en tveksam
beskrivning. Udo
Kier ir tillbaka
som Yuri och dven
denna gang haller
hans skadespeleri
en riktigt lag niva.
Kari Wuhrer klir
sig som vanligt
litt och hennes
repliker blir
konstigt nog
riktigt ointres-
santa, Det &r svart
att veta om
regissoren med-
vetet har lockat
fram detta Gver-
skadespeleri. |
vilket fall som
helst &r det sa
pinsamt att det
automatiskt blir

besvikna pa att de tva spelbara kampan- roligt.
jerna dr nagot korta och bara 4r stundtals
utmanande. Al:n ir inte sirskilt effektiv vil-

ket gor att det bara blir svart ndr uppdra-

gen 3r utformade sa att spelaren hamnar i
underlige fran bérjan. Personligen tycker
jag dnda inte att de korta kampanjerna
sinker expansionen alltfor mycket. Det dr
3nda skirmish och multiplay som raknas i
denna genre. Daremot hade jag inte sagt erande
nej till annu fler enheter och byggnader,
men detta hade nog stillt till med mer
besvir for utvecklarna i balanseringen.
Kort och gott &r detta en bra fortsattning
pa Westwoods skruvade strategispel.
Forhoppningsvis stavar detta inte slutet for
Red Alert-serien, men som alltid hoppas
jag att nasta produkt blir en stor uppfélja-

=3

MIKAEL HJALMARSON

Yuri’s Revenge

ar:
H Komplett-

M Sinnes-
férvirrande

M Roligt i
skirmish

Yuri's Revenge
ar inte:

M Sirskilt
utmanande

M Fullspiickat

M Slutet fér C&C

M Distributér EA B Utgivare EA Bl Utvecklare Westwood Studios B Pris ca. 280:- B Systemkrav PI1266,

64Mb RAM B Rekommenderat PIlI500, 128Mb B Grafikaccelerator Nej Bl Multiplay LAN, Internet

M \Web www.westwood.com M Releasedatum Ute nu
: S €8C Firestorm PCG 41, 30%
Kam Km I'".“ En vilgjord och underhallande expansion
till Tiberian Sun.

Starcraft: Brood War PCG 28, 89%
Blizzards Brood War ér fortfarande en av de
bittre expansionerna i genren.

Ett bra och skruvat
komplement till
originalet fir fans som 0,
vill ha mer. A’
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RECENSIONER

o

THRONE OF
 DARKNESS

Blizzard far hart motstand av en
riktigt underhallande Diablo-klon.

"Wax on wax off"-
faktorn dr hig i Tob.

THRONE:
ar ett action-

RPG dir strider och jakt efter prylar

SLAENDE
LIKHETER

L:f;?ar:;s‘f:;' gar fére karaktirsbyggandet och dialo-
oiab:n-kspejen gerna. Att recensera spelet utan att
identiska, = 5 . s L,
b n3mna D:ablo—serl.en blu:-darmed gan
Ianat friskt fran ska svart och av vissa skil kommer jag
konkurrenten, inte ens att forséka undvika liknelser-
men det finns 5 =

e R B na, pa samma sitt som utvecklarna

ing till detta. San
Francisco-basera-
de Click
Entertainment
startades 1997 av
Doron Gartner
och Ben Haas,
som tillhdrde det
utvecklingsteam
som producerade

inte ens férsékte dblja varifran de
hamta sin inspiration.

Handlingen utspelas under
samurajernas era, fast de som letar
efter historiska fakta far leta nagon
annanstans. Spelet bérjar med att
den store krigsherren som

35?;’;‘::’5‘; = styr och stiller i trakterna
sysslade med blir riktigt ond. Han gar

animering och
ansvarade tidigare
for filmsekvens-
erna hos Blizzard
North. Bland
annat var det han
som animerade
monstret Diablo i
det frsta spelet.
Gartner och Haas

sa langt att mérkrets

krafter far regera i hans
dominer. Dirmed blir
tillvaron for allt levande
inte sarskilt trevlig. Ododa
krigare och demoner
drar fram éver landet

B o har hil allt och
detfinnssa A alla. Nagot maste
;? ;-E;_av e goras och uppgif-

terna faller pa sju
riktigt skickliga
krigare.
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| ToD finns det sju karaktarsklasser
som ger olika firdigheter och begrins-
ningar. Spelaren behéver dock inte valja ut
en av dem som i andra spel. Samtliga sju
finns tillgingliga redan fran borjan, eller
snarare efter nagra minuter in i den forsta
delen av handlingen. Darefter 4r det maj-
ligt att styra uppat fyra av dem samtidigt i
olika kombinationer. De tre som blir
.. Over stannar hemma och
s, h3mtar nya krafter. Nar
\ spelarens krigare blir
skadade kan de
teleporteras il
\ . sdkerheten
och nagon
av de andra
samurajerna kan
kallas in. Systemet dr
riktigtsmidigtech oum-
barligt tack vare den stora mangd
av fiemder som hela tiden kastar sig
mot hjaltarna. Ofta hinder det
o  att hjiltarna stryker med, vil-
B ket inte dr hela virlden.
Kropparna kan telepor-
teras tillbaka och ater-
upplivas sa linge spela-
ren har magisk energi
dver. Spelet tar bara
& slut om alla krigare

Likheterna med Diabio-
spelen r sidende.

dr doda samtidigt (da skriker klanledaren
av vrede och tar sitt liv pa grund av skam-
men).

Ett annat system som spelaren maste
lara sig 3r formationssystemet. D3 karakti-
rerna dr olika bra p3 olika saker giller det
att placera dem ritt i stridens hetta.
Systemet kan utnyttjas fér att exempelvis
se till att pilbagskytten inte stiller sig lingst
fram. Mer avancerade instillningar Iater
spelaren bestdmma vilka vapen som ska
anvandas i olika Egen. Det krivs lite tid och

“Aven de
kienaste
fienderna
kan stalla till
med stora
skador...”

évning for att greppa formationerna, men
de behovs i svéra situationer och sadana
rakar spelaren stindigt ut for. Aven de kle-
naste fienderna kan stilla till med stora ska-
dor och de virsta kan slicka en krigares liv
pa nagra fa sekunder. F&r att géra det annu
klurigare faller vapen och rustningar i bitar



Den onda Cloth
Wrap-rutan gjorde
slarvsylta av dven-
tyrarna.

Dras m

dand;

elupple

| lite val lag,
‘notskal.

dennha nagot actionbetonade
upplevelse alldeles for

o1 min smak.
jag tilllmer
clispel s3 ar

t, det duger
underhallning
1g§.n_;rih_get

otroligt fort. Fér att laga dessa maste spela-
ren fa hjilp av en smed. Detta fungerar
ungefir som i Diablo i, men karaktirerna
behover inte teleporteras tillbaka till en by
for att arbetet ska bli gjort. Bade helaren
och smeden har alltid kontakt med hjiltar-
na. Fraga mig inte hur det 3r majligt.
Kanske har krigarna packat ner de bada i
en ryggsick som de sldpar med sig?

Nir karaktirema stiger i gradema far
spelaren bonuspoing som kan ldggas pa
styrka, smidighet, vitalitet och magisk
energi som heter ki istallet fér mana.
Vidare tillkommer fardighetspoing som
kan laggas pa trollformler. Magin delas in i
fyra klasser efter de fyra elementen.
Tradstrukturen for detta liknar fardighets-
systemet i Diablo Il och fungerar pa
samma satt. Magin kan anvandas for att
kasta eldbollar, frysa motstandare, dka
styrkan temporirt, ge mer skydd och
mycket annat. Samtliga karaktirer kan
anvinda formlerna, men den spedielle
magikern #r givetvis bittre pa dessa.

Magiska féremal finns det ocksa gott om
och smeden kan Zven anvinda vissa rava-
ror for att tillverka nya vapen med héftiga
egenskaper. Det gir inte att kbpa nagra
vapen men pengar ir alltid vilkomna da

det ir ganska dyrt att identifiera foremalen.

Visuellt ser TeD ut som en blandning
av Diablo Il och Baldur's Gate, med en har-

“Visuellt ser
ToD ut som
en blandning
av Diablo Il
och Baldur's
Gate 11.."?

lig blandning av stora éppna vidder och
detalierade inomhusmiljer. Karaktirerna
3r snyggt animerade och passar verkligen
in i omgivningen. | vanlig ordning finns det
nagra saker som skulle kunna forbattras.

Upplésningen 4r [ast till 800x600 i 16-
bitars fargdjup, vilket for tankarna till expan-
sionen till Diablo II. Detta grafiklage skulle
kunna ricka till, men tack vare skalan pa
obijekten vore det bra om det fanns majlig-
heter att vixla till hogre upplésningar.
Karaktirerna dr ganska stora och ticker
dirmed ett stort omrade av skirmen.
Darmed 3r det svart att fa en bra dverblick
dver hindelserna. Att ta hand om pilbag-
skyttar kan darfér bli en riktig pina ibland.

ToD Zr ett hiftigt action-RPG som ger
manga timmar av underhalining, men
ibland kinns det direkt pinsamt att se hur
mycket utvecklarna lanar fran storebror
Blizzard. Lyckligtvis kommer spelet med en
del nyheter och méjligheterna att ha med
sig tre Al-spelare ger mer intressanta stri-
der. Det blir ett héigt betyg da det ar val-
gjort, snyggt och roligt. Att det egentligen
ir Diablo med samurajer och Taiko-trum-
mor gor inte s3 mycket. Diablo var ju ett
roligt spel.

MIKAEL HJALMARSON

M Distributor Pan Interactive B Utgivare Sierra Studios B Utvecklare Click Entertainment B Pris ca. 430:-
M Systemkrav PI1266, 32Mb RAM B Rekommenderat PIII500, 128Mb B Grafikaccelerator Nej

ENIN..

Diablo Il Expansion PCG 56, 83%
Bygger ut det redan fullspickade Diablo il
med mer gadis fér alla fans.

Baldur’s Gate 1l PCG 47, 94%
Denna klassiker bjuder pa mer RPG och en
bittre handling. En av genrens hdjdare.

En rolig blandning av
snabb action och
isterlindsk mytologi.

Tyvarr dr
upplasningen -
last till
800x600.

HERRE PA
TAPPAN

Att spela ToD éver
Iokala natverk
eller Internet 4r
nagot annorlunda.
Utvecklarna har
satt ihop ett
speciellt spellige
som de kallar for
King of the Hill.
Konceptet bygger
pa att fyra klaner
om sju samurajer
kimpar mot den
onde krigsherren
som skyddas av
ytterligare sju
samurajer. Den
klan som lyckas
ha ihjil ondskan
far sedan byta
sida. Striderna dr
riktigt hektiska
ach det blir inte
manga lugna
stunder. Multiplay
i ToD &r riktigt kul
men det kommer
nag aldrig att
kunna utmana
Diablo Hpa
Battle.net.

Throne of
Darkness dr:

B Overraskande
bra

M Diablo med
ninjor

M Stundtals
irriterande

Throne of
Darkness
ar inte:

I L3tt

B Unikt

W Helt felfritt
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NHL 2002

K&p sasongsbiljett och matchtroja -

Reflektionerna i isen dr cogaee b

snygga men de kostar

q_glgﬁ datorkraft.

PRIMIT?
Rl
ERHALL
Tyvirr sa finns det
spelare i NHL som
blivit virvade till
sin klubb av en
enda anledning:
de &r bra pa att
slass. Dessa
spelare ska ta
hand om mot-
standarlagets
lirare och det
spelar ju ingen roll
om de dker pa
avstingningar och
annat; de kan ju
inte spela hockey.
Det dr sana som
Peter Forsberg
haft efter sig
under sin tid i
NHL och man kan
forsta att hans
kropp tagit stryk
under arens lopp.
I NHL 2002 kan
man slass men det
ser lika konstigt
ut som det alltid
gjort och
elementet fyller
ingen dire
funktion for
spelandet.

L] S : ) -
FOR en gangs skull ska jag for-
s6ka att inte tjata om hur

EA Sports slipper ett hockeyspel om
aret, att det i drlighetens namn inte
finns nagra konkurrenter och hur spe-
len knappast kan bli bittre. Men, jag
kan ju faktiskt inte se nagra speltillver-
kare som kommer i nirheten av dem
och deras spel och NHL-utgavan r ju
en arligen aterkommande hajd-
punkt..... Jddrar. Se, nu gjorde jag det
anda.

Sa for att undvika yiterligare pladder
dyker vi direkt pa det som alla vill veta:
Vad dr nytti NHL 20027 Tja, det vanliga
skulle man kunna siga. Grafiken, rérelser-
na och ljudet 4r vil som det alltid har varit:
varldsklass. Men helt nya moment da?
Joda det finns ocksa. Ett av de hiftigaste
maste nog vara “breakaway”-kameran
som aktiveras da man kommer ensam
mot opponentens malvakt. Allt stahej runt
omkring tystas ner och spanningen blir
otroligt pataglig da kameran zoomar in p3
dig och malisen. Tempot saktas ner
nagot, du hor din spelares hjirtslag och
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andning och du far mycket tid pa dig att
fundera pa vad du ska géra for fint (Aha,
Bullet Time! - Red). Ett mycket stimnings-
fullt inslag i de annars sa hektiska matcher-
na. Men, det intriffar som sagt bara vid
de fa tillfallen man kommer helt fri med
malvakten. Tyvirr s 4r det inte s3 manga

*Varfor i hela
friden valde
EA att lagga
med de har

tvi kommen=
tatorerna®®”

ganger man 3r helt ren; det brukar oftast
finnas med en stérig férsvarare som sur-
rar nagonstans i bakgrunden.

Ett annat kul inslag 3r anviandandet
av NHL-kort. Om man som spelare lyckas
med vissa prestationer under en match
eller under hela sdsongen far man poing
beroende pa hur avancerade dessa pre-

NHL-cirkusen ar i stan!

Tyvarr blir aldrig jum-
holaget NY Islanders
stiirre 4n s hir.

stationer anses vara. En av de enklare
uppgifterna bestar i att fa in tio "big hits",
alltsa tio riktigt fliskiga tacklingar, under en
match. D3 dr det betydligt svarare att gora
ett dkta hattrick, men det ger av naturliga
sk3l mer poing.

For podngen kan man sedan, i sann
hockeyanda, képa NHL-kort. Korten
kommer i tre olika varianter, guld, silver
och brons och gér spelaren pa kortet ill
en hjdlte under en period. Ett bronskort
ricker i en period, ett silverkort tva perio-
der och ett guldkort... tadam!...tre perio-
der! Nar man vil lyckats skrapa ihop till ett
kort sa 4r det bara att aktivera det, nir
man vill, f&r att gdra spelaren till hjzlte. Att
vara hjalte innebér att man maste ga in
och avgéra nir det hettar till i slutet av
matcherna. Vissa spelare har helt enkelt
rutinen eller skickligheten att kunna ga in
och prestera sin basta hockey nir det
behovs som mest, och det 4r bl a det
som utmdrker en hjilte.

Nu nar vi nu beromt NHL fér dess
fina kinsla och utseende 4r det pa tiden
att vi kommer med lite konstruktiv kritik



Bilder som
denna gor
Bennet senti-
mental, da han
ocksa slippte in
en del puckar
under sin mal-
vaktskarridr i
Stocksunds IF.

ocksa. Ljudet éverlag i spelet ir som det
alltid har varit, det vill siga mycket bra.
Pausmusiken dr pampig och passar
utmarkt i ett hockeyspel och det ekar sa
dir som hirligt som det gor i en hockey-
rink. Men kommentatorerna som sitter
och pladdrar hela matchen igenom gar
en litt pa nerverna. De kldcker ibland sa
daliga kommentarer att det &r pinsamt; de
sitter och snackar om helt ovisentliga
saker och ar sa kldmlkicka att det vinder
sig i magen pa en. "He ran him down like
a bunch of worms on a rainy sidestreet”,
kan de hiva ur sig om man tacklar nagon
hart. Eller "He just made a donation to
the charity of pain”. Varfor i hela friden
valde EA att anlita med de har tva tomtar-
na? Det var battre forr da de hall sig till
hockey och inte forsokte klimma ur sig
tio, tjugo lustigheter per period. Bort!

FLER ASIKTER OM NHL 2002...

Arade medarbetare uttalar sig:

" igen! Ett maste for alla oss
| hockeyélskare och gillar man
" | det inte sedan tidigare s3 blir

| Harlig spelkinsla och tuffa tag

| annat An imponerad. 5
| Sammanfattning: Visst ar det kul] Sammanfattning: Hockeyfansen |

| NHL 3r och forblir gridden pa
- moset. Elitens elit s3 att saga.

M Ronny Sund: M Thomas Owen:

Succéforetaget EA har gjort det| Ny play-off innebir nya

‘tradey, forandrade
\laguppstallningar. Semisig bor
|sa ror det pa sig inom NHL.
Men arets upplaga ar
 forbattrad pa manga punkter
inte minst den s k breakaway
 cam, visar spelare | frilige med'
(Precis som du vill ha det alltsd -} malvakten, snyggt! Och fér
Red). Som gammal  forsta gangen figurerar Super
ishockeyspelare ar man inget | Mario pa omslaget till ett PC-

| spel. Dar fick jag till det!

man nu garanterat fralst.
Sasongens NHL A hittills det
basta hockeyliret som gjorts.

bor ha detta, alla niandra - kép
det, ingep lar bli besviken. Minus
dock fér kommentatorerna.

med HV 71 ochliknande men

Ett myller av firsvarare
framfar kassen, men &nda kan
det bara sluta pa ett satt.

| drlighetens namn finns det dock
faktiskt moment da kommentatorerna
inte kanns tjatiga eller stérande och det ar
nir det nya elementet Gamestory tillim-
pas. Detta ir ett inslag som bidrar till att
din virtuella hockeymatch kinns otroligt
verklig. Om du till exempel har haft en
bra dag med din malvakt kommer kom-
mentatorerna att prata om hur duktig han
har varit och visa lite repriser fran hans
frimsta prestationer under de tidigare
perioderna. Har du lyckats med konst-
stycket att géra ett dkta hattrick med en
spelare kemmer de att héja honom till
skyarna och visa hans fulltriffar om och
om igen sa att du kan beskada din egen
skicklighet.

Alla detalier som vi sett i tidigare
NHL-spel finns naturligtvis med och de
har till och med finputsats lite. Isen ser lite

B APAE

©Om man gar in pa
www.easports.
com kan man
fadda hem ett litet
| program som

~  heter Ditty
Importer som gor
att man kan
importera musik
som kan anvindas
i NHL 2002, Vilj
sjalv den
musiksnutt som
passar bist vid ett
visst tillfalle.
Kanske vill du
hora lite “Eye Of
The Tiger” nir du
gor mal t ex eller
54 kanske du vill

; : " tt “Pilutta dig"”
mer detaljerad ut, spelarnas ansikten ar :,eg el
om méjligt Annu mer lika de riktiga NHL- skrala ut ur

hagtalarna nir en
bortaspelare blir
utvisad. Du
viljer..

stjiirnornas och arenorna ser oklanderligt
vackra ut. Vid vissa tillfillen kan man Gven
avnjuta publiken i 3D med sina matchtrdj-
or och |&jliga hattar pa. Alla dessa detaljer
gor naturligtvis att det kravs en kraftig
dator med ett bra grafikkort fér att inte
spelkinslan ska ga férlorad. En 600

Mhz:are med ett GeForce? 3r att rekom- NHL 2002 3r:
oo M Fridkande
EA Sports visar aterigen att det 3r de M Hirdskjutande
som gér de allra bista sportspelen och W skadligt for
att konkurrenterna fortfarande ligger ljusar | ®™™e"
bakom. Detta ir ett spel som alla maste e
testa; det ar farligt beroendeframkallande. M Helt okiint
Gillar du inte hockey? Da bér du fundera H Elitserien
en extra gang och testa det &nda. Det slu- B En trakig
tar nog med att du blir frilst. .. uppfdljare
HENRIK NORDENBERG

M Distributér Electronic Arts B Utgivare Electronic Arts M Utvecklare EA Sports Bl Pris ca, 499:- B Systemkrav
PlI300, 32Mb RAM, &4Mb 3D-kort, Gamepad M Rekommenderat PII500, 64Mb, 32Mb 3D-kort
M Grafikaccelerator Direct 3D M Multiplay LAN, Internet B \Web www.easports.com B Releasedaturmn Ute nu

 KOLLA KVEN IN...

NHL 2001 PCG 47, 93%
EA Sports i sitt esse. Bigger and better than
ever before!

pa kanslan.

Actua Hockey PCG 30, 70%
Litt och snyggt men felar tyviirr lite

EA dngar pi och tar PC-
hockeyn till canade

hijder. Snyggare ach
hiittre for var géng.

%
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RECENSIONER

EVIL TWIN

CYPRIEN"S CHRONICLES

Den felande [znken
mellan en elefant och
Gonzo visar sig vara
Gypriens mentor. °

Cypriens
ledsagare i spelet
dr en tjock,
mystiskt firgad
elefant som lite
nu och da
kommer ned-
farande fran sin
gunga. Ganska
tidigt forstar man
att det finns
maénga hemlig-
heter att griva
fram om denna
underliga version
av Pellefant. Bara
det att han kan
dyka upp vart
som helst pa sin
gunga, men
vigrar ta med
Cyprien pa den...

3

Ja just det, skyll pa din “onda tvilling"...
Den har vi ju aldrig hort forut.

EV’ L Twin 3dr ett intressant spel.

Mycket intressant, fak-
tiskt. Det 4r faktiskt s3 intressant att jag
orkade spela det trots att det vid forsta
anblicken liknar en mérk portning av
ett kiint plattformsspel till Nintendo
64, Detta dr ett renodlat plattforms-
spel, med allt vad det for med sig av
powerups, skuttande, avgrundsfall och
svampar som far en att kinna sig stor-
re och starkare.

Spelaren iklider sig rollen som
Cyprien, ett barmn som bor pa ett vildigt
morkt barnhem. Berittelsen borjar med
Cypriens fodelsedag och den fest de
andra barmen arrangerat for att fira hagti-
den. Cyprien rycks dock inte med av den
festliga stimningen, da fodelsedagen
rakar sammanfalla med den dag hans fér-
aldrar dog. Det hela blir for mycket, och
Cyprien gar upprord dirifran, ovetande
om det som da sker med hans vinner...

Han féljer upp vredesutbrottet
genom att ga till anfall mot sin [atsasvin,
en teddybjdrn vid namn Lenny. Sedan
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Om ni nigonsin bestker Barcelona,
ta dd ett bestk pd den ofullbordade
katedralen La Sagrada Familla.

borjar det hinda saker, ach Cyprien tele-
porteras till en mork och mystisk varld.
Det &r dags att stilla allt till ritta, bade gil-
lande Lenny och vinnerna, men dven
hela den nya virldens framtid star pa spel.
Aventyret kan bérja.

“Jag tycker
egentligen
inte om platt=
formsspel,
men Ewvil Twin
holl mig éinda
igdng en hel
natt.”

Det bor ndmnas att introvideon, som
for vrigt renderas i realtid av spelmotorn,
ar helt fantastisk. Visst, grafikfel och andra
mindre konstigheter forekommer, men
introt ar sa filmiskt presenterat att jag

gdrna skulle ga in i en biosalong for att se
det. Tre tummar upp for det.

Sedan bérjar man stéta pa spelets
problem: styrningen. Med ett tangent-
bord 4r det nistan hopplést att 3 kldm pa
situationen, men efter lite trining lyckades
dven jag. Det hela blev dock mycket
bittre med en gamepad. Att spelet ocksa
slapps pa Dreamcast ach Playstation2
mirks, da det andas mycket portning
over spelet: i spelets startprogram heter
det “Gamepad Configuration”, dven om
man kan anvinda bade tangentbord och
Joystick. Det sistndmnda r dock verkligen
ingenting att rekommendera.

Handlingen férs framat av en mystisk
figur, eller rittare sagt en psykedelisk ele-
fant pa gunga, som berittar vad som
maste goras och varfor. Pa de forsta niva-
erna far man ocksa stegvis l4ra sig hur
spelet fungerar pa ett mycket smartfritt
sitt fragetecken pa nivaerna kan aktiveras
for att ge information.

Men hur &r det da med kinslan i
spelet, undrar du? Jo, den sitter precis dir



Likheterna med Alice
ar sldende. Ochvi |
nickar gillande.

Viderkvarnar
har alltid haft &
en mystisk aura
omkring sig.

Mystiskt

den skall, med mycket vilgjord och stam-
ningsfull musik, en varld som dr mérk,
mystisk och stundom ganska psykedelisk,
med gigantiska skjortknappar som svivar
i luften och andra sma egenheter. Ljudet
ar vélgjort, dven om Cyprien och de
andra barnen verkar ha kommit i malbrot-
tet lite val tidigt.

Lite hiir och var smyger det fram
mystiska anspelningar som far en att fun-
dera pa vad sambandet mellan virlden
och Cypriens vinner pa barnhemmet ar.
En annan intressant sak i amnet dr att
Lenny, nallebjornen, dr en viktig individ i
detta rike (pa det sattet att han &r hatad av

“the Master”, som styr med jarnhand).

SuperCyp, en latsas-superhjilte i
Cypriens lekar pa barnhemmet, &ri
denna varld verklig - man plockar pa sig
powerups som fungerar som brinsle for
Cypriens superkrafter, for att sedan for-
vandla sig till superhjilten i pressade situa-
tioner. Psykat, schizofrent, eller “bara” en
vilplacerad krydda i spelet? Jag rostar for
alla tre.

Virlden bebos av massvis med kon-
stiga karaktdrer, allt ifran varelser kallade
Demi’s, som i stort sett 4r minskliga, om
man bortser fran att de &r delade i tva
delar. Detta leder via lite krusiduller till att

de inte dr s3 fortjusta i “Toos”, som ar
sadana som du, jag och Cyp - personer
som inte dr delade (vilket inte nédvindigt-
vis innebir att det 4r manniskor vi snackar
om). En mystisk artefakt kallad “the
Zipette” har en hel del med detta att géra,
och man skall givetvis jaga ritt pa den via
en massa lustiga 6ar i den nya virlden.

Jag tycker egentligen inte om platt-
formsspel, men Evil Twin holl mig anda
igang en hel natt. Trots problemen med
kontrollerna sa satt jag dir, kimpandes for
att komma vidare och insupa mer av
stimning och spanning. Gratulationer gar
till In Utero som lyckats med detta, det
kan inte ha varit 3tt att skapa ett platt-
formsspel som faktiskt kdnns nytt.

Rikna nu antalet ganger som orden
“mystiskt” och "mérkt" férekommer i
denna recension.

DANIEL AGORANDER

M Distributér UbiSoft B Utgivare UbiSoft B Utvecklare In Utero M Pris ca. 450:- B Systemkrav PILOO,
64Mb RAM, 16Mb 3D-kort M Rekommenderat PIII500, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort B Grafikaccelerator

Direct 3D B Multiplay Nej B Web www.eviltwin-the game.com B Releasedatum Ute nu

KOLLA AVEN IN...

American McGee's Alice PCG 49, 86%
Likartad mérk stimning, dock utan med
enklare kontroller.

Super Mario 64 Ej recenserat
Snyggaste versionen av alla plattformspels
gudom. Mycket svampar och mustascher.

STENSKA

PC

Kréngligt i hérjan, men

gillar man stilen och
atmosfiiren ar det fix.

Evil Twin &r fullt av
snygea ljusspektakel.

Jag var vid flera
tillfllen i borjan
sugen pa att ligga
av med spelet och
ta fram recensions-
mallen och motor-
sagen, men jag
kampade pa lite
till och det ar jag
glad for, ty det
Ianade sig, pa det
att jag ma rata
ytterligare en
natts sémn till
forman for alla
producenter av
koffeinhaltiga
drycker.

PCGAMERS
PROFIL

Evil Twin &r:
B Morkt och
stimmnings-
packat

W Mystiskt

M Frustrerande
via tangentbord

Evil Twin
ar inte:
W Latt

M Stereotypt
M Perfekt
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RECENSIONER

CONQU

FRONTIER WARS

Se dar. Titelmakarna har gnuggat geniknélarna.

De hir farkosterna
samlar in resurser
frén en asteroid.
Valdsamt,

N STOKI
BAKGRUNE

Vi sag Conquest
for forsta gangen
pa E3 1999 da det
var en av
Microsofts stora
nya titlar. Bakom
titeln lag broderna
Roberts och deras
féretag Digital
Anvil. Efter
lanseringen av
Starlancer
beslutade
Microsoft att ta
over rodret hos
Digital Anvil och i
samma veva
hamnade
Conquest i klim.
Utvecklarna fick
majligheterna att
farsoka hitta en
annan utgivare pa
egen hand.
Spelforetaget
Fever Pitch
Studios bildades
och efter ett tag
lyckades de locka
till sig Ubi Soft.

Conquest:
Frontier Wars
ar:

B Genomtinkt

W Massivt

M Ett plattare
Homeworld

Conguest:
Frontier Wars
ar inte:

M Ett grafiskt
maisterverk

M Genrens bista
MW Bittre dn
Homeworld

DET rader kris i virldsrymden
da minniskorna hotas av
en frimmande fiende. Insektsliknande
varelser dyker upp ur maskhal och
attackerar allt som ror sig. Militirerna
tvingas samarbeta med insekternas
fiender for att ridda manskligheten.
Detta ir upptakten till den stora kam-
panjen i strategispelet Conquest:
Frontier Wars. Inget att héja 6gonbry-
nen over in sa linge men bakom
denna standardiserade handling finns
det mycket godis for alla hungriga stra-
teger.

Conguest utspelas i rymden bland
planeter, asteroidbilten och gasmoln. Det
vore fel att siga att kameran 3r instilld sa
att spelaren ser allt snett uppiftan, da det
inte finns nagra sadana riktningar i rym-
den, men det far anda bli min beskrivning
av perspektivet. Uppgifterna som maste
skotas dr byggandet av baser ach insam-
landet av resurser. Resurserna himtas
fran planeter, asteroider, gasmoln och
skrotet som blir kvar efter strider. Baser
byggs i en ring runt planeterna, som
sakta men sikert téms pa resurser. Det
finns en rad olika byggnader som maste
uppféras och en planet ricker inte till, vil-

Rymdskeppen
bestdmde sig for att

dansa i ring runt den

vackra planeten,

innan de ddelade den.

inpat

ket tvingar spelaren att expand
andra solsystem. Teknologitra
ungefir som i andra strateg
smidighetens tecken gar det
upp uppgraderingar i byggnadska
vilket minimerar tiden det tar 2% &
at all teknologi.

Det riktigt intressanta med Congues?
ir anvandandet av resurser =
Ett rymdskepp behdver fom
och annat for att hilla igang, vilks

“*Baser byggs
i en ring runt
planeterna”

det inte kan firdas hur [2n
Dirmed miste spelaren
ut baser som kan lagra &
som sedan kan skickas u
skilda supportenheter.
omdgjligt att bygga en g D
attackera fiender i andra galaxer utan att

2 via andra baser. Systemet ger spelet
realism om detta nu ar ritt ord for
pel fyllt av rymdskepp, plasma och
ntiska insekter. Férdelen med syste-
t dr att det leder till mer planering och
, men 3 andra sidan kan det bli lite
segt och upprepande ibland.

Conquest &r ett roligt strategispel
som kanske inte bryter ny mark eller bju-
der pa den snyggaste grafiken, men 3nda
2r det mycket intressant. Sjalva kampan-
en bestar av 16 riktigt massiva uppdrag
som tar lang tid att ta sig igenom. Vidare
gar det att spela pa slumpmissigt genere-
rade banor mot en eller flera motstanda-
re. Har &r det mojligt att prova pa de
andra raserna och testa ett hiftigt system
med datorstyrda amiraler for kad effekti-
vitet. Mojligheterna att spela mot méanskli-
ga motstandare hojer speltiden ytterliga-
re. Det kinns som om utvecklarma har
yckats bra trots allt tumult det har varit
kring produktionen.

MIKAEL HJALMARSON

(%)
Q

m m

M Distributtr Ubi Soft Bl Utgivare Ubi Soft Bl Utvecklare Fever Pitch Studios M Pris ca. hso
PII350, 64Mb RAM, 3D-kort Ml Rekommenderat PIII500, 128Mb, 32Mb 3D-kort Bl Grafikac
B Multiplay LAN, Internet B \Web www.ubisoft.com Bl Releasedatum Ute nu

:_'xum.ﬁvm M.

Homeworld PCG 34, 90%

avancerade kamerainstillningar,
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Ett mycket snyggare strategispel med

strategispel som ger
Star Trek: Star Fleet Atademy ecc 2 o | mersmak och
Inte ens i narheten av -
men intressant for ala & storhetsvansinne.

Ett mycket bra
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MAX PAYNE

Vi guidar er genom arets actionspel! jEKY I_L & HYBE
MADDEN NFL 2002

GIII.IJEN OLDIES FROM DUSK TILL DAWN

Tar spelandet slut efter 50? och myckot, mycket mev=.
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WARCRAFT Ill
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SHEEP

‘N’ WOLF

Kunde ha svurit p4 att det var en prarievarg...

Uppdragen ér oftast svira

och problemen hopar sig

fir var kire Ralph.

PCGAMERS
PROFIL

Sheep, Dog
‘n Wolf ir:
B Fullt med
tankendtter...

M Farhundar...

M och vilda
prérievargar

Sheep, Dog
‘'n’ Wolf 4r inte:
M Ultravald

MEnulvi
faraklider

M Barnsligt kul

BU ELLER BA

Vi har sett tre spel
det senaste aret
dir man kan
goémma sig i
buskar for att
underliitta sitt
uppdrag. Férst ut
var det vackra
Giants, sedan
rymdsoldaterna i
Codename:
Outbreak. Och nu
dven den
hysteriskt roliga
prérievargen i
Sheep Dog 'n”
Wolff.

TI LL min stora férvaning visar
det sig dock att s3 inte var
fallet. Det &r inte ens den berémde Mr
Wile E. Coyote sjilv vi har att géra
med hir, utan istillet den mindre
kinda och licensmissigt billigare Ralph
Wolf. Visst hade det varit mycket btt-
re om man anvint originalvargen i
detta probleml&sarspel, men nu far vi
helt enkelt halla till godo med hans
inhoppare Ralph. Jag 4r faktiskt god
van med en av Wiles stérsta fans och
han blev mycket férbittrad 6ver att
hans kira idol inte fick ta plats i detta
spel, som ju &r som gjort fér honom.

Det dr tur att spelet bokstavligt talat
inte snubblar pa sina egna skosnéren
och gor bort sig infor hela spelvirlden.
Sheep Dog 'n* Wolfr ett probleml@sar-
spel i plattformsformat med nagra riktigt
bangstyriga kamerakontroller Du 4r allts3
Ralph Wolf, en varg fangad i en Warner
Bros-liknande spelvirld dir du ska stjila
ulliga far fran Sam Sheepdog; allt till
publikens stora fortjusning.

Vara f&rvantningar var ganska laga
infor detta spel d3 det var ganska uppen-
bart att det var en konsolportning, men
vi blev faktiskt positivt dverraskade. Att
fanga far (antalet infingade ulltussar varie-

rar fran niva till niva) ar faktiskt ganska kri-
vande for de sma gri och manga av pro-
blemen 4r riktigt vildesignade. Din arse-
nal inkluderar hela utbudet av ACME-pro-
dukterna men du méste ocks3 anvinda
en hel del smygande, springande och
hoppande fér att lyckas med dina upp-
drag. Det finns vissa moment i farjakten
som orsakar trevliga ryckningar i mungi-

“AIllIt ar lite
for bekant...
Man har sett

det féorut.”

pan, och det ar faktiskt dessa som gér att
man [itt glémmer bort hur mycket
pengar man lagt ut pa spelet. Och, for
den delen, att det faktiskt kan vara lite
langtrakigt mellan varven.

Allt &r nimligen lite for bekant. Om

£ Bomber, raketer, bus-
| kar, flaktar, spakar och

tenar - allt anviinds

L Spelet gir i korthet
= utpa att finga faren.
| Utan krusiduller.

gt

du har spelat en lagom mingd spel de
senaste aren har du garanterat sett detta
tidigare. Hoppa runt en stund, hitta en
vag till dérren pa andra sidan Klippan,
komma pa hur man pa limpligaste sitt
anvander ett visst foremal fér att komma
férbi nasta hinder, och si vidare. Det 4r
helt enkelt inte lika engagerande eller
underhallande som en del andra pussel-
spel kan vara. Till och med de klassiska
skdmten med “Ralph”, Porky Pig och
den hysteriskt roliga ankan ir alltier flitigt
anvinda och kinns torftiga efter bara
nagra fa ganger.

Du kommer att tycka att detta 4r kul
ett tag - om du nu viljer att spela det;
den skuggiga tecknade virlden har
charm men ditt intresse kommer sakta
men sidkert att svalna. Om du nu inte har
en mystisk akomma som gér att du inte
kan sluta spela forrdn du lést vartenda
problem som spelet innehaller.

JIM ROSSIGNOL

M Distributor Infogrames B Utgivare Infogrames M Utvecklare Black Sheep M Pris ca. 400:- B Systermnkray P

PlI300, 64Mb RAM, 8Mb 3D-kort Bl Rekormmenderat PII450, 128Mb RAM, 16Mb 3D-kort
W Grafikaccelerator Direct 30 M Multiplay Nej B Web www.infogrames.com B Releasedatum Ute nu

T Lego Islands Fj recenserat

§ Atminstone ett litet tag...
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{ Lego-klossar kan vara kul pa datorn ockss.

Lustigt beroendefram-

kallande, men lite fir
MliereripEen wrovade | ENKElt och inte stimul- f.l/
Ett plattformsspel med massor av skruvade =
idéer och ovanliga inslag. erande s§ det ricker till. 0
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su B com MRE ULAﬁ i D

Ahh, kidnns som 80-talet igen, fast pa ett bra sitt.

TARGET DISPLAY - AUTC CREW ON DUTY

Ett farligt harkors
narmade sig den
amerikanska (P)
kus

DE forsta som slog mig nir jag

rapporterade fér tjsinstgd-
ring ombord pa min 688-ubat av Los
Angeles-klassen var hur lik den var den
bat som underhéll mig s3 manga tim-
mar bakom Amigan fér linge sedan.
Nir jag vandrade genom alla sma
skrymslen, studerade radarskirmar
och periskop, och lyssnade till sonarn
sa kiandes det som att komma hem.
Nistan.

Sub Command ar ett spel om ubatar,
om nu nagon missat det. Dock &r det inte
ett spel dir man “flyger” runt under vatt-
net i fargglad 3D-grafik och slaktar mot-
standare med raketer och laser, det r lite
mer realistiskt 3n sA. Om nagon kommer
ihag Red Storm Rising fran Microprose sa
ar det har nastan exakt samma spel, men
mer utvecklat och snyggare. Ditt uppdrag
ar att ta hand om ryssen (saklart), men
hir finns dven en del frischa nyheter som
t ex att slippa av Navy SEALs utanfor
diverse arablander (varfér ska de aldrig in
och springa Stockholm ?) eller ligga ut
minor och sanarbojar i fientliga hamnar.
Variationen dr alltsa stor.

Spelet forsiggar forst och framst pa

Realistiskt

en stor karta dver niromradet. Hir
mandvrerar du din ubat och kan ocksa se
om din besittning upptacker nagra mal,
samt hur sikra de 3r p att det &r just det
malet du ser. Har kan det ibland vara litet
svart att lista ut vad man egentligen tittar

YRealismen”
innebar i det
har fallet att
spelet inte ar
nagon grafisk
fest.”

pa, eftersom fartyg ibland befinner sig pa
helt andra platser 4n din sonarman tror,
men efter ett tag lar man sig att férst kolla
hur siker han dr innan man skjuter.
Forutom kartan har du ocksa en
mangd olika skdrmar och paneler. Du har
bredbandig och smalbandig sonar, fre-

Nej, det dren
skarmdump. Svart
att tro, vi vet.

kvensanalys (for att med hjilp av prop-
ellerljudet avgéra hur fort ett fiendeskepp
ror sig), aktiv sonar och radar. Allt det hir
bevakas forstas av hydrofonister och
radarman, men om man vill kan man ta
dver allting sjalv och forsoka tyda de
kryptiska signalerna utifran havets djup.
Detta &r dock ganska knepigt, och efter-
som man alltid maste vara kapten sa ser
jag ingen vits med att lagga sig i besatt-
ningens jobb, som de faktiskt skéter
ganska bra sjilva.

Realismen innebdr i det hir fallet att
spelet inte 4r nagon grafisk fest.
Visserligen finns en liten 3D-vy av ditt mal
att titta pa, men den tillfor faktiskt ingen-
ting sa den [5r nog de flesta stinga av. Alla
paneler och skdrmar r snyggt och &ver-
skadligt gjorda, men allt 4r ju faktiskt platt
och gratt precis som pa en riktig ubat.
Trots detta 3r spinningen hég nar man
smiter under en jagarskdrm for att sanka
ett ryskt hangarfartyg.

MATS NYLUND

P

M Distributér EA M Utgivare EA B Utvecklare Sonalyst Inc. B Pris ca. 450:- B Systemkrav P233, 6&Mb
RAM, 8Mb 3D-kort B Rekommenderat P350, 96Mb, 16Mb 3D-kort B Grafikaccelerator Direct 3D

B Multiplay LAN, Internet M Web www.subcommand.ea.com B Releasedatum Ute nu

KOLLA AVEN IN...

Silent Hunter Il Ej recenserat
Inte ute dn, forhandstitt i detta nummer.
Samma sak fast under andra virldskriget.

Red Storm Rising Ej recenserat
Microproses gamia klassiker, Aldrat, men
fortfarande bra om du kan hitta det.

Motivering: Spéinnnade,
men inte snyget och
inget for actionfans.
Uhét, helt enkelt.

| framtiden 4r
torpediuckorna
mélade i kultira
farger, i ett
drsik att hoja

RATT VERKTY!
FOR lﬂBBET

For att upptacka
och anfalla dina
mal har du ett
antal sensorer,
som alla fungerar
ungefir som pa
riktigt. Det mest
kinda, men minst
anvinda numera,
ar val periskopet.
Har kan du titta
pa fienden i nir-
bild, och dven ta
en bild som du
sedan kan jaimféra
med arkivet for
att identifiera det
du ser. Mer prak-
tiskt &r att lyssna
efter fienden med
sonar eller sticka
upp en mast for
att fanga upp
radarvagorna fran
skepp i fjirran.
Risken med att
sticka upp Sver
ytan ir stor, efter-
som moderna
radarantenner [att
ser t.ex. en radio-
mast pa nagra
kilometers hall, sa
hall dig i djupen
och lyssna noga.

PCGAMERS
ROFIL

Sub Comand
ar
M Realistiskt
H Taktiskt
W Varierat
Sub Comand
ar inte:
W Fagert
W kvickt
M Litet

%
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_ GENRE: RPG

POOL OF RADIANCE
RUINS OF MYTH DRANNOR

Det finns badhus, jacuzzi, och Tjernobyls
kylvattenbassanger. Allt for skaggets skull.

3B-motorn bjuder
pa fantastiska
magieffekter.

Det r inte s svart
att se vilka som dr
de "goda” killarna.

Nir den forsta
hypen om spelet
skickades till
datorpress
virlden dver hade
man en stor lista
pa intressanta
element som
skulle forgylla
produkten. Bland
annat skulle man
kunna strida
staende pa bord,
och fa ett dvertag
tack vare hijden,
man skulle kunna
barrikadera dérrar
i pressade
situationer och
rent allmant
kunna méblera
om dverallt. Inget
av detta
overlevde till
releasen, da man
pa sin hojd kan sla
sonder tunnor,
och det har vi
redan sett i
Diablo. Det verkar
nistan som om
utvecklarna inte
orkat med sina
egna ambitioner
och bestamt sig
for att bara bli av
med spelet, vilket
ar trakigt, da
D&D-licensen med
medféljande
Forgotten Realms-
virld dr bland det
hetaste som finns.
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VAD HANDE?

D ET var ett tag sedan de forsta

bilderna fran det hir spelet
sldpptes till pressen och en évertygande
lista med nya spelelement presentera-
des. Mangen rollspelare, diribland jag
sjilv, fick nagot nytt att lingta efter.
Nar en dylik klassiker gér comeback
kan vil inget ga fel? Nir jag for ett par
manader sedan fick ligga vantarna p3
en spelbar kod ville jag inte griva allt-
for djupt i spelet, da det ju skulle
forstéra upplevelsen nir den
slutliga releasen kommer. Jag
far vil ta tjuren i hornen
och medge att jag ar
hopplést naiv.

F&r nar

jag val sat-
ter mig
ned och
pléjer mig
inispelet pa
riktigt kommer
den dystra sanning-

en fram: spelet levererar verkligen inte alla
de element som utlovades i bérjan av
utvecklingen.

Vi kan ta det fran bérjan: en ondske-
full “Pool” har vaknat i ruinstaden Myth
Drannor, och leker barsirk med minnis-
kor, djur och allting. ©déda bérjar mar-
schera, och de legendariska dventyrare
som skickats dit av sk3ggmaéstaren

Elminster kommer inte langt. Entré roll-
personerna.

Det ligger nu pa spelaren
med sina fyra karaktdrer att
gdra jobbet, vilket i stort

innebar att man skall ploja
igenom monsterhord
efter monsterhord
for att stilla
allt till ratta.
Aventy-
rarganget
kan kom-
pletteras
med tva

Dea gamla alvstaden
Miyth Draanor har-
B3rgerar allskdns

assiska

finns det
s) i spelet
12 som ar

“...d& bérjar
man miss=
trosta och se
efter vad som
faktiskt ar
bra i spelet.”

kvar, om man inte bestZmmer sig fér att
kicka nagon av de férsta fyra for att slappa
in en ny karaktir.

N&r man val har kommit in i spelet
och gatt in i den gamla och ritt slitna alv-
staden Myth Drannor b&rjar man se spe-
lets sanna sjil: hack-"n-slash. Myth
Drannor dr mycket stort och det dr en for-
svinhande liten del av spelet som dger

personer till, for att uponz den k
summan av sex k:
atta NPC:s (Non |
att vilja mellan for de =




Till och med
tornen har
trollhattar. Det
kallar vi hiig
skéggfaktor.

Efter att ha tit
tle mystigka
svamparna sag
dventyrarna hu
golvet antog
fantastiska
minster.

rum utanfor stadens gangar. Och inuti sta-
den finns inte mycket mer att géra n att
hacka sig igenom monster efter monster.
Dessa kommer i manga olika former, men
anda upplevs ingen direkt variation i spe-
let. Man experimenterar fram en taktik
ganska fort, och sedan kommer den att
funka i de flesta strider.

Ett annat irritationsmoment ar de tur-
ordningsbaserade striderna, som totalt
forstor allt flyt i spelet. Karaktirer och fien-
der turas om att springa, hugga, kasta
besvirjelser och do, vilket leder till att stri-
derna kan ta evigheter. Det rivaliserande
systemet fran Baldur's Gate-serien (realtid
med pausfunktion f&r ordergivning) fun-
gerar mycket bittre och dessutom verkar
det mycket mer realistiskt. De infernaliska
menyerna som man kommer at besvar-
jelser och firdigheter med &kar inte heller
upp tempot i striderna.

Nar du efter en tids hackande inser
att det inte hinder mycket mer 3n det du
redan gjort, da bérjar man misstrdsta och
se efter vad som faktiskt 4r bra i spelet.

lo, for det forsta si har spelet en
mycket effektiv 3D-motor, som presente-
rar spelet fran samma vy som vi vant oss
vid med Baldur's Gate, men med riktiga
3D-modeller i stillet for sprites. Och dnda
flyter det biattre pa gamla datorer 3n
Baldur's Gate 2. Kanske for att upplos-

Psykéﬂeliska
Fireball +5.

ningen inte gar att justera. Musiken och
liudet &r inte dvertygande, men sa fort en
besvirjelse placeras blir det fyrverkeri av
absolut hogsta klass. Skidgg brinner
medan skirm och grafikkort pressar ut
enorma mingder firg i hirresande kore-
ografi.

Vidare sa har spelet ett system for
karaktarsutveckling som 4r ganska skoj att
nyttja: ingen karaktir kan avancera hogre
4n till niva 16 i ett yrke, s3 nar nivan ar
nadd &dr det bara att starta om med ett
nytt yrke, sjalvklart med de gamla fir-
digheterna i behall. Detta 8ppnar
dérrar fér mycket kreativt karak-
tarsbyggande i multiplayer.

Multiplayerspelet 3r vad
som raddar Pool fran att
drinkas, eftersom det har
ett bra system for att
kunna spelas om och
om igen. Det ir visserli-
gen ett nagot stelt format
eftersom spelarna maste
halla sig valdigt ndra den som
ar boss dver dventyrarginget, men
annars sa ir det en klar vinnare. |

Vi antar att detta skide-
. spel ackompanjeras av
-~ hjédrtskérande skrik.

multiplayer r spelet ett rent dungeon-
hack, med slumpmissiga kartor, s3 multi-
player blir inte uteslutet av att man spelat
singleplayer, och vice versa.

Sedan nagra varnande ord: spelet
har stott pa problem i och med den ame-
rikanska releasen: folk har rapporterat att
det kranglar vid installation och avinstalla-
tion, ait save-filer ibland &r korrupta och
det finns till och med rapporter om att en
del boxar ute i handeln skulle ha levere-
rats utan CD-skivor. Det senare har inte
bekriftats, och det ar inte sikert att
dessa problem skulle vara gillande
i den europeiska releasen, di
spelet gick ut i butiker lite tidi-
gare i USA 3n har. Hur som
helst sa har Ubi Soft
beklagat problemen

och de arbetar pa
patchar som skall

|6sa problemen fér de
fa som rakar ut fér dessa
svarigheter.

DANIEL AGORANDER

M Distributor Ubi Soft B Utgivare Ubi Soft B Utvecklare Stormfront Studios M Pris ca. 499:-
PlI400, 64Mb RAM, 12Mb 3D-kort B Rekommenderat PIII500, 128Mb B Grafikaccelerator D3D
B Multiplay LAN; Internet B \Web www.poolofradiance.com M Releasedatum November

KOLLA AVEN IN...

Baldur’s Gate Il PCG 47, 94%
Spelet afla rollspel miter sig med. Massivt,
R episk story och helt enkelt enormt njutbart.

Diablo 2 PCG 43, 92%
Kungen bland Hack-'n-slash, gammal grafik-
motor men bittre story och mer variation.

M Systemkrav Pc

Enformigt, men gillar
man dungeon-hacks s&

har man kommit ritt.

.

1)

X

L)

’
UN
+
!

Ljud, musik ach
videosekvenser
brukar vara nagra
av de hetare
kategorierna far
spel av det har
slaget att konkur-
rera med.
Biowares spel
brukar halla
mycket hog klass,
och videosekv-
enserna i Blizzards
Diablo 2 ir som
bekant helt
fantastiska. Tyvarr
har Pool 2 inte
ens forsokt
overtyga pa det
hir omradet.
Synd, for det
skulle varit en
mycket bra
stamningshajare i
morka tunnlar
fyllda med odéda.

PCGAMERS
PROFIL

Pool of
Radience ir:
M Monsterslakt

M Ritt snyggt
W Underjordiskt

Pool of
Radience
arinte:

H Revolution-
erande

M Biist i genren
M Helt virdelost
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Nir man méter
sina gamla
adrkefiender gller
det, som alla
klassiska
superhjiltar vet,
att anvanda
motstandarens
svagheter for att
fa honom ur
balans. Rhino ir
som vanligt inte
bara stor; han r
otroligt stark
ocksa. Att gi in pa
kroppen och
dverdsa honom
med slag och
sparkar gor alltsa
ingen stérre
skada. Men om du
lockar honom mot
de generatorer
som star runt
omkring er sa
kommer han att
springa rakt i dem
med huvudet fére.
Det giller bara att
sjalv hinna
undan...

PCGAMERS

PROFIL

Spider-Man &r:
H Frustrerande

H Otympligt
M En besvikelse

Spider-Man &r
inte;

W Optimerat
for PC

M Ett givet kdp

M Bra for
nerverna

Imse vimse Spindelmannen, spolas
bort. Men inte pa grund av regn.

ENKELSPARIG

Om &nda grafiken o
i spelet sag ut sa
har...

PCG redaktionen var full av
™ f5rvintan da jultomten

(denna g:'mg i form aven mystisk herr
gjorde ett tidigt besék och lamnade
over ett rykande firskt exemplar av
Spider-Man till oss att leka med. Men
dém om var forvaning da vi miarkte att
spelet i forsta hand utvecklats for kon-
solsamhillet och att var kira spelma-
skin PC:n kommit i andra hand. Detta
fenomen som vi kommit att kalla port-
ning gjorde sig ater igen pamint.

Trots den olyckliga inledningen fanns
det dock lite positiva inslag. Fienderna till
exempel; Venom, Rhino och alla de
andra gamla kindisarna 3r naturligtvis
med. Férsta uppdraget ar utformat lite

Spindelmannen ar
djdvulsdyrkare; det
framgér av tecknet
han gor med handen.

RE: ARKAD/P

Kilibbigt

som et traningskapitel dir du ska [5ra dig
kontrollerna och dina olika firdigheter.
Overallt svivar det enorma fragetecken (i
sann konsolanda) som later en liten ruta
poppa upp med tips och tricks. Den fagra
Black Cat dyker dven hon upp och ger

“Kameran
har en ful
ovana att
glida in
bakom pelare
och vaggar”

“Spidey”, som hon kallar honom, rad och
instruktioner.

Kontrollerna ar ett kapitel for sig och
ett trakigt sadant. Spider-Man 3r en port-
ning, kort och gott, och om du har f&
avsikt att kdpa det 3r en gamepa
maste da det &r infernaliskt svart
med tangentbordet. Kameran h ) ful
ovana att glida in bakom pelare och vag-
gar sa att man inte ser sin kira huvudfigur
utan maste vanda sig for att kunna éver-
skada hindelserna. Kontrollerna gér att

Spidde var tvungen
att stretcha innan
han kunde ta sig an
laserkanonen.

n och ibland
kligt maste
r pa att klatt-
steg betyder

¢ bort fr3n sig
riz om jakten.
S sig verkli-

utsattningar
pel (Spidey
n framrdstad

att kunna bli ett
sjdlv blev av oss
till favorit blan
Hasses rost inte
Gustav inte rakn

s bra. Det
handlar om portning r3tt och sltt. Synd
att detta ater igen drz oss PC-spelare
och att vara spelmaskiner hamnar lite i sky-

mundan nar spelen utvecklas direkt for
konsolerna. Splder Man hér hemma pa
konsol och inte pa PC.

HENRIK NORDENBERG

M Distributr PAN Interactive Ml Utgivare Activision Bl Utvecklare LTI Gray Matter B Pris ca. 400:-
M Systemkrav PIl 266, 64Mb RAM M Rekommenderat PIl 400, 128 Mb RAM, gamepad
M Grafikaccelerator D3D W Mu\tlp\ay Nej B \Web www.activision.com B Releasedatum Ute nu

_ ‘iivénk m...

Urban Chaos PCG 37 88%

detalier och hoppa-springa-skjuta-element.
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Ett allméint underskattat actionspel med mycket

Tomb Raider Chronicles PCG 48, 79%
Det senaste av Laras alla Sventyr som
bjuder pa en hel del gott.

Vidriga kontroller
sinker helhetsintrycket
ordentligt. Spider-Man
trivs hist pa konsoler.

%
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TILL DAW

George Clooney dr smart nog att inte befatta sig
med denna titel [angre. Lar av honom.

S
Ingen daligt lang
arm han har dér,
eller hur?

LAT oss reda upp ett och |
annat hir och nu: Devil
Inside var skrip. Du vet det, jag vet
det, din moster vet det. Alla som tyck-
er annorlunda férsdker bara lura sig
sjdlva. From Dusk Till Dawn ir ungefir
likadant fast med en annan handling.
Man har tagit en berémd filmlicens,
smillt in den i Devil Inside-motorn,
bytt ut och férandrat viktiga bitar av
historien och pa sa sitt skapat ett kaos
i spelformat. Eller ett survival-horror-
spel som det ocksa kallas.

Men hur ser manuset ut da? Ja,
antingen skrevs det av en férrymd apa fran
zoo eller s3 hade killen som skrev det tap-
pat allt férnuft tack vare experimenterande
med elektrisk tortyr som gjorde att han
inte kunde skilja pa verklighet och fantasi.
Du dr Seth Gecko och plétsligt &r det vam-
pyrer dverallt. S3 lyder historien. Filmen
klarade med nod och nippe att komma
undan med denna tunna handling, men
det var knappt. Varfor i hela friden bérjar
spelet med ait du eskorterar en enarmad
man runt pa en bat?

From Dusk Till Dawn ser daligt ut

redan fran bérjan: sekvenser med halvme-
siga slagsmal och annat trams och du inser
med en gang aft det inte kommer att bli
mycket bittre. Du r fast med de daliga

“C“From Dusk
Till Dawn ser
daligt ut
redan fran
bérjan.”

kamerakontrollerna, l6jliga striderma och
fiender som oftast har en sa taskig Al ait
det brukar sluta med att de slass med sig
sjdlva. Du kommer att missa dina fiender
mer 3n en gang - men det beror inte pa
att du siktar daligt utan pa att vapendelen
ar sa daligt implementerad. Det finns nagra
uppenbara clipping-problem ocksa. Du

Fordd

E Ah, antligen lite |

lugn och ro.

kommer att se din arm svinga rakt ige-
nom huvudet pa fiender eftersom Seths
arm sticker ut pa ett yiterst onormalt stt.
From Dusk Till Dawn har nastan gatt
och blivit en klassisk skrackrulle, men spelet
4r nagot av det simsta vi sett. Ett exempel

fran den forsta nivan: om fienden attacke-
rar din enarmade hjilte stiller han sig blixt-
stilla och bara vintar pa att bli uppkikad.
Uppriktigt sagt sa vill du att han ska kola,
men tyvarr sa dr han bara en spelfigur i ett
daligt renderat spel, sa han kan inte do.

P2 boxen kan man utldsa: "Matrix-lik-
nande specialeffekter” nir det egentligen
borde ha statt: “Detta spel far Plan 9 From
Quter Space att se ut som Starship
Troopers”. Detta dr ett totalt misslyckande
och jag vadjar alla som gar in i en spelaffir i
veckan att stanna upp och peka och skratta
at From Dusk Till Dawnrboxen samtidigt
som ni kastar arga blickar p3 alla som inte
haller med er.

Skrick? Det ordet passar inte in har.
Det &r alldeles for svagt. Har krévs ett krafti-
gare ord for att bist beskriva den hemska
spelupplevelse som vintar dig som tankt
spela From Dusk Till Dawn. Horribelt.

JiM ROSSIGNOL

M Distributér Cryo Bl Utgivare Cryo B Utvecklare Gamesquad M Pris ca. 400:- Bl Systemkrav PlI 300,
64Mb RAM, 16 Mb 3D-kort Bl Rekommenderat Pll 450, 128 Mb RAM, 32 Mb 3D-kort B
Grafikaccelerator 3Dfx, D3D M Multiplay Nej Bl Web www.gamesquad.fr Bl Releasedatum Ute nu
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" pevit Inside peG 12, 6%
| Survival-horrorspel dar du kan skjuta
‘§ manniskor och forvandia dig tifl kvinna.

Alone In The Dark 4 PCG 55, 60%
Stor besvikelse. Annu ett lovande projekt som
f6ll pa grund av den frultade portningen.

Nej, nej och ater nej.
Kom tillbaka nér ni
gjort ett riktigt spel.

Skjut, skjut och

skjut lite till.

PERSONLIG
FORANDF

Det enda man kan
k3nna igen frin
filmen ir det
faktum att Seth
Gecko har
huvudrollen hir i
spelet ocksa,
Annars ir
likheterna med
filmen vildigt
littriknade, Seth
Gecko i spelet ar
dock helt befriad
fran Clooneys
charm och ir hir
reducerad till en
idiot som vriker
ur sig l6jliga
repliker samtidigt
som han slaktar
fiender pa
lépande band.

From Dusk Till
Dawn ar:
M Smérja

W Trakigt
M Deprimerande

From Dusk Till
Dawn ar inte:
M Filmen

M En
dverraskning

M Virt att képa

%
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MANAGER 01/0

Vi managers har hagot som kallas ﬂngerspltzgefuhl

Hur dr formen?

Har de trdnat bra? o«

Frégorna hopar
sig.

Visst 4r det skont
att se ett spel som
inte kriaver nagon
stdrre dator och
foljaktligen inte
satter alltfér stor
press pa din
planbok? Nu for
tiden nir grafiska
finesser 4r pa
modet gar det en
lattnad genom
kroppen nir man
ldser system-
kraven fér €M
01/02. En P133
och 16 Mb RAM!
Finns det nagon
som inte klarar
detta? Att det
sedan ser fér
taskigt ut rent
grafiskt, ir en
annan femma.

CM 01/02 ar:
M Svarbemdstrat

M Tidskrévande

H Komplicerat
CM 01/02

ar inte:

N Snyggt

M Krivande

M Nagot som
finns i
arkadhallarna

Manchester Uni

Nista match

info om val

oc det &r vi noga med att

anvinda nér vi coachar
vart lag mot serieseger. Ska spelaren
som skjutit utanfor ett antal ganger fa
fértroendet i andra halvlek ocks3 eller
ska han bytas ut mot ett par pigga
ben? Ska vi satsa mer framat och riske-
ra att fa en kontring mot oss i jakten
pa ett m3l? Alla dessa fragor tampas vi
coacher med dagligen och har sa gjort
sedan det forsta Championship
Manager kom ut till Amigan och PC:n
nagon gang -92.

Ett av de mest populdra inslagen i
Championship Manager 3r ju som vi alla
(n3ja - Red) vet dvergangshandlingarna.
Att forséska fa just den spelaren som du
sett ut till ditt lag 3r en utmaning som heter
duga. Oftast heter de Rivaldo, Cafu, Vieri,
Batistuta och andra konstigheter och pris-
lappen pa dem 3r i samma storleksklass
som ett mindre lands bruttonationalpro-
dukt. F8r att kunna ro affiren i hamn vill
det fill att du &ppnar planboken och flis-
kar pa ordentligt. Ar spelaren vird 140 mil-
joner kronor maste man erbjuda minst
170 Mkr fér att ens fa prata med spelaren
personligen. Forst ska du erbjuda hans
nuvarande klubb en ansenlig évergangs-
surmma och sedan ska spelarens personli-
ga kontrakt férhandlas fram. Och av nagon
lustig anledning verkar de stérsta spelarna
i CM vara sa vildigt hemmastadda i sina
klubbar att de séllan vill flytta trots alla mil-

“For att kunna -

Manchester Uniteds Taktik Ruvetus Taktik

Visst ser taktiken
ririg ut, men den
funkar som en

Patrik Andersson
glider mig ur han- _
dema i 51sta stuud

Anglivat

jonerna. | FA Premier League Manager
2002 4r det tvirtom; dar siljer klubbarnza 0
sina stidrnspelare till virsta rivalen bara pri- ~ s=n
set 3r det ratta. | CM har nu spelaren, i och
med att du lagt bud pa honom, fatt ett gyl-
lene forhandlingstillfalle och lyckats haja
sin nuvarande |6n med nagra miljoner for
att stanna kvar i sin gamla klubb. Det enda

asong. Skulle du férlora,
ngsmatch) later styrel-
vanta pa sig:

=rligen besviken dver
en forbittring snarast.”
i omkladningsrum-
elarna efter noter.

m virtuell coach;
traningarna. Man kan
mesta i CM vare sig det
r match, traning eller om

ro affaren i
hamn vill det _
till att du opp- e s
nar planboken E
ordentlict?’

som hinde var alltsa att du hjlpte spela-
ren att f3 en ordentlig [6nefdrhajning.
Hmm... dessa snikna fotbollsspelare.

Det &r naturligtvis stor skillnad pa mal-
sittningen beroende pa vilket lag man val-
jer att coacha. Tro inte att Manchester be
Uniteds ledning ndjer sig med att hamna
pa Bvre halvan av serien. Icke. De kraver
en forstaplacering eller en cupvinst fér att
du ska kinna dig saker pa att fa behalla

an kan 3 andra
om man kan i
pa svenska ser
del, det dr mycket
oSnerna i svenska

forlig matchrapport

nittet i M 4r forlegat och
itivt en upprustning till n3sta
enligt utsago ska bli

HENRIK NORDENBERG

M Distributér Infogrames B Utgivare Eidos M Utvecklare Sports Interactive M Pris ca. 450:- Bl Systemkrav
P133, 16Mb RAM M Rekommenderat P266, 32Mb B Grafikaccelerator Nej B Multiplay Nej

M \Web www.sportsinteractive.co.uk B Releasedatum Ute nu

 KOLLA AVEN IN...

innehall. 3D-matcher finns dock.
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FA P League Man 2002 PCG 59, 71%
Snyggare in CM men med lite tunnare

Innehallsrikt och

fangslande. Men visst
ser det lite trkigt ut.
Nér kommer CM4P

CM 01/02 PCG 48, 85%
Ser likadant ut som det alltid har gjort men
det funkar fortfarande. Uppenbarligen.
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RECENSIODNER

RALLY CHAMPIONSHIP

Sniislask och noll-
gradigt. Tur att
viégarna dr breda.

Att ha en duktig
kartldsare ar
otroligt viktigt i
rally da det ir han
som ska forvarna
dig om de hinder
och svarigheter
som kan dyka upp
pa banorna. | RCX
verkar han dock
vara lite sjilv-
mordsbenigen
och han &r fast
besluten att ta
mig med i smillen
ocksa. Nir vi
susar fram i 150
knutar sdger han
plétsligt lugnt:
“Caution, square
left”. Jomen
grattis! En
nittiograderskurva
och han ger mig
varningen nar vi
ar ¢a 20 meter
ifran den...

PCGAMERS
PROFIL

RCX ar:
M Bangstyrigt

M Frikostigt med
bilar (27 stycken)

M Fullt av
fantasifulla
banor

RCX dr inte:
M Ultrarealistiskt

H Enkelt

M Nagon
sensation

; oo &
AN DA i‘.‘?‘iﬁp?gg:hip

Xtreme presenterades har vi spiant vin-
tat pa att fa se en av de stérsta nyhe-
terna i rallyspelens historia: askadare
av polygoner. Vilken sensation. De l6v-
tunna, livlésa askadarna vi vant oss vid
som rallyaskadare &r ett minne blott.
Och det 3r ju bra, men visst ar det
hanteringen av bilarna som 3r det viktigas-
te i ett rallyspel? | RCX fran Warthog ar
styrningen lite annorlunda an i andra spel
i samma genre. Fartkinslan 3r bra och det
kanns verkligen som man sveper fram
dver landskapen i 150 knyck, men bilen
har en tendens att lyfta fran marken lite
for latt. Vid varje buktning och kulle i
vigen far du rikna med en lufttur och
svarigheter med att landa ordentligt. Bilen
kan te sig lite svarstyrd i bérjan och det
kinns som om den glider i sidled hela
tiden men man 3r sig knycken efter ett
par lopp och da gar det genast bittre.
Nar du borjar din karridr i rallycirku-
sen 4r inte alla bilar tillgdngliga utan du far
ndja dig med att kéra de lite svagare for-
donen. WRC-bilarna Subaru, Mitsubishi
Lancer, Ford Focus och alla de andra val-
kinda skapelserna ar alltsa |asta fran bor-

XTREME

Hall 6gonen pa vagen.

Nu har vi vil
inda kirt fel.

jan och du far halla dig till Ford Pumz
Nissan Micra och den lilla Skodan i
Det dr ingen nackdel att man far
med klenare bilar; da far man lite
att lira sig den nagot speciella stym
innan man gar pa de tyngre och snabbare
fartvidundren.

*Vid varje
buktning och

kulle i vigen far

du ridkna med
en lufttur.”

Detaljrikedomen 3r beundransvird
med forare som rattar och vaxlar for glat-
ta livet och reservdick och andra detaljer
inuti bilarna. Vid sidan av vigen pagar det
ocksa aktiviteter med tag och annat som
susar forbi och banorna 3r oftast vildigt

| Subarus 2001-
| modell av Imprezan
| dr otroligt vass.

ERE

snyggt designade. Skademodellen i RCX
sdtter vi ett plus i kanten pa da delar som
skadas lossnar, slapar efter bilen och slutli-
gen flyger av helt och hallet. Du far ocksa
in skaderapporter om du skadar nagon
del allvarligt, precis som i originalet, Rally
Championship.

En liten del som jag dock maste
klaga &ver ar kartl3saren, Hans rost hors
daligt och har ett skrapande ljud, precis
som det kanske later i en daligt ljudisole-
rad superbil (kan tinkas), men hans var-
ningar kommer alldeles fér sent. Om man
ligger i 150 km/h vill man g3rna héra talas
om den dir 90-graderskurvan innan man
redan ligger i den.

Rally Championship Xtreme 4r
snyggt. Vildigt snyggt faktiskt, men det
nar nog inte dnda fram till Colin och hans
besittning pa Codemasters och detta ir
framst pa grund av kérkanslan. Utdver
detta &r RCX ett alldeles utmirkt rallyspel.

HENRIK NORDENBERG

Rally Championship PCG 37, 91%

: -5 att spela igenom, Ultrarealistiskt.
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Langa, hirliga banor som tog tic minuter

M Distributor Toptronics B Utgivare Actualize B Utvecklare Warthog B Pris ca. 400:- B Systemkrav PII350, IP f
64Mb RAM, 16Mb 3D-kort Bl Rekommenderat PII500, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort B Grafikaccelerator
D3D W Multiplay LAN, Internet M \Web www.warthog.co.uk B Releasedatum Ute nu

Korkanslan ar inte lika
rapp som man skulle vilja
Colin McRae Rally 2.0 PCG 49, 59% ha den, men utseendet dr
Colin 4r fortfarande kung. Basta styrkanslan = ”
som nagonsin funnits i ett spel. det ﬂlget pa'




RECENSIONER

MONOPOL

TYCOO

Hur manga '’ tycoon -spel kan man gora egenthgen?

1G:30am, |

" Ah, snitsig innergdrd, 950 000
for en enrummare med kovra,

po Ritken’bdcker

4601 2ky

Om Norrmalmstorg
ség ut sa hir skulle
nog hyrorna sjunka

rejilt.

det inte bli
, litet larvigt
nu? Visst, Rollercoaster Tycoon funka-
de for att det var en sa sjuk idé och fér
att det genomférdes med ett matt av
humor. De tidigare Tycoonerna funkade
pa grund av att de var seriosa forsok att
simulera nagot slags affirsverksamhet,
men Monopoly Tycoon verkar mest
vara ett férsék att simulera nagon slags
urvattnad version av en fri marknad.

Lat mig forklara. Monopoly Tycoon
Ar ett spel dir du bérjar med att bygga
hus pa tomter i en stad. Staden kan vara
vilken som helst av de som fanns i brid-
spelet (som ju hade t ex Stockholm i
Sverige, London i England o s v) och
gatunamnen ir desamma. Dock gar du
inte runt ett bride med tirningens hjilp,
utan staden ser ut som en riktig sadan
komplett med fotgingare och bilar, dven
om fotgingarna lider svart av "tecknad-
film-syndromet” (deras fétter ror sig for
langsamt for den fart de fardas med).

Du vilier en tomt med hjilp av syn-
nerligen rudimentara verktyg som en
femgradig "statusskala” som visar hur var-
defull tomten ar eller helt enkelt genom

att rakna hur manga bilar eller fotgingare
som befinner sig pa gatorna runt omkring
(gar inte alla seritsa marknadsunderssk-

“Spelet
verkar vara
utveckiat for
mycket unga

barn.”

ningar till s3?). Direfter smiller du upp en
affir av nagot slag, vilken spelar ingen
storre roll, de ser oftast likadana ut och
siljer lika bra. Vill du vara riktigt listig kan
du fraga folk i hyreshusen runt omkring
vad de helst vill ha forst, men det ar dver-
kurs.

Nar du sedan byggt en affr sa bor-

jar pengarna rulla in. Du kan justera priset
pa dina varor om du vill. Om du helt
enkelt bygger fler och fler affarer sa fort
du har rad sa kommer du [3tt att vinna de
flesta av de inkluderade scenariona. Later
kul va? Nej, allvarligt talat har jag svart att
tanka mig att det hir r sarskilt kul ens i
multiplayer. Spelet verkar vara utvecklat
for mycket unga barn, men framstar i
reklam och liknande som en serits affars-
simulation, vilket det definitivt inte 3r.

Sammanfattningsvis maste man nog
sdga att det har spelet hamnar mittemel-
lan bradspelet Monopol och ett tungt
affirsspel, men inte lyckas riktigt bra med
nagot. Det 4r snyggt och stromlinjefor-
mat, men jag har svart att lista ut vem det
ska vara riktat till. Kan méjligen vara roliga-
re i multiplayer, da ju alla tivlar efter
samma (simpla) premisser.

MATS NYLUND

STRYKJARN,
GAMLE VAN.

Jo visst finns de
gamla klassiska
Monopolkaraktir-
erna med i spelet.
Du vaher en

“pjas”, fast hir
har de gjorts om
till manniskor
med olika
personligheter. D2
personligheterna
inte paverkar
spelet det minsta
forstar jag inte
varfor de dr med,
med litet kul ir
det vil att vilja
tant Strykijsrn
som sin VD...

Rickenbacker

Monopoly
Tycoon ar:
H Snyggt

M Simpelt

M Innehallslost
Monopoly
Tycoon ir inte:
M Avancerat

M Djupgaende
M Bridspel

M Distributor Infogrames M Utgivare Infogrames B Utvecklare Deep Red M Pris ca, 450:- M Systemkrav
P233, 64MB RAM, 8MB Grafikkort M Rekommenderat P266, 64MB RAM, 16MB Grafikkort l
Grafikaccelerator D3D M Multiplay Internet M \Web www.infogrames.com M Releasedatum Ute nu

| oukE.

Snyggt pd ytan, men
tomt inuti. Tacka vet
jag bréadspel.

Rollercoaster Tycoon PCG 28, 91%
Visar att simpla Tycoon-spel inte behéver
vara trista.

{ StarPeace Ej recenserat
Mytcket mer avancerad affdrssimulation,
tyvarr bara online.
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INSANDARE

KORTISAR

Under de senaste
aren har PC-spelen
blivit mer och mer
krivande, snyggare,
mer komplexa och
stérre. Men har de
blivit roligare?
Klump

Vad som ar roligt ar
helt upp till var och
en att bestimma,
men klart dr att man
satt minst lika lBnge
framfor spelen forr i
tiden, som man gor
u... Red

Undrar bara om det
ir for sen att klaga
pa “upprérd
mamma”, for ett
antal nummer sen.
Ozzie

Typ lite fér sent. Red

Hur ir det egentli-
gen, dr Bhaal fran
BG2 slikt med Baal
fran Diablo 2?
Eller kan det vara sa
att de egentligen ar
samma en?

Ball

Baal, eller Bhaal #r ett
gammalt bibliskt
namn pa en suspekt
fruktbarhetsgud.
Namnet har senare
kommit att férknippas
med dodsriket, och
sedermera dven dja-
vulen. Forekaommer
overallt i litteraturen,
Red

Skulle bara vilja siga
en sak till er och nis-
sen som taggade ner
pa min insdndare om
Halo och Myth:
Syndicate Wars var
vil anda det forsta
RTS-spelet i 3D, inte
Myth! Nu &r ni inte
sa kaxiga va?

Mr T

Kein kommentar. Red

Jag har hittat en flick-
vin som faktiskt
tycker om att spela
Diablo II. Det kinns
lite som ett Guds
under...

Nestor

Jo, sadana vaxer ju
inte pa trad, som

SVERIGES STORSTA PC-APELTIDNING

s e

COMMARDOS 2

OCENSURERAT?

Besok www.pcgamer.se

Skriv till
PC Gamer, Box 425, 351 06 Vixjo.
red@pcgamer.se

ANTLIGEN
Er ir en tidning i vilken man verkli-
gen far leta efter saker att klaga
pa... dirfor har jag letat och letat
och antligen:
| nummer 58 skriver Torvaldur
Makan en insindare och klagar pa
att ni recenserar alltfor fa sportspel.
Ni har ju helt ritt i ert svar att det
inte sldpps allt fér manga sportspel
och att ni bara har 100 sidor att
fylla. Men sedan liser jag recensio-
nen av The Mystery of the Druids
och undrar vad ni haller pa med.
Om ett spel endast fir betyget 23%
vad gér det da i eran tidning? In
med ett medelmattigt sportspel da
istillet. Eller varfér inte nigon mer
férhandstitt? Kanske lite nya skirm-
dumpar fran Halo skulle sitta fint?
Jag tycker verkligen om Bennets
ledarsida men temat i nr 58 kinns
lite uttjatat. Littklidda damer i spel
dr sadant man far acceptera, man
kan ju lika girna klaga pa muskuls-
sa grabbar, d3ven om det finns
manga anti-hjiltar t ex Guybrush.
Bennet avslutar med ett l6fte om
inga spekulativa utvik av halvnakna
babes i numret men inda ir det en
inlagd bild pa Natasha fran
Commandos 2 i recensionen.
Bildtexten tar ju upp "kvinnoproble-
met” i spelbranschen men ju mer
man klagar pa det desto mer upp-
mirksammade blir ju brudarna.
Varfér inte bara skita i det istillet
och lata det vara, sa skulle ingen
bry sig (férutom feministerna).
Red Faction ar virt ett bittre betyg
enligt mig, i alla fall 90% men det ir
ju upp till var och en att bedéma
det. Multiplayerdelen &r faktiskt rik-
tigt rolig, annars var det en bra
recension.
Ville bara siga "arrghh” och “morr"
till Nookie som hann fére mig med
att tipsa om RuneScape! Ett helt
underbart onlinespel; fruktansvart
beroendeframkallande.
Tack fér en riktigt bra tidning och
fortsitt med det bra jobbet!
Linus Nylund
(hilsar till min namne)

Det dir med innehall och vad man
ska vilja bort 3r en evig fraga. | fallet
Mystery of The Druids sa trodde vi att
spelet skulle vara bittre och saledes
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Sagen Sie. Mi. Blake. wasum sitz i
Danke, Ms. Blake. Das ware:vorlat alles.
Erzahlen Sie etwas iber die Druiden.
Erzdhlen Sie nech etwas Uber die vier Elemente.

~ Fritt Gversatt:
e - Tyviirr s dr dina
tig? kunskaper inom det
Rollstubl . tyska spraket allt-
for bristfilliga fir
1 ett jobb hir pé PC

Wohes wizzen Sie von dem Amulett? : Gamer.

faktiskt inga andra, nya spor
manaden. Hoppas du far ¢ tmate
i detta nummer. Littklad
kommer vi att fortsatta tjata or
lange utvecklarna inte beh
upp en smula, och Red
da var det hir med bety
igen. Kdnns som vi har av
redan.

Tack i alla fall fér berémmet. Red

MISSNOJD

Jag ir en kille som lingtade efter
Commandos 2 sedan nr 40. Anda
blev jag lite besviken nir jag upp-
tickte att det bara var 10 nivaer.
Som erfaren commandospelare kla-
rade jag spelet pa sex dagar, pa sva-
raste nivan sa klart. De borde ha
kunnat astadkomma nagra fler
banor. Nu blickar jag fram mot
Commandos 3 istillet. Tack fér mig.
Jakob

mmer det att
paket, sa miss-

Med stérsta saker
slidppas ett expansio
trosta inte. Red

LJUV MUSIK

Ni hade en artikel i PC Gamer fér
ganska linge sedan, endera under
den tidigare delen av aret eller s3
var det forra aret, som handlade om

utvecklingen av musik till dataspel.
Det klassiska var ju den hirliga
musiken till spelen till Commodore
och Amiga. | den artikeln fanns det
dven nagra linkar till stillen dir
man kunde ladda hem eller képa
musiken pa €D till dessa gamla spel,
exempelvis Turrican. Jag vet att det
var nagot “féretag” i Tyskland som
sdlde massa soundtrack till olika
spel, bade gamla och nya. Jag har
dock lyckats férligga denna adress
och undrar nu om ni méjligtvis kan
frilsa mig genom att delge mig den.
Man kunde bestilla en €D med
musik fran just Turrican dir. Hur
som helst skulle jag vara mycket
tacksam om ni kunde hjilpa mig
med detta, men samtidigt forstar
jag om inte tiden ricker till. Tack pa
férhand!

Calle

Med férdel kollar du in www.synso-
nig.com. Finns det inte dir sa kan du
kolla pa utgivarnas egna sidor, dar de
brukar silja sina soundtracks. Red

RIS OCH ROS

Nir jag bliddrade igenom senaste
PCG bultade hjirtat till pa det dar
smartsamma sittet.

Jag sag niamligen mitt nickname pa
kortisspalten. Min férsta tanke var
“Jag har vil inte skrivit nigot kort



ONDA PLASTER

ofardiga produkter. Red

Manadens pris fran
Pan Interactive:
Throne of Darkness

Jag maste fa siga en sak om det hir med patchar -
varfér o varfér tror alla att patchar dr av naturen
onda? Visst slapps en del spel pa tok for tidigt och |
maste darefter patchas i all evinnerlighet, men tink pa att manga pat-
char dven 3r en sorts uppdateringar till spelen. Inget ont kan vil komma
ur en patch som dels fixar ndgon bugg (och buggar ir ju som vi vet
oundvikliga nir det handlar om PC-spel) ach dels ligger till smarriga
banor, enheter, spelligen eller liknande. Fler och fler utvecklare jobbar
pa detta sitt, och jag har faktiskt inte lingre lika mycket problem med
det sa kallade “patch-helvetet”. Vidare ar ju patchar ett ypperligt sitt for
utvecklarna att léigga till/ta bort sant som koparna kritiserar nér de vil
har kopt och fatt spela spelet. Istillet for att géra en uppféljare och ta
bort eventuella problem, sa patchar man. Nej, jag tror minsann inte att
alla patchar &r sa onda som folk vill fa dem till.

Du har helt klart en poing. Manga patchar
ar faktiskt riktigt bra och fulla av innehall.
Kolla Operation Flashpointuppdateringar-
na for ett bra exempel (finns pa denna
manads CD Gamer). Cyniker skulle dock
kunna siga att dessa enheter, spellagen
etc skulle ha funnits med i spelet fran fér-
sta borjan. Hur som helst sa 4r det oftast
inte spelutvecklarna vi ska gnilla pa, utan
utgivarna bakom dem, som stressar fram

| \iﬁm{m;en/s;

BREV

Folkis

mail som passar dir” s3 jag lsste det
och upptickte att det var bérjan pa
ett mail jag skickade en manad tidi-
gare. Sedan liste jag ert svar. Tre
ganger fick jag lisa innan jag fattade
vad ni menade (vilket var ingen-
ting). Det var da ilskan slog till.

Ni hade klippt bort allt vasentligt i
mailet sa istillet verkade jag vara
som de flesta andra insindare som
bara sidger “ni 3r dumma” utan att
ha argument for det. D3 kom jag att
tanka pa en sak jag l4st i nigon icke
datarelaterad tidning.

Ungefir sa hir 16d texten: Jag skrev
i min recension att det var “Ett av
det bista jag sett pa svensk teater”,
sedan nar det citerades pa annat hall
blev det “Det bista jag sett p3
svensk teater” for att slutligen bli
“Det bista jag sett”.

Av detta har jag lirt mig att allt jag
siger kan anvindas mot mig eller
till andras fordel.

Sedan skulle jag vilja siga nagra
saker om betygssystemet.

Det ir med en san dir “Antligen”-
kinsla jag kan siga att systemets
forklaring har blivit extremt mycket
battre. Jag skulle vilja siga nagot till
dem som tycker att ni gér fel som
ger ett spel mindre &n 85% i betyg
fér ingen vill ju ha nagot som inte ir
bland de bista.

Ett spel som fatt lagt betyqg fértjinar
det eftersom det ofta ir spel som
bara gjorts for att siljas till folk som
inte ldser tidskrifter, sadana som
kiper spel efter forpackningens bil-
der och text. Alltsd menar jag att
spel med 0 - 50% ir gjort enbart for

pengarnas skull.

Det behoéver dock inte betyda att

spelet dr trakigt, de flesta spelen ar

kul att spela men manga ir ganska

onddiga att képa.

Jag angrar idag allt jag skrev i min

férra insindare da nummer 58 blev

riktigt bra, jag hoppas ni kan halla

med mig i och med detta mail...
Stefan “Grimwall” Valkola

Okej da, vi haller med. Det var ned-
rigt av oss att klippa sa dir i din insin-
dare. Men, vi forbehaller oss ritten
att vara lite nedriga ibland. Kul dock
att du gillar det uppdaterade betygs-
systemet. Vi kiinner att det dr mycket
enklare att ge korrekta betyg nu, vil-
ket ju ar till gladje for alla parter. Red

bra tidning.
Mordarch a.k.a Ford a.k.a. Will

Ibland kommer informationen till oss
efter det att tidningen skickats till
tryck, och da blir det s3 har. Sjdlva
grundsatsen kvarstar dock - Anarchy
Online har sjunkit en aning i vara
&gon. Givetvis haller vi dock nyfiket
utkik efter storyn, och bli inte forva-
nade om niinom en snar framtid
(kanske precis nar ni lser detta) ser
hela PCG-klanen pa planeten Rubi-
Ka, i fard med att slakta Leets.
Levelerande? Harligt ord. Red

SOT OCH RUND

Fantastiskt coolt Commandos-
omslag pa senaste numret, det tack-
ar jag fér! Recensionen var ocks3
OK. Utférlig och underhallande.
Recensionen pa Red Faction var
ocksa mycket trevlig, dven om jag
personligen kanske skulle satt lite
lagre betyg. Men, smaken ir ju som
baken - s6t och rund.
World Of Warcraft ser ofantligt
spannande ut. Var kan jag fa tag pa
mer information? Lite jobbigt att
behéva vinta sa linge pa det. Men
navil, det kommer vil annat spel-
bart under tiden, kan jag tinka
(MMORPG verkar ju vara det enda
utvecklarna tinker pa nu fér tiden).
Lina

Den senaste infon om WoW hittar du
enklast pa spelets officiella hemsida,
http:/Awww.blizzard. com/wow, dir
det finns mycket matnyttigt. Darifran
kan du ocksa ta dig vidare till diverse
fansidor. Tack fér bersmmet, vi gér
vart bista. Red

FORUM
Jag har nu startat den officiella sven-
ska PC Gamer-kanalen pa Quakenet,
pcgamer.se dir PC Gamer fans 3 alla
andra hinga...
Ta med denna inséndare i tidningen
sa att vi far fler in i kanalen!

Anders “Enzymer” Karlsson

Lysande. Snart far vi forhoppningsvis

KORTISAR

bekant. Hall fast i
henne du, det verkar
vara en klok flicka.
Red

Det verkar som ni
har gett er fan pa att
kldmma in ordet
“bonanza” nagon-
stans i varje num-
mer av tidningen,
och det dr dirfor jag
dlskar er.
Max Bombhead
the mighty
space rabbit

Allt for er skull, Red

Vad hinde egentli-
gen med Cavedog?
Vilka dr det som har
rattigheterna till
Total Annihilation
nu och kommer det
att komma en tvaa?
Daniel

Cavedog verkar ligga
i nagon sorts dvala.
Det sades att féreta-
get upplosts, men
deras hemsida finns
kvar. Kanske &r den
dock bara en sorts
minneslund. 7A 2 lar
vi dock inte fa se
inom en snar framtid.
Vi har inte lyckats
luska fram vem som
har rittigheterna,
men vi gor ett forsok
till. Red

En fagel har viskat i
mitt 6ra fran
Gearbox software
angaende Counter-
Strike: Condition
Zero. Tydligen ska
det finnas méjlighe-
ter att anvinda

EFTERSLAPARE

Jag misstinker att ni missta-
git er i artikeln Anarchy
Online under nyheter i PCG
nr 58. Dar skrev ni att “stor-
yn som utlovades fortfaran-
de inte synts till”. Detta ar
(om ni inte redan upptickt
det) fel.

Man kan p3a Funcoms hemsi-
da se en artikel dir det star
skrivet att storyn bérjar den
31 oktober, och redan den
15 oktober kan man l3sa om
storyn pa en nystartad sida.
Jag skriver detta for att fogli-
ga sma Anarchy Online-
dgare inte skall bli besvikna
utan ateruppta sitt levele-
rande. Férresten, tack fér en

SMRARTCHAZE

wWww.smartcaze.

Metallplanbocker

cCom
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INSANDARE

KORTISAR

transparenta texturer
i MDL-filerna, sa nu
kommer vi dntligen
fa se riktigt fina trid i
cs!
Svante Ekholm
(xerent)

Vi har ocksa traffat
den fageln, men den
heter ju som bekant
“Rykte"”, och ska inte
tas helt pa allvar.
Saker ach ting kan
dndras under produk-
tionens gang.Red

OK, nu lyssnar jag pa
den dir hypade
gruppen Fattaru
(eller nagot liknan-
de) och jag férstar
absolut ingenting.
Det later ju skit!

Ola

Vi ar faktiskt bensdgna
att halla med dig,
trots att kritikerna hojt
gruppen till skyarna.
Konstig musik, lik-
som. Red

Jag tycker att ni har
en bra avvigning
mellan engelska och
svenska skribenter.
Forstar faktiskt inte
vad alla gniller p3.
Mastodontfilm-
Mats

Tack for det Mats,
Eramover kan vi dock
forvanta oss annu
mer svenskt material.
Det 3r en solklar mal-
sittning fran var sida.
Red

The Mystery Of The
Druids ar faktiskt
vart mer dn 23%, era
trihattar. Fast det 3r
ganska roligt att lisa
sagar...

Jonte

Nej, det ar det faktiskt
inte. Drujds ar en
béld pa dventyrsspe-
lens ddla kroknisa.
Red

Ar Agorander ond?
Maestro

Ja, han har vissa pla-
ner pa varldsherraval-
de. Men 3 andra
sidan, vem har inte
det... Red

dven ett forum pa var hemsida, till
allas stora glidje. Red

OXABACK RULES!

Man kan ju undra vad fér spelsort
Mats Nylund tinkte pa nir han
recenserade Fly! 2. Forst, jag citerar
"... jag var forstas sugen pa att spar-
ka (fotboll?) igang spelet...” och
sedan, citat “da sparkar vi pa dicken
(bil?) och kér (??) igdng.” Det ir ju
53 man skims. Kasta honom till kro-
kodilerna.

Per B

Mats "Rickenbacker” Nylund 3r fran
Orebro, s3 du kan inte klandra
honom fér mycket da han blandar
ihop begreppen. Annars 4r han dock
en mycket kompetent flygrecensent,
da han i levande livet flyger bade
plan och helikoptrar fér glatta livet.
Men som sagt, Orebro. Red

BLIVANDE KIRURG?

Hitman 2 verkar bli si ofantligt haf-
tigt! Jag tillhér dem som var lite
missndjd med originalet, men nu
verkar 10 ha hamnat pa ritt spar.
Det dir med att man kunde “se till
att operationen gar fel” ger mig rys-
ningar bara jag tinker pa det.
Danskarna kanske inte dr sa dumma,
trots allt. Nir far vi se mer av spe-
let?

Facehugger

Hitman 2, som nu har fatt den lite
smaldjliga underttiteln " Silent
Assassin” (det siger ju sig sjdlvt att
|[&nnmordare ar tysta av sig) ska slap-
pas till varen, s3 bli inte férvanade om
vi hinner med dnnu en férhandstitt
innan det ar dags fér recension. Red

REPLIK

Tjena Pcg och Son of
Inde...Indee...indeee... Skit
samma.

Vad har du fatt det dir
ifrin om att stridsvag-
narna skulle fungera
som eldunderstod till
de landstigande trup-
perna? Nej, de strids-
vagnar som fanns

med p3 landstigning-
en skulle ocksa skep-
pas in till land med en
anfallslinje av Rangers
framfér sig. Men det blev
aldrig sa for ingen av
stridsvagnarna kom
iland innan striden var
dver. Jag fattar inte var
du har l3st det dir med flottarna,
men hur kunde du lita p3 det? Om
de tyska kanonerna kunde sinka
landstigningsbatar som rérde sig hur
j* *la latt hade det inte varit och
sinka flottar med stridsvagnar pa?
Forsok inte vara nagon du inte 3r
och ta dig inte vatten &ver huvudet
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P L Ol dr att férvirra de
L L 6 |l stackars nybor-

som manga Rangers gjorde pa
Omaha Beach. Omaha Beach blev
mest kint pa grund av att det var
den mest férsvarade stranden fér
den lag mellerst av de tre landstig-
ningszonerna.
Tank dig for innan du skriver.

Daniel

Harligt. Insandarsidorna borjar likna
BO-spalten i... vilken kvillstidning det
nu ir. Nu vintar vi bara pa att alla
mail ska avslutas med orden “jag tal
kritik”. Red

L1

NER | TRASKET
Jag liste Daniel Agoranders
“Nostalgi fiir alle...” i PCG 56 och
jag maste faktiskt medge att jag
drog pa smilbanden mer dn en
gang... Nu sa sitter jag i “Frontier-
trisket” jag ocksa. Det bérjade som
sagt var med att jag liste hans kro-
nika och tyckte att det verkade
coolt. Sa jag surfade in och landade
lite snyggt pa www.eliteclub.co.uk
och drog ner Frontier: Elite 2 med
mitt vralsnabba 56k modem och
vips var jag fast. Férresten s undrar
jag varfér CD-Ronnie tjatar om
“Minken - pa Datormagazin”?
Happy gaming people!

Spooky

Agorander hilsar och tackar.
Angaende "Minken” sa 3r och forblir
han en vil bevarad hemlighet. For
allas bista, sa att siga. Red

ADLIGT

Jag satt lugnt och liste
nya numret av PC
Gamer (nr 58) och
kom till sidan 16. Jag
borjade l3sa om det
kommande spelet
Frank Herbert's

Dune. En bit ner pa
sidan upptickte jag ett
hemskt fel! Jag cite-
rar “...och du tar

(son till den
nyligen mérdade Baron
Atreides)”. Usch! Fel! Pauls
far var inte baron, han

var duke (hertig pa
svenska)! Det 3r
en hidelse for
oss Dune-ilskare
att kalla Pauls far
baron. Och det

jarldsarna av
Dune-béckerna! Det 3r
bara Harkonnen som
har en baron!
Upprittelse! Tack fér en
annars mycket bra tidning.

ZARKz o - kan det ju bérja regna
Tack sjily, och du utnimns Ikl bomber. .
harmed till manadens mest ke

anala felfinnare. Uppmirksamt dock,
och det gillar vi hir pa PCG. Red

POLARISERING?
J6sses vad alla babblar om Tolkien
hit o Tolkien dit. Ténk dig ett spel,
typ Baldur’s Gate med Tolkien-inspi-
ration istillet. Gandalf och Hober i
massvis (n3ja, nagra stycken iaf) mot
fiendernas tuffa grejor och trupper.
Grymt s3ger jag, tills man mirker att
dom onda flyr hela tiden. Anej hjilp,
var onde hirskare tittar inte pa oss
lingre, Aaaargh dom 3r vildigt
underligsna samtidigt som nagra
skriker “Faglarna kommer, faglarna
kommer, vi maste FLY!” Det ir inget
trevligt n3r alla flyr hela tiden. Sa
tinker ni er Baldur's Gate med en
Robert Jordans story. Rand, Mat,
Perrin och horder av trollocker, Aes
Sedaier, Markvanner, Myrdraaler
och Ashamaner, Vitrockar och annat
trevligt. Bortglomda stider med
spoklika valnader. Och framférallt
feta trollformler, dv.s. Saidin och
Saidar. Det hade varit nat. Pausa
spelet och vav sadan en fin liten lan-
seld mot en int=t ont anande
Trolloc. Och alit detta i ett fint BG-
liknande spel. Det hade varit det
ultimata. Eller vad s3ger ni?

Lasse

=rt Jordans bécker,

innehaller

£ Tyvarr blev det

m byggde pa licen-
vad vi hade vintat

nss. Nei. magi-shooters klarar vi

PROTEST

Ville bara protestera mot
ert pastaende i PCG nr. 57
Ni sa, och jag citerar.
“...men som sagt, vi ir ett
litet sketland i virldens inde
som ingen bryr sig speciellt
mycket om.”, detta pastaende
stimmer i hdgsta grad -

kontrollen Gver PP ESrm——=—— |NTE. Har ni inte sett alla
Paul Muad'Dib [T sy MFY Ml dessa amerikanska komedi-

serier dir vi jamt och stin-
digt gérs till 3tl6je. Face it, vi &r hela
virldens lille pajas. Visste ni férres-
ten att gula sidorna finns pa tele-
fon.
Hela virldens lille pajas.

| amerikanska komediseri-
er ir Sverige fortfarande
ett land dar bystiga blon-
diner vid namn Inga
hemskt girna springer
nakna pa gatorna. Sa
mycket koll har de dar
borta. Sa let’s face it: de
bryr sig inte ett skvatt, vil-
ket kanske ar lika bra. Vicker
vi for mycket uppmirksamhet

Red




SAFARI RALLY

U.S. RALLY BRITISH RALLY CHAMPIONSHIP

Den 6:e versionen av den populira
Rally Championship serien

"Uitra realism is promised  "The best looking rally
to the xtreme" game on the PC yet"

Sunseeker __ - Computer Active - PC Format
Ev Paf;"'ﬁw? :

" www.rallychampionshipxtreme.com

( y Toptronics®

Upplandsgatan 27, 113 60 Stockholm
Rally Championship Xtreme Copyright ©® 2001Actualize Ltd. 08-33 05 35




NASTA MANAD

Julen raskar over rédven och det dir tomtar. pa
loftet. Fly bort fran sldkt, julskinka och Kalle
ndsta nummer av PC Gamer, och drom om allt
gdrna skulle vilja ha med pa onskelistan. Efl

GIVILIZATION Il

Ni har redan last den stora artikeln i detta nummer, o
bjuder vi pa en recension av storspelet som hela varl

vantat pal

~
“'-". '

Ska LucasArts antligen 5teruppr5tta'1 sitt fykfe som
virldens storsta spelutvecklare? Stor forhandstitt!
SWT!

OUTCAST II

Ett av virldens absolut basta spel far en uppfoljare
och PC Gamer snokar reda pa de smaskiga detaljerna!

Vi stiller arets grafikkort mot varandra i det ultimata testet.
Oumbirligt infor julklappsinkopen!

PLUS! Méngder av recensioner, forhandstittar och specialartiklar fran | spelvariden; allt i
samma smakfulla forpackning som alltid. Och sa bjuder vi givetvis ocksa pa de senaste
demoversionerna, patcharna och uppdateringarna till dina favvospel.

PG GAMEB 60 FINNS FINNS PA HYI.I.IIBNA DEN 4 IIEGEMBEH

Notera: Innehallet kan dndras

GES STORSTA Pc .SPE TIDN N“ = 386 - "
a2 A MER i b § i Ja Tack, jag bestiller min helarsprenumeration pa P
G 3 EEREER B " ; Camer (12 or inkl CD) for endast 499 kr. Jag sparar 215 kr
| = {1 ] ; [ mot ordinarie lisnummerpris.

= Namn:
! Adress:

" Postadress:
Tel: Svarspost
: 350 237 708

Namnteckning: 110 12 Stockholm

(malsman om du ar under 18 ar)




GameSho

\'- b Fa i :
My

Surfa till Gameshop.se sa
far du veta ndr de nya
spelen slapps istdllet fir
att tjata pa mig!

Kolm&Norlén AB

i |
B P

Codename: e Faction
429:-

Outhreak

NHL2002
139:-

Commandos 2 :
449:-

Planet nf
the Apes
369:-

TRVLING
Kom pa en héftiy slogan for
Gameshop och ta chansen att vinna
en kickhike! Det enda du hehover
gira iir att komma pi en vitsig och
rolig slogan som heskriver
Gameshop. Sloganen far hesta av

max 10 ord och skall vara inlimnad
senast 1december.

Maila den tilisammans med ditt
namn, adress, alder och telefon-
nummer till oss pa e-postadressen
tavling@gameshop.se

1
KLASSIKER E

P (149-150Kkr/su "ol

| -Settlers 3 —
<Fallout 1+2 -Gangsters -
-Homeworld -Farao
-Starcraft «Caesar 3
+Brood war -Diahlo
-Chessmaster 7000 Tiger Woods
*Myst PGA Tour 2000
-Commandos <Rayman 2
© 000000 OOOOSOOEOOSO®EGO
GAMESHOP GAMESHOP GAMESHOP
Rasundav.157 Mirbyplan Drottningy 41
T Néickrosen Morhycentrum Norrkiping
08-83 14 80 08-755 98 00 011-10 52 05

Lycka till!

| PLAYSTATION 2
ERBJUDANDE!

F 1_‘ 2 handkontrolier, 1 minneskort,

00

i1 g =

Bt & Kop via véran
Online butik som
uppdateras dagligen

www.gameshop.se
Postorder: 08-83 14 80

Shep :
Orit;




Steinberg

ereativestools

LI;. to 20 ;nufemalanai rffec t
WavpLﬂ:\ Lice inch: Ultra-fest tnuni.. pr ogessing & real-time

Steinberg Clean! 2.0
Professionell musikrestauration och
CD-brannarmjukvara. Brann musik till CD! _

Felfritt, utan oljud och knaster. Kopiera 6ver dina favoritvinylskivor fill dln RE:

Upplev kanslan av att héra din musik med basta tdnkbara ljudatergivning pa CD med Clean!,

det professionella redskapet for restauration av gamla musikspéar. Oavsett ditt original ligger pa
_kassett, vinyl, MP3, eller CD later Clean! dig hora din favoritmusik utan vasande, knaster, brus och
andra oljud. Tack vare Audition-funktionen, slipper du helt férsamringar i signalkvalitet, och du har
tillgang till ett 20-tal ljudforbattrande effekter inklusive Surroundljud.

Med hjalp av den bifogade mjukvaran Wavelab Lite kan du detaljstyra musiken och skapa
imponerande realtids crossfades innan du brénner ut musiken pa audio, eller MP3-CD.

Cleant ger dig enkel hantering och otroligt resultat. Det later ju s& bral

Nyckelfunktioner: -
& Gor om dina LP, kassett, CD, eller MP3-filer till egna audio och MP3-CD

# Audition-laget ger dig forbattrade effektfunktioner och later dig restaurera
ljudet utan att tappa nagot i ljudkvalitet.

# Professionella Surroundljudsfunktioner (inkl. akustisk simulering)

% Wavelab Lite med 12 extra effekter, hypersnabb musikbearbetning och realtids cross-fades

| Steinberg Clean! Plus

i Samma som Clean, men analog Pre-amp ingar for bésta éterglvnlng vid mspelmng av LP-skivor.
| Priser: Clean! 449 Kr,

Clean! Plus 949 Kr

DisTRIBUTION: EkAB DISTRIBUTION AB - MoLINSVAG 8 - 589 41 LINKOPING
TeL: 013 - 36 93 00 - Fax: 013 - 36 93 20
 WWW.STEINBERG.NET WWW.EKAB.SE

) steinberg

creative - tools

" Cubasis VST

Kraftfull inspelnings-
studio for Audio/MID
med realtidseffekter
samt CD-brannarpro-.
gram. 600Mb samplingar
ingar.

849Kr

Cubasis GO
Samma som VST men
fame Audiospar
(wave&MP3) 24st mot
VST 48 st samtidigt.

My MP3

Direkt kopiering fran CD
till MP3 och inbyggt CD-
brannarprogram.

399 Kr

Getiton CD
Brann musik, bilder;
video och dokument {ill
CD. Full MP3 och WMA
exportstod. Supersnabb
ljudhantering.

449 Kr




