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| Artikelnummer: 109133

Billion Broadband IP-Router
- 4 portars 10/100 Mbps N-way Ethernet Switch
[ Dela din bredbandskoeppling med 4 datorerll!
I Smart brandvéigg som hindrar intréng

EEE Western
"- Digital

i ansol 2 950:-

19" CRT 900P TCO-99
B+ 0.26 mm Dot Pitch, 18,0" viewable screen size
> Maxres:1600 x 1200©75 Hz
[ 3 &rs garanti pa platsen!

Western
= Digital

> 2 MB Cache

» ATA-100

Western
Digital

IDE ATA-100 60 GB 5400RPM

[ Rotationshastighet: 5400RPM

Amke{mmmer‘ 107964

Sony Digital videokamera DCR-PC9
I 1/4” BOOK/400K-pixel CCD, Mini DV
1 120x digital och 10x optical zoom
1 Carl Zeiss Optik, 4 MB minne, USB

MR

Caviar 40 GB IDE 7200RPM Caviar 80 GB IDE 7200RPM Digital Caviar 100 GB IDE 7200RPM Mustek DVD-speIare V520
> 2MB Cache = 2 MB Cache ¥ 2 MB Cache 1> Stoder DVD, CD, MP3, VCD och Audio
> Rotationshastighet: 7200RPM = Rotationshastighet: 7200RPM - Rotationshastighet: 7200RPM 1 Siiver utftirande, kan gtiras regionsfri
B ATA-100 I ATA-100 - ATA-100 - Dolby Digital (AC3) med fjrrkontroll

3D Prophet RADEON 7500
» RADEON™ 7500 GPU med 64 MB DDR RAM
» Spela in Tw/Videokamera till MPEG2 format!
> Stereo TV Tuner, DVD acceleration, TV-utgfng!

AGP GeForce3 Ti/500TV 128 MB
P> Chip: nVidia GeForce3 Titanium 200
> Minne: 128 M DOR 400MHz
I TV-utgiing: Max 800 x 600 (Composit & SVHS)

@ Finansiering

V\l har finansiering for studenter och
privatpersoner. Kop varor for upp till 30.000
och dela upp din betalning p& 36 manader.
Ansok direkt pa www.komplett.se

Snabbast pa marknaden'

{» RADEON™ 8500 GPU med 64 MB DDR RAM
[ Spela in TV/Videokamera till MPEGZ format!
- - T¥-tuner, DVD acceleration! TV & DVi-utgingl

AGP GeForce3 Ti/400TV 64 MB
= Chip: nVidia GeForce3 Titanium 200
- Minne: 64 MB DDR 400MHz
> TV-utging: Max B0O x 600 (Compoasit & SVHS)

|
1
|
|
I
|
1
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[ Strémfeirsiirjs direkt frin USB porten
I Idealisk for hemmakontor eller bérbara PC

B Artikelnummer: 102927 j
3D Prophet RADEON 8500DV Zyxel Omni.net USB ISDN Modem D@on Medium Tower Dérr
1> Bandwith on Demand & Dial on Demand 1 Solid strémftirstirining pa 340W

[ Stiider alla ATX moderkort, Stider Pentium 4
[ Nyhett BI3, gul, gréin, fila, brun, svart ach silver

PC Paket i delar XP 1700+
- Chieftec Dragon Medium Tower svart , MSI KT266A moderkort
» AMD XP1700+ 1.466 GHz, CPU-Flakt, 256 MB DDR, ljud
» GeForce3 Titanium 200 64 MB DDR Tv-ut, Asus DVD 16x/48x
> Wi ID M HD, i
estern IDE 80 GB 7200RP, diskettstation AMDZt

10.395:-

@& Hem PC

Komplett.se erbjuder nu formanliga Hem-pc
erbjudanden. Via www.komplett.se kan du
enkelt konfigurera din egen hem-dator och
se din manadskostnad direkt!

Varan ar pa lager

Vi har ett av Nordens storsta lager av
dataprodukter och kdper in stora partier.
Védlj mellan 6000 olika varor fran vart
centrallager pa dver 7500 kvm. For hela vart
utbud kolla pad www.komplett.se
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' Artikelnummer: 107781 Artikelnummer: 108867 : Artikelnummer: 109972

) MMORE CD-R 80min 700 MB Moderkort KR7A-RAID Moderkort A7V133-C for Socket A ASUS CD-brannare 32x/12x/40x
I Kvalitetsskivor fran Mmore = Chipset: VIAKT266A, RAID I Chipset: VIAKT133A , 200/266FSB = 2 MB Cache, FlextraLink
> Godkinda fdr branning i 24x I Max:4 GB REG DDR minne P Max:1,5 GB SDR PC133 minne > E-IDE ATAP] anslutning
B Leveres i slimcase om 20 st. P ABIT s varstingkort!! P ASUS ‘s prisviirdaste!! b le med Nero pi

ssus BEVE sus TN Asus BTN
- = g
Artikelnummer: 107786 | Artikelnummer: 108101 | Artikelnummer: 108200 Artikelnummer: 108480 ‘

AGP Y7100 GeForce2 MX-400 P4T-E Moderkort for S478/P-4 DVD-spelare IDE 16x/48x AGP V8200 GeForce3 Ti500 Deluxe
[+ Chip: nVidia GeForce2 MX-400 I Chipset: Intel 850 P 512 Kb Cache, 16x DVD, 48x CD | Chip: nVidia GeForce3 Titanium 500

[ 64 MB SD-RAM, TV-utging [ Max: 2 GB RDRAM PCB00 P> E-IDE ATAPE anslutning [ Minne: 64 MB, DDR minne

}» DVD MPEG-2 hérdvaru-acceleration [ 4 USB portar, 5 PClslots P Horlursutgéng med volymknapp [ TV-ut, Video-in och 3D Glasbgon

NEC EEEN OKI AmDZ [EEIZEN AMDI

CD-brannare IDE 24x/10x/40x Oki Laser 14EX Athlon XP 1800+ Duron 1000 MHz
I 2 MB Cache, NECs Burn-proof-teknologi: Just-Link |- Hastighet:14 sidor A4 /min P> Hastighet: 1.53 GHz P> Hastighet: 1000 Mz
P> EIDEATAPI anslutning, UDMA 33 mode 2 P> Uppldsning: 1200 dpi (600 x 1200) 1> Motsvarar Pentium 4 1,8 GHz > Total Cache: 192 Kb, SocketA
#- Kan monteras vertikalt, Win XP-Kompatibel I Firsta sidan pa 7.5 sekunder!l! o Busshastishet (FSB): 266 MHz > Busshastighet (FSB): 200 MHz

 Intel. (O Py 1695 M QI 2395 [T ovsonoice

i Artikelnummer: 107917 Artikelnummer: 108982 Artikelnummer: 109964 Titta pa www.komplett.se for dagsprisar!
Pentium 4 1.8 GHz boxed HP Bldck Skrivare Deskijet 940C PlexWriter 40/12/40A Marknadens bésta priser pa minnen!
E B Sockel: PGA478 P> Hastighet:Text:12 sid/min, helsida farg 3,0 sid/min 4 MB Cache, BURN-Proof D= SDRAMPC100, 133 & 166
P> Hastighet: 1800 Mhz P> Uppl.:svart: 600 punkter/tum, firg: 2400 x 1200 > PowerRec-ll, E-IDE ATAP! ansltutning > DDR-DIMM PC266, RORAM
I Levereras med flakt och 3ars garantil > Snabba utskrifter med suveriin fotokvalitet! I Marknadens snabbaste brénnare!!f I Original, Mosel & Winbond CL2.

Alla priser inklusive moms!

Telefon: 031-710 2000
Telefax: 031-710 2001

omplett.se

Vi reserverar oss for eventuella

tryckfel och slutforsaljning. - en del av Norkom




JUST NU PA CDON.COM:

DVD dubbelpack 249:-!

Tva toppfilmer i samma box. Minst tre timmars underhallning. For bara 249:-. D& kan man bdrja tala

om prisvarda timmar. Vélkommen till Cdon.com!
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DVD DOUBLE PACK
Den galna professorn
T+ 2 249:-
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DVD DOUBLE PACK
Erin Brockovic
+ Min biste vins bréllop 249:-
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DVD DOUBLE PACK
Frankenstein
+ Dracula 249:-
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DVD DOUBLE PACK
Gattaca
+ 13:e vaningen 249:-

DVD DOUBLE PACK
| samlarens spar
+ Super-8 249:-
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DVD DOUBLE PACK
Liar, Liar
+ The Cable Guy 249:-

G asasit 2APR

DVD DOUBLE PACK
Mérdande legender
1+ 2 249:-

DVD DOUBLE PACK
Stulen lycka
4 En fiende ibland oss 249:-

DVD DOUBLE PACK
Vertical Limit
+ Cliffhanger 249:-

DVD DOUBLE PACK
Ghostbusters 1
+ Ghostbusters 2 249:-

DVD DOUBLE PACK
Blues Brothers
+ Blues Brothers 2000 249:-

DVD DOUBLE PACK
Jurassic Park
+ The Lost World 249:-

PRISERNA GALLER T O M DEN 30 APRIL 2002
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JUST NU PA CDON.COM:

DVD-filmer fran 179:-!

Action, thriller, komedi, tecknat, drama — vélj det du gillar bést! Hos oss hittar du dessutom alltid en
»Manadens DVDx till specialpris — just nu »Swordfish« med John Travolta. Vdlkommen till Cdon.com!

DVD MANADENS DVD
Swordfish 179:-
Ordinarie pris 189:-

DVD
Matrix Revisited 129:-
Ordinarie pris 189:-

DVD
Beck — Okénd avsidndare 229:-

DVD
Beck — Annonsmannen 229:-

DVD
Kénd fran TV 229:-

3 w:‘
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DVD MANADENS DRAMA
Apocalypse Now Redux 179:-
Ordinarie pris 189:-

- —}Hfs
W

- J

DVD
En riddares historia 229:-

DVD
Osmosis Jones 189:-
Release 17/4 — férhandsboka nu!

DVD
American Pie 2 219:-
Ordinarie pris 229:-
Release 17/4 — férhandsboka nu!

DVD
Trogen tjur sékes 229:-

DVD
Blow 229:-

e SIDNER

ARTIFICTELLIN

DVD
Al - Artificiell intelligens 209:-
Ordinarie pris 219:-
Release 20/3 - férhandsboka nu!

KLAIVE XPRESS © 2002 MTG INTERNET RETAILING
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PC GAM

Hur gamer ar du? Testa dma
och var med och tavla om heta

2 [SERIOUS;SAM:
= STHEISECONDENCOUNTER

Inget fiir folk med monsterfobil

| Grenade {aupcher Addon
Paich 1.27
i

L
Patch 1.1

Den totala gmden ver I:D-Hassas totala
CD-skivor!
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GRAND PRIX 4 LEDARE

Geoff Crammond tar pa Gubben mar kass.
ig brandskyddsstillet 10 CD-GUIDE

igen. e

GLOBAL OPERATIONS
Gar det att Counterstrika
bittre 3n Counter Strike:

DREDD VS DEATH
Polis, domare och
bode gen dr det
dags for lite lag och
ordning.

- S 3 CONFLICT DESERT
411 (= Alla spel- D STORM ‘
¢ Ld | kl : o Ut i 6knen och skjut 4
| ulvel: are : brallorna av Saddam. 59 TOPPLISTAN
- hl]l']a lds har! : : : 33  STAR TREK BRIDGE Nar kommer vad?
i - COMMANDER 6 INTRO RECENSIONER
Pc. ﬁaﬂ!el's tl)ta|a & - Det konstiga ljudet du Joabe sdom &r
glllde tl“ det i ' \ ~a ] hor kommer fran alla strst.
I k d I t ; i = lrekkies som hurrar.
ycKaae speiet. N 34 COUNTER STRIKE: sina

CONDITION ZERO !
: Ni.\srA MANAD
April, apri

INTERVJU

Vi talar med gossarna
bakom Mafia.
HARDTESTAT

Platta skdrmar h

62 Jedi Knight Il 78 Star Wars Starfighter 33 Disciples Il: Dark Prophecy 87 Tropico: Paradise Island i
68 C&C Renegade 80 Salt Lake 2002 84 Gothic 83 HeliHeroes |
72 Incoming Forces 81 Rayman M 85 S.W.LN.E. 88 Ski Resort Tycoon

74 Rally Trophy 82 Hitchcock: 86 Battlecruiser Millennium 89 Cossacks: The Art of War

76 Serious Sam 2 The Final Cut 87 Nightstone 89 Panzer Elite Gold
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HEMLIGA HYLLAN

pelmutor dr ett sedan manga ar viilkint begrepp inom var lilla del av virlden.
Du tinker forstis pa skidresor till Val d'Isere och Chamonix. Eller pa forgyllda
musmattor. Eller kanske pa dignande middagsbord och enorma méangder rus-
drycker. Men det ér inte sddana triviala saker som speltillverkarna anvinder
{or att beveka hardhudade speljournalister. Det ricker inte att skicka ivig oss
tviirs Gver halva planeten till nagot lyxhotell sa att vi kan testa spelforetagets
senaste shooter for att vi ska bli nojda. Nej, det krivs betydligt mer avancerade
saker for att vicka intresse. Jag har samlat sadana mutor sedan 1996. Och jag
har samlat dem i min hemliga hylla.

Virst ir den lilla likkista som Diablo If levererades i. Spelet har jag givit bort, men kistan ar
min. Den star pé dversta hyllan pa hedersplats. Blir du skraj av kistan kanske det skulle fugna med
lite Faust-vin? Eller varfor inte ett Diablo-shot som med fordel tas i mitt original Hasbro Interactive
shot-glas. Ar du bara torstig tar du en klunk av mitt Atarivatten som Infogrames hade den goda
smaken att sprida ut pa [3-méssan fiirra aret. Kanske dricker du det i min 1502 A.D-mugg. Kinner
du dig lite nere hjalper IBM gérna till med sin energidryck som jag fick pa en presskonferens i Paris
for manga ar sedan.

Sitter hungern in finns det mycket att hiimta i min hylla. Settlers /V-pasta med Banzai Bug-ost
smakar alltid bra. Avsluta med lite Ubik-kaffe och en chokladbit fran Eidos. Eller Logitech om du
hellre vill ha det. Behover du dérefter friska upp andedrikien finns det mintpastiller frin Commodore
att ta till. Dessa hor till mina dldsta och hogst virderade mutor. Jag har tva smé rullar med godis-
pastiller mérkta Commodore. Hur de smakar vet jag inte och det kommer jag aldrig att fa veta. De &r
odppnade och ska sa forbli.

Stter leklusten in reder Microsoft ut det med sin Force Feedback-penna. Ar det riktig vibration
du dr ute efter finns den vibrerande handgranaten fran Worms Armagedeon. Eller passar det biittre
med prickskytte med min Nerf Arena-pistol? Och sa héir héller det pa, hylla efter hylla. Plastklockor
fran Infogrames. Shotglas fran GameSpy. Kondomer fran Sin
och Worms 2. Liderhandskar fran Logitech. Golfbollar fran
Microsoft och Maxis. Forsta hjédlpen-paket fran Die Hard
Trilogy 2 Viva Las Vegas. Grillvante fran Pizza Syndicate.

Radiostyrd bil fran
Microsoft XP.
Engangskameror

fran Eidos och
Guillemot. Ligg till
musmattor, kortlekar,
kepsar, mer godis, fris-
heear, kassar, leksaker,
pennor, tandare, jojoar och en
burk med extra stark sas fran
Nascar Racing. Resultatet
blir en hemlig hylla som
alla, sager alla, som
kommer in pa redaktionen
kommer stirrar pa. En per-
son har dristat sig till att
rira mina dyrgripar. Men i
hans ridrappade fingrar bir- /s,
jar nog.ldka nu. =

Jo, jag holl
glomma en grej.

cd-skivor.
se vara coola
tva cd dér s
Sa var det

Markus Dahlberg
C&egedaktﬁr
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DuelField:
Disciple
Etherlords
(duel demo)
Mall Tycoon
MechWarrior 4:
Black Knight

Serious Sam:
The Second
Encounter

Attack Of The
Silver Ball

Kohan:
Ahriman ' s Gift

Moto Racer 3
Rock Manager

Strange Adventures

In Infinite Space

Tennis Masters
“Series

DIN GUIDE TILL MARS MANADS CD-KIVOR

Inte en dag for tidigt. . .kanske en del av er vill saga. Visst var det pa tiden att granssnittet till CD
Gamer fornyades efter 3 ar. Det nya granssnittet ar gjort i HTML och for att det ska kunna visas
korrekt behéver man minst ha Internet Explorer 5.5. Fér de som inte har denna aterfinns den i
Tillbehdrs-menyn pa A-skivan. Anledningen till att vi inte ligger med Internet Explorer 6 4r de

problem som manga har rakat ut f6r i samband med den versionen. ‘

Att installera program gar till pa ett lite annorlunda satt an tidigare. Nar man klickat pa
Installera dppnas katalogen dir installationsfilerna finns. Hir ska man sedan klicka pa Setup
eller Install for att starta installationen. Ibland finns det bara en enda fil med ett annat namn an
Setup eller Install och da 3r det bara att dubbelklicka pa den.

En annan nyhet 3r att Patchar och Tillbehor nu kan nas fran granssnittet. Tillbehdren har
dock inte alltid egna installationsfiler och kan darfor behova kopieras till ratt katalog pa harddis-
ken. Oftast finns det readme-filer till varje tillbehér som forklarar detta mer ingaende.

Hor garna av er om vad ni
tycker om nya CD Gamer.

CD-Hasse

hans@pcgamer.se

SAM:

THE SECOND
ENCOUNTER

Full blasaction i denna
del tvA med Sam
Stone. Det dr samma
spel som tidigare.
Skjut monster tills du
trottnar.

MOTO RACER 3 KOHAN: AHRIMAN’S GIFT

Ett smorgasbord av motorcykelaktiviteter. | Ny realtidsstrategi i landet Khaldun.

10 PCGAMER MARS 2002
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DUELFIELD:
DISCIPLE
Sismoplay

P90, 24 Mb RAM,
Win9X/2000

ETHERLORDS
Fishtank

PIl 300, 64MB RAM,
Windows98/2000/ME, 3D-
kort

DuelField: Disciple 3r ett gra-
tis online strategispel utveck-
[at av Sismoplay. Spelets
utseende paminner mycket
om ett bridspel dar man

utmanar varandra. DuelField:

Disciple 3r gratis att spela
online férutom ev. telefon-
kostnad. En mer avancerad
version av DualField slapy
snart som kommer att kosta
pengar att spela. Nir man
installerat spelet ska man
kéra DuelField - Connect to
server. Hir kan man lo
och spela mot andra. F

logga in behoéver man ett
konto vilket man far pa
www.duelfield.net och r
kostnadsfritt.

Ett nytt spel fran Fishtank dar
man kombinerat det basta fran
Fantasy-kortspelelens varld
och strategisk resurshantering
Fyra olika magiska raser slass
for dverlevnad i en fantasivarld
fylld av detaljer och realism.
Spelaren kan vilja och vraka
bland 300 olika formler.
KONTROLLER:

Esc - visar Options-menyn

Ctrl + E - avslutar omgang i
bade singel och multiplayer
Enter - avslutar omgang i sing-
elplayer och visar ett chat fén-
ster i multiplayer

Space - hoppar dver uppspel-
ning av alla moment till
omgangen avslutats

R S
SERIOUS SAM:

THE SECOND ENCOUNTER

GOD Games
Pl 300, 64 MB, Win98/ME/2000/XP, Open GL-kompatibelt 3D-kort

Sam dr tillbaka i den
andra episoden med
hans arkefiende Mental.
| jakten pa Mental tappar
Sam kantrollen 6ver ett
rymdskepp som han
kapat. Nu har var hjalte
kraschlandat i de syda-
merikanska bergen
bland Mentals dnnu star-
kare slavar. Det ar upp
fill Sam att infiltrera
Mentals fort och ait en
gang for alla sétta stopp
for hans planer pa
varldsherravilde.

KONTROLLER:

W eller pil upp - framat
S eller pil ned - bakat
Q, A eller pil vanster - sidsteg vanster
E, D eller pil héger - sidsteg higer
Blanksteg eller R - Ducka eller simma
uppat

F eller C - ducka eller simma ner
VMK eller Ctrl - skjut

Alt - manuell omladdning

Mushijul - nasta/féregaende vapen

1 - kniv/motorsag

2 - revolver

3 - hagelgevir

4 - minigun

5 - raketgevar

6 - prickskyttegevir

F1 - konsol

Pil upp - tilta kameran ner
Pil ner - tilta kameran upp
Vinster pil - rotera vanster
Hoger pil - rotera hoger

§ - visar konsolen

VY-KONTROLLER:
Automatiskt lage (on/off i
Options-menyn)

F1 - kamera 1 SHAREWARE
F2 - kamera 2
F3 - kamera 3 TELAMIINA

Telamiina paminner mycket
om det klassiska spelet Tanks.
Spelet gar ut pa att man ska
krossa sina fiender ach da har
man vunnit. | Telamiina finns
det mer 4n bara sina fiendes
pansarvagnar att ta hinsyn till
och samtidigt finns det mycket
andra trevliga vapen att anvin-
da.

KONTROLLER:

Num 8 - fram

Num 2 - bakat

Num 4 - vanster

Num 6 - hoger

Enter - skjut

Hdger shift - kontrollertornet
Hager Ctrl - byt vapen

TETRIS 4000

Detta dr en ny Tetris-klon i
uppfraschad version.

Ff4 - kamera 4

Manuellt lige

Page Up - zooma in
Page Down -
. 7zooma ut
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CDGAMER

- WINDOWS-MENYN

| Sitt i skivan i din CD-ROM-l3sare och
| menyprogrammet startas automatiskt.

| Utdver demos har vi dessutom guider,
. recensioner och spelfusk ur tidigare
. nummer av PC Gamer.

. 9
[
Hir hittar du alla

PC Gamers
tidigare recension

B

0m du kt_ir'i fast
kan vira guider
hjdlpa dig.

L =
Maste du titta i den
- hir sektionen har
- du sjunkit 1agt.

\ E
Kolla innehéllet pd
tidigare utedvor av
CD Gamer.

| PROBLEM®
Se till att du har féljt alla installationsbeskriv-
. ningar. Om du har fatt en defekt CD sa byter
vi ut den mot en ny. En CD-skiva ska endast
bytas ut om den inte gar att lisa ifran. T ex

. om menyprogrammet inte startar. Om du dir- |
emot har problem med nagon demo eller pro- |

gram ska du ta kontakt med var CD-support.
Du kan na dem pa:

www.pcgamer.se klicka pa
Kundtjinst i listen till vinster.

Notera att var CD-support hjilper till med tek- |

| niska problem som direkt hor till var CD-skiva

men kan inte svara pa évriga fragor angdende

hard- och mjukvaror.

OBS!
CD-ROM-skivan ir naturligtvis noggrant tes-
tad mot virus, men Medstréms Dataférlag AB

tar inte ansvar fér nagra som helst skador som |

kan tinkas uppkomma till féljd av anvindning
av CD-ROM-skivan och dess innehall. Vill du
vara pa den siikra sidan, sikerhetskopiera all
viktig information pa harddisken forst.
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CD GAMER B

ATTACK OF THE
SILVER BALL
Roundhouse Entertainment
P200,
Windows95/98/2000/ME

Det har drdjt ett tag sen vi sag
nagra nya flipperspel pa mark-
naden. Det forsta man ligger
miarke till ndr man spelar Silver
Ball ar grafikmotom. Kameran
flyttas runt beroende pa vilken
del av banan man befinner sig.
Har man t ex skjutit upp kulan
till en minibana farflyttas kame-
ran dit for att ge spelaren en
bittre vy. Demot innehaller
flipperspelet Mafia Madness.

KONTROLLER:

Enter - skjut kula
Vanster/hoger shift -
vinster/hoger flipper

Z/- - sla pa bordet
vanster/hager

X/. - sla pa bordet upp/ned

KOHAN:
AHRIMAN'’S GIFT
TimeGate Studios

PIl 400, 128 Mb RAM,
Win/98/ME/2000

Kohan: Ahriman's Gift ar upp-
fdliaren till Kohan: Immortal
Sovereigns. Dock kan man
siga att huvuddelen av denna
kampanj r som en prolog till
Sovereigns eftersom handling-
en utspelar sig innan denna tid.
Alltsa dnnu en speltitel som har
hoppat pa George Lucas
gamla Star Wars-trick. Kohan
ir en RTS och i demot finns en
tutorial for att [3ra sig
grunderna.

ROCK MANAGER
Monsterland AB

P233, 32 Mb RAM,
Windows95/98/2000/ME

Ett annorlunda spel fran sven-
ska Monsterland AB. Har ska
man satta ihop ett rockband
och forsoka ta sig upp patio i
topp-listan. Du bérjar med att
plocka medlemmar till ett
band. Dir finns det olika
talanger som tar olika betalt.
Sen behdvs det en lat som

DASUBER SOLDAT

Delphine Soft

BT PV TAC T
MOTO RACER 3

Plll 500, 128 Mb RAM, Win/98, 3D-kort

KONTROLLER:

Blanksteg - turbo
Tab - titta bakat

Detta dr 3e uppfoljaren fran Delphine Soft i sin Moto Racer-
serie. Nar forsta delen slapptes -97 var det ett otroligt bra
spel och en av de forsta som bédrjade utnyttja 3D-kort. |
Moto Racer 3 kan du vélia mellan att kéra en vigmaskin och
crossmotorcykel. Det finns ocksa andra spelvarianter som att
tavla i stadstrafik bland andra trafikanter.

Vanster/hoger pil - vanster/héger
Upp/ned pil - accelerera/bromsa

bandet ska dva in innan en
demo lAmnas dver till ett skiv-
bolag. Tycker inga skivbolag
om laten kan man prova lyck-
an pa de lokala utestillena.
Eventuellt kan musiktalangema
hos bandmedlemmarna behd-
va slipas ocksa. Sjalvklart kraver
de ocksa en del tillbaks férut-
om sitt gage. Vilda fester,
semester och liknande maste
de mutas med for att gora bra
framtridande.

STRANGE
ADVENTURES IN
INFINITE SPACE
Digital Eel

Pl 350, 32 Mb RAM,
Windows95/98/ME

Ett nytt rymdaventyrsspel dar
du ger dig ut i rymden for att
uppticka nya teknologier, livs-
former och sjglvklart skjuta
sonder saker dar ingen skjutit
sonder nagot forut. SANS ar
annorlunda varje gang det spe-
las eftersom planeter och
annan omgivning slumpvis
placeras ut.

TENNIS MASTERS
SERIES

Microids

P350, 64 Mb RAM,
Windows95/98/2000/ME,
3D-kort

Detta dr en spelgenre som inte
dyker upp sa ofta. Tennis
Masters Series r utrustad med
en avancerad Al som gor att
spelarna simulerar riktiga rorel-
se pa planen.

KONTROLLER:

¢ Pil upp/ned - upp/ned
¢ Pil vanster/hoger -
vanster/hdger

) - flat

K - slice

L - topspin

i 1-lob

PATCHAR OCH
TILLAGG

C&C RED ALERT 2
 YURI'S REVENGE

Map pack
Modifikation: Yuri's
Revenge Acid v1.1

ETHERLORDS
Patch 1.03

FALCON 4.0

F4 SuperPAK

MECH
COMMANDER 2

March To Terra Campaign

OPERATION
FLASHPOINT

Grenade Launcher Addon
Patch 1.27
Ultimate Upgrades 1 - 4

RETURN TO
CASTLE
WOLFENSTEIN
Map Pack 1
Patch 1.1

THE NATIONS

Bonuspack

ZEUS MASTER OF

OLYMPUS
Enhancement pack
Patch




Zoo Tycoon
Ta hem ditt eget zoo!

Att ga pa zoo ar kul - att ha sitt eget ar helt vilt!
Det ar mycket som skall skotas nar man har sitt
eget zoo; girafferna ska matas, flodhastarna vill
bli badade och hungriga besdkare vill ha glass
som man saljier med fortjanst for att kopa in fler
tigrar. Zoo Tycoon ar det perfekia spelet for

hela familjen; spénnande, ldrorikt och utmanan-
de for bade barn och vuxna.

Midtown Madness2 pa kopet!
Just nu pa kopet hos Expert - Midtown Madness 2!
(Varde 99:- Galler sa lange lagret récker)

V| ar vad Vi heter.




PA GANG [E1i15/%!

GEOFF CRAMMOND'S .
GRAND PRIX 4 ¢

Hardcore-sim blir bade mer och mindre
hardcore samtidigt. Jod3, det 4r goda
nyheter for alla racingfans.

Fiirutom Arrow har man

firare far att fa rétt kinsla i spelet,

SIMERGY
Land England
Grundat 1999
Antal ca; 10

www: finns ingen

Simergy bildades av
Geoff Crammond fér
att skapa den sorts
spel han ville. GP4:s
skapelse 3r dock en
mer komplicerad his-
toria 3n sa. For nar-
varande samarbetar
man intimt med
Microprose som
numera dr en mer
eller mindre
oberoende utveck-
lingsstudio som enligt
dem sjilva har som
huvuduppgift att
“skapa racingspel pa
flera plattformar.”
Tidigare spel

Inga. G. Crammond
har dock gjort spel
sedan 80-talet, bland
annat Sentinel, Stunt
Car Racer och GP-
serien.

“

s IMERGy ar kanske inte direkt ett

namn som 3r pa var mans
lippar. Men siger vi Geoff Crammond tinker alla nos-
talgiker osvikligen pa odédliga klassiker som Sentinel
och Stunt Car Racer. Pa senare tid har han dock mest
koncentrerat sig pa den framgangsrika Grand Prix-seri-
en som hittills getts ut av saligen avlidna (eller i alla fall
uppképta) Microprose.

Infér den fiarde delen i serien har han som vanligt fér-
sokt att fa det hela sA realistiskt det bara gar. | det har fallet
har han astadkommit den biten genom att f5lja Arrows
Formula I-team under en lingre tid och observerat och
taqit till sig allt som de har gjort. Dessutom har han férstas

Av MATS NYLUND
i @DS

BESTS y

& | T

I]eta |kedomen verkar
| det inte bli nagra fel p3,
: och kéinslan blir av

samma kaliber.

sdsong i realtid om man vill. Har man inte ett par manader
att avvara kan man forstas kdra enstaka tavlingar, men sven
har handlar det om realism och racingkinsla hela vigen. Fér
att fa den rétta kiinslan har i princip en virtuell F1-bil byggts
upp bit for bit och GP4 simulerar sedan hur fysikens lagar
paverkar den alla. Detta har som resultat att du kan kéra
sénder eller tappa nastan varenda liten bit av bilen. Nar du
kommer tillbaka efter ett varv kan du, om du inte ser upp,

“FOR ATT FA DEN RATTA KANSLAN HAR MAN | PRINCIP
BYGGT UPP EN VIRTUELL F1-BIL BIT FOR BIT.”

noggrannt lagt med alla férare och stall fran 2001 ars
sdsong och inkluderat data om dessa i ett inbyggt uppslags-
verk i spelet, kallat GPedia.

Spelet kommer forstas att ga ut pa att kéra F1, en hel

Farkznslan i tranga
passager som denna ar
nastan smartsam.

D COULTHARD

“ 3.733

E BERNOLDI
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kéra pa skrotet och ha sénder ett dick.

Denna fysiska realism 3r vackert inlindad i en 3D-
motor som omfattar alla banor det kérs pa i verkligheten.
Dessa dr noggrannt kartlagda med hjilp av GPS och datan
overford till spelet sa att varenda grop och ojimnhet fran
de riktiga banorna finns med. Animationen 3r dven den av
toppklass och man har anvint sig av motion capture-teknik
for att fa alla att réra sig realistiskt, fran dina mekar som rér
sig helt rétt | depan till de domare som viftar med flaggor
om olyckor sker l3ngs banan.

En nyhet, i alla fall nar det giller GP-serien, dr att man
nu kan stilla ner svarighetsgraden. Vill du kan du kéra utan
minsta hjilp, men det finns det atta olika hjilpmedel som
kan anvindas i olika nivaer for att hjilpa den som &r nybér-
jare och kanske inte vet exakt hur mycket man méaste brom-
sa i en viss typ av kurva. En annan stor hjilp som vi inte har
sett i racingspel tidigare ar att du hela tiden far rad och var-
ningar fran dina medhijilpare via radio, vilka berittar om kra-
scher som du méaste undvika lingre fram. Vi ska sitta Alx
Danielsson bakom ratten sé fort vi har nagot spelbart.




GP4 KGR OM KONKURRENTERNA DARFOR ATT...

: B Man har anlitat Arrows F1-team for att fa det realistiskt.
B Genre Racing B Realismen ar stillbar i nastan 16jligt minga steg.
M Utvecklare Simergy/Microprose B Varenda liten pinal kan ramla av bilen. Och triffa motstandarna.
M Utgivare Infogrames M Detaljrikedomen och bilarnas fysik r helt ocvertraffade.

Full motion capturing
och massor av jobb
bara fér négot som tar
mindre &n 10 sekunder?

= Detta diljer sig under skalet. Varje liten
| FOKUS MUSIK | VARA ORON polygo & lag p Pt sl med hilp v
1 GP4 hér du inte bara en slinga med standardljud nér du gasar. GP$ och massor av foton,
Ljudteknikerna fick férare fran Arrows team att kora runt varv efter varv
med en bil som bokstavligen var fullproppad med mikrofoner och annan
utrustning for att fa
precis det ritta ljudet
av allting. Detta giller
dven i depan dir du
kan héra dina mekani-
ker meka med bilen
och till och med en
smasak som tank-
ningsslangen later helt
ritt nar den sitts i. Vi
fick inte veta vad detta
har kostat, men 40-50
mikrofoner lir man ha
haft sénder under arbe-
tet - bara det blir ju en
vacker slant.
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EN FORSTA TITT PA...

THE Y-PROJECT

Enorma stider som brinner och som hotas av utomjordningar? Varfor inte? Av JIM ROSSIGNOL

WESTKA
INTERACTIVE
Land Tyskland
Grundat 1993

Antal 60
www.westka.de

Bakom Westka finns
det tyska tv-bolaget
Brainpool tillsammans
med flera andra stora
foretag i Tyskland.
Darfor forsoker de nu
bryta sig loss fran sitt
tidigare liv som
utvecklare av tyska
barnspel for att i stil-
let satsa pd vuxna
spel som har en
potential att na en
storre internationell
publik. De siktar ritt
hégt, men med det
enorma team som de
har satt samman
enbart for detta spel
ser det faktiskt ut
som om de kan
lyckas.

Tidigare spel

Arcatera och en sam-
ling mer eller mindre
suspekta tyska barn-

I ett framtida universum maste det finnas nigon mil-
jard olika genetiska experiment som qgar bra efter-
som de som gar fel alltid gir s3 tokigt att de far en
atomkollaps att verka som en kalkonmiddag.
Vilkommen till virlden i The Y-Project. Vetenskapsmin
har fifflat med insekter sa mycket att resultatet har blivit
en katastrof av mutanter och skriick som inte dr av
denna viirld. En ruggig affir i alla avseenden alltsa.
Naturligtvis 3r minniskorna inte roade sedan deras
storstad har blivit ett katastrofomréde efter en invasion av
insektsmonster. Faktum &r att de flesta inte bara 4r arga, de
ar ocksa doda. Bara nagra fa har éverlevt och de 3r pa gang
att ligga sina fint renderade nisor i insektsblot. Det finns tva
rejila grabbar i stadshuset, en leder de militdra styrkorna
och den andra ett ging vetenskapsmin. Det 3r dessa tva

diga redskap for att klara av det. Militidren a andra sidan vill
bara at dina muskler och férser dig med utrustning och
metoder for att utveckla vapnen vidare. Du kan vilja pa att
bli en allsmaktig mérdare eller ett tekniskt underbarn med
andra ord. Férmodligen resulterar detta i att du blir en
blandning mellan dess tva.

Spelmissigt betyder allt det hr att det finns en central
berittelse att félia men den understédjs av ett nitverk av
relaterade underberiittelser. Niir du spelar The Y-Project for
forsta gangen kommer du att se de flesta av de varierade
miljderna, men eftersom du ser dem olika beroende p3 vil-
ken utvecklingsstrategi du har valt dr de annorlunda fér
varje paféljande spelomgang. Det dr mycket tydligt att The
Y-Project har influerats av masterverket Deus-Ex.
Rollspelsdelen dr mycket viktig eftersom Westka vill att det

"KONCENTRERA DIG PA EN UTVECKLINGSSTRATEGI OCH BLI EN
ALLSMAKTIG MORDARE ELLER ETT TEKNISKT UNDERBARN.”

team av éverlevande som utgér grunden i The Y-Project.
Du kastas rakt in i ett katastroflige och maste sla dig
fram genom ett tungt action-Aventyr som 3r byggt med
hjdlp av Unreal-motorn. Spelet ir en blandning mellan
Project Eden och Unreal 2 och du
kan férvanta dig rejalt mycket
action blandat med en stor dos
delar som kriver att dven
hjdrnan kopplas in.
Vetenskapsminnen vill att
| du anvinder skallen och de
férser dig dirfér med nédvin-

ska kdnnas som om man ir helt integrerad i de filmliknande
milier som Unreal-motorn tillater dem att skapa.

Det dr ett ambitidst projekt och det kommer att ta en
enorm tid och kraft att realisera allting korrekt. De teknolo-
giska triden ska balanseras ritt s3 att de onda monstrens
standiga forsok att skapa mer kaos stills i balans mot spela-
rens mojligheter att utveckla firdigheter. Likaval ska berittel-
sens dynamik ge en si pass varierande handling att spelet
inte faller platt. Férhoppningsvis kommer spelet att 6verleva
dylika trauman och na det vuxna hylistadiet nagon gang
under 2003,

M Det kommer fler uppdateringar nar vi vet mer. PE[

Den militéra ledaren och den
sista Gverlevande kolonisten
ser upp till dig. Du &r ritt
snyge vet du.




B Genre Action/Aventyr
B Utvecklare Westka
M Utgivare Ej faststillt

 THE Y-PROJECT MUTERAR INSEKTER DARFGR ATT...

B Det innehaller en varld av Unreal Warfare-proportioner.

B Det 3r ett djdrvt forsok till nya typer av strider.

B Dirfor att det alltid finns fler 3in ett satt att spela.

B Det finns modifierbara vapen.

Vatteneffekterna fram-
kallar haktappande av
oanade dimensioner.

Hela viirlden gér
att fordndra.

| FOKUS KONST

Westka forsoker verkligen
skapa ett helt eget
utseende for detta spel.
Som du kan se pa de
extraordinirt vilgjorda
karaktirerna forsoker de
skapa en kinsla som
hamnar nagonstans

mitt emellan verklighet
och tecknade seriefigu-
rer. De grafiska artister-
na skapar otroliga milj5-
er. Det hir dr extravagant
science-fiction, dir den
senaste versionen av
Unreal-motorn ger

dem méjlighet

att realisera

deras vision in

i minsta

detalj.

= »
Den Iidr killen dr chefve-
tenskapsman. Solglajjorna
k3mms sjdivklara. ¢

Fir att [dsa problem maste
man anvanda kranar och
annan infrastruktur i spelet.

Den enorma arkitekturen har
_ ritastav en riktig arkitekt
%  (Fantastiskt - Red).
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Ny

Nytt fran Bohemia
Bohemia Interactive, skapare
av alla tiders bista soldatsim
(Operation Flashpoint) har
lagt upp en in sa lange
mycket kryptisk webbsida om
sitt nya projekt.
Independence Lost som spe-
let ska heta, verkar vara base-
rat pa OFP men uppsnyggat
och kammer att handla om
Osttimor, 6n gud (och USA)
gléomde med masslakt som
foljd. Ett hett 3mne, och for-
hoppningsvis en virdig upp-
foljare till det forsta spelet.
www.independencelost.com

Mer Militaria

Engelska Rage har skrivit avtal
med Andy McNab, den fore
detta SAS-soldaten som skrev
boken "Bravo Two Zero” om
sina upplevelser under Desert
Storm. Detta torde leda till en
drés realistiska soldatsim, om
vi har tur. Mer info féljer nar
vi far nagon.

www.rage.co.uk

Vinnarna i
flygtavlingen

Vi gratulerar Johan Lévdahl i
Vistra Frolunda, som i en
hisnande dragning vann flyg-
turen over Stockholm. Hela
redaktionen &r avundsjuk.
Ovriga vinnare — som alltsa far
varsitt ex av Comanche 4
samt en extremt snitsig bag
ar som foéljer:

Filip Johansson, Hissleholm
Pontus Turesson, Vejbystrand
Patrik Firdigh, Kungsbacka
Joakim Nelsén, Falkenberg
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allt du behover veta och lite till...

B .
nyhetsredaktér Mats Nylund
mats@pcgamer.se

Rollspel |

Magin dr pampig och .
skéiggen stora och
lusiga som sig hir.

lack Isle Studios slapper
en uppfsljare till sin jit-

torde innebira att alla vi
skiggfantaster kan se fram
emot mer dventyrande i isiga
grottor och mer av allt det
som gjorde originalet virt att
utforska.

Infinity-motorn far gora
tjanst annu en gang, och det
kdnns faktiskt ganska sként att
se att nagon satsar pa att géra
ett solitt rollspel av den gamla
skolan dnnu i dessa 3D-motor-
dagar. Aven denna gang har
man givetvis anvant sig av
amerikanska Dungeons &
Dragons-reglerna och miljder-

na ar forstas inspirerade av R.A.

Salvatores fantasybécker. Det
hela utspelar sig efter hiandel-
serna i fcewind Dale, da en ny
fara bérjar skénjas i norr.
Orcher, goblins och annat
oknytt samlas under en
gemensam herre och forbere-
der sig pa att skiira av Ten
Towns-omradet fran resten av
virlden. Ni kan kanske gissa
vem som far jobbet att férhin-
dra detta. Tyvirr maste du
skapa ett nytt ventyrarging,
och kommer alltsa inte att

tehit Icewind Dale. Detta

kunna anvinda tidigare karak-
tarer fran lcewind Dale. Enligt
Black Isle 4r detta pa grund av
att spelet utspelar sig en hel
generation efter det forsta.

Vi kan farstas vinta oss
otaliga sidodventyr som kom-
mer att leda oss pa villo-
spar, men samtidigt i
ocksa en gigantisk
central intrig som
langsamt blott-
liggs medan /o
man spelar. &
Till nyhe-
terna hor
att man
kan spela
som Drow
(Hurral -
Bennet)
eller
Tiefling

Enva;1 al;rtskhagskm Men ser hanfilur;ir-n—; -

litet herusad ut® Lembas-hréinnvin kanske?

och att flera nya klasser och
kits tillkommit, bland annat
Giant Killer och legosoldat.
Grafiken blir pa samma niva som
den i Baldur ' s Gate Il och fér-
hoppningsvis ska den géra de
nya besvirjelser och magiska
prylar som finns rattvisa.
Forutom de nya tillaggen finns
forstas ocksa allting som var

» med i lcewind Dale och dess
expansion Heart Of Winter

med, vilket ger ganska maffiga

300 eller fler magiska formler

att leka med. Grafiska magi-

effekter i 3D ldggs pa vackert

forrenderade bakgrunder

. precis som i tidigare spel
N i serien. Vi lovar att

inte raka oss forrin vi
kan ge er en saftig

8 forhandstitt.

www.interplay.com x




g £ &
2’ The Gladiators: TGCG
& Maktkamp.

Dune: Generations ir nagot sa

(jamforelsevis) originellt som ett

massivt online-RTS. Spelet har
en detaljerad 3D-motor och
utlovar en nagot annorlunda

upplevelse di spelarna kan vilja

mellan att spela som handels-
man, militir eller legosoldat.
Detta val paverkar da givetvis

PERIMETER

K-D Labs ir ett foretag som
hivdar sig ha sett ljuset, och
det kommer fran strategispel
i 3D. Man utvecklar just nu
ett vackert sadant som heter
Perimeter och handlar om att
ligga under sig nya planeter i
en rymd som redan till stor
del dr befolkad av minniskor.
Storyn ir nagon form av New
Age-krafs om hur rymdens
svampiga struktur stérs av
ménniskornas onda sinnen
och bérjar kimpa emot. Eller
nagot snarlikt. Mot denna
bakgrund ska du terraforma
och kriga med diverse
fiender.

Sjdlva spelet 3r ett ganska
klassiskt RTS, och ser ut som
Black & White korsats med
Ground Control ungefar. Har
kontrollerar du dina enheter i
virldar som kan ta manga olika
former fran klassiskt RTS-fyr-
kantiga till cylinderformade.
Det nya ir att dina ledare, som
kontrollerar fordon och bygg-
nader, dr Al-styrda och att du
bara kan ge dem generella
order som de sedan utfor efter
bista férmaga. Inget mer
klickande pa varje grésstra som
ska kapas alltsa, utan du ger
din terraformar-kille order att
fixa till ett visst omrade istéllet.
www.kdlab.com/eng/
projectsiperimeterhtml

)94 Grandiall 2
M portade konsolskigg. 1

d= Hardkokta onlinedventyr.

GeForcely
Dubbelt s3 snabbt.

‘Realtidsstrategi

acksa den form av uppdrag du
far och hur du léser dem; satsar
du pa handel sa kommer du
foretradesvis att fa ekonomiska
uppdrag och behover du ta till
vald far du helt enkelt hyra in
mer krigiska spelare som tar
hand om det at dig.

Flera olika planeter finns att
spela pa - alla har olika naturre-
surser att ta vara pa som grodor
och mineraler. Spelaren
bestammer hur mycket
jobb han vill [agga ner pa
varje och far sedan sin
inkomst frin produkterna
och handel med andra
spelare. Tidsmassigt kom-
mer varje manad i verk-
ligheten att motsvara 50
ar i spelet.
www,
dunegenerations.com

Flygsimulator

LOCK ON: MODERN AIR COMBAT

Eagle Dynamics, utvecklarna
bakom bland annat SU-27
Flanker som var en megahit
bland hardcore-simmare Sver
hela virlden, har lsinge arbetat
med Lock On: Modern Air
Combat. Nu har man skrivit
avtal med Ubi Soft som alltsa
kommer att distribuera detta
spel. Det hela &r en ritt nog-
grann simulator som kommer
att utspela sig runt Svarta

Havet dir konflikt brutit ut och

man fir flyga de moderna jet-
plan som anvinds av nationer-
na i omradet.

Flygbara plan kemmer att
inkludera kdndisar som F-15
Eagle och MiG-29 Flanker, men
dven mer okinda plan som SU-
25 Frogfoot ar tillgangliga i spe-

let. Allt &r inte inriktat pa de som

gillar manualer tjocka som tele-
fonkataloger utan Eagle
Dynamics har ocksa sett till att
det finns lattare lagen och att

man kan fa fram

exempelvis radar som visar allt i
omgivningarna. Man kan vl
kanske tanka sig att det mest &r
de som gillade Flanker och lik-
nande som kommer att spela
detta, men dven IL-2-fans kan
nog ha en del kul. Vi hoppas att
man koncentrerat sig pa att fa
med de olika planens egenheter
da manga multisimulatorer lider
av problemet att alla plan kianns
likadana att flyga.
www.lo-mac.com x

[ sma snabba

Wallace And Gromit
Bam! Entertainment meddelar
att man har forvirvat ritten att
gora spel baserade pa de fram-
gangsrika animerade figurerna
Wallace And Gromit. Vi kan
alltsa forhoppningsvis se fram
emot mer lera pa skirmen
nagon gang under 2003.
www.bamforfun.com

An;erican McGee's

American McGees nya foretag
Carboné entertainment arbe-
tar fér ndrvarande pa ett spel
baserat pa landet Oz, fran
boken Trollkarlen Fran Oz och
uppfoliare. Spelet kommer att
utspela sig fore boken och ska
enligt McGee forklara en hel
del om varfér landet ser ut
som det gér och ha med en
del personer fran boken.
Beriknad release dr runt julen
2003.

www.carboné.com

Skuggig beta
Shadowbane, det kontroversi-
ella Massiva Multiplayer-
Rollspelet som dr centrerat
runt konflikter mellan spelarna
och kommer att ha stora och
blodiga slag, ar nu under full
betatestning. Hur lang tid test-
ningen kommer att ta ar inte
kint, men Wolfpack Studios
meddelar att man tinker ta tid
pa sig, sa vi far val rakna med
att se spelet ndgon gang under
hasten eller vintern i ar.
shadowbane.ubisoft.com

é' Dwarf Clawcleaver é
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Anarchy Online
gratis?

Du kan nu prova Anarchy
Online gratis, i alla fall om du
har en snabb uppkoppling.
Klienten, som viger in pa tunga
694MB kan laddas ner fran den
officiella sidan (nedan) och dér-
efter har du en vecka pa dig att
prova spelet gratis. Har du
modem eller liknande kan du
bestilla en CD fér ungefir 100
kronor istillet, Ar Funcom bara
ovanligt givmilda eller

borjar spelarunderlaget svikta?
Spelet dr hursomhelst virt att
prova, och priset ar ju ritt.
www.anarchy-online.com

Lagsta mojliga pris
Webbsidan spelpriser.com fér-
soker hitta det billigaste priset
pa varje spel, och detta genom
att underséka vad spelet
faktiskt kostar i butik. En bra
idé, dven om det kanske inte
ar vart att aka till Umea for att
kdpa ett spel 50 spann
billigare.

www.spelpriser.com

Paparazzi

Paparazzi ar ett nytt spel fran
Philos Labs dir spelaren som
fotograf forsoker fa sa snaskiga
bilder som méijligt pa filmstjir-
nor, presidenter och andra
beromdheter. Direfter siljer
man dessa till tidningarna och
ju snuskigare bilder, desto mer
pengar far du. Dessutom maste
man férstas ta sig forbi tjuv-
larm, vakter och andra hinder
fér att fa den perfekta bilden.

Space Quest 7?

Vi hoterar att Sierra nyligen
lagt upp en sida dedikerad till
Space Quest, trots att alla spe-
len &r slutsalda. Kan detta vara
ett tecken pa att de planerar
en uppfoljare till den sjuka
dventyrsserien? Vi hoppas det.
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Det nyaste spelet fran Arxel
Tribe, The Gladiators: The
Galactic Circus Games, handlar
om striden dver tronféljden pa
en fjirran planet. Det ir tre

personer som slass om makten,

regenten, prinsessan och kam-
marherren, och alla har de valt
varsin foretridare som ska
avgora striden till deras fordel
genom att utkimpa strider i en
gigantisk arena infor publik.
Det giller alltsa inte bara att
forinta motstandarna, det ska
helst ocksa ske pa ett sitt som
publiken gillar.

Sjalva spelet verkar blj ett
ratt normalt RTS, men man utlo-
var stora inslag av rollspel och
en story som léper som en rod
trad genom det hela. Arenorna
ar som sig bor renderade i vack-
er 3D i en motor som paminner

om t ex MechCommander 2 och

var och en av de tre sidorna har
varierade vapen och utrustning,
bland annat férekommer en jor-
disk armé med nutida stridsvag-
nar och helikoptrar.

Men medan striden star pa
arenan forsiggar ocksa spel i

kulisserna dir de olika maktha-
varna férséker hjilpa sina kim-
par medan de fSrstor for de
andra. Om du kommer att ha
nagon del i det sistnamnda vet
vi inte, men om inte lir det hir i
alla fall bli ett bra strategispel i
glimrande 3D.
thegladiators.arxeltribe.com .

Homeplanet, hemplanet alltsa,
och néstan samma ord som
Homeworld ir ett spel som ar
pa gang fran ryska ReVolt. Det
hela kan bast beskrivas som ett
oikta barn framfott efter en
forbindelse mellan Wing
Commander och Homeworld
och &r i praktiken ett rymdspel
dar du spelar en ung pilot som
kdmpar pa det godas sidai en
framtid dr krigen utkdmpas i
rymden,

Spelet har férutom de klas-

)

LANET

siska cockpitvyerna ocksa ett
lage dir du kan ge order till dina
kamrater i nagot som paminner
extremt mycket om ett
Homeworld-granssnitt. Sedan
flyger du forstas med dem i real-
tid, vilket ju ar litet annorlunda,
men influenserna syns nda tyd-
ligt. Fysiken har man forsokt fa
realistisk, men att déma av den
ryska férhandsvideon ir det en
smula inspirerat av serier som
Babylon 5, sa skeppen rér sig
dnda en smula som futuristiska
Spitfires, fast i rymden da. Du
kommer att kunna flyga i tva
ldgen, ett dir skeppet forsdker
flyga at det hall du riktar nosen
och ett annat dir du helt enkelt
driver vidare oavsett hur du vri-
der dig, och alltsa kan skjuta
bakom dig eller at sidorna.
Sjélvklart kan man flyga olika
skepp, och mdjligheten aft ta
over och anvanda fiendeutrust-
ning utlovas.
wwwi.russobit-m.ru

Tink en en nagot annorlunda
framtid. Jorden ir i stort sett
totalférstérd och minniskor-
na lever i stora stider som
uppritthaller livet med hjilp
av magi. Legenderna berittar
om en virld dir solen pa
nagot magiskt vis sken
genom sndvita moln och dir
man kunde odla i jorden utan
hjilp av diverse trollformler. 1
denna virld ska man dventy-
ta i Arkane Studios nya roll-
spel Arx Fatalis,

Spelaren startar sin fard
genom denna underliga 3D-
virld i en fingelsehala dir
elaka goblinar haller honom
eller henne fér senare férsilj-
ning till slavhandlare. Minne
har man inget, utan bérjar helt
pa nytti varlden, vilket ju ar
smidigt da man kan skapa sin
egen karaktir pa sa vis. Annars
dr det en ratt klassisk fantasy-
virld med en originell historia.
Du kdmpar mot monster pa
sedvanligt vis med svird och
yxor och en rik magisk formel-
flora kommer att finnas till-
génglig. Det nya hir ir att du
kommer att kunna géra olika
gester med musen for att akti-
vera dina formler, alltsa unge-
far som i Black & White.
Forhoppningsvis gar det att
anvinda tangenter ocksa.
Kolla in den nyéppnade
webbsidan nedan.
www.arxfatalis-online.com




| Forstape

Ett gidng danskar har satt ihop
en mod till gamla godingen
Half-life som heter BuzzyBots.
Har har man lyckats anvinda
sig av den mer och mer
populira metoden med
Cel Shading, alltsa att
man renderar 3D-grafi-
ken sa att den i aktion
ser mer ut som tecknad
film eller serier

an vanliga T
3D-shoo- |
ters.

Det .
hela utspelar sig
fér 25 ar sedan, men i
andra 3nden av galaxen,
och man rullar runt med i
sma enhjuliga robotar som
ir bevipnade med mer eller &
mindre kraftiga vapen bero-
ende pa vilken klass de till-
hér. Tva spelalternativ finns i
dagslaget, antingen ska man
spranaga en radiofyr for att
vinna eller sa ska man hitta
“Super-chipet” och féra det i

sikerhet i sin bas. Nar det galler
originella mods sa dr nog det

g hir bland det basta
; vi sett, och en

kan Iz

tidig version

Grandia Il ir enligt Ubi Soft som
ger ut spelet ett helt unikt kon-
cept som blandar de basta
ingredienserna fran realtidsstri-
der och turordningsbaserade
diton. De skarmbilder vi sett ser
dock ganska mycket ut som en
vanlig Final Fantasy-portning,
och det ir ju inte nagot bra
tecken, men vi vintar med
nagot omdame tills vi ser nagot
spelbart. Spelet handlar i alla
fall om en virld dar gudarna
Granas och Valmar slagits 2 det
valdsammaste, vilket astadkom-
mit en gigantisk ravin tvirs
over landet, och forloraren
Valmar blivit uppdelad och
begravd pa olika platser for att
han inte ska ateruppsta.

Du spelar som legosolda-
ten Ryudo som hyr ut sina tjan-
ster till den som betalar bist.
Dock blir du ganska snart
inblandad i en intrig dir

GRANDIA Il

Valmar forséker komma &
ka till livet. Det nya ar 2
striderna, dir man har
tid pa sig innan man kan géra
nagot, och darefter maste

tajma sina rorelser sa att m
ex parerar samtidigt som fi
den slar eller liknande.

Grafiken &r givetvis i klz
anime-stil, och konsolsp&t
hianger som en mork skugga
over 3D-motorn i dagslaget.
grandia2.ubi.com ,

nt

en-

ZYBOTS

ner pa linken nedan.

www.buzzybots.dk

LUCASARTS

I en inte helt ohumoristisk
pressrelease meddelar
LucasArts att de har skrivit ett
kontrakt med Giants-utvecklar-
na Planet Moon och att dessa
ska utveckla minst ett humoris-
tiskt actiondventyrsspel for
dem. LucasArts VD Simon
Jeffery hivdar att "nu nar
Planet Moon arbetar pa sitt
unika humorspel fér oss miss-
tanker jag att pubarna kring
deras hégkvarter i Sausalito,
CA, har nigra ekonomiskt tuffa
manader framfor sig. Allvarligt
talat var detta ett uppenbart
val for LucasArts.”

"Vra tidigare spel har
haft tvd mal: att vara férsenade
och ga éver budget,” havdar
Nick Bruty som leder Planet
Moon med jarnhand, “Men
skimt asido sa ar det hir ett
av vara mest upphetsande
projekt nagonsin.” Man hav-
dar ocksa att det nirmast per-
fekta samarbetet mellan tva
foretag med en bakgrund
inom humoristiska spel kom-
mer att leda till nagot helt
virldsunikt, men 3r mycket
fortegen med nagot slags
detaljer. Vi kommer forstas att
hardbevaka och ge er mer
info sa fort vi kan.
www.lucasarts.com

A}jepf Vs Predator
blir film

Jlapp, Aliens Vs Predator blir
film. | alla fall i amat&rregi, en
man som gar under namnet
Wick (jo, det ska vara en etta)
har gett sig pa att animera en
hel film om dessa framgangsri-
ka serier ach spel. Det hela blir
helt och hallet datorgenererat
och ett smakprov kan beskadas
pa sidan nedan.
www.alienvspredator
themovie.com

Warbirds Extreme
Alla som tyckte det var trist att
man inte kunde flyga moder-
nare plan i Combat Flight
Simulator 2 har nu blivit bén-
hérda av Abacus. Expansionen
inkluderar 11 nya flygplan,
inklusive flera F-15 och F-16,
samt en A-10 och en gigantisk
stealth-bombare. Kommer ut
senare i var och lir kosta runt
300 kronor i butik.
www.abacuspub.com

Vi gillar gillesspel
JoWood meddelar att man
dmnar sliappa ett spel vid namn
The Guild. Spelet kommer att
handla om att ga i lira hos en
av flera olika mastare i en
medeltida stad och direfter
dppna eget i en av 12 olika
branscher. Lhead Studios har
gjort spelet som ska slippas
under varen i Europa.
www.jowood.de

Mod Kit for I-war 2
Nu sl3pps ett Mod Kit for I-War
2. Det handlar om information
och verktyg for att gdra mods,
egna uppdrag och till och med
forandra anvandargrinssnittet till
detta 6ppna rymdspel. Kitet kan
laddas ner pa den officiella hem-
sidan dir du dven hittar mer info
samt en del firdiga mods.
www.independencewar.com
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LOST GO

Annu ett massivt online-spel.
Den hir gangen handlar det
dock om nagot sa originellt som
ett actiondventyr i Indiana
Jones-stil ddr man Aventyrar sig
igenom en virld fylld av stor-
vilt, gomda skatter och oticka
fallor.

Givetvis kan man utrusta sig
med klassiker som feta revolvrar
och piskor och spelare ger sig ut
pa expeditioner tillsammans fér
att hitta urgamla artefakter och
samla erfarenhet. Exklusiva grot-
tor i stil med Anarchy Onlines
uppdrag finns ocksa, sa att du
aldrig behdver sta i ké i ett popu-
I&rt tempel utan helt enkelt kan ta
med nagra polare och vandra
runt i en specialgjord miljé just for
er. Dessa specialzoner baseras pa
gruppledarens tidigare dventyr
och ar alltsa mer interaktiva 3n
nagot vi tidigare sett. Avancerad
utrustning kommer att kunna
anvindas av oerfarna spelare,
men de har da stor chans att ha
sonder prylarna eller helt enkelt
skjuta fel person, nagot som

TONY HAWK PRO SKATER 3

Activision har anlitat Gearbox
Software, kanske mest kiinda fér
sin Half-Life-expansion Opposing
Force, for att géra PC-versionen
av Tony Hawk Pro Skater 3.
Spelet har varit en hyfsat
stor succé pa Playstation 2 och
gar ut pa att gora trick pa sin ska-
teboard. Ett detaljerat poingsys-
tem som klarar att bedéma savil
enkla trick som mer avancerade
s3dana och kombinationer av alla
slag finns med. Du skejtar
omkring i milicer fyllda med folk
och trafik i bland annat Tokyo,
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TINENTS

torde begrinsa Twinking (att ge
alltfor bra prylar till nya spelare).

lostcontinents.vri.com %

Los Angeles och nagonstans i
Kanada och férsoker fa bista
méjliga poing. Totalt finns det
atta olika stillen att flinga runt pa
och man har studerat proffsens
teknik for att fa till basta mojliga
animation av din bradakare. Detta
verkar bli ett kul partyspel i stil
med Motocross Madness, bara
man inte begar den klassiska mis-
sen att porta det direkt. Gearbox
inblandning borde dock betyda
att det blir bittre an s3, och vi hal-
ler givetvis tummarna.
www.activision.cc

MARKUS DAHLBERG
Mina saves fortsitter att spoka. Forst var det RtCW dar de for-
svann nér jag bytte PC och glémde kopiera. Nu forsvann de i
MOH:AA sa jag far spela om fran bdrjan, vilket inte gér sa
mycket eftersom det 4r s3 oerhort bra. Det 4r sként att ha ett
riktigt bra spel att tervinda till ndr mindre intressanta titlar r
recenserade. All ledig tid upptas av MOH:AA. Det ir bara det
att tiden inte récker till.
(Det Markus inte nimner ovan &r att han som chefredak-
tér bérjar fastna i métestrisket och darfor inte har tid att spela
s& mycket som han vill. Viart konverteringsprogram frin seriés
. PC Hemma-redaktér till ikta gamer pa ett halvar’ fortsitter
dock, men tyvirr s slir det ibland slint - Markus har av pilitliga vittnen setts spela Hilge
och andra underhiliningsmissigt handikappade barn-'spel’ denna manad. - Red)

JOCKE BENNET

Jedi Knight it och Medal of Honor har varit givna den gingna
ménaden. | grund och botten tva shooters, men s3 olika som det
‘6verhuvudtaget gar. | Jedi hoppas och knicksas det, mycket pro-
blemlésning och bisarra plattformselement. Medal of Honor lig-
ger sig pa andra skalan av genren, med s3 mycket realism som
det bara gar, utan att glidjen som gor en shooter forsvinner, De
enda likheterna mellan spelen 3r att de bada drivs av Quake iIF
motorn, samt att fienderna har en rent djivulsk férmaga att
pricka ritt. Tyska snipers och gréna marsianer med skalbagge-
dgon. Vilken manad. ..
(Redaktionen noterar att Jocke fick Jedi Knight Il en sén-
dag. Pa mandagseftermiddagen hade han nyss hittat ljussabeln
och sprang planlést omkring pé taken I en utomjordisk stad dir grénhudade prickskyttar
Jjagade honom. Detta hade nog betraktats som normalt om han inte sedan tagit vigen
&ver taken hem till Bromma, viftande med en I;ussabef av plast och hojtande nigot om
Obi-Wans himnd 4t alla duvor.- Red)

MATS NYLUND

Efter att ha klarat det osannolikt filmiska MOH:AA har jag nu

atervint till rétterna genom att inhandla Operation Flashpoint

Gold Edition. Nir jag inte jobbar slaktar jag nu alltsa ryssar pa

Everon nitterna igenom och jag maste siga att Bohemias mis-

terverk haller 3in. IL-2 3r férstas ocksa nagot som aldrig limnar

harddisken och som jag plockar fram di och da fér att fa mig

en dos flygaction.

(Mats behéver s3 att siga. .. “komma ner pa jorden*.

Killen som har givit utrycket simulatornérd ett ansikte har till

och med bérjat agera flygledare inne pa redaktionen.

“Bennet, you're clear for take-off” Iter det vid hemgang.

Hade varit mindre bisarrt om han inte hade haft ett par jittelika
hérlurar inklusive mikrofon éver huvudet. Till lunch iter han sma vacuumférpackade
maltider utan kryddning, medelst sma koppar med juice och en liten chokladbit till
dessert. Vi andra ryser och forfasar oss. - Red)

HENRIK NORDENBERG

Denna ménad har jag forfirat mig &ver den senaste Day Of
Defeat-patchen, 2.0. Vad i hela friden har hiint? De har ju férstort
hela hirligheten! Siktet svajar som aldrig forr och man kan ju inte
ens skjuta nir man kryper lingre. Realism i all ira men hir har
spelkinslan verkligen blivit lidande. Synd pa en sa bra mod. Naja,
man far vl g tillbaka till CSda...

(Vi pa redaktionen tror att Henkes medellivsiingd i DoD 2.0 |
~ aningen kortare n en infanterist i skyttegravarna 1914 - kan ha
en del att géra med ovanstiende uttalande. Vi andra har forstis
inte tid att spela s3 mycket eftersom vi har jobb att skéta. - Red)

DANIEL AGORANDER

Flashpoint ar ett mysigt spel, Zven om det under den senare
delen av den gangna manaden fatt stark konkurrens av Europa
Universalis 2, som aterigen higrar. Tackar qudarna for att frans-
minnen hamnade i krig med paven och hans anhang - det gjor-
de det mbjligt att ta hela Frankrike. .. Sjilvklart har ven det st3-
ende skimtet Leijonhjirta diskuterats i vinkretsen, och planer
smids fér att dterta hedern. ..

(Arogander Lejonhjirta, Tengils knihund och moderat
liberal med anarkistiska tendenser. De som dnnu inte forstitt
exakt hur sjuk den hir killen ir behéver bara kolla in manades
PC Gamer-quiz. Nér han inte trakasserar viara Web-killar med
diverse tillmalen bedriver han en kampanj for att inféra

diktatur i Forshaga. Biva minde belackarna. - Red)

MIKAEL H]AI.MARSSON
Storhetsvansinne 3r det som driver manskhgheten framat. Atmins-
tone dr det detta jag férssker intala mig sjilv ndr mina trupper drar
ivdg i Cossacks. De tagar fint i formation framdrivna av en officera-
re och en skotsk sickpipeblasare som ger ifran sig ett brikande
lsite. Dessa tappra krigare kommer att dumdristigt stilla sig framfor
fiendens linjer och db till ljudet av danande trummor. Allt bara for
att jag ska kunna expandera mitt rike. Underbart!
(Storhetsvansinne eller inte, men nir Hjalmar férsékte
“expandera sitt rike” dirhemma sade grannarna ifran.
Sickpiporna var droppen som fick bigaren att rinna éver, dven
om irritationen var hég dven nir han anlitade nigra lokala skol-
barn f&r att iklidda kiltar marschera | formation nedfér gatan.
Fadern som dr gammal militir nickar dock gillande. - Red)
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Firgglad mus

Logitech fortsatter att leta efter
olika sitt att silja sina moss.
Aterigen slipper de en special-
utgava av sin tradlésa mus, den
hir gangen under devisen
“Vaga byt firg pa musen efter
huméoret”. Cordless Mouse
Special Edition innehaller deras
vanliga tradlésa mus
tillsammans med fyra utbytbara
skal i fargerna intensivt bla,
midnattsgra, signalréd och
barstensgul. Sjilva musen har vi
sett forut, det ar Logitechs
vanliga tradlésa mus som
anvinder radioteknik som
fungerar pa upp till tva meters
avstand frin mottagaren som
kopplas till datorns portar.
Musens form gor att den passar
fér bade héger- och vinster-
hinta. Den passar dven till Mac
och har tre ars garanti. Priset r
faststallt till 449 kronor inklusive
moms.

= Www.logitech.com

Mer Radeonminne
ATl fortsatter att bygga ut sina
grafikkort. Nu kommer deras
virsta kort i tva nya upplagor,
Radeon 8500LE och Radeon
8500 128MB DDR. LE har fun-
nits ett tag men ATI har inte salt
det till konsumenter tidigare.
Det ar en lagprisvariant som
kommer att kosta runt 2500
kronor, det andra kortet blir
dryga tusenlappen dyrare,
www.ati.com

GEFOR

nVidias nya motor
nfiniteFX Il gdr det
mijjligt att belysa varje
hérstrd individuellt,

a var det dags for nista
Sgeneration grafikkort, i

alla fall om man far tro
nVidia som slog pa stort nar
deras nya grafikkortsfamilj
GeFarcel nyligen presentera-
des i Atomium i Bryssel, PC
Gamer var forstas pa plats for
att imponeras av varulvar, dan-
sande robotdamer och porlan-
de vatten. De nya grafikkorten
ger spelutvecklare majlighet till
helt nya nivaer av realism, allt
enligt nVidia som visade ett
stort antal spelliknande scener
for att demonstrera de nya
korten. Bilderna hir intill
&r hamtade direkt ur
scenerna, men
tyvirr kan

dei

<% Den specialutveckladed flikten dr

viktig eftersom den kyler hade
processor och minnen.

Det fiytande vattnet reagerar mer
‘8 realistiskt med strandlinjen &n tidigare.

tryckt form knappast ge
rattvisa at det vi sag
under pressvis-
ningen. Alla
spelsce- .
nervari = o
realtid
och alltsa ej
forrenderade.
Och visst kan man
bli imponerad av
varulven som vandrar 'Q’
dver hustaken och vars har-
stran sakta vajar nar han ror sig
framat. | Hans 100000 poly-
goner skapas i realtid och
nVidias nya motor

= nfiniteFX 1l tar hand

.. om en miljon
_ topp-punk-
* ter per
sekund. Dessa
" topp-punkter
(vertices pa eng-
elska) anvinds for
att rita varulvens hud
och pils.

GeForce4 heter familjen
som helt ersitter GeForce3, som
nu alltsa fasas ut. Msjligen kom-
mer det att finnas GF3-kort kvar i
handeln, men det tillverkas inga
nya langre. GeForce4-familjen
bestar av hela sex olika kort plus
ytterligare fem processorer kalla-
de GeForce Go for barbara PC.
For stationdra datorer kommer
det tre Ti-kort, Ti 4600 och Ti
4400 som ersatter GeForce 3 Ti
500 tillsammans med Ti 4200
som ersatter GF3 Ti 200, samt

tre MX-kort (MX 460, MX 440,
MX 420) som #r lite enklare och

¥ de dubbla digitala bildskdrmskontakter-
' na. Via en medféljande adapter kan en

VGA-skérm anvindas.
@. o

som framst dr
4 avsedda att sitta i

mer “folkliga” datorer.
Ti-korten ar riktade till gamers
som vill ha det virsta.

Den egentliga nyheten med

GF4 &r att korten dr ungefir
dubbelt sa snabba som tidigare.
Processorn jobbar i 300 MHz
och har 63 miljoner transistorer.
Minnet pa 128 MB (64 MB fér
MX) jobbar med hastigheten 650
MHz. En annan ayhet 3r anti
aliasing (AA), afltsa metoden for
att ta bort hackiga kanter i
bilden. nVidia har patenterat en
metod som heter Accuview och
som arbetar med 4x Sversamp-
ling for att jimna ut alla kanter.

Enligt nVidia ger detta tre ganger

battre AA 3n tidigare.

Men det finns ocksa annat
som kan vara intressant. Till
exempel nView som &r en
programvara som gor det
mojligt att ha dubbla skdrmar,
Programmet klarar i och fér sig
upp till 16 skirmar och 32
skrivbord, men det gar bara att
koppla in tva skdrmar till
Ti-korten,

De forsta korten bér vara
ute nu. Rikna med samma pris-
klasser som fér GF3 ungefar, nar
detta skrivs dr dock inga priser

klara.
www,.nvidia.com
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- SNYGGT LJUD

Creative Labs toppmairke bland
hdgtalare, Cambridge
Soundworks, slipper nu en ny
lyxsurroundhéagtalare kallad
MegaWorks 510D. | press-
meddelandet ldser vi att det har
ar det snyggaste ljud som
nagonsin har slippts. Creative
uppger effekten till 500 watt i

sex kanaler.
Med full digitalt stod for 2z
kanaler upp till 24-bit med
96kHz-datasignaler passar den
bra tillsammans med Creativ
liudkort Sound Blaster Audi
En digitalkabel kopplas zllz

kanalerna till Audigyljudkortet ==
att man kan fa full effekt av

reatives ljudteknik EAX®
DVANCED HD. Hogtalarna ar
ven optimerade for Dolby
igital 51 och naturligtvis MP3-
er cd-uppspelning.

Rikna med ett pris pa runt
200:- i butik. Mer information
finns pa

[T e

(i)
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RIKTIG FLYGPINNE

“Allt som flygsimentusiasten
kan férvinta sig” lovar
Thrustmaster med sin nya
flygsticka HOTAS Cougar. Den
bestar av tva delar, en ergono-
misk sticka och ett speciellt gas-
reglage kallat TQS.

Tillsammans har enheterna
28 programmerbara knappar och
hatt-switchar. Stickans handtag ar
|6stagbart vilket bland annat ger

utrymme fér framtida uppgrade-
ringsmojligheter. Couga

ges vara atta ganger sna
normalt. Som kuriosa kan nam
nas att HOTAS Cougar har goc-

kints av amerikanska flyovapnet
for pilotutbildning.

Platt med TV

Precis innan tidningen gari
tryck kommer Philips med en
ny platt skirm som tyvirr
inte hann med i testet..
150MT 3r bade en TV och
en datorskdrm. Den har vanlig
VGA-ingang for datom tillsam-
mans med antenningang fér
TV och SCART och S-video for
video eller dvd-spelare. Nar
den anvinds som datorskirm
kan man titta pa TV i ett litet
fonster, sa kallad PIP-funktion.
150MT har inbyggd TV-tuner
och text-TV vilket tillsammans
med den medféljande fizrrkon-
trollen gor att den fungerar
precis som en vanlig TV, Priset
4r vi denna tidnings pressligg-
ning ej satt.
www.philips.se

%

Taktiskt
tangentbord

For dig som gillar FPS och RTS
slipper nu Thrustmaster ett hjal-
medel som ska se till att det blir
enklare att styra spelen, ge
kommandon och kanske fram-
for allt spara handleden om
man spelar mycket.
Tacticalboard ar ett litet special-
tangentbord med 48 tangenter
som alla kan programmeras.
Det 3r justerbart for alla hand-
storlekar och 3r uppdelat i fem
olika zoner; action, thumb,
command, chatterbox och gels-
tod. Zonerna 3r anpassade for
olika speltyper, till exempel
actionzonen dir man inte beho-
ver rora handen alls for att na
zonens 13 knappar. Gelstodet ar
ett mjukt stéd for handleden
som gor att underarmen inte
belastas sa mycket.
Tacticalboard kommer att siljas
med forinstillningar fér 35 spel.
www.thrustmaster.com

Kyro Ii slut

ST Microelectronics meddelar
att de slutar tillverka sina grafik-
kortsprocessorer Kyro och Kyro
Il och att de nu helt limnar
marknaden fér grafikkort till PC.
ST letar efter en kdpare till den
delen av féretaget som har syss-
lat med PC-grafik, vilket r en
ganska liten del av hela ST. Av
en omsattning under 2001 pa
6.4 miljarder dollar svarade PC-
grafiken endast for 15 miljoner
dollar. Kyre Il kinner vi frimst
som processorn i Hercules 3D
Prophet 4000 och 3D Prophet
4500, Bada korten kommer att
finnas dven i fortsattningen da
Hercules sager i ett pressmed-
delande att de har
Kyroprocessorer i lager sa att
det ricker. Hercules passar
ocks3 pa att meddela att det
kommer ytterligare ett kort
med Kyro ll-processorn kallat
3D Prophet 4800 inom kort, ST
a sin sida kommer att fokusera
pa produkter fér kommunika-
tion, automation, datortillbehor
och digitala produkter fér kon-
sumentmarknaden.
http:/feu.st.com
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 GLOBAL OPERATIO

Spelet som forsoker counterstrika battre an Counter-Strike.

DETTA HAR HANT... m Vi opererade globalt for forsta gangen i PCG 51.

Sex olika klasser gir
det hela varierat.

»

=

Utgivare: EA
Utvecklare:

Barking Dog
Genre:

Forstapersons-
shooter

Beriknat
Systemkrav:
P450, 64MB

Web:
www.global

Releasedatum:
Varen 2002

Virt att
notera: Ett spel
som ir helt
designat fér att
spoa Counter-
Strike i multi-
play kan vil
inte vara daligt?
1 alla fall inte
om man gillar
massor av real-
istiska vapen
och snabb
action med
eller mot
diverse
terrorister.

RAM, 3D-kort

opsgame.com

DE har hint en del sedan vi
sist skrev om detta spel
och nu har vi dntligen lyckats ligga
véra darriga avtryckarfingrar pa
denna terrorist-shooter. 1dén har inte
forindrats, man ska fortfarande skjuta
terrorister alternativt anti-terrorist-
styrkor med glatt humér och stora
hégar av mer eller mindre avancerade
vapen. Alla vapentokar kommer san-
nerligen att f3 sitt lystmite om de
képer detta spel da det innehaller de
mest skiftande varianter pa
skjutjirn.

Spelet 4r i grunden
gjort helt fér multi-
player. Visserligen
finns nagot slags
singelkampanj in-
bakad, men denna &r i
praktiken bara en rad
av botmatcher med
mal i stil med Return
To Castle Wolfenstein.
Inte for att detta dr
nagot negativt i sig,
men vi misstinker
att detta spel inte
kommer att spe- §
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Kntligen vigade
de berétta om
sitt firhallande
pa slagfiltet.

I]iirdrsanilﬁrat'ihnernar 5
ar helt godkénda.

“"SPELET AR | GRUNDEN GJORT

Av MATS NYLUND

Intensiva eldstrider
pa kort hall.

‘

Gissa vilket -
vapen detta dr.

HELT FOR MULTIPLAYER.”

las sérskilt mycket offline men daremot
kan bli ganska bra online. Kontrollerna i
spelet funkar bra, men ger kanske litet for
mycket "pa rils”-kansla for nirvarande.

Varje uppdrag bérjar i en lastbil eller
helikopter. Hir kan man ta det lugnt och
képa litet hardvara att krossa motstandar-
na med innan man kor igang och kan
efter en nedrikning komma in i spelet nir
man vill med en enkel knapptryckning.
Direfter dr det action for hela slanten. Det
fatal banor som finns i betan 4r ganska
enkla, men har genvigar dir man kan ga
runt motstandarna och falla

dem i flanken (eller ryg-

f gen). De snabba stri-
derna och den realis-
tiska vapenmodelle-
ringen (som paminner om Rainbow
Six-serien) kdnns helt ratt.

Riktigt hur detta funkar i multiplayer
kan vi tyvirr inte uttala oss om, da den
version vi provspelat var en smula

o buggig. Det borde dock inte vara

nagon namnvird skillnad eftersom

singelplayerdelen verkar pahingd i efter-
hand och fungerar likadant. Olika klasser
finns och fungerar bra, ungefir som
Wolfenstein. Aven har har alla sina
egenheter och egna vapen. PEd

Vapen finns givetvis i groteska mingder i
ett spel som detta. Roligt dr att du dven
kan bira ett alternativt vapen plus en
pistol for nodligen (inklusive en brutal
Dirty-Harry-revolver) och sno vapen fran
doda eller sarade motstandare. Kinns
alltid ritt att skjuta polaren med hans
eget hagelgevir.
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Datorer

L
Program & Spet

Kameror

DVD-filmer

Det &r l&tt att bli glad som kund hos datorbutiken.com. Hos oss hittar du vélkanda kvalitetsprodukter
fran ledande tillverkare till riktigt 1aga, konkurrenskraftiga priser. Datorbutiken.com star fér ndthandel som fungerar.
Vi hoppas att du ska trivas som kund hos oss.

En bra affar férlanger képgladjen



DREDD VS DEATH

Ska allas var favoritsnut Judge Dredd antligen fa ett bra spel uppkallat efter
sig? Vi satte oss ned med utvecklarna Rebellion for att bringa klarhet.

Av MATS NYLUND

DETTA HAR HANT Dredd stack senast ut hakan i en artikel i PCG 52.

Diidskulten dyrkar .luﬂge Death och l&r
fiiljdaktligen inte tycka speciellt hra om
Dredd. Eller ndgot levande for den delen.

Utgivare:
Ej faststallt

Utvecklare:
Rebellion

Genre:
Actiondventyr

Berdknat
Systemkrav: Ej
kint

Web:
www.dredd
vsdeath.com

Releasedatum:
Vintern 2002

Virt att
notera:
Virldens abso-
lut hardaste
polisserie,
Judge Dredd,
har aldrig blivit
ett vettigt spel.
Rebellion
verkar dock
vara pa vig att
lyckas med det
ingen annan
gjort férut och
vi darrar av
forvantan.

u DG Dredd har linge
varit en kultserie i

engelska 2000 AD. Utvecklarna
Rebellion bekinner utan omsvep att
de alltid har ilskat dessa serier och att
de dirfor har képt licensen att utveck-
la spel baserade pa dem. De hivdar
att de hela tiden siktat p3 att gra ett
spel om Dredd - och vad kan d3 vara
mer naturligt dn att stilla honom infor
drkefienden Judge Death?

| LAGENS EXTREMT
' LANGA ARM

framtidens Judges, och det kommer
givetvis att finnas med i spelet. Rebellion
berittade att de - helt i enlighet med
seriens anda - kommer att ha med
samtliga sorters ammunition till vapnet
och att man i regel inte kommer att
anvinda mycket annat. Vissa tyngre vapen
kommer dock att dyka upp for de dir
situationerna nar en pistol bara inte ricker
till, ens om den har hégexplosiv och
virmesdkande ammunition. Dredds gémda
stovelkniv kommer ocksa att vara med for
eventuella nédsituationer och man antyder
att det kommer att finnas mer exotiska
vapen som ska bita till och med pa odéda
Judges som Death med anhang.
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Miljderna &r renderade med
en teknik som efterliknar

. seriens skuggningar och
farger.

Din lokala kvarterspub, SIa dig ner,
kip en drink, men drick dig inte far
full om du inte vill &ka in pa 12 ar.

“SJALVKLART KOMMER DU ATT
KUNNA ARRESTERA VARJE
MEDBORGARE DU SER BRYTA
MOT LAGEN.”

Vi har sett bilder frin den hipnads-  Judge Death kommer du givetvis inte
vickande motorn och dr ritt imponera-  att kunna klara spelet enbart genom att
de av den originella grafiska stil som skjuta.
verkar genomsyra spelet. Det tekniska Vi férsokte férstds pumpa killarna
har vi dock redan gatt igenom tidiga- 8 pa mer om sjilva berittelsen och ta
re pa dessa sidor, sa vara férsta fra- " reda pa var i staden det hela kom-
gor rorde sig mer kring intrigen och mer att utspela sig. Hir var de dock
handlingen i denna dventyrliga fértegna och ville bara avsléja att
shooter. Rebellion fér- s det kommer att finnas
sikrar oss att det kom- en rejil dos av bade
mer att finnas en lin- hjaltar och skurkar
jar berattelse _ fran serierna,
som behandlar I och alla rele-
Dredds jakt pa | ’\l vanta Mega
Judge Death, ‘City One-mil-
men det finns dven joer kommer att finnas
fristdende episoder dir & med och vara helt kor-
Dredd tar hand om de % rekta - men stérre och
dagliga brotten i Mega- bittre 3n vi sett dem
City One. Och sjilvklart férut. Men eftersom
kommer du att kunna Mega City One ticker
arrestera varje medbor- 1 hela USA:s ostkust
gare du ser bryta mot W, kommer det inte att
lagen. Eftersom det vara mojligt att ge
ar omaojligt att doda spelaren total frihet




' MULTI-DREDD

Kommer det att finnas multiplayer?
Sialvklart, svarar Rebellion. Vilka
alternativ man kommer att ha hir vet vi
inte, men man kommer att kunna spela
som ett antal olika judge {dock fick vi
inte bekriftat om Judge Anderson
kommer att vara med, men vi hoppas pa
det) efler skurkar ur seriens l3nga och
smatt sjuka persongalleri. Var favorit ar
Mean Machine, mannen som har en
métare i pannan med vilken han kan
stilla in sitt humor ~ fran [4tt vansinnig
till mordgalen barsirk.

Mega City One i all sin
harlighet. Brian Bolland &r |
en av tecknarna av serien. -

att utforska, i alla fall inte utan att tappa
tempo och fokus pa historien som
utspelar sig. Var man firdas kommer
alltsa till stor del att styras av handling-
en, men Dredd ska fortfarande ha en
hel del frihet att utforska och gora saker
som inte har med uppdraget att géra,
som razzior och brak med skumma ele-
ment - och vem vet var det kan leda.

| serien ir de futuristiska jittesti-
derna dar Dredd och hans vanner
huserar ritt tringbodda da miljarder
minniskor bor i enorma skyskrapor
som skymmer solen. Vi férhérde oss
om huruvida detta kommer att bli ett
problem. Vi fruktade att det skulle kri-
vas en dator av Pentagon-klass for att
rendera alla de tusentals individer som
ju myllrar pa gatorna dag som natt.
Rebellion férsikrade oss att man kom-
mer att ha med massor med manniskor
utan att spelet saktar ned nimnvirt, de
har ndmligen skalat motorn sa att de
som star lingre bort renderas i mindre
detalj och ju fler de dr desto farre poly-
goner anvinds till var och en. Om
detta fungerar aterstar att se, men vi
hoppas pa gator dir man far knuffa sig
fram for att kunna arrestera en bank-
ranare.

“OM DU AR FOR SNALL ELLER
FOR HARD SA KOMMER DU ATT
FA ETT BESOK AV DINA
OVERORDNADE.”

Kommer du eller?
Taxin véntar ju!

3k
[*éw.

Sa har vi da Lagen
(Dredd &r ju faktiskt polis,
domare och badel i ett).
Rebellion siger att de tin-
ker ha med den framtida
Lagen i all sin strikthet i
den man det inte paver-
kar spelvirdet. Du kom-
mer att kunna sitta dit
medborgare for alla
mdjliga brott, fran ned-
skripning till massmord,
och du kan dven bestim-
ma vilken dom de far pa
stillet. Men en varning ar pa
sin plats - om du dr fér snill
eller fér hard kommer du att fa
ett besdk av dina éverordnade.
Har du ihjil alltfor manga oskyl-
diga kommer du snart sjilv att
hamna pa fel sida av Lagen.

Till slut var vi bara tvung-
na att fraga hur manga poly-
goner Judge Dredds gigantis-
ka haka tar upp. Svaret blev:
"Flera hundra ndr du ar
extremt ndra - men det
skulle vi inte rekommende-
ra, Dredd kan bli
irriterad.

Skulle du I3ta denne
man ta ditt blod?
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JUST NU PA CDON.COM:

Fler filmaventyr fran 199:-!

Trippelaventyr ar ordet da det géller boxen med Nicolas Cage-filmer. »Con Air«, »Snake Eyes« och »The Rock«
—tung action och spektakulédra effekter utlovas. Nu har du mojlighet att férhandsboka filmerna nedan.
Bestéll senast 3 dagar innan releasedatum sa har du dem pa sjélvaste releasedagen!

1E DRAGON

Finns dven som
dubbeldisc 279:-

pvp: Atlantis ~ En férsvunnen virld 259:- {dubbeldisc 279:-) pvp: Kiss of the Dragon 229;-

Release 13/3 - forhandsboka nu! Release 27/3 - férhandsboka nu!

F6lj med pa ett séllsamt dventyr pa havets botten i Disneys Kiss of the Dragon &r en av de tdtaste och mest spénnande
Atlantis. Milo Thatch har en enda énskan och det &r att hitta actionfilmerna pa lange! Den kinesiska underrittelsetjénstens
Atlantis, staden som enligt historien férsvann sparlost ner i frémste agent Liu Jian, spelad av Jet Li, kommer till Paris for
havets djup. Den stenrike professor Whitmore har samma ett kansligt och topphemligt specialuppdrag. Tillsammans
drom och innan Milo vet ordet av, & han pa védg mot sitt livs med fransk polise ska han avsloja ett kinesiskt brottssyndikat.
dventyr. Atlantis & en tecknad film som passar hela familjen. En dédlig och fartfylld hetsjakt i centrala Paris pabdrjas...

wang  HIEOIAS CAGE

pvp-Box: 3 x Jerry Bruckheimer, vol 1 369:- pvp-Box: 3 x Nicolas Cage 369:- pvp: Skjut fér att déda 199:-
Release 13/3 ~ forhandsboka nu! Release 13/3 — férhandsboka nu! Release 13/3 - forhandsboka nu!

KLAIVE.SE © 2002 MTG INTERNET RETAILING




JUST NU PA CDON.COM:

Explosiva spel fran 379:-!

Gameboy, PC, XBox, Playstation eller Playstation 2? Oavsett vilken spelkonsoll du har sa kommer
du sékert hitta det du séker bland vara spel med spektakuldra strider, underhallande action och strategiska
klurigheter. Valkommen till spelavdelningen pa Cdon.com!

GAMEBOYADVANEE

pc: Jedi Knight 1l 399:-

; o o P
Obs! Omslaget pa bild &r ej original aBA: Crash Bandicoot XS 489:

PlayStation.c

K ML LIeTiRG

KLAIVE.SE @ 2002 MTG INTERNET RETAILING

pc: Heroes 1V 399:- pc: Might and Magic IX 449:-

KLAIVE.SE © 2002 MTG INTERNET RETAILING
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DESERT STORM

Gulfkriget far sitt eget spel, vilket alltsa torde
innebara Warzone 1992.

Av MATT PIERCE DET ARETTBAKHALL

Att sitta upp ett bakhall i ¢:DS 4r inte bara
kul, det 4r ett mycket effektivt sitt att

| rensa hela baser av intet ont anande
fiender. Var och en av dina fyra soldater
kan placeras ut individuellt och sedan vinta
tills nagon skjuter innan de besvarar elden.
Att vara hégre upp in fienden ar ett stort
dvertag i spelet, sa nir alla tre skyttarna
har kizttrat uppfor sina stuprér ir det bara
fér den som drog det kortaste straet att
visa sig for fienden och leda forféljarna till

Iraks Gknar
inte den mest idylliska

| platsen pé jorden.

Utvecklare:
Genre:

Beriknat
Systemkrav:
PIl-450, 64Mb
RAM, 3D-kort

Releasedatum:
Sommaren
2002

notera: Squad-
baserad, snabb
och vapentyn-
gd action som
utspelar sig
under
Gulfkriget.

Utgivare: SCi

Pivotal Games

Actiondventyr

Web: www.piv-
otalgames.com

Viart att

L UACR ARG o ek L0

LR

VI ir ordentligt trétta pa att hoja
Warzone 2100 till skyarna.
Detta gamla spel (ett éverligset 3D-
RTS, klart fore sin tid) sprang ocksa
fran den friska killa som Desert
Storm-utvecklarna Pivotal dr - dven
om det skedde i deras tidigare skep-
nad som Pumpkin Studios. Och som
sa ofta ir fallet med science fiction-
spel som inte har niagon stor filmtitel
bakom ryggen fick det inte precis
spelvirlden att floda dver av glidje.
Med Conflict: Desert Storm behéver
nog inte Pivotal oroa sig far att nagot lik-
nande ska ske. Detta tredjepersons
squad-baserade shooterspel kommer
férst pa X-box och handlar om det tidiga
90-talets kris i Persiska viken, sa det far
utan tvekan alla amerikanska patrioter att
salivera kraftigt. Efter hindelserna den
11:e september har [itt revisionistiskt
material som filmerna Black Hawk Down
och Behind Enemy Lines skérdat fram-
gangar, och dir Three Kings stillde svara
fragor om USA:s inblandning i Irak och
Kuwait finns det inga sadana moraliska
dilemman i Conflict: Desert Storm.
Genom att ta sin inspiration fran
H&D och Rainbow Six och sedan kapa
ner det hela till dess mest grundlaggade
element har man hir skapat actionpack-
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Delta Force utan
 jéttepixlar? For bra
| fir att vara sant.

ade strider som #r langt fran genrens
giganter. Vinta er inte komplexa vape-
nalternativ i stil med Rogue Spear eller
massor av brytpunkter; enkla tangent-
kommandon ger omedelbart order till
dina tre medarbetare (och du kan kon-
trollera vilken av dem du vill).

Oknarna i Irak far oss kanske inte

deras mote med liemannen. Vi kinner vissa
Commandos 2-vibbar har, faktiskt.

fiill inte val ut da folk stéllde
sig bakom rampen hela tiden.

illgingligt krig. Enkla styrbara fordon
och kanontorn ger variation och kon-
trollerna (mus och tangenter) innebir
att alla FPS-fans kommer att kdnna sig
som hemma direkt.
Det ar sa klart inte helt oméijligt att

de som féredrar PC:ns mer komplexa
och niringsrika titlar som Operation

“EFORVANDLA ETT TYST NATT-
UPPDRAG TILL ETT GIGANTISKT
FYRVERKERI AV SPARLJUS OCH
RAKETER MOT NATTHIMLEN.”

att tinka pa variation i landskapet, sa
Pivotal har sett till att ven strider i sti-
der ir en stor del av spelet. Att infiltrera
militarbaser och fiendestider har gjorts
svarare genom en fiende-Al med varie-
rande synfilt och hérselradie. Dessutom
maste du undvika sokarljus och larmsig-
naler i manga av de mer smygbetonade
uppdragen. Trots allt detta ar det defini-
tivt inte Thiefvi talar om. Det finns inte
mycket som Ar roligare 3n att férvandla
ett tyst nattuppdrag till ett gigantiskt fyr-
verkeri av sparljus och raketer mot natt-
himlen. Spelets konsolursprung lovar att
detta blir snabbt, upphetsande och litt-

Flashpoint och Ghost Recon kommer
att hitta nagot litet guldkorn i Conflict:
Desert Storms vil ransonerade propor-
tioner av taktisk planering och strategi.
A andra sidan har vi den e-post som vi
far angaende potentiella konverteringar
fran X-box till PC, och enligt dem verkar
det som om en del av er dirute vill ha
nagot i stil med Pivotals balanserade
diet av tokskjutande och "vi limnar inte
vara min kvar”-heroism. Dessutom
finns ju alltid majligheten att astadkom-
ma det amerikanerna aldrig klarade av:
att ta hand om Saddam en gang for
alla.



- STAR TREK &

BRIDGE COMMANDER

Modigt fardas vi dit i stort sett alla verkar
ha varit redan i dessa dagar. Av MATT AVERY

@|rar e N

DETTA HAR HEHI

Att tvingas manivrera f
skeppen i precis ratt
position for att skjuta
kan bli irriterande.

TREKKI E I\fe;"la(rligen

i sjunde himlen just nu. Nyligen har
spel som férstapersons-shootern Elite
Force och simulationsvarianten Orion
Pirates och i stort sett allting diremel-
lan kommit ut. Det senaste spelet som
later dig mingla med Klingoner och
Borgs idr mer i stil med Dominion
Wars, och planterar dig stadigt i heta
stolen pa bryggan av ett federations-
skepp, dir du ir kapten. Likheten ar
faktiskt kuslig, men Bridge
Commander verkar ha ett litet Gver-
tag dver sin rival.

Utvecklarna (X-Wing-skaparna
Totally Games) beskriver spelet som en
rymdstridssimulator, och premissen r att
du ska understka mirkliga hindelser i en
sdrskild kvadrant av galaxen. For det
dndamalet har du fatt ett rymdskepp av
Sovereign-klassen till ditt forfogande.
Aven om du antas vara en nyutnimnd
kapten vore inldrningskurvan alldeles for
brant om den inte mjukades upp en
smula av den auktorative och sjilvsikre
kapten Jean-Luc Picard. Som tur 3r 3r
rosttalangen faktiskt fran Patrick Stewart,
vilket inte bara gér det autentiskt utan
ocksa garanterar kvalitet. | senare upp-

drag kommer du att fora ditt skepp i sall-
skap av Enterprise pa vilket kapten Picard
fér befilet. En hjZlpande hand i form av
rostmeddelanden fran Brent Spiner, som
den alltid kolugne roboten Data, sitter
inte heller i vigen.

En spyfluge-
gron strale av
ren ondska,

De stjdrnspackade
bakgrunderna dr
lika imponerande
som i Freespace 2.

ir du helt begrinsad till att njuta av den
fran din kaptensstol. Detta innebir ju forstas
att du inte kan gora saker som att t ex ga

och spritta hégfirdigt framfor jatteskirmen

medan du liser lusen av en korkad

och hitta rate

position 3r sale-

des lika viktigt i

striderna som

att vilja vad du ska skjuta med och nir
Diplomati och smygande dr nagra andra,

"PLANTERAR DIG STADIGT |
STOLEN SOM KAPTEN PA ETT
FEDERATIONSSKEPP.”

Varje officer pa bryggan har en rull-
gardinsmeny fran vilket du kan beordra
dem att utféra diverse order, beroende
pa vilket jobb de har. De kan skjuta ivig
sonder, scanna mal, skjuta pa fiende-
skepp och annat. Emedan designen och
layouten pa bryggan matchar kinslan av
TV-serien ir det ett kontrollsystem som
medfor aningen fér litet inblandning fér
vissa. Stridssystemet r ocksa nagot som
man nog far vinja sig vid eftersom de
enorma skeppen maste slipa sig i posi-
tion i sakta mak. Nar du en gang skjutit
tar det ocksa en liten stund innan vapnen
kan anvindas igen. Dags foér nnu en
osmidig svéng sa att en frisch phaserkan-
on riktas mot motstandaren, och sa vida-
re. Att orientera ditt skepp i rétt riktning

mindre aggressiva alternativ.

Trots detta kan du dock fa smuts
under naglarna om du vill genom att
styra skeppet direkt, eller sa kan du
skéta vapnen medan niagon annan styr.
1 grunden dr det hir ett strategispel for
dem som féredrar ett nagot lugnare
tempo. Det allra bista sittet att spela
detta spel &r dock genom réstkomman-
don. Hela spelet kan njutas utan att
nagonsin réra vid nagot sa vardagligt
som tangentbord eller mus - du repli-
kerar dig bara ett glas av din favorit-
dryck, sitter dig i en passande massiv
stol och férbereder dig pa att ge alla
"Engage” och "Make it so"-order som
behdvs. Spandextrika 4r tillval, men
rekommenderas. e

Utgivare:
Activision

Utvecklare:
Totally Games
Genre:
Actionstrategi

Beriknat
Systemkrav:
PII-500, 128Mb
RAM, 3D-kort
Web:
wwiw.activision.
co.uk

Releasedatum:
Maj 2002

Virt att
notera:
Rymdstrider i
gentleman-
natempo, med
massor av kta
Trek-kansla.
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GCOUNTER STRIKE:
ONDITION ZERC

Av MIKAEL HJALMARSON

Pilutta, pilutta, piluttelutta-lutta dig. CS ar tillbaka.

Utgivare:
Sierra

Gearbox
Software

Beriknat
Systemkrav:
Pentium 11 300,

Web:
www.cscondi
tionzero.com

Forsta kvartalet
2002

Vart att
notera:
Counter-Strike
ir fortfarande
ett av de mest
uppskattade
nitspelen.
Condition Zero
ska géra spelet
intressant for er
som inte &@r
uppkopplade.

Utvecklare:

Genre: Shooter

128Mb RAM

Releasedatum:

4

IB LAN D kan det vara
lite lurigt att
kategorisera vissa spel. Ta CS:
Condition Zero till exempel. Ar det en
officiell mod av en mod av ett spel,
eller ir det helt enkelt en expansion
av en mod av ett spel? Det ir i alla fall
inte nagon ren uppféljare till Counter-
Strike, men utvecklarna verkar ha
designat nagot intressant i alla fall.
Malet har varit att skapa ett intres-
sant spel for singleplay baserat pa
virldens mest populdra multiplay-mod.
Uppagiften 3r inte helt trivial da den stora
tjusningen med Counter-Strike ar att fa
méta minskliga motstandare och forsdka
organisera improviserade anfall sa gott
det gar. Det finns dock férdelar med att
inte spela online. Du slipper till exempel
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de individer som tycker att det ar haftigt
att skriva med blandade gemener och
versaler, de dir vidriga typerna som
skjuter sina lagkamrater och de eviga
fuskarna.

Condition Zero handlar givetvis om
strider mellan olika insatsstyrkor och ter-

' DODENS KINDER-
| SIERRICRING

Arbetet bakom Condition Zero maste
verkligen vara utmanande. CSfansen ir
kinsliga och vildigt kritiska nir det galler
férindringar. Fér manga nyheter kan gora
att spelet kiinns alltfor avligset och for lite
av det nya kan gora att produkten kinns
undermalig. Gearbox har siikert funderat
bade en och tva ganger pa vad kunde géra
spelet roligare, utan att riva upp grunden.
Mycket halls fortfarande hemligt, men
utvecklarna har berittat att det bland
annat kommer att finnas med
kravallskoldar. Dessa kan anvindas i hariga
situationer och passar utmirkt for att
exempelvis skydda gisslan eller en
krypskytt fran terroristerna. Ett annat
trevligt tillskott i utrustningen ir
pansarskottet, en typisk LAW, som kan
anviandas for att ta kal pA manga
motstandare samtidigt.

och i arktiska omraden.

Varje omrade kombineras med ett
grafiskt tema fér alla skins. Om du till
exempel strider i en 6ken kommer du
inte fa se soldater som &r utrustade fér en

“DIN UPPGIFT AR ATT LEDA DE
GODA | KAMPEN MOT DE ONDA.”

rorister. Din uppgift 4r att leda de goda i
kampen mot de onda. Du kan alltsa inte
kimpa som terrorist i singleplay. Spelet &r
uppdelat i sex episoder som bestar av
fyra uppdrag vardera. De olika episoder-
na bjuder pa varierade miljder. Du kom-
mer bland annat att fa strida i stadsmiljéer

kall vinter. Det ska finnas en bra bit ver
100 olika skins vilket dven innebar att ter-
roristerna ser lite annorlunda ut. Hur du
ser ut beror ocksa pa vilken insatsstyrka
du jobbar fér. Det finns fem olika lag:
SAS, GSG, ARCTIC, SPETS och GIGN.
Varje styrka har dessutom ett unikt vapen




"Frys. Du r anhallen fdr
nedskrapning. Allt papper
ska dtervinnas. "

"SPELARMODELLERNA AR MER

Ny grej. Alla
har knéskydd.

DETALJRIKA VILKET GOR
FIENDENA EXTRA NATURTROGNA.”

vilket gor att det nu spelar en stérre roll
vilket lag du viljer.

Din roll i spelet 4r att agera grupple-
dare for de tre andra lagkamraterna (Tank
Rogue Spear, SWAT 3 och Ghost Recon
- Red). Soldaterna i din styrka har ett antal
olika firdigheter som till en bérjan dr min-
dre utvecklade. Varje gang du har klarat
ett uppdrag kan du spendera pengar pa
att trina karaktirerna inom olika omra-
den. Exempelvis kan du géra dem smar-
tare eller trina upp deras férmaga att sikta
eller hantera springmedel. Givetvis kom-
mer du dven att kunna ligga pengarna pa
ny utrustning precis som i originalet.
Tanken bakom systemet &r att du i slutet
av spelet ska ha en riktigt maktig insats-
styrka. Detta betyder ocks3 att det kom-
mer att kiinnas extra hart att mista en
medhijilpare i strid.

Al:n ska enligt utvecklarna vara till-
rackligt bra fér att kunna ersitta minskliga

spelare. Om detta stimmer kommer spe-
let garanterat att bli en héjdare. Som lag-
ledare kommer du att kunna ge order till
botarna, men systemet ska vara vildigt
restriktivt di detta &r Counter-Strike och
inte Rainbow Six.

Det ar inte alltid du kommer att fa
nytta av dina lagkamrater. Varje uppdrag
ska kunna spelas pa tre olika sitt, vilket lir
bli en av de hiftigaste nyheterna i
Condlition Zero. For att vinna maste en
serie av uppgifter utféras, men vigen till
malet kan vara hur svar som helst. Det
vanligaste alternativet 3r att du tar dig ige-
nom uppdraget tillsammans med grup-
pen. | ett annat spellige 3r du ensam och
maste ta dig an ett stort antal terrorister.
Annu mer utmanande blir det i det sista
alternativet som varierar for varje upp-
drag. Det kan exempelvis handla om att
ridda gisslan inom en viss tid eller att bara
anvanda kniven.

' DET BASTA SPELALTERNATIVET

slar minskliga spelare. Detta har utvecklarna tagit fasta pa och
lagt in stéd for co-op for de sex episoderna. Du och dina
kompisar kan kiimpa fér samma insatsstyrka och tillsammans ga
igenom de utmaningar som finns i uppdragen. Co-op brukar
alltid vara riktigt underhallande och det ir férvanande att det ar
sa fa spelutvecklare som satsar pa detta numera.

Vi &r helt klart
eld och lagor
tver £5:6Z

Den gamla trogna Half-Life-motorn
har det svart att hivda sig mot Quake 3
och Unreal. De nyare konkurrenterna dr
superba pa specialeffekter och annat trev-
ligt. Den stora férdelen med teknologin
bakom Half-Life 4r att det &r relativt enkelt
att fa till naturligare miljider med ritt ljus-
sattning, nagot som &r extra viktigt i
Counter-Strike. Ett annat stort plus 3r att
systemkraven ir laga, Det ir en uppdate-
rad variant av spelmotorn som anvinds,
vilket innebir att det blir bittre grafik i
Condition Zero. Bland annat har utveck-
larna lagt in videreffekter som sné och
regn. En annan mirkbar skillnad 4r att
spelarmodellerna 3r mer detaljrika vilket
gér fienderna mer naturtrogna. Bilderna
visar onekligen en del férbattringar.

Condition Zero |3r bli en stor forsilj-
ningssuccé tack vare Counter-Strikes
framgangar. Om det blir ett bra spel ater-
star daremot att se. Det mesta hdnger pa
Al:n som maste vara i en klass for sig for
att det hir ska halla. Intressant nog kom-
mer Gearbox att fa tampas med Barking
Dog Studios som verkar vara inne pa
samma spar med sin taktiska shooter
Global Ops (se sid 28 - Red).
Lanseringarna lar inte krocka men de
bada spelen 4r ute efter samma publik,
Detta ar kan bli riktigt roligt fér alla
som gillar realistiska actionspel. Ped
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Vi dissekerar varldshistoriens mest efterlingtade strateg|spe|

Folj med pa en oforglomlig resa till Azeroth.

fter tva mycket framgangsrika
expeditioner till Blizzards
fantasyvirld Azeroth star vinu i
begrepp att antrida en tredje
tripp dit. P4 viigen kommer vi att
stéta pa manga av vara gamla
vinner orcherna och de allierade
raserna, men vi gor dven en del
nya bekantskaper bland de mérka och hem-
lighetsfulla Shadow Elves och far férséka und-
vika odéda och demoner si gott det gar. Vi
utlovar att du kommer hem levande, eller
Atminstone nistan.

Aven om sjilva spelidén kinns igen sedan
tidigare har Azeroths tredje inkarnation
genomagatt en mingd forandringar sedan vi
sag den for forsta gangen. Fran att ha varit en
helt fri 3D-virld dir spelaren likt en fagel
kunde flyga var som helst har det blivit ett

“TROTS ATT DU
KANSKE BARA HAR ETT
TJUGOTAL TRUPPER
STRID AT GANGEN S
KOMMER DESSA ALLA
ATT VARA VIKTIGA.”

klassiskt strategispel, fortfarande med vacker
3D-grafik som man dock bara kan betrakta
shett ovanifran. Undantaget som bekriftar
denna regel ir mellanscener som fér handling-
en framat. Bill Roper pa Blizzard utlovade bade
de forrenderade filmer som vi har sett forut

oy

och massor av kortare sidana som utspelar sig
helt i spelmotorn medelst skriptade sekvenser.
Dessa ska forekomma flitigt, men kommer att
vara ritt korta eftersom man inte vill férstora
sjdlva spelupplevelsen. Dessutom kommer
man med den medféljande editorn i princip att
kunna skapa en hel film med hjilp av spelmo-
torn, om man nu skulle vilja det.

En annan kommentar frin nimnde Roper,
da vi fraigade vad som hinde med det lovande
aventyrsspel i LucasArts-stil som Blizzard lade
ner, var att manga rollspelselement och
en hel del av mytologin och intri- .27 -
gen fran det T
spelet kommer Q;\.{?%
att bakas in i =~
Warcraft lll. Sa ar spelet
ocks3 nagot si originellt som
ett strategispel i realtid som inte
koncentrerar sig pa att bygga
gigantiska baser och pumpa ut

flest stridsvagnar/orchkatapul- AT ’\J 5

ter/flygande tefat, utan snarare '%mf

pa att utforska virlden och ta [

sig fram genom nagot slags L it P
i

i

fmé [ J? xjﬁ\'—'
z El"" P :’{Z\m ‘

“ Den 4rliga Orch-
[Mllians-grillfesten blev
succé som vanligt.

intrig med hjilp av ett fatal utvalda kimpar.
Hela idén &r enligt Blizzard att skapa ett
spel dir man [itt kan kiinna igen sig och
komma igang med det vilbekanta RTS-grins-
snittet, men som sedan utvecklar sig till nagot
mer detaljerat och personligt n att bara skicka
stora skaror av virdelds kanonmat i déden. |
Starcraft sag vi nagot av detta, eftersom man i
vissa uppdrag hade hjiltar som var litet férmer
in de vanliga dédliga soldaterna, men spelet
var dnda till stor del den vanliga tankrush-his-
torien som vi sett manga ganger férut, om in
. en mycket val-
glord sadan.
f FoFd | Warcraft
j 4 _--‘fm kommer du
" att bbrja ganska
{ _ enkelt; din armé
“ i 3dr inte mycket
¢/ att skryta med.
'+ Du kan, och fér-
.. v vantas dock rekry-
~ % tera en eller kanske

;- i ett par hjil-
~. tarsom for- ’
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T R T T Y

Riktiga Transformers ir av tril

Man kan kanske inte pasta att Blizzard har snott méjligheten att flytta byggnader da detta ir direkt fran
deras eget Starcraft, men Night Elves har i alla fall hus som verkar besta av levande trid, vilka kan dra upp
rotterna och knalla ivig om fara hotar. Snyggt blir det ocks3, se bilderna.

N

. ko
PRI
~

s
=[O

Har star en alvby i lugn och ro i solen. Men ser inte husen ovanligt levande ut?

stirker den och som du sedan anvinder ritt
flitigt under spelets gang. Roper framhaller
dock att dessa hjiltar inte kommer att stiilla

" dina vanliga enheter i skuggan, for trots att du

kanske bara har ett tjugotal trupper i strid at
gangen kommer
dessa alla att vara
viktiga fér utgang-

"FYRA OLIKA SPELBARA

och deltar i strider. Dessutom ska det vara m&j-
ligt att hitta féremal som t ex magiska ringar
och annat som ger dem vytterligare férdelar.
Det finns upp till 60 olika prylar att erdvra eller
képa i spelet. Férutom detta kan spelaren
paverka sina hjil-
tars utveckling

n so u genom att bestim-
en. Vanliga soldater FHAKTI “En M K MMEB ma vilka specialfér-

ar viktigare 3n

nagonsin nir du

har sa fa av dem,

och vi kan tinka

oss att hjiltarna snarare

spelar ett slags understédjande roll i spelet.
Hjiltarna ir alltsa en stor del av spelet. Du

rekryterar dem och ser dem sedan bli battre

och bittre allteftersom de skaffar erfarenhet

30-motorn mijliggdr
ndgra riktigt
imponerande effekter -
utan att gora spelet
forvirrande.
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ATT BLI ENORMT KUL I
MULTIPLAYER.”

magor de ska ligga
sina erfarenhetspo-
ing pa.

Hjsltarna kom-
mer alltsa att ha magiska férmagor som blir
typiska for varje ras s3 att t ex orcher har lite
elakare formler medan alver inriktar sig mer pa
helande. Upp till fyra stycken i taget kan de
memorera, vilka sedan bland annat anvinds i

3350 Low lipkeep

Om fienden kommer litet for nara drar man upp rétterna och tar en promenad.

strid eller for att fa dina spanare att rora sig
snabbare eller vara svarare att se. Magin kom-
mer ocksa att bli battre allt eftersom din hjilte
stiger i graderna, sa att en liten klen forsta
nivans magiker inte dr nagon match fér en
trollkarl som natt den sjunde. Magi kommer
att inkludera miktiga saker som Bergakungens
Thunderclap som astadkommer nagot som
paminner ritt mycket om en jordbivning. Inte
populirt i fiendeligret forstas. De mest spekta-
kulira formlerna blir forstas de speciella “ulti-
mate spells” som varje hjilte kommer att
kunna l3ra sig en av nir han eller hon nar niva
5. Denna blir enormt miktig, men kommer
ocksa att dra en hel del mana/kraft nir man
anvinder den och i manga fall gar den bara att

bruka en gang per speldag.

En annan rolig sak med dessa formler ar
att ungefir 10% av dem kommer att ga att
kasta helt automatiskt. Viljer du detta alterna-
tiv sa kommer dina Paladins att g runt och
hela skadade trupper och alvhixan kastar
formler som saktar ner fiendens rorelser utan
att du behéver lyfta ett finger. Man kan dock
stinga av detta om man vill ha total kontroll

Nyskapande

Blizzard har valt att precis som med
Starcraft ligga med en oerhért kraftfull
editor, men man hivdar att man hir gar
ett steg langre. Allt ska ga att byta ut,
fran grafik till ljudfiler fér enheterna,
och vill du sa kommer du i princip att
kunna skapa en hel film i 3D med
denna editor. Detta ir givetvis ett
_smart drag da det bér leda till att spelet
far en dnnu storre fan-skara som skapar
tilligg, mods och kanske helt nya spel-
varianter till det langt efter
release.




Stirst kanon vinner

Trots att man hivdar att spelet handlar
om sma strider mellan nagra tiotal
trupper finns det inda stora katapulter
och andra beligringsvapen med. Bland
annat har de odéda nagot som kallas
"Meatapult”, men vi ir inte sikra pa
att vi vill veta vad den r till for.
Formodligen har dessa inkluderats av
den enkla anledningen att det alltid r
kul med stora vapen i spel, och dessut-
om blir de anvindbara om man ska for-
|| stora fiendebyggnader.

I templet kan du dteruppliva . | o
ddda hjaltar. Friga ossinte [, ©
vad féren gor i bild.

over vad hjiltarna gér med sina mana-po3ng.
Dessa formler kommer ocksa att manifes-
teras av varsin synlig och givetvis limpligen
imponerande effekt pa din skirm, men
Blizzard valde att inte ha formler som skakar
skirmen eller far kameran att snurra runt pa
diverse vis, iven om man évervigde detta.
Anledningen ir densamma som till att
man inte ger spelaren full kamerakon-
troll; att man vill befria sig frin onédiga
och stérande element s3 mycket
som méjligt, sa att den som spe- < =
lar kan koncentrera sig pa spelet
och strategin. Detta giller ocksd
terringen som inte paverkar spe-
let ndmnvirt, forutom da att man =~ .
har vissa férdelar av att sta ’
hégre 3n sin motstindare. .
Hjiltarna kommer LT 8
att inkludera sadana %* = N jﬂ
kindisar som i?-;
orchernas = |
Blademaster, minnis-
kornas Paladin och en
odéd Dread Lord.
Nir du rekryterat en
sa vill forstas
Blizzard inte att du stiller dln dyrt
inforskaffade hjilte i ett horn for att
han/hon inte ska bli skadad, sa man
har sett till sa att du kan ateruppliva
en fallen ledare i ditt tempel.
Nackdelen med detta ir att ju
maktigare din hjilte har blivit
desto mer pengar kommer
det att kosta att fa honom
eller henne tillbaka. Férdelen ir forstas att man

-l
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kommer att kunna skicka fram sina hjiltar till
fronten for att fa mesta méjliga nytta av dem i
striderna utan att behéva oroa sig for att bli av
med en av sina miktigaste enheter.
Forutom hjiltarna har man férstds ming-
der av nya och gamla enheter till sitt forfogan-
» de. Den roligaste nyheten &r att vi har fatt tva
nya raser att leka med, och alla som féljt
Blizzard genom aren vet forstas att

:iﬂ 4 spelbalansen mellan de olika sidorna ir

ST nagot av en helig kallelse fér

-~

1 dem, Vi kan alltsa vinta oss ett
spel med fyra olika spelbara
fraktloner som kommer att bli
. enormt kul i multiplayer. Fér
'& nirvarande kan man vara
~ upp till 12 spelare i mult-
player, men detta kan
. mycket vil dndras innan
? release. Andra nya grepp ar
att man om man vill kan
}ﬁ limna &éver kontrollen
’ av enheter till sina allie-

;a
/ ‘ rade s3 att man kan kon-
centrera sig pa annat och att

Q man kan byta eller helt enkelt
R Y ge bort resurser till andra
' . spelare.
Denna mangfald -
! jamfort med spel som har
18 raser som alla 3r likada-
*» na att spela sa ir detta en
i ,&\ enorm variation - leder
&
-7

“\ férstas, eller kanske fér-
-j\h hoppningsvis till att man
) far fyra distinkt

Didskallegrottan anvénds fir
_ att producera maskerade

Gotta catch ‘em alll

Férutom att dina hjiltar kan fa
specialférmagor finns det ocksa
méjligheten att plocka upp, stjila eller
képa diverse magiska féremal som ger
liknande férmagor. Dessa foremal finns i
tre olika typer de som kan anvindas ett
visst antal ganger (charged), de som
bara kan anviindas en géng (consu-
mable) och de som alltid &r pa och vara i
evighet (persistent). Har har vi

samlat nagra exempel.

En bok kan anviindas en
gang och ger da din hjdite
en extra erfarenhetsniva,

—— " olika siitt att spela ’

Kronan har flera ladd-
ningar som gar att du kan
kontrollera fiendesoldater.

Kapan later béraren
permanent smalta in i
omgivningarna pa natten.
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Om inte dvdrgarnas
helikopter fungerar har du i
alla fall en helsikes flikt.

i?.'z

Siag ity 1

Kung Lich

Kan man doda ododa?

De odéda ir kanske det mest originella
vi nagonsin sett i ett strategispel.
Fjdrran fran de klassiska basbyggar- och
armétrinarmetoderna ir de istillet
passande ickliga och anvinder déda
fiender som soldater. Overhuvudet for
morkrets tjznare kallas fér Lich King
som ir en sillsamt kraftfull nekromanti-
ker som ger sina utvalda Lichar tillgang
till kraftig magi, mest sadan som gller
att gora saker med lik som naturen
aldrig avsag (och det menar vi inte pa
nagot oanstindigt sitt, men otiickt ar
det) eller miktiga kdldbaserade formler
att forgora fienden med. Givetvis kom-
mer dessa att vara ritt maffiga motstan-

dare dven i nirstrid, men tyngdpunkten
kommer att ligga pa att lata kanonma-
ten gora jobbet fér att sedan ateruppli-
va motstiandarens min och férolimpa
honom 2 det grévsta genom att vinda
dem emot honom.
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48700 Low Upkeep

Alvernas fiirstk med
blomsterkvastar som
vapen slug inte vl ut.

B

igenom singelplayer-kampanjen pa. Blizzard ir
tyvarr enormt snala med informationen nir
det galler kampanijer eller intrig i spelet, sa hir
kan vi dn s3 linge bara gissa. De fyra raserna r
dels de bada bekantingarna The Alliance och
Orcherna. Dessutom har man lagt till Shadow
Elves samt Odéda som &r helt nya. En femte
ras dr The Legion som 3r en grupp enormt

“JAMFORT MED SPEL
SOM HAR 18 RASER SOM
ALLA AR LIKADANA ATT
SPELA SA AR DETTA EN

ENORM VARIATION.”

kraftfulla demoner och liknande, men om
dessa 3r inte mycket kiint. Roper avsldjade i
alla fall si mycket som att man funderat pa att
gora dem spelbara, men struntat i det da det
inte gick att balansera dem mot de &évriga fyra,
sa de ir bara med som den slutgiltiga utma-
ningen i singelplayer.

Dessa fyra raser har férstas ganska olika
egenskaper och férmagor. The Alliance &r till
exempel som férut en blandning av ménniskor,
alver och dvirgar och kombinerar alla dessas
férmagor for att astadkomma vad som fér-

0Om den hér killen ska spanna
musklerna lite till maste andra
muskler flytta pa sig first.

200, %
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Nolpkeep |

modligen dr den mest flexibla sidan i spelet,
men som i och med det inte ir riktigt Sverlig-
sen pa nagot omrade. Dvirgar konstruerar
mystiska manicker, ja till och med helikoptrar,
men orchernas krigsmaskiner &r inda bittre.
Alverna dr bra pa bagskytte, men inte lika bra
som Shadow Elves, och sa vidare. Orcherna ar
som vanligt bist pa ren nirstrid och har ocksa
stora beligringsmaskiner och katapulter som
sprider férodelse, om de
nagonsin kommer fram vill
siga, da de inte precis kan
beskrivas som
snabba.
S3
har vi da
de nya
raserna. 3
Orchsidan har ocksa
fatt forstirkning av
Tauren, som ir ett slags
minotaurer med
smirre magiska
formagor, men
framfor allt lar-
vigt stora yxor 7
som de hackar
mindre miktiga
raser i smabitar
med. Deras hévding
ir en av hjiltarna pa —
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Drakar och Demoner

Under dina uppticktsfirder i Azeroth kommer du férutom fiender att stota pa
diverse varelser som kan vara bade fredliga, neutrala och direkt fientliga. De
sistnimnda finner du ofta som vakter kring de mer anvindbara neutrala
byggnaderna i spelet. Férutom detta finns det dven djurliv som far och héns,
vilka springer omkring planlést som dekoration.

Stone Galem &r en konstejord ela-
king som aldrig triittnar pa att
banka @ventyrare till mos.

De riida drakarna ma vara pa den
goda sidan, men blir @nda inte glada
att se dig.

Ogre Lords har tvé huvuden, bida
ir dock véldsamma psykopater med
taskigt humir,

orchsidan, och férmodligen den bista nérstrid-
senheten i hela spelet. Shadow Elves ir ett
slags elakare alver som mar bist pa natten. Ar
det mérkt under en strid (ett "dygn” i Warcraft
1 blir ungefir 6 minuter langt - 3 minuter dag
och 3 minuter natt allt-

sa) sa kan de gomma uMA".KnMMEB MEn nE“ c!ch viinda dem mot

vanligt sitt, och samlar inte heller pa resurser,
utan anvinder déd materia och déda soldater
fran motstandarna. Detta torde géra dem extra
farliga pa slagfiltet om de har en nekromanti-
ker med sig, da han ju kan ateruppvicka fien-
dens déda soldater

sig i skuggorna och bli
nistan helt osynliga
tills de platsligt later
pilarna vina ur ett
lémskt bakhall.
Ultimata campare kan
man kanske siga.
Deras magi verkar
ocksa koncentrerad pa
att kamouflage och smygande, och till och”
med deras byggnader 3r levande och kan knal-
la ivig om fara hotar.

De oddda 3r nog de mest originella enhe-
terna i spelet. De rekryterar inte soldater pa

sina forra herrar,
men vi gissar att de
kommer att bli svara
att komma igang

MEDFOLJANDE EDITORN
PRINCIP ATT KUNNA nmaiod
SKAPA EN HEL FILM MED .. e
HJALP AV SPELMOTORN.” .5

arméer kommer van-
ligen att vara ganska sma, eftersom trupperna
kraver underhall hela tiden och det inte &r sa
[:itt att skapa nya som i gamla Warcraft-spel. Fér
att bibehalla kiinslan av mindre skirmytslingar
har Blizzard beslutat att inte heller inkludera

Zooma in litet till sa kan
. vi en géng ftr alla kolla

el
— e

i
Troll Witch Doctor J

\{ .
Speed: Averge 5 i'l?:: ’__

nagon form av formationer i stil med Age of
Empires, utan istillet lata trupperna rdra sig pa
ett mer oorganiserat sitt. Fran bdrjan hade
man tinkt tvinga spelaren att ha en hjilte som
ledare fér varje grupp, men detta har man nu
slopat for att géra spelet mer &ppet. Denna
dppenhet visar sig dven i den editor som med-
foljer; enligt utvecklarna ir den sa kraftfull att
man i princip kan skapa ett helt nytt spel med
dess hjilp.

For att krydda det hela litet finns det ocksa
gott om neutrala varelser och rent av byggna-
der spridda éver landskapet. Har hittar vi sma
vittebutiker dir du kan képa féremal, markna-
der dir du kan rekrytera elaka resar och stora
feta troll och fontiner som helar dina enheter
pa rekordtid. Dessa ar dock allt som oftast vak-
tade av elaka varelser som inte alls gillar att du
forsoker anvinda deras resurser och du maste
alltsa slass for att ta kontroll Gver de mer virde-
fulla platserna.

Totalintrycket av summan av kardemum-
man &r att Blizzard har tagit allt det som var bra
i Warcraft och Starcraft, lagt till en del rollspels-
element och sedan férenklat det hela till ett
spel som verkar bli [tt att sitta sig in i, men
som ocksa kan bli just s komplext som de
inbitna spelarna kriver. Dina magiker kan till
exempel anvinda vissa formler automatiskt,
eller s3 kan du styra varje rérelse med jirn-
hand. Kamerakontroller och enhetsstyrning ar
ocks3 helt optimerade fér att vara sa spelbara
som mébjligt och inte stdra i onddan, vilket vi
tycker ir en God Sak ©. Férhoppningsvis kom-
mer spelet faktiskt ut i ar, for vi pa redaktionen
kan knappt vinta tills vi far prova det i ndtverk
mot varandra. Ryktet gar att den Beta-
version med

fgerg

Inga skoldpaddsbaser hir

Man har verkligen anstringt sig
for att skapa méijligheter for
spelarna att spela mer aggressivt. |
manga RTS sa blir det ju litt en
tavling i basbyggeri da varje
spelare férséker bygga en helt
ointaglig fistning innan man gar
pa offensiven. Har har Blizzard
tankt till och dels tagit bort alla
forsvarsverk (férutom vakttorn)
for att tvinga dig till mer aktivt
forsvar och dels lagt in fler offen-
siva mojligheter. Bland annat sa
kan man stilla in sin underhall-
sniva baserat pa hur mycket mat
som produceras, vilket far dina
arbetare att griva fram mer guld.
Mycket anvindbart infér stora
attacker da du snabbt kan 6ka ditt
resursfléde utan att bygga en
massa extra prylar.
Férhoppningsvis leder detta till ett
mer rorligt och intressant multi-

'~ playerspel.
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BLACK Cactus har sina
doméner pi en av
vaningarna i ett annars obebott kontors-
komplex i sédra London. Taket pa huset
vore faktiskt den perfekta platsen for en
katapult, om nagon nu skulle kiinna sig
manad att inleda en attack med sten-
bumlingar mot Eidos hdgkvarter, vars
bulkiga kropp ligger som en strandad
oceanangare mot den norra horisonten.
Ville man félja upp den inledande
attacken med nagra pikenerare eller
bagskyttar skulle man antagligen bli
tvungen att nyttja tunnelbanenitet for
transport, eller kanske hyra in ett giing
minibussar som trupperna kunde klim-
ma in sig i... Férlat mig, jag svamlar.
Kanske &r det hajdskillnaden som gor
det, eller kanske beror det p3 det fak-
tum att jag snart ska fa ligga mina svet-
tiga hinder pa en i stort sett firdig ver-
sion av ett av arets mest spannande
RTS-koncept - Warrior Kings.

Spelet innehaller fortfarande buggar
som maste utrotas och det behdver dven
balanseras en del, men redan i sitt nuvaran-
de skick lyckas WK fingsla och forfora
med sin blandning av medeltida historia

" och fantasy. En stark handling transporte-

rar singelspelaren genom regionen Orbis,
vilket dr en sorts vriden version av det
medeltida Europa. Hir kinner vi igen oss
en hel del. Stora, muremgzrdade stider
domineras av gotiskt inspirerade katedra-
ler, baracker och universitet i kontrast till
den pittoreska landsbygden med sina majs-
félt, viderkvarnar, sma byar, majstinger
och girdesgardar. Hga barrtrid kastar
utdragna skuggor &ver kullarna dir stora
arméer bestaende av riddare, bagskyttar,
fotfolk och beligringsmaskiner formerar
sig infér de stundande slagen.

Om det inte vore for ett batteri stens-
lungande Saurians, en falang kravlande
Spider Demons och den stora drkedemo-
nen Abaddion, skulle det hela vara obe-
kvimt likt en annan RTS-jitte som vi tidiga-
re skrivit en del om - Medieval: Total War
(aven callat Crusader: Total War - Red).
Turligt nog 4r fantasyelementen misterligt
implementerade i bade berittelsen och
spelmekaniken. Bortsett fran de obligato-
riska odéda horderna dr de mer 3n 70
olika enhetstyperna tillrickligt originella
for att sta ut frin myllret av stereotypa
figurer som plagar spel nu for tiden.

Bakom frontlinjerna ar basbyggeriet
ach resursinsamlandet en idiotsiker hante-
ring. De tre resurserna - guld, tri och féda
- ar i sig sjilva inte motiv nog for stridighe-
terna. Guld blir till i butiker, filt producerar
mat permanent och skogarna ar svara att
kalhugga, vilket gor att beslutsfattandet
sillan paverkas av brist pa tillgangar. Det 4r
sillan som problem med forsérjningen gor
att du maste vinda blicken fran slagfiltet,
och vid de fa tillfillen detta intriffar [6ses
det hela oftast genom att man snabbt
omférdelar lite arbetskraft, sar grodor eller
producerar bénder. Vagnarna som bar for-
nédenheter fran landsbygden till staden 3r
automatiserade, och du behéver endast se
till att de inte blir offer for stratrévare. Skir
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Att stindigt tvingas riva och aterupp-
bygga stidernas férsvarsanliggningar fér
att hantera stadens tillvixt vore tidsédande
och langtrakigt. Saledes ligger Warrior
kings tyngdpunkt mer pa krig in murbruk,
och alla fundament fér befistning och
murar anpassar sig automatiskt efter din
stadsplanering.Visst finns det méjlighet att
sjalv bygga upp sina jittelika citadell, men
fransett ett enstaka vakttorn eller nigon
sig ven WKin i port finns det egentligen inte nigon anled-
INENGLETRREER  ning att stora Al-arkitekterna i deras
undvika upptackt dr arbete,

EHE dalnaHeH Kt P3 ett medeltida slagfilt ir det sillan
gomslen for dina 2 5 ST A
PRPRIEPOEIN  vist att titta upp nér nigon vralar
pelvis de forfériska “Incoming!”’, och att déma av WK:s arse-
Succubus, Dessa nal av projektiler stimmer detta dven in pa
demonesser kan spel. Pilsvirmar, grekiska eldar, raketer och
ursosedda Bland kometer regnar utan urskiljning ner 8ver
stalhjilmar och filthattar. Tidigt i singelspe-

e . s 2 traden, 6
lysta (hdgteknologiska), hedniska (agressi- ];a(k:';n ?;,?,?;;;’fj_"
larkampanjen far vi bevittna bombarde-
manget av en oskyldig liten stad.

va) eller en godtagbar kombination av tva rande fiender med

av de ovanstande. Aven om det finns en sina férfariska

handfull regelbundna kombatanter ir din sanger. Projektilernas roksvansar nir de viner
genom luften ir en spektakulir syn. Nar
den vil fatt faste sa sprider sig elden mel-

vig och ditt &de till stor del byggt pa hur

du har satt samman dina arméer. Detta ele-

ment introducerar en intressant fusion mel- lan de tatt packade husen. Tribyggnader

lan flexibilitet och stelhet. Nédvindiga brinner naturligtvis snabbare och starkare

beslut stinger dérrar permanent och in de som uppgraderats till sten. Om has-
tigt omdirigerade bénder och skogsarbeta-

re inte kan fa stopp pa flammorna kan det

avskricker saledes spelare fran att anta
ligga-lagt-och-bygga-bas-taktiken. Hur for-

vara dags att bérja riva byggnader for att
skapa brandgator.

tjust du n 3r i en speciell byggnad eller
enhet leder ett enkelsparigt klittrande i
Men elden kommer inte alltid fran
ovan. Barbarerna, en av de billigaste och

konstruktionstridet efter denna produkt
klenaste enheternai hedningar-
nas armé, kan pa ett kaxigt sitt ’

ofrankomligen till misslyckande och frus-
roch brutal blodsutgjutelse. ,

tration. Om utvecklarna nu lyckas med den
Tg ] ot bl ]

slutgiltiga balansen i spelet, vill siga.

Slagfalt, beldg ing jjutels

Alla ingredienser i ett verkligt kungligt RTS. “% 3 1y
N - . Av Tim Stone

-

]

du av distributionsleder eller anvinder den
brinda jordens taktik leder detta ofelbart
till att fiendens trupper i filt far problem.
Allt hinger ihop med férsériningen, forstar
ni, och alla enheter kriver ett visst antal
kalorier per dag.

Det stela, apartheidliknande rassyste-
met som de flesta strategititlar anvinder
bojkottas helt av Black Cactus. Istillet for
att vilja en ras i inledningen fors spelaren
in i en av fem olika ideologier via de val
som gors under konstruktionen av bas och
arméer. Ligger du grunden for en kyrka dr
vigen till hededom genast stingd. Slar du
upp portarna till ett nytt observatorium
kan du inte rikna med manga religiésa
inslag. Bosattningarna utvecklas dver fyra
tidsaldrar, och slutligen maste de definiera
sig som antingen religidsa (defensiva), upp-

CHARMTROLL |
Det verkar som om
man i dessa dagar
inte kan ga igenom
skogen utan att
skrimma en flock
faglar pa flykten
och avsloja sin posi-
tion. Shogun och
Battle Realms gjor-
de det och nu ger




Denna hest slungar in

eldklot dver de beldgrade
murarna.

B En Iycklig liten
stad. Eller...?

! st Mu:hael det sanna

& ordets firsvarare, gillar
% pod traktering och kal-

“ songer av hiigsta kvalitet.
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Riktigt snygga formationer
som till och med skulle
giira din mamma stolt.

GAMEE\H




Abaddon. Har du den
hdr killen pa din sida

#r saken hiff, Eller
kittfars, beroende pi
Oskyddade hur du ser det.

krigsmaskiner
dr latta byten,

Killen bara her ju
om att bli ving-
klippt, inte sant?

Det finns for narvarande : ' T o4 W Var aldrig ridd
fyra sorters sjienheter. i o A ; fiir att avancera

baklénges.

Vetefélten dr s3 att siga
din armés konservhurkar.
Fiirsvara dem vil.

[
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MULTIPLAYER- K {: A kot
Fnrutom att ge nlltrade til!
spelfunktioner kan dessa
knappar inlpeda diplomati och
ge spelare en majlighet att
chatta under spelets gang.

Forsvare har alltnd nytta av att
sta pa hogre mark 4n sina
anfallare. WK:s enorma kullar
och sluttningar ger stora
defensiva bonusar, och blir
ofta fokus i blodiga multiplay-
er-slag.

Ett bra namn pé en musketor
eller varfér inte en fran afters-
have frin 70-talet? Hir r det
dock en specialkaraktr fran
singelspelarkampanjen, Hans
utseende forandras faktiskt
beroende pa spelarens livs-
askidning.

ENHETST -
Min halsa, rustningspoang och
modifierade attack- och fér-
svarsvarden visas hir. De gula
segmenten indikerar erfaren-
het, medan satellitikonerna
symboliserar stridsbeteendet.

Fiiretagsfesten ltade god upnslutmng Vi ill
viinster, med sin trogna springare Pallen.

— RESURSMATARE
Hir visas befolkningen, maten,
timret och guldreserven.
Mitaren under matrutan visar
att fédan i denna stund till
90% gar at till att forsorja alla
mina enheter.

ws SNG
Djup, tung, och garanterat ett
hinder fér framrusande kaval-
leri. Aven om det inte finns
naturliga viiderforhallanden i
WK kan det vara virt att halla
ett 6ga pa underlaget.

Det 4r jag det, Jag gillar att for-
vandla mina fiender till kéttiga
tiltpinnar med min klubba.
Bara hedningar som har kon-
struerat en Wicker Man kan
nedkalla mig till tjinstgéring,

Visar var picknickomradena,
vandringslederna, de Odéda
Legionerna, de svullna Death
Worms med mera huserar. Jag
maste dock ha vinligt sinnade
trupper inom synavstand for
att detaljerna ska

framtriida.




Det urgamla knepet
med den trojanska
Tobleronen.

starta upplopp och springa runt med fack-
lor inne i fiendens lager. Spioner ser ut
som bondepopulationen som de iniltrerar
och ir dven de fortjusta i mordbrand. Nir
det giller nya dédsbringande uppfinningar
har exempelvis tidiga hedniska monarker
majlighet att bygga en helig glanta vilken i
sin tur later dem rekrytera prastinnor.
Dessa har i sin tur tillgang till en besvarjel-
se vilken forvandlar fiendetrupper till sjal-
|6sa, muterande Gibbering Hordes. Stora
grupper av dessa férbannade varelser har-
jar pa landsbygden dir de férstér skog och
akrar, fordkar sig, skrammer slag pa pigor
och snattar mjolk fran ladugardarna. Vid
fler 4n ett tillfille, medan jag talade taktik
med Steve Bristow, kunde en obemarkt
hord reducera flera hektar av mina aker-
marker till gyttja.

Religios fundamentalism &r inte sa
populirt nu fér tiden, men i WK premieras
spelare som strikt lyckas félja antingen den
Hedniska eller den cryptokristna
Gudomliga vigen. Lyckas de far de namli-
gen tillgang till endera av spelets tva mest

1 m a H ﬂjllgt mad . p
multiplayer-strider med upp #

1ill 2000 enheter.

Alla grupper besta

ende av tio eller fler
trupper kan organi-

srycc om de blir
attackerade. Linjer
iten offensiv

Napoleons kvadra-
tiska formationer

enheter. For fokuse-
rade att y
rekommenderas
kilen.

osportsligt att férsdka undvika fiendens
eldgivning. Vanan att i tita led vandra helt
nonchalant mot fiendens positioner gav
inte bara forsvararen en fordel, utan det
bidrog 3ven till att krigsherrarna l3ttare
kunde observera alla trupprérelser fran ett
sikert avstand, och pa s vis styra slakten
pa ett effektivare sitt. De fyra formationer-
na tillgéngliga fér Orbis harskare fyller ett
liknande syfte men de paverkar faktiskt
ocksa livslingden och stridsdugligheten
hos den alltid lika ovilliga milisen.

En av orsakerna till att soldater orga-
niserade i flerdubbla led lever lingre &r att
de s3 att siga delar pa skadan. Aven om
varje svirdshugg och pil har ett kalkylerat
mal, distribuerar en soldat skadan som
dessa orsakar till sina kamrater. Det ma
vara en aning orealistiskt, men det funge-
rar férvanandsvirt bra pa slagfilten i spe-
let, och vil organiserade anfall I&nar sig
verkligen. S#ttet pa vilket en formation
bryts upp 4r ocksé vil modellerat. Ett led
av pikenerare som ansitts av kavalleri i kil-
formation uppldses pa ett nistan organiskt

“STARTA UPPLOPP OCH
SPRING RUNT MED FACKLOR
INNE |1 FIENDENS

magnifika varelser. Den ena &r lustigt nog
dopt till Michael - en bepansrad irkeingel
som vandrar 6ver slagfiltet och driper av
honom sjilv utvalda offer med sitt dverdi-
mensionerade svird. Hans svavelosande
motpart Abaddon ir minst lika driven.
Istillet for att riskera att fa skit pa sin dub-
beleggade hillebard har han en dragning at
att stampa ihjil irriterande infanteri. 1 ver-
sionen som jag testade var dessa tva her-
rar i stort sett ostoppbara. Deras otroliga
effektivitet kommer antagligen att tonas
ner lagom till spelets release.

Spelare som féljer den Upplysta

* banan gar inte heller lottlésa.

“Raketgeviret” ir en stort tritorn som kan
slunga iviig frisande fyrverkerier mot fien-
der i fiirran. Spriangverkan fran dessa mis-
siler dr extremt anvandbar om man vill riva
upp stora hal i de tita formationer som ar
sa centrala i WK:s krigforing. Fére Forsta
Virldskriget hade de flesta europeiska
arméer en idé om att det var ganska

Det spekuleras
redan i att Black
Catcus har en add-
on i gorningen. Da
WK startade sitt liv
som ett rent histo-
risk spel finns redan
de flesta av de
medeltida tekniker-
na och trupptyper-
na implementerade.
Dirfor kan rekon-
struktioner av den
mdrka medeltiden
bli riktigt lovande.
Kampanjer utanfor
Europa och
Nordafrika finns pa
tapeten. Det namn-
des aven en kart-
och scenarioeditor,
ett skirmish-tilligg
och till och med en
funktion for import
och export av
modeller

LAGER.”

vis nar de tva trupper-
na brakar samman.
Nar histfolket
peneterar sugs
fotfolk som befin-
ner sig i narheten
med in i forédel-
sen. Det dr brutalt.
Rent brutalt.

Ett rustningssys-
tem som ger olika
numeriska virden till fram-
och baksidan samt flankerna pa
var och en av kombatanterna kom-
mer egentligen bara till sin fulla ratt  *
under organiserade anfall. Lésa v i
grupperingar tenderar att snabbt
vanda sig for att fa fienden framfor sig,
medan formationer dr mer trégrorliga
och kan utmandvreras av en snabb-
rérlig motstandare, vilket exponerar
sarbara flanker och ryggar. Det ar
absolut nédvindigt att anvinda sig

.élﬁ“
R
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av de olika trupptyperna om man vill
uppna seger, men detta borde redan sitta i
ryggmirgen for de som studerat Sun Tzus
laror (Sun Tzu, kines som skrev "krigs-
bibeln” The Art of War - Red). Precis som i
Shogun och andra komplicerade strategi-
spel som foregick det, har varje enhet en
taktisk motpart som kan spelas ut.
Avsaknaden av ett skirmish-ldge i den
forsta releasen av WK (det planeras en
add-on dir detta ska implementeras),
ligger en stor bérda pa singelspelarkam-
panjerna. Speltester ger en antydan om att :
denna bérda kommer att axlas mer 3n vil. * &
Episoderna, som inleds av engagerande
mellansekvenser renderade direkt i spel-
motorn, innehaller flera delma3l. valet ir
fritt att ignorera sidouppdrag eller ta sig an
dem som man vill. Den talmodige och
idoge spelaren som sysselsitter sig med att
forsoka ridda en by fran en hirjande
behemoth kommer att marka att besten
inte nddvindigtvis maste dripas fér att
dnskad effekt ska uppnas. Nej, besten kan
istallet fortrollas s3 att den ansluter sig till
de egna styrkorna; allt méd hjslp frainen
hixa som riddats fran att brinnas pa bal i
ett tidigare sidouppdrag. Multiplayer-
ligena finslipas fortfarande men det enkla
erdvringsliget som redan implementerats
visade sig vara fullt kapabelt att orsaka
missade tig och férlorade luncher.

Grafiskt sett trampar Warrior g T2

A

a Kings ner det mesta av mot- 5
standet i lervillingen. -z

Diktafonbanden som e k&
jag hade med mig till-*

hos Black Catus
innehaller till stérsta
delen mina egna en-
staviga utrop som utstottes
da den viga 3D-kameran
. avsldjade d@nnu en beda-
Y rancle vy av blodiga slag-
. filt, men det dr spelets
. omfattning och vision
* som fértjanar mest
respekt. Vi besparar er
. de exakta referaten tills
vidare, men framat for-
sommaren kan ni
komma att fa uppleva
en redaktion i sillan




DEN HELIGA SKRIFT

Till alla spelutvecklare:
GO6r nu som jag befaller
eller brinn i den eviga

elden. Av KIERON GILLEN

Jag gick upp pa berget hiromdagen. Jag N\
gick vilse och &nskade att verkligheten var
utrustad med en automatisk karta, da guden
av Liminal-spel framtriider infér mina égon, i
form av ett brinnande GeForce-kort. Han talade
till mig. Mitt inre foridlades i de gudomliga
lagorna och Guds ord uppfyllde mig. Budord om
ni sa vill. Och har 4r vi nu.

Medan utbredningen av den subjektiva moralen - att alla asikter 4r
lika virdefulla - férvisso 4r bra; det aterstar da endast fanatiker och andra
idioter redo att sl ihjl varandra (bara fr nagot som ett ging gubbari
tunikor sade om nagra andra gubbar i likadana klzder for flera tusen r sen),
har den stillt till med problem di ingen vagar diskutera eller ifrigasitta
nagonting. Nir man alltid sdger, "Tja, alla har ju ritt till sin asikt”, dr
det [itt hint att man undviker tankar pa vad man egentligen
tror eller inte tror pa. Men ett sidant ogenomtinkt liv &r ju
knappt vart att levas. Sa |at oss strunta i dina och mina
personliga asikter.

De féljande tio budorden har skrivits ner
dérfor att synderna helt enkelt &r FEL. Helt FEL.

Det finns inga ursikter i virlden for att ligga

in sadant har i spel, nagonsin.

De ir alla saker - en del
skulle inte ta nagon tid alls att
fixa - som inte skulle fa exis-
tera i spelvérlden dverhu-
vudtaget. Nir jag ser dessa
vidrigheter dyka upp i spe-
len tinker jag, “De
anstranger sig inte ens”,
och podngen sjunker snab-
bare 4n en sjunken bat,

Lat mig understryka
att dessa tio budord ir
valda med stor omsorg.

Mina standpunkter 4r av
strikt objektiv art.

Hur mycket jag 3n
ogillar de alltid sa stor-
bystade kvinnliga karaktir-
erna, dr det dnda bara en
fraga om smak, och de kan
darfor inte inkluderas i listan.
Budorden &r av den karaktiren : o
att om de efterlevs sa forbittrar de affa e o
spel, mer eller mindre. Aven en tvivlare ? s
borde betrakta Budordens effekt som nagot . : ?
obetydligt positivt. Om ni anser att nigon " - - o i
punkt r felaktig, s ska ni inte ens drémma om -
att designa ett PC-spel. Nigonsin. Men, med insyn - .
i recensionssidorna, s tvivlar jag pa att ni bryr er. e A% g

Sa hir ir de - De Tio Budorden for spelindus-
trin, och de straff som kommer att drabba de som avviker fran
den Sanna Vigen.,




I DU SKALL FORVARNA MIG INNAN DU SLAR TILL

Det 4r férenat med déden att bryta mot
nagot av de Tio Budorden. De dr inte
rangordnade efter hur hemska synder-
na 3r, forutom denna som r den virsta
synd en speldesigner kan bega. Till skill-
nad fran andra synder, som uppstar pga
tankléshet, upptrider denna synd av
ren och skir ondska - eller atmin-
. stone pga extrem lathet.

. S har ar det: utvecklar-
na gor ett spel. Eftersom
de har gnat hela
dagarna at faniga
trakasserier av
feta kvinnor,

OKANDA , och kan spelas igenom pa en eftermid-  klaraav att

SYNDARE & dag. “Sa kan vi inte ha det”, téanker de spela
Rick Dangerous och bérjar placera ut objekten pa var spelet rakt
[Armiga) 3 2 & < : s
sida om kartorna, vilket gér att du far igenom vid
SYNDA- : : 5 o
springa fram och tillbaka mellan tva forsta
STRAFF: o i Ly R
Ett Breeqlat kuvert punkter. "Det ricker inte", tinker de, forséket.
pa huvudkudden. och bérjar sitta ut fillor ach &ver- Ingen dod
Meddelandet raskningar som kommer att ta livet av med Finn-
lyder. “Nar som spelaren forsta gdngen han kommerin  Fem-Fel
he\slt fran ach med pa plan. Detta innebér forstas att man metoden.
nu, kan du rakna o S9N i o forsé M
e e 3 maste bérja om fran bérian och forso- Ingen dod
alla demoner kom- ka igen, med denna nyvunna kunskap.

mer att hem
och slita
for lem” De

skrick och n

Processen upprepas sedan varje gang
man trillar i en osynlig fallgrop i marken
och/eller triffas av en granat som kom-

inser de snart
att spelet har

lag dr ingen
programmer-
are. Jag ar
faktiskt per-
verst stolt
over att jag
inte kan
nagot om de
knep och knap
som ska till for att
skapa de digitala varl-
© darna som vi dlskar sa
varmt. Jag ska allts3 inte
kritisera sjilva program-
meringen, utan snarare
designen av spelet. Ar
detinte sa att tem-
podddaren - som finns
i de allra flesta shoot-

DA denna artikel
férst skrevs fanns
inte denna tredje synd
med pa listan, trots att
det helt klart dr nagot fel pa
de moderna FPS-spelen. Det
¥ kindes som om jag skulle tas fér
en galen visionir, som stillde krav
" pa ndgot som spel aldrig skulle
komma att innehalla. Eftersom alla spel
delade detta problem var det en fafing
forhoppning jag nirde. Men da kom
Medal of Honour. Tack, 2015!

Att klittra upp fér en stege gar
bra. Att klittra nedfér en stege -
speciellt de som har placerats i ett sa
konstigt ldge att du inte kan dntra dem
- kraver att du klsttrar baklinges,
mycket svart, och sen att du pressar
dig mot stegen innan du 3nda faller
mot en siker déd. Vilket r himla

@ 1 DU SKALL ICKE GORA STEGAR
B | TILL EN AV DE FRAMSTA
=t DODSORSAKERNA

mer flygande runt hémet. Stryk det
som inte passar for tillfallet.

En gyllene spelregel: om en
spelare &r tillrickligt skicklig ska han

| ANIMATIONER SKALL PROGRAMMERAS KORREKT

ers — som uppstar nar du viljer ett vapen
for forsta gangen, skulle kunna undvikas
genom att redan vid starten l3gga in alla
vapen som finns pa en nivi i minnet? Eller
3r jag dum? Eller kanske, kanske & det sa
att programmerarna helt enkelt bryter
spanningen medan spelaren dor utan
egen forskyllan, medan bildvixlingen gar
langsammare och langsammare.

S3 dr det nog.

4

SKANDA ),
SYNDARE %
Max Payne, Star
Trek: Elite Force
SYNDA-
STRAFF:
Att tas om hand
av tortyrexpert-
ema fran
Inkvisitionen. Inte
nog med det,
deras plaga skall
forlingas da
tortyrmastaren
maste ga Gver
gatan for att leta
igenom sin verk-
tygslada fér varje
nytt skdrande,
stickande instru-
ment som skall
anvindas.
Allihop, med S
undantag fér
Medal of Honor:
Allied Assault
SYNDA-
STRAFF:
Att fa sina hander
avhuggna och
sedan tvingas
bara tegelstenar
upp och ned fér

& Max lyckas fa
£ -
» ' §, fram sitt vapen
Ao precis i ratt tid.

OKANDA
SYNDARE

besvirligt i normala situationer men
hart nir omajligt mitt i stridens hetta.
Hur lser man detta? Vad sigs om att
trycka "use” nir man tittar pa stegen
vilket gor att man automatiskt hamnar

- G e stegar sam
pa densamma? Det skulle ju [6sa prob- ﬁdigt e
lemet. Annu en gang tack, 2015. bombarderas av
Jag har dragit av fem procent i ste_nkastande
mina recensioner fran varje spel som figister.

inte funkar pa det hir sittet.

Lara har en vildoku-
menterad tendens att

paa en filla som du oméjligen kunde kinna till.

Bara en utmaning som du ska klara av, och
allt ska hinga pa din egen skicklighet. Att nagon-
sin fa se ett s bra spel r vl en Omajlig Drom.
Men nir vi kimpar oss genom en grotta, testar en
dérr enbart for att fa en granat i ansiktet, da ar det
bra att ha i atanke att det {kanske) kommer en
bittre virld.

KANGAROO COURT?

la, den hir lilla specialaren 4r en

uppdaterad version av den legen-

dariska Amiga Power Kangaroo

Court, uppdaterad och anpassad

till PC-aldern. De tio originalsyn-

derna var...

1. Loading... please wait

2. Den osynlige Mardaren

3. Slip slidin" Away

k. Kdr med forbundna Ggon

5. What's Up Doe?

6. Jag dr Zorg, Kejsare av
Arrbaa'k

7. Ostplantan, kanske?

8. Du forlorar. Igen

8. Halla, det har &r ott
datorspel

10. Samma, fast annorlunda

Mera om AP hittar du pa:

dspace. dial.pipex.com/ap2/
Manga av originalsynderna fran
Amiga Kangaroo Court lever kvar i
vara buderd. “Den Osynlige
Mbrdaren” ir Budord |. "What's
Up Doc?”, Att anvanda up-
tangenten for att hoppa - 4r
Budord V. Andra ar identiska, som
“Jag dr Zorg..." & Budord Vi, ach
“Ostplantan. ..” & Budord Vil.
Nagra har limnat oss “Slip
Slidin’Away" férsvann ndr PC-
plattformen farsvann, men ir fort-
farande en stor synd i konsolspel.
"Kor med. . .” handlar om prob-
lemet “kinner inte igen hard-
varan” och ir ett mindre problem
idag. "Halla, det hir r ett dator-
spel” ar integrerat med de andra
spanningsforstérarna. Slutligen
"Samma, fast annorlunda” - em

- daliga kopior ~ dr ju ett sa sjalvk-

lart fel att jag inte ens orkar bry
mig om att papeka det.

“HUR MYCKET JAG AN OGILLAR DE ALLTID SA
STORBYSTADE KVINNLIGA KARAKTARERNA,
AR DET ANDA BARA EN FRAGA OM SMAK, OCH
DE KAN DARFOR INTE INKLUDERAS I LISTAN.”




DEN HELIGA SKRIFT

I'V/u skALL GBRA FARDVAGEN I ETT LINJART SPEL TYDLIG

5KKNDA’ att skjuta arbetare, Alla dessa drrarsom 48

Det ar frvisso inne att s3ga s3, men det finns faktiskt
inget medfétt fel i linjdra spel. Bérja pa en punkt och
beksmpa allt som kommer i din vig, sen kan du
gbra nagot intressantare, Nir det 3r som virst - en
enda lang slakt - &r det fortfarande ett
noje forsta gangen du spelar det, och
eftersom de flesta spelare aldrig ater-
vinder till ett spel de en gang klarat
av, s3 dr det ju ett mindre problem, |

.Som John Romero
skulle ha sagt:
Vart ska vi nuP

i‘ RESPEKTERA DE SOM AR ALDRE

i att lagaa 6ver kontrollerna till musen.
OKANDA ’ Man ska kunna spela sitt spel precis
SYNDARE
Frank Herbert'
Dune, Severance,
Moto Racer 3
(stuntversionen)

Kontrollerna 3r nyckeln till
spelsspraket. De ger dig mailighet att
tala med fantasivirldar. Full inlevelse i
dessa virld 3r endast mojlig nir kon-
trollerna har blivit sjilvklara, ©m du
maste tinka “tryck W fér att flytta dig
at vanster”, sa dr du inte riktigt med i
spelet. Om du diremot tanker “jag
maste flytta mig at vinster”, da ir du
dar, inne i spelets underbara virld. Sa
rent logiskt; ju enklare och snabbare
kontroller, desto battre.

Sa som de flesta haller med om
bér man kunna “programmera om”
alla spelkontroller. Och inte bara de
enklaste rérelserna, Var och en av
kontrollerna ska man kunna géra om,
inklusive siffertangenterna och F-
kommandona, som en del utvecklare
glémmer, Det bér ocksa vara mojligt

SYNDA-
STRAFF:

Att smadjiviar
hoppar runt i
hjgrnan och
kopplar om alla
nervtradar s3 att
de aldrig mer

kan férutsiga

vilka konsekvenser
en viss handling
kommer att fa.

en idealisk virld skulle alla linjira spel vara

en enda berg-och-dalbana genom en SYNDAREF varken gar att dppna eller forstora, ger f{ 5.
lang rad av vackra scenerier, vart och ett Red Faction, s en liknande effekt. Spelutvecklarma bar [
skapat sa att varje cell i din hjama pyser Daikatana fraga sig om deras spel gar ut pa att

- PR SYNDA- - i 3
over av njutningsfulla endorfiner. STRAFE: besegra fienden eller f&rst hitta fien- .

Teoretiskt sett, allts3.
Problemet med ménga linjara spel &r att
de inte #r tilléickligt linjira. Om det nu
bara finns en riitt vig att forflytta sig sa
skulle ju den vigen vara relativt sjalvskriv-
en. Sa dr nu inte fallet, Ett exempel: de
enda ganger jag fastnade i det bom-
sastiska Red Faction var nir jag forsokte
3t vad jag skulle hoppa p3 och krdla
igenom for att ta mig vidare till nista
# strid, Faktum &r att mitt minne av Red
Faction bestar mera av den tid jag
3gnade At att fSrvimat kolla in jattelika
metallslevar, &n den tid jag dgnade at

DU SKALL ALSKA IIIA_ KONTROLLER OCH

& som man vill. Det 3r det minsta man

= kan begira. Alldeles fér manga spel-
utvecklare anvinder ursikten "Ah, du
kan omdefiniera alla tangenter till vad
duvill", och sen kammer spelet med
kontroller som favariseras av fimBob
lones, trefingrad inavlad speltestare,
Ett spel skall ha alla kommandon som
hor till det ledande spelet i genren,
vilket betyder - har du spelat det
spelet ska du kunna hoppa in och
spela det nya lika l4tt. Alla expansion-
er och olikheter kan férklaras medan
man spelar, som i Medal of Honour.,
Eller for att ta det ett steg lingre, som
i Halo pa Xbox, dir ett litet test avgor
om man har alla kontrollerna dir man
vill ha dem, under tiden man spelar. |

VI DU SKALL ANVANDA KOBOLDER PA ETT
KORREKT SATT ELLER INTE ALLS

Ingen har ndgonsin fattat VARA eviga skiimt om
kobolder. Det ar inte av kirlek till imnet. Det 4r
inte att man rufsar till de smé filurerna, ger dem
en platfemma fér att springa och képa chips och
popcorn. Om man ska uttala det korrekt, ska det
uttalas tvi vale. For RPGs 3r fantasi. En fantasi ska
vara, per definition, vild bortom varje férutsigelse
och ett uppdrag fullt av nya upplevelser. Om du
da genast greppar det firdiginslagna standardut-
budet av diverse Tolkienattribut, blir det bara
elande av fantasin. Visst, det 3r mojligt att beritta
en bra historia p dessa ingredienser - som i
Baldur’s Gate med vanner - men dessa tillhér

/11 bu SKALL DESIGNA PRAKTISKA MENYER

definitivt undantagen. Den nyligen slippta Pool
of Radiance baserades pa samma grundmaterial,
men f8ll i koboldfillan. Andra genrer lider ocksa
av detta, men det & mycket viktigare for ett spel
som leds av en historia att atminstone forséka ge
en god historia. Det 4r ju inte s3 att det saknas ett
uppbad av nya dmnen fér de mest mekaniska
standard-RPG. Inte ens i standardfictiongenren har
det kommit ut lika manga sciencefiction-spel. Eller
cyberpunk. Eller cowboys, gangsters, soldater,
efter apokalypsen-mutanter eller nagot annat.
Om du inte 3r absolut siker pa att du vet vad du
gor, hall dig undan fran kobolderiet.

3 OKANDA e =
lag trodde val dnda att denna antika  synpARE Forstatt? Utmérkt.
synd hade férpassats in i glémskans  mMedaf of lkoner ma se roligare ut, men

arkiv. Men icke. Foér en gangs skull,

ir den virsta skurken ett spel som Assault.
itti Lot o SYNDA-
hittills har undvikit de varsta synder- STRAFF:

na i denna lista ~ Medal of Honour:
Alfied Assault, Det finns en anled-
ning till att ordet uppfanns: att kunna
férmedla nigot som inte gar att
forsta bara genom ett ritat tecken.
Som exempel; en knapp med ordet
“Option” pa siger mer 4n en knapp
med en val pa. Ordet sdger att hir
finns det valméijligheter, En val gor
juinte det. | de flesta kontrollsystem
ar ett ord mycket bittre dn en ikon
om man vill informera om nagot.
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Honour: Allied

Att placeras j eft
abstrakt landskap
som stricker sig ut
i det odndliga. Dir
omages de av
mysko svivande
klot; ett av dem
kommer att ta

med dem hem,
resten kommer att
brinna fingrarna av
dem med en super-
novas hetta.

de funkar inte lika bra. Men t o m
de &r bittre 3n ndr man gbr allt fér
atmosfiren i spelet och ritar ett
kontor istillet fér en rejal meny. Du
har ju inte en aning om vad dessa
objekt har fér funktion. Kanske man
startar spelet genom att klicka pa
den vackra blombuketten? Eller ar
det skrivmaskinen kanske? Eller
dérren, ja. .. nej, faktiskt inte.
Dorren leder till ett annat rum lika
fullt med mystiska saker. Du kom-
mer kanske ihag att den dir
svepande rorelsen dver skirmen,
nar man letade efter viktiga stillen,

De skall tvinga
folja en oidndlig
vag, dir de skall
stoppas vart
och vartannat
steg av hitiska
passkontrol-
lanter som
uppehaller dem
halvtimmesvis
med fullstindig
kroppsvisitation
samt slar dem
ansiktena med
hammare.

den ach sedan kia upp dem. Ar detta
ett PC-spel eller &r det O-ringen? Eller |
vad? Losningar kunde ju vara att Iy
jobba pa det organiska flodet paen |4
niva, fa spelaren att instinktivt vilia réitt |
vig, eller varfér inte ha en skylt
dar det star "denna vig till nista
uppdragsmal”, Som i Renegade,
Onieller Medal of Honor. Eller
kanske de helt enkelt inte bryr
sig om att en spelare gar vilse. P3
sa satt lyckas de ju déla hur litet
och kort deras multimifjonprojekt
verkligen &r.

den bésta av viridar skulle man aldrig
behova andra sina kontroller eftersom de
alltic skulle vara sammai alla spel. Och vet
du inte vad grunduppsattningen &r sa har du
inte spelat tillrackligt manga spel i genren och
borde dérfor inte utveckla spel dverhuvudtaget.
Ar detta for mycket begart sa kan du ju
o s :

Didens

kontroller i

Severance, .

B At

atminstone se till att Quicksave-
och Quicklead-tangenterna
inte sitter precis intill
varandra. . .

Alla spel ur g
serien Might and
Magic, Valj sjalv.
SYNDA-
STRAFF:

Att bli burna av
en grupp
gnomer till en
bergsfistning
och dir slingas
skrikande i en
5j0 av lava.

var en
av de
dumbheter
i pekaochklic-
ka-dventyren |
som ledde till
den genrens
nira déd.
Utvecklare: vi
vet att ni
dlskade

Sam &
Max, men
valmenyerna
dr inte ritt
stille att visa
det pa.

Projektorn... Nej,
ten rada telefonen.
Nej...




T

Redaktionschefen vann ett pris

med brutal effektivit

rtad forolamp-
utvecklare, men
upprepas gang
tills den inte lingre

t inte gora spel. De vill
Brutom spel. PC-
ock'n'roll. PC-spel 4r
an hér man nagon
Nej, spel 4r spel.”

Solid och alla dess
urbota langa film-
sekvenser.

94 DU SKALL ICKE
& TALA OM FOR MIG
¥ ATT DU LADDAR

Du sitter | et litet, morkt rum med en
stor, skaggig amerikan. Han demen-
strerar sitt senaste spel som han och
hans team har jobbat pa i tva ar. De

jagar den store guden - total inlevelse.

Programmerarna har huggit ach mejslat i

kodmarmorn for att visa upp en vackert
polerad kodstatyett. Konstnarerna verkar

ha dragit skinnet av levande minniskor for
att fa det ritta utseendet pa sina modeller.

En fantastisk historia spelas upp for dig och

fangar en hel viirld av magi och da... en

Kan du ldsa
"Kraschar”
nigonstans?

a? Kan du det?

S

_ haromveckan. Han blev utsedd till Arets
Redaktionschef. Detta betyder att han ar
kapabel att leda oss vilsna journalister
Han korrigerar
ocksa vart sprak, kollar grammatik och
stavning. Han 3lskar ord. Han alskar pry-

Behdver vi
egentligen
siga nagot?

dlighet. Han vill att allt
ska vara ritt. Tank om
han farsvann. Tank om
alla ord flég fritt,
orittade dver sidorna.
Felstavade ord.
Forfarliga, felaktiga
avstavningar och
sarskrivningar. En for-
vriden hog av forflugna
ord och kemmentarer.
Vad skulle du tycka da?
Farmodligen detsamma
som du tanker varje

Detta mindervirdeskomplex har
lett till manga mirkligheter i de mod-
erna pelen, men de mest tydliga ar
inda de Spielberg-wannabees som
spranger budgeten pa filmsekvenser-
naispelet

Lat oss hoppa éver
manuskriptets allminna kvalitet (vi
snuddade vid detta dmne i Budord
VI, och dven i Budordet som inte
kom med - "Du skall aldrig lata
designern skriva manus eftersom han
tittar pa alldeles fér mycket daligt sci-
encefiction-skrip"). Aven om de &rav
Kubricksk mastarkvalitet sa 4r de anda
bara glittret i spelvirldens julgran. Vi
har kommit hit for att spela. Om vi nu

ville sitta och glo med munnarna éppna

sa hade vi gatt pa bio. Eller gjort en
lobotomi.

Detta leder
oss osokt till en
serie punkter.

gang du spelar ett groteskt dversatt spel
~ fran Figrran Ostern eller varfor inte
Europa. Eller, dnnu virre, ett brittiskt
eller amerikanskt spel som, trots att det
passerat dussintals vilutbildade engelsk-
talande yrkesmin dnda innehaller

2 DU SKALL ICKE TRAKA UT MIG MED SCENER SOM ICKE KAN UNDVIKAS

gacks
White &r en syndare.
Kan man ténka sig.

DU SKALL EJ GORA GRAMMATIK- OGH STAVFEL SOM
EN TREARING SKULLE SKAMMAS FOR

sadana fel som skulle fa en engelsk-

g.;‘;;q:lé lirare fran den Viktorianska eran att
Gorasul, ta fram rottingen.

Korrekturlasare ar
relativt billiga. Duktiga
dversittare ar forvis-
so dyrare, men

Atlantis Ill, "Gordan
Freeman'-t-shirten
som gjorde reklam
for PS2 Half-Life.

SYNDA-
STRAFF: definitivt billigare 3n
Att bli inlast till- den miljon du

sammans med
Redaktionschefen
och en kniv. For
evigt.

spenderar pa nagot
meningslost FMV-
intro. Gor
det. Undvik
idiot-
stampeln.

En dkdnda Half-
Life-trdjan i sin

fulla prakt.

Forsta punkten: filmsekvenser skall
vara sa korta som méjligt, undantaget
eventuella bonusscener i slutet av

OKANDA
SYNDARE
Black & White,

Metal Gear Solid, spelet. Andra och dn mer viktigare,

;’ﬁl‘;ﬂ:ﬂfy vl punkten: det finns ingen anledning att
% arhi sjligheten att ski

STRAFF: forhindra méjlig att skippa

scenerna nir man spelar spelet for
andra gingen. Férsta gangen kanske,
jag sager kanske, du kan komma
undan med argumentet, "du maste
se det, annars missar du information
och kan inte spela spelet.” Men andra
gangen kinner vi till informationen. Om du
trakar ut oss, ser vi ingen annan méijlighet an
att traka ihjil dig. Erkannes, folk lar sig. |
det senaste Final Fantasy pa PS2, kunde
hoppa dver den oindligt [anga
lian Force-attacken. Men om igen -
r upp Metal Gear Solid och B&W -
: a 3r sig icke. Det verkar som om
" denna synd kommer att ansvara for
manga slickta skdrmar och tumrull-
' ning i framtiden.

At tvingas se
sina egna filmer
om och om igen.
Som du sar far du
skérda...

"UTVECKLARNA BOR GORA SITT ALLRA
BASTA FOR ATT DGLJA VAD SOM HAN-
DER BAKOM SCENEN | ETT SPEL.”

ndr gubben i projektorrummet stop-
par fllmen och ropar att han bara ska
byta rulle. *Férsek halla kvar kanslan
du hade nyss.” Att utvecklarna [agger
ner s mycket tid och anstrangning
pa ait {2 oss involverade i en historia
och sen gladeligen bryter spannin-
gen dr en motsigelse utan dess like.

SA sitt inte ordet "Loading" pa
skdrmen. Utvecklarna bér gora sitt
allra basta for att délja vad som han-
der "bakom scenen” i ett spel. Varfor
inte géra som Medaf of Honour och
anvanda den lilla pausen till att berat-
ta om det kommande uppdraget?

Eller som Anachronox som laddar medan du
reser mellan planeterna, samtidigt som man
berattar om din destination och pa det sattet
binder ihap hela spelet till en enda cavbruten
spelupplevelse. Eller nar du laddar ner ett nytt

enorm skylt poppar upp pa skdrmen. “WAIT. ..
LOADING”. Det 3r da du vill vraka din dator i
golvet ach stampa pa den. Det ar precis som

omrade och vill vara
saker pa att spelaren
inte tror att spelet har

R kraschat;
OKANDA Q ldgg in et
D meddelande,
Half-Life och d ot
Deus Ex. En av de medan speie
saker som gorattde | Tullan om att

inte fir betyget man narmar sig ett

sp;;'lfgh nytt omrade, pre-

STRAFF: cis innan !gddntnr

Att fa ett brann, gen; somii

mirke med Wollenstein.

orden "Det gor Vad som helst

U_nt“ inbrant i bara man Vi hemsiike

sitt skinn i all Ii £

evighst. SRS fortfarande av
4l de hemska, bid

magiska
varld splittrad av
en trist skylt.
Det ar inte svart.
Men det ar ett pytielitet steg i
ratt riktning.

orden...
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PC GAMER-QUIZ

ror ni att ni vet allt som finns att veta for den seriése
hardcore-gamern? Har ni spelat alla spel som &r virda
att spela, [6st alla pussel virda att 16sa, slaktat alla
monster som finns att slakta och samtidigt plockat upp
all spelhistoria som IT-aldern fért med sig? Eller vill ni
kanske se hur vil uppdaterade ni ir om bade gammalt
och nytt i datorspelens underbara virld, med allt fran Prince of
Persias smkfallor till den gémda Wolfenstein3D-nivan i DOOM?
Hur det 3n ma vara med detta, s 4r ni mer &n hjirtligt vilkomna
L att kasta er in i vr mycket djupgaende
| Gamer-Quiz.
Denna quiz ar utformad i det klassiska -
rmatet dock med fyra svarsal- L7
s fraga Forvirrande? S
*

>
Gﬁr

i»
d E
ﬂ*

ndens sista sida och kollar
nna. Dar far ni ocksa reda pa
='saker som hur ni skickar in era svar

Brhoppningsvis - vinst. Se bara till att
gens deadline, d alla svar som kommer oss

datum kommer eldas upp i en stor brasa
’C Gamer-tradition dansar obskyra danser endast
i Iadda partyhattar dverblivna fran forra arets kriftskiva,

Men nu ska vi dock inte bli langrandiga, utan kliver raskt in i det
blodiga allvaret. Som ett litet tips ska ni dock veta att all information
som kravs gar att fa tag pa dven idag, utan att grava i gamla register.
Qch bli inte besvikna om ni inte har alla ritt - se det istillet som att ni
ju faktiskt [ar er det som &r vart att veta da ni séker efter den informa-

tion som saknas.
Av DANIEL AGORANDER
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| Hur Gamer dr du:

GAMER-HISTORIA

Datorspelandet ¢ir en hobby som mognat

ordentligt sedan de férsta dagarna i den
tidiga bronsdldern. Detta ér vad dldre
gamers med en nostalgisk tar i gat
berdittar om runt brasan pd scoutléigret.

FRAGA 01

Vilket féretag utvecklade den
legendariska Amigan?

A Atari

B Intel

C Commodore

D Konami

FRAGA 02

Ndr sldpptes det férsta Wolfenstein-
spelet?

A 1978

B 1983

C 1987

D 1992

FRAGA 03

Vad heter det klassiska sjékrigsspel som
inspirerade thriller-kungen Tom Clancy till
hans férsta roman?

A Harpoon

B Silent Service

C Aces of the Deep

D Silent Hunter

FRAGA Ok

Vilken av dessa spelgurus kallas ofta
“l ord British"?

A Peter Molyneux

B David Braben

C Richard Garriot

D Sid Meier

FRAGA 05

Vad heter ovan nédmnde mans forsta
spel?

A Akalabeth

B Populous

C Ultima

D Transport Tycoon

FRAGA 06

Vilken serie drtal sttimmer for Elite-seriens
releaser?

A 1984, 1993, 1995

B 1989, 1993, 1995

C 1989, 1992, 1996

D 1991, 1994, 1997

FRAGA 07

Textbaserade dventyr &r sd gott som sa
mycket retro nagot kan bli. Vilket av ned-
anstéende spel dr ett dylikt?

A Zyll

B Beneath a Steel Sky

C Kings Quest 1

D Anachreon

FRAGA 08

Vilket av nedanstdende spel stod inte i
arkadhallarna nér det begav sig?

A Defender

B Ms. PacMan

C Swar

D Asteroids

FRAGA 09

DOOM anviinde en sa kallad "raycaster”-
motor. Vilket av nedanstdende spel
anvénde ocksa det, och innan DOOM?
A Silkworm (Amiga)

B Blood

C Gloom (Amiga)

D vltima Underworld

FRAGA 10

Vilket féretag publicerade de smdtt legen-
dariska Quest-serierna?

A Apogee

B Electronic arts

C Activision

D Sierra

DE STORA AKTORERNA

Under de dr som bdde IT rent generellt
och datorspelande i synnerhet explode-
rat har en del foretag utmcdirkt sig i oss
konsumenters &gon. Men vad kan ni om
dem?

FRAGA 11

Id Software ér utan tvekan en av de mest
ansedda utvecklarna i vérlden, men har
utvecklat mycket mer én vad de ér
berémda for. Vilket av dessa spel
utvecklades av Id?

A Dreamweb

B Darkstone

C Robocop Il

D Danger Dave in the Haunted Mansion

FRAGA 12

3dfx kdnner nog de flesta till. Men vad
heter det stora hdrdvaruféretag som
képte 3dfx:s licenser efter att 3dfx gatt i
konkurs?

A Intel

B AMD

C nVidia

D Matrox

FRAGA 13

Vilket av nedanstdende féretag képte
Peter Molyneux féretag Bullfrog?

A Activision

B Electronic Arts

C Microsoft

D sierra

d
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PC GAMER-QUIZ

FRAGA 14

Vilken utgivare gav ut spelen i Baldurs
Gate-serien?

A Activision

B Interplay

C Sierra

D Infogrames

FRAGA 15

Gremlin var ett tag ganska stora i Europa,
men képtes upp av ett annat foretag.
Vilket?

A Interplay

B Electronic Arts

C Microsoft

D Infogrames

FRAGA 16

Det dr mdnga féretag som handlats upp
pa sistone - vilket av nedanstdende har
képts av Microsoft?

A Bungie

B Bethesda Softworks

C Raven

D Bohemia Interactive

FRAGA 17
Bioware var nyligen i konflikt med sin tidli-
gare utgivare, tillsammans med ett annat
féretag. Vilket?

A Digital Hllusions

B Massive Entertainment
C Parallax Software
D FunCom

*GAMER MARS 2002

FRAGA 18

Vilken utgivare gav oss vérldens mest
orealistiska bystmdtt (Lara Crofts)?

A Eidos Interactive

B Electronic Arts

C Sierra

D Activision

FRAGA 19

Vilket fbretag ciger nu det mycket presti-
gefyllda varunamnet Origin?

A Electronic Arts

B Sierra

C Infogrames

D Sony

FRAGA 20
Microsoft har under den senaste tiden
teckat avtal pé avtal med en stor
skandinavisk utveckiare, vilken?
A UDS
B Massive Entertainment
C Digital lllusions
D Funcom

araktdr fran ett av
Arts spel gjorde ett gdst-

A Sam fran Sam & Max

B Manny Calavera fran Grim Fandango
C Indiana Jones fran Indiana Jones (1)
D Guybrush fran Monkey Island

FRAGA 22

Vitken spelmotor anvéindes till No One
Lives Forever?

A Quake2

B Lithtech

C Quake3

D Unreal

FRAGA 23

Vi védntar nu pa deras maffia-spel med
dess fiktiva stad, men de debuterade med
ett soldat-sim i WWII-miljs. Vad heter de?
A TalonSoft

B lllusion Softworks

C Digital Reality

D Bohemia Interactive

FRAGA 24

Vilken av féljande stora titlar anvénder
inte en spelmotor licensierad fran Id
Software?

A Anachronox

B Team Fortress 2

C Medal Of Honor: Allied Assault

D American McGee’s Alice

FRAGA 25

Freespace var i bérjan en spinoff pa vilken
spelserie?

A Descent

B Wing Commander

C X: Beyond The Frontier

D Terracide

FRAGA 26

Wilken spelserie grundas till stor del pa ett
Upprdtthallande av de “dtta dygderna”?
A Might & Magic

" B Wizardry

C Baldurs Gate
D Ultima

fikz

A Outcast
B Comanche 3
C Delta Force 3
D Armored Fist

FRAGA 28

Fran vilket spel kommer repliken “I was in
a computer game . .. If was the most
horrible thing i could think of ?



W

A Soldier Of Fortune

B Monkey Island 2

C No One Lives Forever
D Max Payne

FRAGA 29

Vad pysslar John Romeros nya féretag,
Monkeystone, med?

A Daikatana Il

B spel for web-lisare

C spel fér handdatorer

D Spelportningar till Linux

FRAGA 32

Vad heter det verktyg som anvénds till att
skapa nivaer till Unreal?

A UnrealEd

B Unrealized

C Worldcraft

D Unreal Workshop

FRAGA 33

Vilket av dessa spel kan bdst sdgas inne-
hdlla en “tamagochi’-funktion?

A Benefactor

A Prisoner Of Ice

B Alone In The Dark

C Blood
D Diablo

FRAGA 36
Néir kom det férsta numret av
Svenska PC Gamer ut i handeln?
A oktober 1996

B november 1996
C december 1996
D januari 1997

B Black & White

FRAGA 30 C Dungeon
Vilket fretag sldppte det férsta Keeper
Dune-spelet? D pokémon
A Westwood
B Cryo FRAGA 34
C Origin Vilket av dessa
D Bullfrog spel dr inte ett
MMORPG?
FRAGA 31 A Dark Age Of
De flesta demos dr helt enkelt en liten Camelot
smakbit av det som finns i fullversionen, B Everquest
men en del utvecklare foljer inte detta C Anarchy Online
ménster, utan gor sina demo som sma D Neverwinter
mini-dventyr som inte ingdr i fullversio- Nights
nen. Vilket av nedanstdende spel dir inte
ett dylikt? FRAGA 35
A Starlancer Vilket av dessa |
B Space Quest VI spel dr baserat pa .
C Half-Life férfattaren HP s : B
D Max Payne Lovecrafts verk? S :

VINN HOGTALARE FRAN HERCULES!

Tre hégtalare ligger i potten. XPS 5.1 dr ett komplett ljudsystem anpassat fér Dolby Digital 5.1. Baslddan dr
pd 20 W och dem fem satellithégtalarna pd 8 W/st. XPS 210 bestar av tva hégtalare och en basldda.
Total uteffekt pa 50 W. :

1:a pris: Hercules XPS 510
2:a - 3:e pris: Hercules XPS 210

Férstaprisvinnaren dras bland
dem av er som lyckas pricka in
alla rétt, men utifall att ingen
haft alla rétt dras vinnaren
fran de som lagt sig pa hégst podng.
Vidare sa lottar vi ut heta spel bland alla som har deltagit. Alla har séledes chans till ett pris,
dven om de inte lyckas fullt ut i quizen. Hur mdanga pris som kommer er tillgodo

Nér ni nu kénner att ni gjort ert bésta sa dr det bara att plita ner de riitta svaren i ett mail och skicka det till:
red@pcgamer.se. Skriv “"Quiz” i dmnesraden, sa dr vi tacksamma.
Har ni inte tillgang till email s gdr det éven bra med snigelpost.
Adressen dr da:

PC Gamer

Box 125 47

102 29 Stockholm

VI VILL HA ERA SVAR SENAST DEN 1 APRIL.

VINNARE OCH RATT TIPSRAD PRESENTERAS | VART MAJNUMMER.
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SVENSKA

INTERV]JU

Illusion Softworks Lead Designer for Maﬁa- City Of Lost Heaven
berattar hur det nastan utspelade sig pa medeltiden, varfor bilarna
ar stjarnorna och att GTA 3 inte ar nagot hot for de har tuffingarna.

DANIEL VAVRA

Varfor valde ni maffian som &mne for spelet?
Det var formodligen mitt beslut. Jag ville géra ett
annorlunda spel till att birja med, som nagot om
medeltiden, men det fanns for manga spel som
liknade den idén - Heretic 2 bland andra. Var
version skulle inte ha varit den samma, men det
hér var ett PR-beslut, sa vi var tvungna att komma
pa ndgot annat. Hur som helst gillade jag verkli-
gen filmer som Goodfellas, Gudfadern och Miller's
Crossing och en dag insg jag helt enkelt att ingen
egentligen ha gjort négot sadant hér forut; atmin-
stone fanns det inga bra maffiaspel. Sedan var jag
pa kontoret for att diskutera detta och nédgon
annan sade, "Jag har ocksa funderat pa ett
maftiaspel.” Alla tyckte om idén s vi bérjade gora
spelet. Till att bdrja med insdg vi inte att det skulle
bli s& stort, och sedan trodde vi att det kanske
skulle bli for brutalt, s jag bestimde mig for att
skapa en riktigt bra herittelse for att forklara varje
valdshandling och alla brott.

Var detta forsta gangen du skrev ett manus?
Det var det. Jag holl pa med serier innan detta och
brukade rita en del sjilv, men jag har aldrig
skrivit nagot sd stort som detta. Jag har tvingats
skriva om det tre ganger innan jag fick en slutlig
version som var tillrdckligt bra for att anvinda.
Warren Spector sade att de som vill skapa

Hall, det var
. om den dir
. sista spiken...

Killen i kassan skulle |
aldrig mer ge fr lite
vixel tillbaka. |
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Av STEVE BROWN

bra historier bér skriva bicker eller géra filmer,
men ddr haller jag inte alls med. Om jag gjorde
Mafia igen idag s skulle jag kanske gora det lite
mer interaktivt. N&r vi borjade var alla spel mer
eller mindre Quake II eller liknande. Det fanns
inget Driver, inget GTA 3 och inget Midtown
Madness, sé hela idén med ett racingspel med
uppdrag i en stor stad var ny. Jag tror att hela gre-
jen med inbyggda filmer i ett spel &r att de kon-
trollerar grafiken - du kan styra kameran precis
som du vill och du kan visa enbart de saker som
du vill ska gora ett dramatiskt intryck. Det dr den
positiva biten - de ger ditt spelande nigot slags
mening. Det var anledningen till att vi valde att
anvénda sddana. Sjdlva spelet ar helt annorlunda
s jag tror inte att vi har gjort nagot slags interak-

tiv film; forhoppningsvis &r det fortfarande ett spel.

Hur Klarar sig Mafia mot GTA 32

Jag tror att de kan samexistera. P4 ett sitt 4r de
ritt lika; bada utspelar sig i en enorm stad, men i
framtiden kommer inte detta att vara nagot
speciellt. Att ha ett enormt omrade kommer att
vara helt normalt. GTA 3 &r mer av ett arkadspel -
du sitter och kor omkring enormt fort och kan
komma tillbaka ndsta dag och spela pd nigot
annat sitt frn en annan riktning. Mafia handlar
mer om en sammanhédngande berdttelse: det har
massor av inomhusuppdrag och pa det stora hela
ar det mycket mer verklighetstroget. GTA ar inte
l&tt, men bilarna &r enormt snabba och fienderna
vildigt korkade ibland.

Mafia har, dven om det ar vald-
samt, massor av moral.

~  Intrigen &r rdtt ndra besldktad med

e Clen i Gudfadern pa s4 vis att

den visar episoder i en profes-

sionell brottslings liv. Den

; stréicker sig fran 1930 till 1938. 1

*j hirjan visar en film hur huvudperso-

.| nen bestdmt sig for att snacka med

av trubbel, s& han ordnar ett

mite med nagra detek-

tiver for att byta
grmation mot

pnlisen Han har hamnat i nagon form

viktigaste dgonblicken i sin brottskarridr, Oftast r
det fyra uppdrag per episod av hans liv, med mel-
lanscener dér de talar om vad som hénde.

Hur forindras staden med tiden?

[ bérjan &r staden mindre. Vi begransade nagra
omréden. Ndgra byggnader férindras. Det finns
skyskrapor under byggnad som sakta blir firdiga.
Du kan se olika bilar olika r, allt eftersom du gér
framsteg far du béttre och snabbare fordon. Huvud-
personen blir en smula fetare med aren ocksa.

Hur mycket av Mafia handlar om bilkorning?
Det &r lite mer inriktat pa inomhusuppdrag, men
varje gdng du far en uppgift méste du ta dig till
platsen. Det hir betyder att du ibland bara kor
genom staden till stallet dér allting hdnder, och
det &r helt upp till dig att f6lja trafikreglerna.
Ibland har du en tidsbegrénsning och méste kora
sa fort som mijligt, men ibland har du total frihet
och kan kdra runt i staden i flera timmar om du vill.

Hur mycket variation &r det mellan uppdragen?
Jag tycker om att forstka gora varje uppdrag helt
olika dn de andra. Det birjar med de grund-
ldggande saker man tinker sig i ett maffiaspel.
Det fiirsta ér en biljakt, det andra en flykt och en
eldstrid, Det tredje &r inspirerat av Goodfellas dir
du forstor en konkurrerande gangsters bilar for att
fa honom forbannad. Sedan blir det mer kom-
plicerat - det finns ett bankrén dar du maste
planera hela brottet.

Sa hur blir det svarare allt eftersom du blir béttre?
Det &r inte sd att fienderna blir svérare, men dina
uppgifter blir mer komplicerade. Du méste plan-
era. Saker dndrar sig under uppdragens géng och
du maste ll'l]pl"DWSE‘[‘a I bankranaruppdraget
maste du ga till banken och kolla vad som finns
var, vilka vakter som har nycklarna. Sedan maste
du vélja vapen och réna banken, ta pengarna och
undkomma polisen i en biljakt. Sedan finns det ett
uppdrag dér du maste stjdla dokument, och det 4r
ett smyeguppdrag dér du maste undvika vakter: du
sténger av ljuset i rummen s att de inte ser dig.

I ett annat uppdrag birjar en medlem ay
tamiljen bli litet besvérande, s& din Boss vill att
aylider. Du méste hitta honom, men han har
ntaktat polisen och eftersom han ir ett
Attne vill de flytta honom till ett annat
u kommer hem till honom, men méste
n fiilja poliseskorten till flygplatsen och dar &r
I tvungen att doda honom. Allt #ndras dock nér
han avsldjar varfor han gjorde det. Han &r fort-

| farande din vén, sa det blir mer komplicerat =>
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«« W Bakgrund: Daniel och lllusion
s SOftworks (grundat 1997) 4r
“ baserade i Tjeckien. Fran borjan
hette de Vockozka Trading, och
' ganget borjade med att utveckla
en egen 3D-motor som
. anpassades och anvindes f6r deras
forsta titel: Hidden & Dangerous.
Trots en kant bugaig release fick
~* deras squad-baserade andra
. varldskrigs-shooter ett mycket
. positivt mottagande och félides av
en expansion. Nar tjeckiska
. utvecklarna Pterodon flyttade in
" 1samma hus 1998 samarbetade
Hllusion med dem fér att skapa
. Flying Heroes. Efter att Hidden &
« Dangerous 2 verkade ha stannat
. upp flyttades nyligen
" huvuddesignern Thomas Pluharik
for att “underlatta fardigstillandet
. av spelet”.

M Tidigare spek Hidden &
Dangerous, Hidden & Dangerous:
Fight for Freedom, Flying Heroes.

M Jobbar fér nirvarande med:
Hiclden & Dangerous 2, Mafia: City
of Lost Heaven, Chameleon
{arbetstitel}
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SVENSKA

INTERVJU

“Warren s:pecto_r sade att de som vill skapa bra
historier bor skriva backer eller gira filmer, men
dar haller jag inte alls med.”

(=> da du maste forsoka hitta nagot slags hjilp at
honom. Det uppdraget kommer att paverka ett
annat uppdrag senare i spelet. Det dr ganska kom-
plicerat, men ditt inflytande &r enkelt. Det 4r inte
som i Deus Ex dér du méste anviinda for manga
saker it gangen.

Var det nodvéndigt att gora bilfysiken sa real-
istisk?

Jag gillade verkligen Gran Turismo och en del
ménniskor sade at mig att inte gora det verkligt.
Det &r inte helt uppenbart, men om du deltar i en
hiljakt och nédgon skjuter sonder ett déck sa luft
licker ut - da blir din bil helt helt annorlunda att
kora. Jag ville ocksd helt enkelt bevisa att det gick
att gira eftersom jag inte gillar finjusteringar, och
det &r mycket stérande for mig nar nagon sdger
att ett spel har realistisk fysik men att kurv-
tagningen inte dr helt realistisk. Det &r mjligt att
gora ett spelbart spel med verklighetstrogen fysik.
Oftast séger folk att det &r omdjligt att gora ett
realistiskt spel som &r kul att spela, men firhopp-
ningsvis kommer det &r att bli ett kul spel.

Finns det ett Gppet racinglige?
Ja, eftersom vi skapade stora lantliga
omraden runt staden och sedan
insdg att vi egentligen inte behovde
ha gjort det sa enormt stort. Vi
kommer att anvénda det for
racingdelen i spelet, s att det blir
ungefér 12 strickor att kira. Nagra
av dessa ir inne i staden. Att kira
péd landsbygden pdminner mig en
smula om Need For Speed.

Du gillar inte precis quick-saves...
Jag tycker inte om att kunna spara
precis var man vill. Om det finns
begransade platser du kan spara pa
nér du vill sa kan du ga dit om och om igen.
Mafia finns det ungefar 100 auto-saves spridda
over 20 uppdrag: ungefir 5 per uppdrag. Om du
kan spara efter varje fiende du dodar forstor man
hela kénslan av rddsla och spanning - du bara
dodar, sparar, dddar, sparar, Det &r mycket tristare
&n om du maste gbra om en del tre ganger.

Forklara Al:ns olika panikldgen.

Jag ville verkligen ha nagot annorlunda frin de
flesta spel dér du bara Kliver in i ett rum, dédar tre
personer, sedan d4nnu ett rum med tre till, tills du i
slutdnden har dédat 100 fiender i ett enda upp-
drag. Det dr mer eller mindre omdjligt att doda sa
manga i verkliga livet. Jag foredrar att ha firre
fiender som &r intelligentare och svarare att
besegra. Sa vi fick dem att réra sig mycket mer, de
hoppar och springer omkring dig - de dr svéira att
triffa. Det dr kanske litet orealistiskt, men om du
skjuter dem ménga génger kan de fortfarande
vara vid liv ibland. Fem fiender i Mafia kan vara
lika jobbiga som 100 motstandare i ett annat spel
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OMUTBAR
Det finns massor av
uppenbara filmreferenser i
Mafia: City Of Lost Heaven.
En scen som utspelar sig pa
landet och inkluderar ett
polisbakhall under en illegal
himtning av hembriint fran
kanadensiska lastbilar under
torrliggningen. Ni méts pa
en bondgird bredvid en bro.
Det ir precis som att spela
scenen dir bokhallaren
arresteras (fast fran
gangsterperspektivet) i Brian
De Palmas De Omutbara..

% Inte mycket dr kéint om

och det ser mer normalt ut. De har olika sin-
nesstamningar. Du har typer som polis, vakt och
civilist. Civilisterna &r korkade och féljer bara
grundliggande trafikregler, men de rakar alltid
latt i panik.

Alla i Mafia kommer att ha 20 olika sinnesli-
gen. Vissa ér grundldggande som t ex attackliget,
flyktliget, sékldget. Men de har ocksé avancerade
panikldgen och kan till och med samarbeta i
storre grupper. En av dem kan varna de andra om
han hor ett skott. Du kanske skrammer bort
ndgon och ndr han kommer undan sa lugnar han
ner sig och atervinder med dragen
pistol. Jag ville ocksa visa att de

har olika sinnesstdmningar, de
kommer att ha olika réstlagen for
varje. Det kommer att forekomma
skrik under striderna och de kom-
mer att sdga saker som: "Jag har
slut pA ammunition” eller "Jag ska

verka mer verkliga.

AIn ér fortfarande inte klar,
borjar det inte bli litet sent?
Det dr det sista vi gor eftersom vi
hade litet problem med animation-
erna. Om vi inte kunde animera
karaktérerna sa kunde vi bara anvinda lador for
att rora oss genom staden. Vissa delar vi behdvde
var for sena sa vi behdvde mer tid for att slutféra
det hela. Jag tror att AL:n blir bra, eftersom vi har
ett verkligt avancerat navigationssystem sa att
karaktdrer gdmmer sig bakom vilka objekt som
helst i uppdragen. Vi véljer inte vilka stillen de
ska gmma sig pd - de hittar gomstillen sjilva.
De kan till och med skjuta i blindo runt hirn
genom att sticka ut sitt vapen och dérefter kika
fram for att se om du ar did eller inte.

S& kommer multiplayer att vara med i releasen?

I borjan ville vi gbra nagot som var ungefir som
Counter-Strike med inomhuskartor. Géng mot ging
och géng mot polisen, med hilar ocksa. Om det 4r
mdijligt - och det 4r jag inte séker pa att det r -
sd kommer vi att ha med litet racing och
skjutande samt jakter genom staden. Men det ser
ut som om detta kommer att vara for mycket trafik
for dagens uppkoppligshastigheter. Fysikmotorn
skickar sd mycket information till évriga klienter

e 3T

déda dig!” - fraser som far dem att
i och filmsystem. Vi kommer att anvéinda deras par-

| Maffian har sitt
eget sétt att
hota hicka.

b

att det kan sakta ner till och med ett LAN. Vi har
atminstone multiplayer-racing. Den biten ér klar.
Det dr méjligt att vi kan sldppa ndgra multiplayer-
bitar som tilldgg efter release som en gratis patch
eller som ett tillagg.

Hidden & Dangerous 2 anvinder samma
motor. Vad har ni gjort for justeringar dér?
Motorn utvecklades helt for Mafia och vi tinkte
anvanda den gamla Hidden & Dangerous-motorn
till Hidden & Dangerous 2. Vi insag att Mafia-

i motorn var sa kraftfull att det var béttre att anvin-
i da den till Hidden & Dangerous 2 och andra spel; vi

hade redan utvecklat bilfysiken och andra plug-ins
till Mafia. Var bilfysik kommer att anvéindas till
stridsvagnar i Hidden & Dangerous 2 eftersom den
l4ter oss ha realistiska band - du kan ha ungefar
20 hjul med Mefias bilmodell. Vi delar nagra plug-
ins och en del &r specifika for de olika spelen.
Hidden & Dangerous 2 kommer att ha annan Al,
blodfysik och vapen, men samma fordons-, fysik-

tikelsystem och andra plug-ins. Vi har ett annat
spel under utveckling (som for tillfallet gar under
namnet Chameleon) som anvander den hdr motorn
och det kommer ocksa att anvinda Mafias bilfysik.
De borjade senare och kemmer att ha med ett sys-
tem for Inverse Kinematics.

Hur paverkades Hidden & Dangerous 2 av
huvudutvecklaren Tomas Pluhariks avhopp?
Det dér handlade om personliga problem, sé det
blev aningen komplicerat - mer och mer varje
dag. De insdg att det helt enkelt inte gick att fixa
sa de bytte designteam. Just nu vet jag inte myck-
et om spelet, men det borde nu vara mycket mer
troget originalspelet, men med mer méjligheter att
anvéinda fordon, stridsvagnar och flygplan. Jag vet
inte om de kommer att behélla samma story nu,
men de gor om ALn och éndrar uppdragsdesignen
for att géra den en smula enklare. Det var for kom-
plicerat forut, med fr ménga funktioner och for
mycket att hdlla 6gonen pa. Det blir definitivt inte
ett sémre spel pa grund av designerbytet.

Till slut undrar vi vad du gor efter Mafia?
Kanske ett tilldgg. Jag skulle ocksa vilja giira nagot
som utspelar sig under medeltiden - utan magi

for en gdngs skull. Det dr kul att lata folk se
historien som den verkligen var. 1 29G]
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Fonstergalenskap

De flesta har nog markt att

Windows XP finns ibland oss, inte
minst genom den totalt oresonliga
méangd reklam som skoljt over oss for att
overtyga oss om att nu dr det minsann
bra saker vi har att gora med. In pa
smatimmarna fick jag for mig att klicka
pa en av dessa reklambannrar for att se
vad det egentligen ar Microsoft pastar ar
sa nytt och frascht med XP,

Mina tidigare erfarenheter av operativ-
systemet dr mest krdngel med att fa gamla
saker att fungera, da jag ofta kallats in for
att hjalpa en kompis och hennes fastman
med diverse tweakning av systemet. Det
senaste nederlaget var ett traningsprogram
for korkorts-teorin, Programmet i fraga,
som utvecklats av Bonnier, fungerade
utmérkt i alla 6vriga Windows-burkar vi
funnit och haft méjlighet att testa pa, men i
XP ér det tvdre om6jligt. Dar rok punkten
"kor programvara som dr kompatibel med
tidigare Windows-versioner”.

Vidare har vi det hér med att ansluta
hardvara, vilket ju som bekant ibland blir
ett dventyr rikligt bestyckat med harslitande
och hégljutt gratande 1 stil med "men det
ska ju funka!” Jag forsokte en gang hjalpa
till med en installation ay en vanlig skrivare
pa ovan namnda XP-system, nagot som
sjalvklart testade mitt redan mycket daliga
talamod. Windows berémda Plug & Pray™-
funktion visar sig i sitt sanna vasen,

For att dvertyga oss om att vi borde
uppgradera till detta pahitt, beréttar
Microsoeft pa den nya versionens egna
hemsida att vi kommer att kunna gora
manga nya saker, exempelvis dela ut
Imcmclanblummgeh I ndtverk, Iyssna pa
var favoritmustk, titta pa film, arkivera digi-

tala foton. Slutklammen blir sjdlvklart

% "Njutay digitala media”

Naval, jag har inga exakta kallor
att kolla upp mina misstankar med,
men jag tror att detta dr mer eller mindre
identiskt med marknadsforingen for
Windows95, nar det begav sig. Och inte
finns det i ndgot av det som ndmnts tidiga-
re nagra hinder for att gora samma saker i
gamla 95. Hahajaja, sa de haller pa.
Nedanfor denna myeket 6vertygande
information finns rubriken "Lita pa den nya
Windows-motorn”, som om man klickar pa
den beréttar, men hoppas att vi inte skall
forsta, att XP ar baserat pa 2000. Att frasen
"samma gamla trivsamma operativsystem”
forekommer langre'ned har jag alltsa full

" [Orstaelse for, aven om jag ér skeptisk till

att just ordet ‘trivsamma’ ska fa plats. Vi far
har ocksa reda pa att man kan aterstilla
datorn till ett tidigare, forhoppningsvis
fungerande, ldge ifall nagonting hat hamnat
i klam. Det har vi inte sett forut, Att
dessufom kunna ladda ned uppdateringar
via Internet dr ju helt underbart!

Allt detta ar dock inte en brakdel sa

Av Daniel Agorander

irriterande som det som komma skall.
Ovanstaende behover vi bara nicka at och
fortsétta kora Windows 98 SE. Det som stor
mig mest ar att det, som jag forstatt det,
inte finns minsta lilla uns till DOS-stéd i
schabraket. ME suger ocksa en aning pa
den fronten, men jag kan atminstone spela
de DOS-spel som inte krdver expanderat
minne ndr jag sitter med ME. De fasoner
Gates & Co. haller pa med nuftrtiden,
forutan det dar med att skapa skratiretande
reklamkampanjer, gar helt enkelt inte att
tolerera langre. Men inte tror jag att det
kommer bli nagon édndring bara for att vi
gamers skriker och brikar - vara spel kors
pa Windows, forutom nagra mycket f4
undantag som dven finns till Zirex. Sa de

eftersom det faktiskt ar littast att som ny
datoranvandare bérja med Microsofts skote-
barn, Och ndr man val vant sig vid syste-
met ar det sd omstandligt att lara om sig till
ett helt nytt system, bara for att fa lite mer
stabilitet. 54 dr det ingen som ggr, inte ens
jag faktiskt.

Jag har flera ganger haft planer pa att
installera Linzex, men det har alltid skjutits
upp eftersom det jag g6r mest - spelar - 4
nagot som néstan uteslutande kan goras i
Windows. Tronin &r 6verhdngande, att jag
sitter fast med ett kasst operativsystem av
den enkla anledningen att det ar detta
kassa system som har det jag vill ha, nim-
ligen de bra spelen. Men ljuset finns dér
ute, Id Software har alltid varit anhdngare

“DET SOM STOR MIG MEST AR ATT DET, SOM JAG
FORSTATT DET, INTE FINNS MINSTA LILLA UNS TILL
DOS-STGD | SCHABRAKET.”

tycker sig nog sitta rdtt sdkra. Och den rik-
tigt stora marknaden, fretag och "vanliga”
hemanvandare som inte kénner till nagot
annat, eller som inte litar pa osupportade
produkter, de verkar vara ganska nojda
med Windows. Det &t inte bra for oss
gamers som vill ha stabila spelsystem. Men
jag kan faktiskt halla med den som inte &dr
speciellt datorvan nar den véljer Windows,

av Linuex, och Sierra har tidigare haft
undersokningar dar det kommit in klara
besked om att Linux-anvindare ar en stor
marknad dven pa spelfronten. Ave Linus.

Slutligen kan jag konstatera att védret
blev precis sa pissigt som jag var radd
for...

Dela med er av era Windows-relaterade
mardrémmar via ethereal@zabulus.nu PE]

Agorander brinner for
Linux. Tur att det finns °
slickare.
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TITLARNA OCH
BERAKNADE
RELEASDATUM.

DE 100 HETASTE

53 hir tyder du listan:

& Kan nog stdmma

\ Tror ni verkiigen det?

® Jassa? Det sa ni om Prey ocksa...
Nytt denna manad

TITEL UTGIVARE SENASTE
RELEASEDATUM
1914:The Great War Fishtank S L
Age Of Mythology Microsoft September ®
Alex Ferguson's Player Manager 2002 Ubi Soft Varen @
Anno 1503 EA Varen @_
Arcturus Ej faststillt Vintern
Army Men RTS 3DO0 lggyl_ﬁ
Atrox Buka April_ @
Battlefield: 1962 Ej faststallt Julen @
Beach Life Eidos Sommaren ©
Bloodrayne Terminal Reality Hbsten ®
Breed [«s17] Sommaren
call of Cthulu Fishtank
Chameleon i Take Two Hésten @
Championship Manager & Eidos Hosten ©
Cold Zero: The Last Stand JoWood Ej faststille
Conflict Desert Storm SCi Sommaren ©
Counter-Strike: Condition Zero Vivendi Varen @
Crazy Taxi Empire Sommaren @ @
Cultures 2 Funatics
Dark Planet: Battle For Natrolis Ubisoft
Deus Ex 2 Eidos
Die Hard: Nak i Plaza Vivendi
Divine Divinity v S
Doom Ili Activision Vintern _©
Dredd Vs Death Rebellion Sommaren 2003 & _
Duke Nukem Forever Take Two n_®
Dungeon Siege Microsoft September ®
Earth 2150: Lost Souls Zuxxez Varen ©
B EA Varen
Escape From Alcatraz €DV Varen
Eve: The Second Genesis Ej faststalit
Falcone: Into the Maelstrom Virgin Vintern @
Fallout 3 Interplay Sommaren @
Fatherdale: The Guardians Of Asgard ~~~~~ Ejfaststillt __ Maj @
Freedom Force Crave Sommaren
Freelancer _ Microsoft Varen
Galleon Interplay S [ ]
Global Operations Crave Vintern @
Good Cop Bad Cop Revolution Vintern @
Grand Theft Auto 3 Take Two Sommaren &
Grand Prix & Infogrames
Grom cov o
Half-Life 2 Vivendi Ej faststillt
Halo Microsoft Ej faststillt ]
Heart Of Stone Eidos Vintern @
Hidden & Dangerous 2 Take Two Maj &
Hitman 2 Eidos Mars @
Homeworld 2 Vivendi Sommaren @
Interplay Ej faststallt
Codemasters Maj
perium Gala oV Juni
Impossible Creatu il Microsoft Varen
Iron Storm Wanadoo Sommaren
The Italian job SCi al
_Cannon Ubi Soft Sommaren _ _B;
Lords Ol'thg Realm i Vivendi Juli ®
he City Of Lost Heaven Take Two Mars_ &
The 2 Gathering Online Wizards oftheCoast ~ Mars @
Masters Of Crion Iil Infogrames Sommaren
Medievak:Total War Activision Sommaren &
Mobile Forces Rage Sommaren ©
Morrowind EON Digital Varen @
Moto GP THQ Sommaren &
Natural Resistance JoWood Sommaren @
Necrocide: The Dead Must Die Novalogic Summaren [
Neverwinter Nights Ej faststille
Neocron <oV
New World Order Project 3
No Man ‘s Land Ej faststillt
No One Lives Forever2 Vivendi
Outcast 2: The Lost Paradise Ej faststilit
Perimeter KD Labs
Phantasy Star Online Sega
Planetside Verant
Praetorians: Forge Of An Empire Eidos
Prisoner Of War Codemasters
Project Earth Dreamcatcher
Project Nomads oV
Quake IV Activision
Republic: The Revolution Eidos Sommaren 1
Severance 2 Codemasters Sommaren @
Activision
Star Trek: Bridge Commander Activision
Star Wars: Galaxies Sony/LucasArts_ =
Star Wars: Knights Of The Old Republic LucasArts
Team Factor Xicat
'I'eam__gr\n:ggs_z Vivendi Ejfaststillt
The Electronic Arts Yaren @
Thief Il Eidos
TOCA Race Driver Codemasters
Unreal 2 Infogrames
Unreal Tournament 2 Infogrames
Unreal Warfare Infogrames @
Virtua Tennis Empire Mars ©
Vivisector: Creatures Of Dr Moreau Action Forms _Sommaren &
Wareraft ll; Reign of Chaos Vivendi uni_®
World of Warcraft Vivendi Sommaren @
World War 11:D-Day To Berlin Codemasters Ej faststallt
The Y-Project Ej faststallt Varen 2003
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Titel Format/utgivare
Grand Theft Auto 3 PS2
Return to Castle Wolfenstein PC
Baldurs Gate: Dark Alliance PS2
Devil May Cry PS2
Tony Hawks Pro Skater 3 PS2
Civilization 3 PS2
Shenmue 2 DC
Half Life Generations: Counterstrike PC
Everquest: Shadows of Luclin PC
Wipeout Fusion PS2

TOPP 10 PC-CD

Return to Castle Wolfenstein
Civilization 3

Half Life Generations: Counterstrike
Everquest: Shadows of Luclin

Dark Age of Camelot

The Sims: Hot Date

IL2 Sturmovik

Europa Universalis 2

Deus Ex

Ghost Recon

TOPP 10 KONSOL

Grand Theft Auto 3

Baldurs Gate: Dark Alliance
Devil May Cry

Tony Hawks Pro Skater 3
Shenmue 2

Wipeout Fusion

Ace Combat: Distant Thunder
Jak & Daxter

Max Payne

Final Fantasy 9

PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC

PS2
PS2
Ps2
Ps2

DC
PS2
Ps2
P52
PS2
PSX
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Hur manga wookies ryms det i en Wolksvagen?

ar ni nagon
gang sett den

dem inte; alla som nagonsin spe-
lat ett RPG vet hur dverdjavligt

RECENSIONER 1 DETTA NUMMER

dér Star Wars- det kan vara att komma pa Jedi Knight Il

generatorn som  schyssta namn till karaktédrerna. Landos mustasch ......... 62
finns pa Man spanar och spanar, slar i C&C Renegade

Internet? Ni vet, : bocker och pular, och sa slutar Havocs dverarmar........ 68

didr man kan fa
fram slumpmés-

det i alla fall med att hilften av
dventyrarna heter Ballefjong den

Incoming Forces
Battre sent an aldrig ... 72

siga namn med Star Wars- Slappe eller liknande. Det tappar Rally Trophy

klang (se exempel léingst ner liksom lite i trovérdighet. Anlazenipaiglclh u Th

pa sidan)? Jag ir i alla fall helt Namnen i Jedi Knight IT fick Serious Sam 2

overtygad om att det dr just mig dock inte avskrdckt. Nej, det POl e o o e e 76

den som Raven har lekt med lirades natt och dag pa redaktio- Star Wars Starfighter

under utvecklandet av denna  nen, s4 till den milda grad att tid- Hyfsad konvertering .....78

manads héjdpunkt i PC-spel- ningen hall pa att bli forsenad till Salt Lake 2002

véirlden: Jedi Knight II. tryck. For sd kul Helkass konvertering....80
Namnen &r helt bis n dr det ndmligen Rayman M

négon som helst forant att antligen vara Aot 81

nagot som helst sprak.
som har ett nagot sanar nor-
malt férnamn ar huvud-
personen, Kyle, och

det séger ganska

- tillbaka i Star

’ :‘"”; Wars-universu-
~ met, utan att behéva
dras med en massa tjafs

om Episode I: Fantom-

Hitchcock: The Final Cut
Mastaren vander

i) | S TRV, s 82
Disciples II: Dark Prophecy
Return of the

mycket om majonésen. Nej, hiir dr det Kyle, s ;

nivan, Men Luke Lando och R2 som géller, och E:t'ﬁ?cundert'tlar """"" &

jag klan- det &r bara att tacka och ta emot. Svarta nétstrumpor

drar Lucas kanske &ntligen r pa vig e e 8%
upp ur sin svacka, men det ska jag S.W.LN.E - :
inte rista I sten forréin jag har sett S:/in;(_:] st}afegi a5
Episode II. George Lucas kanske Battle Cruiser: Mrl[enmum
borde géra samma sak som Jymden igen 26
LucasArts gjort, och ldmna éver Nidktstlone =

ghtstone

projektet till ndgon som kan sina
saker (JKII 4r framtaget av Raven
Software, under LucasArts flagga).
Spana hur som helst in recensio-

KAN det vara ett RPG? ...87

Tropico: Paradise Island
Diktatorer vill ocksa

g ha expansisher........... 87
nen av spelet, med bdrjan pa HeliH
nésta sida. Recensionen ar R et' eross 88
rejilt exklusiv, och vi har fatt i, S i A S
slita hund for att kunna ge er Ski Resort Tycoon
Gllisnor i o 88
den. Mycket nije.
Cossacks: The Art of War
JOABE MAALA g SR
aka ]OAKIM Krlga mot. EINEREIR 89
BENNET Panzer E||te GOId
Gammalt men fint ........ 89
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RECENSIONER

JEDI

Ar det en ljussabel du har

€ 2002 LucasArts Entertainment Company LLC,
€ 2002 Lucasfilm Ltd. & TM.
All rights reserved. Used under authorisation.
LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd.
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s - har ar det: LucasArts ir fore-
taget som pa bara ett par ar
har gatt fran storhet till nAgot som bist
kan beskrivas som mediokert.
Skraptitel pa skriptitel slipps; det hela
tog sin borjan i och med att man bérja-
de pumpa ut spel som byggde pa
Episode I: Fantommajonisen. S3 tacka
gudarna fér att de beslutade att anlita
utvecklarna pa Raven (Soldier Of
Fortune) nir det stod klart att det
skulle skapas en uppféljare till det
kanske bista Star Wars-spelet
nagonsin - shootern och svird-
svingaren Jedi Knight: Dark Forces Il.
Just det, det ar dags f6r The Return
Of The Killen Med Det Ofantligt Faniga
Namnet, Kyle Katarn. Jedi-dude med en
harlig attityd och lite vl mycket hardings-
komplex. De som minns kanske vet att
Kyle mot slutet av foregangaren fick vilja
sida mellan den Ljusa och den Mérka,
och Raven forutsitter hir att spelaren
valde den Ljusa sidan med allt vad det
innebar. Nu har Kyle dock avstatt fran sina
krafter och sin fjussabel for att inte riskera
att omviindas till den Mérka sidan. Och
det dr dir vi méter honem, ett antal ar
senare, som frilansare for rebeller och
annat 16st folk som vill ha nagot gjort i
galaxen utan att behéva blanda in mysko
Mind-tricks och skumma nackflitor. Men
sag den frid som varar for evigt. Kyle och
hans kaxiga donna Jan (jupp, en tjej allis3)
maste rycka in ndr en ny Stor Fara™ hotar




EN RIKTIG KRAFTKARL iy |

Vad vore en Jedi utan the Force? Den mystiska kraften som gér att han kan genomféra trick utdver vad den manskliga naturen egentligen tillater. | Jedi Knight Il har Raven
lyckats realisera kraften pa ett mycket bra satt. Till skillnad fran i féregangaren gar det inte att sj3lv vilja vilka krafter man ska satsa pa, utan styrkan i bade den Marka och
den ljusa kraften 6kar successivt, i tre olika steg. Detta ar faktiskt bra, da balansen bibehalls. Krafterna kan dock vara kluriga att anvanda i stridens hetta, sa se till att ha
snabbtangenterna néra till hands. Férutom Speed, Block och en drés andra fardigheter finns till exempel dessa:

PUSH/PULL

| sina grundutforanden tva
krafter som inte duger till mer
in att flytta och dra lador kors
och tvirs. Lite mer Gvning ger
dock fardighet och efter ett tag
kan du slunga och dra

fiender @ver avgrunder. Gillas.

Kyle provar att stoppa en
hlomma i pipan fir att f3 en
fredligare framtoning.

galaxen, och det tar inte 13ng tid innan
han tvingas ateruppta det gamla
ket, och mdéta gamla och nya fiende
akrobatiska Gvningar och krumma s
med sin gamla trogna ljussabel i ;

Du startar n3mligen inte spelet med
detta eftertraktade vapen, och inte har du

LIGHTNING

En kraft som hirrr frin den
morka sidan. Ju battre du blir
pa att anvinda denna déds-
bringare desto fler fiender kan
tu elektrifiera. Ni val
Kejsaren i slutet pa Jedins Ater-
komst? Hanteras varsamt.

del nivaer gar namligen at till att hoppa
aniver- runt pa [ador och avsatser, lésa idiotiska

i pussel och problem, samt férsdka undvi-
ka att trycka pa Quick Save-tangenten i
samma stund som en fiende avlossar ett
dodligt skott mot ens huvud, trots att han
omojligt kan ha sett mig komma.

SABRE THROW

Extremt anvindbar kraft som hel-
ler inte &r s dyrkidpt. Har du inte
tid att i stridens hetta byta till ett
distansvapen anvénder du helt
enkelt denna lilla finess. Nar du
blir erfaren kan sabeln till och med
stka upp fienderna av sig sjilv...

YDet ar dags for The
Return of the killen med
det Ofantligt Faniga
namnet, Kyle Katarn.”

nagra krafter heller. Nej, det tar nagra
nivaer innan Kyle fatt upp flaset och blivit
tillrackligt forbannad fér att svinga igang
pa allvar, ackompanjerad av John Williams
klassiska musiktema. Men vi vintar lite
med det, for jag ska dra det trakiga med
Jedi Knight Il direkt, sa att vi kan ligga det
bakom oss och koncentrera oss pa god-
bitarna. Mitt framsta klagomal ar att Jedi
Knight Il: Jedi Outcast far dig att tro att
nivaerna ar storre dn de egentligen 4r.
Den enorma tiden man spenderar pa en

Dar har vi faktiskt de tre stora proble-
men i ett ndtskal - Plattformspussel,
knappletande och dvermaktig Al.
Lyckligtvis dr dessa inslag inte pa langa
vigar genomgaende, men de r tillrick-
ligt stérande fér att en del av upplevelsen
ska forsvinna likt Obi Wan efter att ha fatt
nadastoten av Vader. Lite stérande dr den
ibland &vermaktiga Al:n, som visserligen
bara giller en del fiender pa en del nivaer.
Fienden agerar ndmligen ibland som om
den har inbyggd radar och réntgensyn,

JUMP

Hoppa hiigt kommer du att f3
giira ofta i spelet, da det finns
knappar att trycka pa placerade
pa de mest otillgéingliga platser.
Imperiets arkitekter ger jag inte

mycket for, sa det &r tur att
denna kraft finns att tillga,

vilket resulterar i en
orgie av snab-
bladdning och
snabbspa-
rande av

spe-
let. Ett
ont
avbrick som
gor att man
ibland stanger av
spelet i ren frustra-
tion. Men, givetvis
aker det pa lika
snabbt igen, for
det som vintar
nar man tagit sig
forbi de frustre-
rande partierma
4r minst lika
underhallande
som ovan
namnda brist &r
forkastlig.

S4 lat oss tala
lite om, och kanske
dregla lite Gver
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MIND TRICK

Kanske den hiftigaste av alla kraf-
ter. Minns orden "These aren't the
droids you're looking for....” | sitt
grundutforande kan Mind trick
anvandas for att distrahera fiender,
men som mistare kan du fa dem att
sldss pa din sida mot sina kamrater!

- Handlingen férs framét via
firrenderade filmsekvenser
och sekvenser renderade
direkt i spelmotorn.

Det finns gott om
hemliga rum och
skrymslen i spelet
som bara vintar
pa att utforskas av
nyfikna Jedi-
riddare, Allt som
oftast finns dar
beléningar i form
av hilsa, men man
kunde faktiskt
onska lite mer
power efter allt
slit. Kanske lases
det upp bonus-
banor nir man
funnit alla
hemligheter? Inte
vet jag - att rinna
runt och anvinda
“Use"-tangenten
pa varenda panel i
spelet dr inget jag
frivilligt utsitter
migq for.




RECENSIONER

En av dina antagonister svingar
sin ljussabel. JK // ir fullt av
intressanta karaktarer.

KORKORT
ERFODRAS

Fordon och annat
finns det gott om i
spelet, men tyvirr
&r det endast vid
ett tillfille som
man faktiskt far
sitta sig bakom
“ratten” och styra
sjélv {mer avsldjar
jag inte).
Drommen om att
fa klampa runt i
en AT-ST har vil
alla Star Wars-
dlskare nirt vid
ett eller annat
tillflle, och har
kunde verkligen
utvecklarna
bemddat sig om
att ge oss lite mer.
Som trost finns
det dock en del
fast hardvara att
utnyttja, som
kanoner och
liknande. Dessa
minispel i spelet
ger ett skint
avbrick i
vardagen som
svirdsvingade

Jedi.

sidan 67 for

i ot tiuvkika
% D2 betyget
S vet att de
uppvager alla brister.
P Till att borja med sa har
spelet fran start den
ritta kinslan. Detta AR verkligen Star
Wars; inte nagon avfilling som ovan
namnda Majonis. Spelet later, doftar, sma-
kar och ser ut som Star Wars. Tro mig, jag
var alltfér nira monitorn vid flera tillfillen,
sa vi snackar forstahandsuppgifter hir,
Det mérks att det gatt Sver fyra ar
sedan Jedi Knight kom. Mycket har
® hant pa den visuella fronten och

Jedi Knight If ser faktiskt otroligt bra ut,
aven om det har en bit kvar iill de riktigt
stora pojkarna i shooter-grafikligan, Medal
of Honor och Wolfenstein. Alla tre spelen
drivs faktiskt av samma motor - Quake /I
motorn licensierad fran id Software, och
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det mirks inte minst pa /Kil:s rundade ytor
och fantastiskt stimningsfulla ljussattning.
Raven har dven lyckats vil med att ater-
skapa de stora dppna ytorna som 3r sa

“Fienden
agerar
ibland som
om den har
inbyggd
radar och
rontgensyn.
patagliga i filmerna, och det hela ger en
kinsla av rymd, och av storslagenhet. Var
man an kommer tycker man att man kin-
ner igen sig och trots att manga av miljé-
erna inte beskrivs ndmnvart i flmema sa

vet man att det 4r sa hir de skulle ha sett
ut om de hade hamnat pa bioduken. Vi

GAMLA BEKANTA

JKil bjuder pa en hel del gamla bekantskaper
savil som nya ansikten. Bland dessa marks
spjuvern Lando Calrissian, Luke Skywalker
och sa givetvis din kompanjon Jan. Dessa
och andra karaktirer kan fa for sig att hjslpa
dig lite pa traven i ditt spelande, och de ir
faktiskt riktigt effektiva till skillnad fran de

skjuter, visar vigen, ticker dig eller kommer
med goda rad, vilket sannerligen behovs.
NPC:s (Non Player Characters) ar en
vitalitetsinjektion i varje spel, och det 4r synd
att de inte nyttjas till en hégre grad. | /Kit
kunde Raven ha lagt in fler av dessa
karaktdrer utan att det hade blivit for mycket
av det goda. Som det &r nu dyker de upp
aningen for sillan, vilket i och fér sig gér att
de blir desto mer uppskattade.

"Fantastiskt vad mitt skigg
dr véltrimmat idag".

har stadslandskapen med dess enorma
byggnader, som héjer sig mot skyarna, vi
har olika Imperie-installationer med de
karaktaristiska gangbroarna och hisnande
avgrunder (anstillda hos imperiet borde
ha ett rackarns risktilligg under arbetstid).
Vi har Cloud City med dess fascinerande
molnkladda vyer och vi har Bespin, Nar
Shaddaa och Yavin, som ser precis ut som
vi alltid har tinkt oss. De 24 uppdragen i
spelet for dig till atta olika och sdregna mil-
joer, och det ar lite som att komma hem.
Det blir heller inte sdmre av att manga
kanda ansikten dyker upp langs vigen.
Luke, Lando och Jan gér gastspel och kan
till och med hjilpa dig en smula, men mer
om det i rutan "Gamla bekanta”.
Karaktirerna och varelserna dr som
sprungna ur Star Wars-filmerna.
Stormtroopers, Rodians och Weequay ir
alla vackert visualiserade med detaljerade
modeller och animationer av hég klass.
Spana sarskilt in Stormtroopers dédsani-
mationer. Shygga och komiska, om 3n
ibland smatt dverdrivna. En soldat som far



Kyle blockerar laserskott med
sin sabel och rikoschetterna
tar did pa fienderna. Finfint.

RDVARA

Vad vore ett Star Wars-spel utan dréser av anvindbara vapen? Man kan ju
inte rdnna runt med ett rosa lysrér som enda motmedel mot fi, eller hur? 1 JKII
bjuds vi en ganska vl sammansatt uppsattning och ett urval av dessa har jag

nojet att presentera nedan.

LJUSSABEL

Ljussaheln gir mannen, lyder ett
gammalt galaktiskt ordsprak, ochi
Jedi Knight kommer den i ménga olika
farger. Har visar Kyle en klinga med
en vackert himmelshla nyans, som blir
den perfekta accessoaren till varens
lite ljusare klader.

WOOKIE BOWCASTER

Fiir mer naturnéra upplevelser rekom-
menderas Bowcastern som med sin pri-
mitiva utformning fungerar savil till
vardags som i lite mer festliga samman-
hang. Avfyrar griina energiklot som fir-
utspés giira stor succé pa mer otvungna
corellianska tillstallningar. Kommer
ocksa med alternativ eldgivning.

E-11 BLASTER RIFLE

Den moderne Stormtroopern bir pd en
E-11 som dock endast kommer i beck-
svart utforande. Matchande uniform i
vitt med svarta detaljer ar ett klart
lyft for den modemedvetne Imperie-
soldaten. E-11 kan aviyras efter
hehag, med automatik eller enstaka
skott.

En Protocol Droid i
rebellbasen, men nej, det
4r inte var vin C3P0.

ELECTRO-MAGNETIC PULSE GUN
Denna pjds osar manlighet men kan
aven visa upp sin feminina sida med
hjdlp av det ndtta lilla kikarsiktet som
monterats pa den vita exterigren.
Smakfullt designad haller Pulse Gun i
alla viider, och den ar en given stor-
siljare. Visas flitigt pa cat-walks pa

ett skott i knat kan sla en dubbelvolt bakat
samtidigt som han skriker av smirta och
faller ner i en djup avgrund. Tyvirr ir mot-
standet ibland lite enahanda - samma
sorts varelser dyker upp pa niva efter
niva. Stormtrooper-bonanza 3r ritt ord i
sammanhanget, och kanske skulle
utvecklarna ha spritt ut karaktirerna lite
mer. For visst finns det modeller, vilket
inte minst multiplayer-l3get vittnar om.
Stormtroopers ja. De har perfekta
roster. Helt perfekta. Samplingarna fran fil-

béde Bespin och Tatooine.
merna r klockrena, och
det riktigt ryser i krop-

pen nar smyger
runt ett horm och ser tva
vitklddda, kortvaxta figu-
rer som star och samta-
lar med de for detta
"slikte” si ktdristiska
intercom- rna. Rosterna ar faktiskt bra
rakt spelet igenom. Lando Calrissians rost
gdrs av gamle Billy Dee Williams
sjalv. Sdant tackar vi forl
Resten av ljuden ar lika pas-
sande - fran ljussablarnas
brummande och Tie-
jagamas elefant/brun-
bjérns-vralande till
laserstralarna och det
dar fricka ljudet som
uppstar nar en E-11
(vapnet som favori-
seras av
Stormtroopers) faller
mot golvet. Det 3r lik-
som de sma detaljer-
na som gor det.
Och sa har vi musi-
ken. John Williams
soundtrack har
ater kommit till liv
och det utnyttjas

verkligen till fullo. Lugn bakgrundsmusik
nar du soker dig igenom nivaerna, lite avfinurliga
spanningshoéjande toner nar du ndrmar
dig ett viktigt uppdragsmal, och sa fullt
6s nar fienden upptickt dig och det
blir strid. Ligeskinslig musik
anvands mer och mer i spel
1\ nu for tiden, och vi kan inte

! annat 3n hoppas att det blir
f standard framover.
/ Nivaernas struktur ar lika
osannolik som i tidigare spel i
serien, med gangbroar, schakt
avgrunder, hoga torn, svivande
plattformar och allt annat som
S hor Star Wars till. Lite forvirran-

de kan det allt bli, da det inte

alltid &r helt klart vart man ska. s
De som har last Kierons Budord
i detta nummer vet att en av
de svaraste synderna i desig- annat. Hall
nerbranchen 3r att skapa niva-
er som man maste springa fram

Det finns inte bara
vapen i JKII.
Nivaerna ar fulla

tingestar som bara
vintar pa att
plockas upp och
pulas med. Bland
dessa marks
sirskilt den fina
kikaren som
givetvis drivs pa
batterier. Det ar ju
bara virldens mest
hagteknologiska
virld man spelar i.
Batterier... Vidare
ses diverse
hilsoampuller,
nycklar som
Imperie-soldater
drillt omkring sig,
ett litet kot som
man kan ha
sviivande runt sitt
huvud och som
attackerar fiender

laserskott (sags i
forsta Star Wars-
filmen) och mycket

dgonen Gppna,
det ir det virt.
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RECENSIONER

HELLRE TIO JEDIRIDDARE | SKOGEN AN EN | HANDEN

Jedi Knight Il:s multiplayer 4r verkligen inget

hafsverk, Har finns allt fran olika
Deathmatch-varianter - i Holocron
Deathmatch ligger Kraft-ikoner utspridda
som det giller att samla pa sig, som ammo
- till CTF {Capture The Flag) och CTY, dar
spelaren kan plocka upp ett litet djur (en
Ysalamiri) och da blir immun mot Kraften.
Vidare har vi en variant pa den gamla
Quake l-moden Halo, dir en spelare dr
Jedi-mastare och har all Kraft och en
ljussabel, medan de andra spelarna enbart
har blasters. Den som dédar Mastaren blir
sjdlv Mastare, och det dr enbart som sadan
som man kan fi poing pa frags. Ett ging
kartor (som ldr bli fler med tiden) och en
hel drés skins borgar for underhallande
fighter, och botar finns for den som inte har
tillgang till kompisar eller internet. Tack for
det, Raven. Botar ir ett maste, inte minst for
ovnings skull. De r till och med ritt kapabla
krigare. Vidare finns det i Multiplay en dros
vapen som inte ar med i singleplay. Unreal
Tournament-spelare kommer att kinna igen
sig, hunch, nunch, flak, flak. Vantar med
spanning pa Battle of Endor-modden. ..

4

[

Den férsta JKIF
Deathmatchen pa
kontoret var en
syn fér gudarna.

Tre newbies, totalt

grona i Jedi-
varlden far tag i
wvar sin ljussabel
(rosa, bla och
gron) och drabbar
samman som om
livet, universum
och allting hingde
pa utgangen.
Killarna var harda,
orédda, och
totalt, fullkomligt
viardeldsa,
Darthberg
éppnade dock
starkast och
Iyckades dripa
Darth Nylund
medan denne
desperat forsokte
stiilla in
kontrollerna.
Darth Bennet
hivdade hagljutt
att alla som inte
enbart anvinde
ljussabeln i striden
var losers; kanske
fér att han sjilv
gang pa gang fick
smaka Darthbergs
bly och laser fran
distans, "Vi maste
ju gora som i
filmen ju”, kvikte
Darth Nylund
desperat och
forsokte sig pa en
Sabre Lock innan
Darth Bennet
slutaqiltigt stingde
av servern i
protest mot
Darthbergs
aterkommande
overtramp.

DASKA DARTH

segraren.

Darth Nylund och Darthberg
korsar klingor. Darth Bennet
viintar pa att hugga ner

Det gér att vilja firg pa klingorna i
multiplay, men av nagon anledning
favoriserar botarna den rida varianten.

och tillbaka &ver fr att dra i spakar och
hitta prylar. Nu 3r det bara ett fatal nivaer i
JKil som &r upplagda pa detta vis, men lite
frustrerad kan man allt bli. Speciellt senare
i spelet da flera faktorer maste in i ekvatio-
nen. Exempelvis maste man ta med i
berikningen att vissa problem endast kan
|6sas om man anvinder Kraften, vilket
hjdrnan [t glémmer av mitt i allt hoppan:
de och knapptryckande. Oops, jag var
visst negativ igen. Ni far ursakta mig.

Nu fragar sig hog vin av ordning hur
det faktiskt &r att spela spelet? Ja, du styr
protagonisten Kyle ur ett forsta- eller tre-
diepersonsperspektiv, dir det senare
enbart dr att rekommendera nir du
anvander ljussabeln. Denna dualitet fun-
gerar férvanansvirt bra - inget av ligena
ar béttre pa det andras bekostnad, och de
har som sagt olika anviandningsomraden.
Kontrollerna 3r av klassiskt shooter-snitt,
sa alla som nagonsin spelat ett dylikt spel
kanner snart igen sig. Alla rérelser och
snabbkommandon #r helt modifierbara
fér bista tangentbordsuppsittning. Och
det behovs verkligen, for tillsammans
med alla Krafter (kolla in rutan "En riktig
kraftkarl”) speciella sabelrérelser och fore-
mal som maste hanteras s kan det bli

66 PCGAMER MARS 2002

overmaktigt om man inte har allt nZra ¢
hands. Ljussabeln kan svingas pa
olika sitt, men ska sanningen fram r
det mest ett frenetiskt tryckande p3
action-knappen som giller, da stri
sa pass shabba att det knappt finns
tanka ut nagon form av strategi. F
gangen kinns dock ljussabeln pa pricken,

YAlla som
nagonsin
velat leka
Jedi kommenr
att fa sitt
begar till-
fredstallt.”

och alla som nagonsin velat leka Jedi
kommer att fa sitt begar tillfredstallt.
Sabeln (som i multiplay kommer i
ett gang olika farger) kan dven kastas mot
motstandarna med tillfredstillande effekt,
och det dr en kombination av dessa kast,
snabba pulserande Force-attacker och ett

Kyparna pa den lokala

puben blev med tiden
mer och mer oartiga.

For att f3 tag i din ljussahel maste du ta dig igenom
Jedi-riddarnas tréningsldger. Har har jag just ‘
Iyckats, men véigen dit var full av irriterande pussel. |

&




Jag tar mig an en Reborn
inne i Didsstjgrnan.

Utsikten ar fin, och snart
ar han ett huvud kortare.

Het multiplayer i
Dadsstjdrnans innan-
diimen. Eller hur du
féller upp ett paraply.

rikligt skuttande och svingande som ar
det mest effektiva sattet att rensa ett rum.
Mycket tid gar at till att forsdka hamna
bakom motstandaren, fér att ta honom i
ryggen. Vilken tur da att det faktiskt gar
att hoppa upp mot viggen och volta
bakat, eller varfor inte springa en kort
stund utmed viggen i bista Matrix-stil.
Men det allra hiftigaste 3r nog nistan
effekten Sabre Lock. Alla som sett filmer-
na maste bara dlska hur det sprakar och
friser nar tva ljussablar liksom “l3ser” vid
varandra for ett kort &gonblick, och det
finns en vits med det hela ocksa. Den
kombatant som gar vinnande ur en
Sabre Lock far ett kort dvertag da anta-
gonisten stapplar bakat f6r att aterfa
balansen. Kraftens vigar dro
outgrundliga.

Motstandarnas Al kan som jag
ndamnde tidigare vara rent djivulsk, men

detta hinder mer sillan dn ofta. Overlag
s reagerar ndare pa ett trovardigt
satt. Preci du sjalv vill fienden girna

cirkulera bakom dig fér att ta dig i flank
eller rygg, och de samarbetar for att
uppna detta. Stormtroopers backar,
springer i sidled, hukar sig och tar skydd

tt. De, och en del
andra fiend dven grupporienterade,
vilket betyde de 3r modigare ju fler
de ar, eller om de har en officer narva-
rande. En ensam Stormtrooper flyr hellre
an att fakta illa, men kommer géra tillba-
t nagra kamrater. Extra
a om du drar fram ljus-
ju att en Jedi-krigare ir

pa ett realis

sabeln, for allz vet
nagot att
frukta.

Det finns givetvis multum av andra
detalier och element att skriva om, men
jag respekterar utrymmet som jag tillde-

Det giller att vara snabb
med kikarsiktet for dessa
fiender &r rent djdvulska
pa att pricka rétt.

FLER ASIKTER OM JEDI KNIGHT 1l IEDI OUTCAST

Arade medarbetare uttalar sig

B MATS NYLUND
fag maste erkanna att jag till-
bringade natt och dag med jedi
Knight nar det slapptes i den gra
forntiden. jag blev hellerinte
besviken pa tvaan, det har spelet
ar mer Star Wars an den sordliga
ursakt for Prequel som kallas

. Episode One - men det siger

* kanske inte sa mycket. Visst

\ finns det nagra gonblick dir
‘rman bara vill skiika da man sitter

 fasti nagot ologiskt problem,

 men det kompenseras av att
spelet sam hefhet ar sa kul.
Pluspodng for att ljussabelh dnt=

" ligen ar sadar ofattbart hiftig
som den ska vara.

W Markus Daklberg

| som jag har vintat Antligen fr

jag satta tanderna i uppfaliaren
till de spel som gjorde det
mbjligt for mig att vara i samma
universum som Han Solo ach
grabbarna. K/ 3r precis som
jag alltd har Gnskat att det
skulle vara. Det dr faktiskt pa
pricken. Men trots det 3rjag
tveksam att det &r ett bra spel.
Har tiden rusat ivig? Ar jag
aldre? Vad har hant? Jag
éverraskar mig sjdlv med att
kinna att det inte ir bast. Men
jag hoppas det diupnar langre
in. Ba nasta niva. Med tiden. Jag
hoppas.

lats i tidningen och dven det faktum att
lasare inte gillar att fa hela upplevelsen
forstord for sig i forvag. Hur som helst sa
har alla som viljer att képa detta spel

(brannare straffas i skirselden,

for Raven

ska premieras fér allt arbete de har lagt
ner) en ordentligt underhallande upple-

velse framfér sig. Visst har spelet brister,
och med ganska enkla knep hade man
kunnat fa det nist intill perfekt. Men det
gor faktiskt inget - det ursprungliga Jedl
Knight och X-Wing Alliance har i Jedi
Knight Il: Jedj Outcast fatt en virdig kom-
panjon att dela Star Wars hdgsate med.
Det dr inte allt vi hade hoppats att det
skulle vara, men det som faktiskt finns
under skalet ricker en lang tid, och en
harlig kinsla sprider sig i kroppen nir

man spelar.
Bara en nivatill ...

DARTH BENNET

M Distributér Pan Interactive B Utgivare LucasArts/Activision Bl Utvecklare Raven/LucasArts M Pris ca. 450:-
M Systemkrav Pll 300, 6Mb RAM, 3D-kort Bl Rekommenderat Plll 600, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort
M Grafikaccelerator D3D M Multiplay LAN, Internet B \Web wwwi.lucasarts.com B Releasedatum Ute nu

Medal of Honor PCG 62, 94%

X-Wing Alliance PCG 29, 94%

Higklassigt Star
Wars-dventyr med

Jedi Knight II
ar:
M Star Wars

M Kraftigt

M Lika coolt som
Landos mustach
Jedi Knight Il &r
inte:

M Oansenligt

M Fritt fran
korkade pussel

M Star Trick

sjdl och atmosfir.
Kiip!

Nast intill Jedi-spelen det bista som
kommit | Star Wars-vag.

Shootern som iter alla andra till middag
just nu. Inga lussablar dock.

KOLLA AVEN IN...
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RENEGADE

Rabarkat &s och hardkokta one-liners, men racker det i langden?

 Finns det en dold bild av
. Musse Pige i gasmolnet,
~ eller &r det jag som har fel?

Grdna gubben dr klart
kylig ndr han dansar disco |
i stdllet for att ducka.

Det &r inte storleken

som ar det viktiga.

ANIMERA
MERA

Motstandarna dor
visserligen pa ett
snyggt satt, men
deras dédsanima-
tioner ar pa tok
for fa, Samma
sprattel och kast
intraffar vare sig
du dundrar ivig
en kula mot
huvudena, eller
mot benen. Taskig
inspiration,
Westwood?

A minns vil nir jag forsta

gangen fick se en glimt av
Westwoods forsék pa shooter-genren.
I ett litet luftfattigt rum pa E3-missan
2000 satt jag inklimd tillsammans med
Louis Castle (liberguru pa Westwood),
och det gick inte att ta miste pa hans
entusiasm. Antligen skulle vi fa fordju-
pa oss i Command & Conquer-virlden,
de goda GDI mot de onda NOD, och fa
uppleva slagfiltens alla element p3
nara hall. Ur ett forsta- eller tredje-
personsperspektiv, det vill siga.

Realtidsstrategin som gjort féretaget
sa kint skulle tas till en ny dimension - vi
spelare gavs chansen att bli en av de sma
kommandosoldaterna frdn C&C, trida in
pa slagfiltet i egen hég person och ta del
av kriget och allt vad det har att erbjuda i
form av stora baser, enorma f3lttag mot
intet ont anande campare (mmm,
Mammoth Tanks), sabotage, Iénnmord,
flygangrepp och landstigningar. Runt
omkring spelaren skulle C&C-universumet
komma till liv i en spektakulir orgie av
action, grafik och kinsla.

68 PCGAMER MARS 2002

Nu blev det inte riktigt sa. Det visar
sig att Westwood har dverdrivit titelns
storhet en aning (vad annat 3r nytt i den
har branschen); den fria spelformen som
utlovades har ersatts av ett korridorliknan-
de, linjart uppligg dr du ska ta dig fran

“*Westwood
har ver=
drivit titelns
storhet en
aning.”

punkt A till punkt B fér att genomféra ett
uppdrag. Under vigen far du sidoupp-
drag som ska lésas efter bista formaga.
Nivaerna dr oftast helt linjara, vilket inte
nodvandigtvis ar av ondo bara det finns
tillrackligt mycket intressant att gra pa
vagen (se bara pa Medal of Honor), men
har kinns det klaustrofobiskt. D4 kriget ju
faktiskt pagar runt omkring spelaren vill
man ju ut dit och utforska och stilla till for-

t. Men det gar inte. Det mesta som
ander ar skriptade sekvenser som du
inte kan paverka namnvart, eller interage-
ra med. Skjut ner en helikopter med fien-
desoldater och en ny kommer snart in.

| forhandstittarna har vi givits uppfatt-
ningen att det du gér kommer att ha
effekt pa sjilva spelandet. Handling féder
konsekvenser, sa att sdga. | spelet funge-
rar kanske detta i periferin, men spelaren
|&r inte se mycket av det. Exempelvis kan
man fa i uppdrag att sabotera en Hand of
Nod (baracker) fér att fienden inte ska
kunna skapa nya soldater som i sin tur
kan hamna i vigen for din framfart. Visst,
en laddning C& i byggnadens kontrollrum
och den producerar inga fler enheter,
men detta paverkar inte spelandet. Nagra
farre soldater att skjuta pa gér ingen som
helst skillnad. Ammunitionen &r ju 3nda till
synes obegrinsad. Det var dven mening-
en att fiendens produktion av vapen och
fordon skulle fa sig en allvarlig t&rm om
man skrotade en av hans Harvesters
(resursinsamlande fordon for er som inte
spelat strategispelet C&C). Kanske det &r




KUL PA HJUL OCH LARVIG

TTER

| Renegade springer du da och da pa intressanta fordon som du kan ta kommandot &ver fér att sprida déd bland dina medmanniskor.

FLAMI ) @r roliga da ett av livets
stora gladjedimnen ju r att elda upp
saker och personer och kanske lurviga
sma djur. Mindre effektiv &n i original-
spelen dock.

Kulisser vi har sett forut.
Varfor maste alla spel
spelas in pé samma stélle?

med leksak monterad pa taket. Skojig att
anviinda mot fotfolk som kommer i
klungor, eller varfor inte met
lagflygande helikoptrar?

Dessa stunder &r faktiskt nagra av de mer intressanta i spelet, men kanske mest pa grund av upptickarglddjen. Har har ni ett litet urval,

dr ett bepansrat GBI-fordon

r NOD:s motsvarighet till
Humveen. Nagot snabbare dock, och med
mindre bepansring. Bra for kvicka anfall
och rekognosering inne pa fientlig mark.

. ir GDI:s fort pd larviit-
ter. En veritabel féstning som kan spia
det mesta och ta en hel del pisk. Men s3
riir den sig ocksd som en gravid bldval pa

| Mammoth Tanks ir extremt
. kraftfulla och stryktaliga,
| men de ror sig som gravida
| och strandsatta hidvalar.

Undulerande

s&, men som spelare marker man inte av
det. Alla dessa sidouppdrag blir istillet just
sidouppdrag, istillet for de strategiska
attentat de kunde ha varit.

Allt detta gor dock inte Renegade till
ett fullkomligt uselt spel. Nej, ibland har
det sina poénger. Sjilva uppdragens upp-
byggnad till exempel. D3 en del dr rena
rama katastroferna sa glinser det till
emellanat. Ett bra exempel &r nivan i

"Ich haben ein schnygg
uniform. Unt ich haben
ocksa ein kleine skigg".

1

vilken du nattetid tar dig igenom en liten
comligt dverdrullad av

Ditt mal ar att férena dig
dra commandos, som
finns utspridda &ver kartan. Det hela blir
till ett myller av sma miniuppdrag (mérda
ingenjorerna, radda motstansdssoldater-
na, hall stand vid kyrkan etc) och vid
manga tillfallen fr du slass sida vid sida
med motstandsrorelsen och givetvis dven
de kommandosoldater som du moter
upp med. Gator och grander gémmer
krypskyttar och tanks och éver ditt huvud
cirkulerar attacknelikoptrar som ettriga
myggor. Intressanta och dédsbringande
fordon finns dven strategiskt utplacerade
som om de vintar pa att du ska ta befilet
over dem och vinda dem emot dess
forna herrar (mer om dessa leksaker i
rutan "Kul pa hjul och larviga fotter”). Det
ar klart underhallande, men tyvarr ar det
alltsa alltfér glest mellan dessa héjdpunk-
ter. Spelet &r hdr som pa manga andra
punkter ojamnt; vissa uppdrag évertygar,
medan andra 4r rent ut sagt bedrévliga.
Och det dr inte vad som utlovades. Vi har
en arkad-shooter, ingen revolutionerande
Command & Conquer-upplevelse.

Det gar dock inte att klaga pa mang-
den action. Det r fullt &s fran bérjan ill
slut och alla som vill ha hjarnavslappnade
slakt i stil med Serious Sam (fast med
nagot firre motstandare) kanske kan ha
kul hdr. Tyvarr dr vapenarsenalen daligt
balanserad och du anvinder bara ett fatal
vapen spelet igenom. Hade NOD-trup-
perna som man slass emot varit vlsigna-
de med lite bittre Al kanske det hela hade
blivit nagot mer av en utmaning. Som det
4r nu samarbetar de taskigt, och verkar ha
svart att fatta vad som hiander ndr en pola-
re dimper dod ner tva meter ifran dem.
Dock maste det sigas att de skriker pa ett
trevligt sitt nar de dor. Command &
Conquer-spelare lir faktiskt kdnna igen sig
ratt ofta nar det galler ljuden och dven
musiken 3r av samma pulserande stil som
i strategiforlagoma.

Renegade har varit under utveckling
i minst tva ar, och tiden har verkligen satt
sina spar; kanske framst vad giller spelets
yitre attribut. Efter att ha spelat grafiska
shooters som Medal of Honor ach
Return to Castle Wolfenstein kan inte
Renegade kinnas annat n lite krumt och
kutryggigt. Visst, har finns stod for riktigt

RADDA JOPPE

Handlingen i
spelet ar ritt klen,
och egentligen
inte sa mycket att
orda om. Fér de
av er som
insisterar kan jag
dock namna att
mycket kretsar
kring att Havoc
(det ar du det) ska
riadda ett ging
forskare som
kidnappats av
onda NOD:isar,
samt nysta upp
mysteriet med
NOD:s férsok att
skapa super-
soldater genom
ohyggliga
experiment med
manniskor och
Tiberium.

Rock on.
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ABSTRAKT
Handlingen i
spelet fors framat
av FMV-sekvenser
i klassisk
Westwood-stil.
Dock ir de inte
lika vackert
renderade som
brukligt. Speciellt
konstigt dr att
karaktdrernas
ansikten &r
fullkomligt bisarra,
med nagon sorts
spetsig fram-
toning. De ser lite
ut som killen i
malningen
“skriket”, av
Edward Munch,
Flummigt, Ett
stort plus dr dock
att man skippat
att implementera
riktiga skade-
spelare, Vi vet ju
alla vad det
resulterar i.

PCGAMERS
PROFIL

C&C:
Renegade &r:
M Bristfilligt
B Smakul

M For sent ute

C&C:
Renegade ir
inte:
M Ett genidrag

M En fullédig
shooter

M En beta-
version av
Doom 3

NOD-soldater med eldkastare
kan vara en riktig pain om du
kommer fér néra inpa dem.

Y

-

Havoe &r spelets huvudperson, Och han &r hérd.
Hérd som en ..... efter en rejil Bifi/Bearnaise-
middag.

fina skuggor och en del ljuseffekter r
smakfulla, men det dr vardagsmat nume-
ra. | vissa partier kinns den egenutvecklz

de grafikmotorn okej men helhetsintryck-

~O

et ar som sagt att det kinns lite... 2000
Varfor Westwood inte kdpte in en grafik-
motor fran de som vet hur man gér sa

!!E“
shooter av
lite kienare
kaliber.”

na (id Software, LithTech) &r for mig helt
obegripligt. Som det &r nu har man tagit
sig vatten Gver huvudet.

Det som kanske kan ridda
Renegade 3r hur vl det tas emot ute pa
natet. Multiplayer-delen innehaller nagra

N ARSENAL MED DALIGT STING

Vapnen i Renegade 3r manga, men daligt
implementerade. Stérre delen av spelet kérs
med enbart kulsprutan eller en tokmaktig
minigun. Hade man lyckats fixa till granater
och annat hogexplosivt sa att man inte maste
traffa en motstandare mitt i brostet med
pjasen, sa hade lget sett annorlunda ut. Nu
gar det inte att exempelvis ligga en fet raket
framfér fétterna pa framstormande fiender,
da effekten blir minimal. Kulsprutorna
fungerar lustigt nog mycket bittre till detta
dndamal. Explosivt betyder just explosivt.
Prickskyttebéssan 4r dock lika stimulerande
som zlltid. Zooom.

Det &r kanonkul
att skjuta.

anta inslag, som exempelvis det
e dir man har varsin bas som ska
u hallas och skyddas, samtidigt som
man attackerar fiendens dito. Det hir lEget
k3nns som om det snuddar vid vad
Renegade i singleplay kunde ha blivit, sa
vi ser fram emot de lite storre Internet-
bataljerna med tillférsikt.

Visst 3r det kul att f2 vara lite jordnira
i C&Cvarlden, och visst har Renegade
sina 6gonblick da det faktiskt dr ganska
underhallande. Tywvirr 3r det en shooter
av lite klenare kaliber, sa den kommer inte
i ndrheten av de stora grabbarna i genren.
Nej, Westwood borde faktiskt forsoka for-
nya sig inom realtidsstrategin istillet for att
ge sig pa flera sadana hir projekt. Fast det
ar klart — friskt vagat, halften vunnet, dven
om det kanske inte blir som man har
tankt sig alla ganger.

wn

JOAKIM BENNET

W Distributér EA B Utgivare EA Bl Utvecklare Westwood B Pris Ca. 450:- B Systemkrav PIl 400, 96Mb
RAM, 16Mb 3D-kort B Rekommenderat Plll 600, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort B Grafikaccelerator
Direct 3D M Multiplay LAN, Internet B \Web www.westwood.com B Releasedatum Ute nu

ok,

Medal of Honor PCG 62, 94%

Alla maste képal
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Spelet som #ger shooter-genren just nu.

VENSAA

Lars Adaktussons frisyr Ej recenserad
Betydligt mer vilutvecklad och finslipad in
Renegade.

Lovade runt men holl
tunt. Westwoods
forsta stora
misslyckande.




En sann berattelse om George Jung som introducerade kokainet i USA,
och om priset han fick betala for sin variant av "The American Dream”.

“Blow ﬁl’ﬁ!:!ugll::ﬂ atthetta" & o johnny depp/penelope cruz
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based on a true story.
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RECENSIONER

Spelet dar jordingarna ger igen fér alla usla

NYTT

Nagot som alltid
drabbar ett
actionspel, forr
eller senare, ir
nagons papekande
att det “mahénda
upprepar sig
sjslvt” och “vore
det inte bra att
ligga in nagot nytt
for att bryta
trenden och vara
lite annorlunda?".
Det var ett sant
papekande som
ledde till Max
Paynes hallucino-
gena nivaer |
Incoming Forces
poppar det upp
vid nagra tillfillen;
mest mirker du
det nir du susar
fram i ett dike a la
Star Wars for att
lura en radar.
Jojo.

Space Invader-kloner,

. Urvalet av

vapen ir nagot
< hegrénsat,

K du intresserad av ett dverdi-
mensionerat artikelintro? Lis
vidare. Bara intresserad av fakta? Bérja
lisa dir det star "Recensionen bérjar
har"”. PC Gamer ir férst med det senas-
te; den hyperlinkade recensionen.
Intresset for hur vi lyckas fa ihop
denna publikation pa hundratalet sidor
varje manad verkar vara stort om man
ska déma efter den livliga debatten
som bryter ut pa PC Gamers insiandar-
sida varje gang vi genomfér den minsta
forandring. S& om jag berittar hir och
nu hur vi bestdmmer var saker aoch ting
ska ligga i recensionssektionen kan det
vl vara av intresse? Det r alltsa inte
bara oss det intresserar. Eller hur?
| planeringsstadiet infor varje nytt
nummer skapas ett schema som visar
var artiklar, recensioner, annonser med
mera kommer att hamna i tidningen.
Under arbetets gang dndras den
hir planen ett otal gdnger
beroende pa vad som kom-
mer in (id har slappt : s
dumpar fran Quake I
Stoppa pressarnal) och
vad som inte kommer in
(spelet som absolut skulle
dyka upp har i dag kommer
absolut inte i dag! Vi maste fylla
sex sidor med nagot annat minst
lika intressant. Vad sigs om
bilder pa hur vi skulle kunna
tianka oss att straffa de som inte
fixade leveransen som de lovat)
For att hjdlpa schema-
laggaren skriver vi ner en lista
over spel som ska recenseras
i numret, med antal sidor per
spel (som det 3r virt). Det kan
se ut sahar, ungefir: “Mafia? -
Om detta spel dyker upp dr
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Utomjordingarna tillbringar
timmar med putstrasan i
hand. Se s3 det skiner.

det virt 4-6 sidor, Jedi Knight Il: Jed
Outcast 6 sidor, Command & Conguer
Renegade 3-4, Serious Sam 2 3-&
sidor, Incoming Forces 1 sida. Som du
arade ldsare forstar, indras detta kon-
stant. Serious Sam visar sig vara min-
dre intressant och far néja sig mec
halva sidantalet. Mafia dSk inte upp
alls. Hur som helst, ju lingre in i
processen vi kommer, desto svarare r
det att dndra pa saker och ting. Och nu
har vi kommit sa langt i processen ztt
jag far lagga Incoming Forces pa tva
sidor - fast jag bara har meningsfull text
till en. Men bli inte upprérd for det
Bilderna &r ju vackra och du har
lektion i hur man bygger en tid
"Recensionen bérjar h:
Incoming Forces ar ett
"Sjdlvklart”, tinke
"Detta ar PC Gz

| Forcesve
spel. Kans
allra renaste formen, som

k Space Tripper, men
Incoming Forces latsas verk-
ligen inte vara n3got annat
an ett spel. Har gors inga
forsak att skapa en fanta-
sivarld for att forhéja spel-
upplevelsen fér dig. | stillet
skapar Incoming Forces” anfall
fran rymden” och later dig
skjuta hej vilt tills de deto-

]
Mysko furﬁrtratirnner- :
ar utspridda i
landskapet.

erar | en patenterad Rage-explosion.
t finns det en handling, det ir bara
d den inte betyder sarskilt mycket
for spelet, jamfért med - ska vi siga
tile Waters eller nat annat spel dir
nandlingen &r av yttersta vikt. Diremot
finns en del satiriska inslag. Du spelar
en fredlig utomjordisk ras som attack-
eras av den onda, obarmhirtiga man-
niskan, men ar aldrig inblandad i strid-
erna. Som en "halv" uppféliare till den
hogoktaniga 3D-uppvisningen
Incoming, har det hir spelet liknande
uppbyggnad. Du kontrollerar mark-

“Iinte sa
snygga som
du hade
tankt dig.”

och luftburna fordon eller stationdra
manévertorn. Incoming Forces
utseende dr uppdelat mellan vad som
ser vackert ut (de skarpskurna
rymdskeppen) och det som 3r extremt
vackert (landskapet, samt de stora for-
mationer som ar spridda dver land-
skapet). Ett GeForce 3-kort kan gora
detta rittvisa, med /F:s omfattande
support fér chipsetet. :
De 16 olika nivaerna erbjuder ett
standardurval av uppdrag - “defend
target, base attack, escort” och si
vidare. Men, helt pl&tsligt mitt i ett upp-
drag, byter du bade transportsitt och
mal fr ditt anfall. Ibland helt ologiskt,
som t.ex. ndr du sitter dir i ditt plan
och far order att byta till en stridsvagn




Fakta, saklart! Vad r du fér en? Ferdinand, eller? Kom igen, stanga mig, hoppa pa mig!

Fienden har inga namn men kanns igen
pé sina specialiteter. Det vanliga jetpla-
net frén Jorden gér sonder litt, dr
snahba, men har firutséghara rirelser.

Svévande strukturer
glider genom
dimman.

nir du lika vil hade kunnat sitta kvar i
din jet och helt lugnt bombat
Men spelet lyckas dnda |
vid liv, om inte annat s&
du kliver in i f6r maskin

Baserat pa ett sys
for att fa fortsitta, finn
&vrigt att 8nska vad betriffz

“Fler kra=
scher an man
vanligtvis

brukar se.”

vad

gnaden av nivaerna. Ett antal ganger
dyker en sparfunktion upp precis
innan en langsammare period, t.ex.
nar du vintar pa nista fordon, vilket
gor att du far rulla tummar efter "en
dod". For ett spel som siktar pa din
hjarnas actionceller dr detta definitivt

De hir tyngre planen, som liknar
Imperial Cruisers i Star Wars pa ett
oroande satt, ir en av de mer knepiga
motstandarna i spelet.

ett misslyckande. Detta giller i annu
hégre grad for designerns forkirlek
fér eskortuppdrag. Det 4r mycket van-
ligare att ditt uppdrag misslyckas
p.g.a. att skeppet du férsvarar
kraschar och brinner upp in att du
sjilv dor.

Endast en extra dos energi till din
farkost, som langsamt férsvagas och
till sist inte gar att starta, begrinsar
ocksa de taktiska mojligheterna inom
en niva. Det finns ingen struktur for
styrka och svaghet, endast styrka som
sakta bryts ner till svaghet. Och att se
alla exteriérbilder pa ditt skepp utan
att kunna anvinda dem, ir bara dumt.
Det forekommer ocksa fler krascher
an man vanligtvis brukar se.

incoming Forces paminner mig,

Designen pa vissa rymdskepp &r tagen direkt
frén det kitschiga 80~talsspelet The Last
Starfighter. Kunde inte hitta nét sént nu, s&
héir & en bild pa ett "gunship” i stillet.

Ridd natthimmel. Dags att forsvara dig mot det

Den har farkosten |
har en katapult-
kanon. Vardelds.

00

- Underkastelse

ironiskt nog, om ett av Rages ldre
spel - Expendable. Precis som
Incoming Forces vrikte man pa med
sensationer i tron att det ricker med
att visa upp ett vackert yttre i ett
actionspel, men liksom i Incoming
Forces féll spelet pa dalig detaljater-
givning och det faktum att det kdndes
sa forfarligt tomt och innehallslést,
Det &r forstroelse medan du spelar
men om du blir distraherad av nagon
annan grannlat medan du spelar, sa
har du snabbt glomt det. Det gjorde
jag. Om man ser till priset roar det till-
rackligt for att bestiga héjderna pa de
medelmattigas bergsknallar, men per-
fektionens toppar, och recensioner pa
sex sidor, ligger langt, langt hirifran.
KIERON GILLEN

M Distributér K.E. Media Bl Utgivare Rage Bl Utvecklare Rage M Pris Ca. 349:- M Systemkrav PII 550,
128Mb RAM, 16 Mb 3D-kort B Rekommenderat Plll 750, 128Mb RAM, GeForce 3 B Grafikaccelerator
Direct 3D M Multiplay Internet, LAN, upp till 8 B\Web www.rage.co.uk B Releasedatum Ute nu

Freespace 2 PCG 35 92%

Kam ﬁvzﬂ IN“. I Fortfarande bist nir det giller sant hér.

Skjuta. Rymdskepp. Déd.

Echelon PCG 57 80%

Trevligt dr det ocksa.

En basic shooter fran staterna i ex-Sovjet.

SVENEKA

Det schyssta priset
ger pluspoing, men si
litt lurar man oss
inte.

onda, manskliga hotet mot din fredliga varld.

PCGAMERS
PROFIL

Incoming
Forces ar:
B GF3-optimerat

M Gliinsande
W Kopierat

Incoming
Forces dr inte:
M Hostile
Waters 2

M Intellektuellt

M Nista Space
Invaders
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RALLY TROPHY

Rallyns Golden Oldies ar tillbaka.

ARl Vad ar ett rallyspel

utan schyssta bldnd-

ningseffekter?

Finska och svenska
firare stortrivs |
-sadana har miljger.

Det sista man vill
hera nir man kor
daligt ar syrliga
kommentarer fran
killen som sitter
hogerom en i
bilen (eller héinger
bakom axeln pa
dig nér du lirar -
Red). Men han har
tydligen inte hort
ordspraket “tiga
&r quld...”, Rann
in i en sten och
kartldsaren:
kommer genast
att kasta ur sig
"Try using your
eyes this time, it’ll
help!” eller nagot
i stil med "How
did you ever get
your license”.
Fraga: Kan man fa
kéra utan
kartlasare?

oo
sAGA vad man vill om fin-

lindare, men rally
kan de i alla fall. Fér det kan vil inte
vara en slump att s manga av de allra
bista forarna i rallycirkusen kommer
fran vart bla-vita grannland? Tommi
Mikinen, Marcus Grénholm och Harri
Rovanperi plus nagra till haller alla till i
rallyns allra éversta skikt, och slar man
pa TV: n for att se lite racing moéts man
oftast av en finsk nuna som férklarar
hur dagens striickor har gatt. En
gemensam nimnare fér de finska
forarna ar att deras kunskaper i engel-
ska bast jAmférs med en svensk fjirde-
klassares. "The caar is good, | try to go
really faast”, eller nagot i den stilen &r
de finska férarnas standardsvar.

Sa nu nar vi slagit fast att finlandare
ir daliga pa engelska och att de 4r quda-
benadade rallyférare borde det vara
intressant att se om de kan anvinda sina
rallykunskaper for att skapa ett PC-spel
som kan na samma framgangar som
férarna. Finska Bugbear Entertainment
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vill desperat visa vad de gar for och for
att man ska kunna halla isir deras nyska-
pelse Rally Trophy frin andra spel pa
marknaden har man valt en lite annor-
lunda inriktning. Man har siktat in sig pa

“istillet for
Subaru,
Mitsubishi
och Peugeot
heter bilarna
har Saab,
Volvo och
Mini Coopenr.”

de mer klassiska bilarna som figurerade
ute pa vagarna under 60- och 70-talet.
Istéllet for Subaru, Mitsubishi och
Peugeot heter bilarna hir Saab, Volvo
och Mini Cooper. Fjdrran fran fyrhjuls-

Fullt fras under granade karosser.

@ En SAAB som ndrmast kan
heskrivas som... bajshrun
till fargen. En vanlig syn pa
70-talet, d& Hanke knappt
var fiidd.

drift och allt vad turbo heter kommer
dessa retrobilar som var denna tids
giganter. Och man maste siga att detta
ger spelet en helt unik stimpel.

Allt som allt finns det 11 klassiska
bilar att vilja mellan da man spelar
arkadversionen eller tivlar om master-
skapstiteln i championship-alternativet. |
arkaddelen tavlar man mot fem mot-
standare pa en bana som kérs dver tre
varv och hdr beh&ver man inte oroa sig
for att bilen ska ga sénder da skademo-
dellen inte dr aktiverad. Kinner du fér
att preja av motstandarna i nagon lamp-
lig skogsdunge sa ir det fritt fram alltsa.
| masterskapsalternativet maste man
som i alla andra spel reparera bilen efter
ett antal strickor. De sedvanliga 60
minuterna som du och dina mekaniker
har pa er att fixa bilen ricker naturligtvis
inte till utan man far prioritera en funge-
rande vixellada framfér en karosslag-
ning eller liknande. Ryssland, Kenya,
Finland, Sverige och Schweiz ir de |3n-
der som star till forfogande och for att

B



Joda. de lite mer sportiga

modeflerna frén eran
finns ocksé med.

komma vidare till nasta rally maste man
placera sig pa en sjitteplats eller bittre.

Grafikmotorn som sitter i Rafly
Trophy ir en riktig vacker sadan och de
olika miljiserna man stoter pa ter sig verk-
liga. Detaljrikedomen &r beundransvird
bade pa bilen och vid sidan om och sol-
reflexer och andra grafiska lackerheter
star som spén i backen. Har du ett bra
grafikkort kan spelet rita ut imponerande
stora avstand plus att fysikmaodellen och
partikelsystemet fungerar som en drém
(dven om bilarna har en tendens att alltid
hamna pa ritt kol efter att ha voltat). For
att spetsa till det hir med detaljer kan man
dven om man har otur tvingas vija for
diverse djur som springer dver viagen. Se
upp for de ryska kossorna till exempel,
de &r alltid pa sprang.

De klassiska bilarna &r 11 till antalet

NTER 1o Continua

och har allz sina egna speciella egenska-
per. Var kira gamla Volvo Amazon till
exempel var inte den snabbaste av bilarna
da det begav sig men den var siker som

“*Detalj-
rikedomen ar
beundrans=-
vard bade pa
bilen och vid
sidan om .”

fa och det skulle till mycket fér att denna
palitliga slitvarg skulle bryta ett rally.
Styrkanslan i Rally Trophy ar lite
annorlunda mot de andra rallyspelen i
hyllorna men det beror nog frimst pa att

Volvo Amazon, tidig hst,
tom landsvig och ett schysst
pik i sétet bredvid. Den
svenska modellen.

bilarna hir inte ar fyrhjulsdrivha som de
nya tavlingsbilarna. Det 4r en helt annan
teknik att bemistra en bakhjulsdriven bil
om man 3r van vid spel med fyrhjuls-
drivna diton. Det blir inga feta handbroms-
sladdar har inte. Férséker man sig pa ett
sadant trick ligger man som en padda i
diket.

D4 man vid den har tiden bor ha
spelat igenom Colin McRae 2 och tom-
rummet efter ett bra rallyspel ar patagligt
stort kommer Rally Trophy som en skink
fran ovan. Colins utgava nummer tre dréj-
er ju ett tag till men Rally Trophy fyller
utan problem Colins skor. Atminstone ett
tag. Det kanske inte racker lika linge men
det kommer garanterat att bjuda pa allde-
les utmirkt underhallning.

HENRIK NORDENBERG

e

M Distributér joWood M Utgivare JoWood B Utvecklare Bugbear B Pris ca. 400:- B Systemkrav Pli 300,
64Mb RAM, 3D-kort M Rekommenderat Pl 600, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort B Grafikaccelerator
Direct 3D M Multiplay Internet, LAN, B \Web www.bugbear.fi Bl Releasedatum Ute nu

M.

Colin McRae Rally 2.0 PCG 49, 89%
Alla ser spint fram emot den tredje
A utgdvan i denna legendariska serie.

Finnarna har bevisat

att de bade kan kira
Rally Championship Xtreme PCG 59, 72% = g
Lite sdmre kérkinsla och heltokiga "!! ﬂﬂh "!Iverka %
kartfasare sammanfattar bist detta spel. ho Iﬂ“lgﬂ spel.

Alla rallyspel har
sina egna
kartldsare och
varje kartldsare
har sin egen
speciella taktik. |
vissa spel
benimns
exempelvis en
riktigt sniv kurva
som som “fem
vinster” medan
samma kurva i
andra spel blir en
“etta vinster'.
vilket hall ir det?
Ar det sa att ju
lsgre siffror pa
kurvan, desto
snévare blir den
eller &r det
tvirtom? Kan vara
bra att veta det
innan man kastar
in bilen i en
ladugard bara fér
att man inte har
koll pa
kartldsarens
taktik. | Rally
Trophy ar en snav
kurva en femma
medan en svag
kurva &r en etta.
Bara sa att ni
vet...

PCGAMERS
PROFIL
Rally Trophy
dr:
M Retro-rally
M Finskt
M Fartfyllt
Rally Trophy &r
inte:
M Fyrhjulsdrivet
H Fult

M Lika snabbt
som Colin
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THE SECOND ENGOUNTER

Sam Stone dr tillbaka i hdgform i ett nytt spel med nya vapen,
nya monster och gammal kansla.

Sermsr iis. De brinnande
monstren gor sig extra

bra mot kvillshimlen.

Av de nya
monstren ir det,
forutom bossarna,
bara pumpa-
mannen Cucurbito
som vi minns. Han
startar upp sin
motorsag nir man
narmar sig, ser
man inte upp ar
det Motorsags-
massakern del 5
pa gang, De andra
ar ganska lama
och latta att ta av
daga. Virre 4r det
med de nya
bossarna dir
framst vindguden
star ut, Han ir
bara ett rétt moln
som tar helt for
ruskigt lang tid att
ta kal pa. Men
snyqggt dr det nir
hans virvel-
stormar tar tag i
en sa att man
blaser bort.
Sarskilt kul 3r det
att se de stora
tjurarna som inte
heller klarar av
stormarna men
som hela tiden vill
stangas med just
dig trots att de
flyger runt runt.
Mirkligt.

Tz pa bio. Aldrig har stimningen

i biosalongen varit hégre in
ndr Arnold raddar virlden igen. Jag
minns att filmen var som en enda lang
jakt dar man inte tilldts nagon and-
hdmtning. Samma kiinsla infinner sig
igen nir jag spelar §52.

Det ar roligt att Sam #r tillbaka igen.
Redan pa forsta nivan inser jag att det har
ar ett kul och vackert spel. Grafiken &r
bedarande och Croteam lyckas som
ingen annan att ge en kinsla av 6ppna
landskap nar Sam vinder sig om for att
blicka mot det kraschlandade rymdskep-
pet som han ramlar ur nar spelet startar,
Vi rasar rakt ner i en liten sjo och med ens
kanner jag att det har &r inte bra. Det finns
nagot i sjén som inte gillar min narvaro
och som kommer att tugga pa mig om
jag inte simmar upp till ytan pa en gang.
Det dr med andan i halsen jag nar vatten-
brynet och kan sitta mig i sikerhet pa
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En sakral och stilla plats.
I ungefar en sekund till
innan helvetets alla
monster infinner sig for
att festa. Pa mig.

"I'm a lumber-

' jack and I'm
' ok...”

land. Litt omtumlad tittar jag runt for att s=
om det lurar nagra monster bland
yviga buskar som vixer hir. Allt 3r
och jag blir nagot lugnare. Eftersom det
har 4r ett spel med Sam Stone kan man w
férvanta sig vad som helst. Och myc
riktigt star det en réd telefonkiosk p2

“Det finns
bly sa att det
ridcker at
alla.”

andra sidan sjdn. Nyfiken i e
naturligtvis dit. Ner i vattnet
den obehagliga kinslan
over mig, det finns n3
ret som ar hungrigt.
och in i telefonkioske
utom att Sam pratar med

.- Serits homh.
Alla bara fir-
svinner. Stort!

Br Alban dyker
for forsta gangen
upp i ett spel.
Stabil look,

ning. men o=t har inget med spe-
pora. Lia = som det "paskigg”

S och som aterigen
har. Den som
gen soka omkring
oftast nagon form
kan kallas belo-
tt gdng spelutveckla-
or, som dessutom
rada pa en scen i ett
: om sagt, det har ju
ed spelet att gora.
var det ju inte sa lﬁnge
Serious Sam forsta gang-
er nyheter hade inte skadat.
monster. Samma vapen.
Och samma spel. Visst, det
tt det dr snyggt. Mycket
och med. Nivaerna ir stora och
aderna fina. Traden ser bitre ut 4n i
flesta andra spel, att de dessutom gar
ft saga ner gor ju inte saken simre. P3

3 ) 3 (1

Lo LN

rD

=4

v



TRISS | SKIUTIARN :

Hela tre nya vapen begavas vi med. Nya for Serious Sam, men vi har sett dem alla forut.

#r livsnodvandigt. Det dr ruggigt
effektivt pa linga avstand, dven mot lijligt stora mon-
ster. Men det suger som narstrlttsvapen Han jag tittar
p dr inte glad att se mig, snart kastar han eldbollar pa

=200

,{I R Y

200 =224 3
. Vi befinner oss utanfir Sydney, skogs-
brandernas forlovade land. Visst gar det att elda upp
tréd, eller varfor inte gira en liten brasa pé Kleers? De
dar skelettk@nguruerna som &r beddvande trista. Men de

Y

. Effektivare &n man tror mot néstan alla
monster. Men att ge sig pa lavamannen med en motorsag
ar kanske inte helt begdvat. Helst bgr man se honom pa
avstdnd, S&gas han stinder blir delarna mindre lavamén

mig den lymmeln.

ay

Mit min mynning. "Kom
@p ach dt, pumpasoppan

nagon niva mitt i spelet kliver vi omkring i
hégt gras som ser rent underbart ut. Det
ar vackert, men lite tomt. N3r ytorna blir
for stora ar det inte ovanligt att de fa tex-
turernas upprepning blir rent stérande.
Men a andra sidan, den som gillar fette-
lens flares kommer inte att bli annat 4n
oerhért ndjd. Vart 3n Sam gar finns det
alltid en majlighet att stirra in i solen och
uppleva dessa ringar av ljus som ju aldrig
nagonsin ses med ett manskligt &ga i
verkliga livet. Alla byggnader &r dnnu
snyggare denna gang. Sam lamnar
Egypten till forman for andra exotiska plat-

Uppenbarligen en for-
handstitt pd Croteams
nya knypplingssimulator. _

brinner bra.

ser som Sydamerika, Babylon och Polen!
Milioerna k3nns mer varierade, dven om

det i borjan av spelet kinns valdigt myck-
et som om v an har sett det hir. Inte
forran man har slagit sig igenom del ett av

spelets tre delzr borjar det bli intressant.
Mdjoema dndras och vissa banor dr rent
historiskt

2, men de ligger [3ngt inne i

er att orka halla pa for att

ana bestar av en stor tun-

en ar upphavd sa att

a pa tunnelns viggar hur
sedan pa med en hog

kaos 4 la Serious Sam bryter

nel dir grav
man kan sp
som helst. Fy
monster och

! Otdck typ. Undrar
. om han gillar min
! eldkastare?

som ar ungefar lika labbiga.

Telefonkiosker dyker
upp runt om i spelet.
Ingen vet varfir.

ut. En annan bana gar ut pa att springa pa
smala stenbroar éver flytande lava medan
hela berget skakar sa att man 4r nara att
trilla av hela tiden. Far man bara vara ifred
4r det inga problem, men da detta & 552
kan man vara saker pa ait det star mon-
ster typ Gverallt som satt sina vapen pa
max eldkraft.

Det hir ar ett spel som roar i korta
stunder, precis som den undervirderade

ettan (Nu blir Hjalmarson fortjust - Red). Serious Sam:
Man orkar spela en stund fér att snart Ehﬂ Second
iy o 4y o ncounter ar:
tréttna pa att néta pa samma bana om B Likadant
och om igen. Man stanger av | frustration B Monsterfyllt

bara for att en stund senare a den dir vil-

kinda pockande kanslan av att man flares

maste forséka igen. Det ar roligt att spela, CarieIaEaT
sdrskilt ndr det fungerar s& bra som hir. The Second
Eller som Sam sjilv siger i en av sina one- !Enr;;:(:)unter &
liners "Det finns tillrdckligt med bly at alla”. B Nyskapande
Och det 3r vl det som kinnetecknar ett W Varierat
bra spel, att man vill spela det igen? B Enkelt

MARKUS DAHLBERG

M Distributdr K.E. Media B Utgivare Take 2 B Utvecklare Croteam M Pris Ca. 349:- Ml Systemkrav PIl 300,
64Mb RAM, 3D-kort Ml Rekommenderat Plll 650, 128Mb RAM, 3D-kort 32Mb RAM M Grafikaccelerator

OpenGL B Multiplay LAN, Internet B \Web www.serioussam.com B Releasedatum Ute nu

KOLLA AVEN IN...

Om du mot férmodan inte har trottnat och
vill spela om det.

| Serious Sam PCG 53 60% I Return to Castle Wolfenstein PCG 61 92%

Helt enkelt bittre, pa de flesta plan.

Snygga miljier. Massor
med monster. Bara
action. Men man blir
trott pa skvéttandet.

M Fullt av lens

%
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STAR
STARFIG

ARS
HTER

LucasArts svacka fortsitter med dnnu en konsolkonvertermg

Spelet tar msplratmn fran
Episode | D3 gar det s hir.

FULLA
BROMSAR

1 Star Wars:
Starfighter har du
inte kontroll Gver
skeppets motorer,
utan istillet nagot
som férmodligen
ar anpassat till en
handkontroll dir
du har en boost-
knapp och en
bromsknapp.
Bromsar du saktar
ditt skepp in
haftigt och
accelererar sedan
nér du slipper
knappen. Boost-
knappen ger dig
en smula hogre
hastighet och kan
anvandas for att
komma undan
fiender. |
kombination kan
man med en

' smula évning
astadkomma ett
slags rymdens
handbromssladd
och viinda pa en
femdring, men vi
hade girna sett
nagot slags
gasreglage ocksa.

o du liksom jag tillhdr dem
som anser att Star Wars-
genren gatt fran mer eller mindre seri-
s science fiction till mycket [ittviktig
underhallning fér mycket sma barn lir

du inte bli férvanad 8ver att Star Wars:

Starfighter visar sig vara ett rent arkad-
spel, med enkla kontroller och en
handling som en tredring med litthet
kan félja. Fér att inte siiga skriva.

Star Wars: Episode 1 var ett [3gvat
tenmarke fér oss SF-fans. Filmen tog
visserligen [ittviktig men 3nda mycket
underhallande serie filmer, satte barn
halften av rollerna och komiska CGIHigu-
rer i den andra hilften och spadde pa
med litet hiftiga effekter. Resultatet blev
nagot som visst dr kul, men som ar riktat
mot en malgrupp cirka 15 ar yngre n de
som gillade originalfilmerna.
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Star Wars: Starfighter r spelet base-
rat pa filmen, Visst har det slappts ett par
spel fran Episode 1 férut, men de var
utan undantag s3 kassa att vi inte ska
besudla dessa sidor genom att diskutera
dem vidare. Starfighter paminner ganska
mycket om X-Wing i sin uppbyggnad och
spelmotor men lider en smula av att man
helt enkelt inte lever sig in i milion lika 3t
nar man flyger eft banangult skepp, som
man gjorde i gamla klassiska X-Wings eller
TIE fighters. Man vantar sig nistan att Jar-
Jar ska dyka upp och kommentera hand-
ingen med sin korkade accent.

Mitt i denna smet har man alltsa for-

“Det marks
att spelet ar
gjort for att
spelas pa
x-bOXI,,

sokt fa till ett serisst spel, i alla fall i konsol-
versionen. PC-konverteringen bir tydliga
spar av att vara just detta, en konverte-
ring. Man har inte besvirat sig med att
fixa obetydliga detaljer som muskontroll
(alla menyer styrs helt med olika tangen-
ter eller med joysticken) och instéllningar
(det enda som gar att stilla in dverhuvud-
taget 3r uppldsningen och ljudvolymen).
Vidare ar joystickstédet ytterst osakert -
ibland fungerar det bra, ibland fungerar

Vissa nivaer utspe-
lar sig i Stockholms
N skdrgard dir du
| letar ubdtar.

- Tunnelsekvenserna r klaustrofohiska och gir
i stil med Didsstjarnescenerna i filmerna.

det inte alls. Nar
jag testade
med en Saitek
X-36 gick det
inte att stalla
om joystick-
axlarna, det gick
inte att rolla dver
huvud taget.
Thrustmasterspakar
vagrar fungera och
knapparna verkar
inte g3 att defini-
era om trots att
granssnittet
antyder det. Mer
framgang hade vi
med Microsofts
spakar, sa har du
en sadan bor du
inte ha nagra
problem, men
det marks att
spelet r gjort
for att spelas
pa %-box.

Nu borjar
du kanske tro 3
att detta dr renas-
te dynga, men rik-
tigt sa illa &r det fak-
tiskt inte. Starfighter ar
faktiskt ritt bra som
rent arkadspel och tar
det gamla Rogue
Squadron-receptet och

Tro det eller ej, it
men den hér killen
ar en av dina bésta

vanner.



Om man kisar kan man
néstan inhilla sig att det
dr en AT-AT ddrnere.

slinger in en rejil dos episka rymdstrider
som férbattrar det hela en hel del. Lyckas
man fa en fungerande uppséttning kon-
troller (eller gér som jag till slut gjorde
och kér med mus och tangentbord) kan
man ha en hel del kul med detta spel.
Namnda rymdstrider varvas med mark-

DEN HELIGA TREENIGHETEN

I spelet kan du i bérjan bara flyga ett enda skepp, och det &r givetvis hjdlten Rhys slitna gamla Starfighter. Om du tréttnar pa
den gula lacken kan du l3sa upp ytterligare tva skepp, annars flygs dessa bara av dina kamrater i striderna.

Den vélkénda Naboo-varianten. Detta
skepp dr ditt och kan sagas ha medel-
virden pa det mesta. Laser och tyngre
kanoner finns, och du kommer inte att
ha ngra problem med droidskeppen i
detta ak.

Nym har en gammal bombare som han
ergvrat under sin tid som framgéngsrik
— men givetvis sockersitt snéll innerst
inne = rymdpirat. Tungt bestyckad, men
trots detta kdnns den ungefdr likadant
att flyga som originalskeppet.

Din viininna Vana har en frack jaktvari-
ant som ska vara smidigare dn det
mesta. Tyvérr dr inte skillnaden mérk-
har i spelet men lite variation ger den i
alla fall. Men ar inte designen ritt
mycket snodd fréin Babylon 5P

Bigantiska rymdskepp AR Star

Rymdstriderna ar godka‘ndé,
men maste skeppet se ut som
en citronpress?

o i

e %8 Wars, och mycket stiirre in si

hr blir de inte.

Banangult

m gillade filmen kommer du

formodlig kinna det som om du
kastats in ntensiva striderna om
Naboo. F m virldens mest bananli-
kande skepp har du dven majlighet att
|asa upp 2, som gor att spelet kan

vara vart att spela om for den sakens

“Ar du pa jakt efter en
snabb Star Wars: Episode
1=-fix behéver du inte leta
langre.”

attacker dir man maste flyga genom
tranga dalgangar som Anakin Skywalker
knappt skulle vagat sig in i med sin Pod
Racer och du kan ge vissa order till dina
wingmen vilket ger det hela en smula mer
djup.

Skulle du vara en av de sillsynta

skull. Orkar du inte anstringa dig har man
dock redan lagt upp fusk pa den officiella
sidan som frigér alla skepp och uppdrag.
Har man sedan klarat spelet dr det inte
mycket mer att géra eftersom det 3r rela-
tivt kort och inte ger mycket mer om man
spelar igen. Avsaknaden av multiplayer ar

ocksa en grov miss som drar ner betyget
en smula; dessutom bidrar ju detta knap-
past till fortsatt spelande.

| korthet kan man siga att detta ar ett
relativt bra arkadspel fér den som gillar
den sortens spel. Tyvarr lider PC-versio-
nen av svar konsolkonverteringssjuka och
brist pa instillningsméiligheter. Ett plus ar
att systemkraven ar relativt realistiska och
att man faktiskt kan spela pa litet sémre
system utan att det hela degenererar till
pixelgrot. Grafiken &r snygg pa det dar
speciella konsolviset, aningen for klara far-
ger for att kinnas realistiskt men 3nda inte
direkt stérande. Ar du pa jakt efter en
snabb Star Wars: Episode 1-fix behover
du inte leta langre — men om du istillet
vill ha 3kta Star Wars-kinsla och ett spel
som tvingar dig att tinka en smula rekom-
menderar vi Jedi Knight Il som recenseras
pa annan plats i detta nummer.

MATS NYLUND

B Distributésr Pan Interactive B Utgivare Activision Bl Utvecklare LucasArts B Pris ca. 400:- B Systernkrav PIl 350,
64Mb RAM, 16Mb 3D-kort liRekommenderat Plll 500, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort B Graflkaccelerator
Direct 3D M Muiplay Nej B\Web www.lucasarts.com/products/starfighter B Releasedatum Ute nu

KOLLA AVEN IN...

Rogue Squadron PCG26, 85%
Originalet, Rogue Squadron 4r i samma stil
som Starfighter men mer planetbundet.

X-wing: Alliance PCG29, 94%
Det bista rymdflygspelet hittills | Star Wars
universum. Flyg Corellian Freighter.

Ett hyfsat arkadspel,

men lider som vanligt
av konverteringen.

Starfighter &r:
M Roligare 3n
filmen

H Gult

M Episkt
Starfighter ar
inte:

W Felfritt

M Li3aangt

H Kenny
Starfighter
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RECENSIONER

SALT LAKE 2002

Snon ligger ordrd i backen och det rader perfekta forhallanden.

Privatlektionerna
med Janne Bokldv
gav resultat
direkt.

Den enda grenen
som skiljer sig lite
fran mangden ir
freestyle dir man
sjilv far vilja
svarighetsgrad pa
sina hopp och
sedan utfdra dem
bist man kan. 1
nederkanten av
rutan ruflar en rad
med ikoner och
det giiller att
trycka pa ritt
knappkombina-
tion i exake ritt
dgonblick,
Knepigt, svart och
vildigt ologiskt.
Och extremt
konsoligt.

Salt Lake 2002
ar:
M Olympiskt

M Snabbt
avklarat
H Snoigt

Salt Lake 2002
ar inte:
M Langvarigt

M Bittre dn tv-
soffan

M Ett spel
virdigt OS

Men det dr ndgot som saknas. . .

Jamaica med tio
hundradelar!

zar -

oc det kallas i folkmun for

spelkinsla. Att det ska
komma ut ett OS-spel ar ju klart som
korvspad men tyvirr brukar den
gemensamma namnaren fér dessa spel
vara den diliga kvalitén. Salt Lake 4r
inget undantag. Det mirks att Salt Lake
2002 hellre skulle vilja sitta i en kon-
solmaskin och mysa och att det faktiskt
ocksa 4r optimerat for just sadana spel-
maskiner.

Men trots detta tycker jag fortfarande
aft man skulle kunna vinta sig lite mer av
det officiella OS-spelet. Det verkar nistan
som om utvecklarna sjilva insett att de
inte kommer att gdra nagon stérre succé
med sitt spel och snabbat pa arbetet i
hopp om att hinna hem till tv-soffan och
den riktiga OS-invigningen. Naja, det var
kanske lite vil hart, grafiken ar faktiskt helt
ok. Aven om gubbarna har ett lite sireget
utseende 3r milierna relativt snygga.
Hum, hum.

De grenar som ingar i Saft Lake
2002 (fraga mig inte hur urvalet gick till)
ar: herramas stortlopp, backhoppning,

Det har kan
aldrig sluta vil...
Janne Holmlund
tar sats

Han leder sé stort

att han hinner ta
genvagen ut till
hiiger far att kiipa
en varmkorv.

TRIKAKLATT

tvdmannabob och parallellslalom pa
snowboard plus damernas slalom och
freestyle. Ett snalt tilltag av grenar kan
tyckas. Kontrollerna 4r simpla och bestar

“OS ska
avnjutas fran
tv=soffan och

inte framfor
datorn.”

oftast av tva knappar som limpligen
trycks hart och snabbt. Svarare 3n sa bru-
kar det inte bli (férutom i Freestyle, se
ruta "Invecklat virre") Salt Lake passar
uppenbarligen bittre pa konsol, men det
visste ni antagligen redan.

Slalom, snowboard och bob gér sig

inte bra som grenar i ett PC-spel ach det
blir liksom ingen spelkinsla nar man stud-
sar fram i backarna med hj3lp av tva knap-
par pa tangentbardet. Inte heller med en
spelkontroll blir det riktigt ritt. Det kinns
som om man inte har speciellt mycket
inverkan pa om det blir en forstaplats eller
en avakning. OS ska avnjutas fran tv-sof-
fan och inte framfér datomn (atminstone
inte ndr det ser ut sa har) och detta blir an
tydligare i och med Salt Lake 2002. Gér
som jag gjorde, |at Salt Lake 2002 sta
kvar pa spelhyllan och se till att boka in
alla hockeymatcher och annat intressant
som visas pa tv istdllet. Det blir garanterat
roligare. Fast det ar klart, nar ni laser detta
&r OS antagligen precis slut, och ni kanske
missade hela rasket for att ni satt framfor
datorn och lirade. Skams paer...
HENRIK NORDENBERG

W Distributor Infogrames M Utgivare Eidos Ml Utvecklare ATD M Pris ca. 400:- Ml Systemkrav
Pll 450, 128Mb RAM, 16Mb 3D-kort M Relkommenderat PIll 800, 32Mb 3D-kort
M Grafikaccelerator D3D M Multiplay Tva pa en pe M \Web www.eidos.com B Releasedatum Ute nu

 KOLLABVENIN...

§ Rodel Ej recenserat
Mest for att vi gillade Indiens enda
{ deltagare i vinter-OS.
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WinterGames Ej recenserat
Detta klassiska C64-spel har kostat mig mer
n en joystick under arens lopp. Fantastiskt!

0S-spelens glansdagar

ar sedan lange forbi.
Halvtaskigt.




M som |

NI ONIRGE N

U B Soft tinkte inte skicka
Rayman M till oss for
recension, men efter idogt tjatande foll

de till foga och hir sitter vi nu men
ytterligare en konsolportning. Rayman
ir en figur som fransminnen gérna tar
fram nir de ska visa sina riktigt stora
titlar. Och visst har han salt bra genom
aren, den lille arm- och benlése frans-
mannen. Men det dir riktiga avtrycket
har han inte satt i vira dimmiga hjar-
nor. Fragan vi vill reda ut, trots visst
galliskt motstand, i&r om Rayman i mul-
tiplayerversion (M:et alltsa - nétskalle)
ir spelet som petar in
Rayman i samma
utstillningshall som
Lara, Duke och
Gordon.

Rayman M tar var hjalte i huvud-
sak genom tva olika typer av spel,
FPS och racing. Shooterdelen dr en
sorts barnslig variant av var
standardshooter dar till
exempel kontrollerna 4r vad
som mest kan liknas vid ett
barns férenklade variant av
ordinarie knapptryck-
ningsévningar. Det finns
tre olika spel i shooter- &
delen. Lum Spring gar
ut pa att fanga Lums
som teleporteras hit och dit
slumpmassigt. Genom att
skjuta pa en motstandare
fryser denne i nagra
sekunder. De andra tva
delarna ar ungefar lika

AYM

s

Den fina traditionen med
tigon utanfdr kroppen
lever vidare.

enkla; Lum Fight dr grundliggande
deathmatch fast med gullig mjukisdjur-
attityd och Capture the Fly 4r precis vad
namnet avsldjar, capture-the-flag drénkt i
socker. De hir spelen ir ungefir som UT

for bebisar. Eller Quake Il med digital
stabilisator. Eller HL i sirap. Det dr enkelt,
riktigt riktigt enkelt i singel-player. Det &r

helt klart
ska vara.
Den andra delen paminner mer
den Rayman vi 3r vana vid, en blandning
_ mellan s&t miniracing och platt-
: formshoppande 4 la Rayman-
standard. Det dr precis
) som man kan for-
( vinta sig, varken sar-
skilt roligt eller speciellt
lar man plattform finns det
/ risk att Zven detta gar hem. Vi
lockas runt 12 banor i tre
olika @magangar. | Race giller
det ait komma forst i mal. |
en, Popopopi, maste
drilar for att samla
ch pa sa sitt hinna
. | tredje delen, Lums,
an sla sin motstandare
samtidigt samla alla 40 juve-
& som finns utspridda dver
{banan. Banorna ar alla relativt
'korta och forsdker bjuda viss varia-

barn, vilket det naturligtvis

tion da det finns otaliga viigar att vilja pa.

NRE: PL

FORM

. Leta vapen, skjuta

fiender, vada i sock-

. ervadd. Inte riktigt

Du undrar sdk-
ert varfor
Rayman sjélv
inte &r med pa
bild. Det gor vi
med.

Men efter endast nagra fa genomspel-
ningar kommer man ihdg den snabbaste
vigen och sa var det adjé till den varia-
tionen.

Rayman M hor hemma hos yngre
férmagor som férstar att uppskatta dess
enkelhet. Grafiken 4r standardsnygg,
dven om det inte ar idealiskt att sitta
framfér en PC och titta pa en delad
skirm. Det har alltid varit svart fér PC att
konkurrera med konsolerna just nar det
giller den har typen av multiplayerspel
dir man ska gosa ner sig i varsin fatol]
eller kanske till och med i samma soffa

wCapture the
Flag drankt i
sockenr.”

framfér TV:n fér att spela pa samma
skarm. Pa konsol fungerar det ofta battre
da vi dir slipper att sitta pa en kontors-
stol och en tristol hamtad fran koket.
Det 3r aldrig gosigt framfér en dator.
Dessutom 3r det tristtsamt att slass om
samma tangentbord.

Det gar ju att spela singelplayer,
men tar du bort M:et efter Rayman ater-
star, tja Rayman. Och det &r inget som vi
kan rekommendera annat 3n till
lillbrorsan.

MARKUS DAHLBERG

B Distributér Ubi Soft M Utgivare Ubi Soft Bl Utvecklare In-House M Pris ca. 400:- B Systemkrav
Pl 450, 128Mb RAM, 16Mb 3D-kort Bl Rekommenderat Pl 500, 64Mb RAM, 32Mb 3D-kort
B Grafikaccelerator D3D B Multiplay LAN, tva pa en PC Bl \Web www.ubisoft.se B Releasedatum Ute nu

KOLLA AVEN IN...

Rayman.

American McGee's Alice PCG 49, 86%
Vuxen plattformsaction for dig som vuxit ur

Micro Machines V3 PCG 19, 89%
Sma, sma bilar utan stark sas.

Halvkul om ni mot
formodan kan samsas
framfir datorn. Annars
inget att fundera pé.

vad vi

vana vid.

OVERSK
NINGAR

Spel som ar
Bversatta till
svenska blir ofta
ofrivilligt roliga.
Eller kanske bara
trottsamma.
Rayman M ar
Bversatt, bade
spel och manual,
till svenska. Men
inte helt
overraskande har
det bara dversatts
nastan fullt ut. |
manualen hittar vi
engelska texter
inom parantes och
i spelet 4r bara
vissa av nivaerna
versatta, medan
andra ir pa
engelska. Varfér
heter det Lum
Spring medan
niista niva kallas
for Capture the
Fly? Det ir vil en
enkel sak att
skriva Fanga
Flugan, eller nagot
lika klatschigt i
stillet?

PCGAMERS
PROFIL

Rayman M ar:
M Ett barnspel
M Hoppigt

B For stunden

Rayman M dr
inte:
M Betungande

M Tinkvirt
M Viktigt

%
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HITCHC
THE FINAL CUT

Vi tar en titt genom ett fonster
mot garden. En ratt trist gard.

En av de riktigt, riktigt

dumma gatorna.

Man kan tydlige
kinna bristen pa
anstringning i det
hir spelet. Du
spelar pa skiva 2,
men du kan bara
starta upp spelet
fran skiva 1 och
detta gor att den
vill installera
spelet om och om
igen, varje gang
du sitter i skivan.
Och det gér man
rétt ofta. Och
suckar for sig sjilv
over buggarna.

CGAMERS
PROFIL

Hitchcock: The
Final Cut &r:

M Simre,pga
arkadsekvenserna

N Osamman-
héngande

M Ett OK
dventyr

Hitchcock: The
Final Cut &r
inte:

W Vidrigt skrip
M 53 djupt som
det borde ha

varit

M Gjort av
papper

Pc-spel baserade pa filmer ir sillan
en bra idé. Ett par undantag

finns dock: AvP &r ett och, dhh... AvP2
ar det andra. Men fér 6vrigt, att férsoka
pressa in handling, karaktirer och stil
fran en film in i de begrinsade ramar
som ett PC-spel innebir, 4r en hopplds
uppgift. Men om sanningen ska fram,
krévs det inte mycket mer #n brist pa
fantasi och lite hart slit for att géra det.

Vad s3gs om att ta en berémd regis-
sérs hela produktion och kndla in den i ett
spel? Det kan bara ga pa tva sitt: antingen
blir det 2nnu ett oinspirerat och trikigt spel
gjort enbart fr pengarna det kan dra in,
eller sa kan det fanga och férmeda kins-
lan fran filmerna och skapa dnnu en
magisk historia gjuten i en snarlik form.
Den magiska kinsla som Hitchcock hade i
sitt skapande skulle da férmedias till spela-
ren och forflytta honom/henne till den
spanningsfyllda milié dir det vardagliga
plétsligt forvandlas till ett inferno. . .

Ja, du gissade som vanligt ritt - det
forstndmnda stimmer in pa detta spel.
H:TFC ar ett forsok att skapa en sorts post-
modernistisk vaxelverkan mellan film och
spel. Det liknar faktiskt en Hitchcockfilm,
litegrann - du spelar ett medium som
utreder en serie mord som skett vid en
filminspelning. Sen kommer den postmo-
dernistiska biten - filmen som spelades in

Telefonen. Titta pd
telefonen. Skrick.
Frukta telefonen.

Vem vill mla'

pa mordplatsen verkar vara en hy

Hitchcock och innehaller delar av hans =
mer. Som tredje och sista ingredien
filmsnuttar fran riktiga Hitchcock-filmer o=
las pltsligen upp, da delar av morcm ==
riet och inspelningsplatserna visa
ensstamma med filmerna in i minstz c==

“*Dessvarre a
historien inte
stark nog.”

Sa hir pa papperet verkar det ju varz ==
riktigt schysst koncept.

Dessvirre ar historien inte stz nog
att bira inda fram, ambitionen =
och jag undrar om jag inte
generds nar jag antyder
nagonsin hade sana sofis
Problemet &r att spelet inte ens 3r & narhe-

spp till den standard det
erlikna. Hitchcock

k formaga att regissera en
framkallade en alldeles

2 och han hade ocks3 sitt

it klippa filmerna; som monta-
erkar inte ens forsdka.

kan man ana ett forsiktigt bruk av
men aterigen, det kan vara min
“o'«ning istillet for deras faktiska intentio-

Det 4r inget daligt dventyrsspel —

2= nu bara hade ndjt sig med det. Det
h varit mycket roligt att bara utforska,
2 med och underséka spelet om det

e hade varit for de urléjliga arkadse-
«venserna som bara blir en trist kamp mot
de klumpiga kontrollerna. Dessutom har
spelet ett synnerligen irriterande sitt att
6sa alla gatorna At dig.

JOHN WALKER

W Distribut¢r Ej faststallt M Utgivare Wanadoo B Utvecklare Arxel Tribe B Pris ca. 400:- Bl Sysi=rior,
Pll 400, 64Mb RAM, 600Mb HD, 3D-kort B Rekommenderat Pl 600, 128Mb RAM, 32Mb 3D-kort
B Grafikaccelerator D3D M Multiply Nej Bl \Web http://hitchcock.arxeltribe.com M Rele

' KOLLA AVEN IN...

‘§ Aventyr som det ska vara. Skapat av
LucasAvrts, alskat av oss.
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: Escape from Monkey Island PCG 48, 93%

zium Ute nu

Den Lingsta Resan PCG 38 -
fal Virldsrekord i hype. Kop tre kopior

Ett skapligt forsok till
nét nytt, men halvvigs
fick det svindel och fdll
platt.




Halloween kommer
ovanligt tidigt i ar.

KLOCKAN :::~

kvillen
och det kinns som om jag har spelat
Disciples Il i nigon timme, Till listan dver
saker som &r fel hir i véarlden har jag lagt
till “tron pa att digitala réstférvrangare
rader bot pa taskigt skadespeleri”. Jag
ser dven grundliggande konstruktion,
grundliggande slagsmal och grundlag-
gande resurshantering. Nagon strategi
syns inte till. Jag borjar kinna mig hung-
rig och tittar pa klockan. Plotsligt inser
jag att jag har spelat Disciples Ili 12
timmar.

Nagonting ar fel i den har bilden
Nistan varje del av D, e
“"MEDIOKER", men
vis lyckats med k
totalt beroendefram
Atminstone i det kortz

Tag striderna, som
Varje team leds av en s
exempelvis en svart riddz
karl, som leder de svagare
Dessa ledare kan endast hy 3
enheter som lirlingar, vipnare och lik-
nande, som i sin tur far erfarenhet
slass och dirmed uppgraderas fill ©
enheter. Ungefar som Pokémo
skigg. Vilken enhet de uppgra
bestims av vilka byggnader du b
upp i huvudstaden, vilket i sin tur g
du haller dig till en specifik uppgra
ringsvig. Till exempel kan du vilja
antingen ta fram prister som helar alla
dina trupper lite grand eller préster som

DISCIP
DARK PROPHECY

Men herre Gud. Kan inte profetian for en gangs skull innehalla en god

bara helar en enda person i taget, det gar
j att ha bada prastvarianterna samtidigt.
Sorgligt nog har varje enhet bara en
attackpoing at gangen samtidigt som de
inte gar att flytta mitt under en strid, vilket
gdr att dessa delar av spelet ar bade
utdragna och trottsamma. Sarskilt om
man jimfér med de liknande momenten
i Final Fantasy.

Uppgraderingssystemet innebir
ocksa att du inte har rad att férlora en val-
tranad och upplard trupp. Varje dod sol-
dat kan ateruppsta i en nirbeligen stad,
om de bara tar sig tillbaka dit (genom att

®WETt totalt
beroende~-
framkallande
strategispel,
i det korta
perspek-

behandla liken som baggage ungefir).
Men att se alla fullstindigt krossas pa bara
ett par forflyttningar ar inte ovanligt.
Aven om kartorna startar med ett
antal l3ttviktiga monster utspridda pa
lagom avstand som du kan déda och pa
sa sitt erhalla ndgra snabba erfarenhets-
poing, finns det inte tillrackligt med moj-
ligheter att fa tillrickligt mycket erfarenhet

1.0 ¢

Snacka om risig

kista. Rekord i gas-

utveckling.

for kommande storre och varre slag. De
déda monstren ateruppstar inte och det
kinns lite snopet att inte kunna erhalla till-
rackligt med kraft.

Aven om alla andra element dr mer
eller mindre felaktiga eller rent dumma
har dnda Disciples /Il fr vana att ndstan
infria sig sjalvt. Du kommer pa dig sjalv att
instinktivt forbereda dig for slagen, trana
upp dina trupper med de ritta trollform-
lerna och sla ut fiendens forsok att infli-
trera dina anliggningar. Tjuvarna dansar
runt och slar ner fiendens basta soldater
med ett enda kvickt slag. Nar en trupp &r
klar och fardigbalanserad fér att ga till
attack och de hugger och slar sig fram
genom horder av fiendesoldater faller allt
som oftast allting pa plats.

Men inte ens det varar nagon langre
tid. Efter en vecka har du sett allt som
Disciples I har att bjuda, och det finns
ingenting dir som kommer att fanga ditt
intresse vidare. Alskare av RPG- och
strategispel bor i stillet ta en titt pa
Heroes of Might & Magic. Vanner av Final
Fantasy tittar pa, tja, Final Fantasy. Endast
om du 3r en total motstandare av dessa
tva spel finns det rum for Disciples il efter
det att dess omedelbara charm bleknat.

RICHARD COBBETT

W Distributr Ej fastst:llt M Utgivare Strategy First B Utveckiare Strategy First Bl Pris ca. 400:- Ml Systemkrav Pl 233, Pc
32Mb RAM, 8Mb 3D-kort B Rekommenderat Pl 300, 64Mb RAM, 16Mb 3D-kort M Grafikaccelerator D3D
B Multiplay Hotseat, uppdragslige for & spelare Bl \Web www.disciples2.com B Releasedatum Ej faststallt

KOLLA AVEN IN...

Final Fantasy VIII PCG 38, 92%
Avancerade stridsinstillningar ger slagsmalen
variationer som Disciples Il sa vil hade behowt.

Heraes of Might & Magic il PCG 28, 90%
Annu skiggigare, men med betydligt langre
hallbarhet &n vad Disciples If klarar av,

En potentiellt bra idé
som i praktiken visar
sig vara otillfreds-
stillande och enahanda.

nyhet?

KORT OCH GOTT

| samlarutgavan,
Disciples I
Collector’s Edition,
medféljer det ett
speciellt Magic:
The Gathering-
liknande kortspel
med spelets
enheter pa. Det dr
mycket enkelt att
spela och kommer
inte ens i ndrheten
av den komplex-
itet som brukar
utmarka dylika
kortspel, men
overraskande nog
ar det under-
hallande ett tag.

PGGAMERS

PROFIL

Disciples Il &r:
M Skiggigt

B Kul ett kort
tag

M Enahanda
efter det
Disciples Il &r
inte:

M Konstigt

M Tung strateqi

M Svaret pa dina
béner
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RECENSIONER

IENII" iOLLSP‘E

Gratis eyeliner, Sisters Of Mercy-CD och svart

langro

De taniga killarna hade | H N
svart att fa respekt pa 7 h

skolgarden.

Oversittningen
fran tyskan har
gett din karaktar
ett ganska, um,
direkt sitt. Ett
exempel: Du
promenerar upp
till en bevipnad
vakt och fragar
honom “Vad gér
du hir?” Markligt
nog sa tillbringar
du linda en hel del
av tiden med att
inte genomborras
av svird pa grund
av att du 4r sa
extremt oartig
mot folk.

PCGAMERS
PROFIL
Gothic ar:
M Enormt
M Icke-linjart
M Medeltida

Gothic dr inte:
M Polerat

M Rittframt
W Goth

ck. Tyvarr medféljer inte harolja.

o P

dnnu en expedition langt in i fusk-
Midgard sa berittar den dir vesslelike

mannen som envisas med att férfalia dig

hela tiden en smula av historien bakom
det. Han har redan gjort dig oroad da
han fragade gang pa gang om du vill
félja med nigonstans dir det 3r tyst och
lugnt fér att prata, eller nagot sadant.
Med tonvikten pa "nigot sadant”. Och

nu beréttar han fér dig att han tycker om
djur. Det dr bist att du fortsitter spelz en

stund till sa du kan lura ivig honom till
en lugn plats och ta livet av honom. Och
nir du kommer s3 langt s3 har du hittat
nagot annat att géra, sa du kan lika
girna fortsitta lite till...

Joda, det dr den sortens spel. Tr
det trista namnet och ett manus som [
som om det Gversatts fran tyskan av &
kar och sedan [3sts in av tyskar med 2
rikansk brytning, sa har det en tende
drain dig om du ger det bara aningen =
en chans. Det dr som att spela ett halvbra
MMORPG, utom att det inte &r online och
att det skiftar fran "kasst” till “inte illa” ritt
regelbundet.

Alltsa, du &r en brottsling som kastats
in i en enorm fangelsekoloni vilken Ar
innesluten i nagot slags magiskt kraftfilt.
Pa vdgen in s2 ombeds du att leverera ett
meddelande till de magiker som klantat till
det nir de konstruerade kraftfiltet och nu
sitter fast pa insidan med alla andra. Japp.
Sa du startar med ingenting och lar dig
snart var du ska ga, promenerar omkring
en stund och sedan blir det hela helt
plotsligt icke-linjart med en skrill, Under

T Y ONES
PRECIS ..o

Gothic bjuder
mer strider dn
dialog.

den forsta timmen spelande dverskaljs du
med valméjligheter, faktum &r att det i
arlighetens namn nistan 3r f&r manga. Du
maste alliera dig med ett av tre olika liger,
men innan dess maste du utféra olika
uppdrag och klara diverse tester. Du har
ingen aning om vad du ska géra férst och

“Rosterna
gors av
tyskar med
amerikansk
brytning.””

din vig ser ut som en motorvigskorsning
designad av M C Escher.

Det hela gér en alltsi ganska &dmjuk,
och spelet 4r inte for de svagare, speciellt
da de som inte star ut med hégvis med
fruktansvird dialog och ett inventory-sys-
tem som dr mer 3n nédvandigt excentriskt.

Kommer du forbi dessa hinder s3 kommer
du dock snabbt att dras in i en konstgjord
varld som fungerar pa ett ganska impone-
rande sitt. Precis som i ett bra MMORPG s3
3r det mycket l4tt att sugas in bland alla
detalier och plétsligt uppticka att du helt
glomt allt om ditt uppdrag och slagit dig il
ro som grovsmed av misstag. Men du kan
atminstone sléjda till ett ordentligt svard i
sadana fall. Och sedan kan du fortsitta
med det du héll pa med, den vanliga frut-
sagbara blandningen av uppdrag, bisysslor;
strider, magi och oéindliga dialoger med de
nagot sanar intelligenta Al-personerna.

Manuset dr i stort sett bara skrip,
strukturen r litet for dppen och ibland
leder detta till att spelet blir férvirrat och
bara tvardor ritt i ansiktet pa dig. Det
gigantiska formatet gér att Gothic kinns
litet som att spela Everquest eller nagot
liknande, men offline. Ett intressant pro-
spekt, kan vi lova.

JIM MCCAULEY

B Distributér JoWood B Utgivare Xicat Bl Utveckiare Piranha Bytes M Pris Ca. 350:- W Systemkrav
PII-400, 128Mb RAM, 16Mb 3D-kort B Rekommenderat PIlI-600, 256Mb, 32Mb 3D-kort
M Grafikaccelerator D3D M Multiplay Nej Bl \Web www.piranha-bytes.com B Releasedaturn Ute nu

Litet oslipade kanter
och riitt komplicerat,

men i slutinden beldnas
ditt télamod.

e - § Deus Ex PCG 45, 93%
nﬁ - Mer Goth éin Gothic och fortfarande det
definitiva genrebrytande rollspelet.,

Baldur's Gate It PCG 47, 4%
Glém all slipad 3D, det basta rena rollspelet
klarar sig fint i tva dimensioner.
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Grisar och kaniner? Dodsfiender? Brukar
det inte vara tre grisar och en varg?

Kaninerna anfaller!

| knallgula stridsvagnar.
o boy. Ett helt spel som byg-
ger pa en idé nagon klimde
ur sig nir natten bérjade nirma sig
gryningen. En av dessa idéer som ges
gront ljus nir hjirnan vigrar fungera
lingre, efter en lang natt med desperat
idétorka. Det enda man lingtar efter ir
att ligga sig i sin sing och sjunka in i
drémmarnas virld. Beroende pa vad
man druckit under kvillen och nattens
gana, forstas.

Det dr den enda forklaring jag kan
tanka mig till att nagon dverhuvudtaget
klacker ur sig: "Vad sigs om ett RTS med
grisar och kaniner?” Omedelbart darefter
har tydligen resten av ganget kommit
fram till att detta 3r en lysande idé, efter-
som alla kdnner till den langvariga fiend-
skapen mellan de tva arterna. Kanske ar
det det att kaniner kan griva tunnlar och
dirmed komma &t alla tryffelsvampar fére
grisarna? Eller kanske inte. Kaninerna &r
frn England och grisarna ar fran
Frankrike, det 3r ju sjalvskrivet. Visst.
Forsok aldrig analysera tankarna bakom
en desperat idé.

Och kan ni tanka er? SW.LN.E.
kriver att man nirmar sig spelet pa ett satt
man vanligtvis inte nirmar sig vanliga

“Sug pa den du, ditt svinl”
“Men det dr ju du som &r ett svinl”
"Nej, det @r judul” os v

NOff, n

realtidsspel. Detta dr sant, for det stod sa i
manualen. Den stérsta skillnaden 3r att du
har ett begrinsat antal enheter och dessa
enheter samlar pa sig erfarenhet nir du
spelar, sa du tvingas spela forsiktigt sa att
du inte fdrlorar dina omhuldade enheter.
Landskapet ar helt tredimensionellt
och fullt synligt redan fran start, och att

“*Du tvingas
spela
forsiktigt.”

man da kan anviinda sig av krigsdimma
mot fienden kinns lite absurt. Kameroma
3r litta att manovrera, de kan zooma och
dndra hajd fran hit (vinklar handen [4tt) till
hit (vinklar handen lite till). Dina enheter
har speciella talanger, den storsta ar att ditt
artilleri kan dra ner pa sitt eldunderstd.
Om inte ditt artilleri drar ner pa stodet sa
gar det inte att skjuta. Och om det inte
kan skjuta dr det ju helt meningslost. Sa

. Radda dina plan,
annars blir det inget
flygunderstid far dig,
Pelle Kanin.

varfor drar det inte sjélv ner pa eldunder-
stédet nir det stannar eller ndr det ser
fienden, va? Idiotiskt.

Du har ocksa stridsvagnar som kan
griva ner sig i marken, och flygunderstod
nar det blir nddviindigt. Varje enhet rér sig
ocks3 pa ett tillfredsstillande realistiskt satt;
det &r ett ndje att se sina sma stridsvagnar
forsoka gora en trepunktsvindning sam-
tidigt som det regnar granater dver dem.
Men, det gar inte att ta S.W.L.N.E. p4 allvar,
da du bombarderas av s k roliga roster
och videoklipp, dar humorn oftast och
endast ligger i det tyska och franska
uttalet. Ta bort “grisar-mot-kaniner”-temat
och du ser ett snyggt férsék som skulle ha
matt bra av en sista finputsning for att bli
ett halvhyggligt spel; ett sorts Cannon
Fodder med rage.

Dessvirre, grisarna och kaninerna
gar inte att bli av med, sa resultatet kinns
som spelvirldens motsvarighet till
Smurfhits 17

JiM MCCAULEY

M Distributér JoWood B Utgivare Fishtank B Utvecklare Stormregion B Pris ca. 399:- Ml Systemkrav Pl
450, 96Mb RAM, 32Mb 3D-kort B Rekommenderat Plll 600, 192Mb RAM M Grafikaccelerator
Direct 3D M Multiplay Internet, LAN B \Web www.swine-online.com M Releasedatum Ute nu

KOLLA AVEN IN...

Commandos 2 PCG 58, 91%
Ett klurigt WWII- bus utan grisar eller
kaniner, men en sot hund i alla fall.

Shogun:Total War PCG 41, 92%
Varfér kimpa med djur i krig, nér du kan
anvanda dig av manniskor?

Om du ignorerar
grisarna och kaninerna
sd har du ett snygst,
medelméttigt RTS.

BILDOSKON

Finns det nagon
som bryr sig om
att titta pa de
oundvikliga FMV-
snuttarna som har
fororenat spelen
dnda sen den
forsta €D-
ROM:en?
Traditionellt har
FMV:na alltid sett
bittre ut 4n sjalva
spelet. Men i
S.W.LN.E. ser den
simre ut, dels tack
vare den effektiva
3D-motorn i
spelet, men
framforallt for att
den verkar ha
kopierats fran ett
gammalt begagnat
VHS-band som har
legat pa hatthyllan
i bilen en hel
sommar, Jag gillar
verkligen de dir
grona strimmorna
som loper over
bilden hela tiden.
Sa fick jag nagot
att skratta 4t innan
jag tryckte pa Esc-
tangenten.

SW.LN.E. ar:
B ‘emliga armén
med djur

W Grafiskt
skickligt

M Riitt kiinsligt

S.W.LN.E. ar
inte:
H Roligt

M Spinnande
M 54 diligt,

faktiskt
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BATTLECRUISER:
MILLENNIUM

Smarta bomber?

0j, sicket fyrverkeri.

Nej, men 53 sorters missiler.

Glom inte trese-
lunders-regeln.
Eller var det tre
ljusar?

0%
B wEE

Varje man eller
kvinna i
besittningen har
sina egna
egenskaper som
utvecklas allt
eftersom, och som
t ex representerar
intelligens, styrka
och hilsa. De har
dven sina egna
rum dir de vilar ut
mellan striderna.
Eftersom man
anvander listor pa
var personalen
befinner sig,
istallet for att visa
dem pa ett schema
(6ver skeppet), blir
det latt farsartat
att ta hand om
forrymda fangar
eller fiender som
tar sig ombord.

PCGAMERS
PROFIL
BCM 3r:

M Imponerande

M Ett solitt
rymdsim

M Ett svagt FPS

BCM Zr inte:
M Ett
nodvindigt ont

M Begrinsat
M Attraktivt

DE ar spelvirldens motsvarighet till
de "trompe I'ceil” (lura 6gat)
tunnlar och dérrar som exempelvis
Apapapap gojan ritar pa stenviggen pa
julafton. Ogonblicket nir du i full fart
rusar rakt in i vad du tror ir en dérr och
star fastnaglad mot viiggen medan
sprickorna breder ut sig runt omkring
dig. Du kanske har fragat fel fragor, for
manga fragor, eller sa har du rakat g3
dir du inte far gi. Kanske har du under-
sokt saker som inte angar dig. Oavsett
anledning ir resultatet detsamma, du tas
ner pa jorden snabbare 3n en fallande
pririevarg med armarna runt ett stid.
Battlecruiser: Millennium 3r ovanligt
befriat fran falska dérrar och tunneldpo-
ningar och andra ovilkomna saker som
paminner om verkligheten. Stll allz
fragor du vill och ak var du vill i denna
extremt ambitisa rymdsimulation och
chansen finns att de hinder du brakar in
ar skapelser av din egen fantasi, snarare
4n nagot som Derek Smart har hittat p2
Denna skrémmande frihet kan du utfors-
ka vid spakarna i inte mindre &n 60 olika
fordonstyper, som hangarfartyg,
jaktskepp, rymdfarkoster och markstyrda
enheter. Du kan ven spela ur forsta-
persons-perspektiv pa planeterna och
ute i rymden. Beroende pa vilken ras och
vilken kast du viljer att spela i den
halvstrukturerade kampanjen och det

itis

helt spontana utforskarspelet, finns det
sex olika karridrvigar att gd. Om du har
trottnat pa att bli paprackad barnsliga
intriger och personligheter kommer du
att uppskatta det sistnimnda.
Vapensmugglare, mobilt infanteri,
skvadronchef, stridspilot, flottkommen-
dant... BCM lyder, vad du 3n har for
ambitioner.

Mangfalden av aktiviteter och de
detaljerade farkosterna har ett pris: ett av
de mest forvirrande och komplicerade
granssnitt jag nagonsin har sett. Endast

“*Man maste
beundra
djupet och
bredden.”

de allra mest hingivna entusiasterna
kommer att orka sitta sig in i spelet, vars
inldrningskurva ar lika brant som
Himalayas sluttningar. Om du tar dig an
denna bergskldttring for att du férvintar
dig en stralande utsikt, kommer du att bli
besviken.

Aven om de stora farkosterna som

tiskt

tyller din skdrm &r imponerande, r
vapeneffekterna alldeles fér menlésa och
lika illa &r det med ljudet. Som en fiart i
rymden.

Manga av spelets delelement har
gjorts betydligt battre i andra spel, men
det som &r unikt med BCM &r hur det 4r
sammansatt och hur det far dig s&
involverad i spelet. Hur manga andra spel
tilldter att du, utan synligt avbrott, slipper
kontrollen éver din farkost fér att &verva-
ka lastningen av en skyttel, kéra skytteln
genom fallande asteroider, landa, grup-
pera en APC full med marinsoldater och
fora den in i stridens hetta? Jag erlénner
att den standardiserade HUD:en och bris-
ten pa beskrivningar dver olika cockpitar
minimerar variationerna pa farkosterna,
men det 4r dnda det ndrmaste ett inte-
grerat transportsystem vi kommer att se
under den hir regeringen. Det finns inget
multiplayerspel i denna version, med en
uppdatering har utlovats.

Man maste beundra djupet och
bredden i Derek Smarts rymdiventyr,
men man far vil ocksa hilla med honom
om att spelet fsrmodligen inte kommer
att intressera de breda massorna.

TIM STONE

M Distributor Ej faststéllt M Utgivare 3000AD B Utvecklare Derek Smart B Pris ca. 400:- B Systemkrav PII
300, 32Mb RAM, 16Mb 3D-kort, 500Mb HD B Rekommenderat PIll 600, 128Mb RAM, 32Mb 3D-
kcrt, ]oyshck W Grafi kaccelerator D3D W Muliiplay Nej B \Web www.3000ad.com B Releasedatum Ute nu

Koun mn Mo

I-War 2 PCG 55, 74%
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Explosioner iknande krysantemum doppade i
napalm och med rymden i alla firger utom svart.

Battlecruiser 3000AD v2.09 Ej recenserad,
Den slutliga versionen av BC3K;, som du fritt
kan ladda ner pa www.theunderdogs.org.

Derek bjuder pa djup
och bredd men kréver
ocks djup och bred
héingivelse.




RECENSIONER

NIGHTST

Inget Bill Roper forlorar somn over.

AT forsdka kopiera Blizzards
Diablo &r en ganska lysan-
de idé. Det har ju salt otroligt bra vérl-
den &ver och da finns det pengar att
hava in. Tyvirr krivs det goda kunska-
per om speldesign for att kunna van-

Med blétt har och pélsbrallor r
magikern sannerligen en udda figur.

dra i Blizzards fotspar och det ir hir
det brister for utvecklaren New
Horizon Studios.

Tre hjgltar far ut pa dventyr i den
stora vida vérlden for att bekdmpa ond-
skan. Barbaren Terak soker efter informa-

Bagskytten strider mot ett giéing
stereotypa och trista monster.

mGENRERPC
@

A

tion om sina forfiader. Bagskytten Rhelia
vill ta kal pa de som &r ansvariga fér att de
stora skogarna férsvinner. Aisat, den bla-
hariga magikern, far ett mystiskt uppdrag
av sin mentor. Din uppgift ar att styra
dessa tre karaktérer genom spelet. Varje
hjslte borjar pa varsin sida av kartan, som
3r uppdelad i en rad olika landomraden
som representerar tillgingliga uppdrag.
Nar du flyttar en karaktar Gver ett nytt
omrade hamnar du rakt in i stridens hetta.
Attt pasta att Nightstone liknar Diablo
4r en underdrift. Det finns knappt nagot i
spelet som inte r direkt hdamtat ur
Blizzards masterverk. Till exempel ater-
stills hilsa och mana med réda och bla
drycker. Vidare knns det ibland som om
flera av miliderna och monstren har kopi-
erats rakt av. Det som skilier detta spel
fran nagon av de bada Diablo-spelen ar
djupet. Blizzard hittade pa mingder av
olika vapen och rustningar, magiska fore-
mal och hiftiga monster fér att standigt
&verraska spelaren. Nightstone saknar
helt denna vidd och didrmed infaller aldrig
den dir maste-spela-vidare-kinslan. Om
du tyckte att Diablo var enformigt kom-
mer detta att driva dig till vanvett.
MIKAEL HJALMARSON

NAGRA FA
JUSGLIMTAR

De enda riktiga
nyheterna jag
kunde hitta i
Nightstone var
hjiltarnas farmaga
att smyga sig fram
och det faktum att
det &r méjligt att
avgora hur langt
fienden ser. Det
sistndimnda for
tankarna till
Commandos, fast
har visas grinserna
bara pa en liten
karta nere i det
vinstra hérnet.

M Distributor

K.E. Media

MW Utgivare Virgin
Interactive

W Utvecklare New
Horizon Studios

M Pris ca 399:-

W Web
www.new-hs.com

[ESGAMER
En ganska
hopplds klon
som saknar
kiinsla.

%

TROPICO: PARADISE iSLAND

"Mahana is hot good enough for me

POPTOPS ...-%

bananre-
publikssimulator dr tillbaka och denna
gang ir temat sol och bad. Tjocka och
rédbrinda turister invaderar din para-
disé och som El Presidente &r det din
uppaift att halla dem kvar och skinna
dem pa pengar.

Paradise Island bygger vidare pa ori-
ginalets humoristiska spelkoncept. Du ska
fortfarande styra och stilla pa din &, men
da turistnaringen ar det viktigaste maste
du omforma samhallet nagot. Nu 4r det
viktigt att du smiller upp tennisbanor, lyxi-
ga hotell, biografer, tax-free-butiker och
liknande byggnader. Den stora utmaning-
en liggeri att halla de rika bestkarna
ndéjda och samtidigt undvika att stota sig
med lokalbefolkningen, som trots att du
inte vill erkdnna det skulle kunna avsitta
dig. Din trevliga tillvaro hotas dven av
andra mindre dnskvirda hindelser, d&
naturkatastrofer har introducerats.

Det stérsta problemet med Tropico
var att det inte fanns tillriickligt manga sce-
narier. Lyckligtvis har detta atgardats i
expansionen som omfattar jugo nya
uppdrag av olika svarighetsgrad. Paradise
Island bjuder egentligen inte pa nagra
stora nyheter eller nagra drastiska
andringar, men de nya scenarierna ger till-

IH
H

rackligt mycket spelvirde for att det ska
kdnnas intressant. Dessutom har utveck-
larna lyckats sopa bort manga av de irrita-
tionsmoment som forpestade originalet.
Bland annat har de snabbat upp bygg-
nadsprocessen och férenklat valsystemet,
som numera ger riktiga prognoser infor
ett val vilket gér det enklare fr dig som
diktator att bestamma om valet bér hallas.
Om du gillade originalet och fortfarande
inte vill slippa makten éver ditt orike dr
Paradise Island ett bra kdp.

MIKAEL HJALMARSON

i

_zar: 0

Det ar inte bara turister |
som anlénder. Billig ]
arbetskraft pa intag!

El Presidentes miktiga
bostad Iir pressa upp
hyrorna i omradet.

Utvecklarna har
lagt in ett utokat
kamerasystem
som numera later
dig rotera
kameran 360
grader, nagot som
ger dig
madjligheten att
njuta av
detalierna kring
din mysiga
bananrepublik.

M Distributér

K.E. Media

M Utgivare God Games
W Utvecklare
BreakAway Games

M Pris ca 229:-

W \Web
wwwi.tropico.
godgames.com

ClN
Tillsigg som
fiirlinger
spelet
avsevirt.
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Tyskarna har lagt
in massor med
“coola” kommen-
tarer av Arnoldtyp.
Dessa levereras
nar man klarar av
sina mal extra
galant. Tyvarr
verkar det vara
nagon tysk som
last in replikerna
for de &r rejilt

bisarra,
M Distributér
Endast online

W Utgivare Zuxxez
Entertainment

B Utvecklare
Reality Pump

M Pris €1495

W \Web www,
heliherces.com

PC 3
Kul i korta
omgéngar.
Men snacket
stinker.

ELIHEROES

Fran Tyschkland kommer de baschta helikoptrarna for att

%

SKI RESORT TY

UNDERKYLD
UPPGRADERING

Uppgradering av
exempelvis
byganader forskas
inte fram. I stillet
maste man ha en
enklare variant
uppford innan
man kan bygga
den storre. Tar
man da bort den
forsta varianten
gar det inte att
fortsitta att bygga
de upparaderade.

Dumt.
M Distributér
Pan Interactive

W Utgivare
Activision Value

M Utvecklare Cat
Daddy Games

M Pris ca 299:-

W Web www.
catdaddy.com

Ett riktigt
sim-spel, men
tafatt med
dagens krav.

%

schuta sonder saker (ldses med tysk brytni ng)

D ET ir svart att recensera

arkadspel. Inte fér att de
ir komplicerade. Nej, tvirtom: de ar
for enkla fér att man ska kunna skriva
en mysig recension. Det finns oftast
inte s3 mycket att beritta eftersom alla
vet hur man trycker pa en knapp och
tittar pa en skirm.

HeliHeroes avviker pa intet sitt en
tum fran den heliga skrift som styr var
dens alla arkadspel: "Du skall icke va
att forsta. Du skall ge din herre enda:
nagra fa knappar att trycka pa".
HeliHeroes far toppbetyg i dmnet enkelt-
het. Vi flyger en av tva helikoptrar &
landskap. | luften svivar vapen och
som vi sa val behover for att klara 2
arméstyrkor som star pa land, flyger eller
flyter och som alla har en sak gemensamt;
de skjuter pa din lilla helikopter.

Det hir r rasande action, ingst
annat. Det dr snyggt eftersom allt
och ur samma tredjepersonsperspekiiv
hela tiden. Vi ser var helikopter snett
ovanifran och sa dyker fienden upp i &
delen av skdrmen som sakta scrollar fram-
at. Det gar inte att flyga at sidan utan man

folier en forutbestimd bana. Klarar man
inte av sitt mal direkt, far man automatiskt
aterkomma dit tills man ar klar och upp-
draget slutfort.

HeliHeroes &r ett relativt kul arkadspel
som &r bra att anvinda som hjirnrensning

nar man behdver det. Och sa gar det att
spelz onfine s3 1ill vida att man kan publice-
rasinap och jamféra med
vad riett speciellt tav-

5

A
.
~r

i spelet.
MARKUS DAHLBERG

Nya Apache-
modellen &r speci-
alkonstruerad for
alt skjuta pa mas-
sor av pluttiga

Som en sorts lattsim dyker detta SimSkidbacke upp |
Sverige. Det ar dags att bli en skldparad|sets Bef' <arlsson

EN dag i borjan pa aret sldpar

brevbiraren in dagens post
med extra pustande och frustande.
Hans sick ir fylld av spel som PC
Gamers redaktion ska njuta av. Ett av
dem landar pa mitt bord och eftersom
vi har lovat att recensera allt som ham-
nar dir gér jag just det. Varsagod.

Ski Resort Tycoon tar simbyggande
a la Will Wright till ett nytt och outforskat
omrade - skidbacken. Spelet har funnits
ute ett tag i USA men hamnar f6rst nu pa
vara hyllor under Activisions budgetetikett
Value. Sa det forsta jag far géra ir att
anvinda den inbyggda uppdateringsfunk-
tionen som omedelbart Gverraskar
genom att fungeral Pa ett kick r jag upp-
graderad till senaste version och kan sitta
i gang att bli Stenmark och Karlsson i en
och samma person.

Det handlar allisa om att bygga ett
skidparadis. Det ska huggas ner trid, sit-
tas upp liftar, byggas toppstuga och ser-
veras vafflor med hjortronsylt. Allt som
finns i Are finns acksa har och det ar
ungefar som vanligt nér man bygger sin
stad, golfbana, bergochdalbana eller vad
det nu kan vara. Man bygger. Det kom-
mer folk. Det tickar in pengar. Man byg-
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ger. Det kommer folk. .

Jag kan inte annat an tycka att det dr
roligt en stund. De sma liven som jag har
lockat till mina backar trillar omkull, blir
hungriga och sura nar det inte finns nagra
stugor att hyra. Mikroekonomin &r lika val
utvecklad som vanligt och det &r bara att
bestdmma hur mycket liftbiljetter, skidre-
parationer och tournedos ska kosta. Det

nbit ﬂfantasten ar
2 titt pa. Har du
simandet for ett tag,

MARKUS DAHLBERG

SimSpartlov innebir allt frin
SimFylla och SimBrutnaben till
en maja i half-pipen. Eller?



COSSACKS: THE AR¥ OF WAR

Tusentals enheter pa skarmen samtidigt ar fortfarande

imponerande.
Game World ir tillbaka

Gc med en stor expansion till

det miktiga men inte helt slipade
Cossacks. Bland nyheterna finns fem
nya historiska kampanjer och en serie
av fristdende uppdrag. Vidare introdu-
ceras danskarna, vilket passar da

Victoria &r ett
nytt och otroligt
skréckinjagande
skepp.

7 | stunder' suh denna dr
det bara att blunda och
hoppas att det liser sig.

¥

Sverige redan finns med. Nya enheter
4r det ont om det men det spelar inte
sa stor roll, eftersom de som fanns i
originalet var bra och vilbalanserade.
Det stérsta problemet med originalet
var Al:n som stundtals kunde fatta riktigt
korkade beslut. Trakigt nog kvarstar

manga av problemen. Till exempel hin-
der det alltfér ofta att fienden anfaller fran
samma hall gdng pa gang. Ett annat klas-
siskt fel ar soldaternas oférmaga att vakna
nir deras polare som stir i nirheten for-
vandlas till kéttfirs. Som tur &r verkar det
som om formationssystemet har genom-
gatt en liten forindring. Numera r det
sallan soldaterna beslutar sig for att bryta
formationerna och springa mot sin dod.

Det som verkligen hajer betyget for
denna expansion dr de kraftigt forbattrade
multiplay-funktionerna. Originalet var
bristfilligt pa detta omrade, da det var
omdjligt att kasta in Al-styrda spelare. Nu
kan du alliera dig med dina kompisar och
méta datorn, vilket alltid 3r roligt.
Utvecklarna borde dock ha lagt ner mer
tid pa allianssystermet. Att inga i en allians
med en spelare innebar egentligen bara
att du inte kan anfalla denne. Okad handel
och samarbete i resurshanteringen skulle
ha varit ett stort plus.

Cossacks ir trots alla forbittringar en
AoE-wannabe, men det 3r riktigt under-
hallande. Om du gillade foregangaren
finns det ingen anledning till varfér du inte
ska prova pa expansionen.

MIKAEL HJALMARSON

KOSSACKER PA
DRIFT

Ibland valjer
utvecklare helt fel
nar::ln Ei sina
produkter.
Cossacks 4r ett
lysande exempel
som trofts sitt
namn behandlar sa
mycket mer an
ryssaras bataljer.
Annu mer
forvirrande blir det
med expansionen
med undertiteln
The Art of War,
som for tankarna
till Asien.

W Distributor

K.E. Media

W Utgivare GCS
Game World

W Utvecklare €DV

M Pris ca 300:-

\wWeb
www.cossacks.com

XS GAMER
En gedigen
expansion

med minga
kampanjer.

PANZER ELITE SPECIAL EDIiTION

Gammalt men bra spel slapps | uppdaterad guldutgava

PANZE Elite 4r ett
sadant dir
spel som man hort talas om men inte
spelat. Det anses allmint vara den bista
stridsvagnssimulator som nagonsin har
gjorts, men det har nigra ar pa nacken.

Det nya 4r en Gold-version med alla
patchar och tillbehér, och det &r den som
vi har tagit en titt pa. Till att borja med kan
vi vil konstatera att tiden har sprungit forbi
PZ Elite en smula. Grafiken kan bast
beskrivas som funktionell, men gor for all
del det den ska. Du bjuds pa ett landskap
med kullar, vigar och sma byar, oavsett
var | virlden du slass. Dessutom #r det
bestrott med fiender av alla de slag.
Kinslan dr heller inga fel pa.

Problemet med denna release 4r att
man maste installera uppdateringar och
patchar manuellt, detta fran en separat
skiva som félier med. Visserligen kan man
vilia sidlv vad man vill ha,
men det kidnns dnda en
smula klumpigt.
Dessutom 3r sjilva styr-
ningen i spelet en aning
osmidig och man tappar
l5tt bort alla knappar och
vyer. Visst dr spelet en bra
simulation, men troligen
bara fér den hingivne.

MATS NYLUND

; Det dr alltid ont
. om parkerings-
| platser inne i city.

-%% En vanlig dag utanfdr oasen.

_ Torra léippar, ridbrénd nacke
och en tysk stridsvagn med
spinkig kanon.

Precis som i alla
seridsa tyskspel
talar din besattning
en dvertygande
tyska om du spelar
en stridsvagn med
kors pa sidan. Helt
begriplig sidan
acksa, men det
finns forstas text
om du inte hinger
med. Sként att se,
eller rattare sagt
héra.

W Distributor
loWood

M Utgivare JoWood
W Utvecklare Wings
Simulations

M Pris ca 300:-

mveb
‘WWw.panzer
elite.com

PCeli
Fortfarande
en bra sim,
men klumpigt
granssnitt.

%
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HARDVARA

Platta bildskarmar ar ndgonting som kommer mer och mer. Fran
att bara ha synts pa barbara datorer, dar de ju varit en nddvan-
dighet, har priserna borjat sjunka dven for stationdra skirmar.

Av ANDERS REUTERSWARD

HUR FUNGERAR EN
PLATT SKARM?

Tekniken i stationdra platta skarmar &r densam-
ma som i barbara datorer. Med hjilp av flytande
kristaller och halvledare gar det att styra hur
mycket ljus som ska slippas igenom varje bild-
punkt. Massor av bildpunkter bygger, precis
som for "stora skdrmar”, upp bilden.

Skillnaden &r att varje bildpunkt i en vanlig
datorskdrm (katodstraleskdrm) bestar av rott,
gront och blatt placerade i en trekant. Pa en
LCD-skarm (Liquid Crystal Display) &r i stillet de
rdda, grona och bla punkterna placerade pa
rad. En annan skillnad &r att vanli-
ga bildskarmar alstrar sitt eget ljus
medan LCD-skdrmar inte har
nagon egen belysning. Darfor
anvands i stillet speciell belysning
bakom kristallerna.

En tand bildpunkt lyser dar-
emot hela tiden, inte bara nar stra-
len sveper forbi, vilket innebar att
LCD-tekniken inte har det flimmer
pa skirmen som finns hos vanliga
monitorer. Moderna skdrmar dr
ocksa ganska snabba.

Tidigare har det funnits ett
antal olika tekniker for konstruktio-
nen av LCD-skirmar och de férsta
birbara datorerna led tydligt av att
kristallerna inte reagerade sérskilt
snabbt. Muspekaren i Windows
gav ett tydligt slipspar och att spela
snabba spel var bara inte att tinka
pa, det innebar en "rorelse-
oskdrpa” utan like.

Numera anvands uteslutande
TFT-teknik (Thin Film Transistor),
som innebdr i princip samma
snabbhet som f6r bildrérsskarmar.
Antalet méjliga farger har ocksa
utokats till full jamforbarhet. Ett
problem nar det giller platta skirmar
och spel dr dock att manga moderna spel &r
mycket morka och dessa skarmar kan ha svart
att visa skillnaden mellan mérkt, beckmérkt och
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kolsvart (Det finns det fler som har - Red).

Andra fordelar hos platta skdrmar 4r lag
energiforbrukning och nistan obefintlig stral-
ning. Ett mycket stort plus 4r ocksa storleken.
Platsligt gar det at mycket mindre skrivbordsyta
och skarmen kan till och med hingas pa vag-
gen. Dessutom utnyttjas hela skdrmytan, vilket
inte ar fallet hos katodstraleskdrmen. En 15-tums
LCD-skdrm &r darfor storleksmissigt jamférbar
med en 17-tums vanlig skirm.

DAGS ATT TESTA

Eftersom LCD-skirmar for stationdrt bruk pris-
massigt antligen borjar bli tillgingliga for vanligt
folk tyckte vi det var dags att for ett test. Hur fun-
gerar platta skdrmar ur en gamers synvinkel?
De sju skirmar vi testat 4r
alla 15tumma-

re och vi har kért dem @ gen upplésning som ar
rekommenderad or = r LCD-skdrmar
galler normalt at en viss upp-

|6sning och inte
samre bild i ligre.

Som vanligt for bidskarmar g
ningar i en liten menyrutz dre
som manovreras megc i
ga har dessutom n

ors alla instill-
kdrmen
Men samtli-
som auto-

matiska instillninga ~«< D2 Auto innebdr att
bilden centreras o i och ait kontrast,
ljusstyrka och alltin 3lls in av sig sjilvt.
Detta fungerar férvénands w2 i Windows, men

ofta lite simre i spel.

Flera av skirmama har ocks3
ningsmajlighet. En k
natur analog. Nagot

en strale

som ror sig finns bara inte £ monitor
matas dirfér med en anzlog bidsignal fran
grafikkortet
En LCD-skarm

digital. Varje
serbar ach
sadan skarm

ger bist bild atning.
For att vara k med de gra-
fikkort som fin skdrmar
emellertid 2 med en
analog till di ndlare.
Det h ts2 om att ga
overan e grafikkortet
. omvandlas digitala signaler
-~ tillanaloga, s porteras till
skirmen, dir yo gors om till

ar sléseri med tid
ger kvalitetsférlus-
ppenbart, Det
har dirfor b bli vanligare dven
med digital ingang pa skirmarna.
For att kunna anvanda en
sadan ingang kravs emellertid
ocksa speciella grafikkort, som
dnnu inte 4r sa vanliga. P4 sikt kommer utnytt-
jandet av ren digital signalering dock att
kunna leda till ligre priser, efter-
- som tva omvandlare kan
undvaras.

digitala. Att d
och energi o
ter pa vigen




Ett test av bildskdrmar blir med nédvindig-
het ganska subjektivt. Det dr helt enkelt
betraktarens égon och virderingar som
avgor. Det gar att ta hjilp av program som
visar testbilder av olika slag pa skirmen,
men bedémningen av dessa maste géras
med minskliga 6gon och det finns inga
lattillgingliga mitmajligheter.

Vi anvinde ett gratisprogram som
heter Test Screens och kan himtas pa
adressen http://www.programming.de.
Programmet ir avsett fér katodstraleskr-
mar, sa alla de olika delmomenten ir inte
tillampbara pa platta skirmar. Vi har anvint
grundtestbilden, plus testerna for upplos-
ning, moiré, firger och ljusstyrka/kontrast.

Eftersom samtliga skirmar har auto-
matiska instillningar utnyttjade vi den
funktionen. Skdrmarna har testats med
upplosningen 1024* 768, eftersom denna
ar den rekommenderade fér samtliga.

Vi har ocksa tittat pa hur skirmarna
beter sig i Windows. Ar man van vid en
gammal birbar dator ir det ju litt att tro
att det dven pa en platt skirm ska bli slip-
spar efter muspekaren, skuggbilder och
andra langsamhetstecken. Nagra sadana
symptom finns dock inte fér nigon av
skdrmarna, som alla ger en mycket bra bild
i Windows.

Sjalvklart har vi ocksa testat dem med
spel. Det blev den hir gangen Red Faction,

som har intressanta miljder med mycket
firger och bide ljusa och mérka bilder.
Dessutom &r det ett fartfyllt spel med
mycket rorelse.

Vi har ocksa tittat pa betraktningsvin-
keln. LCD-skirmar har ju alltid lidit av att de
maste beskadas fran exakt ritt vinkel, annars
blir bilden nistan omailig att se. Detta &r
dock nigot som har utvecklats och vi kunde
konstatera att samtliga skirmar i testet ir
méjliga att se dven ur vinkel, bade frin sidan
och uppifran.

Annat som paverkat betygsittningen ir
givetvis utseende. En bildskirm ir ju verkli-
gen placerad i fokus och ett angenamt yttre
ar ett klart plus. An viktigare 4r dock vilka
instéllningsméjligheter som finns, bade
fysiskt och elektroniskt. Ar det Eitt att vinkla
och stilla in bildytan och hur manévreras
instillningsmenyerna?

Inkopplingsméiligheterna och hur
enkla anslutningarna 4r har ocksa intresse.
En direkt natanslutning ger exempelvis bitt-
re betyg 4n en |6s batterieliminator. | de fall
dir det finns bade analoga och digitala
ingangar har vi bara testat den férstnamnda.

For de skirmar som har inbyggda hég-
talare har vi inte testat dessa. Storleken pa
en hégtalare som sitter i en platt bildskirm
utlovar inte sirskilt mycket av intresse for
gamers, sa vi hinvisar i stillet till forra
numrets hégtalartest.
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DISTRIBUTOR: PHILIPS

www,philips.se
TELEFON: 08 598 5

Den férsta reaktionen infér denna skdrm ar att
den dr tung, mycket tyngre dn de éwriga. Den
kinns och ser dock inte ett dugg otymplig ut,
utan tyngden ger bara en kinsla av kvalitet.

Den har en invecklad fot med méjlighet
till otroligt manga instéllningar. Skirmen kan
givetvis vinklas, men dessutom kan foten
lutas framat och bakat. Som en av de fa skir-
marna i testet dr den ocksa hoj- och sinkbar,
Philips har de absolut bista justeringsméjlig-
heterna i testet.

Ytterligare en finess i detta avseende
som skirmen bara delar med Samsung 1518
ar att den enkelt gar att vrida till stdende lige,
alltsa 768* 1024 i stillet for 1024 * 768. Det
har dr mycket vettigt, eftersom bade ordbe-
handling, desktop publishing och ofta webb-
surfning fungerar bast pa en staende skirm.

For att detta ska vara anvindbart maste
givetvis Windows ocksa anpassas, vilket gérs
med programmet Pivot. Ett enkelt musklick
byter skirmlige och stiller Windows pa hoj-
den, men programmet medfélier bara i en
30 dagars utvarderingsversion. Efter provpe-
rioden slutar det fungera om du inte képer
det. Daligt, Philips! Den som k&per en rote-
rande bildskirm fér detta héga pris borde
sjalvklart ocksa fa det roterande programmet.

Detta program &r inte beroende av hard-
varan, utan fungerar med vilken skirm som
helst. Demoversionen kan laddas ner hir:
http://us2.portrait.com/products/tbub.htm

Skirmens firg dr vanlig trakig datorbei-
ge. Fyra installningsknappar, varav tva med
vippfunktion, finns i nederkanten. Deras funk-
tion dr inte uppenbar, men gar snabbt att lista
ut. Enhetens nitdel 4r inbyggd och det finns
bade analog och digital ingang.

Skarmen klarade de olika testerna
mycket bra och ger absolut bast bild av alla
sju. 150P2 ar en utmirkt skirm bade for spel
och Windows, med oévertriffad skirpa och-
klarhet, men sa kostar den ocksa en bra
slant.

GAMER UTSLAG

En fértréifflig skdrm, men minus ( e
for att programvaran inte ingdr. |
Testets vinnare! |
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HARDVARA

PROPHETVIEW 720
TILEVERKARE: HERCULES
www.hercules.com
DISTRIBUTOR: GUILLEMOT NORDIC
www.guillemot.dk
TELEFOM: +45 38 32 02 70

Det har &r traligen Hercules debut pa
skiarmfronten, en elegant sak som sikert ar
speciellt framtagen for att locka gamers.
Testets tunnaste skirm statar med en ram i
lackert metallicblatt och en tunn stilren
bumerangformad fot. Inte helt férvanande
gor dessa egenskaper ocksa skdrmen till
testets [dttaste.

Skarmen kan bara vinklas. Foten ar fast
och medger ingen avstandsjustering. Med
en sa liten fot och [att skdrm kan dock
avstandet justeras genom att hela enheten
flyttas, ndgot som inte fungerar sa vil med
storre prylar

En bidragande orsak till lag vikt och litet
djup 3r att ndtdelen inte &r inbyggd, utan i

téllet finns i form av en batterieliminator.
Nagon digital anslutning finns inte heller,
utan endast VGA - och hir finns ocksa en
stor brist. Som enda skirm i testet har
denna namligen en fast monitorkabel, nagot
som vi trodde hérde forntiden till.

| testprogrammet klarade sig skirmen
riktigt bra. De andra skirmar som har haft
problem i upplésningstestet har lidit av lod-
rita streck, men som for att avvika lite extra
har den hir i stillet vagrita streck. Alla de
andra testerna var utan anledning till
anmirkning, sa hir kan vi utan tvekan tala
om bra bild.

Detta bekriftas bade i Windows och i
Red Faction, dar inga korrigeringar behéwv-
des i forhallande till de automatiska instill-
ningar skirmen sjilv stod for. Eftersom detta
dr en bildskarm for spelare har nog hansyn
tagits till detta n3r autofunktionen program-
merades.

Hercules har lyckats bra med sin forsta
bildskdrm. Den ar tveklost testets snyggaste
och duger dessutom utmarkt att spela spel
pa. Priset 4r dessutom bland de ligre. Ett
litet minus for strdmférsériningen och den
fasta anslutningen, men detta dr inda helt
klart en hit!

HPIGAMER UTSLAG o
Snyggaste och mest futuristiska r

utseendet. Mest prisvard!

Definitivt en PC Gamer-skirm. i

LCD 1550M
TILLVERKARE! NEC
www,neceurope.com
DISTRIBUTOR: NEC SCANDINAVIA AB
www.nec.se

TELEFON: 08

Testets dyraste bildskdrm dr ocksa den min-
sta. Aven om skdrmytan dr densamma som
for alla 15-tumsskarmar har den de minsta
yttermatten. Den ger dessutom det tunnas-
te intrycket, dven om den faktiskt inte dr
tunnast, av det enkla skilet att det ar den
enda skirmen i testet dir foten sitter i
underkanten i stéller for mitt pa baksidan
Den diskret snygga helsvarta fargen gor
ocksa sitt till for att bidra till det tillbakadrag-
na intrycket.

Trots den lilla storleken har man lyck-
ats fa plats med tva sma hogtalare i holiets
nederkant och nitdelen ar inbyggd.
Anslutningarna ir dock lite knepiga. Tva
plastluckor, en pa baksidan och en pa
foten, maste bort for att det ska ga att
komma 2t att sitta i ndtsladden och moni-
torkabeln. Den senare kan bara kopplas till
ett VGA-uttag, digital anslutning saknas.

Diremot finns en USB-hubb i foten, en
hubb med en ingang och fyra utgangar.
Detta 3r en ganska praktisk &sning, efter-
som [itt atkomliga USB-kontakter alltid
behovs. De tva som av nagon anledning
alltid sitter pa datorns baksida racker sillan
till.

Foten medger dndring av skirmens
vinkling, men inte dess avstand.
Instillningskontrollerna sitter i skiarmens
nederkant och leder till den sedvanliga lilla
menyn, som ser ut ungefir som de brukar.
Den automatiska instiliningen fungerar val
de flesta fall, utom till spel, dar lite justering-
ar kravs.

Aven denna skirm ger bra resultat
med testprogrammet och slas bara med
liten marginal av Philips. | Windows funge-

rar den utmarkt, med en skarpa och snabb-

het som gér den mycket trevlig att anvan-
da. Actionmomenten i Red Faction klarar
den ocksa utan problem, men bilden 2r
aningen mork i auto-l3ge.

En mycket bra skdrm, men vl dyr

(\GAMER UTSLAG

Snygg och diskret, med mycket [ ) s
bra bild, dock till ett ocks3 s
mycket hogt pris. B

FLATRON 575LM
LIVERRARE: LG ELECTRONICS

httplfwww.lge.com
DISTRIBUTOR: LG ELECTRONICS NORDIC AB
httplfwwwlgenordic.com

B 738 00

Hirharvie : d hdg impo-
nans Den s=r namligen enorm ut, vil-
ket B e illnad fran alla

. Det 3r tva

il och stadig
skiarmen,

QM A

et dsnings-ach

a streck dver

det senare tes-

anas skuggbilder

rna.

ren Windows

05 1. Inte riktigt b3sta

n, n ndra ord.

dessutom mycket

> 2nwandning av den automatiska
gen. Det krivdes en del mani-

de kontrast och ljusstyr-

t, och riktigt bra blev

an har sadana, kdnns det
etala for hogtalarna och bilden
vad vi vill ha i spel.

Ser pampig och imponerande ut,

men bilden imponerar inte lika B {
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TILVERKARE: IYAMA
www.iiyama.com
DISTRIBUTOR: IIYAMA NORDIC AB
www.iiyama.se
TELEFON: 08 564 725 00

Fran foretaget som nog ingen vet hur det
uttalas kommer en elegant liten skirm
helt i silverfirg. Det ar givetvis en 15-tum-
mare som alla de andra, men nast efter
NEC-skirmen har denna de minsta ytter-
matten och ser faktiskt nittare ut an
denna. Den &r ocksa ganska tunn, kan-
ske beroende pa att den inte har na
natdel, utan stromférséris av en batteri-
eliminator.

Tva sma hogtalare, plus kontroller-
na, sitter i nederkanten. Detta har
fatt plats, trots det lilla formatet, och
dessutom har skirmen bade anzlog och
digital ingang, vilket ar bittre 3n :
av de storre. Foten 3r snyggt
och ledad bade vid skiarm och
faste, vilket inneb3r enkel in
bade vinkel och avstand, na
tyvarr inte verkar vara sjilvkla

| testprogrammet klarar
men sig inte sa bra. Grundbil
kiand, med skarpa tecken och
bade upplésnings- och mo
visar breda lodrita streck
syns ett tydligt moire
denna skirm 3r ensam om av 2
de.

| Windows skoter sig li
men dock bra, och dessa b nte
alls patagliga. Samma sak gzll
anvandning med spelet Red f
automatiska instillningarna ricke
som for de flesta andra skarmar
tigt till har, utan det blir aningen
Med en manuell justering av ljusstyrk
blir detta dock en utmirkt spelbil

Detta dr en av de tre skirmarna i
testet som har l3gst pris, och med tanke
pa det ar den inte sa tokig som spel-
skirm. Den tar dessutom liten plats och
gor sig ganska bra pa skrivbordet.

[Z§GAMER UTSLAG
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Elegant skirm som uppvisar
hrister i testprogrammet. -
Fungerar #nd§ bra i spel. \‘_j

SYNCMASTER 151 BM
TILLVERKARE: SAMSUNG
www.samsung.com
DISTRIBUTOR; SAMSUNG ELECTRONICS AB
www.samsung.se
TELEFON: 08 590 966 00

Samsung har tva modeller med i testet.
Den har skiarmen har silvergra ram,
med svart baksida och fot.
Fargsittningen ser ganska licker ut,
men resten av utseendet dr tmligen
ordinért och trakigt. Foten dr endast
ledad upptill och medger allts3 inte jus-
tering av skidrmens avstand. Pa sidorna
om sjélva bildskdrmen finns inbyggda
hogtalare, och pa hogra sidan sitter
dessutom kontrollerna. De senare dr
de vanliga tryckknapparna, som leder
till den numera lika vanliga menyn.

Syncmastern har inbyggd natdel,
vilket ju dr bra, men naturligtvis bidrar
till storre tjocklek och tyngd. Nagon
majlighet till digital inkoppling finns
inte, utan enbart VGA-anslutning.

Bada Samsung-skirmarna innehal-
ler savitt vi kan forsta samma hardvara,
men resultaten i testprogrammet skiljer
sig dnda. Den hir modellen uppvisar
breda lodrita streck i upplésningstestet
och en antydan till ménster i moiré-tes-
tet. | firg- och ljusstyrketesterna kinns
den ocksa aningen mork, liksom dven i
grundtestbilden.

| Windows finns en aning oskirpa
och milién i Red Faction blev vildigt
mork. Det senare gar givetvis att kom-
pensera genom att Overge de automa-
tiska instdllningarna och justera manu-
ellt, men riktigt bra kindes det aldrig.

Det 4r inget storre fel pa den hir
bildskirmen, men det finns andra som
ir bittre fér bade spel och annan
anvandning. Hégtalarna behovs inte,
eftersom battre sadana dnda anvinds
av seridsa spelare. Det ganska héga pri-
set gor dessutom att ett kdp inte kinns
sarskilt motiverat.

En helt OK skérm, men ingenting
aft jubla dver.

SYNCMASTER 151B
JILLVERKARE: SAMSUNG
www.samsung.com
DISTRIBUTOR: SAMSUNG ELECTRONICS AB
Www.samsung.se
TELEFON: 08 590 966 00

Syncmaster 151B ser ut exakt som
151BM, férutom att den ar tre centimeter
smalare. Orsaken till detta r att den sak-
nar hogtalare. Dessutom ir hela den har
skdrmen, bade holje och fot, fargade trist
datorbeige. Annat som skiljer ar foten,
som hdr dr ett rejélt tungt stativ som &r
skjutbart dven i hojdled. Denna egenskap
delar denna skirm enbart med Philips-
skdrmen, och precis som denna ir dven
den hir vridbar till portrattformat.

Samma program som hos Philips
anvands for att mojliggdra vridning av
Windows skrivbord, men har har man
klokt nog lagt med fullversionen. Nagot
som ju faktiskt borde vara en absolut
sjalvklarhet.

En nackdel med att vrida en LCD-
skirm nittio grader ar att en del underliga
bildeffekter kan uppsta. Bildpunkterna ar
placerade linjart i en sadan skdrm och
avsedda att ses vagritt, vilket bland annat
kan leda till att punkterna syns och att det
dyker upp horisontella linjer pa skirmen
om den vrids. Cleartype fungerar natur-
ligtvis inte heller med bildpunkterna pa fel
ledd. Detta ar dock inte sarskilt stérande,
och funktionen ar mycket bra att ha.

For 6vrigt har denna skdrm precis
som sin sl3kting inbyggd nitdel och ana-
log anslutning. Testresultaten skiljer sig
som sagt lite grand. | upplésningstestet
syns lodrata streck i vinsterkanten pa
denna skirm, medan resten av bildytan 3r
bra. Moiré finns hir ocksa, men om méj
ligt annu mindre 4n for 151BM,

| Windows och i vart spel upptrider
denna skirm precis som den andra
Samsung-skirmen. Det finns lika lite
anledning att kdpa denna bara fér att
spela spel, da kan du hitta battre. Men
om du ocksa behover mojligheten att
kunna rotera skdrmen &r detta ett ganska
bra val.

Bildméssigt ingenting mérk-
virdigt, men duger. —r \
Vridningsmajligheten och \l_)
tillhdrande program éar bral
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KORTISAR

E de sant att ni har

en portal till UO virl-

den pa redaktionen.
Spjuthsk

Nej, men om man
kliver in i vart spelfor-
rad hamnar man [att i
Narnia. Eller pa
Fridhemsplan. Red

Snart dr det var!
Tjoho!! F-N vad jag
ska nysa da!

Richard

Annars ar det traditio-
nellt att bli kir i varti-
der... Red

| PCG nr. 18 (1998)
listar ni spel att
drdmma om, bland
annat From Dusk Till
Dawn...
Be careful what you
wish for, you just
might get it.

K.J.

Vad kan vi siga.
Ibland (oftast efter att
ha levt pa enbart
kaffe tre dygn i
strick) slar det bara
helt slint. Red

Vad dr svamparna i
Black & White till
for? Det star i creatu-
re cave hur manga
svampar djuret har
4tit, sa de borde ju
vara till fér
nagot...eller?

klut jaue angka

Vi rekommenderar
www.can.se. Red

Skicka vad som helst
till wacka_wacka
@hotmail.com
Nicklas
Ringdahl

Massor av reklam for
websidor med tvivel-
aktigt innehall kan-
ske? Red

Ducks are evil...
Johan Swebilius

Vi funderar pa en
Darth Vader-anka.
Red

Brukar ni chatta
ofta?
Stefan
Andersson

SVERIGES &

[PEHBET THOMING

OCENSURERAT?

: ﬂ_%ﬁ" Besok www.pcgamer.se

A skriv till
PC Gamer, 112 85 Stockholm.

iTalii:] red@pcgamer.se
HEMLIG TAVLING?

Jag undrar vad cypher i matrix gér
pa sidan 20 i nummer 62? Ar det en
san dir hemlig tivling eller? 1 sa fall
var den vildigt litt eftersom jag rea-
gerade direkt nir jag sig bilden.
Férdvrigt sa rullar Ghost Recon, ial-
lafall tills Morrowind kommer. Vilket
forresten leder mig till min andra
fraga. Nir kommer Morrowind?
Och varfér dr det sa lite tjejer som
spelar dataspel? Och om de bla
hastarna har vingar vad har de lila
da? Kom inte hit och kom fér jag dr
inte den som ir den, da siger vi sa
daz

Maggot

Det ir inte Cypher i Matrix, det dr en
av huvudpersonerna i det numera
nedlagda Majestic - spelet med varl-
dens mest originella koncept. Men
visst, det dr samma skadis sa vi kan
vil sdga att du vinner d@nda. Som pris
far du tipset att se filmen Memento
dir samme man spelar en riktigt
slemmig typ. Red

AR.HAN DJAVULEN
SJALV

Lat oss se... hans namn &r Bill Roper.
Han har skapat Warcraft, dr det nat
han vill sija med de spelen? Man
kanske kan tinka sig att Orcherna
representerar Blizzard och att de har
kommit till var virld fér att ge oss
ondska och roliga spel. Att minnis-
korna far en chans att vinna ir bara
den del av spelet som de la till fér
att inte verka misstinkta. Sedan har
vi Diablo, det férsta spelet som
handlar om... ja lat oss sdga, Bill
Roper, djdvulen sjilv. | ettan tar han
dver rollen som Djivul och i 2:an
presenterar han sina syskon. Det
mest troliga skl till att jag misstan-
ker honom for att vara Satan r att
han onekligen ir en aning sadistisk.
Spelen hittills har gatt ut pa att
ddda, han tvingar sina 3D-grafiker
att gora driggelframkallande scener
sa att vi vanliga wannabe-grafiker
gréver ner oss i underjorden.
Dessutom dr han sa pass sadistisk
att han avsiktligt bestimmer ett
releasedatum for att sedan kunna
skjuta upp det dnnu lingre fram i
framtiden. Han tycker bestamt att
det ir kul att fa gamers klagobrev i

94 PCGAMER MARS 2002

sin mailbox for att sedan |3sa om
hur de verkligen vill ha det spel han
nyss skjutit upp! For att inte tala om
hans frisyr! Kan det vara sa att Bill
Roper ir Djivulen, Satan, Lucifer
sjilv?

T4d Borg

Nylund har faktiskt traffat Bill Ro
och hilsar att om han r djz
ar Morkrets Prins en synner!
pratglad och jovialisk man. |
all del, den dir frisyren skulle ju
kunna ddlja ett par sma horn, kan-
ske. Red

Jag har ténkt pa en sak dnda sen nr
61 manadens brev. Dir skrev Thamz
& Nev att varlden dr beroende av
kor. Det dr sant. Men det finns fler
djur som virlden dr beroende av. Ett
av djuren &r vargar. De finns med i
Baldurs Gate, Arcanum, Tomb
Raider och manga fler. Men varfér
just vargen kan man fraga sig,
varfor inte mérdarkaniner som i
"Monty Python and the holy grail”.
Jag har spelat ett spel dir det fanns
mérdar-ilgar och jag har hért talas
om nazistiska zombier men mérdar-

pa vig mot???? Snart har
Westwood och Blizzard
Virldsnaturfonden upp dar bak!!!
Snart slipper vil nagon ut spelet
“Honey I'm going hunting” dir det

Efter en natt pd stan blir
man ldtt litet riddgd.

gar ut pa att skjuta mérdarilgar och
jaga Krambjdrnar med bazookas
och atombomber. Vem f** képer

Gimli

Honey I'm Going Huniing fran Silly
Software far 96% i nummer 67. Red

Sitter hir med multiplayerdemot av
Medal Of Honor:Allied Assault och
njuter nir jag sitter en kula rakt i
huvudet pa en fiende. Ar det inte
lite sjukt egentligen, att kinna glid-
je nir man mérdar en

medspelare, dven om det bara dr i
ett spel? Varfér gar det hem i stu-
gorna med spel dir man skjuter
ihjal avbilder av manniskor? Och
varfor kinns det sa kul att kéra fort
som f-n i en stad full med trafik
t.ex.? Kan det vara sa enkelt att vi
bara vill komma ifran verkligheten
lite eller ligger det i var natur att fa
bryta mot reglerna ibland? Nar vi
inte far ta ut vara aggressioner mot
riktiga minniskor sa sdker vi ett
annat sitt att fa slippa pa trycket,
och vad ir da bittre 3n att fa avre-
glera sig i spel istillet. Dessa zoner
utan regler och lagar dir vi inte ris-
kerar nagot straff for att fa géra vad
vi vill, &r ju utmarkt for en laglydig
medborgare faktiskt. Och dessa
kickar man far, ndr man ser en fien-
de som har upptickt en, och man



AR PC GAMER INSPIRERAT AV GUD?
B

Férra numret av PC Gamer satte mig i en svar situ- =
ation. Jag dr pastor och min boss ir Big ] som M"AHAD,EIiQ ‘
befinner sig pa universums rand, typ. Men i forra o ;
numret utgav ni er fér att vara Sanningens sista BREv
utpost” (Sanningen identifieras med Big-] sjilv S
enligt Bibeln). Jag tinkte tungt en stund, “star PC Gamer direkt under
Gud?” Detta satte mig i en smirre troskris och jag kinde mig tvungen
att rastudera tidningen efter ledtradar till gudomlig inspiration.

Var skulle man bérja? Jag har studerat systematisk teologi. Det innebar
att man inte lyfter fram en vers i Bibeln och gor den till hela sanningen,
utan man gar systematiskt igenom Skriften och ser vad Gud siger i hel-
het. Verkar nagot motsiga nagot annat far man studera och fundera pa
vad som egentligen ségs, varfor det skrivs osv. Sa jag bérjade lasa PC
Gamer pa detta vis.

Jag blev nagot férbryllad nir jag kom till till Unreal-spelens gigan-
tiska inslag. Unreal2 férvintades komma i augusti och UT2 i Juli. Detta
I5t lite orovackande mirkligt, jag trodde mig minnas att nagot annat
skrivits tidigare. Men visst, spelvirlden ir i stindigt rérelse, inget dr vad
det verkar vara, sa jag studerade vidare. Jag bldddrade tillbaka nagon
sida till “spelaret 2002, och dir stod det att Unreal 2 skulle komma i
april 2002 och att Unreal Warfare skulle komma varen 2002. Hm, hur
gick detta ihop? Vart tog UT2 vigen? Innan nagra slutgiltliga slutsatser
skulle dras skulle jag besoka spalten, “Var ir spelen?” Gissa om mina
hjdrnhalvor gick sig réda av det jag ldste hidr. Unreal 2 skulle komma i
Juni, UT2 i augusti och unreal warfare 2003! Vad ville Gud siiga genom
detta? Eller var det kanske sa att Han inte var involverad?

Min slutsats blev att PC Gamer nog inte menade att de stod i Guds
tjdnst och att Han faktiskt inte har nagot med denna tidnings skapande.
Sa min troskris &r nu 6ver och jag kan |3sa PC Gamer som vanligt igen,
utan religiésa dvertoner. Dock férbryllar denna upptickt mig och dven
om jag fatt en del svar, skapades denna fraga istillet, nir férvintas
dessa spel egentligen komma?

Om man nu bortser fran denna brist kan lite berém vara pa sin
plats. Jag tycker verkligen att ni gér ett bra jobb! Givetvis finns det lir
som jag som pastor ser att virlden kunde vara utan, men ni maste fak-
tiskt géra ert jobb och skriva om dem. Och jag &r tacksam for att ni skri-
ver om alla spel, vare sig spelet har daligt eller skadligt innehall. Det
hjalper mig att kunna silla och eventuellt varna ungdomar fran vissa lir.
Men tro nu inte att jag ar alltfor petig, UT som kanske inte ir spelhistori-
ens fredligaste spel, dr nog det spel jag lagt ner mest tid pa. Vad Big |
sdger om alla headshots osv far vi se pa den yttersta dagen.

Prayerman

Om vi skulle vara inspirerade av Gud, skulle inte ett sadant misstag tvinga
oss att drinka all virldens gamers i en andra syndaflod for att ratta till det?
Trots var virrighet tror vi i alla fall att vi far se Unreal 2 i slutet av sommaren
och Unreal Tournament 2 nagra manader
senare. Spelen verkar i alla fall bli vernatur-
ligt bra, sa det dr majligt att din boss ar
inblandad pa nagot sitt. For att du inte ska
behova lida brist pa bra 3D-lir under tiden sa
ordnar vi sa du far det utmarkta

Jedi Knight 2, men da far du héra av dig
med namn och adress, da vi inte lyckats na
dina éverardnade. Red

Manadens pris fran
Pan Interactive:

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

inda hinner skjuta ivig en kula och egentligen varje spelares mal.
ser fienden falla ner déd genom
kikarsiktet. Man far hoppas att dessa
kénslor fran spelen ricker och att
det inte &r ndn som tror att det ar
lika kul att déda en minniska i verk-

ligheten. (Tror jag inte iaf). Ett bra

Spel har i alla tider handlat om att

overlista och besegra sin motstanda-
re, vilket ju givetvis ger en lustkinsla.
Sedan har vi idag spel som ir betyd-

Glassgubben

spel som dr vilgjort och lta spela-
ren fa en kick och kinna triumf nir
man lyckas med sitt uppdrag ar ju

ligt mer verklighetstrogna i sin ater-
givning av blod och dddande, vilket
kanske kan ha negativa effekter; men

sidlva spelupplevelsen tror vi inte
foder vald i sig, det finns andra orsa-
ker till det. Red

Tog en paus i surfandet fér att 4ta
en bit mat och passade d3 pi att
lisa Agoranders krénika i nummer
57 om L337 SP33K (bra grammatik
dir ocksa). Ganska kul ldsning, dven
om jag har nagra teorier om detta
pseudosprak. For det férsta tror jag
inte att det handlar om att délja
sprakliga brister (3ven om det tjinar
det syftet ocksa), utan om ett sorts
hemligt handslag a la frimurarna
eller révarspraket (hirmed infér jag
révarsprakstvang pa alla svenska
servrar: “Jojagog dror enon kokylo-
ligog sosnonubobobe!”). Denna
teori stirks av att det kallas just
L337 SP33K (ELITE SPEAK, som det
uttalas), d v s ett sitt att utestinga
de oinvigda (en stadigt minskande
grupp, f 8) ur gemenskapen. Att det
sen kan ta ett tag dven for de som
"kan" L337 SP33K att férstd vad
som egentligen menas spelar ingen
roll. Fér dvrigt tror jag att L337
Crew-skinnet i Counterstrike heter
sa for att herr Gooseman dmnar
skidmta med de stackars h&xxOrsar-
na (férsok forsvenska det, alla
"mejl”- och "sajber”-byrakrater),
dven om jag i samma situation sna-
rare skulle skrivit hela manualen pa
L337 SP33K fér att fa fram mitt bud-
skap ordentligt. Likasa har FunCom
tagit sig tid att driva med analfabe-
terna genom att dépa de hégst ofar-
liga marsvinen i Anarchy Online till
leets, samt ge dem och deras
bevingade kuriner reets férmagan
att spotta ur sig saker som “my fri-
ends will kill u”. Hoppas nagon
orkar lisa denna lingvistiska analys
av spelkulturen.
Eder sjilvutnimde sprakfor-
skare och parentesmissbrukare,
Johan Royen Larsson

En jéttestor dammsugare.
Precis som vanligt, i
framtiden.

Nej, vi skriker mest
oartikulerat at varan-
dra. Red

Jag blev lite tjurig
nir jag fick hora att
de ska gora ett platt-
formslir av sagan
om ringen. jag
menar, hade det
varit rpg sa hade det
ju varit ok, men
plattform i mariostil
ar ju for f-n hidelse!
Kingan

Precis var asikt, dven
om vi nog inte skulle
uttrycka oss sa dis-
kret, Vi hoppas dock
fortfarande pa ett rik-
tigt fette-episkt dven-
tyrsspel i samma
milié. Red

Jag vill bara siga att
med aren sa tycker
jag att ni har blivit
en seridsare och
vuxnare tidningsre-
daktion. Och det
mirks pa era artiklar
att ni skriver mera
moget och forstan-
digt. Skirp erilil!
The Killer

Forlat. Red

Kan ni inte ge en
utmirkelse till den
som lyckas klimma
in ordet “eran” flest
ganger i en insénda-
re. Eller kan ni helt
enkelt upplysa alla
om att ordet ar tal-

MARS 2002 PCGAMER 95




INSANDARE

sprak, det korrekta
ordet dr "er”. Ex. "er
underbara tidning”
eller “er recension”.
DrSmegma

Du vinner hirmed
priset for "Flest omo-
tiverade anvindan-
den av ordet "er" i
samma insindare.
Grattis. Red

Ni retar ju fortfaran-
de Agorander med
Lejonhjirta-skimt
ossant. MEN mob-
bing &r enligt lag for-
bjudet i Sverige, sa
jag kan bara visa
nagra nummer av
PCG for POLISEN. Nu
ligger du risigt till
Bennet.

Eric Bolin

Det dr kanske mindre
kidnt att Agorander
faktiskt AR
Lejonhjirta. | alla fall
om man fragar
honom sjalv. Red

Jag har l3st er recen-
sion am Return to
Castle Wolfenstein.
Dagen dirpa gick jag
och képte spelet. Jag
blev kir! Jag kunde
varken sova ita eller
dricka. Jag satt uppe
i en hel helg med att
enbart spela spelet.
Sen blev jag helt fér-
krossad nir spelet
tog slut da hade
dven min flickvin
gjort slut. Vad ska
jag gora? Hjilp mej!
Adrian Frisk

Har vi nagon sét
flicka bland lasarna
som ocksa dlskar
RTCW? Vi har Adrians
email, bara att hora
av sig till redaktionen.
Red

Jag har en egen
lightsaber. (bevis for
dom som inte tror
mig p3 http://hem.
passagen.se/scara-
bus/jedi.html)

Har tinkte vi skriva
nagot cyniskt, men
faktum &r att videon
ar riktigt vacker
Ladda ner och kolla
in. Red

Vovi hohoaloleror hoheloltot mome-
dod. Icke desto mindre sa tror vi att
man far mer respekt genom att skriva
vettiga saker sa folk forstar. Férutom
kanske Nylund som verkar kunna
hava ur sig litet vad som helst pa val-
fritt sprak. Red

Arade iiber-redaktion, jag 3r dess-
virre inte prenumerant pa er iiber-
mumsiga tidning men jag ldser tid-
ningen varje manad och ser det dir-
for som min rittighet att litta mitt
hjirta i er blaska. Jag vill artikulera
lite angaende er hinsynslésa slakt
av PCG-formatet. Alltsammans bor-
jade ndr oakim Von Bennetskij lam-
nade sitt skétebarn (Gula rutan) till
férman for redaktdrsrutan. Denna
journalistiska milstolpe lever dn i
vara hjirtan och kommer sent bli
bortglomd. Rutans plétsliga déd
hade blivit oférlatlig om inte det
varit for genidraget att placera ditt
Manadens bista i dess stille. Detta
“Real World PCG" mottogs med sta-
ende ovationer av de flesta lisarna-
och sa var allt frid och fréjd igen.
Tills en dag d3 Manadens bista dven
det limnat jordelivet, till férman
fér...ingenting! Jag har precis ater-
hamtat mig fran chocken jag drab-
bades av nir denna skandal kommit
till min kinnedom. Men efter en
halvlyckad lobotomi och kniskals-
transplantation ir jag sa gott som
ny. Nu hoppas jag att vi kan fila
fram en lésning sa att vi kan stryka
ett streck éver hela den hir histori-
en. Jag ser tre scenarion framfér
mig: 1. Gula rutan gér efterlingtad
comeback med Bennet i hégform, SJ
springer hem till mamma och gém-
mer sig och Fredrik Virtanen ger
upp titeln Sveriges basta spaltskriva-
re pa walkover 2. Manadens bista
atervinder till allas fortjusning,
undertecknad och hans “posse”
drar tillbaka hoten om att placera
kinapuffar under redaktionens sto-
lar. Till sist 3. Ni gér ingetdera varpa
lisarkretsen minskar kraftigt, dom
aterstaende kdparna ar halta, endg-
da, impotenta och/eller allmint gri-
niga Uber-fuchs fran Uddevallas
mest obskyra backgator. Tink er
fér riktigt noga innan ni gér ert
nasta drag, I'll be watchin’ you!
Der Fuchs
PS. Om jag blir Manadens brev lovar
jag att sluta maila dom
dir Wunderbaumen med
Markoolio-doft till ert kontor. DS

Bennet utbreder sig ju till den Gvriga
redaktionens fértvivian fortfarande
dver recensionsintroduktionen. Vi
rekommenderar nagot nervlugnande
- t ex en titt pa sidan 22 for en glad
overraskning. Och vi rakar gilla dina
Wunderbaum, sa ji fick du. Red

Jag har tankt lite pa de hir med
"Blabla ir” och “Bla bla ir inte” grej-
en ni har i slutet p varje recen-
sion... | bérjan var det helt okay da
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det mestadels hade tre grejer som
var positiva och tre som var negati-
va menh sen bérjade ni leka med
orden och snart sa hade ett spel
som var jittebra 6 positiva saker dar
(formulerade sa att dom passar)
medan daliga spel blev ett mal for &
stycken revolterande meningar.
Vore de inte bittre om ni féljde s2
att ni skrivet 3 bra och 3 daliga om
varje spel? Annars férlorar ju den
grejen lite av sin posng och blir bara
en kul grej.

puss puss Tomas

Poingen med rutan ir egentli-
gen att vi ska fa utlopp fér var
sjuka fantasi, annars skulle ju t
ex Markus kunna lopa amok
pa huvudstadens gator - och
det vill vi ju inte. Skimt asido
sa forsoker vi egentligen
bara beskriva spelet i
sex korta ord, utan
nagon speciell var-
dering. Red

Jag har en lite
fraga angaende
"Sveriges storsta :
PC-speltidning”. Jo,
nir ni skriver det,
menar ni da att ni har den
storsta redaktionen,
storsta
tidningen(volym), stér-
sta tidningen i den
meningen att ni har
bast artiklar osv? Eller
att ni har mest makt
inom sveriges PC-spel-
tidningar? Sjilv tycker
jag att ni har den bista
tidningen i hela virlden.
Min farsa reser en hel del
sa man far ju hem en del
tidningar fran olika hérn i
virlden. Jag hoppas verk-
ligen att det fortsitter pa

det viset.
[EDG]A

Vi menar i det hir fallet
upplagan. Om vi sed
storst makt eller bista arti
klarna dverlater vi at er l3sare
att bedéma. Red

PC-Gamer i all 3ra, men far man
recensera hur fan som helst?
Visserligen ser MOHAA vildigt bra
ut, Andra virldskriget 3r en cool
skadeplats fér PC-spel och FPS mot
tyskar e kul. Men hur ir det med
spelet egentligen? Jo, jag tycker att
det suger. Det ir langsamt, lag rea-
lism (man tal fér mycket, motstan-
darna tal fér mycket), man skuttar
fram som om man satt pa en kamel-
ryag och Akn ir vedervirdig
(“Hmm... en ging tyskar! Jag skju-
ter en i benet och ser vad som hin-
der... OJ! Inget. Bra! D3 ger jag var
och en 15 skott i laret och vandrar
vidare...") Dessutom ir jag for-
bannat trétt pa att ga fran rum
till rum, skjuta dumma vilpix|a-
de figurer och samla pa mig
ammo och magiska vita paket
med kors pa (som tar min
hilsa fran snar medvets-
léshet och déd till
Goran Kropp-kondi-
tion). Realism, my ass.
Jag hade héga férvant-
ningar pa detta spel,
i men i mina dgon skulle
§ det lika gdrna kunna
i varit en mindre lyckad
mod till H-L eller
| Quake. Men ni tyckte
f tydligen att spelet var
bra, eftersom ni utnimn-
I/ de det till "Manadens
' spel”. Jaha. Ni kanske bara
d fick in kassa spel denna
manaden och utnimnde
darfér det minst kassa.
Eller s3 fsll ni for spelet
likt min morsa faller for
reklamfilmens tvittmedel.
For MOHAA verkar viiildigt
lovande vid férsta anblicken.
Dessvirre bittra det till i mun-
nen nir man itit en bit av
kakan. Hur mycket at ni?
Mippe

Faktum &r att de flesta av oss har
spelat igenom hela spelet. Vi
skrev ju heller aldrig att spelet var

¥ hoiden av realism, bara att det gav

en kinsla av att befinna sig mitt i en
battre krigsfilm. Men smaken 3r ju
som bekant fullt jimférbar med
diverse kroppsdelar. Red
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La‘?a Croft ar tillbaka i nytt format och vi har de t
bilde*na samt exklusiv information!

- Fékst IGEN! |

Vi har recenswonen sommall; tatdp; f’ff%
el -'dden & Dangerous-skapgm 1'gjort det igens
Wty i

HITMAN 2: SII.EN SHSSIN
- Vart grannland levererar danska skaﬂar och mor
St agup .o.l;are. Stor recension.
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STORSTAF PC-SPELTIDN 386

& Ja Tack, jag bestiller min helirsprenumeration pa PG
g Gamer (12 nr inki GD) ftr endast 425 kr. Jag sparar 283 kr
mot ordinarie lisnummerpris.

Namn:
Adress:

* Postadress:

! Tel: Svarspost

P T s T e R 350 237 708

. Namnteckning: 110 12 Stockholm

8  (malsman om du &r under 18 ar)
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* PLAY 3D GAMES

- Direkik® 8.1 hardware accelerator JalliIZ"NZ 14

«\ideo Edition: Digital VCR
- Digital video: 2 DV ports
- Analoy Video: Video Input & Output

- VideaSTunio5 0t

" 3d Prophet 8500 DV

: Ring fir pris.

® 00000000000 OO0 OOODSPOOOOSO®OSEOOOSES
Byt & Kip via varan
Online hutik som
uppdateras dagligen

GAMESHOP
Drottningg 41

GAMESHOP
Risundav.157

 DUD PLAVER

- Smoooth DVD Video on monitor
sonTv

+SUGA DISPLAY ON 10R 2 SCREENS

- WGA/DYI+simultaneous TV out.

«MULTI-STANDARD TUTUNER

* REMOTE CONTROL

(Game§
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www.gameshop.se
Postorder: 08-83 14 80

Norrkiping
011-10 52 05

Morbycentrum
08-755 98 00

T Néckrosen
08-83 14 80
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