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Under licens fran Beam Software kom-
mer nu "GO" med ett nytt spel for
Commodore, Spectrum, Amstrad och
IBM PC.

Bedlam ir ett arkadspel av "skjuta-
ner"-typ men skiljer sig en hel del fran

"Ny flygsimulator

| for Amiga
Under Maj kommer en ny flygsimulator
for Amiga och som sidgs vara kanske
det mest avancerade hittills. Det ar Elec-
' tronic Arts som dé slapper ut F-18 In-
| terceptor. Detta flygsimulatorprogram
| tillater anvindaren att vilja mellan tva
typer av plan: F-18 Hornet och F-16
 Falcon. Sex stridsuppdrag skall utféras

ATARI 520 STM

de flesta. For det forsta kan man spela
tva spelare mot eller med varandra sam-
tidigt, for det andra ar savil grafik som
spelupplaggning mycket trevlig.

Bedlam finns nu ute i handeln och ko-
star runt 169:-

i nirheten av San Fransisco dir det
finns tre olika flygfalt att utga ifrén.
Grafiken lir vara ett strd vassare an
vad man hittills har sett med bl a en
mycket detaljerad vy 6ver marken.
Att flyga under Golden Gate-bron ér
inte tillatet i verkligheten men fullt

mdojligt med denna simulator for ca |

450

Ram 512 Kb, Floppy 720 Kb (dubbelsidig)

ATARI 1040 STFM

Ram 1024 Kb, Inbyggd Floppy 720 Kb + RF Modulator

ATARI Mega Il ST fran 11.400:—
ATARI Mega IV ST, SM 124, SLM 804 32.000:—

Uenrad.

Som man nu kan ldsa pd omslaget har vi nu |
bytt namn frdn Svenska Hemdator Hacking |

till Svenska Hemdator Nytt. Orsaken till den-

\ na forindring dr att vi, och mdnga med oss,

tycker att ordet Hacking har fdit en alltfor

negativ klang med tiden. Frdn bérjan avsdg |

| man, med ordet Hacking, det klapprande ljud

genter, numera dr ju samma ord synonymt
med olaglig verksamhet.

Det hir med datormiljo har blivit alltmer |

| aktuellt. Att timmars arbete kan spolieras pé

en brikdel av en sekund har nog alla som fli- |

tigt an-viinder en hemdator kommit underfund
med. Om t.ex. en lillasyster har "rdkat" dra i

| kontakten eller om det intréffar ett kort av-

brott i elforsorjningen kan det kiinnas mycket

| tungt att bérja om ett arbete som kanske
! néistan var helt klart. I en artikelserie som |

borjar pd sidan 20 tar vi nu upp vad som kan
hinda och hur man kan gardera sig mot
sddana hér olyckor.

Efter att ha fatt mycken kritik av brist pd
 Amigamaterial i tidningen borjar vi nu
| forsoka att tiligodose iven detta krav. OK!
| lite blygsamt i detta nummer men mycket ir
| pd gdng infor kommande. Vi ér idven pd jakt
| efter kunniga Amiga-dgare som kan ha lust
. att hjdlpa till. Hor av er till redaktionen med

7.

cenees 3. 195:=
.. 5.695:-

' PROGRAMPAKET

ALLA DESSA PROGRAM FAR DU VID KOP:
Ordbehandling, Grafik Basic, Ramdisk, For-
matering, Grafik & Ljud, Spelprogram, Grafik

demo, 1-2 Joysticks. DESKTOP PUBLISH-
ING: Timework, Signom (svenska) Flext-
street Publishing.

V///// /e

STORA PROGRAMUTBUD TILL ATARI ST, RING FOR INFO.
SNABBKONTO, LEASING: KOP NU, BETALA SENARE!!!

CONDOR DATA

“B® 0755-293 10 - KARLSLUNDSGATAN 52 - 151 60 SODERTALJE

|| som uppstod nir man skrev pd en dators tan- ||




. nly the Konix Speedking joysticks can give
you the power you need to take on the
unknown — and win.

Ultra fast responses to every command,
unbeatable autofire power and complete control.

Right where you need it -in the palm of your hand.

Trade or export enquiries welcome on
049525 5913.

,f_m/—" S e
“"- -."

Foruse withthe
Spectrum and Spectrum Plus.
Spectrum Plus 2 and 3.
Commodore 64 and 128.

Amstrad CPC. MSX.

B The only joystick that
actually fits your hand.

B Fire button positioned
right under your trigger finger.

B Solid steel shaft and robust
construction.

B 12 month guarantee.

B The only joystick that
actually fits your hand.

B Twin firebuttons positioned
right under your trigger finger.

m Solid steel shaft and robust
construction.

® 12 month guarantee.

For use with the

Spectrum and Spectrum Plus.
Spectrum Plus 2 and 3.
Commodore 64, 128 and VIC20.
Alll Atari Computers (inc ST)
Amiga. Amstrad. MSX.

M Auto-fire to give instant
and even firepower (Auto-
fire anly).

B Micro-switches allow you
to not only feel, but hear
each move of the stick.

B Auto-fire to give instant
and even firepower.

B Start and select buttons
(Nintendo only).

B Micro-switches allow you to
not only feel, but hear each
move of the stick.

Malmé: COMPRO, Computer Center. Stockholm:
Databiten, Load & Run, PUB. Norrkdping: Datax PCC.
Goteborg: Stor & Liten, Mytech Smadatorer. Helsing-
borg: Hefoma. Tagarp: Tagarps Radio TV. Sundsvall:
DATABUTIKEN. Uppsala: Stor & Liten. Taby: Stor &
Liten. Visby: Kontorsvaruhuset. Véxj6: Radar. J6n-
képing: Pulsen, Rosenbergs kameraverkstad. Boras:
Pulsen. Gavle: Leksakshuset. Karlstad: Leksaks-

huset. Vésteras: Poppis Lek. Avesta: Lek & Hobby.
Halmstad: Lek-Center.

ﬂ:m ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 92 90
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Offensiv mot

Amiga virus

Silica Shop har trappat upp kriget mot
Amigaviruset genom att ga tillsammans
med dtminstone ett ytterligare program-
foretag.

Genom att anviinda sig av boot-sektorn
i sina produkter fir man plats att ligga
in ett virusdodar-program. Manga anser
att Silica borde gd ihop med Commo-
dore om att fa fram en 16sning péd det
problem som snabbt vixer och blir till
allt storre fortret for Amiga-dgarna. Vi-
ruset sprids nu inte bara genom s.k. pi-
ratkopierad programvara utan Hemdator
Nytts redaktion har i flera fall kunnat
konstatera att program som skickats frin
vissa programforetag for testning har

e Tund thing wonderful has happensd

. By oa VEIRUS 1R

kommande typerna,

Den/de hackers som ir ansvariga for
spridningen av Amigaviruset kan nu
glidja sig at att de, forutom stort stahej

innehllit virus av tvi av de tre fore-

i USA nu aven fir internationell upp-
mirksamhet. Savil TV som dags-press
i England har slagit pd stort i den hir
fragan.

Framgangsrika Danskar
Parsek Software ar en dynamisk Dansk
trio som man formodligen kommer att
fa hora mycket av i fortsitmingen. Tri-
on utgdrs av tre unga programmerare,
Kevin Mikkelsen, 17 ir, Jim
Ramkenberg, 23 ir och Allan
Pedersen, 21 ar. Dessa grabbar har
slagit sig ihop och producerat ett spel
som heter "The Way of the Little
Dragon" som ar ett spel i karate-
kampstil for Amiga.

"Detta ar vart forsta forsok” sager
Kevin. "Vianta bara och se vad vi kom-
mer med, nu nir vi kinner till Ami-
gan."

Alla spel utvecklas pd Amiga men
man riknar med att kunna komma ut
med versioner for Atari ST ocksa. Just
nu dr man 1 full fart med sitt nista spel
som heter "North Sea Inferno” - ett
riktigt superspel pi Cinemaware-temat,
Handlingen har utspelas i Nordsjon pa
négra borrplattformar som har blivit an-
gripna av terrorister. "Detta dr ett myc-
ket spannande project som har en bred
internationell mojlighet”, siger Carsten
Hollgse frin World Games.

Expert Cartridge
for 1581

Agare av Expert Cartridge kan nu upp-
datera mjukvaran till nytt operativsy-
stem med anpassning till Commodore
1581-drive. Expert Cartridge ansluts pa
samma sitt som tidigare och ger dven
amma funktioner som forut. Se artikel
pa sidan 12.

6

Robtec har
krangel

Robtec, det engelska foretag som dis-
tribuerar PC-Ditto, har skaffat sig pro-
blem. Det giller nu vem som har ritt-
igheterna till denna produkt som emu-
lerar programvara mellan PC-datorer
och Atari ST. Robtec hiivdar att man
har ett exklusivt kontrake mellan sig
och den amerikanska tillverkaren Avant
Garde. Mr William Teal pd Avant-Gar-
de avvisar dock detta pastdende och an-
klagar nu Robtec for att ha gjort in-
tring pa den amerikanska copyrighten.
Hela drendet ar nu i hinderna pi de ad-
vokater som foretrider de bida firmorna
men eftersom sadana hir drenden har en
tendens att dra ut pa tiden l4r inte nigot
avgdrande hianda inom det nirmaste
aret.

MSX spel

Hewson/Mastertronic har nyligen
utkommit med en ny titel for MSX.
Spelet, som heter Ocean Conqueror, ir
ett U-batsspel som visserligen inte nar
upp till samma klass som Silent
Service men inda verkar vara intressant
och ge god valuta for pengarna, Spelet
lanseras under budgetmirket Rack It.
Aven en klassiker som Elite finns nu
folr MSX. Tillverkare, for den som inte
redan visste det, dr Rainbird.

Commodore 16/ +4

Bland de senaste spelnyheterna noteras
att det, dii och d, kommer nyheter dven
t6r Commodore 16/+4. Bland de sen-
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aste finns t.ex, BMX Simulator frin
Code Masters och denna version lir
vara lika bra som den till C/64:an.

Massor av nya

spel for Amiga.

Det duggar ganska friskt med nya spel
for Amigan - mjukvaruhusen gor vad de
kan for att matcha den alltmer tkade
efterfragan pa spel for 16-bitars dato-
rernd.

Robtek aviserade nyligen tvd mer
serpsa spel: Championship Back-
gammon och Othello samt Rocky,
ett slags Boulderdash-liknande spel med
mojlighet att skapa egna banor.

Tyvirr ger en snabbtitt pd dessa pro-
gram det ganska nedsliende resultatet att
man inte pa nagot sitt lyckas ta vara pa
de kvaliteter som Amiga trots allt har,
Detta fir dock vagas emot det relativt 13-
ga priset pa 169:- (cirka) som spelen
kommer att kosta i Sverige. Nar kom-
mer man med spel som matchar datorn
de spelas pa?

Alltfler soker

programmerare.

[ takt med den 6kande efterfragan pa spel
for 16-bitars datorer ser man allt oftare
efterlysningar i engelsk press om pro-
grammerare som behérskar 68000-pro-
cessorn. Hewson ger bl a ut en ljudkas-
sett dir man lovar guld och grima skog-
ar och firman Exocet gar ut med hel-
sidesannons efter helsidesannons. I eng-
elsk TV har man reklaminslag och alla
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dessa anstringningar bor relativt snart ge
resultat i form av allt fler spel.

Aven i Sverige ropar man efter pro-
grammeringskunniga méinniskor. HK
Electronics hjilper de som har grund-
kundskaper och bra ideer med de ritta
kontakterna i de forsta stegen mot be-
rémmelsen. For det skall inte fornekas -
de som idag har kunskaperna kan fort-
farande gtra sig en bra hacka pa detta.

Atari 1040

med modulator

Atari 1040seriens datorer STF och ST-
FM kommer nu att borja tillverkas med
inbyggda RF-modulatorer sa att de kan
anvandas mot t.ex. en vanlig TV. An-
ledning till att detta inte gjorts forut 4r
att 1040 inte var avsedd fér hemmabruk
utan for serits anviandning ihop med
monitor. Atari riknar #ven med att mon-
tera in blitterkretsen som standard i 10-
40 STFM-maskinerna frdn och med
April och de som, den senaste tiden,
kopt en dator har férmodligen redan en
dator som ar forberedd med kretshillare
for denna krets, Detta innebiir att Atari,
annu mer 4n tidigare, utgdr ett hot mot
Amiga.

NY AMIGA 2000

AMIGA 2000 finns numera i en B-
version, dir man lagt in det nya chipet
frdn 500:an, "Fat Agnus” och dessutom
har @ndrat i parallellporten och fatt ny
stromtilllférsel och @ndrat flera smide-
taljer. Man har ett hetl nytt kort och ett
fast RAM (Random Access Memory).

Turbokort

Ett foretag i Danmark, Finn Jacobsen,
siljer ett turbokort fran ett amerikanskt
féretag med namn CSA, som gor att A-
migan kan arbeta 1 1/2 gng snabbare
in MACens 11A780-dator. Detta inne-
bir att den blir 40 génger snabbare in en
IBM AT! Kortet ar ganska dyrt, kostar
7400 danska kr plus moms, men da
finns ockski en 14,3 MHz-klocka i ma-
skinen, Kortet kommer formodligen att
bli &n mer attraktivt nir den nya Kick-
start som stoder 68020-chipet kommer
frin Commodore.

2 miljoner firger
Frin ett féretag som heter Mimetrics,
finns ett grafikkort till Amiga for
NTSC-versionen med uppldsningen
640x480 pixels. 2 miljoner farger (!)
och ett pris runt 5000 svenska kronor.

Spectrum far mus

Kemston har nyligen slippt ut en ny mus
for Spectrums samtliga versioner. Musen
som tillverkas i Schweiz levereras tillsam-
mans med mjukvara som ger anvindaren ett
antal olika nya kommandon inklusive
MOVE som tilliter en markér att forflyttas
runt pd skirmen och SET UP som medger
att ett till tre fonster kan 6ppnas pd skirm-
en. Mjukvaran innehéller aven en markor-
och ikon-editor dir man sjalv kan 4ndra ut-

seendet pa dessa.

I paketet medfoljer en engelsk manual med
saval anvisningar som praktiska program-

exempel. En sarskild version kommer till de

som har Disciple-interface.

Om, nir och vem som kommer att salu-
féra denna mus ar inte kant i skrivande

Videoverkstad

Tanker du pa att bygga upp en video-
verkstad kanske du ocksa skall titta pa
ett GENLOCK-program med namnet
ImaGen. Det kostar ca tusenlappen
och det vintas mycket snart en PAL-
version som arbetar med 68020-chipet

och understéds av en matematisk co- -

processor 68881.

Ny Amiga-printer

Commodore har en ny printer, MPS

1500C, speciellt anpassad for Amiga
med utskriftshastigheten 120 t/s i s k
draft-kvalitet, 60 t/s i NLQ (Near Letter
Quality = nistan brevkvalitet). Den har
en matris med 9x11 punkter och kan ge

| NLQ, Draft, Superscript, Subscript,

Kursiv, Breddad, Forstirkt och Fet,

Alla skrifttyperna gar att kombinera
efter behag och gar att anvinda i 10,
12, 15, 17, 20 eller 24 tecken/tum

" taexttithet. Fargbandet ar ett standard-

band som konstant infargas med ny firg
frdn inbyggda firgpatroner och det finns
fargband bade for fargutskrift och i
svart. Det svarta lar racka till 3 miljoner
tecken, men ingen information om hur
mycket fargbandet ricker till. Det
kulorta fargbandet innehaller firgerna
svart, rod, bla och gul parallellt, s3 att
skrivaren hojer eller sanker bandet efter
vilken farg som skrivs ut. Nir man
skriver ut farggrafik fran t ex DeLuxe
Print II kors skrivaren fyra gdnger Gver
varje rad for att kombinera de fyra
kultrerna pé firgbandet.

Det gar alltsa inte att skriva ut en
fargbild pa 30 sekunder utan tar snarare
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stund. Importérer ar vilkomna att
meddela detta till redaktionen.

5-10 minuter, beroende pa hur stor
fargbilden &r. Man har inte lika god
firgmittnad som pa en Okimate 20,
men den finns ju knappt hos oss....!

AT-kort for Amiga

En prototyp till ett AT-kort for Amiga
har visats i Miinchen. Det skall driva
en 80286 CPU, vilket ger tkad hastig-
het men ocksa kriiver storre harddisk in
den 20 MB som finns. Detta probiem
sags dock vara under 16sning. Ryktet
sdger vidare att man i USA utvecklar ett
80386-kort, sd att Amigan kommer
knappast att vara omodern dven om OS-
2-systemet kommer att s1& ut MS-DOS.

FRAN TYSKLAND:
NYA DISKDRIVAR
TILL AMIGA

Microware levererar nya diskdrivar till
Amiga. KASX-354 for ca 2000 kron-
or, NEC1035 for ndgra hundralappar
hogre pris. Ett foretag vid namn Bitten-
dorf har ocks& en NEC1035 men av-
sevart lagre pris, vilket forklaras av att
den da inte kan anslutas i kedja med fle-
ra diskdrivar.

- ATARI

med 128K-byte

130X E Dator

Ring eller skriv for

RAM-minne prislista.
3 Vi fér hela ATARI-
1 295 = sortimentet.

CHIP-DATA 59121 Motala
Box 67 &0141-5565 90
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Imagine har kommit ut med en upp-
foljare till Arkanoid - spelet som bildade
§ skola inom "Break-Out"-genren. Nistan
samtidigt slapper Cascade ut ett liknande
Break-Out-spel som har visat sig vara
ett mycket konkurrenskraftigt program:
Spelet som heter TRAZ kommer att
recenseras i ett kommande nummer men
vi kan redan nu beritta att det finns
mojlighet till att spela tva spelare sam-
tidigt och man kan dven konstruera egna
banor,

Den rivaktiga ladyn
fran Granath
Martech annonserar om ett nytt spel,
"Vixen' for datorerna Commodore 64,

Vixen heter spelets ensamma hjilt-inna
som, uppfostrad av rivar, lirt sig knepen
1 hur man &verlever p4 denna egna plan-
et.Vixen har egenskaper som fd andra -

Spectrum, Amstrad, Amiga och Atari
SIn

Spelet, som slapps under April, ut-
spelas pa planeten Granath som har be-
funnit sig under belagring sedan tidernas
begynnelse. Inte av vanliga rymdisar
utan av gigantiska reptiler och ddlor av
den typ som utrotats pa Jorden f6r mil-

hon kan t.ex. forvandla sig till en rav och
har en magisk piska till forsvar.

Spelet 4r en typ av sidoscrollande arkad
men animeringen har gjorts med hjilp av
vidoedigitalisering vilket gér grafiken
enormt naturtrogen.

Priset kommer att ligga pa ca 169:- i
de vanliga formaten och ca 249:- for 16-

joner &r sedan, bitars datorerna Amiga och Atari ST.

fFRi:DﬂTﬂ LAGPRISSPEL PA BAND OCH DISK |

o336 e D w2000 FRANEUROPA OCH USA
40 C64-PROGRAM Band 50:—/st

Ytterligare en ny
drive for Amiga

Det ir tydligen populiart med en extra

drive till Amigan for utbudet ¢kar hela FINAL CARTRIDGE Il 570:-

tiden. Av market Citizen 4r en av de se- 65 C64-PROGRAM Band 40:-/st  SAMLINGSKASSETTER/64Band  89:-Ist

f{?ftebﬁﬁw Smnﬁgilgt Wigs Vﬂfakde“ hi‘; 35 C64-PROGRAM Band 70:~/st 13 AMIGA-PROGRAM  129:-/st

tills billigaste. dara SOm Komme . . :

ath mafiradsbane denna di e e e 14 C64-PROGRAM Disk  35-70:-/st 10 ATARI ST-program ~ 129:~/st

ett pris till konsument pé futtiga 1195:- MAGNUM JOYSTICK 169:-  SEIKOSHA 1200VC 2.750:-

inkl moms!! 900 program for C64/128, AMIGA, ATARI ST, MSX, IBM PC.
Commodore Spel och nyttoprogram. PRO-DATA har det nyaste i programvag!!

10 % RABATT!!

:'g’aff‘r'"‘?ﬂg"g: PT:ernr;zdm Just nu 10% 5 1/4-disketter 10 st 63:—, 3 1/2-disketter 10 st 135:=!!
C64/128 samt AMIGA. pa all program

SEIKOSHA skrivare bast och billigast!! Icontroller f:r C64/128!!

Sénd 4:40 - frankerat kuvert med Din egen N m
adress till PRO-DATA, BOX 46, 314 00 HYLTEBRUK YHETER | DISKSPEL

o Ring eller skriv for prislista.
Vi stljer aven Commodores

datorer, mm.

CHIP—DATA 591 21 Motala for listor, eller ring, helst, kvallstid. :LLT FOR 064/128; 1 PRO-DALTrAl
25— R PRO-DATA iir billigastav allaltt ~ "MIGASATARIST. — gag ALL TS
8

DET RASTA, NYASTE OCH BILLIGASTE PA SPELMARKNADEN! LEVERANSTID 2-10 DAGAR.
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HOS OSS FARDU ALLT DETTA PAKOPET,
HELT GRATIS, VID KOP AV ATARI 520,
1040 ELLER MEGA ST.

SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker.
ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort for Atari.
GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik.
KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT.
PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic, Assembler.
UTILITIES: Ramdisk, Formattering fér 810 kB/diskett m.m.
PCOMMAND: Ersatter menyer och iconer med skrivna kommandon.
DESK ACCESSORIES: Klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin m.m.
BILDSHOW: Visar det basta av bilder/grafik.

TOMDISKETTER: 5 st.

JOYSTICK: 1 st.

RABATT: 10 % pa alla program och tillbehor 1 ar fran datorkopet.

Naturligtvis ingar alltid mus och diskettstation, handbok, kablar, fri frakt vid postorder,
1 ars garanti samt pa 520 o. 1040 TV-modulator. m
RMT-II

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENO

ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM
Nu med 720 kB diskettstation Nu med inbyggd TV-modulator

T i | o
i : 4

ot \undd b )zﬂ;

B2 | ALLAPRISER LFE%
INKL MOMS

KOP BILLIGT % KOP TRYGGT % KOP I BUTIK ELLER
PA POSTORDER.

- dsdh’ ORDERTFN: 08-792 33 23
BUTIK: TABY C, rulltrappan vid

Roéda Rappet - Biblioteksgangen 9

ADRESS: Box 5048, 183 05 TABY

\_ | J
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HEMDATOR Nytt

Atarli Mega ST

M\\amm m e d Mu/,/

efterbrannka

tari har djarvt tagit steget direkt

till 32-bits bearbetning av data.

System, processorer och kort
har funnits sedan ndgot &r, men en
persondator med denna nya teknik har ej
funnits.

Man tror att den nya modulen skall
visas pA CEBIT-88 i Hannover den 16-
23 mars i ar. Detta 4r ju nagot av en
sensation att en sa foga meriterad firma
som Atari (htgteknologiskt sett) skall
gd i framsta ledet. Hir skall den nya
atarimodulen ej beskrivas i detalj. Vi
aterkommer till den i ett senare nummer
av av denna ytterst vederhiftiga tidskrift.
Det kommer nya hardvaror till Atari
Mega ST och bland dessa mirks en box
innehillande ett transputersystem. Den
heter ABAQ och forvandlar Mega ST
till en riktig arbetsstation.

Transputern ir en mycket ny processor
som t ex INMOS T800. En transputer
l1oser till skillnad frian 68000 sina pro-
blem genom parallell-behandling. Trans-
putern bestar av ett antal mindre datorer
sammanbundna genom grinssnitt. Varje
processor fir en deluppgift och 16ser
denna samt skickar svaret till ndsta pro-
cessor som tar upp viardet den fatt och
bearbetar detta samt skickar det vidare
osv. Tekniken dr sérskilt ldmpad for
processbearbetning samt 6vervakning av
tekniska forlopp.

I det transputersystem som bildas av
ABAQ och Atari Mega ST sé fungerar
Mega ST som in- och utdatamodul. Det
finns en liten hake i systemet. P& grund
av den hoga grafikupplésningen 1280 x
960 fran 4096 firger s maste man for-
utom transputern ocksa kopa en proffsig
fargmonitor.

Inne i transputermodulen sitter en
INMOS-processor T800 med 20 MHz
taktfrekvens. Arbetsminnet omfattar 4

10

Mbyte och kan utan problem utokas till
64 Mbyte. Vill man bearbeta sarskilt
stora dataprogram sd kan ABAQ- mo-
dulen bestyckas med upp till 13 trans-
putrar. Inte heller detta sitter en grans
for mojligheterna. Ytterligare moduler
kan kopplas till varandra i ett nitverk
och kan, pa detta sitt, ekonomiskt an-
passas till det kapacitetsbehov som
foreligger.

Med en ABAQ-modul stiller en Mega
ST alla persondatorer i skuggan. Den
hoga grafikupplésningen samt snabb
tackning av fargytor och teckningen av
alfanumeriska tecken talar for sig.

Transputerkretsen T800 mojliggor
detta hoga arbetstempo. Den har s.k.
RISC-arkitektur, dvs den arbetar med
reducerade kommandoinstruktioner. 10
milj. instruktioner/s eller 1,5 Mflop vid
flytkommaoperationer dr den mycket
imponerande hastigheten enl ANSI-
IEEE-754-standarden. Integer och real
tal bearbetas dven de parallellt av T800
som har aritmetik- processorn inbyggd.

Trots sin kapacitet sa ser hardvaran
ganska enkel ut. P4 T800-processorn
befinner sig redan interface for det 32-
bitar breda arbetsminnet liksom olika
tidgivare for realtidsbearbetning av pro-
gram. Aven fyra tvavigs seriella hog-
hastighetsgranssnitt (2,35 MByte/s)
understodjes av T800. Harigenom kan
flera transputrar kopplas ihop. Likasa
finns parallellbearbetningen och inter-
ruptlogiken inbyggd.

Sin vana trogen har Atari ocksa skaffat
fram ett nytt driftsystem Helios frin
den engelska programtillverkaren Peri-
helion. Tim King som #ven gjort
Amiga-DOS bar huvudansvaret for pro-
grammeringen. Till skillnad fran andra
32-bits system som t ex Occam, si dr
Helios skrivet i ett helt nytt DOS-
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standardsystem. Liksom Amiga-DOS ir
Helios skrivet i C och kan dirmed litt
modifieras i framtiden.

Tim King 6vertog en hel del befintliga
idéer sa lange dessa gjorts i ett hog-
nivasprak samt under Unix eller MS-
DOS-systemen. En nykompilering av
killkodgrna var emellertid nddvindig och
fungerar darmed i alla processer i trans-
putern. Annan programvara som gjorts
under Helios driftsystem kan uppdelas
i skilda processer och sammanbindes av
s k "pipes” som hos Unix.

Heliosarkitekturen inbjuder program-
meraren till en strukturerad program-
mering av komplexa program i flera
detaljprogram som parallell-bearbetas for
att sedan ater sammanfogas. Exempel
hirpi finns i mangd. En modern kom-
pilator bestar vanligen av flera enskilda
program kallade forprocessor, parser,
assembler eller linker. Under Helios
arbetar dessa program tillsammans dver
"pipes" parallellt. Aven i Desk Top
Publishing finns denna teknik och en
transputer satter verkligen fart pa publi-
ceringen,

En del problem finns det dock med
transputern. Det mest idgonfallande &r
att kompilatorerna ar uppbyggda enl
Neuman-principen dvs de 4r gjorda for
seriella processer i stillet for parallella.
Hir maste det till nya programvaror.

Jimforelsevirden;

Mikroprocessor: Intel 80286/80287, 8 Mt
Mikroprocessor: National 322332/32081.
Mikroprocessor: Motorola 68020/68881,

Mikroprocessor; Fairchild Clipper, 33 Mt
Transputer: Inmos T800, 20 MHz
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| INATARI MEGA ST
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Négot pris pA ABAQ transputermodul
ar gj kint. Det som ovan beskrivits 4r
en laboratoriemodell. Vi hoppas att
Hannovermissan skall ge litet mer kott
pé benen.

Med Atarihalsningar:
Bengt Litnds
7 300 KWhetstone/s
15 MHz 728 -
6-/12MHz 755
z 2.220 -
4,000 -"-

Transputer:
T800 frin Inmos, taktfrekvens 20 MHz

- Arbetsminne:

4 Mbyte standard DRAM, internt mx
64 KB

Grafik:

- 1 Mbyte video-RAM

 -1280 x 960 punkter x 4 bit/pixel vid

totalt 4096 farger.

- -1024 x 768 punkter x 8 bit/pixel vid

totalt 16 milj. farger ur palett.

| -640 x 480 punkter x 8 bit/pixel vid

totalt 16 milj farger ur palett

-512 x 480 punkter x 32 bit/pixel vid
totalt 16 milj firger ur palett.

Grafik: g

-fylla fyrkant: 128 Mpixel/s

-teckna tecken: 64 Mpixel/s

-andra operationer: 16 Mpixel/s

Externt massminne:

-40 MByte harddisk ansluten via
DMA-SCSI-port.

In- och utmatning:

Atari Mega ST med tangentbord, mus

diskettstation, RS-232 grinssnitt, cent-

ronicsport samt $vriga in- och utdata-ap-

parater som laserskrivare och CD-ROM.

LAN:

Fyra hoghastighets internférbindelser

med en Overforingshastighet av 2,35

MByte/s. ECL-buffert som mojliggér

anvandning av en RS-422-kabel,

Expansioner:

Tre interna expansionskontakter

Programvara:

- Helios operativsystem med
X-Windows

- C-kompilator med Unix-kompatibelt
bibliotek.

- FORTRAN 77 med vetenskapligt bib-
liotek.

Rékneprestation

120 Mip eller 20 Mflop.

HEMDATOR Nytt 2/88
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CARTRIDGERAMPEN

r I Y ill den gamla adngdatorn Com-
modore 64 produceras fortfarande
nya insticksmoduler, eller som

man hellre brukar benimna dem - cart-

ridges. Dessa 4r av olika typ, men
grundtanken dr densamma: att kunna
gora backupkopior av sina program- va-
re sig de dr inhandlade eller egna. Gen-
om att detta naturligt nog inte failer till-
verkarna i smaken, dd man genast ser
mojligheten att pa ett enkelt sitt gora
piratkopior, férsoker man komma ifran
detta genom att pa olika sitt program-
meringstekniskt skydda sina program.

Tillverkarna av olika cartridges har olika

satt att tackla problemet.

Jag har tittat pa Final Cartridge III
och Expert Cartridge for att jimfora des-
sa tva, Det ir egentligen inte helt riitt-
vist dé de, delvis, har olika funktioner,
men man kan inte alltid vara sidar
millimeterrattvis.

Vad far vi da for vara pengar, nér vi

koper dem?

Final Cartridge III

Om vi forst tittar pd Final Cartridge III
som dr en videreutveckling av de ti-
digare Final Cartridge II si finner vi en
liten svart box med tva knappar pé bak-
sidan: en resetknapp cch en frysknapp
(freeze). Det forsta som hiinder nir man
slar pa datorn med Final Cartridge III
inkopplad ar att skarmen blir bl och att
man $verst ser en rad med kommandon,
Man befinner sig da i Desktop. Man
arbetar med fonster och rullgardiner pé
samma Sdtt som man  gor pa storre
datorer, som ex. Amigan. En liten pil
pa skiarmen anvindes som pekare for att
visa vad man vill ha utfort. Detta giller
inte om man befinner sig i freezern dar
12

man i och for sig anviander rullgardins-
systemet, men inte ser ndgon pil. Rad-
en man ser illustreras av bilden.

Man kan som sagt gora backupkopior
med den, men den kan ocksd anvindas
till mycket annat. Man kan anvinda den
som kalkylator. Diskettfonstret har
jag blivit speciellt fortjust i. Har har
man dntligen gjort vad Commodore inte
har formatt - namligen fatt fram en latt-
skott diskmeny med snabbformatering
och enkla sitt att redigera sin diskett.
Man har dven scrollfunktion vid list-
ningar, som r sa beskaffad att man nu
har en sportlig chans att se vad som
texten sdger och att den inte bara blixt-
rar forbi. Man har dven tillgdng till en
klocka som man kan stilla si att den
larmar efter en viss tid ( kanske ett bra
sitt att halla fred inom familjen???)

Fran diskfonstret har man majlighet
att pé ett enkelt sitt andra namn pa pro-
gram, eller disken om man kinner for
detta. Man kan givetvis starta upp pro-
gram hirifran. En annan bra funktion ir

B LT

PROJELT UTHITIES

SCREEN
COLOR 1

att tdmma en redan formaterad diskett
och pi sa vis fa den snabbrensad, for
nya program.

I verktygsmenyn kan man #ndra
joysticksportarna sd att man dels kan
vilja vilken port man vill anviinda, dels
om vill anviinda joystick eller mus.

Freezern ar nu forbattrad jimfort
med tidigare Final Cartridge satillvida
att de program som tidigare inte gétt att
kopiera, nu inte var ndgra stirre pro-
blem att klara av.

Project ir en editor eller anteck-
ningsblock, eller om man sd vill: en
pseudo-ordbehandlare.

Minga av funktionerna i denna cart-
ridge har jag ingen maojlighet att ta upp
hér, Men nir du képer den s3 far du med
en tjock svensk manual, dar alla funk-
tioner forklaras pa ett vettigt siitt.

En funktion som man har tillgéng
och mycket nytta av, om man sysslar
med text &r WORDWRAP. Den innebiir
att man bara skriver utan att tinka pa
avstavningar for att raden tar slut, funk-

CAHC

DRIVER
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EXPERT CARTRIDGE

Vs

tionen flyttar dver hela ordet om det
inte far plats.

Basic har utdkats med nya kom-

mandon som vi inte skall g for djupt
in pa hir. Ett par kan man dock nimna,
som AUTO, FIND, REPLACE, RE-
NUM osv..
Cartridgen gér att man kan ladda snab-
bare bide fran tape och disk. I tape kan
man vilja mellan normal, eller 10 ging-
er snabbare laddning eller sparande. I
disk laddar man ett program 15 ginger
snabbare dn normalt och sparar det 7
ganger snabbare.

Man kan gora skiirmdump, listningar
till printer osv. Man har tillgdng till en
maskinkodsmonitor, dir man kan gi
in och dndrai programmet, eller enbart
disassemblera. Man har majlighet att pa
ett enkelt sitt dndra sprites osv.

Expert Cartridge

Expert Cartridge bygger pa en annan
princip, namligen den att man har en
cartridge som man styr med hjilp av
mjukvara, som da standigt uppdateras.
Man kan alltsd pi ett billigt satt upp-
gradera sin cartridge med hjilp av den se-
naste programvaran i stillet for att
tvingas kopa en ny cartridge. Expert le-
vereras i en brunbld box med tvd knap-
par och en omkopplare pd baksidan.
Omkopplaren styr inladdningen av pro-
grammen, eller den totala avstangningen
av cartridgen om man skulle fastna i
nigot spel med den pé. Forsta knappen
dr en resetknapp, den andra stir ESM péa
och anvinds vid inladdning av specielit
besvirliga program.

P4 disketten som foljer med Expert
Cartridge finns ett antal program, varav

en del kan anvindas helt fristdende t.ex.
en alldeles utmirkt diskturbo som lagger
sig utanfor de 664 block som man har
tillgingliga pa disketten.

Kopior som tillverkas med denna cart-
ridge blir komprimerade, vilket gor att
man fir plats med fler program pi en
diskett. Om man till aventyrs skulle
spara till tape, si fir man en turbova-
riant med autostart. Program som spa-
ras pa diskett, har i regel en impone-
rande kort inladdningstid (med tanke pi
att det handlar om Commodore). Fa pro-
gram skall ta mer 4n trettio sekunder att
ladda in - jag har inte sett nigot dver
denna tid.

Aven denna cartridge har en inbyggd
maskinkodsmonitor, vilket gor att
man kan poka in fusk 1 sprites osv.
Denna monitor dr mycket lattarbetad och
ar ett vardefullt arbetsredskap for den
som héller pAd med egna programut-
vecklingar. Jamfort med Final Cartridge
III har denna monitor fler kommandon
och pé disketten som medféljer finns
aven en Advanced Monitor om hela 80
block som har 46 kommandon totalt!

Man kan, med Expert Cartridge, dven

kopiera program som laddas in med No-
vaload och liknade varianter.

Vad vill du gora?

Om man skall sammanfatta - bor du,
infor ett kop, stilla dig frigan: Skall du
gora backup-kopior till dig sjilv av dina
program, eller vill du expandera din
dator?

Kopiera kan man gora med bada. Of-
tast pa ett enklare och bittre sitt med
Expert Cartridge. Final Cartridge III ar
lattare att hantera och alla egenskaper
finns till hands direkt di datorn slagits
pa. Expert Cartridges nackdel - att man
miste ladda in programvara fran diskett -
ar samtidigt dess styrka da nya upp-
graderingar hela tiden kan utforas till Iag
kostnad. Savil monitor som spritehant-
ering ar dessutom mer kraftfull an hos
Final Cartridge.

Som jag namnde redan i borjan av
artikeln sd ir en direkt jamforelse, dessa
béada interface emellan, inte riktigt ritt-
vis och vi kommer, langre fram, att
presentera separata och mer uttémmande
artiklar.

Jan Ove J ansson

Pris: 595:-
Importor: Wachengruppen
Nymaérsta Torg 5
195 00 Marsta

Telefon: 0760-218 80

Final Cartridge 111}

Expert Cartridge |

Pris: 399:-
Importor: Chara AB
Box 119
813 00 Hofors

;j Telefon:

0290-216 38 |
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PANASONIC

et foga fantasieggande namnet
D pé den minsta matrisskrivaren i

Panasonics sortiment ir KX-
P1081. Men bakom detta "namn" doljer
sig faktiskt en mycket trevlig bekant-
skap. Panasonic har ju knappast gjort
sig kénda for att tillverka printrar men
nir dom nu goér det sé ser man till att f3
fram en produkt som lever upp till de
krav man skall kunna stilla.

KX-P1081 ar minstingen i Panasonics
printerfamilj. Den har 9 nilars skriv-
huvud, klarar traktor- och friktionsmat-
ning och hanterar pappersformat upp till
stiende A4. Skrivaren ir forsedd med
Centronics parallellt interface. och har
en minnesbuffert pd 1K (ca 1000 tec-
ken).

Omkopplare

Denna printer erbjuder de basfunktion-
er som man behover for ordinirt bruk;
textutskrifter med eller utan NLQ (fin-
skrift) och grafikutskrift, s.k. bit-map.
Men en liten finess #r att man, pa skriv-
arens ovansida, kan stilla in vilken ut-
skriftsmode man vill ha. Genom att
stdlla omkopplaren i NLQ-l4ge fir man
aven utskriften direkt som man vill ha
den. Man behover alltsd inte stinga av
strommen och stilla om nigon DIP-
brytare. Lika enkelt ar det om man vill
ha sammandragen, s.k. compressed, text
eller dterga till vanlig utskrift.

DIP-strémbrytarna for instillning av
14

olika printermode (IBM och standard)
samt teckenuppsittningar ligger latt
tillgangliga i chassiet under skrivhuvu-
det. En liten plastflik tacker 6ppningen
som skydd mot det pappersdamm som
alltid blir resultatet av 1anga utskrifter.

Férgbandet ar av kassettyp vilket gor
det latt att byta, Sjilva bandet ligger i
en indlos slinga och man uppger en
maximal livslangd pa ca: 3 miljoner tec-
ken vilket later mycket. Men hiir ir en
lite detalj: bandet kan aterinfiargas gen-
om att man trycker in en pennspets i ett
hél i kassettens sida. Det fiffiga hir ir
att man fordelar firgtillgdngen dver hela
bandets livslingd i stillet for att ha ett
dverskott i borjan.

Matning

Traktormatningen sker med hjilp av tva
kuggade nylondrev pi konventionellt
sdtt. Att mata fram en pappersbana med
tva kopior har manga printrar problem
med men KX-P1081 klarade detta prov
vil.. Skrivhuvudet klarade ocksd av att
ge vil synlig text dven pd den sista
kopian. Papperstyrningen av svetsad trad
verkar vara aningen for klen for att tala
normal pafrestning under nigon lingre
tid. Redan vid uppackningen av vér
testskrivare befanns en styrningssektion
vara skadad. Denna lilla detalj kan inte
vara sa dyr i tillverkning att man inte
hade kunnat kosta pa sig nagon halv-

millimeter tjockare material vilket hade
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KX-P1081

varit att féredra. Man har dock mojlig-
het att, vid behov, anskaffa styrningen
som reservdel direkt frin handlaren dir
man har kopt sin printer,

Tvadelat lock

Locket pé printerns ovansida ar tva-
delat. Hari ligger ett annat litet irri-
tationsmoment. Den del som méste lyf-
tas uppat vid pappersbyte etc rubbar latt
den andra ur sitt lige. Detta kan dock
tyckas vara ett 1agt pris att betala for att
fa en mycket god atkomlighet vid ren-
goring och firgbandsbyte.

Séavil stromkabeln (2,1 m) som ur-
taget till datorn sitter baktill pa vanligt
vis. Den skyddsjordade strémkabeln ar
fast monterad i chassit vilket har blivit
allt vanligare idag. Personligen tycker
Jjag bittre om de lostagbara kablar med
D-kontakter man tidigare anvinde da det
var lattare att skaffa en extrakabel vars
langd kunde anpassas efter behov.

Den manual som medfoljde vir test-
skrivare var pa engelska och innehdll
all vasentlig information. Panasonic har
dock nyligen firdigstillt en svensk upp-
laga och da denna artikel ligger i tryck
kommer samtliga skrivare som levereras
att forses med denna.

Sammanfattning
Panasonics KX-P1081 ir en trevlig och
anvandbar printer avsedd fér anvindare
av hemdatorer. Savil utskrifts- som
materialkvalitet 4r av god klass med ett
litet minus for en alltfor klent materiaf i
pappersguiden. Ljudnivan ar ligre 4n
normalt hos andra jamforbara printrar
aven vid grafikutskrifter. Via ett special-
interface kan printern anslutas till Com-
modore 64/128. Priset 4r acceptabelt for
en skrivare av den hir typen - vill man
komma billigare undan fir man oftast
bade hogre ljudvolym och lngsammare
utskrifter. Med tanke pd den goda ut-
skriftskvaliteten verkar Panasonics KX-
P1081 vara ett bra kop. Men varfor inte
ett roligare namn?

Us.
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Tabell 2.
Printer: Panasonic- KXP1081
Utskrift, tecken per sekund
Angivet virde | Uppmitt virde
Normal 120 100,0
NLQ 29 21,9
Skirmdumpning —--- 155 sek

Tabell 2.

Fakta:

Printertyp:

Antal skrivnalar:

Nildiameter
Skrivmod:
Pappersbredd:
Skrivriktning:

Emuleringar
Matning:
Antal ark:
Firgband:

Matt (BxDxH):
Vikt:

Pris inkl. moms:

Generalagent:

Punkimatrisskrivare

9

ca 0,3 mm

Normal, NLQ, punktgrafik
A4 stdende, max 229 mm.
Text: Tvivdgs med logisk sokning
Grafik och NLQ: Envigs
IBM, Epson

Traktor, friktion

Max. 3

Specialkassett

403 x 286 x 115 mm.

6,0 kg.

2875:-

Panasonic Svenska AB
Box 43047
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enna nya modell i Stars skriv-
Darsortiment kallas "Multifont"

och har ett flertal olika typsnitt
med s.k. NLQ-mgjlighet inbyggda frin
borjan. Med NLQ (Near Letter Quality)
menas att utskriften blir av mycket hog
klass och kan jimféras med den man
far frin en typhjulsskrivare. De olika
typsnitten, Courier, Sanserif, Orator
loch 2, kan dven skrivas med savil rak
som kursiv stil vilket ger atta olika
typsnitt totalt.

Tva utforanden

Printern finns i tvd utféranden. Dels
den vanliga modellen med ett 8 bitars
Centronics Parallellt interface, dels en
seriell version (LC-10 C) fér Commo-
dores datorer. Som tillval till standard-
modellen finns dven ett utanpaliggande
seriellt RS-232-snitt.

LC-10 ar ganska kompakt och tar
inte upp speciellt stor yta pi skriv-
bordet. Utseendemissigt dr LC-10 myc-
ket tilltalande med ett ljustbeige holje i
formgjuten och slagtalig plast. Ett tatt-
slutande rokfargat lock medverkar till
en relativt 14g ljudnivd och man siger
sig ha sankt ljudvolymen frin NL-10:s
57 dBA till moderata 53 dBA. (Siffran
sager kanske inte s mycket men tink
pa att en minskning mellan 57 till 56
dBA innebir en halvering av ljudvo-
lymen!)

Anslutningsuttaget till datorn sitter
pa skrivarens hogra kortsida vilket gor
att denna kabel lattare kan héllas ur
vagen for pappersbanan. En bra detalj.
Den skyddsjordade stromkabeln 4r bara
1,65 m lidng vilket &r i kortaste laget.
Dessutom #r den fast monterad i chassit
vilket innebir att man méste skaffa en
skarvsladd om man inte har ett lamp-
ligt eluttag nira skrivaren,

Ny sorts matning

Det som, framfor allt, skiljer LC-10
fran liknande skrivare dr dess nya metod
for pappersmatning. Man har ldmnat
"antingen-eller" modellen dar man var
hénvisad till att antingen ha traktor- el-
ler friktionsmatning. I stillet har man
nu méjlighet att 13ta papper pa lopande
bana hela tiden ligga kvar i skrivaren,
Sjélva traktormekanismen ligger helt
dold baktill och pappersbanan férs in
genom ett sarskilt uttag baktill pa skri-
varen, Niar man sedan behover skriva pa
ett 10st pappersark kan man helt enkelt
"parkera" den lopande pappersbanan
genom att filla upp pappersguiden och
harigenom frikoppla traktormatningen.
Efter utskriften filler man ner guiden
16
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och fortsitter att skriva pa den lopande
banan igen. En genialisk 10sning som
sparar mycket tid nidr man ofta skiftar
mellan olika matningssitt. Som till-
behor finns dven, for ca 1000:-, en
helautomatisk arkmatare med magasin
om ca 50 ark.

Touch-kontroller

Alla erforderliga kontroller sker fran
en kontrollpanel pa skrivarens framsida.
Med ett antal olika touch-knappar staller
man om de olika typsnitten och viljer
mellan vanlig utskrift och NLQ. Man
kan dven "lasa" instdllningarna s3 att e
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programvaran plotsligt stiller om NLQ-
utskriften vilket ibland kan ske med
andra printrar.

DIP-kontakterna brukar ofta vara svar-
atkomliga och detta gor det besvirligt
om man skulle viqu stilla om printerns
teckenuppsittning eller skifta mellan
IBM- och Epsonstandard. P4 den tidigare
modellen, SG-10, 1ag dessa kontakter
mycket vil till pa utsidan men man har
nu valt att flytta in dem inuti printern.
Fortfarande dr de dock l4tta att komma &t
dir de ligger strax under skrivhuvudet,

Fargbandet &r av s.k. kassett typ vilk-
et medger en snabb och kladdfri mon-
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tering. Man kan vilja mellan tyg- eller
nylonband dir det senare ger en betydligt
battre utskrift, Normal livslangd for en
kassett ar ca 1 miljon tecken vilket, i
praktiken, motsvarar ca 400 normalt
tattskrivna A4-sidor.

Liksom andra matrisskrivare kan LC-
10 hantera grafik av s.k. bit-image typ
vilket 4r nddvandigt om man t.ex. vill
anvianda nagot av de Desktop Publish-
ing program som numera har blivit si
populidra. Har blandar man ju ofta grafik
med text. Den inbyggda minnesbuffer-
ten pa 4 K kan anvindas for att lagra
nedladdade tecken som t.ex. grafiktecken
eller egen-definierade figurer. En bra
egenskap som kommer till anvindning
vid utskrifter av matematiska eller andra
vetenskapliga symboler. Commodore-
versionen har en buffert om en tecken-
rad.

Utskriftshastighet

S4 kommer vi di till utskriftshastig-
heten. I informationsmaterialet sigs att
LC-10 klarar 144 tecken per sek. eller
36 tecken vid NLQ. I ett enkelt test-
program korde vi ett antal tusen tecken
och klockade tiden pd savil normal- som
NLQ-utskrift, (Samma program kom-
mer vi att anvinda vid samtliga tester av
skrivare for att man skall kunna fa en
rattvis bedomning.) Tillverkarna uppger
sillan oriktiga virden med avsikt men
man tar inte alltid hiansyn till den tid
som atgar for att mata fram pappret mel-
lan raderna. I tabell 1 aterfinns resultat-

BERRREFT PP RN RPN,

B - POWER
ON LINE - -

g orator =

t B :;l"f's:\'L_éC. |

Touch-kontrollerna ger snabb och total kontroll ver utskrifterna

olika typer av provutskrifter. De vik-
tigaste tekniska specifikationerna finns i
tabell 3.

Slutligen bor namnas att en utforlig
manual pa engelska medfoljer. Denna
innehaller full dokumentation med bilder
hur man sitter upp printern och far allt
att fungera. Sist i manualen finns ett
utdragbart referenskort med bl.a. DIP-
kontakternas lagen och alla kontroll-
koder angivna. En bra ide som man aven
har foljt upp med en liknande etikett
som kan fastas pa printern.

Sammanfattning

Stars nya skrivare, LC-10, innebir ett
steg framat for den tekniska utveck-
lingen. Den ir en anvéandarvinlig ma-
skin med genomtinkt funktion som ger
ett mycket gediget intryck. Priset ligger
lite hogt for att intressera hobby-

enklare brev och listningar. Den hoga
utskriftskvalitén i kombination med den
forenklade pappersmatningen gor dock
LC-10 till en mycket prisvard kon-
torsskrivare vilket givetvis ar av in-
tresse Adven for privatpersoner med lite
hogre krav pa sin utrustning men énda
inte vill kosta pa sig 18- eller 24-nilars
alternativ.

UsS.

' : DIP-stillarna dr kitt dtkomliga
et av de uppmiitta vardena och i tabell 2 anvandaren med behov av att skriva ut
Tabell 1. Tabell 3
Printer: -
ter: Star LC-10 Fakta:
Utskrift, tecken per sekund
Angivet virde | Uppmitt virde Printertyp: Punktmatrisskrivare
Antal skrivndlar: 9
Normal 144 84,9 Néldiameter: ca 0,3 mm
NLQ 36 19,7 Skrivmod: Normal, NLQ, punktgrafik
Skarmdumpning ---- 125 sek Pappersbredd: A4 stfende, max 229 mm.
Skrivrikining: Text: Tvavigs med logisk sékning
Grafik och NLQ: Envigs
Tabell 2. Proport, skrift: Ja
Emuleringar: IBM, Epson
Buffert: 4096 tecken
Matning;: Traktor, friktion
: R b ! MY aERnggl AN e Antal ark: Max. 3
) M (e Tl e RGPS
DETTS SERIVE MED NORMSL ST IL Firgband: Kasiotl St
DETTA SKRIVS MED NLO Matt (BxDxH): 384 x 287 x 108 mm.
DETTA SKRIVS MED KONDENSERAD STIL Vikt: 4,7 kg.
D P Pris inkl. moms: 4932:-
ESRPASSKRIVS MED KURSIV Sl Ceneniiageet A
Box 1402
171 27 Solna
Tel: 08-28 90 40
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Programspraks-

djungeln

ur manga programsprak finns det
H egentligen? Jag kan bara gissa.

Det finns minst ett sprak for
varje datalogisk institution i hela virlden.
Och det vill inte s&ga lite. Sedan finns det
miangder med egna programsprdk som
programmerare sjdlva utvecklat for sina
egna behov. Bo Jangeborg hir i stan har
till exempel utvecklad ett speciellt sprik
for grafiska program till Spektrum, och
det ar ett alldeles utmarkt litet program-
sprik. Bevisen talar for sig sjilvt. Flera
av de arkadspel som han lanserat pa den
engelska marknaden har skrivits i Graxx,
som spriket heter. Jag drar till med en
gissning pd cirka 10000 vil fungerande
sprak.

Om alla dessa sprak #r vil fungerande,
varfor géra nya? Man blir ju yr av att titta
pd utbudet. Tja, uppriktigt sagt, vi vill
alla ha mycket bittre sprik 4n nigot som
finns idag. Ett professionellt sprak tar
idag kanske ett manir att skriva. Det
borde bara ta en timme.

Vi har idag det klassiska vixeltelefonist-
syndromet i mjukvarubranschen. Man rik-
nade i borjan av seklet ut att bara ett litet
fatal personer nagonsin skulle kunna ha
telefon. Det behdvdes ju folk som skotte
vaxlarna. Med det vixelsystem som dé
fanns, sé skulle varje levande minniska fa
vara vixeltelefonist om alla skulle ha var
sin telefon. Idag har vi lyckligtvist auto-
matiska vixlar. Men den automatiska
programskrivaren finns ingenstans i sikte.
Ajovars, visst finns de programgeneratorer
och avancerade fjarde generationssprak.
Men de ar 4nd3 inte tillrackligt bra. De
ticker nimligen bara en del av behovet,
och oftast pé ett begrinsat sitt.

Sedan har vi tilliggsproblemet att en
dator faktiskt &r visentligt mycket mer
komplicerad att skita 4n vad en telefon 4r
dven for anvandaren.

De fem generationerna.
For att skapa reda i djungeln av sprik
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brukar man forst gruppera de olika sprik
-en i fem historiskt betingade genera-
tioner. Det 4r ingen absolut uppdelning,
och nista generation avldser inte helt den
tidigare, men uppdelningen héiller i alla
fall historiskt.

Urfiadrerna.

I den forsta generationen kom véara
forfader maskinkodsspréken. I borjan satt
vara tappra forfader och matade tappert in
ett program genom att skriva in pro-
grammet, vippa for vippa. Tink dig en
rejir stendldersprogrammerare.

- Jaha, idag ska vi skifta registret om
multiplikationen ger ett for stort
resultat. Jag har i en vecka noggrannt
ritat upp systemflodesschema for den hir
opera-tionen. Forst drar jag i spak
nummer ett. Sddir, en bit satt, Nu tar vi
spak nummer tvd. Och sedan spak
nummer tre...

Assemblers, undrar Ni kanske? HA!
Det kom som en revolutionerande upp-
finning att man skulle kunna reducera
skrotlyftandet av stromspakar, sedemera
vipport, och till slut siffror som man
knackade in direkt med TEXT. Detta var
bérjan till andra generationen. Moderna
hognivaprogrammerare slog omvirlden
med hidpnad med att kunna skifta ett
register med det enkla abstrakta
kommandot SHFT A. Omvirlden férstod
givetvis inte varfér man skulle vilja
skifta registret, men det verkade ju magi
att skulle kunna beordra maskinen med
ett ord, istallet f6r att dra i en spak.
Ordet var givetvis ocksi obegripligt.
Alla magiska ord &r obegripliga for
vanliga dodliga.

An sé linge var man tvungen att lira
sig en helt ny assembler for varje ny
maskin som industrin pringlade ut, och
detta kunde ta en stund. Till och med i
dessa primitiva tider fanns det maskiner
vars programskprik hade buggar, och
vars manualer var underméiliga. Man
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klarade sig ganska bra, tills man fick
for sig att gora stora projekt. Dels blev
assemblerkoden omdjlig att ldsa, och
didrmed att ratta, och dels tog det tid att
lara sig nya sprdk. Man tog sig an
utmaningen utvecklade den nya tidens
hognivasprak. Resultatet blev det som
mest anvidnds idag. Man skriver en text,
Man kor ett Gversattningsprogram som
Oversitter texten till maskinkod, och
man sitter samman ihop de olika
delarna av texterna till ett enda program
med hjilp av ett lankningsprogram.
Detta kan ta en bra stund, men det #r i
alla fall maskinen som arbetar, inte
minniskan.

FORTRAN & COBOL.-

forsvarspriken.

Denna utveckling, nigon ging pa fem-
tiotalet, bestimde datorns frimsta
ekono-miska drivkraft, det amerikanska
for-svaret, att man ville stilla upp en
stand-ard for hdgnivasprik. Resultatet
blev tva sprik, ett for maskinerna och
ett for administrationen, FORTRAN
(FORmula TR ANslator) och COBOL
(COmmon Business Oriented
Language). An idag ligger nistan alla
pengar som finns nerlagda i program i
COBOL-program. FORTRAN ir inm
idag den tillverkande industrings
sprakstandard pd mini- och stordatorer,
och det finns inga avgérande tecken for
att situationen skulle forandras 4n. Det
finns helt enkelt fér mycket investerat i
program och trining i dessa sprak,

BASIC - det lattlarda

I ungefir samma veva utvecklade ett par
larare i den England ett sprik som bara
hade till uppgift att vara enkelt att Lira
sig. Man skulle bara behdva skriva in
programmet ritt upp och ner, och
sedan, utan omsvep kunna kora
programmet med kommandot "RUN",
Revolutionerande enkelt jamfért med
tidigare sprik, inte sant? Spriket hette
BASIC (Beginners Allpurpose Sym-
bolic Instruction Code) och kom att bli
det mest spridda spriket for person- och
hemdatorer trettio ar senare.
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LISP - for Al

Aven andra #n tekniker, ekonomer och
lirare blev fortrollade av de bokiga
burkarna. Psykologer bestimde sig for
att skapa den tinkande datorn, och
eftersom det pagick spekulationer om att
allt minskligt tinkande gjordes i
symboler, s3 hittade man pi ett sprik dir
alla element i hela spréket skulle besti
av textlistor. Alla kommandon, varibler,
texter och siffror skulle tolkas som
symboliska textlistor. Spraket hette
LISP (LISt Processing language). Med
detta sprdk gjorde man alla vilkinda
framsteg inom AI (Artificiell
Intelligens) i tidernas begynnelse.
Spréket ar fort-farande det mest populira
bland Al-forskare. Om det skett stora
genombrott med LISP sedan dess ir
dessa inte vida kinda. Redan pi
sjuttiotalet hade man klart for sig att
FORTRAN, COBOL, BASIC och LISP
var urmodiga. Det kom ungefir
samtidigt, 1972, tre olika sprik som alla
skulle péverka utvecklingen av tredje
generationens sprdk. Jag tinker pa
Pascal, C och smalltalk, Dessa sprik var
alla delvis inspirerade av ett sprak som
hade en kort akademisk storhetstid och
kallades Algol.

PASCAL-

strukturmistaren

Pascal utvecklades pa tekniska
hogskolan i Zirich av en av vir tids tva
storsta data-gurus, Niclas Wirth. Den
andre gurun jag tanker pa #r forfattaren
till TeX och till standardverket
"Algorithms and Data Structures”,
Donald Knuth. Pascal skrevs som ett
skolboksexempel pd hur man skulle
kunna fa bukt med COBOL, FORTRAN
och BASICs storsta felkilla, namligen
det farliga kommandot GOTO. Tekniken
kallas strukturerad program-mering, och
tilldter programmeraren att dela upp
programmet i smé stycken som sedan
anropas av ett litet huvudprogram.

C

Ungefir samtidigt utveclade man i olika
sprdk framsta avsedda for kompi-
latorskapare som tréttnat pd dogmat att
detta enda riktigt snabba spriket var
assembler. Det gir en historia att de
forst utvecklade spriket A. Sedan B. Och
till slut C. Jag gér inte nirmare in pa
detta, men resultatet, som skrivits av
kom-pilator och operativsystemsknuttar
istéllet for av armépampar och univers-

Smalltalk

Smalltalks utvecklingshistoria ar fasci-
nerande. Upprinnelsen var ett av sjuttio-
talets absolut mest 16nsamma foretag,
RANK XEROX, hade suttit pa sitt
kopiatormonopol i manga ar och tjinat
pengar gras. De salde inga maskiner. De
hyrde ut dem. Och de hade inga kon-
kurrenter pi grund av att deras patent
holl ratt iange. Nu gick patentet mot sitt
slut, de hade inga nya exklusiva
produkter, och de visste inte vad de
skulle gora av alla pengarna. Det
sistnimnda problemet 4r mig
fraimmande. Ledningen bestamde sig for
att bygga en stor forsknings-station,
PARC kallad, i Californien bland palmer
och swimmingpools. Sedan bad de hela
virlden mest framstdende tekniker och
forskare inom datalogi och elektronik att
komma dit och arbeta for dem. Bara de
basta dog. Tanken var att dessa skulle
komma fram till nya revolutionerande
produkter. Nir forskarna bads krypa ut ur
deras torra uni-versitetskyffen glimtade
det till av anblicken av
semesterparadiset, men de hejdade sig.
Vad hinder d vi kommer dit? Jo, Ni far
dubbelt betalt mot vad Ni har nu, Ni far
komma och gi precis som Ni vill, och
Ni far forska i precis vad Ni sjilva vill,
Utvecklingsresurser till Era projekt
kommer att vara obegrinsade. De kom,
de trivdes, och de utvecklade.

Jag tanker bara ta upp deras mest kiinda
projekt, smalltalk. Det stal ideer fran allt
som fanns tillgingligt, bland annat
tanken om att gora programmet linkande
av FORTH, men de gjorde det pa sitt
eget sitt. Det finns inte plats hir att
beskriva det fullstindigt, men jag ska
beskriva hur det har péverkat oss idag.
Det hade, redan for femton ar sedan,
fonster, ikoner, moss och rullgardins-
menyer. Detta dr urmodern till alla
moderna persondatorers operativsystem.
MaclIntosh, ATARI ST, Amiga, Win-
dows, GEM. Alla hirstammar fréan detta.

Vad som mera ror den hir artikeln ir
att smalltalk var och &r ett av de mest
avancerade tredje generationens sprék, &n
idag. Det ar n#mligen fullstindigt
objekt-orienterat. Orsaken till att det inte
har spritts mera ar vil att det tar en stund
att lara sig, och att det inte genererade
varldens snabbaste kod. Det var dess-
utom helt integrerat med dess
operativsystem och dirmed svirt att féra
over till andra datorer.

En av de storsta bidragen som
smalltalk gett oss ar tanken att for att

kunna ateranvinda gammal kod, en
gammal onskedrom bland program-merare,
mdiste man skilja mellan koden definition
och dess implementation. Denna tanken
lagger grunden till de tvd utmirkta tredje
generationens sprdk som skapades pa
attiotalet, ungefir ar 1984 och som jag
hoppas intligen kommer att sli ut
FORTRAN och COBOL pi nittiotalet.
ADA och Modula 2. Betrakta dem som
storebror och lillebror.

ADA

ADA idr resultatet av att amerikanska
forsvaret dntligen insett att ett dator-
baserat forsvar méaste bygga pa modert
sprik. Det kommer att sli vad som in
hinder. Det ér bra, och virldens férmod-
ligen storste uppkopare av program och
datorer, det amerikanska forsvaret kommer
att kriva sin kod i ADA. Detta ir precis
vad som gjorde COBOL och FORTRAN
stora pa sin tid. En mycket stor kommitte
tillsattes for att skapa ett sprik som skulle
vara det alla dromt om. Man skulle ha
samma sprdk for teknik och
administration, det skulle kunna hantera
avancerade flerprocessorsdatorer, man
skulle kunna bygga upp bibliotek som
skulle kunna ateranvindas, packages
kallade. Programspréket skulle klara allt.

MODULA 2

Modula 2 utvecklades av en av dessa
PARCforskare, den tidigare namnde Niclas
Wirth. Han lar ha blivit en aning forfirad
av att hans tidigare skolboks-exempel holl
pé att bli standard pi ménga hall. Det var
ju bara ett exempel, Helge! Han
utvecklade MODULA 2 med sina
erfarenheter frin C (kompakt & snabbt i
och med maskinnira instruktioner och
kompakt kompilator), Pascal (vilstruk-
turerat och med typkontroller), Algol (bit-
tre datastrukturer) och ménga ideer frin
smalltalk. Till och med fénster, mus och
rullgardinsmenyer inggir i MODULA 2:s
grundbibliotek.

(I nista nummer avslutas denna inledande
artikel med bl. a. dBase III, de deklarativa

spraken samt PROLOG.)
ATARI Nu med suenskt tangent-
bord och operativsystem.
Ring eller skriv for
520ST prislista.
1040STFm Vi for hela ATARI-
sortimentet.
CHIP-DATA 59121 Motala
Box 67 &0141-555 90
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VIC 20, C-64,
C-128, AMIGA
OCH DIN MILJO

Av: T. Ekniker

H ur méinga &dgare av PC och
hemdator har inte nidgon gang rakat
ut for att datorn laser sej eller att
lagrat i ett massminne pé ndgot som man kan
tycka outgrundligt sdtt har férsvunnit. Fol-
jande artikel ger Dej en del tips om var Du
kan tinka Dej finna felorsakerna och hur Du
kan atgirda dem. Det miste inte vara fel pi
mjuk- eller hérdvaran.

Elnitet:

Vi ansluter vir PC eller hemdator till det
elektriska natet. Det elektriska nitet bestir av
tva eller tre ledare. En ledare utgor fas, den
andra utgdr nolla och den tredje utgor skydds-
jord. Alla tre ledarna 4r framdragna till ett
jordat uttag. Ett icke jordat uttag har enbart
fas och nolla framdragen. Skyddsjorden ar i
férsta hand avsedd till att skydda oss mot
eventuella elekirisk fel i den anslutna utrust-
ningen, men kan ocksi anvindas till att jorda
utrustningen av andra skil. Dirfoér har de
flesta datorutrustningar en jordad sladd for att
skydda dven utrustningen.

Tyvirr har elekirikerna oftast byglat nollan
och skyddsjorden i sdkringsskdpet varvid man,
vid hig belastning pa nétet eller vid under-
dimensionerade nit, far en brumspinning pa
skyddsjorden som kan vara besvirande {or vara
datorutrustningar.

Natstorningar:
Vad dr det dé for stémingar som forekommer
pé elniitet? Jo, transienter, avbrott och brum
pé fas, nolla och skyddsjord.
Transienterna varierar i tid, amplitud och
energi och ofta med kort stig- och falltid. Den
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korta stig- och falltiden samt det varierande
energiinnchallet gor att transienterna r svira
att begrinsa.

Bild 1. Exempel pd transient éverlagrad pd
véxelspinning. Topp- till toppvirde cirka 900 V.
Varaktighet i tid cirka 30 mikrosekunder.

Dessutom foérekommer korta eller ldngre av-
brott i elférsérjningen. Dessa avbrott kan i tid
utstriicka sej fran enstaka mikrosekunder och
vara omirkbara, till lingre avbrott som vi
exempelvis ser nar en lampa blinkar, upp till
avbrott pa flera timmar t.o.m. upp till flera
dygn.

Skyddsjorden kan ocksé, férutom transient-
er, innehélla brumspénningar. Brumspénning-
en varierar i amplitud beroende pd belast-
ningen pé nitet och pi ex.vis déligt isolerade
motorer som anslutits till nétet. Brumspénn-
ingen innebir att den jordade utrustningen
"balanserar” pi en, for elektroniken besviran-
de, hig spinningsniva. Vi har mitt upp till 6
V:s brumspénning pd vir skyddsjord.

Forutom dessa transienter, avbrott och
brum férekommer spénningsvariationer, for-
dndringar i periodtalet, hogfrekvensstdrningar
{r4n nérliggande radiosdndare m.m. m.m.
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Del 1 av 2.

Orsaker till
natstorningar:
Nitstorningarna uppstar bl.a vid till och frin-
slag av maskiner, déligt isolerade elektriska
motorer, kontaktorer, el. plattor och ugnar,
lysrorsarmaturer, borrmaskiner, elektriska ra-
diatorer, termostater, nitaggregat, laddnings-
aggregat, dskvider och nirliggande kraftigare
radiosdndare. Tyvirr kan ocksd din egen skrivar

orsaka transienter.

Resultat av
natstorningar:
Transienterna overlagras pé nitspinning och
skyddsjord och Gverfors via elnitet. Transi-
enter och avbrott foriplanter sej genom trans-
formatorer och likriktare. Transienterna kan
forstéra kretsar och komponenterna i véra
datorer, stéra datorns funktioner och radera den
information vi har lagrat eller avser lagra i

RAM-areor eller pa vira diskar.

Exempel:
Hérdvara: Commodore 64, TV och floppy C
1541. Mjukvara: Superbas.

Vi arbetade ritt intensivt med inmatning av
information till ett register med cirka 1200
"records". En eftermiddag laste sej vir C 64
totalt. Enda méjligheten for att kunna forsitta
arbetet var att s1d av datorn, starta upp datorn
pa nytt och ladda in programmet. Detta hiinda
fem génger under tvé dagar.

Vid kontroll den andra dagen visade det sej
att flera "records” hade forsvunnit. Vi kon-
trollerade med vér enda sikerhetskopia och det
visade sej dé att vi gjort en kopia efter det
forsta avbrottet. Alltsd hade cirka 150 "re-



cords" forsvunnit. Vikunde inte definera vilka
det var, varfor vart register blev virdelost for
0s8s.

Vi tyckte nog att det var skrdp med bade
dator och mjukvara. Ménga mindre vil valda
ord sades i sammanhanget tills vi ,ett par
dagar senare, upptickte att kommunens park-
avdelning utférde arbeten i nirheten av fast-
igheten. Dirvid hade man anslutit sej till
fastighetens trefas nitingdng. Nir sd kom-
munens personal slog om brytaren till de ma-
skiner man andvnde sd gav det samtidigt
kraftiga transienter pd nitet och som i sin tur
fororsakade véra datavbrott. I och med att
kommunens anslutning togs bort uppstod
inga flera fel p& var utrustning. Vi fick alltsd
revidera vér tidigare nagot negativa syn pa
dator och mjukvara.

I samband med denna héndelse kontaktade vi
kommunens elverk. Dir skyllde man pd sin
egen leverantdr och man var mycket forsiktig
med att pd nigot sitt visa forstdelse for det
som skett. Vi har numera investerat i ett nit-
storskydd.

Av detta lir man att gora flera siker-
hetskopior av sina disketter samt att skydda
datorn mot storningar frin elnitet.

o]
Atgarder:

Datorerna och deras kringutrustning levereras
med anslutningssladd med jordad stickpropp.
Det ger oss en tydlig vink om att tillverkaren
vill att vi ansluter utrustningen till jordat
vigguttag. Alltsd, har du inte jordat uttag dir
du ansluter din dator, ring da en elektriker som
drar fram skyddsjord (med separat ledare) till
végguttaget och byter till jordat vigguttag. Vi
avrider pa det bestimdaste fran att du gor nig-
ra egna kopplingar eller fordndringar i ordi-
narie elndtet. Kostnaden for att en elektriker
skall gora jobbet dr vil motiverad dven for oss
innehavare av billigare hemdatorer. Anslut din
dator (skrivare, floppy TV/monitor 0.s.v) till
samma jordade uttag.

Forutom jordat vigguttag bér vi dverviga
om vi inte ytterligare skall skydda oss mot
storningar frin elnitet. Stérskydden skall var
godkinda av SEMKO.

Bild 1. Exempel pad ett billigare ndtstorskydd. (Telub)

Ett enkelt och billigt storskydd marknads-
fors av Ericsson-koncernen. Priset ligger
kring 200:-. Visserligen kan vi inte vinta oss
att ett sd billigt storskydd klarar av alla
transienter och inte heller nitavbrott men det
kan vara en god borjan innan man dverviger
att investera i dyrare storskydd.

Det finns ocksd storskydd med full-
transformator och magnetstabilisator pd mark-
naden for en kostnad fran cirka 2.000:--. Priset
ir bl.a beroende pa vilket effektbehov din
utrustning har. Dessa stérskydd undertrycker
de flesta stdrningarna, reglerar vixelspidn-
ningsnivin samt har ndgon lagrad energi som
gor att de kortaste nitavbrotten kan for-
summas. Se exempel bild 2.

Ett bittre men tyvirr ocksa betydligt dyrare
storskydd kombinerat med reservkraft utgors
av transformator, magnetstabilisator och av-
storningskretsar samt en batterbackup med
statisk omformare till nidtspinning. Dessa
system kopplar om f{rén nét till batteridrift vid
nitspanningsbortfall.

Ytterligare ett storskydd enl. ovan och som
vi menar det absolut sikraste 4r det, dir nitet
ir helt avksilt frén datorutrustningen. Sys-
temet 4r i stora drag uppbyggt av likriktare
med magnetstabilisator som laddar gastita
ackumulatorer vilka sedan, i sin tur, driver en
spinningsomvandlare frin batteri-pinningen
till 220V.

Utrustningen ger alltsd en fullstindig
isolation frdn nitet, saknar omkoppling nit/
batteridrift och ger darfér meyket hig siker-
het. Kostnad frén cirka 12.000:-,

Ett exempel pd hur ett bra storskydd fun-
gerar far Du om studerar bilderna 3 (fére) och
4 (efter) nitstorskydd.

Om Du avser att investera i ett dyrare stor-
skyddssystem bor Du i férvig klargora folj-
ande: ;

*Hur stort effektbehov har Din
ufrustning?

*Behover Du ett helt avbrottsfritt system?
*Behdver du reservkraft for Ditt system och
i s fall for hur 1ang tid?

«Ar omslagstiden fran nit till batteridrift pi

dator-
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Bild 3. Transient fore stérskydd. X-axel 10
mikrosekunderiruta, Y-axel 200 Viruta.

Bild 4. Exempel pd transient enligt bild 2 efter
storskydd. X-axel 10 mikrosekunderiruta, Y-
axel 10 Viruta.

storskydd/reservkraft sa kort att inte din
utrustning kommer att  stéras av omkopp-
lingen?

-Astadkommer omkopplingen i sej be-
svirande transienter?

«Ar storskyddet, storskyddet/reservkraften
godkint av SEMKO?

Slutligen. Den datorsidkerhet vi behdver be-
stdms ju av virdet av var lagrade information
kontra kostnaden for att dstadkomma bista
mojliga sikerhet.

Statisk elektricitet:

Till att boérja med en distinktion: Nér vi, i
fortsittningen av artikeln, skriver att man kan
jorda ett tillbehor i ett element eller kall-
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vattensystem fér det absolut inte beblandas
med skyddsjord som ndmnts under rubriken
elnétet med underrubriker.

Statisk elektricitet 4r det elektriska fenomen
som i dag ofta stdller till problem for oss som
datordgare. Om vi t.ex. gar dver golvet som &r
tickt med heltdckningsmatta och om vi dess-
utom har tofflor eller skor med gummi- eller
konstfibersulor pa fotierna s& laddas vi upp
med statisk elektricitet. Vi blir observanta pd
fenomenet ndr vi tar i ett element.

Vi tycker nog attt den gnista som uppstir 4r
litet obehaglig. Gnistan 4r en urladdning som
fororsakas av den statiska uppladdning som
finns i kroppen.

den 4r ofarlig for oss ménniskor. Diremot kan
den vara forodande for elektroniken i datomn
eller for véra disketter.

Vad gora:

De enda radikala dtgirderna mot dessa spinn-
ingar 4r dels att undvika deras uppkomst och
dels forebygga att spinningarna kommer i
kontakt med vér utrustning. Detta sker bast
med jordning. Hur datorn skall jordas nimnde
vi under rubriken Elndtet.

Undvik heltickningsmattor, stolar med hjul
av plast, kldder av konstfiber, skor med iso-
lerande sulor.

Nir &skan gar under sommarperioden mirker
vi pd grund av blixt och dunder att starka elek-
triska fdlt genererats av naturen. I samband
med dska uppstér kraftiga statiska laddningar i
luftlagren.

Vi kanske har en, i och for sig, trevlig
skrivstol med hjul eller fétter som dr gjorda
av plast. Sitter vi pd stolen ett tag och gnider
vira kldder mot stolen s laddas vi upp av
statisk elektricitet.

Ett annat exempel pa vad statisk elektricitet
dr mirker du om du forsiktigt nirmar ett fing-
er till skérmen pd din TV. Du ser att sma
gnistor hoppar éver frén bildskirmen till fing-
ret. Om du nu gér samma experiment pé den
TV eller monitor som du anvinder till din
dator kan du jimftra. P4 den C-1901 som vi
anvinder till vir C-128 D mirker vi t.ex.
ingen gnista nér vi gor ndmnda experiment.
Av detta 14r vi att ocksd monitorn alstrar
statisk elektricitet.

Under den kalla &rstiden dr det 6kad risk for
statisk elektricitet pd grund av den torrare luft-
en jimfort med under sommarperioden. Dessa
statiska spénningar har amplituder som kan
uppga till flera tusen volt. Lyckligtvis inne-
haller spanningen mycket litet energi varfor

Pa marknaden finns antistatmattor som
skall placeras p& golvet under arbetsstolen
samt numera ocksd antistatmattor som skall
placeras som skrivbordsunderligg med mar-
kerad plats ddr du skall ta med handen innan
du tar i dina disketter. Givetvis kan statiska
urladdningar fortplanta sej in till datorn via
kablarna till in- och utportamna eller via joy-
sticken. Antistatmattorna skall jordas.

Det finns en enkel och billig losning pi
problemet. Avisolera en vanlig nitkabel i bé-
da &ndar. Sitt fast den ena i ett, icke av farg
eller dylikt isolerat, stille pa ett element (i ett
vattenburet varmesystem) med hjilp av t.ex
en slangklimma eller annan [implig kldmma.
Den andra 4ndan placerar du under bords-
skivan dér du sitter nir du arbetar med datorn.
Om du sedan, fore varje ging du tar i en disk-
ett eller i andra tillbehér, tar i din avisolerade
kabel sé dr du siker pd att du dirmed inte #r
uppladdad och inte kan forstora dina lagrade
data. Bor du i bostad med elburet virmesy-
stem kan du antingen sld ner ett jordspett
utanfor fonstret och dra in en kabel fran jord-
spettet eller ocksd dra en kabel till kall-
vattensystemet.

I nasta nummer:
'Vad ar magnetfilt och radiofrekvent
stralning? Hur kan man skydda sin
| ~dator mot detta?
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Fa datorintresserade har vl lyckats undgé
det uppblommande intresse for de 16-bitars
datorer som nu tagit fart ordentligt. Framfor
allt giller detta Amiga om vars existens
knappast ndgon &r oinformerad om. Amigan
har utformats runt Motorolas nya krets
68000 samt en hel grupp av kretsar for gra-
fik, Jjud och datahantering vilket ger den en
kapacitet som far vilken annan 8-bitars dator
att verka stenaldersmiassig. Nir Amiga kom
stod Commodore infor det svara beslutet om
man skulle lansera Amigan som en spel-
eller nyttodator. Som speldator skulle man
missa den mer inkomstgivande Kkontors-
imagen, 4 andra sidan sé finns det fler spel-
intresserade @n antal kontor. Man valde att gi
den seritsa viigen vilket var ett beslut som
man nu angrar da kontor ir mycket konser-
vativa och haller sig fast vid sina PC-datorer.

Svaret mot Atari ST

Den forsta Amigamodellen som kom hette
1000 men ndr sd Atari kom med sin 520ST
modell blev man tvungen att agera snabbt for
att mota detta hot. Resultatet blev modell
500 som utseendemissigt 18g Atari ST
mycket néra.

Amiga 500 dr en hel enhet med tangent-
bord och en 3 1/2" diskdrive med 880K
kapacitet inbyggt. Precis som hos Atarins
1040-modell sa sitter diskdriven pa hoger
kortsida vilket gor det lite obekvimt att stop-
pa in disketten om man har ett trangt skriv-
bord. Atari 520 ST levereras tillsammans
med en 16s enkelsidig 3 1/2" drive vilket, i
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och for sig, gor det lit-tare att stoppa in
disketterna men till priset av att man far
ytterligare en modul att hantera. Tangent-
bordet &r liknande det som finns till Amiga
1000 till kdnsla och tangenuppliggningen
dr densamma. Nedslagen 4r mycket exkta och
det kiinns mycket bra att skriva pa. En sepa-
rat numerisk enhet finns till hoger. Baktill
finns diverse uttag ssom en standard D-hane
for mus eller joystick, ytterligare en for
joystick nr 2, tvd phono/audio kontakter,
diskdriveanslutning, seriell och parallell kon-
takt, anslutning till elndtet, RGB kontakt
och, till slut, ett uttag for anslutning till en
monokrom monitor. Detta gor att Amiga
kan anslutas till si gott som vilken typ av
printer som helst, man har fritt val mellan
olika modem, diskdrivrar, monitorer etc.
Man kan dven anvinda en vanlig TV som
monitor med anpassad modu-lator. Det enda
man saknar dr en av/pd strombrytare men
denna hittar man p& den externa nitdelen.

Minga Kkretsar

Inuti datorn finns, férutom Motorolas
68000 CPU, andra kretsar som har betydelse
for Amigans kapacitet. Grafikkretsen 8370
genererar alla systemklockor, anvinder lite
blitter for att flytta data, tilliter diskdriven
och ljudméjligheterna att arbetat utan att
piverka CPUns effektivitet och genererar
slutligen alla kontrollsig-nalerna for video
RAM. ,

Grafikkretsen 8362 kontrollerar skirmens
60 eller 80 tecken, de étta spritarna och

farghanteringen medan en krets som heter
8364 skoter om ljud och tillbehor med fyra
stimmor &ver afta oktaver samt skoter in-

och utvirdena frén diskdrive och joystick-
portarna. Till slut sé finns det en krets som
hanterar alla busskontrollsignaler samt
hjilp-er diskdriven. Alla dessa specialkretsar
med-verkar till Amigans stora mdjligheter.

Kickstart i ROM

Den storsta nyheten med A500 var att
uppstartsprogrammet Kickstart 1ag i ROM i
stéllet for pd diskett vilket gor att det gir
betydligt snabbare att starta upp systemet.
Visserligen maste man ladda in Work-
bench, A500:s motsvarighet till Ataris
GEM, frin diskett men forbittringen &r
pataglig.

Amiga ir helt multitasking, dvs man kan
kora flera program samtidigt, och systemet,
som ir baserat pd Cambridge Tripos, frigar
tex. efter en speciell diskett i ritt tid vid
t.ex. kopiering, dterskapar data pa en skadad
diskett, daterar programfiler osv.

Den normala upplésningen pa skdrmen &r
320 x 200, 320 x 400 i normalupplésning
eller 640 x 200, 640 x 400 i hogupp-
16sning. Det finns 4096 olika fargnyanser
att viilja mellan varav 16 eller 32 kan
anvindas samtidigt, antalet beror p vilken
uppldsning man har valt.

Ljudkretsen medger stercofoniskt fyr-
kanaligt ljud och avancerad digital samp-
ling. En talenhet finns inbyggd som gor det
méjligt att skriva in text och sedan hora det

sdgas direkt. Vi planerar att spela in ett
meddelande pa vér telefonsvarare med hjilp
av denna mdjlighet. Det interna minnet pi
512K kan uttkas till maximala 1Mb genom
en enhet som heter A501. Det finns dven
anslutningsmojligheter till 5 1/4" drive,
modem och Midi-interface likavdl som
anslutningsmdjlighet till videodigi-tizer,
sound sampler och andra skapande prylar.
Man kan t.o.m. forvandla A500 till en PC
genom en tillsats som heter Sidecar, en C64
genom en emulator och planer finns dven pa
en Macintosh-emulator liknande den som
idag finns till Atari. Det &r alltsi inte bara en
dator man képer utan en hel systemlosning
som kan byggas ut till en mycket komplex
enhet.

Nir det giller programsupport har AS00
inte varit lika vdl tillgodosedd som kon-
kurrenten Atari ST pd nyttosidan. Nir det
giller spel sd kan man dock pdstd att hér
finns ungefir samma tillgdng. Nu kommer
dock alltfler serisa program varav en hel del
kommer att testas i kommande nummer av
S.H.N. men man kommer att ha svirt att
hinna ifatt Atari ST.

En av de faktorer som talar mot A500 i
konkurrensen med Atari 520ST #r priset.
Man maste ner ytterligare en bra bit for att,
pa allvar, kunna ta upp kampen. Man kan ju
inte se till enbart képet av dator utan till ett
helt fungerande paket inklusive dator, moni-
tor och medféljnde programvara.

Jonas Ericsson

1
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e flesta vet sdkert att man
D behéver ett modem. Ordet mo-
dem kommer av MOdulator-
DEModulator. Det innebér helt enkelt att
gbra om datorns signaler till tonsignaler
som kan séndas §ver telenitet. Men sin-
dare och mottagare miste vara §verens
om vissa regler fér att kunna forsta vad
de siger till varandra. En sidan regel ar
t.ex. Baud-hastigheten, d.v.s hur snabbt
data skall overforas. Vi behover ocked ett
kommunikationsprogram i vilket vi stil-
ler in de olika reglerna for sindare och
mottagare. Nar sedan kontakten upp-
rattats med databasen samarbetar vart
kommunikationsprogram med basens
kommunikationsprogram sa att vi kan
sinda och mottaga text, filer, eller hela
program. I princip kan man kommu-
nicera ¢ver hela virlden. Man sitter sjilv
grinsen beroende pa hur stor telerikning
man vill betala.

I Sverige anvands mest Baudhastig-
heterna 300 och 1200 Baud. S. k. split
speed pa 75/1200 Baud finns ocksé, men
ar mindre vanlig. Av de svenska BBS-
baserna tar ca 1/3 emot split speed, men
har man 300/1200 s& loggar man in
overallt.

Ett 300/1200-modem kostar idag dryga
tusenlappen. Den som vill prova sig
fram kanske i stillet hyr Televerkets mo-
dem Jackie 1200 f6r 136:- per kvartal (+
engangsavgift 175:-) men di kan man
enbart anvdnda 75/1200 Baud.

Man behéver ocksa ett kommunika-
tionsprogram. Hir finns mycket att vilja
mellan, badde inom Public Domain och
den kommersiella marknaden. Men de
som anvénder split speed maste se upp!

24

DATAKOMM

Hemdator Hackmg ger hdr tlps om hur

man kopplar in sin dator pa telendtet

for att kontakta databaser.

Det ar bara ett fatal program som klarar
75/1200 Baud. Till Atari ST vet jag
t. ex. bara ett, och det ir K-COMM 2, 1
Atari ST:s operativsystem finns ju ocksé
VT52 Emulator som &r ett enkelt ter-
minalprogram passande till 300/1200-
hastigheterna. Man kan kommunicera
med en bas, men det gir inte att skicka
eller ta hem filer. D4 maste man skaffa
ett riktigt kommunikationsprogram ut-
rustat med oOverforingsprotokoll, t. ex.
X-modem.

Niér man vil kopplat ihop grejorna och
startat upp kommunikationsprogrammet
galler det att stalla in parametrarna: Baud-
hastigheten, 8 databitar, 1 stoppbit, ing-
en paritet och full duplex. Detta ir de
virden som vanligen giller. I minga pro-
gram kan man ocksa litt spara olika
terminalinstallningar s att de snabbt kan
laddas in vid anvindning. Har du ett eng-
elskt program och anvinder split speed sé
stalls 1200/75 in, inte 75/1200.

Uppringning med Jackie 1200 gér till
s4 har; Ring numret som vanligt och
klicka pd Auto Log-on om di har K-
COMM 2. Nir du hor databasens sig-
naler lagger du pa luren och du har loggat
pa.

Modem med autouppringning fungerar
genom att man ger kommandon frén
tangentbordet enligt ANC eller Hayes-
kommandona: D 031302100 resp. ATDP
031302100. Man behover alltsa aldrig
lyfta luren. En del modem har eget
minne dir dessa uppringningskom-
mandon kan lagras, men man kan ocksi
lagra dem i terminalprogrammet och
initiera uppringningen dirifrdn genom
Auto Log-on. Man bygger alltsd upp en
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liten telefonlista med de mest anvinda
numren,

Vad kan man gora i
BBS-baserna?

Det vanligaste ir foljande: Lisa och
skriva meddelanden till andra som an-
vinder basen, ta hem filer eller program
{(down-load), sénda filer eller program
(up-load) och lasa nyhetsbulletiner,

Varje databas har mer eller mindre spe-
cialiserat sig pa vissa datorfabrikat. Det
betyder att bdde utbudet av Public Do-
main-program och innehallet i anvind-
arnas meddelanden styrs av detta. En an-
nan sak som paverkar valet av bas #r
naturligtvis var man bor. Teleriikningen
skall ju ocksad betalas, si basen skall
helst finnas s& nara hemorten som mgj-
ligt.

(

Digitala signaler

oo 1\o

Granssnitt (Interface)

OO\

Modem
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lattare a

Meddelandebasen ir en bra méjlighet
att T4 hjalp med fragor av alla de slag,
mjukvara, hirdvara, programmering, etc.
etc. Ibland vill man kopa eller silja be-
gagnade dataprylar. I basen #r det gratis
att annonsera. Nir man skriver sitt med-
delande viljer man om det skall vara
Oppet och kunna lisas av alla, eller om
det ar privat och riktat till endast en viss
person. Om man har nagot att bidra med
skall man aldrig vara ridd att blanda sig i
en pigiende diskussion. Det ir ju dirfor
som de flesta meddelanden ir éppna.
Meddelandebasen ir som ni forstir ett bra
sdtt att triffa pA nya vinner med samma
intressen.

Programvaran som finns r naturligtvis
Public Domain. Det finns alltsi inget
som hindrar att man tar hem de program
man dr intresserad av. Frigan giller
enbart hur stor telerikning man éir beredd

n du tror!

att betala....Pa 1200 Baud tar det runt 1
minut for att Gverfora 7 Kb. Om det ar
langt avstind och stora program Ionar det
sig alltsd att anvinda sig av posten i
stallet. Det gr ju att skriva brev till bas-
erna ocksd! I bl. a. England ir det ocksa
vanligt att programtillverkarna Iigger in
demonstrationer av nyutkommen pro-
gramvara. Det giller bade spel och nyt-
toprogram. I spelprogrammen kan man
oftast bara anvinda den lagsta spelnivan,
Vill man fortsitta sa far man kopa pro-
grammet, vilket naturligvis var mening-
en! Nigot sadant har jag inte sett i
Sverige innu.

Den som skoter databasen kallas sy-
stemoperatdr eller sysop. Det ir ocksi
oftast han som skriver nyhetsmed-
delanden och olika typer av information
till de som anvinder basen. Nar man
loggat in kan man, om man har tur, f3

ett samtal med Sysop. Ibland finns han
Ju i nirheten och kan di direktkom-
municera med den som loggat in. Annars
kan man alltid 14mna ett meddelande. D
far man svar nista gang.

Databasen bestir av en vanlig hem-
dator, monitor, och oftast en hirddisk.
Den dr kopplad till ett modem med auto-
matsvar och har forstass en egen tele-
fonledning, &ppen dygnet runt, Den van-
ligaste programvaran ar Michtron BBS
som man kan fa tag pd genom Micro-
deal.

Avslutningsvis, tink pa att teleav-
giften ar lagre efter kl. 18 och pa helg-
ernal

Hans Pahlén

Modulerade signaler

Telefonniit

Griinssnitt (Interface)

Digitala signaler

,__\ \}\ \=\ \;\\ '\§ S

NN

Granssnitt (Interface)

Grinssnitt ([nterface) J

Dator
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1 MBYTE RAM
FOR AMIGA 1000

Den Visttyska firman: C.A.S. séljer ett
minnesexpansionskort till A1000. Kortet &r
bestyckat med 768 kbyte ram och ansluts pa
framsidan av datorn dar det vanliga
extraminnet p4 256 kbyte brukar anslutas.

Kortet @r dubbelt sd tjockt som orginal-
expansionsminnet och dérfor passar inte det
vanliga locket dver kortet. I stillet fir man ett
nytt lock som dr tjockare och forsedd med
storre kylkanaler for att kunna kyla de extra
minneskapslarna, Med kortet anslutet fir man
maximalt 512 kbyte chip-memory och 512
kbyte fast-memory. Man kan, om man vill,
koppla bort allt fast-mem och fir pd s4 sitt en
"vanlig" minnesexpanderad A1000.

Inkoppling

Inkopplingen av kortet dr ganska omstindig.
Eftersom den frimre expansionsporten egent-
ligen inte kan adressera mer 4n 256 kbyte sa
méste man hémta extra signaler direkt {ran
kretskorten inne i datorn. Man fér sjilv 16da in
en tiodelad flatkabel direkt pd vissa IC-kretsar.
For att komma 3t dessa méste man ta isér hela
datorn. Pa tre stycken IC-kretsar maste man
klippa av ett ben och ytterligare forbind-
ningstrddar skall 16das in pd och mellan
kretskorten. Eventuell garanti pa datorn gir
givetvis forlorad om man gor dessa mo-
difieringar. Kortet ar darfor inte laimpligt att
installera om du inte vet att du klarar av
modifieringarna utan att géra nigot fel. In-
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struktionerna dr skrivna pd tyska och eftersom
man klipper av ben pd IC-kretsar dr det
mycket viktigt att man forstir instruk-
tionerna helt.

Startsvarigheter

Nir kortet &r monterat méste man anvénda sig
av ett speciellt startforfarande. Om man startar
som vanligt tror datorn att det finns 1 Mbyte
chip - mem men eftersom CO-processorerna i
Amiga 1000 bara kan adressera 512 kbyte
dyker datorn sé fort man forsoker anvinda den
dvre halva, nya, Mbyten. Ett sitt att komma
runt detta 4r:

Koppla ur extraminnet.

Sla pé strommen.

Sitt 1 kickstart disketten.

Vinta tills datorn laddat kickstart
ROM.

Koppla in extraminnet igen.

Exekvera kommandot " AddMem $080000
$100000".

RO b9,

S wn

Punkt 1-5 méste utforas varje ging du slir pa
strommen till din dator. Punkt 6, AddMem
kommandot kan man lagga in i startup-
sequence pd workbench disketten.

Klarar man alla dessa svérigheter har man
en A1000 med 1 Mbyte RAM.
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SLUTSATS

FORDELAR:

* Stort minnesutrymme att {érfoga Gver, 768
kbyte extra istdllet for det vanliga 256
kbyte.

* 68000 bussen &r fri.

* Ingen yttre nétanslutning &r nodvindig.

NACKDELAR:

* Mycket svar att installera.

* Ej autokonfigurerande.

* Garantiforlust

* Jobbigare att starta upp datorn

*  Datorns utseende "férfulas eftersom locket
sticker ut framfor panelen.

Per-Ake Minborg

Expansionskortet kostar: 1374:- exklusive
moms och frakt. Det finns 4ven en 512 Kb
RAM expansion for Amiga 500 vilket kostar
894:- exkl. moms och frakt.
Korten kan bestillas fran:
CAS Computer und Tischtennis
Sprendlinger Landstr. 71
6050 Offenbach Am Main
Visttyskland

Telefon: 00949-69 84 20 13
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(Det ar inga stora variationer i spelens innebordes popu}aritetj-
Smé forandringar har skett och The Last Ninja @r nu detronise-
rad till forman for forra numrets nr 4, California Games.
Vi fortsétter dven i detta nummer med en sirskild budgetspels
lista men inga forindringa alls har skett hir sedan sist. Skicka
in fler kuponger sé fir vi biittre noggrannhet i placeringarna.
Maénga har hort av sig och vill ha en engelsk lista emellanit.
Ok!. I nasta nummer kommer vi dirfér med en siddan och nista

helsvenska lista hittar du dirfor inte forrin i nummer 4. Vi
kommer dock att dra tio vinnare dven till nista ging.

DORE

Tillverkare

coMMO
Plac Titel

Epyx
: ja Games
1. Californid Us Gold ST Tillverkare
2. Out Run EPYX ac. 11
3. Worldgames System 3 1. Nemesis Martech
4. The Last Ninj# Microprose 2. The Maze of Galious
5. Gunship Hewson 3, The Last Ninja %ysstérri;
6. Nebulus Wi Mirrorsoft 4. Gauntlet 9 -
7 Defend?r of the Cro ) i Auf Wieders. Monty GremlinGraphics
8. Arkanoid |
9. Deflector QOcean
10. Head OVET Heels Qcean
11. Taipaft‘j g Elite Tillverkare
12. Paperv® Indurance L. Defender of The Crow : 7
13. Int. Ka‘ratﬁ Palace Softwarc 2. Gunship ¢ Lrown M{l‘rorgg ft
14.Barbaga: Ocean 3. Barbarian x;cmpg)-;e
15. Top OU Firebird 4. Moon Patro] ace Soltware
bble 0 o
iBubble BEY 5. World Games ;”eb“
17. Trail Blaz Us Gold PYX

18. Indiana J onlcs
19. Jack the Nipper

0. Scruples

Gremlin Graphics |

Tillverkare

. BUDGET :

Tmagin® Plac Titel Tillverkare
1. Arkanoids
2. Barbarian Epy* 1. Kikstart 11 Masterironic
3 World Games US Gold : 2. Int. Karate Indurance
4. Gauntlet Electr: AT 3. Into the Eagles Nest Pandora
Sl. The Bards Tale R 4. Joe Blade Players
5. Tunnel Vision Hewson
f‘"’”””’flIIIII’III”IIIIII’L‘”I?
MIN ROSTSEDEL NR 2/88 g
Féljande program har jag képt under Jan-Feb. ]
Det jag tycker bist om stir som nr 1. ﬁ
/
ot o e R e e b D e e ;
oot eI PO Min dator 4r en......ccceoiiecinnnennnnns E
Budgetspelet som jag gillar bast ari.....cccciiiiiiiiiniiininnnn. s
och dr tillverkat av......... ....ange tillverkare #
INamp s e T Aldressy i e E
IASENHOIEE | st b D Do K O oo SR a500 ;
Skicka kupongen till 5
SELDA MEDIA, BOX 152, 448 01 FLODA g
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i lovade, i férra numret, att
komma med en recension av
Carrier Command redan i denna

upplaga. In i det sista vintade vi sa pa
att Rainbird skulle skicka ett recen-
sionsexemplar av spelet till redaktionen
- detta var lovat. Nu har man tydligen
haft lite problem med att fa Carrier
Command klart till det utlovade datumet
men vi har, i alla fall, fatt en hel del
forhandsmaterial som vi vill dela med
0SS av.

Carrier Command kommer forst i
version for Atari ST och 4r ett ultra-
snabbt 3D spel av arkadtyp med firglagd
grafik till skillnad fran de 3D spel med
s.k. vektorgrafik man tidigare har sett.

Handlingen tilldrar sig till sj0ss inom
en inte alltfor 1Angt avldgsen framtid.
Spelarens uppgift ar att, i skydd av det
futuristiska hangarfartyget, kontrollera
de flygplan och tanks som kan sittas in
i strid mot fienden. Denna hotar en
6grupp pé totalt 64 olika smavar. Det
galler att forsoka fa ett landfiste pa
nigon av de hittills or¢rda dar som kan
finnas och sedan darifran arbeta sig vid-
are genom arkepelagen tills denna ir helt
befriad fran fientliga styrkor.

Det giller att hela tiden vara aktiv -
det duger inte att sitta still och vinta pa
vad fienden tinker gora. Bra sitt att
komma narmare en seger Ar att t.ex. for-
soka forstora fiendens Kontrollcentral
och dir bygga upp en egen i stillet. El-
ler varfor inte slippa ner ett datavirus i
deras centraldator som kan omprogram-
mera denna att lyda de direktiv du vill att
den skall utféra?

Att invadera en fientlig 0 kriver mod
och initiativ att ta sig bakom de fient-
liga linjerna Antingen du attackerar med
flyg eller tanks - du kan anvinda bida
typer samtidigt eller endast utnyttja
mindre enheter - giller det att snabbt
kunna vixla mekllan olika anfallsmal
for maximal effekt.

Ditt hangarfartyg ar val skyddat av
passiva forsvarsdroner som finns utpla-
cerade runt skeppet och som tar hand om
ankommande raketer. Men varje skada
mot din styrka satter ner dess effektivitet
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och det giller att utféra nédvandiga
reparationer innan man ger sig av
mot nya strider. Plan och tanks kan
bara repareras ombord pa hangarfar-
tyget.

Carrier Command siigs vara ett av
de snabbaste 3D-spelen hittills med
den hir typen av grafik. Spelet med-
ger att man kan spara ett pagiende
spel diar man befinner sig om man
vill fortsitta senare. Vissa ljud-
effekter ar samplade och andra ger ett

mycket realistik ljud fran rytande jet-
motorer. Hela spelet ar icon-styrt och
Atari- samt Amigaversionerna kontrol-
leras med hjilp av mus eller joystic.

Carrier Command kommer forst for
Atari ST men versioner for Amiga,
IBM PC, Macintosh och Spectrum
foljer lite senare under éret.

(Materialet himtat ur Rainbirds Pressrelease)

BB BREABDERAT
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PROGRAMTESTER

Chuck Yeagers

rdn Electronic Arts kommer hir

F Chuck Yeagers Advanced Flight

Trainer och fér den som inte redan

visste det s& & Mr Chuck en av de mest be-

rémda provflygarna i virlden. Han var bl.a.

den forste pilot som spriangde ljudvallen. I

det hir programmets utveckling har han bi-
stéft med sitt tekniska kunnande.

Programmet finns for ett flertal olika da-
tormirken varav vi har tittat pd C64- och
PC-versionerna. Man kan vilja mellan atta
olika flygplanstyper alltifrin Forsta Virlds-
krigstyper sdsom Sopwith Camel och Spad
XIII,snabba jetkdrror som Lookheed SR-71
till extrema modeller som X-3 Stilletto. For
den som vill kéinna pé en testpilots arbete
finns dven majlighet alt testa en kirra helt
férutsdtiningslost - den saknar alla specifika-
tioner och man fir "kidnna" sig fram vid
forsta start.

P& skdrmen finns alla nédvindiga instru-
ment sdsom hojd- och fartmitare, gir- och at-
titydindikatorer samt en massa olika reglage
for landstéll, gas och flaps. Det tar ett bra tag
for den ovane skrivbordsflygaren att siitta sig
in alla funktioner men vem har sagt att det

Har du det "rédtta virket"? Har du last
Thomas Wolffs bok "The Right Stuff" och &r
pigg pa flygsimulatorer sa ar detta ett pro-

skall vara enkelt att lira sig flyga??

Efter att ha laddat in programmet kommer
man (ill en huvudmeny dir man ges ett antal
olika mdjligheter. Detta gor man med joy-
sticken och trycker pd Fire. Man befinner sig
da direkt pa elt uppdrag och genom att trycka
pd Commodore-knappen kan man, i en un-
dermeny, se vilka direktiv som giller. Hir

s a Sorry wey
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finns ectt antal olka "Pull Down"-menyer dir
man, aterigen kan vilja mellan olika alterna-
tiv. Tillbaks till flygning glr man di man
trycker ner Commodore-knappen andra
gingen.

Menyhanteringen kinns inte p& nigot vis
krangligt, det tar ganska kort tid att ladda in
olika sekvenser och man "laser” inte upp sig
vid ett visst val - det &r ldtt att &ngra sig vid
behov och dnskemal.

Ljudeffekterna pd Commodore-versionen ir
mycket bra och ger en mycket fin ljudkuliss
at spelet. Motorljudet féljer vil de manévrar
man gor, 4r man pa vdg ner mot marken
okar ocksd ljudets styrka och intensitet. Hir
har PC-versionen samre forutsittningar.
Flygkinslan dr mycket bra, faktiskt en

/av de bista jag har upplevt pi en Commo-

dore-dator. Grafiken dr extremt snabb och
foljsam och fargsittningen ligger i linje med
de 6vriga omdémena av detta program. Enda
anmirkningen, om man nu kan kalla det for
en sddan, dr att markkonturerna ir ganska
schematiska. Att busflyga pa l4ghsjd 4r bade
mojligt och roligt och nir man vil lyckats
med konststycket att flyga slalom mellan
byggnader och torn pé nigra f& meters hojd
dver marken har man kommit en bra bit pd
vig.

Foér att f& maximal utdelning av Chuck
Yeagers Advanced Flight Trainer bér man
vara dels slingd i flygteknisk engelska, dels
ha ett stort intresse fér just flygning i
allmdnhet. Manualen pé ca 50 sidor 4r ut-
forlig och innehdller forutom en gloslista,
ett parti med elementdr flyglara samt hur
enklare aerobatiska figurer skall utforas.

Chuck Yeager har all heder av att 1dna sitt
namn till detfa program. Han skulle, med all
sikerhet, inte ha gjort det om inte han kunde
fé hogt stillda krav tillgodosedda - vilket
man far. Vi har valt att visa vir uppskati-
ning genom att pryda detta nummers framsi-
da med detta program

TITEL: Chuck Yeager ADF
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PROGRAMTESTER

BACKLASH

wooosshhh! Pionggge! Skrunk!
S "GAME OVER"! Backlash &r ett

fantasktiskt spel och med dagens
métt mitt helt unikt. I ett lage dir allt
fler speltillverkare forsoker overtriffa var-
andra med osannolika bakgrundshistorier
sa slapper nu Novagen ett spel som inte
tjanar nagot vettigt syfte alls. Vi saxar ur
spelbeskrivningen:

Spelets syfte ar att erhalla "High
Score"! Fem liv har man fran borjan! Ett
nytt liv erhilles vid varje 10.000 poing!
Detta, basta ldsare, ar allt! For 6vrigt
finns det bara en sak som man kan gora.
Skjuta ned allt som finns pi skidrmen -
oavsett om det ror sig eller stir stilla.

Spelplanen #r ett vidstrickt landskap
med en hyfsad 3D-kinsla. Hir dyker det
upp diverse farkoster vilka beskjuter
spelaren. Till sin hjilp har han ndgot
som mest liknar stora eldkulor vilka lob-
bas i en vid bédge rakt pa fienden. Runt
siktet sitter en radar med vilken man kan
upticka de skepp som smyger sig pa
spelaren bakifrdn och frin sidan. For-
hoppningsvis ser man de som kommer
rakt framifrdn. En traff gor sd att hela
skiarmen fylls av skrot och plétbitar frin
de forstorda skeppen.

Att, pa detta siitt, ligga radar siktet
mitt bland alla explosioner pa skidrmen
gOr att spelet blir valdigt otydligt. Det dr

e
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svart att se vad som ir fienden i levande
form och vad som &r resterna av ex-
plosioner. Det hade wvarit mycket bittre
med en separat radarskdarm utanfor spel-
planen. Fragan ar kanske om inte detta
hade kunnat riadda ett spel som Backlash.

Mitt i all denna rora har man lagt in ett
antal ploppande syntljud som inte pa nig-
ot sitt forbattrar spelet. Tack och lov for
datorns volymkontroll men ett spels [jud
ska inte forbittra spelet om man stinger
av det - eller hur ?

Vem detta spel ar avsett for? De som
gillar arkadspel vill nog att det ska hin-da
mer. De som inte gillar arkadspel bryr sig

nog inte om Backlash utan spelar nagot

annat i stillet. Vad jag tyckte ?

Tja, kanske jag aterkommer till spelet
efter det ndgon ging nir jag kinner ett
behov av att avreagera mig utan att be-
hova anvanda hjirnan men jag finner det
inte troligt. Det finns sA minga andra
arkadspel att valja mellan och i konkur-

rensen stir sig Backlash ganska slatt. Man §

vill nog ha en bittre motivering in att sla
ett gammalt spelrekord.
Clas

Backlash
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Il hands to Battlestations! All

'14 hands to Battlestations!!"

Sampling ir ett fantastiskt
satt att skapa stimning i spel och
"samplade” meddelanden ir det gott om
i Star Trek frin Firebird. Dessutom
vimlar spelet av vacker grafik. Det ar
svart att avgora om de ar digitaliserade
fotografier eller om Firebird har fatt tag
i en utmirkt illustrator. I vilket fall
som helst okar verkligen dessa tva
faktorer spelets kinsla.

I begynnelsen var datorer nagot
oerhort seritst. Man skulle anvinda
maskinerna enbart till nytta berakningar
och limpliga applikationer. Ganska
snart sa kiinde dock programmerarna att
det skulle vara roligt att tillverka nigot
mer "avslappnat” program - nigot man
skulle kunna ha for sitt eget ndjes skull
och inte mera. Ur dessa funderingar f6d-
des de forsta Star Trek programmen.

Dessa var oerhort primitiva efter vara
matt mitt. T stort sett bestod de bara av
en massa text pa skirmen som beskrev
hur ménga torpeder skeppet hade kvar
och hur vilfyllda energibankarna var.
Och naturligtvis dok det upp Klingoner,
Overallt fanns de och skot skarpt. Det
vanligaste slutet pa Star Trek var att

Aven om det finns {2 nya titlar for Spectrur
. de svenska importorernas aktuella listor sé ti
verkas det nya spel hela tiden. Har fGljer ¢
axplock. 1

SPORE

Frén Mastertronic kommer detta spel so
utspelas i vaxiriket och som har férdelen ¢
man kan bygga upp skirmen sjilv med en i
byged screen-editor. Pris, ca: 39:-

FEDERATION

Excellent presentation och en hel del bra graf
bjuder CRL pi i detta spel diir det giller att {




PROGRAMTESTER

négra fragment virvlade runt i en svart
rymd medan Klingornerna jublar.

Att overfora denna spelidé till en mo-
dern dator med grafikmdjligheter som
man bara kunde dromma om for tjugo ér
sedan dr, i och fOr sig, en ganska latt

¢ uppgift. En oinspirerad programmerare
hade bara skrivit om orginalspelet och
slangt in' lite haftig grafik hir och var,

' Den fillan har inte Firebird gétt i. I
stillet har man utgitt fran orginalidén
och utvecklat den till fullo.

Naturligtvis dr det midngder av vacker
grafik i spelet men den tjanar inget
sjalvindamal. Istillet hjilper den till att
fora hindelserna framit och att ge spelet
den extra lilla knuff som skiljer ett
hyfsat spel fran en klassiker.

Efter alla dessa superlativer vore det
kanske pi plats med en liten spelbe-
skrivning.

Star Trek utspelas 1 en del av rymden
dar flertalet av Federationens rymdskepp
har drabbats av en mystisk dkomma
som fir dem att desertera och dverg till
Klingonerna. Detta ska nu Kapten Kirk
och hans trogna besittning sitta stopp
for. Problemet ir bara att rymden &r si
stor och man vet inte var man ska borja

leta.

Spelarens storsta problem ir att spelet
ir si komplext att han inte ens vet hur

TREK

mans ska styra. Med hjilp av "Warpdriven"
kan man hoppa mellan olika solsystem. Varje
solsystem innehéller mellan tre och sju stjir-
nor. Ingenstans har jag sett nagon uppgift pa
hur minga stjarnsystem spelet innehéller men
en grov uppskattning vore ett par hundra .

Varje planet innehiller oftast nigot som
paverkar spelet. Det kan vara allt frin Kling-
oniska vapendepder till Planetira Superhjiarn-
or. Pa vissa planeter kan man fylla pa forriden
och pd andra finns det varelser som stjil skep-
pets torpeder etc.

Dessutom dyker det upp fiendeskepp ide-
ligen! Puhh! For den inbitne arkadrattan dr an-
tagligen stridsscenerna en smula enkla men
denna typ av spelare skaffar antagligen mer
actioninriktade spel till sin dator.

Som synes ar Star Trek ett mycket om-

dver makten frin det korrumperade Emperict.
Vad kan Asimov ha [6r synpunkter pa
copyright?

SolL

Over 130 olika rum med ett tjugotal pscudo-
m intelligenta figurer bjuder detta textaventyr
Mt frin Grand Slam pé. Trots en omfatiande ord-
- lista dir det vil [rigan om ett rent textdventyr
kan gé nigon storre framtid till motes.

- PIGGY

k Yiterligare ett spel frin Grand Slam i
12 ldgprisklassen under 39:-. Piggy ir eft arkad-

jli
i1
et

J

dvenlyr som trots en trikigt omslag verkar
vara cit mycket trevligt spel.

Dan Dare Il

Detla spel dr en uppléljare av Dan Dare och
kommer dven i version for +3. Bra grafik och
roligt spel 1 prisklass ca 149:-

Captain America in
the Doom Tube of
Dr Megalomann

Detta dr spelet med det absolul langsta
namnet som vi har sett hittills, Spelet
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fattande spel. Det tar lang tid att komma in i
och #nnu lingre tid att bemistra, Detta ar
dock ingen nackdel. Tack vare detta sa far man
god valuta for pengarna.

Clas

TITEL: Star Trek
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kommer {rin GO och medger ganska
spelbar underhdllning. Efter att ha lekt
spelet "jaga nyckeln” innan man kan borja
sjalva spelet.

Arkanoid 11

Nu iir en efterféljare till forra drets suceé pé
ging! Arkanoid fran Imagine kommer till
savil C64 som for Spectrum och har under-
titeln " Revenge of DOH". Pris, ca: 129:-
och bér finnas i handeln under Mars.

En ny arkadspelskonvertering {rin Elec-tric
Dreams med detaljerad och vacker grafik.

Ett "traska-runt” spel som utspelas bakom
jirnridan. Pris ca 149:-
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Av: Joakim Johnson

GT star for MaGnetic Tank,
Moch det hela gir ut pi att du
skall styra omkring den mag-
netiska stridsvagnen i olika rum for att
finna nycklar och dirigenom komma
ytterligare langre bort bland rummen.
Runt omkring i komplexet av rum
stoter man pé dorrar med grafiska koder
ovanfor. For att lasa upp dérrrar och
komma igenom en sadan dérr miste du
forst skjuta bort en platta med motsva-
rande bild. Koderna brukar oftast sitta en
bra bit ifrdn dorren s& det blir ganska
mycket flingande hit och dit, bara for att
komma en liten bit lingre. Svérigheten
i det hela ar forstis att stridsvagnen bara
har en viss energi, som forsvinner nir
man kor pd nigon "stygging" eller nir
man blir beskjuten. Farligheterna #r
ganska ojaimt placerade. Det kan vara
helt tomt $ver stora omraden, men nir
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man sedan kommer fram till ett nytt
rum, dér det finns flera "styggingar" i
samma rum, kan man, med lite otur,
forlora all energi. Det finns dven golv
som dr dodliga, sd man blir ganska sno-
pen nir man efter en kvarts letande efter
nycklar och dérrar kor in med stridsvag-
nen i ett nytt rum, och helt utan for-
varning gir upp i rok. Ett annat sitt att
forlora skepp pa, &r att man kan bli
instangd mellan viggar och isblock. D4
maste man "bega harakiri", dvs. man
blir tvungen att trycka pé "escape”.

Rummen och skeppet ses snett uppi-
fran, vilket ger en ganska snygg 3D ef-
fekt. Nackdelen ar att rummen inte di-
rekt fylls upp av ndgra hinder eller dy-
likt och stora delar av spelet blir
nirmast en transportstricka i och med
att det inte dyker upp nagot nytt. Det ir
samma form och storlek pa sa gott som
alla rum och det finns dessutom inga
skatter eller andra hiftiga saker som
man kan ta (vad jag vet i alla fall).

Inladdningsljudet och inladdningsbild-
en 4r ganska bra men ljudeffekterna inne
i spelet dr ganska fi, och nar man vil
lyckas fa fram nagot ljud - som t.ex.
nir man skjuter sonder en luftbubbla -
sa ploppar det fram ett ganska langt
ljud. Under tiden det later kan man inte
rora skeppet, men "styggingarna" far
chansen att kuta omkring och ta kil p
en.

Du kan styra stridsvagnen i atta rikt-
ningar med hjilp av en joystick - inte
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med mus eller tangentbord. Om man
drar joysticken rakt nedat sa ror sig
stridsvagnen snett nedat vinster dvs. den
ror sig 45 grader medurs jamfort med
vilken riktning man ror joysticken.

Det kédnns tungt att behdva borja om
fran borjan varje ging, och det kinns
mest som en enda lang transportstriicka,
Man skulle nistan kunna tro att pro-
grammerarna inte har haft nigot spe-
ciellt for sig, och darfér svingt ihop
MGT for att 6va sig att tillverka den
hir typen av spel. MGT kan jag endast
rekommendera till de som tycker att det
ar kul att rita kartor dver ett antal mer
eller mindre tomma rum.

TITEL: MGT
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Av: Joakim Johnson

etrocross 4r ett slags terr-
Mﬁnglopp i stadsmiljo. Din upp-
gift ar, i korthet, att ta dig for-

bi hinder av olika slag och- genom att
utnyttja de olika hjalpmedlen som finns
- ga 1 mal innan den givna tiden tar slut.

For att beskriva spelet lite mer kan
man siga att grundidén till stor del lik-
nar Trailblazers, som gir ut pa att du
skall styra en fotboll sd snabbt som
mdjligt genom ett rutsystem med olika
farger, som symboliserar olika hindel-
ser.De betyder t ex. att hastigheten
bromsas upp, bollen studsar bakat,
rorelserna med joysticken ger motsatt
verkan pé bollen mm. I stillet fér en
fotboll styr du, i Metrocross, en liten
gubbe och i stillet féor banan med
fargade plattor, som gar rakt fram och
forsvinner mot horisonten, sé tar Met-
rocross' terringbana formen av en
avling tunnel som gir rakt it hoger.

Banan har schackrutigt bla-vitt golv
och ses snett uppifrin och lite bakifran,
vilket dessvirre ger lite konstig 3D-
effekt, men det 4r dock funktionsdug-
ligt. Hindren och hjalpmedlen pa bana
symboliseras inte bara av firgade plattor

g

utan de forestiller ocksa mer eller min-
dre verkliga saker, som t.ex. rullande
Coca Colaburkar i jatteformat, hinder-
hickar, hil i banan, rattor, stora roda
farliga kuber mm. For att det inte ska
bli for svart att klara av, sé finns det en
del hjilpmedel av olika slag, som man
bér utnyttja om man skall ha nigon
chans att komma langt i det hir spelet.
Det finns t.ex. skateboards utspridda hir
och var, med vars hjilp man kan ta sig
framét snabbare. Andra hjilpmedel &r
muttrar, som stannar tiden ett tag eller
ger mer poing, grona burkar, som stan-
nar tiden eller tkar hastigheten, hopp-
brador, som man kan studsa fram en bra
bit med osv.

I likhet med Trailblazer s har du bara
ett liv pa dig, dvs. om du inte hinner i
mal i tid pa en bana s& 4r det "finito"
och det r bara att borja om fran borjan
igen.

Skérmen #r indelad i tre olika om-
ridden. I den Oversta delen stir din
poing, din mot/medspelares poidng och
den hogsta poingen. Mellandelen in-
nehaller sjilva banan och i den undre de-
len stir det hur lng tid du har kvar. Diar
finns dven en mitare som visar hur
langt du har kommit pa banan och hur
langt du har kvar. Dessutom finns det
plats fér tiden som "blir dver" nidr man
gar i mal. Summan av de tre forsta tid-
erna som blir ver adderas namligen till
den fjirde banans tid. Samma sak galler
for banorna fem tom. tta osv, si att
man fir ett slags bonus pd var fjarde
bana.

Musiken till Metrocross blir ganska
snart tjatig, men den kan stingas av.
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Ljudeffekterna ar ganska bra och lite
smikomiska, men om man trottnar pa
dom kan man ju bara dra ner ljudet pd
TV:n. Gubben kan styras med joystick
eller med tangentbord, men inte med
mus. En sak att uppmirksamma &r att
man inte kan hoppa, 6kar farten och
svinga samtidigt, om man anvinder tan-
genter, vilket kan vara vildigt irriterande
pé en del banor. Det finns mdéjlighet att
spela "tvd spelare”, men man fir inte
spela samtidigt, utan man far kéra varje
bana en ging var.

I reklamen star det att man méste ha
snabba reflexer om man ska klara Met-
rocross bra, men en egenskap som jag
tycker ar viktigare ar ett gott minne. Det
ar namligen en stor fordel om man kom-
mer ihdg hur banan ser ut lingre fram.
Di vet man var man bor springa, ka
eller studsa sig fram sd snabbt som
mojligt.

Metrocross #r inget av de spel som jag
har svért att slita mig ifrdn och det ir
inte direkt vanebildande, men det ar
ganska "dsigt” och det ér inte s& tungt.
Man kan alltsé 1att plocka fram det, om
det kommer négra kompisar och spela
det ett tag, med god behéllning.

Metrocross
0 20 40 60 80 100
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BUDGET SPEL

NU AVEN FOR 16-BITARS DATORER
SASOM AMIGA OCH ATARI ST

Budgetspel har funnits ett tag pd mark-
naden. I stort sitt har det bara varit pro-
gram till Commodore 64 som har gitt att
fa tag p4. Ovriga datamirken har varit
sorgligt forbisedda.

Trade Plus, som tidigare mest 4r kiinda
for sina budgetspel till C-64 under namnet

Soft 64, har i skrivande stund sldppt ut
ett antal program till sdvdl Amiga som
Atari ST, Commodoreprogrammen har
sdlts i speciella blisterférpackningar. In-
nan nigot som kan kallas standard for
diskforpackning kan sk&njas, kommer
Trade Plus att sdlja sina program i origi-
nalforpackning med under namnet Soft 16
Bit. Tyvirr kommer inte priserna att ligga
pd Commodorenivd men 129 kr. méste
#nda sigas vara billigt.

Efter att ha sett de forsta programmen i
serien maste man gratulera Trade Plus till
urvalet. Den nya idén dr ndmligen inte,
som hos andra distributérer, att silja ett
visst mérke. [ stillet &r det frigan om ett
brett urval av spel frin ménga olika
fabrikanter.

Viarda sitt pris

De 10 forsta ST-spelen ger ett oerhort
positivt intryck. Hér hittar man sdvil
Shoot™ em Down som BreakOutspel och
t. 0. m. en hyfsad schacksimulator. Natur-
ligtvis héaller inte alla spel samma stan-
dard men 6verlag dr de bra och vil virda
sitt pris.

Ninja Mission
ST Karate
ST Protector

Om jag skulle gora en rangordning sé&
hittar man i botten: Ninja Mission fran
Mastertronic. Frimsta anledningen till
denna bottenplacering &r att jag person-
ligen inte tycker om denna typ av kamp-
sportspel. Dessutom dr grafiken lite vil
ryckig och enkel for min smak. Av sam-
ma skil placerar jag ST Karate frin Prism
Leisure i botten av listan. Har &r dock gra-
fiken betydligt béttre och den som gillar
denna typ av spel bor nog kasta ett getdga
pé ST Karate. Det innehaller allt man kan
onska av rda slagsmal. Men det finns ju
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roligare saker att gbra 4n att sldss...

Det flesta spelen 4r dock av Shoot’em
Down-typ. Aven om dessa 4r minst lika véld-
samma s4 4r valdet i dessa spel mer abstrakt
och, oftast, kan dessa spel vara mer utman-
ande #@n att bara std och puckla pd en mot-
stindare med hjilp av joysticken. ST Pro-
tector fran Prism Leisure tillhér denna
kategori. Detta 4r en spelidé av gammal god
arging. Jag har sett varianter pd sivil
Spectrum som C-64. Spelet dr av sidscrol-
lande typ dir en mingd utomjordingar for-
soker plocka upp minniskor till sina mo-
dersskepp.

En gammal ide behover inte betyda ett
daligt spel. Man kan bara titta pd spel som
ex Break Out for att inse att gamla ideer kan
utvecklas till excellenta spel. Tyvirr inne-
haller ST Protector inga nya ideer. Dérfor pas-
sar det nog nostalgikerna bist. Den som inte
har spelat denna typ av spel tidigare kommer
nog ocksa att bli nojda. Trots alder 4r det ett
utomordentligt roligt spel - om 4n nagot litt-
spelat.

Chopper X

Ett spel som dédremot inte dr ldttspelat &r
Chopper X frin Mastertronic. Egentligen bor-
de jag ha ldmnat det till ndgon med flinkare
joysticktumme. Att f& den lilla helikoptern
att dverleva innebar oanade svérigheter dven
om motstdndarna bara var stridsvagnar. Gra-
fiken dr vilgjord och spelet rymmer ac-

T.h: Ninja Mission
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tionmoment nog for att fylla en hel Holly-
woodfilm. Den som vill ha nat att bita i bér
prova Chopper X.

QOutcast

Ett annat spel frin Mastertronic ir Qutcast.
Spelet &r en form av flygsimulator med ett in-
tensivt skjutande pé allt mojligt. Bakgrunds-
historien till spelet 4r nog det egendomligaste
jag stott pa hittills. Blandningen av Science
Fiction och Bisvirmar tillhor spelvirdens un-
derligaste hybrider.

Warzone
Skall jag utse en favorit bland Shoot'em
Down spelen blir det Warzone frén Prism Lei-
sure. I viss man pédminner spelet om Chopper
X men det dr inte lika besvérligt i starten.
Spelet rullar uppifrén och ned. Det giller att
styra en landburen stridsvagn genom ett land-
skap befolkat med de mest aggressiva
farkoster man kan tdnka sig. Syftet med
spelet ??? Att ridda jorden frin undergéng si
klart!!! Warzone har det dér speciella som gor
att man har mycket svart att slita sig frén det
for att ex skriva artiklar som den hir.

Ceckmate

Dessa spel kraver joystick men det finns
ocksé ett par spel vilka man kan spela med
enbart ST-musen. Bl.a. ett litet trevlig
schackspel, Checkmate, ocksa det frin Prism

T.v: ST Karate
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Leisure. Nu 4r er trogna skribent och spel-
testare ingen Overddngare pa schack. I stort
sitt vet jag bara hur pjdserna skall flyttas. For
att verkligen kunna ge spelet ett korrekt be-
tyg miste man veta var det ligger pd den in-
ternationella rankinglistan. Nagon sidan upp-
gift har dock inte gétt att f fram men priset
ar 6verkomligt och programmet innchéller bl
en editor for design av egna spelpjéser. Tyvérr
fungerade denna endast i hgupplosnings-
mode sa nigon test av detta delprogram lyck-
ades jag inte utfora.

Addicta Ball

Addicta Ball frin Alligata blev snabbt ett av
mina favoritspel i decalogin frén Soft 16 Bit.
Tidigare ndmde jag Break Out och némde att
dven denna gamla spelidé gér att utveckla till
ndgot nytt och spannande. Det dr exakt vad
som har skett nir det géller Addicta Ball.
Spelet &r i grund och botten likt detta gamla
spel men det innehdller sdpass mycket ny-
tinkande att det 14tt slar ut ex Arkanoid vid
en jimforelse. Overaskningarna dr minga men
jag vill inte forstora for presumtiva spelare
genom att avslojadeni forvag. Spelglidje dr
ju i mangt och mycket en friga om &ver-
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Space Station
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raskningar och sidana innehiller Addicta Ball i
mingd.
Space Station

Space Station fran Prism Leisure dr ett
plattformspel med tydliga drag av arcaddven-
tyr. Vid forsta anblicken verkar det nistan
16jligt enkelt men efter att ha spelat det ett
lingre tag upptickte jag att hér finns mycket
mer dn vad som ror sig under ytan. Miljon ar
en rymdstation ndgonstans och spelaren skall
komma pé varfor stationen 4r 6de och ta sig
dér ifran. Bakgrundshistorien &r alltsa av nor-
mal standardtyp. Det sympatiska med sta-
tionens nuvarande innevanare &r att de inte tar
kil pa spelaren omedelbart vid kontakt. [
stillet suger de it sig spelarens "kraft" ( Star
Wars - slir till igen 77?7 ) och nédr kraften 4r
slut géller samma forhallande for den stackars
spelaren. Space Station dr lite annorlunda som
spel betraktat och innehdller dessutom ett
visst matt av nytdnkande. Darfor sorterade jag
in spelet i 1ddan under Favoritspel.

Into The Eagles Nest

I en sddan hir samling med spel ut-
kristalliserar det sig 1att néagot spel som blir
skribentens omedelbara favorit. I mitt fall
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foll valet pa Eagles Nest frin Pandora, Vi har
recenserat spelet har i tidningen en géng
tidigare s dérfor ska jag inte orda s mycket
om det nu. I och med att det nu séljs under
mérket Soft 16 Bit har priset halverats. Dir-
for finns det ingen anledning att tveka. Den
som verkligen uppskattar att vandra omkring
i ett stort slott, skjuta vakter och uppticka
hemligheter bor skaffa det. Spelet &r spin-
nande, knepigt och mycket vanebildande. Ett
litet minus ligger dock i den absoluta véld-
samhet som spelet uppmuntrar till. Lite
mindre véld och lite fler tankegétor hade inte
suttit illa men detta fir vil mest ses som en
kommetar i marginalen.

Dessa tio spel har gett spelsugna ST-dgare
en mojlighet att f& utlopp for sitt arkad-
behov utan att helt témma plinboken &r ett
lovvirt initiativ. Skall man vara lite gnillig
(och gnilla vill man ju gédma) dr det enda
negativa man kan siga om spelen att in-
struktionerna till vissa &r lite vil kortfattade.
Annars var det ett rent ndje att testa dem och
jag verkligen fram emot fler spel pi samma
etikett.

Clas Kristiansson
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UNINVITED

u ir ute pd en stilla biltur tillsam-
D mans med din lillebror nér en mys-

tisk gestalt dyker upp framfor bilen.
Den bdrjar sladda, ga rakt mot ett trdd och nir
du vaknar upp &r din lillebror forsvunnen. Nir
du du gdr ur bilen ser du en gigantisk herrgird
torna upp sig framfor dig.

Dir boérjar Mindscapes andra dventyrsspel.
Det forra var ju Deja Vu och 4n sa linge &r det
bara Maciégare med spickad pldnbok som har
fatt chansen att prov trean; "Shadowgate".
Men till den sistndmda hoppas vi att fa ater-
komma i sinnom tid.

Den som har spelat Deja Vu kénner genast
igen sig i Uninvited. Det 4r samma format p4
bada spelen. Det dr samma sex verb p ovan-
sidan och samma mojlighet att manipulera
olika objekt. Som vanligt innchéller dventyret
en stor mingd mycket vigjorda bilder med ett
myller av féremél. Problemet med denna typ
av dventyrsspel dr ju att en begrinsning pé
sex verb oftast gor spelet oerhort enkelt. De
gér i allménhet att 16sa genom att bara prova
sig fram. Detta har Mindscape lyckats g runt
genom att fylla herrgdrden med en méngfald
av olika saker. De flesta 4r faktiskt helt
onddiga for spelets 19sning men héller det pd
en trivsamt svir nivd. Behodver man t ex
golvmoppen och woodoomaskemna ndgonstans
77 Eller kan ett plommonstop vara bra att ha?
Vilket eller vilka foremal ska man anvinda for
att finga in den lilla varelsen som bir pd en
nyckel?? I vilket fall som helst innehaller
spelet en sprite for varje foremaél och det dr
dessa som ger Uninvited dess mest omedelbara
charm.

De fasansfulla varelser man stéter pa hela
tiden illustreras dven de med de mest blod-
drypande och fruktansvirda bilder. Dessa illu-

f ot

strationer fir t ex C R L’s foérsék i branchen
att framstd som ett ganska oskyldigt
nojesfilt.

I skarp kontrast till dessa excesser i déd-
skallar och spokerier stdr den beskrivande
texten. Négon, antagligen spelets skapare, gir
nistan till dverdrift nér det géller att beskriva
rummen och de konstverk som hénger lite hdr
och var pd viggarna. Resultatet blir nistan
rent parodiskt. Antagligen &r detta avsikten.
Vad menas t ex med Afrikansk Art Deco 71
mina oron liter det ungefir som en tanza-
niansk-italiensk restaurant ...

Detta 4r ett par spridda funderingar kring
dventyrets yttre form. Om dessa verkar pa na-
got sitt negativa sd 4r detta inte alls min
avsikt. Jag tycker mycket om kontrasterna.

funitise

g uitil e ol e Faipalli ghoes iy, B bide s
?& he shape 61 g dedagitated peasant farms inside the (el ihe
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Om man ska jimféra Uninvitet med musik sd
bildas det en mycket intrikat och vacker
kontrapunkt mellan pompos amerikansk este-
tik och ren gotiskt skricktradition. Aven de
stora mistarna som Lovecraft och Poe an-
vinde liknande stilgrepp.

Om man gér in pé de handelser och problem
som for dventyret framt s4 4r dessa mycket
spdnnande och kluriga. Visserligen innehiller
spelet ett antal "Sudden Deaths" av ganska
irriterande slag med detta 4r egentligen den
enda kritik man kan rikta mot spelet.
Visserligen dr det relativt enkelt att spara en
position pd disk men en RAMSAVE / RAM-
LOAD funktion hade inte varit illa. Det vore
ojuste av mig att avslja nagra hindelser i
forvig.

Uninvited bygger i hog grad pi dverask-
ningsmoment. Den som tycker om #ven-
tyrsidén och den som vill ha ett lattstyrt men
inte lattlost spel hittar allt han kan dnska sig
hos Uninvited.

Clas
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fitta nummer
for 126:-!!

~.pengar genom att borja prenumerera!!!

Man skall inte behéva betala mer #n
nddvindigt for sadant man vill ha, eller
hur? S3 varfor inte borja prenumerera pa
Svenska Hemdator i stillet for att jaga
runt efter det senaste numret.

Jamfort med 16snummerpriset tjanar Du
46 kronor men detta ir inte den enda
fordelen!!

1. Du far tidningen innan den  kommer

ut i affarerna,

2. Du riskerar inte att missa nigot num-
mer p g a "slutsalt".

3. Du fér, férutom sjilva tidningen, en
extra prenumeranttidning i vilken sar-
skilda erbjudande gar ut till dem som
prenumerar. (Se hirintill,)

S4, gor slag i saken redan idag! Skicka in
den portofria svarstalongen snabbt!

GRATIS EXTRA-TIDNING

Missa inte denna extratidning som bara
prenumeranterna fir. Har finns listningar
och manga fina erbjudanden som du an-
nars missar,

Bestiill Din prenumeration redan idag
sd far du dven det sista exemplaret som
medféljde detta nummer (till dem som
prenumererar).

Du kan fa en
helarsprenumeration

GRATIS!!!

Vi lottar ut prenumerationer bland de
som skickar in denna talong. Var 500:e
ny prenumerant fr sina pengar tillbaks!

Skicka mig Svenska Hemdator Nyit direkt i min
brevidda i fortsittningen. Jag betalar med det in-
betalningkort som skickas omgdende till mig.

Hardu prenumererattidigare? O Ja O Negj
Har du egen dator? 0O Ja O Nej
Har du tiligang till dator? O Ja O Nej
Omija, vilket marke?

Frankeras
ej.
Mottagaren
betalar
portot.

SELDA MEDIA
ACUTOSS e .10 Lo a8 e R 5varspost
[FIEETAONE s et o -2 R, SR L St
TEL Kundnummer 81058000
e S88s4dsdanunasansitssrssreretaannnnnns 448 01 Floda

Om Du & under 16 4, erfordras mélsmans underskrif.

HEMDATOR Nytt 2/88
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ur méinga ginger har inte jag tittat
H pa Sky Channel och forundrat mig

over den otroliga styrka som Pro
Wrestling brottarna innehar. Denna sort av
sport har verkligen fascinerat mig i flera &r.
Jag har, kvillar i rad, suttit trollbunden fram-
for min Luxor TV och bara iaktaggit brott-
arnas fenomenala rorelser.

Nir jag fick ett spel till Nintendo som
handlade om Pro Wrestling, blev jag genast
mycket upphetsad och otélig. Det enda jag
ville gora var att spela, spela och aterigen
spela.

I Pro Wrestling spelet kan Du vilja mellan
att vara sju olika viltrinade brottare, exem-
pelvis Starman, vars specialitet dr voltspark
och den sd kallade flygande stopparen. Bida
dessa greppen 4r verkligen effektiva.

Om Du vill kan Du bli det levande karate-
verktyget Pro Wrestling. Det & Mongolen
Kin Con Karn som har studerat Karate och
dess ldra i hela sitt liv. Han 4r verkligen ett
strd vassare dn den gamla, men goda Bruce
Lee.

I spelets borjan kan Du vilja om Du vill
spela mot datorn eller ta en hard match mot
nagon kompis. Om Du skulle lyckas placera

Dig som 2:A pé virldsrankingen, far Du gi
en virldsmistarmatch emot den fruktade King

PRO WRESTLING

Slender. Denna beryktade brottare anvinder
sig av et antal fula knep. Se upp!

Till spelet medfdljer en verkligen bra och
detaljerad manual. Denna innehéller alla
knep och grepp som Du kan goéra pd din
motstandare. Mycket bra!

Andra fribrottningsspel som jag har spelat
innan, har haft en ambition att bli vildigt
langtrdkiga efter ett tag. Pro Wrestling frén
Nintendo &r ddremot ett mycket bra
Wrestling spel. Grafik och likasé ljud &r bra.

Och man blir verkligen inte uttrkad efter
tag. Dé ni......

Johan T. Lindwall

TITEL: Pro Wrestling
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SUPER MARIO BROS

En dag blev svampfolkets kungadome in-
vaderat av Koops, en stam av skoldpaddor
kidnda for sin svart magi. Det tysta fred-
sdlskande svampfolket blev férvandlat till
stenblock, tegelstenar och till falt av hést-
tagel och svampfolkets kungarike foll i ru-
iner.

Den enda som kan 1sa forbannelsen Gver
svampfolket och aterfora dem till sitt norma-
la tillstdnd #r den lilla, men séta prinsessan
Flugsvamp. Men, men hon &r dessvirre
kidnappad. Vilken olycka!

Mariom, var allas hjilte, fir reda pa detta
och ger sig ivig for att befria den vackra
prinsessan. Som i alla spdnnande spel ar du
naturligtvis huvudpersonen och i detta fall
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den modiga Mario.

Du borjar din exotiska resa i Koopas godis
land. I detta godisland far du mdjlighet att 4ta
godis. Men se upp! Vissa godissorter kan
vara forgiftade och du kan dven bli fet om du
iter allt for mycket.

I alla olika nivder som du bestker pd din
jakt efter prinsessan finns det smd hemliga
lador. Om du sparkar tillrickligt hért pa dessa
kan du antingen fa bonuspodng eller magiska
tabletter. Dessa tabletter kan géra sd att du
blir en stor jatte eller forse dig med en split-
ter ny AK 5. Alla tiders, va??!!

For att hjalpa dig hitta, sd har den lilla
smarta prinsessan slappt 10-6ringar ldngs he-
la végen. Om du plockar upp 100 st. sédana
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fér du eit extra liv for besviret.

Faror som du kommer att méta pd ar
flygande skéldpaddor, ilskna murveldjur,
kottiatande vixter, fallande pansargevir. Ja
listan 4r 14ng pa vad du som den lilla hjilten
Mario fir genomga for att rddda svamp-
landets fortsatta existens.

Nir man vil har borjat spela super Mario
Bros har man svirt att sluta och slita sig
ifrin Nintendos spelkonsoll. Jag satt sjilv i
flera timmar for att hela tiden forska komma
langre och lidngre i spelet. Klart trollbindane!

Grafiken i spelet d&r mycket inmponerande.
Figurer och miljoer 4r mycket vilgjorda,
grafikméssigt sett.

Ljudet kan i langden bli en aningen jobbig
och tréttsamt, men det #r ndgonting som
man stir ut med for att f4 spela Super Mario
Bros.

Detta spel kan jag rekommendera som en
av de bista av Nintendos tv-spel.

JohanT. Lindwall

TITEL: Super Mario
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KUNG FU

u har det hant igen! Din #lsk-

N ande fistmd har blivit kid-

nappad av ett okint gangster-

ging. De vill ha 3 miljoner dollar for

din édlskade och om du inte uppfyller de-

ras ohumanitira krav kommer de att
mérda henne med omedelbar verkan.

Du har, igenom en underjordisk kon-
takt, fatt reda pd var de hiller henne
fangen. I ett stort hoghus i centrala New
York sitter hon pa en takvining med en
revolver vid sitt hogra ora.

Sedan tre ar tillbaka ir Du Amerikansk
ndast de som har mycket kon-
E tanter och goda kontakter har
mdjlighet att jaga dnder som fri-
tidssysselsittning. Vi fattiga media-
minniskor har tur om vi nigon ging
far titta pa denna Adla samt intressanta
jakt genom Sveriges daliga Television.

Jag tror att alla Ni lisare forstidr min
otroliga lycka som utbrast, di jag fick
ett spel, vars namn var Duck Hunt.
Alltsd Andjakt. Tank, jag en fattig re-
censent skulle fi jaga dnder, och det
skulle ske hemma i mitt enkla vardags-
rum. Vilken lycka!

Till mitt forfogande har jag fatt en
pistol. For att kunna spela spelet Duck
Hunt méste man ha en strilpistol vars
namn & Zapper. Denna fir man kdpa
extra dir man har inhandlat spelet.

Andjakten utspelar i kalla sump-
marker och for att kunna hitta anderna
har du fatt en stor, men feg labrador.
Denna labrador hittar visserligen and-
erna it dig, men kan samtidigt skram-
ma bort dem, sa skjut snabbt. Till
varje and har du tre stycken skott.
Dessa bor du hushilla klokt samt
vettigt med.
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mastare i Karate, och dessa kunskaper
tanker du nu att utnyttja. Din plan ar att
forsoka frita den vackar Silvia.

For att kunna befria Silvia maste Du ta
Dig igenom fem olika stages med olika
och farliga faror. Nar Du kliver in i det
stora héghuset blir du genast anfallen av
ledarens hemska livvakter. Dessa kan Du
klara av ganska litt, men pé varje niva
finns det otroligt skickliga knivman som
bara har en tanke och uppgift i huvudet:
Doda Dig! Usch... For att avancera till
nasta nivd maste du, varje ging, mota en

specialist pi nigon sorts kampsport. Det
kan vara ka-rate, brottning eller
boomerangkastare.

1 borjan pé varje niva har du dven moj-
lighet att skrapa ihop bonuspoing, gen-
om att sld sonder krukor, bollar,
bomber. Ja, listan ar 1ing och likasi ar
spelet. Jag sjilv klarade bara till tredje
nivén, da jag blev dodad av en stor jatte
med fula silvertinder. (Piminner om
Bond filmen Moonraker.)

Liangst uppe pa skirmen finns det hela
tiden en s.k. energimitare, som visar hur
mycket energi du har kvar innan du gar
en kvalfull dod tillmétes. Om du skulle
klara av att skrapa ihop 50 000 poing,
far du ett extraliv som uppmuntran.

Spelet Kung Fu kan latt bli valdigt
langtrakigt i langden. Grafiken ir stund-
tals en aningen monoton och likasé
ljudet.

TITEL: Kung Fu

o 20 40 60
Spelidé | | |

Grafik
Ljud
Svéarighet

80 100

Motivering

DUCK HUNT

: . Mttt

Du kan vilja mellan att jaga endast en
and i taget, eller flera. Du kan dven
skjuta pa vanliga lerduvor som skjuts
upp med 1 sek. mellanrum. Svettigt!
For att gi vidare méiste man skjuta ner
minst sex stycken inder. Och det blir
hela tiden svéarare och knepigare.

Ett tips till den som vill fuska. Satt
pistolen vid tv-skirmen och skjut. Jag
kan garantera att du inte missar. Vissa
ljudsekvenser ar vildigt realistiska. Ex-
empelvis hundens grymtande nir han

HEMDATOR Nytt 2/88
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uppticker en liten stacxars ana.
Efter att ha spelat Duck Hunt, tror jag
fortfarande att verkligheten Gvertraffar

simulerandet. Johan T. Lindwall

Duck Hunt
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Ta chansen aftt vinna
ett toppspel!

Sa héar gar det till:

Uppifran och ner hittar Du titlar ur detta nummers
topplista. Ndr Du har fyllt i alla kan Du lédsa ett namn
pa ett spel ndgonstans fran vinster till hoger. Alla an-
dra horisontella rader innehdller gallimatias. Den titel

som Du nu har hittat dr dven priset i detta kryss.

Nir Du har 1ost krysset

gor Du sa hir:
1) Skaffa ett vykort

2) A: Skriv ner program-

ti teln.

B: Skriv Ditt namn och

Din adress.

C: Skriv vilken dator har.
3. Adressera vykortet till: SVENSKA HEMDATOR NYTT,

"Spelets namn"

Anders Andersson

Agatan 123
123 45 A-stad

Commodore

. Swvenska

Hemdator Nytt

- Box 152

448 01 Flodu

BOX 152, 448 01 FLODA.
4, Sitt pd ett frimérke och ligg kortet pé lidan.

OBS!! Du fir bara skicka in EN losning.

Vi mirker om Du skickar in fler och diskvalificerar Dig da direkt!!
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Losningen pa forra
krysset (1/88)

Trots att ledtridarna var obefintli-
ga har tivlingsbidragen strémmat
in till redaktionen. For de som
inte lyckades 16sa forra krysset
presenterar vi hir den ritta 13s-
ningen. Vinnarna presenteras i
ndsta nummer.

Vinnarna av Krysset

nr 1/88

Marcus Dahlstrém,
145 74 Norsborg.
Marco Hjerpe,

198 00 Bélsta.
Morgan Holm,
454 00 Brastad.

Jesper Hultqvist,

282 00 Tyringe.
Per Kjellander,
162 40 Villingby.

Peter Lien,
162 34 Villingby.
Jonas Lokken,
820 71 Ilsbo.
Tommy Oksa,
724 73 Visteras.
Anna Tholerus,
531 42 Lidkoping.

Patrik Wardmark,

595 00 Mjolby.

Priserna: Spelet "Arkanoid" har
redan skickats ut.

GRATTIS!!
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OS-9/ST

Ett proffsoperativsystem nu
aven pa Atari

Ett UNIX-liknande realtidsoperativsys-
tem med fleranvandarméjlighet finns nu
for Atari 520/1040ST samt Mega. Ope-
rativsystemet som kallas OS-9/ST
finns i tva versioner - Personal och Pro-
fessional.

08-9/ST Personal kostar 1995:- och
levereras pa tre st 3.5" disketter tillsam-
mans med manual och ger mojlighet
till en interaktiv strukturerad Basic med
tillhorande programmeringsverktyg.

0S-9/ST Professional kostar 5995:-
och gér om Atarin till en kraftfull ar-
betsstation for C-spraket. Med uMACS
avancerade skiarmeditor, en kraftfull as-

sembler, linkare och debugger tppnar
0S-9/ST dérrar for nya Atari-
applikationer. Ricker inte dessa verktyg
sd finns bl a Pascal, Fortran, Electronic
Mail och Print Spooler att képa till.

Systemet levereras pa fem 3.5" disket-
ter tillsammans med manualer och an-
sluter man datorn med modemtill USAs
COMPUSERVE kan man fi dygnet
runt support.

Information:
Micromaster Scand. AB. Box 1309, 751
43 Uppsala. Tel: 018-13 85 95.
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Nytt DTP-program
fran Timeworks

Fran Timeworks kommer nu ett avance-
rat Desk Top Publishing program for
Ataris ST-datorer.

Programmet som ar avsett for tryck-
saksframstallning har alla de funktioner
som man, idag, staller som krav for att
kunna f3 fram tryckbara original via la-
serprinter. Timeworks DTP kan dirfor
ge utskrifter pa saval PostSeript-
skrivare som via 9- och 24 nélars Ep-
sonkompatibla printers.

Via en scanner kan bilder Figgas in
och bearbetas i programmet som medger
s.k. objekhantering och sjilva layout-
arbetet sker pa vanligt vis med hjilp av
uppspaltning och inraqmningar av text-
blocken,

En utforligare recension av detta och
flera andra DTP-program planeras i ett
kommande nummer

D D Data

GFA BASIC
GFA Draft+

DD BOKFORING
DD Fakturering
for ATARI ST
fran OMNIDATA
031-54 55 55

d g




ATARI

KONSTEN ATT

LASA

MELLAN TANGENTERNA

- ELLER VARFOR HITTAR JAG INTE DETTA I MANUALEN?

I en oregelbundet aterkommande serie artiklar kommer jag
att titta ndrmare pa vissa bruksprogram skrivna for ATARI
ST och ta upp sddana frdagestillningar och finurligheter som
man ofta letar firgives efter i manualerna. Eller kanske dr
det lika ofta sa att man inte ens inser att de finns? Man har
ju ofta brattom med vad man ska gora, jobbar pd, och
kommer inte pa att utforska alternativa mojligheter.

Artiklarna avser inte recensera programmen eller gora
nagon form av jamfiorande test, utan enbart ta upp det jag
eller andra anmdrkt pa eller fragat om. Jag kommer dven alt
berira kinda och okinda fel och valkomnar dérfor brev till
redakiionen med en kort beskrivning av eventuella problem
som du har med nagot speciellt program (ange dock vilken
version du anvinder). Observera att jag kommer hdr endast
att kommentera "giltiga’ versioner av program och limnar
olika "forhandskopior' dirhdn.

ordbehandlingsprogrammet "1st WORD

PLUS", som snabbt blir ett oerséttligt
hjalpmedel for alla som bérjar anvinda det.
Den version av WORDPLUS jag har (och detta
skriv med) #r "version 2.02 (UK)", och den
kors pé en 1040STF med engelskt ROM. Om
det visar sig att ndgonting fungerar annoriunda
med annan hirdvara eller det svenska TOS
ROM som tagits fram sd aterkommer jag till
deti en senare artikel.

WORDPLUS #r i sig sé pass anvandarvinlig
och Overskddlig med sina menyer att jag tror
att de flesta timligen omedelbart kommer
igéng med sitt skrivande utan nigra problem.
Man ser t ex direkt med "WYSI[UJWYG" upp-
laggningen hur utskriften blir ("What You See
Is [Usually] What You Get", dvs skidrmen visar
texten sdsom den blir pé papper). Kort sagt,
normalt skriver man bara pd och provar sig
fram efterhand.

Men det finns en del egenheter som inte
syns och kan vara svéra att komma underfund
med. Om man inte inser poingen med vissa
finesser kan man till och med frestas tro att det
ir fel pd programmet i vissa lagen. Det ir ett
par sddana detaljer vi ska titta ndrmare pé i
denna artikel.

I min forsta artikel tar jag nu upp

SVENSKA TECKEN
OCH SANT

En friga som ofta dyker upp ér hur man
skriver in AAO. Nu finns det sméprogram som
kan definiera om vissa tangenter (ofta <[> <'>
<;>) och det kan vara klokt atf ligga en sddan i
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en AUTO mapp i sin uppstarts ["BOOT"]
diskett. Den svenska ROM-satsen har de svens-
ka teckenkoderna inbyggda och levereras komp-
lett med nya tangenttoppar. Men man kan
faktiskt klara sig dndd, och skriva en massa
andra roliga specialtecken ocksa.

Minskar man sitt arbetsfénster genom att
dra upp nederkanten kan man klicka i en
teckentabld, vilket ocksa visas i manualen.
Vad som dr mindre uppenbart dr att vilka
tecken som visas beror pa hur varje inladdad
*.CFG filen &r upplagd. Den ursprungliga
PRINTER.CFG filen visar sillan nagonting
alls i de sista fyra teckenraderna. Normalt ska
man vilja en *.CFG fil anpassad till den
skrivare man har, eventuellt dopa om den till
"PRINTER.CFG" s# att den laddas
automatiskt in fran borjan (figur 1).

FRINTER .CFG

Hela teckenuppsattningen visas enklast
genom aft kéra programmet utan gilltig
PRINTER.CFG fil. Enklast sker detta genom
att utanfor WORDPLUS #ndra filnamnet
PRINTER.CFG till exempelvis PRINTER
ZZZ och starta WORDPLUS igen. Som
textfil kan man ladda, studera och redigera om
négon lamplig *.HEX fil (figur 2) frin andra
diskettens INSTALL mapp. Manualens be-
skrivning av filens uppléggning dr ritt de-
taljerad och de flesta *.HEX filer dr vil
kommenterade. Det finns dock en hel del som
forblir oklart.

For att utreda hur och nér de olika styr-
koderna i HEX-filens forsta tabell anvinds
kan man med fordel skapa "DIAGNOS.HEX",
en fil dér man later forsta styrkodsrad vara t ex
"01 5B 49 5D" (dvs "[1]") och liter pd
motsvarande sitt varje styrkod skriva ut sitt
eget nummer. (Man kan dock med férdel
behalla "0D 0A" i den styrkod som motsvarar
radframmatning.) Kom ihig att filerna kallas
for "HEX" darfor att koderna skrivs
hexadecimalt, och att de ska sparas som
ASCII (WP-mod avstingd).

Efter det att INSTALL.PRG fér bearbeta
HEX-filen erhlls filen DIAGNOS.CFG som
i klartext kommer att skriva ut vilka styrkoder
en viss text ger upphov till, och var dessa
forekommer. Vialj DIAGNOS.CFG istillet for
den vanliga *.CFG filen nérhelst du undrar
varfor utskriften inte blir som du tinkt dig.
Jamfér du nu utskriften med dels en listning
pa den aktuella HEX-filen for den *.CFG fil
du normalt anvinder, dels din skrivarmanual,
torde det klarna vad som hiande. HEX-filer
listas enklast, eftersom de 4r av typen ASCII,

Figur 1: Det &r denna fil, skapad av INSTALL.PRG,
som avgdr hur teckentabldn ska se ut.

'R s
Ll e
= =1}

METR T Y HEH

ETAMHOARED  HEX

P
2

Figur 2: | mappen INSTALL hittar man ett antal
*  HEX filer fo&r olika skrivare.
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ATARI

genom att dubbelklicka pd dem och vilja
PRINT.

Nir det giller HEX-filens andra tabell si
behdéver man bara komma ihig grundprincipen
att det dr en Oversittningstabell. Koderna
motsvarar ST-teckenkoder och skrivaren
erhéller den f6ljd med hexadecimala tal som
finns angivet for varje ST-kod som pro-
grammet skickar. Koder som saknas i tabellen
Oversdtts inte, utan skickas direkt till
skrivaren. Koder som finns men har inget
efterfoljande hexadecimalt kodvirde kommer
att filtreras bort (motsvarande tecken visas
inte i teckentablén) och skrivas ut som ett
mellanslag.

Att ligga in svenska AAO (eller nigot
annat tecken i den font som visas i tablin)
innebdr séledes att ta reda pa dels motsvarande
ST-koder, dels vilka kodfoljder (ofta ESC-
sekvens plus teckenkod) som skrivaren
behover for att skriva de avsedda tecknen, och
sedan konstruera sin * HEX fil ddrefter.

FILNAMNSFILTER

En detalj som jag sag anmarkas pa som fel
("bug") i en recension handlade om "fil-
sorteringen” nér man ska spara eller ladda en
fil frin WORDPLUS. Det ir kanske fler som
stott pa detta "fel", i synnerhet om man
jobbar mot hirddisk med mycket filer i sina
mappar. Det @r annars ett typexempel pa hur
man Kan lta sig luras av ytliga intryck.

Nir ett filvals-fonster med ménga filnamn
Gppnas kan det ofta hinda att man vill filtrera
bort alla filer utom just t ex "*. BAK" cller
"VERSICN?.DOC". Recensenten ovan prév-
ade da att skriva in sin filtertext pa raden for
katalogstringen och klicka pd fonstrets
overdel, det Jitt skuggade faltet. Resultatet
kan man se om man provar sjilv (figur 3). En
filtrerad listning visas visserligen, for att kort
ddrpd skrivas dver av en fullstindig ("#.%").
Fel... eller?

Missuppfatining snarare, av GEM mer in
av WORDPLUS. Normalt antas man ha bytt
diskett nar man klickar pé fonstrets verdel,
medan man backar upp en mappnivd i
katalogsirdngen nir man klickar pd "stang-
ikonen". I bida fallen ar det normala att ge en
fullstindig listning ("*.*"). Manualen till
WORDPLUS anger for denna typ av filtrering
faktiskt att man ska klicka varsomhelst i
sjdlva fonstret, inte dess overdel. I praktiken
dr det ldmpligt strax under ndmnda ikon/falt-
linjen. Undvik dock att klicka pé ett filnamn.
Nu erhaller man en filterad listning pa korrekt
nivé (figur 4). Alltsi inget fel. Till skillnad
frén andra program behover inte WORDPLUS
ldsa om disketten vid omfiltrering pd samma
nivd. Observera i detta sammanhang att nir
vil ett filter lagts in s& ligger det kvar tills
katalogstringen dndras igen.

MELLANSLAG SOM
MELLANSLAG...
ELLER?

Du har kanske noterat att bredvid
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.ALL

Samma katalog med "x,DOC"™ filter.
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Figur 5: Skillnaden mellan SPACE och FIXED S5FACE
(= <(Control>+Space) kan vara oklar.

teckentablén (figur 5) finos rutor dér den forsta
heter "SPACE" och sista heter "FIXED
SPACE". Om du klickar pa dessa far du till
synes ett mellanslag i bigge fallen. For att
reda ut skillnaden behdver vi faktiskt dven
understka om programmet befinner sig i "WP
mode" eller inte (figur 6). Fallet "WP mode”
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bortvald betecknar jag som "ASCH mode", av
skidl som klarnar senare.

1 ASCII-mod ger bada dessa "SPACE"
samma feckenkod, dvs ett helt vanligt
mellanslag. D& kan man ocksd ligga mirke
till att en hel del "blankstegsfunktioner"
(INDENT, CENTRE, REFORMAT..) inte
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fungerar, Sparar man en textfil i ASCll-mod
far man en ASCII-fil som infe innehéller
nagon information utover just texten, bokstav
for bokstav inklusive radslutskoder. Denna
typ av fil har dock den fordelen att den kan
ldsas direkt av andra program i och med att
den bara innehaller teckenkoder vildefinierad i
ASCIl-standarden. Bland annat * HEX filer
méste vara av ASCII-typ for att programmet
INSTALL ska kunna ldsa dem och gora en
*.CFG fil. De flesta README filer brukar
ockséd vara av denna typ eftersom de skall
kunna dubbelklickas och lasas/skrivas med
SHOW/PRINT i GEM.

Om du dubbelklickar pé en fil som sparats i
WP-mod och begdr SHOW miirker du genast
att det ofta verkar inte finnas nigra mellanslag
alls (figur 7). Man kan ocksd kénna igen
linjalen i bérjan av filen. De enda mellanslag
som syns hdr 4r eventuella "FIXED SPACE"
eller siddana som genercrats med "TAB".
WORDPLUS anvinder internt flera koder for
att representera olika typer av SPACE (figur
8}. Den vanliga (mellanslags) varianten 4r en
typ vars kod alltsd inte skrivs ut med SHOW,

Nu dr det visentligt for t ex funktionen
REFORMAT hurvida man anvént den ena
eller andra sortens mellanslag. Det visar sig
omojligt att direkt formattera om en ASCII-
fil, och manualen ger inga ledirddar hir.
Upphovet till problemet ligger i att mellan-
slag av typen "FIXED SPACE" (TAB,
<Control>+SPACE) behandlas som en
"bokstav" och inte som ett funktionellt
"mellan(ord)slag”. REFORMAT bryter rader
endast efter den senare typen och alltsd inte
efter typen "FIXED SPACE".

Detta beteende dr avsiktligt, och finessen dr
att "TAB-ade" uppstillningar aldrig bryts om,
och att ordpar som binds ihop med FIXED
SPACE fiyitas som en enhet. (Man kan
salunda forhindra att forkortningar av typen
“tex" bryls pa tva rader, eller atf avstandet blir
konstlat stort vid hogerjusterad text.) Det dr ju
ocksd s har programmet avgor var man slutar
ett stycke. Det antas namiigen att alia radslut
inom stycket avslutas med mellanslag
(automatiskt vid WORD WRAP) utom just
det sista. Av detta framgér ocksé att man kan
forcera "fasta radslut” genom att direkt efter ett
ord (eller FIXED SPACE) avsluta en rad med
<Return>.

Vad manualen tyvarr inte talar om dr att
funktionen REPLACE faktiskt kan omvandla
den ena typen av mellanslag till den andra!
For att formattera om en ASCII-{il ska man
forst byta till WP-mod och sedan utfora "RE-
PLACE <space> with <space>" (vanligt
mellanslag pd bada raderna) over hela
dokumentet. Eftersom radsluten dnnu saknar
mellanslag, gér man nu genom raderna (med
pilen och klickar till htger om varje rad) och
ligger till ett vanligt melianslag, utom
styckets sista rad. Nér detta gjorts har man en
vanlig WP-mod fil och kan formattera om den
efter behag. Observera att eventuella TAB,
INDENT, osv fir nu l4ggas in forst eftersom
samtliga mellansiag har bytts ut.
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Figur 8: En hexdump visar tydligt att SPACE har
koden #¥1E medan FIXED S5PACE har vanliga #¥20.

Om samma REPLACE utfores i ASCII-
mod ersitts alla WP-modens melianslagstyper
med ASClI-koden for "SPACE". Detta kan
vara anvandbart om man med ordbehandlarens
alla funktioner skapar en tabell cller snygg
uppstillning och vill "lisa” den inom en
stirre WP-mod fil.

Ett annat sitt att "14sa" ett block dr att spara
det med "WRITE BLOCK" i ASClI-mod,
gora "DELETE BLOCK" och sedan "READ

HEMDATOR Nytt 2/88

FILE" for att aterstiila det nu lasta text-
blocket. Eventuell RESTYLE inom blocket
bor goras sist.

QUIT

Det gbr vi hir for denna ging. Jag hoppas
nfigot av detta har varit till nytta for nagon,
och som sagt brev (disketter?) med frigor och
tips dr mycket vilkomna.

Bo Leuf
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Program till diskett
Hej! Jag skulle vilja veta hur man flyt-
tar 6ver program fran bandspelare till
diskett.

Undrande Ataridiggare

Svar:

Att fora éver basicprogram frdn kasett
till diskett dr inga problem. Det dir bara
att pd vanligt vis hdmta in programmet
med CLOAD, och spara det till disket-
ten med:

SAVE "D:PROGRAM. NAMN".
Maskinkodsprogram dr ndgot besvir-
ligare, men det finns program, som klar-
ar detta sd ldnge som hela programmet
som ska flyttas far plats i det som finns

kvar av minnesutrymmet. Svenska Ata-
ri Klubben har detta program i sitt bibli-
otek. Nir det gdller orginalprogram pd
kassett, vilka i och for sig dr maskin-
kodsprogram, blir det dnnu virre. De
esta kassetter dr skyddade, och dven
om de vore oskyddade, dr de mycket svd-
ra att fora dver. 8. k. multiboot-program
(vilket de flesta dr) dr praktiskt taget
omdjliga att ldgga pd diskett, eftersom
de "letar efter sig sjilva” pd kasetten,
vilket inte gdr att dversdtta till "disk-
drive-sprdak” utan ingdende kunskaper i
maskinkodsprogrammering.

Det dr nog béist att behdlla bandspelar-
en tills du trotinat pa de spel du har pd
kassett!!

Mats Hégberg.

Flera filer samtidigt
Fraga: Jag har en ST och skulle vilje
veta hur man kan fi med sig flera filer
samtidigt nir man t.ex, skall kopiera
dem till en annan diskett,

Svar:

Man kan géra detta pd tvd olika sitt.
Dels kan du placera markéren i det dvre
védnstra hdrnet, trycka ner musknappen
och dra ut en ruta som ticker de filer du
vill ha med. Dels kan du, om dina filer
ligger spridda i desktoppen, plocka med

de du vill ha. Tryck dd ner viinstra

SHIFT-knappen och hdll den nedtryckt.
For sedan musen till den fil du vill ha
med och klicka med musknappen. Fori-
sdtt sedan till nésta fil som du vill ha
med utan att slippa SHIFT-knappen.
Klickar du nu i en ny fil markeras dven
denna. Nér alla har markerats kan du
sldppa SHIFT och fora en av de marke-
rade filerna dit du vill ha den. De andra
foljer da med samtidigt.

Halla!!!

(Ingen svarar...) Halld!! (Ingen svarar...)
Vad har det atgit t er Atarianer ute i land-
¢t?!? Ingen hor av sig till tidningen och ing-
en skickar in program!

Jag heter Jan Irming och 4ger en Atari 130
ZE med bandspelare XC 12. Jag tinker i alla
fall bidra med lite fusk, program, mm.

Montezuma's Revenge
Nir du har startat spelet, gé till den absoluta
tioppen av repet, tryck pa Select hela tiden
och dra Joysticken neréit s& fir du se en liten
dverraskning.

Superman

Nir du spelar Superman och kommer i knipa,
tryck da pd Break sé& kommer du ur knipan.
Varning: Har du otur sa fir du bara mer otur i
spelet ocksi!!

International Karate

Vill du dndra hastigheten pa International Kar-
ate s kan du trycka pa X och en siffra frin 1
till 4. 1 &r snabbast & 4 ir sldast.

Fight Night
Tycker du att Fight Night gdr for snabbt, s

kan du ju alltid trycka pd Escape-tangenten,
54 blir det sldare boxning.

Blinkande Cursor

Néja, nog med fusk nu. LAt oss titta pd ett
program som fir din Cursor att blinka;

1 Rem Blinkande cursor
10 For X = 1536 to 1614:Read A: Poke
X,A:Next X:X=USR (1536):Poke 1607,
20: New
20 Data 104, 165, 9, 41, 1, 240, 10, 165, 12,
141, 43, 6, 165, 13, 141, 44, 6, 169, 133
30 Data 9, 169, 39, 133, 12, 169, 6, 133, 13,
162, 6, 160, 45, 169, 7, 32, 92, 228, 96,
32
40 Data 29, 6, 76, 77, 160, 165, 87, 208, 26,
206, 78, 6, 208, 21, 160, 0, 165, 93, 81,
94
50 Data 41, 127, 208, 6, 177, 94, 73, 128,
145, 94,169, 32, 141, 78, 6, 76,
98, 228, 32

Programmet 4r som ni kan se i Maskinkod
och Poke 1607 irad 10 dndrar snabbheten pa
blinkningen. Aven om du laddar in program-
met, trycker pd Reset m.m. sd kommer Cur-
sorn att fortsitta blinka.

Amigadrive — 1212:—

Kompatibel med Amiga 1010
“Tystare an Amiga 1010

Mindre dn Amiga 1010
Vidarekoppling for ytterligare drive
Lacker design
Lagtpris—1212:—inkl. moms
1érsgaranti

Paket A-drive + 20 disketter 1380:—

* Ok ok b %k o R F

144 tecken/sekund
Manga stilsorter
NLQ-lage

4 KB buffert

Kabel ingari priset
1 ars garanti

* o ok o % % o

STAR LC-10 2825:—inkl. kabel

Traktor eller friktionsmatning

Passarbl.a. till P'C,'Arhiga, C64/128 m.fl.

Bestall via telefon 0303-195 50, via brev eller
betald till vart postgiro 492 03 25-5.
Moms och porto ingér. Postforskott tillkommer med 15:—,

Kungalvs Datatjanst AB
Box 13, 442 21 Kungilv
Tel. 0303-195 50 Pg. 492 03 25-0
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Atari sidan
for Hemdator
Hacking

ej igep! Den hir gingen skall vi
H fortsdtta var diskussion om I0CB

pd 8 bitars. Som ni minns frin
forra numret s innehéller varje IOCB 16
bytes. Vi skall hir titta vad de olika bytena
har for funktion. Vi gick igenom byte 6 och
7 forra numret. Jag gir bara igenom de som
vi har storst nytta av annars skulle jag kunna
halla pa i evigheter att skriva om in- och
utmatning!

Byte 0

Satts av OS (Operativ Systemet) och bér ej
roras av oss. Byte 1 (ICDNO) innehéller en-
hetsnumret for de olika en-heterna. T.ex 1 for
diskdrive ett. Byte 2 (IOCCOM) 4r en myc-
ket viktig byte. Den innehdller virdet for det
kommando som skall utféras. Mer om den
senare. Byte 3 (ICSTA) &r statusbyten som
vi fér efter varje operation. Hér kan vi se om
operationen lyckades eller inte. Byte 4 och 5
(ICBAL/H) kan antingen innehélla adressen
for filnampet vid ett OPEN eller CLOSE
komman:i?eller den adress dér information
skall hdmtas eller dit den ska skickas. Nu
kan det vara pé sin plats att pipeka att vi an-
vinder 2 byte fér att representera adressen i
minnet. Varfér vi méste gora det 4r p.g.a. en
byte bara kan innehélla 256 olika virden (0
till 255). Vi maste di ta till 2 byte for att
representera store virden. Denna metod kallas
for tva byteskomplement. 2 byte ger oss hela
256%256=65536 olika tal att leka med. For
att rdkna fram vilka tvd védrden som bytena
ska innchdlla anvinder man féljande metod:

MSB=ADRESS/256
LSB=ADRESS-MSB*256

MSB stir for den Mest Signifika Byten och
LSB for Minst (Least) Signifika byten
(kringliga ord!). Aven kallade Hog respektive
Lig byte. ADRESS ir det tal inom 0-65536
som vi skall dela upp i tvd tal. LSB placeras
alltid i den forsta byten och MSB i den andra
direkt pafoljande. For att ldsa en adress som
innehéller 2 bytes komplement anvénder
man foljande: ADRESS=MSB*256+LSB.
Vill vi till ex. ta reda pa hur manga byten
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en inkladdad fil innehéller nér vi anvider
kanal 1 sé skriver vi i Basic:

PRINT PEEK(832+16+8)+PEEK
(832+16+9)*256.

Nu kom vi in pd vad byte 8 och 9
(ICBLL/H) har for funktion. Efter varje
lds operation finner vi hiér hur méanga
byten som dverfordes. Vid skrivning skall
de innehalla antalet byten som skall skri-
vas, med borjan frin ADRESS som pekas
pé av byte 4 och 5. Byte 10-15 kallas for
ICAX1-ICAX6. ICAX1 har en vildigt
viktig funktion. Tillsammans med byte
2 (ICCOM) anger den funktion for ope-
rationen. [ ICAX1 anger vi hur kanalen
skall oppnas for skrivning eller lisning
eller bade samtidigt (Uppdatera). ICCOM
anvinds nidr man Oppnar, ldser, skriver
och stinger kanalen. Har f6ljer en tabell
for de vanligaste kommandona for
ICCOM

Kommando: Virde:
Oppna kanal 3
Lis text fil 5
Lis bindr fil 7
Skriv text fil 9
Skriv binir fil 11
Stdng kanal 12

Status for kanal 13

Dessa dr de vanligaste kommandona. Det
finns som sagt nigra till men det borjar
bli platsbrist som vanligt. Basic kom-
mandot XI0 anvinder samma vérden for
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att utféra samma kommanébn. X10 &r vil-
digt déligt dokumenterad sd nigon ging
skall vi ga igenom den obkséd. Hir #r ta-
bellen for ICAX1:

Kommando: Virde:
Lis 4
skriv 8
Uppdatera 12

Om det dr ndgra som undrar var allla namn
som ICCOM, ICBLL/H osv. kommer
ifran s& var det konstruktdrerna som ut-
vecklade 8 bitars Atari i slutet av sjuttio
talet som gav adresserna sina namn. For
SAVMSC ir littare att komma ihdg in 88
som &r vektor som pekar pd bildminnets
borjan (Fritt dversatt= SAVe Memory
SCreen)! ICAX2 till ICAX6 anvinds
olika beroende vad det &r fér enhet som
anvinder kanalen.

Vi skall nu g igenom en komplett 14s-
operation frin grunden for att verkligen
tillgodogora oss all den hér informationen.
Jag anvinder som underlagden rutin som
fanns med i forra numret. Den var visser-
ligen skriven i maskinkod men vi skall
dven gd igenom hur vi anropat CI0 frén
Basic. Vi kommer att anvinda POKE for
att placera virden i IOCB vilket ocksa enk-
elt later sig goras frin maskinkod med
STA kommandot. Om ni inte riktigt
forstar de hir nedan kan ni alltid anvénda
en av de bifogade programmen hér brevid.
Ni finner tvd versioner utav samma
program, ett i Basic och det andra i
Assembler. Jag kommer hér att forklara
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hur Basic programmet fungerar. Program-
men &r identiska sa tillvida att de utfor exakt
samma sak, obsevera att maskinkodsversi-
onen inte & skriven for anropas frin Basic
utan fréin ett annat maskinkodsprogram med
JSRT (Jump to SubRoutine).

LAt oss anta att vi har en fil pi disketten
som heter PICTURE.PIC. Den innehéller da-
ta for en GRAPHICS 15 bild och dr paca. 8
kbyte. Vi vill nu ladda in den i bildminnet
med hjilp av IOCB. Det forsta vi miste
gora dr att oppna filen. Det later sig lattast
att gora fran Basic med

OPEN#KANAL.4.0"D:PICTURE.PIC".

Det dr en version, Om man anvinder Basic dr
det att foredra. Nu skulle vi inte anvénda
Basic kommandon utan IOCB (Det &r natur-
ligtvis valfritt!). LAt oss nu se efter vad OP-
EN kommandot kréver for virden i IOCB.

Vi bestimmer oss for skojs skull att an-
vinda kanal 2. Vart index for IOCB 2 kan vi
ta fram med f6ljande

IOCB=KANAL*16

vilket ger att IOCB 2 blir 32. Vi skall alltsd
anvénda byfen frin 832432 till 832+32+16.

En viktig sak som vi inte far glomma 4r
att CPU 6502 X register méste innehélla 10-
CB virdet nir vi anropar C10. Annars vet
inte dator vilken kanal vi anvinder! Sedan
skall vi placera adressen for filnamnet i IC-
BAL/H. Det gor enklast om vi placerar nam-
net pa filen i en string, t.ex FIL$="D
:PICTURE.PIC".

Dimensionera

I Atari Basic maste stringen dimensioneras
forst med DIM FIL$(15). Nu kan vi ta reda
p& adressen i minnet fér FIL$ med kom-
mandot ADRESS=ADR(FIL$). Skriv nu
PRINT ADRESS sé ser ni att det fungerar.
Sedan maste vi dela upp ADRESS i tva-
byteskomplement med ovan nimnda metod.

Nir det 4r gjort kan vi placera virdena i
ICBAL/H med POKE 832+I0CB+4,LSB:
POKE 832+I0CB+5 MSB. Sedan ger vi
ICCOM virdet 3 for OPEN. Det gors med
POKE 832+I0CB+2.3 Sedan miste vi dven
tala om vad for slags operation vi skall ut-
fora. I det hir fallet en ldsoperation. Det
virdet skall placeras in i ICAX1 med POKE
832+I0CB+10,4

Anropa

NU kan vi anropa med C10! Det méste vi
tyvirr gbras med en lite maskinkodsrutin
p.g.a. Ataris USR kommando. Den rutin
konstrueras pé rad 200 i Basic programmet.
Observera att vi passar vidare IOCB virdet
till 6502 X register i samband med vi an-
ropar rutinen. Vi anropar rutinen med A=-
USR(1536.I0CB). Det 4r "allt" som behover
goras for ett enkelt OPEN kommando!

Lis in

Nu har vi bara &ppnat filen, vi maste dven
ldsa in den for att ha ndgon nytta av den!
Det i sin tur kriver en adress dir vi kan
placera filen. Eftersom detta var en
grafikbild méste vi ta reda pd adressen for
bildminnet. Den hittar vi adress 88 och 89.
Aterigen maiste tvibyteskomplement
anvidndas. Observera att ni sjilva, i
Assembler-versionen, dr ansva-riga for att
skdrmen &r satt till GRAPHICS 15.

Vi placerar virdet 7 i ICCOM for att lisa
en bindr fil. Observera att binér fil i det hir
sammanhanget 4r sparad utan "Header" (He-
ader=de forsta byten i filen som talar om var
Jilen skall hamna i minnet). Sedan anropar vi
C10 igen. Nu kan vi se hur bilden vixer
fram pd skérmen med rejél fart!

Stang

Efter allt det hir har vi bara en sak kvar,
att stinga filen. Ménga brukar slarva med
detta, men det vill jag bestamt avrida ifran!
Om vi inte gor det kan det hiinda att filen
forstors. Vid skrivning till en fil & det ab-
solut nodvindigt att vi stinger filen. Stinga
en fil kan, frin Basic, gras med CLOSE
#KANAL. Anvinder vi IOCB placeras adres-
sen for filnamnet &terigen i ICBAL/H, precis
pd samma sitt som nir vi 6ppnade filen (ej
nodvindigt men rekommenderas). Sedan ger
ICCOM virdet 12 for att stanga hela ka-
nalen. Nu anropar vi aterigen CIO for en
sista gdng. Det var det!

Jag skall bara papeka ett par saker som har
att gora ICCOM kommandot 5 och 9. De
motsvarar, i Basic, INPUT #KANAL, TEXT
OCH PRINT #KANAL,TEXT d.v.s att den
sista byten i varje TEXT maste var 155
(RETURN)!

Las mer
Det finns en hel del till kommandon som
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vi inte gitt igenom. For de som é&r
intresserade finns det mer att ldsa i Com-
putes "Mapping the Atari".

En sista kommentar om Assemblerversi-
onen. Den ir gjord med MAC65 men den
skall vara direkt anpassbar till t.ex Ataris
Assembler. Jag hoppas att vi har gétf
igenom allt det hér ordentligt nu och ni far
anvénd-ning for informationen.

Nista gang

I ett kommande nummer skall vi borja
med en serie om grafik pa 8 bitars. vi skall
g4 igenom allt som ror grafik som t.ex
GRA-PHIC kommandot. Sprites, Display
list Interrupt, Low Memory Scan, Antic och
256 farger samtidigt pa skérmen (ja, det gir
faktiskt!). S missa inte kommande nummer
av Hemdator Hacking. (Prenumeration ir en
praktisk 16sning pé det bekymmret.)

Tills dess, ha det s bra och glém inte bort
att skriva hit med frégor, tips och allt annat
som ror 8 bitars!




"Smatt & Gott",

Ataristen,
Box 152,

448 01 Floda.

Hej! Jag har en Atari 800 XL och ténkte skicka in lite tips o fusk.

Ninja

Nir du har tagit 6 skatter (idols) s4 har det blivit ett nytt hdl i taket
pa Oversta véningen (Gray Wall). D& gir du upp dir och himtar en
sjunde skatt (Idol). Sen gér du dit du borjade. D4 stdr det "WINNER".

Zorro
Tag nyckeln och himta Z-staven. G& sedan till kon och virm Z-
staven. Gé sedan till kon. Dd blir den mirkt och gér ivdg. Dir Z-
staven fanns finns nu en klocka. Himta den och ga dit gravarna
finns. Hédng klockan uppe i huset som &r dir. Nu finns det en ny
klocka att himta. Hing den bredvid den andra klockan. Nu 6ppnas
graven. Vill du g upp p& huset dir "bridan” finns bredvid sa tag
trum-peten som kommit déar klockorna och z-staven fanns. Stall dig
ldngst ut pd bri-dan (till hoger) och lagg ner trumpeten, Da flyger du
(Zorro) upp pé huset. Det var allt jag vet.

Frdn Gonzo{muppen)

Mera 8-bitars tips.

Hej! Hir 4r lite tips till Atari 130 XE

Atari ir bast!

Hej! Hur loadar man in ett spel pa Atari ST...Nej! Nu ska vi normala.
Jag héller fullstindigt med Joakim i Nr 7/87 om att det borde vara mer
recensioner till ST. Den 4r ju i alla fall den bésta speldatorn, dom som
pastar att Amiga &r bést kan ju ......!, ja just de kan dom. Varfor siger
dom att det inte finns s& méinga spel till Amiga? Daliga pro-
grammerare! Dalig ursakt, jamfor ST o Amiga - tiodubbelt mer med
spel till ST! Recensionerna i HH (Hemdator Hacking) #r urdldriga.
Kolla i HH 7/87 Saboteur II &r ju i sig sjdlv urdldrigt. Sist jag sig en
reccension till ST var Road Runner. Fy skam HH ett sidant spel. Nej
nu J..f...Mer recensioner till ST. Om ni inte sdtter in mitt "brev" i HH
s& slutar jag att kopa HH. Mr M P.S Torsten ar Cool D.S

Svar: Tack for brev och sd klart vagar vi inte riskera att Du slutar kipa
HH. Som Du ser i detta nummer sd blir det allt mer material i tidningen
om Alari. Men dr det inte dags att sluta upp med att hacka pd andra
datorers dgare? Jag menar, bara for att en person rdkar ha en Amiga sd
betyder ju inte detta att han rdkar ha en simre dator. Om Du nu tycker
att Atari dr bdst, ja dd dr det ju inga problem eller hur. Du slipper ju att
anvinda ndgonting annat! /Red.

" NATARI
NYA ST-PAKET!

520 STM

+1 MB drive + mus + joystick +
11 programdisketter”

1040 STFM

inb. drive & TV-modulator + mus + joystick +
11 programdisketter* + 10 tomdisketter

* 44 program. 4 sprak, ordbehandlare, databas, rit-
program med bilder, 17 utilities bl.a. RAM-disk, 10 spel, spe-
cialprogram for astronomi, kemi m.m. m.m.

FRAKTFRITT!
0455-104 40
pajpameipic

Auktoriserad ATARI aterférsaljare
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En virdefull metod att lisa in information
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Handen pa hjirtat! Hur minga gdnger har du inte rikat ut
for att ett program stoppats med felmeddelandet: Error Out

of Data?

atasatser medger en mycket vir-
D defull metod f6r att 14sa in in-

formation fran ett program. Det
kan t ex vara data for sprites och annan
grafik, maskinkodsrutiner eller siffror
som reprsenterar noter i ett musikstycke.
Det kan dven vara teststringar it ex eg-
na aventyrsspel. Hir foljer nagra enkla
programmeringstips som ger dig mgjlig--
het att vilja ut och lisa in datasatser
under full kontroll.

D4 datorn kor igenom ett BASIC pro-
gram och stoter p4 kommandot READ
letar den snabbt upp férsta bista rad i
programmet som innehéller datasatser for
att kunna lasa in dessa. Niasta READ hit-
tar nista datasats och sa vidare. Finns det
ingen mer datasats nista ging datorn
kommer till ett READ kommando blir
det genast problem. Man fir di ett fel-
meddelande: "Error out of data’ och pro-
grammet stoppas. En mdjlighet for att
undvika detta dr att anvinda RESTORE-
funktionen vilken aterstaller sokordning-
en och far datorn att leta efter de forsta da-
tasatsen igen.

I enklare program dir vissa datasatser
endast l4ses in en gang 4r problemen inte
sa patagliga. Men tink om du t.ex. vill
att en viss melodi skall spelas varje ging
poangen i ett spel kommer Gver en viss
summa? Eller om man dessutom vill ha
en speciell trudelutt uppspelad varje ging
man har ett liv kvar?

Tva vagar
Du har tva vigar att gd. Antingen kan du,
i varje situation, ta reda pa vilken data-
sats i ordningen som skall lisas in. De
som ligger fore denna man vill ha kan da
lasas in i fuskvariabler och inte anvindas
alls och forst hirefter laser datorn in de
varden som 6nskas.

Ett mer elegant sitt, och dessutom
snabbare, dr att ge datorn instruktionen

att hoppa vidare till en viss rad med data.

Out of data error

Detta meddelande dyker upp nar datorn
instruerats att lasa in en bestimd mingd
data men di mingden inte stimmer
overens. Datorn kan ju inte lisa nigot
som inte finns! Ett enkelt siitt att und-
vika detta dr att ligga till en ny rad i
slutet av programmet, t.ex:

60000 DATA 9999

Du kan nu ligga in s4 manga datarader
som du vill i programmet. Nir du vill
lasa dem kontrollerar du bara att du inte
har kommit till slutet innu t.ex:

100 READ A: IF A = 9999 THEN 200
110 POKE 54273,A : For I = 1 TO 250:
NEXT: GOTO 1000

200 RESTORE

Fordelen med detta 4r att du kan lagga till
eller dra ifrdn hur ménga datasatser du
vill utan att behova indra nigonting
ytterligare i raderna. Programmet vet inda
att ndr den laser om 9999 #r detta slutet
och den ger upp att forsoka lasa in mer
som ju inte finns.

Integer out of data

Ibland maste du vara siker pa att varje en-
skild datasats ar absolut ritt. Minsta fel i
t.ex. maskinkodsdata fir programmet att
krascha. Om man vill undvika detta kan
man anvinda en kontrollsiffra som jim-
fors med data, tex:

100 FOR T = 49152 TO 49202
110READA:CH=CH+ A
120 POKE J , A: NEXT

130 IF CH <> 5130 THEN STOP

I detta exempel heter kontrollsiffran CH
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och denna lagger ihop summan av data-
satserna i den foljd de lases in. Slut-
summan skall di vara densamma om in-
te sd stannas programmet innan nigon
skada har skett.

Restore

Som vi namde i borjan kan det vara en
fordel att ge datorn instruktionen att borja
ldsa in data i en speciell rad. Man skulle
t ex. vilja ha ett uttryck som RESTORE
TO 5000 eller ndgot liknande.

Eftersom detta uttryck inte finns i
BASIC fér vi hitta pd ndgot annat sitt. I
BASIC finns det en pekare som anger den
aktuella datasatsen. Allt man behiver
gora ar att aterstilla pekaren sd att den
anger den rad man 6nskar. D4 BASICen
aven har en pekare som anger var datorn
for tillfallet arbetar (som om den for ett
finger lings en texrad vi inlisning), Folj-
ande rad aterstiller datapekaren till den
plats dir den 6nskade datasatsen finns.

A = PEEK (61) + 256 * PEEK (62) :
POKE 66, A/256: POKE 65,A-256*
PEEK (66)

61 och 62 ir pekarna fér den nuvarande
BASIC-instruktionen medan 65 och 66
ar pekarna for inldsning av data. Vad den-
na rad nu gor 4r att tala om for BASICen
att: " Borja att 14sa precis hir!”

Anta nu att du har flera olika melodier
att spela - en for ritt svar, en for fel, en
for slutsignatur osv. Du behover di ge
varje melodi en egen subrutin dir forsta
raden maste nollstilla pekaren och den
sista indikera slut pa data. Gor si hir:

100 ON B GOSUB 5000,6000,7000,...

110 READ A: IF A=9999 THEN 200

120 POKE 54273,A:GOTO110

200.....

5000A=PEEK (61)+256*PEEK(62):POKE66,A/256
5010 POKE 65 ,A-ZSG*PﬁEK(&S):RETURN

5020 DATA.....

5980 DATA 9999

5990....

6000A=PEEK (61)+256*PEEK(62):POKE66,A/256
6010 POKE 65,A-256*PEEK(66):RETURN

6020 DATA....

6980 DATA 9999

6990:

Variablen 8 stalls till 1 for ritt svar, 2
for fel och sa vidare. Varje subrutin, som
ar sjalvjusterande och nollstiller pekaren,
innehaller data for en melodi och anger
nar melodin spelats klart. Du kan ha hur
manga olika melodier du vill. Namnas
kan att exemplen i denna artikel ir avsed-
da for C-64 men man kan latt anpassa
dem for alla BASIC-dialekter.
Alf Jansson
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COMMODORE

Tecken-
editor

Ett enkelt sitt att gora nya teckenyupp-
sitningar med. Programmet startas med ett
vanligt "RUN" och sedan finns féljande
kommandon tillgangliga:

E: Editera/Gora om en ny bokstav. Styr med
Cursortangenterna till valfri bokstav och
tryck "E".

Testa nygjorda bokstiver.

Spara nya teckenuppsittningen. Till
Disk: Andra siffrorna 1,1 till 8,1. Fyll
sjdlv i namnet, t.ex: "Bokstav",8,1.

i
S:

50
6a
70
8a
=1%]
100
112
118
120
130
14@
150
1e@
17©
180
200
21e
220
239
240
258
300
31e
320
330
340
35@
360
370
380
39e
400
41e
420
43
449
45@
509
51@
5za
530
540
550
568
£00
610
620
63@
€42
65@
100@
1010
1020
1030
1a4da
lase
1060
1070
1080
1090
i1ee
1110
1120
1138
1140
115@
1168
1179
1184
1200
1210
122e
1236
1240
125@
1266
1276
1280
1298
1308

PRINT® AR GOD DRoJ. TECKEN KOPIERING
A=56333:B=14336:C=53248:0=53272:F=54272

POKES2, BE6 :POKES4, 56 : POKESE, 56
DEFFNRP(R)=10Z4+X+Y5d@
DEFFNLP(P)=1824+XX+YYx5@
PRINT" " ; W=@+5+B
GOSUB118@:CH=0:G0SUB1 168
M=1:¥Y=1:XKX=1:¥Y¥=1:S=2
MX=23:SK=-1:MY=23:8Y=-1
GOSUB1000 :AS="%" :GOSUB121@©

IFAS="S"THENEO®

IFA$="0" THENRUN

1IFA$="T"THEN550

IFA$="0Q" THENEND

GOTOZ20@
GOSUB1050:X=25:Y=11:5=1:XX=25:YY=11
SH=24:8Y=10:MX=33:MY=19

A$="X" :GOSUBLZ1® .
GOSUB1200: IFAS="M" THENPOKEP+F, 1 :GOTO16@
IFAS="+"THENPOKER, 222
IFA$="~"THENPOKEP, 224

IFAS="A" THENPOKEP+F, 1 :GOT0402

IFA$="D" THENPOKEP+F, 1 : GOTOS2@

IFAS="]" THEN4 4@ :

GOTO338

FORT=@TO7:0=08:FORI=7TOBSTEP-1
®=1+25:Y=T+11 :P=FNP(®)
IFPEEK(P)=222THENQ=Q+21(7-1)

NEXT :POKEW+T, Q:NEXT : GOTO308
FORY=18TO11STEP-1 :FORX=32TO25STEP-1
P=FNP(®) : POKEP, 224 :NEXTX, Y : G0TO328
PRINT " juyfufege
X=1+25:Y=T+11 :P=FNP(@)
IFPEEK{P)=222THENQ=Q+21(7-1?
NEXT:PRINTTAB(33)" [TileE
PRINTTAB(33)"="Q:NEXT :GOT0O300@
PRINT"ITRYCK RETURN NAR DU AR KLAR"
DPEN1, @ :INPUT#1, A$:CLOSE1:GOT0O14@
POKED, 2@ :PRINT" "H[MEFTER SAVE
INPUT"VILL DU V
IFA$<>" J" THENPOKED, 3¢ : GOTO14@

POKE43, © :POKE44, 56 :POKEAS, @ :POKE4S, 64
PRINT" mSAVE" TAB(163",1, 1

PRINTTAB(26)" i TI=TEST CHR
PRINTTAB(26)"il{ S)=SAVE CHR "
PRINTTABC(26)" s(0)=0LD CHR "
PRINTTAB(Z6) " A(Q)=QUIT Y
" TAB(26) "
PRINTTAB(Z6)" i(D)=DISP DATA
PRINTTABC26)" i¢ +)=ADD DOT "
PRINTTAB(26)" it A)=ADD CHR "
PRINTTAB(26) " Zi( M)=MENUE " iRETURN
FORT=@TO7 :FORI=7TOQSTER-1
X=25+1:¥=T+11:P=FNP(®)
Q=(PEEK(W+TYAND2T(7-1))=0
IFQ=-1THENPOKEP, 224 : FOKEP+F, 1
IFQ=0THENPOKEP, 222 : POKEP+F, 1

NEXTI, T:RETURN

FORY=1TOZ1STEPZ :FORX=1TOZ1STEP2
P=FNP(®) :POKEP, CH:POKEP+F , 1

CH=CH+1 :NEXTX Y :RETURN
GETAS:IFAS=""THEN1200

A" THENR=X+&

i" THENX=X~-%

:RETURN

=" 2 THENY=Y+5

IFAS=""" THENY

IFX=MXTHENX=5SX+S

IFX=SXTHEMNX=Mx -5

IFY=MYTHENY=5Y+S

IFY=SYTHENY=MY-S

IFXR <P RKORYY <> Y THENPOKE 1 024 +F + XX +V Y ¥4, 1
P=FNP (O} :POKEP+F, @ KK=x VY=Y :RETURM

_

READY.
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O: Startar om programmet och tar bort
nygjorda tecken.
Q: Quit - Sluta

I EDIT-mode finns féljande kommandon:

-: Sudda punkt, + ligger till en punkt.

D: Visabokstivernas datasatser.

A: Addera tecknet till menyn.

M: Ga tillbaks till menyn fér att edtitera pi

nytt,
SHIFT/HOME: Raderar teckenupprit-
ningsrutan.

OBS! Final Cartridge kan inte anvéndas
tillsammans med detta program. Teckenupp-
sittningen sparas mellan $3800 - 40000. Sitts
pé med POKE 53272,30.

Niklas Sjoberg, Halmstad.

PAGAR"

POKEA, 127 :POKEL, 51 :FORT=6T02648 : POKEB+T, PEEK(C+T) :NEXT : POKE1, 55:POKEA, 129

POKED, 30 :RESTORE : FORT=0T023 : READA : POKE27#B+T+B, A:POKEL55%B+T+B, 255-A 1NEXT

FORT=@TO7 : READA : POKE222%8+T+B, A:NEXT :FORT=0TO7 : READA : POKE224 8+ T+B, A 1 NEXT

DATA 192,24,60,102,126, 102, 102,08, 102,66, 102, 182, 102, 102, 60, &, 24, 24, 6@, 102
DATA 126,102, 102,18, 255, 255, 195, 195, 195, 195, 265, 255, 0, 0, 60, 60,60,60, 0,0

GOSUB1200: IFA$S="E" THENPOKEP+F, 1 : W=PEEK(P)*8+B:GOSUB1 100 :GOTO308

(FORT=ATO7 :@=@:FORI=7YTOBSTEF-1

FORSTORS PROGRAMMET"
LIGEN SAVE-A (J/N)" ;A%
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Hir f5ljer ndgra korta rutiner, alla for
Commodore 64. Folj listhingarna exakt |
s4 skall det inte vara niigra problem med
dem.

BORDER SPRITE

Den hiir rutinen fir spritar att kunna g
ut dven i borderkanten. Rutinen startas
med SYS 24576.

10

3

10000
10010

2

10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
16100

101
101
101
101
34
101
8
101
101
101
101

10200
10210
10220
10230
10240
16250

Dags
(Hur

PRINT"(CLR)(YEL)":POKE53280,0: POKES32

CH=0

FORI=24576T024783
READA:CH=CH+A:POKEI, A

NEXTT

IF CHC>26179 THENPRINT "(CLRIFEL I DA
SATSERNA!!":END [

8YB24576
DATA 76,19,96,0,250,48,250,96
250,144,250,192,250,240,250,3

DATA
250,80,250,234,169,191,160,96
32,30,171,234,120,169,255,141
21,208,141,29,208,169,0,141
23,208,169,192,141,16,208,162
0,189,3,96,157,0,208,232
224 ,16,208,245,169,27, 141,17
208,169,1,141,26,208,169,127
141,13,220,169,87,141,20,3
169,96,141,21,3,88,96,169
0,141,32,208,162,17,169,190
141,17,208,160,10,136, 208,253
234,234,234,206,22,208,238,22
208,234,234 ,236,234, 234,234 ,2

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

10
20
30
40
5C DATA 234,234,234 ,234,36,252,202,20
60
70
80
20

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

232.160,32,141,18,208,169,161
141,20,3,169,96,141,21,3
169,6,141,32,208,173,25,208
141,25,208,76,49,234,0,0
0,169,27,141,17,208,169, 249
141,18,208,169,87,141,20,3
169,96,141,21,3,173,25,208
141,25,208,76,49,234,0,147
5,65,86,32,65,78,68,82
69,65,83,46,83,46,13,13

BLINK
for detta nummers blinkrutin,
minga finns det egentligen?)

Mycket kortare @n si har kan det kanske
inte bli. Eller....?

100 FORT=32768T03278%:READA: POKET

SA

:NEXT

110 DATA169,0,141,17,208
120 DATA120,120,238,32,208,238,32
,208,206,32,208,206,32,208,76,5,1
28

Demo

Har #r ett litet program att ha nir man
gor egna demos. Knappa in och testa!
5 5YSZ4576

POKE53281,0

PRINT"{CLR}"

V=53248

POKEV, 0

FORI=39T046: POKEV+I, 1 :NEXT
FORI=1T07: POKE2040+1,193 : NEXT
POKE2040,192

50 FORI=12288T012288+62:POKEL, 255 NEXT
52 FORI=12352T012352+62:POXETL ,0:NEXT

54 FORI=12350T012350-14STEP-1:POKEL,0:NE
XT

55 PORI=12288T012290:POKEI,O:NEXT

100 POXEV+21,255

105 POKEV+16,0

110 POKEV+23,0:POKEV+29,255

FORI=0TO253: POKEY, I :NEXT
BPOKEV+16,1: POKEV,0

iy PORI=0T0100:POKEV,I:NEXT
FORI=100TO0STEP-1:POKEV,I:NEXT
POKEV+16,0
FORI=255T00STEP-1: POXEV, I:NEXT

GOTO120
Av: Andreas S.




COMMODORE

Just da man borjar fundera éver var man
skall begrava sin gamla VIC och vad man

skall ha istillet, sa borjar snacket om en ny

modell. Inte fran USA utan fran Vist-
tyskland, ddr VIC lever ett helt normalt liv

bland hackers av hog kvalitet.

Atari ST

-Datorn fér Dig.

Hard & Soft

-Din leverantér av
hardvara, mjukvara
och tillbehéor till
Atari ST.

Ring nu for pris!

Hard & Soft

Jarnvégsgatan 18, 216 14 Malmé
040-16 10 17, 91 85 30

Av: Bengt Litnis

Idtimern pdstds nu ha salts i 10

milj. ex. och har niistan helt for-

svunnit frin butiksdiskarna i
USA, nir man, i Viasttyskland, bérjar
konstruera en ny VIC som ersittare for
béde 64:an och 128:an. Ar dom tokiga?
Ta, det kan man friga sig, men faktum
dr, att i forbundsrepubliken har man un-
der de nirmast foregdende 12 ménaderna
sdlt 500.000 ex av VIC.

Av denna anledning si kommer det nu
en ersittare med inbyggd floppydisk,
Den skall redan borja siljas pa forvaren.
Vi frdgar oss naturligtvis d& om man
kommer att ha 64-KB RAM och den
gamla 8-bits processorn 6510 och att
man bara kan anviinda 38 KB av minnet?

Av erhdllna uppgifter att déma, sa
verkar det som om man bebehéller denna
standard, men piffar upp det hela med en
3,5" floppy om 880 KB - si som den
finns i Amigan. Den ir alltsa integrerad
i datorhuset. Var far den d3 plats? Jo
med litet ny teknik och med ett datorhus
frén Amiga 500 sé upptar det nya krets-
kortet bara en liten del av utrymmet. Det
innebdr nya kretsar och man har di
aterigen tittat pA Amigan med dess spe-
cialchips - de s.k. array-kretsarna. Det
nya kortet upptar endast knappt hilften
av bottenplattan. Diarfor fir man ocksa
plats med en modul for Btx (bildtext)
samt floppyn.

Kompatibiliteten #r naturligtvis bibe-
hillen till den gamla modellen men med
de nya specialkretsarna si fir man ocksé
upp hastigheten i den interna bearbet-
ningen. Genom ett seriellt grinssnitt kan

man ocksé ansluta den gamla floppy-
disken 1541 och dirigenom kan ju an-
viandarna fortfarande ha kvar sina gamla
5 1/4" tumsdisketter och dirifrén kan de
naturligtvis dribblas vidare till den nya
floppyn.

BTX-dekodern i VIC passar till det vist-
tyska televerkets bildtextsystem och det
ar val frigan om Commodore i Sverige
kommer att anpassa det for vért eget sy-
stem. Man raknar i alla fall i Visttysk-
land med en kraftig 6kning av abonnent-
er pd Btx med den nya VIC-64.

Aterkommer vi sé till frigan varfor det
kommer en ny VIC just nu nir 16-bits-
tekniken star i sitt flor med 68000-pro-
cessorn, sd ligger ett delsvar i just det
forhallande, att VIC prismassigt gatt en
kraftgdng. I Visttyskland fir man idag en
VIC for under 1000 kr och di #r hand-
larna mindre intresserade av att silja den.
Fortjansten har krympt men arbetet med
forsaljningen ir lika stort som att silja t
ex en Atari. Av denna anledning kommer
det en ny VIC! Genom det integrerade
floppyverket s blir det ocksé en enklare
hantering.

Hirtill kommer naturligtvis att man har
littare att silja datorn som en paket-
16sning av nigot slag.

Aterstir bara for den inbitne VIC-
anvindaren att vinta pa den nya modellen
och di kommer den gamla vanliga frigan
- kommer Commodore i Sverige att silja
den? Svaret pa den frigan later sig sillan
besvaras pi forhand. Kanske kommer
nyheten att presenteras pid CEBIT i
Hannover den 16 mars?
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Diots Viim

——

Amiga Program
i Brevladan
Public Domains frin Cambridge "USA".

Disketten kommer ut en géng i m&naden och
innehéller flera program.

Var med du ocksa! I

Heldr 12 st. disk 420:-
Halvir 6 st. disk 240:-
Ménad 1 st disk 45:-

Sittin pengar pa postgiro 490 71 17-8.
Skriv ditt namn och din adress.
For snabb leverans, ring: 040 - 120 700

.o L]
Bokforing
o] .
pa Amiga

Helt nyligen har ett helsvenskt bok-
foringsprogram for Amiga slippts.
Detta &r resultatet av HK Electronics
efterlysning av administrativa program

pa svenska for denna dator.,
Programmet som ir avsett for profes-
sionellt bruk utnyttjar Amigans moj-

ligheter till multitasking och #r helt
muskontrollerat. Pris: 2995:- inkl.

moms.

Mannen bakom "Amigabok”, Eric
Schmid, har arbetat med detta projekt
under mer 4n sex ménader. Den vintade
efterfrigan kommer att tillgodoses via
HK Electronics




-----------
---------
d

ar en kort (och en del tycker
H underlig) rutin som kan férenk-
la inmatning av filnamn nir
man laddar och sparar program och data.

7000 INPUT , INVERBE 1j;"-——————-=
——v; INVERSE 0;AT 0,05 (j$), (§8),
"Filpamni", LINE i%: LET F%=1%+(
$$ AND NOT LEN i$): PRINT j%, ER
IGHT 13f%: PAUSE 0: RETURN

Med lite hjalp frin AND-operationen
sa behovs inget IF, och dirmed ligger
iestet pa i$ inbakat i raden lite halvdolt.
Vad hinder egentligen i denna en-rads
subrutin?

Forst kan noteras att anropet sker med
tva stringar forvalda - j$ anvands for att
paminna om vad den anropande rutinen
vill ha nammet till, medan f$ sitts till
ett standardnamn som ska anvandas ifall
man svarar med bara <Enter>. Eit
typiskt anrop:

10 LET j%="Spara som:"
20 DIM f$(10): LET f&="fil x"
30 GOSURBR 7000:% SAVE 3%

Allt fram till "LINE i$" skrivs bara ut
pé skidrmens nedersta tva rader: ledtext
och en stodmall pa 10 st "-". Testet pa
i$ avgér om i$ var tom (<Enter>), och
isifall blir LET f$ en tom strang plus
(f$ AND 1), vilket blir den forvalda
strangen. Om i$ inneholl nagot utfaller
LET-satsen istillet som i$ plus (f$
AND 0), vilket blir i$ plus en tom
string, alltsa i$.

For syns skull skriver vi sedan ut er-
héllna f$ och vintar pa en tangent in-

nan vi atervinder med filnamnet. (Det

52

o a%e o'o'n'o'-'-'u'-'- SOGOOO)

da
B dSZGVYHi’-lﬁé}"

kan ju hinda att man hemskt garna
skulle vilja gora <Break> innan man_
t ex skriver oOver en befintlig fil nar
man nu plotsligt uppticker att
samma namn redan férekommer pa
sin diskett...)

Nu finns fler smarutiner som
kanske blir trevligare med ett lik-
nande anvindande av logiska ope-
rationer. Har en ovanlig rutin som
laser av tangenter och flyttar mar-
koren pa skidrmen. Faktiskt testar den
ocksi for ytterkanter och t.o.m. ritar
en linjg om man héller ner <Caps
Shift> - allt pd en rad.

1 DEF FN i$(i%)=CHR$ (CDDE i%
—BZE L B>

1000 PLOT OVER (i$>"Z")3x,y! LET
i$=FN i$(i$): LET x=x—((#>0) ¥ (i
$="T1") )+ ( (<255 X (i$="F")): LET
y=y = (y >0 K (i $="2")) +{ (y<17S) % (i
$="@")): PLOT x,y: RETURN

Ett enkelt anrop skulle kunna vara:

10 LET »#=128: LET Y=88
20 LET i$=INKEY%: GOSUE 1000
30 GOTO 20

Med lite funderande s kanske du upp-
tacker hur det gér till. Lattlast vill jag
inte pasta att det ar. Det visentliga ir
att testen pa vardet av x eller y avgor
om testen pa tangentvirdet skall till-
latas paverka koordinatvardet ifall det
ar ratt tangent. Funktionen omvandlar
alla oshiftade bokstaver till shiftade,
efter det vi har anvint den informati-
onen till att avgora om vi skall rita
(limna kvar gamla punkten, OVER
0) eller inte (OVER 1).
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Sedan filnamnet:

Det kan noteras att denna variant av
en markorrutin blir snabbare an en upp-
sittning med IF-satser. Detta beror pa
att Basic-tolken inte behover leta gen-
om programmet for nista rad utan kan
utgd ifrin lagrad minnesadress for den
aktuella raden. (Visst blir det elegantare
med CASE eller ON syntax, men det
gdr dven bra utan, Werner, bara man
har lite minnesselleri...)

Snabb POKE

Till sist en snabb POKE, tillignad alla
som letar efter nya sitt att skydda en
bild fran laddtexter frdn band. Den
bygger pd system-variabeln "MASK
P" och ett nigot udda filnamn pa den
laddfil (50) som kommer efter bilden
(20). Forst laddsnutt:

20 LDAD ""SCREEN$: REM skyddas
30 OVER 1: POKE 23694,255

40 PRINT AT 20,03;: REM Rytes:

S0 LDAD ""CODE : REM osynligt

&0 POKE 23694,0% OVER O

LET fé¢=
CHR%22+CHR%21+CHR%0O+"Bytes: "

Det som sker dr att POKE med 255
"skyddar" alla attribut pd skirmen,
medan OVER ser till att filnamnet tar
ut (pixel for pixel) ROM-rutinens
laddtext "Bytes:" (Obs: pi ny rad, dvs
21). Rad 60 aterstiller, En fordel
jamfort med det vanligare "PAPER 8:
INK 8" ar att detta POKE skyddar dven
BRIGHT och FLASH.

Bo Leuf




Skriv till "Brevet” - alla lasares skrivkladespalt. Tyck till om vad

som helst och skicka alstret till "Brevet”’, Hemdator Nytt, Box 152,
448 01 Floda. Skriv garna pa maskin med dubbelt radavstand.

Debatten Amiga vs Atari ST fortsitter...

Hej Hemdator/Hacking! Jag kan presentera
mig som Playboy Of C.P.U. Eftersom det ir
under det namnet jag 4r mest kind i data-
kretsar. Jag skulle vilja kommentera de tva
"goda rdd" ni gav Commodore i ett av era
nummer. Dessa behandlade Commodores
Amiga-politik: "Sénk priset och séitt in mer
minne som standard!" Joda, prissdnkningar ir
alltid bra fér konumenten, eller...? En dator
av den klass Amigan tillhor, kostar enorma
summor att utveckla. Inte ens Commodore
sdljer sina datorer for att idka vélgorenhet. Ett
foretag maste hdva in mer pengar pa sin for-
sidljning &n man har i omkostnader for ut-
veckling, produktion och en liten vinst som
foretagen har som reservkapital da det ar da-
liga perioder i forsdljningen. Om man nitt
och jimt gir ihop d& man har en storartad
forsiljning, hur skall det d& gé da det blir lite
kirvare???

Ok 1 Megabyte som standard &r jag klart
bendgen att halla med om, det 4r nigot som
dven Commodore borde fundera en stund pa.
"Léigg ner Amiga 2000," med motiveringen

att den @nda fir stryk av ST:N ndr det giller
nyttoprogram. "Acceptera att Amigan dr en
speldator, och den béista som finns pd mark-
naden.”

Hjilp, ni méste vara helt skadade! Amiga
2000 har potentialer som far ST:N att blek-
na. Mojligheter att anvinda riktiga PC-kort
och att anvinda en 20 MB harddisk borde
locka betydligt fler dn det gjort hittills. Att
ligga ner Amiga 2000 skulle bara gynna en
part pd marknaden, Atari, och det tror jag att
Commodore passar sig noga for att gora. En
nedliggning av 2000-modellen skulle gora att
de mer seriosa programhusen skulle strunta i
Amigan, vilket skulle gora att marknaden
minskade betydligt fér 500- modellens vid-
kommande. D& skulle det inte droja linga
innan det blev olonsamt att producera spel till
det som ni, helt riktig, kallade marknadens
bista speldator. Att specialisera Amigan pa
spel skulle vara lika odesigert som om
virldens bdsta 10 kampare skulle specialicera
sig pd en gren. Det ér hans férméga att pres-
tera goda resultat i manga grenar som gor

Tack for ditt brev, Playboy! Det du siger dr
vettigt och visst mdsste vi erkdnna att
programutbudet pd Amiga-sidan blir allt
béttre. Redan i ndsta nummer hoppas vi
kunna komma med recensioner av sdvil
register- som ordbehandlingsprogram av
mycket god klass. Faktum kvarstdr dock att

Atari har ett forsprdng som kan vara svdrt for
Conmmodore att himta in. Framtiden far
utvisa om dom lyckas med detta. Sedan ir det
vdl nog sd att alla datorer har sina for- och
rackdelar oavsett mérke. Hade den perfekita
datorn funnits hade livet varit sd mycket
tristare..../Red.

honom till den idrottsman han &r, och det dr
ocksd denna méngsidighet som ger Amigan
sin fantastiska slagkraft. Att lagga ner Amiga
2000 skulle inte innebéra att man sigade av
den gren man sitter pd utan det &r snarare si
att man bankar in en ask kopparspik i stam-
men, vilket p& sikt leder till att hela tridet
sakta, men sidkert gar doden till métes.
Observera att Amiga 2000 inte &r en siimre
speldator &n vad 500-modellen ir, det ir bara
det att potentialen (och darmed) priset ir
skiligt mycket hogre. /Playboy Of C.P.U.
P.S Jag &r inte utséind av Commodore, utan
en nistan vanlig anvindare som kan till-
rdckligt om marknaden och féretagsekonomi
for kunna bemdta, denna typ av helt be-
fingda uttalande. D.S.

Ga med i AUGS

AUGS star for Amiga User Group of
Sweden och #r, som namnet anger, en
intresseorganisation for Amiga-dgare.

Adressen dit ir: Box 11055, 580 11
Link&ping och telefon: 013 - 16 05 45.
Medlemsavgiften, 150:-/4r inkluderar 4 st
PD disketter

r ) =
Svenska Pentagon Games AB S PECTRUM BOKREA!
Ekovagen 4, 172 37 Sundbyberg X 08/29 51 62 FORR NU!
Amiga: . Spectrumfakta for effektiv programmering
ga: .
JET 369:- ﬁ S5 Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM Tﬁé 115:-
: s :-
Balance of power 349:- Dmgwnp Master 320:- Maskinkodsprogrq.mmering fran borjan 120:- 90:-
Chessmaster 2000 349:- Flight sim.Il %80:- Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmaérkt!
Def. of the crown 349:- | Get Dexter 239:- Skriva spel for Spectrum 135 65:-
E“B}“ sim. [1 1::';28;:- Gunship 329:- For spelintresserade nyboriare! SE PRISET!
tte: - :
T:z: ;:wr 260:- g"";am gg Avancerad programmering med ZX Microdrive!
i T 5 En bok for seriésa Spectrumanvindare 135:- 105:-
Earl W. baseball 369:- Sky Rider 189:- b@
Ferrari formula I 369:- MSX _ — - =
DIGI VIEW 2.0 1905:- MoA:
DI VIE - | MSK. A% MASTERCODE FOR VIC 64
64 Emmil. 500/2000 499:- Bmzx-sim 29:- Komplett assembler/disassembler:
Kicksart 11 2go.. | Elite 189:- Kassett med all programvara, manual med
Tetsis 239 Football Manager 119:- anvisningar samt bok med kompletta list-
el 239:_ 10 Great games 129:- ningar och kommentarer.
Las Vaps 129:- Tetris 119:- Allt pé svenska
XR 35 129:- | Traesure of USAS(msx2)239:- Endast 185:-
Destroyer 369:- Nemesis 219:- RS < 1B G0 VS & D
Rm 1o z‘mamis 369:- :;omlf‘:; e f;g SPELA VIC!
Time Bandit 319 28 ge . Over 70 spellistningar fér VIC 20  SE PRISET! 9§'- 65:-
g I EEP&MDER&E ﬂ ﬂ Aterforsiljare stkes for dessa produkter!
Butik I’p L
oppnas inom kort i Duvbo (mitt emot Solvalla). 4 GRUPPEN
Stort sortiment av spel %'oysticks diskettermm. ; 27
= 2 : 2 Box 15037 . 750 15 UPPSALA . Besok: Svarthiicksgatan 50 H
Aventill Co4, C16/+4,V CZ_Q, Amstrad, Spectrum Tel. 018/14 00 70 . 018/14 18 80
% Bestall katalog. Expeditionsavg. 10:- )
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forra nummer-.

Vi borjar ndrma oss slutet pa vart da-
tabasprogram. I och med ndsta avsnitt
av Basic-skolan skall vi ga over till att
beskriva hur man anvinder datorn for
berdikningar. Men forst skall vi avsluta
det lilla program som vi pabérjade i

Tycker ni att programmet har dndrat utseende
sen forra gdngen sd dr detta fullstindigt rik-
tigt. Vi har bytt Basic frin Commodore till
ST-Basic. Dessutom har jag rittat ett antal
fula 16ss som lyckades krypa i programmet -
mot alla odds. Ni som har en Commodore
behdver dock inte fortvivla. Jag har tinkt att
visa hur man anvinder programmet pd er
dator ocksd. Det 4r inga storre {orindringar
som behovs.

I férra numret lovade jag en genomgdng av
subrutinen Meny och den kommer hir.

120 ON JU GOSUB 1000,2000,3000,4000,
7000,900,10000

5000 MENY

5010 RESTORE 9100

5020 CLEARW 2

5030 READ Y

5040 FORI=1ITOY

5050 READ S$

5055 GOTOXY 5,142-1

5060 PRINT [,S$

5070 NEXT I

5080 INPUT JU

5999 RETURN

9100 DATA 6,"INMATNING","SORTER
ING","SPARA FIL","LADDA FIL","UTSK
RIFT","SLUTA"

Rad 5020 rensar skdrmen och dr det samma

som PRINT "inverterat hjirta" pd Commo-

dore. Rad 5055 kan Commodoreigarna hoppa

dver. P4 andra datorer ex Spectrum kan man

skriva PRINT AT If12-1,5; [,S$ pd rad 5060.
Nu skall vi bara skriva sjilva huvud-

programmet som anropar all subrutinerna.

Det ser ut sa har.

2 X-BASE (c) 1987

3 SEA KAY WORKSHOP

90 GOSUB 8000

100 ' HUVUDPROGRAM

110 GOSUB 5000

120 ON JU GOSUB 1000,2000,3000,4000,

7000,900,10000 500 GOTO 100

900 CLOSEW 2

999 END

Rad 900 kan hoppas éver om man inte kor
ST-Basic. Tecknet ' pd radema 1,2,3 och 100
dr ST-Basics variant pA REM.
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Sadir, nu 4r hela programmet klart. Nu kan
vi bérja forbittra det. Vad man kan tdnka pa
nér det giller att forbétira program &r att inget
program nagonsin blir fardigt. Det finns alltid
mojliga forbittringar att gora. Dirfor skall du
se¢ detta program som ctt forslag och kinna
dig fri att gora vilka fordndringar du har lust
med. Du kanske vill ligga till extra rutiner for
skrivare eller liknande. Programmet inne-
hiller heller vare sig en sékfunktion eller ur-
valsmekanismer, Det finns gott om utrymme
for var och en att skraddarsy sina egna subru-
tiner. Men 14t oss nu kasta oss over X-file,
som programmet heter och se efter hur det ser
uti sin sista version hir i tidningen.

Storsta fordndringen hittar vi i utskrifts-
rulinen. S& hir ser den ut nu.

7000 'UTSKRIFT

7010 FOR I=1 TO AP-1
7020 CLEARW 2

7030 FOR J=1 TO AF
7040 GOTOXY X(J),Y(J)
7050 PRINT A$(J,A(D)
7060 NEXT J

7070 GOTOXY 0,15
7080 INPUT "TRYCK <RETURN>";S$
7090 NEXT I

7999 RETURN

For att riktigt kunna anvinda ST-Basic har vi
lagt in en rutin som styr utskriften till olika
delar av skérmen. Koordinaterna for detta lig-
ger i variablerna X() och Y(). Dessa initieras i
f6ljande rader.

8080 DIM X(30),Y(30)
8090 FOR I= 1 TO AF
8100 X(1)=0

8110 Y(I)=I

8120 NEXT I

Naturligtvis kan man styra detta betydligt bat-
tre genom att anvidnda READ X(I),Y(I) och
ha en DATA-sats pa limplig plats. Glém bara
inte att géra RESTORE xxxx innan pé rad
8079 eller liknande.

Inmatningen har ocksé fétt ett snyggare
utseende.

1000 INMATNING
1005 FOR I=1 TO AF
1010 PRINT F$(I);




1020 INPUT aS(i,ap)

1030 NEXT I

1040 AP=AP+1

1999 RETURN

8070 AF=2

8130 DIM F$(AF)

8140 RESTORE 9200

8150 FOR I=1 TO AF

8160 READ Fs$(I)

9200 DATA "NAMN","TELEEON"

Varje filt anges nu pd skirmen med sitt
namn. Antal falt ligger ocksé i en variabel
AF vilket fordndrar framtida utveckling av
programmet. I och med detta méste vi ocksa
skriva om spar- och laddrutinerna.

3000 'SPARA FIL

3001 CLEARW 2

3002 DIR

3005 INPUT "ANGE FIL: ;LS
3010 OPEN "O",#1,L$
3020 PRINT#1,AP

3025 PRINT#1,af

3030 FOR I=1 TO AP
3040 FOR J=1 TO af
3050 PRINT #1,A5(J,a(1))
3060 NEXT J

3070 NEXT I

1 sk ook o ekl ok ok ok R R R KRR R R

2 X-BASE (¢) 1987 SEA KAY
WORKSHOP a

B ko ok ks sk s R R R R KK K HOK ok Kok ok

90 GOSURB 8000

100 ' HUVUDPROGRAM

110 GOSUB 5000

7000,900,10000 500 GOTO 100
900 CLOSEW 2

999 END

1000 INMATNING

1005 FOR 1=1 TO AF

1010 PRINT F$(I);

1020 INPUT a$(i,ap)

1030 NEXT I

1040 AP=AP+1

1999 RETURN

2000 'SORTERING

2005 INPUT "SORTERINGSFELT: ";SF
2010 FOR 1=2 TO AP-1

2020 FOR J=1TO 1

WAP A(D),A(J)
2040 NEXT J
2050 NEXT I
2999 RETURN
3000 'SPARA FIL

3001 CLEARW 2

3002 DIR

3005 INPUT "ANGE FIL: ":L$
3010 OPEN "O" #1,L$

3020 PRINT#1,AP

3025 PRINT#1,af

120 ON JU GOSUB 1000,2000,3000,4000,

2030 IF AS(SF,A(I))<A$(SF,A(J)) THEN §

3080 CLOSE 1

3999 RETURN

4000 LADDA FIL

4001 CLEARW 2

4002 DIR

4005 INPUT "ANGE FIL: ";L$
4010 OPEN "I" #1,L$

4020 INPUT#1,AP

4025 INPUT#1,af

4030 FOR I=1 TO AP-1

4040 FOR J=1 TO af

4050 INPUT #1,A8(J,A(D)
4060 NEXT J

4070 NEXT I

4080 CLOSE 1

4090 FOR I=1 TO AF: A$(I,AP)="":NEXT I
4999 RETURN

DIR pa rad 3002 och 4002 ir ett smidigt sitt
att, i ST-Basic, lista alla filer som finns pa
disketten. De sekvensiella OPEN- instruktion-
erna ir lite olika fréan dator till dator. Hir bér
du kontrollera din dators manual. Spectrum-
dgare utan Microdrive eller diskettinterface kan
inte anvinda dem Gver huvudtagel.
Sorteringsfunktionen dr ocksd lite forindrad.,
Hir har vi bl. a. anvint instruktionen SWAP
X,y som later tva variabler byla viirde med var-
andra. De som inte har SWAP kan anviinda

3030 FOR I=1 TO AP
3040 FOR J=1 TO af

3050 PRINT #1,A$(J,a(1))
3060 NEXT J 3070 NEXT I
3080 CLOSE 1

3999 RETURN

4000 'LADDA FIL

4001 CLEARW 2

4002 DIR

4005 INPUT "ANGE FIL: ";L$
4010 OPEN "I",#1,L$
4020 INPUT#1,AP

4025 INPUT#1,af

4030 FOR I=1 TO AP-1
4040 FOR J=1 TO af

4050 INPUT #1,A$(J,A(I)
4060 NEXT J.

4070 NEXT I

4080 CLOSE 1

4090 FOR I=1 TO AF: A$(I, AP)="":NEXT I
4999 RETURN

5000 'MENY

5010 RESTORE 9100
5020 CLEARW 2

5030 READ Y

5040 FOR I=1 TO Y

5050 READ S$

5055 GOTOXY 5,l42-1
5060 PRINT L,S$

5070 NEXT I

5080 INPUT JU

5999 RETURN

7000 'UTSKRIFT

7010 FOR I=1 TO AP-1
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den rutin som ingick i forra numrets Basic-
skola. Dessulom kan man nu vilja enligt
vilket fdlt man vill ha sina data sorterade.
Byter man dessutom ut tecknet "<" pd rad
2030 mot ">" s& sorterar rutinen i sjunkande
ordning.

2000 'SORTERING

2005 INPUT "SORTERINGSFELT: ";SF
2010 FOR I=2 TO AP-1

2020 FORJ=1TO 1

2030 IF AS(SF,A(I))<AS(SF,A(])) THEN S
WAP A(T),A(J)

2040 NEXT J

2050 NEXT 1

2999 RETURN

Nu dr programmet klart. Som vanligt foljer
det i sin helhet efter detta avsnitt, Vad jag
ocksa ville tala om 4r att Basic-skolan skall
byta namn och inriktning. Vi tror nimligen
att det dr [ler som skulle ha gliddje och nytta
av en spalt som inte var s mycket skola utan
presenterade Basic i form av rutiner och pro-
gram. Vi byter alltsd namn fr o m nista ging
till Basic-htrnet och dd skall vi titta pa
datorn som rdknemaskin. Hor gérma av er med
tips och funderingar betriffande
programmering.

Clas

7020 CLEARW 2

7030 FOR I=1 TO AF

7040 GOTOXY X(1),Y(J)

7050 PRINT AS(J,A(L)

7060 NEXT J

7070 GOTOXY 0,15

7080 INPUT "TRYCK <RETURN>";S$
7090 NEXT 17999 RETURN

8000 'INITIERING

8020 DIM a(100)

8030 FOR I=1 TO 100

8040 A(1)=I

8050 NEXT I

8060 AP=1

8070 AF=2

8075 DIM AS(AF,100)

8080 DIM X(30),Y(30)

8090 FOR I= 1 TO AF

8100 X(I)=0 8110 Y(I)=I

8120 NEXT I

8130 DIM FS(AF)

8140 RESTORE 9200

8150 FOR I=1 TO AF

8160 READ F$(I)

8170 NEXT I

8900 CLEARW 2

8010 OPENW 2

8920 FULLW 2

8999 RETURN

9100 DATA 6,"INMATNING","SORTERIN
G","SPARA FIL","LADDA FIL","UTSKR
IFT","SLUTA"

9200 DATA "NAMN","TELEFON"
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Trots att det mesta materialet till denna
sida numera skall skickas direkt till tid-
ningens MSX-specialist: Henrik Er-
landsson s kommer det en hel del direkt
till redaktionen, Vi har, i detta nummer,
valt att rensa lite i redaktionens lddor
och detta &r resultatet.

I fortsittningen ber vi alla MSX-ldsare
att skicka bidrag direkt till:

Hej! Jag heter Mattias, och jag skickar
med lite pokes och fusk till SVI 328/
318.
Poke 65268,195: Poke
65268,197
Gor sa att datorn stannar helt om du
forsoker lista.

DEF USR 1=(3):USR 1=(3)
Om du skriver detta niar den nedersta raden
ar borta, far du tillbaka den.

LOCATE ,,0
Markoren forsvinner ( om du skriver
screen 0,0 s4 kommer den tillbaka).

TELEBUNNIE
Om du trycker ned right grph, sd borjar
haren griva en grop, du hittar honom
under bron i mitten. Till sist vill jag se
mer om SVI 328 i den har tidningen.

P.S Hur fir man oandligt liv i
Spectron? PPS Var kan man kpa SVI-
varor till 328:an?

Svar: Frdgan om evigt liv ldmnar jag
dver dt andra ldsare att bevara (om dom
kan) Betriffande mjukvara fér MSX sd
vet sikert den datorbutik i din ndrhet var
programvara for MSX sdljs. [Red/

Problem

Hej alla MSX:are Jag har ett problem. I
Goonies far man ju ménga olika saker
t.ex skor, kappa, hjalm och bok. Men
jag vet inte hur man ska kunna fa pa sig
eller anvinda dem, ir det négot speciellt
man maste gora for att kunna anvinda
sakerna?

Hdlsningar en MSX-diggare.
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ARMY MOVES
Antligen, tinker man. Antligen kommer
det omtalade C-64-spelet till MSX! Efter
8 minuter och 29 sekunder kommer del 1
fram. En fantastiskt dalig 1it hors, och
helikoptrar och jeepar dker omotiverat
fram och tillbaka pé skirmen. Jag mirker
da att programmeraren Victor Ruiz, i
stillet for att anviada MSX:ens 32 in-
byggda spritear, gjort sina egna av tec-
kensetet! Sjalva grafiken dr bra, men sit-
tet Victor Ruiz har anvint den pa 4r un-
dermiligt, uruselt, amatdrmissigt.... och
animationen ir inte heller sarksilt bra.
De skulle ha anvant min animator...

S4 till speliden: Du ir en supersoldat
och ska dka jeep och helikopter och
springa och skjuta din vdg genom
fiendens styrkor...(hort det forut?) Di-

Diverse

Hejsan!

Jag tycker att det har varit pa tok for lite
om Spectravideo 328 i HH. S nu bidrar
jag sjialv med lite smatt och gott, och
hoppas att andra 328:a dgare gor det sam-
ma.

Hiir ir lite spelfusk:

ALIEN 8

Poka adress 962EH med 78H och adress
AF36H med 0 efter forsta delen,
ARKANOID

Poka adress A7CBH med 0 efter andra
delen.

GROG'S REVENGE

Poka adress B372H med 18H efter andra
delen.

GUN FRIGHT

Poka adress B1A9H med BBH och adress
C396H med 72H efter 2:a delen. Ladda
sedan den tredje och poke adress D043H
med noll.

HUNCHBACK

Poka adress 912EH med noll

HYPER RALLY

Poka adress AC28H med 81H efter andra
delen.
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namic¢/Imagine har inte sérskilt bra fan-
tasi, maste jag siga.

Spelet ir ganska litt, men nar man
kommer till fas 2 ir det vildigt svart att
se fiendens skott p g a attributproblemen
niamnda ovan. En ganska bra konver-
tering, men Spectrumens attributproblem
finns inte pd MSX-datorer. Eller fanns.
Tills det hir spelet kom ut. Om du gillar
krigsspel ar Army Moves bra att ligga
till samlingen.

TITEL:

Army Moves
Q0 20 40 60

80 100

Spelidé
Grafik
Ljud
Svéarighet

Motivering

speltips
KNIGHT LORE :
Poka adresserna 91C9H och 91CAH med
noll efter andra delen,
MEGALONE
Poka adress BAD8H med 81H efter del B.
THE GOONIES
Poka foljande adresser med noll efter del
B:
BC8DH, CD64H och CD66H.
Keywords:

1. GOONIES
2. MR SLOTH
3. GOON DOCKS
4. DOUBLOON
5.0NE EYED WILLY
For att mata in "keywords" tryck
<CTRL> - <K>.
TIME TRAX
Poka adress 91CS5H med noll efter sista
delen.
YIE AR KUNGFU II
Poka foljande adresser efter 2:a delen:
9210H med 0, 9301H med 0, C37FH
med 3EH, C380H med 1, C381H med
32H och C382 med F1H.

Tomas Karlsson, Niissjé




seosta [JICATAR

SSIFCIEIT | 2 lika smart som du!

Behover du dator, tillbehér, spel eller nyttoprogram
till Atari, MSX, Sinclair eller Commodore
hér med Deltatronic forst — det tjanar du pa!
stort sortiment till kanske
Sveriges lagsta priser!!

Vi har nu tagit éver hela

EOS Computer Games' verkamhet I ATARI

och lager. Detta betyder att vi nu
e 150 olika titlar

® 200 olika titlar kan erbjuda ett brett sortiment
Bt pa datorer, spel och tillbehor. o priser frin 99:
e priser fran 19:-
Gratis katalog :
® De allra senaste
o Konami-cartridge : Snabba leveranser spelen till samma
till kanonpriser! laga priser!

® Ring idag!

e Massor av nyheter! A D E LT gg?go{g

340 36 Moheda

J\ ATARI Hot News

ATARI ST:
CYBER BAINT......oo% s s s dsas vsrs 990:-

Rit- och animationsprogram, kompatibelt med degas elite, aegis animator,
cad 30 etc. Aven nybdrjare kan géra teknade filmer — demo
(kraver 1 MB internminne samt fargskéarm)

CYBERISTUDIO:. 500 samsate s, it 1.250:-

Cad-program, kompatibel med generic cadd, bl a printerrutiner fér la-
ser samt matris o plotter.
Bakgrunder kan laddas med degas och neocrome.

1. 1 st Barbarian “Arets spel” 2. 1 st Barbarian ““Arets spel”
1 st Degas 1 st Degas elite
RitBrogrem « . o mil. oo 349:- RilBEOGIEM . ...c.....s2sif. aonond 599:-

Alla priser
inklusive moms!

Sveavigen 35-37 Tel. 08-21 04 46 OBS! Sa langt lagret riicker . . .
Box 3104, 103 62 STOCKHOLM (T)-bana Hotorget uppg. Olof Palmes g.
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TORSTEN

SOM DATAKONSULENM

Om hur var hjilte, som
har fatt ett nytt jobb,
bjuder pa Varm Korv.

orsten horde aldrig av sig, efter det
att han och Grythild hade kommit

l pé olika kurs efter Englandsvist-
elsen. De hade haft olika omraden som de
prioriterat. Grythild tyckte att klader var det
viktigaste man kunde inhandla dir, medan
Torsten tyckte att detta var trams och givet-
vis anséig att detta bara var onddiga pinaler,
som fyllde ut vérdefullt utrymme, dar man i
stillet kunde frakta viktigare saker sdsom
datorutrustning och vad som dirtill hor.

Jag sade till min livsledsagare att vi
kanske borde ta kontakt med Torsten och
hans familj och hon nickade instimmande.

- Du kan vil forst tala med Torsten sa hon.
Jag hinner inte tala med Grythild just nu.

Jag ringde darfér upp Torsten och bjod ut
honom pé restaurant, foér att fira att han
kommit hem igen.

Vi triffades pd restauranten "Lugna Gris-
en". Ett mycket omtalat och vil frekventerat
stalle, framst for tekniskt intresserade in-
divider. Torsten var ju - vad man 4n i ovrigt
mi sdga om honom onekligen tekniskt
iniresserad. Att sedan tekniken hade en ten-
dens att springa ifr&n honom ir kanske en
annan sak .....

- Hur ir det? fragade jag. Har du nagra nya
projekt pa ging, eller haller du pa att ut-
veckla ndgot av det gamla som du har hallit
pé med tidigare?

- Nja, bade och egentligen, sa Torsten droj-
ande. Jag har faktiskt fatt arbete som data-
konsulent pa ett foretag....

- Nej, vad sdger du! utbrast jag. Men hur har
du lyckats fi detta? De stome dataforetagen
anstiller ju inte vem som helst har jag for-
stitt. Har du gétt ndgra kurser eller... 7
- Det finns vissa som inte alltid behover g
pé en massa kurser, sa Torsten och man
markte att han kidnde sig stott i kanten. Vissa
av oss, fortsatte han i en ton som skulle fa
rimfrosten att svepa pé sig pilsen och gé
hem och légga sig, vissa av oss, upprepade
han, klarar sig alldeles utmérkt med en sam-
ling bocker och en stor bunt av sunt férnuft.

-Ursidkta mig ett dgonblick, sa jag kvavt
medan jag forsokte att undertrycka ett syn-
nerligen rétt gapskratt. Maste gé pé toaletten
stonade jag och kastade mig som Rambos
tvillingbror genom lokalerna pa jakt efter den
nodvindiga dorren. Vil inne pd toaletten f6ll
jag ihop i en liten skilvande hég som for-
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vreds av skrattparoxysmer. Nir jag
duschat iskallt pd toaletten (dér det stod en
liten portabel resedusch, som négon glad
gist hade glomt kvar), sa atervinde jag
ndgot lugnad till bordet igen. ( Varfor jag
fick detta skrattanfall forstir de flesta som
tidigare list om Torsten. Om de inte
forstar det, sé tycker jag att de skall ta
kogtakt med Attle for att eventuellt
utrona 'varfor. For lasarens information
vill jag inflika hidr att Attle inte
egentligen har med denna spalten att
gora, men anda.., Attle ser allt...! Attle
ldser allt...! Attle finns overallt... [Attlel)

- Jo, jag skulle borja beritta om mitt nya
jobb som datakonsulent, sa Torsten iv-
rigt.

- Det verkar vildigt intressant, sa jag.
Hur kom det sig att du &verhuvudtaget
lyckades fa tag pd ett sddant arbete.

- Det berodde faktiskt pd mina kontakter
i England. Det finns ctt stort dataforctag
dir som inte har speciellt stor andel av
den svenska marknaden och som nu ville
expandera har.

- Men att du skulle.. forsokte jag av-
bryta, men Torsten fortsatte:

- Jag var uppe och pratade med en av
hovdingarna for bolaget och han tyckte att
det tydde pa sidan framéitanda, att han
anstillde mig pé stiende fot.

- Har du kommit igng nu d4? undrade

jag.
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- Jadd det har jag allt gjort, sa han. Men
det holl pd att ta en dnda med for-
skrickelse direkt. )

- Sager du det! Det ldter ju valdigt kon-
stigt. Du kan vil inte gora nigra fel? sa
jag i ett tonfall som inte kunde miss-
forstds av ndgon annan 4n Torsten. Vad
hinde dd?

- Jo, jag hade tagit ut ett géng killar frin
ett av de storre foretag, som vi hade tinkt
att installera det hir systemet hos, nir jag
fragade dem om vi skulle ta en bit mat.

- Javisst, sa de och darfor tog jag dem till
en korvkiosk och sa it dem att bestilla
det de ville ha. Forst sag de alldeles per-
plexa ut, precis som de tyckte att det var
nagot konstigt med detta, men sedan nir
jag visat dem hur man bestiller pi ett si-
dant etablissement, s tog de efter mig
allihop och bestillde det de ville ha. Vad
jag dn idag inte fattar riktigt, ar det fak-
tum att alla var sé otroligt muntra, precis
som om det var nigot mirkvirdigt att be-
stdlla i en korvkiosk.

- Du menar vil dnd3 inte att ni stod vid
en korvkiosk och 4t!1?? sa jg misstroget.
Sédana gokar som skall kopa stora dator-
system brukar man smorja med en mid-
dag péd ndgon av stadens guldkrogar. Mis-
sade du verkligen inte ordern pd detta. Du
skall inte forstka inbilla mig att du fick
sélt ndgonting, pé en sddan mandver.

- Jo! Det ir faktiskt sant! Men en sak for-

(Forts. pa sid. 62)
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Vill Du vara med?

Under rubriken: "Brevvianner" kostar det dnnu inget att
annonsera. Skriv Ditt manus pA talongen for radannonser men
kryssa i rutan "Brevvinner”. Du behover INTE skicka med
10:- eller sitta in ndgra pengar pa postgirot.

Hej! Jag & en 12-4rig pojke som har en Apple Tle dator. Jag skulle vilja ha en brevvan
med en Apple Ile dator. Min adress 4r: Albin Gunnarson, Boberg Vistergérd 590 30
Borensberg,

Martin Frantzen, Markgatan 12, 441 51 Alingsés.

Computergames bytes pd band skriv eller ring snarast till: Martin Moberg,
Vinkelvigen 15 281 00 Hassleholm, Tel, 0451 - 845 41.

Hej. Jag skulle vilja brevvixla med andra Ataridgare (130XE). Jag &r intresserad av att
byta tips. Skriv till Daniel Jeppsson, Viktorigatan 36, 411 25 Gbteborg. P.S Lovar att

$T-owners! Nybliven ST-dgare énskar brevvixla med andra Stigare. Byte av
svara pa alla brev jag far!

erfarenheter, spel m.m.. Skriv till: Peter Andersson Gesunda 1368 790 43 Solleron.

Brevkompisar sdkes. Vill byta tips och pokes pd band. Jag har en C64bandspelare och !
ménga spel. Skriv Nu! Adressen 4r: Fredrik Lindgren, Videv. 14, 752 82 Uppsala.

IBM PC * ABC 80 * IBM PC * ABC 80 Jag=kille p& 15 & med min PC och ABC 80
som hobby &nskar brevisar som har en av ovan ndmda maskiner { eller bada). Skriv
snarast till: Michael Edlund, Siksele 1, 921 00 Lycksele.

Commodore. Jag ir en kille pd 14 ir som vill ha brevkompisar. Jag har en C-64 med
diskdrive s falta pennan och skriv till: Thomas Hallqvist, Ymervagen 28, 151 60
Sodertilje.

Du som har en MS X-dator skriv till mig 53 kan vi byta ideer och tips. Jag lovar att svara
pé alla svar. Skriv genast till: Stefan Ohisson, Vrék-stigen 15, 144 00 Ronninge.

-

Se hit! Hej! Jag ir en kille p& snart 12 &r som vill brevviixla och byta tips mm. Ni fir
gérna gilla musik och sport ocksd. Ni som har en Atari 520 ST, tveka inte. Skriv till

Hej! Jag skulle vilja brevviixla med ndgon som har en Spectrum 48 K . Jag ar 11 &r
ska fylla tolv den 4 maj. Daniel Proos, Manhemsvégen 5 &, 791 32 Falun.

OPENFILE

Annonsera i
- Hemdator Nytt

Fér endast 10:— far du en an-
nons pa denna sida. Skicka
bara in den ifyllda kupongen
tilsammans med antingen o-
frankerade friméarken eller en
sedel i ett kuvert och skickaftill:

Hemdator Nytt
Box 152
448 01 Floda

C-64 bokforingsprogram "sméfore-
tag". Garanti: Revisorns syn pd redo-
visning. Anvindarvénliga. Eft. k. 17.
Tel. 026 - 130 434. Innehdlirika prg.
fr. 300:-.

C-64 med C-1541 + 25 spel. Tel.
0573 - 202 62, Kent.

Commodore 64 med bandspelare +
joyst tacq + ca 80 spel. 1 &r i maj.
Pris: 2.000:-. Tel. 018 - 327 823.

Till C64: 3 st terminalprogram séljes
billigt 20:-/st alla 3 50:-. Peter Sund-
strom, Karlagatan 9, 652 23
Karlstad. Tel. 054 - 159 169,

C-64 + bandspelare (Red Ball) +
massa med spel + tidningar + game
maker och laser Basic. Pris: 3.100:-.
Tel. 08 - 751 30 48.

Du disponerar fyrarader om 30
tecken vardera. Tar din annons
storre plats tillkommer 10:-
per ytterligare rad.

Pa grund av att allt fler annon-
ser uppenbarligen handlar om
piratkopiering av programvara
tvingas vi, frAn och med nésta
nummer, att upphdra med
denna typ av annonser.

Tillbehor for Commodore -64 Turbo
Rom till C-64, inbyggd 10 sec for-
matering + 250 blocks filkopiering.
275:-. Stereo -64 120:-. Tel. 0502 -
146 18, Kenneth.

C64 + 1541 diskdrive + bandstation+
neos mus + joystick med tre handiag
+ diskettlida med 20 disketter + ett
tiotal databocker + origanalspel. Bl.a
Silent Service, Wars Ship, Infiltrator,
Graphic Adv. Creator. Siljes var for
sig eller allt fér 4.500:-. Priset kan
diskuteras. Ring Nu. Tel. 018 - 341
286.

128 D m tillbehor tex mus, 2 joy-
sticks, ljuspenna m ritorg spel, obs
utan monitor. Pris 4.500:-. ring 0297
- 220 61.Efter 17.30.

Final Cartridge siljes for 350:-. Tel.
0650 - 147 35.

Disketter 5,25" dubbelsidiga, av
hogsta kvalitet till 1dgpris: 59,50/
10st. Tel. 046 - 184 185.

Vic-20 extra utrustning. tel. 013 -
136 134, Peter Andersson.

C-128 + 1901 monitor + 1571 disk-
drive + joystick + 50 dubbeldiskar.
Garanti kvar. Siljes pgr. av tidsbrist.
Tel. 0371 - 401 03.

C128D, bandspelare, modem, term.
prog. The Final Cartridge II, disketter,
diskettl&da m 1ds. Bocker org. kas-
setter. Tel. 035 - 100 944 eft. kl.
17.00.

C64 1541 1530 monitor, modem,
joysticks 40 disk. 2 st cart. vilvdrdat
Pris 6.000:- ring for info. Tel. 0303 -
184 36.

En C1541c + massor av tillbehor
siljes for 3.000:-. Ring 018 - 321
198 mellan kl. 16.00-20.00 och friga
efter Andreas.

Commodore 128+1571 diskdrive +
bandspelare+joystick+80 diskelter m.
m. 4.700:- kan diskuteras. Tel. 042 -
788 84.

Elektronikbyggsats till C-64/128.
Tel. 031 - 965 611.

Commodore 128 + Commodore 1901
+ diskdrive 1571 + bandspelare + joy-
stick + programmeringsbocker. Pris
9.000:-. Tel. 033 - 116 205.

SVI 728 MSX siljes, bandspelare +
Dator + 11 orignalspel + Cartridge +
joystick m.m. OBS Helt i nyskick,
endast 3 mé&nader. Pris 2.695:-, Tel,
0325 - 105 01, Calle.

MSX SVI 728 + bandstation SVI 767
+ spel + bocker + tidningar MSX
Pris: 2.000:-. Tel. 0141 - 524 87.

SVI-728 med bandspelare + 2 joy-
sticks ca 65 spel 1 Konami Cartridge
en svart vit TV Pris endast 1.800:-.
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Tel. 054 - 544 750.

Spectravideo 728 + bandspelare SVI
767 + printer Gemini 1601 (nistan
oanviind) 3.000:-. Tel. 08 - 440 080.
Friga efter Per Norberg. Telefontid.
7.00-16.00.

MSX-dator SVI 728 + bandstation +
joystick+ca 40 spel Varav 16 original
5 mén garanti kavr. Pris 2.100:-. tel.
0492 - 305 42.

MSX SVI-738 med inbyggd 3,5" drive
inkl. joystick div. program, MSX -
dos, CP/M, 6 st manueler. Tel. 0980 -
156 50.

Spectravideo 318 siljes med 16K ram,
bandspelare, 200 spel och cartridges.
Siljes till hdgstbjudande. Tel. 036 -
144 076.

Spectravideo 738 X'press siljes
kompl. med 25 disketter med spel och
nyttoprg. Maskinkodsmanual. Pris
2.000:-. Ring. 033 - 157 528.

MSX SVI-728 med bandspelare + spel
och joysticks ca 3 min. Ytterst lite
anvind séljes for 3700:-. Tel: 033-563
00.

Discipleinterface for Spectrum +3,5"
drive pd 1,6 Mbyte (!!) + diskettbox
+ 10 disketter + centronics-kabel. Tel.
0485 - 263 90, Adam.

Spectrum 48K Bandspelare, Interface,
Joystick och mdnga bra spel. Pris
1.000:-. Tel. 0755 - 475 47, Nicklas.

Spectrum 48 K + Joystick + spel
+litteratur + Multiface 128 och extra
transformator. Pris 1.700:-. Tel. 0500
- 505 25, Tomas.

Spectrum +128, 50 spel (OBS! Ori-
ginal) Interface, joystick Pris: 2.000:-
Tel. 0970 - 114 31.
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ZX Spectrum siljes med Sver 100
program + interface + joystick till
kanonpris! Vilvirdad. Tel. 0370 - 133
56 Eft. kl. 16.00, Thomas.

Spectrum128+bandsp+joy-+intf+multi
face 1 + spel&nytto prg + litteratur +
garanti Pris 3.000:-(kan disk) Tel. 018
- 302 194, Per, eft. k1. 17.

Till Spectrum: Microdrive, interface -1
och 9 mikro-kass. Pris 500:-. Tel.
013 - 172 242, Johan.

Spectrum 128K med joystick + joy-
stickinterface och ndgra bocker. Pris
2.000:-. Tel. 019 - 245 882, David,
eft. kl. 16.00.

Atari SF 314 diskdrive sdljes! Pris
1.000:-. Tel. 031 - 219 715, Mathias.
130 XE med bandstation 25 t
originalspel + joysticks, 5 st Cart-
ridge Basic 1 1.595:- Aven 10 st
Strategispel pd disk 75:-/st alla 600:-.
Tel. 0271 - 224 08, Per.

Atari St 10 st utmdérkta disketter med
spel och nyttoprogram siiljes for en-
dast 295:-. ZEGE c/o Edvardsson,
Bergmistargatan 13, 714 00 Koppar-
berg

Atari 130XE med bandspelare, manual
+ boken "Mapping the Atari” siljes
for 1.500:- i Jonkdpingstrakten. Tel.
036 - 766 11 eft. 17.00.

Vem siljer de billigaste 3.5" och 5 1/
4" disketter? Jo, Niklas Filt. Ring och
kolla priset. Tele 0485-114 89.

Apple IIC 128 Kb + spel och

nyttoprogram. Skrivare, monitor,
joystick + mus. Tel: 0325604 17,
Nicke.

Bocker: MSX Exposed, MSX
Machinecode, styr&mait, avancerad
programmering: 50:-/st. Tel. 013 -
170 422.

Apple IIC + Imagewriter, Ordbeh +
register + kalkylprogram. 20 disk +
papper + handbocker. Obetydligt an-
vinda. Pris 6.000:-. Tel. 018 - 324
484.

Memorex 3,5 diskar D.5. Siljes
for15:-/st. Vid 30 eller mer blir priset
13:-/st inklusive porto. Tel. 08 - 943
359, Bjorn.

Morse-trinare MT-03 - elektronik-
schema. Morse-kod medfbljer. Sitt in
15:-- pi p.g 495 46 11-2 STE
EMPAX.

Rinnande 1ljus RI-05 med 10
lysdioder. Elektronikschema.
Programmerbar hastighet pd ljuset.
Sdtt in 15:- pd pg. 495 46 11-2.
STE EMPAX.

Spionsindare SP-01 Elekironiksche-
ma. Réickvidd ca 150 m. sitt in 20:-
pd pg. 495 46 11-2. STE EMPAX.

Telefonavlyssnare TP-02 Elektronik-
schema. Mottagning pd vanlig radio.
Sitt in 20:- pd pg. 495 46 11-2. STE
EMPAX.

Amiga Datorer Fabriksnya Amiga
500+RF Modulator 5.750:-. Aven
spel och tillbehor. siljes. Tel. 0481 -
306 20 kl. 16-21.00.

Sharp PC 50000 3.500:- ABC80 +
821 + prg 1.000:-. tel. 0302 - 106
60, Lars.

Public Domain till Atari ST, sitt in
Endast 39:- med ditt namn ch adress
pd postgiro: 480610-2655 sd fir du en
toppdiskett full med hiftiga bilder
och annan software! Zwede.

Amiga 2000, Amiga 1000 siljes till
hogstbjudande. Ring 0472 - 709 98,
friga efter Ulf. efter k1. 17.00.

*Ladan Personregister k/d* Allt gir
fér bara 250:-! Obegrinsat antal
poster, sorteringar och utskrifter.
Finns till: Atari, Amstrad PCW, C-
64 Dragon, IBM, MSX, SVI-328.
Ring! Jan kvill Tfn 0480 - 883 10.

Amstrad CPC 6128, module MP-2
massor av spel och joystick som nytt.
Tel. 033 - 137 088. Pris 3.000:-.

CP/M datorsystem, diskettstn. + pa-
rallell & 2 st seriella port. Mycket
litt, Nypris 12.500:-. Nu 6.800:-.
Mathias. Tel. 0372 - 817 73 eft.
16.00.

Dator Microbee 32IC tillb: Monitor,
diskdrive, printer, manualer, ordbeh,
disketter bl.a Shack. Tel. 0980 - 176
29.

Screen forstorning! 48K Spec.
Forstora dina bilder 2x2, 4x4 eller
8x8 och dumpa pd ZX-printer. 50:-
pg538366-2

Diskettbox 120 sU5 1/4 160:- disk-
etter 5 1/4 4,95:- diskettklippare 75:-
joystick "Super Grip" 135:-. Tel. 042

-231 193.

Atari ST, spel, Midi och nytto-
program kopes eller ev. Bytes. Tel.
042 - 123 043.

Atari ST Atari ST Atari ST grejor

kopes, hirdvara, litteratur m.m. Ring
Nicke eft. kI 16. Tel. 013 - 170 422.

VIC 20 eller ABC 80. tel. 031 - 160
495.

SVI 728 printer + disketter. Inte {or
dyrt. Tel. 0523 - 114 66.

Final Cartridge 11 till Commodore 64
Hogst ett &r gammal. Ring 0650 -
101 06 Friga efter Enk.

Manual el. Beskrivning till Super-
Planning kalkyl ev. k6p av annat
kalkyl prog. tel. 0240 - 501 97 3,5"
Disc. MSX-CP/M Kkoper Public
Domain el. Freew.

Varfér inte tjina pengar pd 16
kilobyteminnet till Sinclair ZX 817
silj dven tillhdrande spel till, Sigge
Bock. Tel. 0226 - 181 27.

CURRAIl M SPEECIHI for Spectrum
olika program, Microdrive med Inter-
face, bocker for Spectrum. Stefan
Eriksson Brodkersv. 7c¢ 781 34 Bor-
linge. tel. 0243 - 331 47. ;

Monitor SM 124 kopes till Atari ST.
Aven program och spel kopes billigt.
tel. 0302 - 431 28, Mikael.

Radannonser tas endast emot per brev.
Skicka kupongen till: SELDA, Box 152,448 01 Floda

Mirk kuvertet med: "Radannonsen™

rader x
[] check bifogas
[] insatt pa postgiro: 470 50 43-0

Du f
Fory

SKRIV TYDLIGT!

H

ar fvrarader for 10:—
arje pafoljande rad: 10:—/st

Delt| (galr| [iln

30| nledislljaig| plelr] [riad

VILLKOR FOR ANNONSERING

Ja, jag dr medveten om att jag ej kan annonsera om programvara som jag sjélv inte 4r upphovsman till. Ej heller kan jag, i min
annons, annonsera ut tiéinster eller annat som uppenbarligen: innelbar intrdng mot copyrightskyddade varor etc.

Jag dr medveten om att betalning fér annons som refuserats av
ovan angiven orsak ej kommer att dterbetalas.

Namnunderskrift

Inféres under rubrik: [ | KOPES [] SALJES [ | BYTES [ ] BREVVANNER Texta tydligt!
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MIRAGE DATA

 KOPER ¢ BYTER
SALJER ¢ REPARERAR

® ATARIXE, ST ¢ COMMODORE e SINCLAIR
IMC (100 % IBM KOMPATIBEL)

AVEN KOMPLETTASYSTEM
MONITORER: GOLDSTAR e PHILIPS m.m.
PRINTERS: SEIKOSHA e STAR @ KAl m.m.

TILLBEHOR, PROGRAM, SPEL, LITTERATUR

AVENNYTT OCH BEGAGNAT

VARMLANDSGATAN 16,413 28 GOTEBORG

TEL.031-12 00 76,14 75 61.

"HEMDATORER - VIDEOSPEL-

« PROGRAM -« TILLBEHOR -
TILL
ATARI 2600 « XE + ST » PC
COMMODORE 64/128 « AMIGA - PC
SPECTRAVIDEO MSX 728/738 - X'PRESS 16/PC
SPECTRUM - IBM

Prisexempel: Videospel + 1 Joystic + 1 spel: 595:-
GRATIS KATALOG - ANGE DATORTYP

OBS! Vira affarstider: Alla
dagar mellan 10 och 19
Lunchstingt 12 till 14

ELECTRONICS AB

Rosenlundsy. 12, 612 00 FINSPANG
Tel. 0122-134 80

DISKETTER

VID KOP AV MINST: 20 100 600
3.58" DSDD 11:00 10:00 9:50
5.25" DSHD 11:00 10:00 9:50
5.25" DSDD 5:00 4:00 3:75

DELIKATESS-DATA
BRANDDAMMSBACKEN 30 n34 249818

424 36 ANGERED

INKLUSIVE MOMS OCH PORTO. POSTFSRSKOTTSAVG. 10:- TILKOMMER,

J\ ATARI

PUBLIC DOMAIN PROGRAM

Over 100 disketter med fria program av alla slag.
Kopieringskostnad 35:- inkl. diskett

Printerkablar ST-Centronics 99:-
13 pol monitorkontakter 35:-
Floppykablar och kontakter m.m.

Vi har hela ATARI ST sortimentet!
GRATIS KATALOG!

OATA PRINT

Box 9019 291 09 KRISTIANSTAD 044-22 92 82

62

Expandera minnet i din ST med 512Kb eller 2Mb, pris fran 1100:- |

Torsten som datakonsulent
(Forts. fr. sid 58)

skulle skriva ned pa papper det som jag sa vid kiosken.
- Vad var det som du sa da? inf6ll jag nyfiket.

- Samma som man alltid séger ndr man bestiller, sa Torsten och

tittade pd mig som om jag precis hade kommit frin apornas
planet, fortfarande iklddd apdrikten.

- Men du maste ju ha sagt nagot konstigt {6r att {4 dem att
reagera som de gjorde!

- Inte alls! Om du 4r korvgubbe s bestiller jag av dig! Okey?

- Okey! sa jag och viéntade.

- Jamen, skall du inte séiga ndgot? utbrast Torsten.

- Jaha...sa jag. Vad far det lov att vara?

- En kldmd slang med mdssa, men ingen halka!

- Huh??77? sa jag.

- En klimd slang med md&ssa, men ingen halka!! upprepade
! Torsten irriterat. Fattar du inte vad jag séger? tillade han
undrande. Bestiller inte du ocksé s i korvstinden?

- Nej jag brukar faktiskt inte anvidnda de orden, sa jag och
flinade 4t honom. Men lat mig gissa vad du menar! Slangen = §
korven som dr kldmd = med brod. Mossa ir det 16k?

- Nej, det #r potatismos! Det vet ju varenda smabam. Halka dr
senap, men det kanske du visste dtminstone, sa han och sdg pa
mig som om jag var helt obildbar. - Aha... D forstar jag
sammanhanget bittre. De trodde givetvis att du skojade med dem
och tog det hela som en lustig gimmick. Talade ni affirer
senare?

- Javisst! Jag presenterade vart utbud av datorer och programvara
och gick igenom det hela ganska noggrant och visade olika typer
av statistikprogram och talade en hel del om mdjligheterna till
senare utbyggnad och uppdatering av systemen (uppdatering r att
fornya det man har). Det blev ingen riktig frds pa det hela forrdn
framat kvillen, men di lyckades jag att sélja hela systemet till
dem.

- Vad var det som fick igang forséljningen da? undrade jag.

- Det hela satte fart, ndr jag laddade in ett Space Invaderspel
som hade hade en "chefen kommer-knapp" inbyggd. Nir de vil
kom iging och borjade spela, sd kunde jag nog stuckit vilket §
papper som helst, med vilken summa som helst pi och fatt den
paskriven. Det hela slutade med att jag fick lova att forsoka ragga
upp flera spel att skicka med, sd skulle de rekommendera mig
till andra féretag som behdver datasystem.

Torsten lutade sig behagfullt tillbaka och sade drémmande -
Tinka sig att som de bestilla ett helt jittesystem, bara for att den
cgentliga motiveringen ir att fi spela Space Invaders pd dator!
Det #r vil egentligen ganska fantastiskt - eller vad séger ni andra
undrar bl.a.

Jan Ove

DIGININE

Box 14, 461 21 Trollhittan @ 0520-364 65

HISOEHB Aok B e e 275:-
Hisoft Pascal .....ciimmenrinnenensnsnsenanes e 275:-
Devpac 4,0.....ccniiiinrensresssssissssssssensnnenns .179:-
Beta Basic 3,0 & 4,0... . 219:-
Multiface 128 ........... .579:-
MU D N s e rettessoutassras e sastensses 579:-
Genie.....couninne 129:-
PASPEINDE ... S ot it 389:-
Tasword 2........cccesussnnsnnns .. 159:-
Tasword 3,128 & +2....... . 209:-
ASTEUM 5t isainsssissssisainnsss snatuasuesns 189:-
DISCONErY Is . it inissisisessisnisissors 2575:-

* Reparerar Opus Discovery
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Amiga for Beginners

- Uppackning och anslutning av Amigan
- Starta upp Amigan

Artnr.00301 Pris 245:-

AssemPro Amiga

Overbrygg gapet mellan lingsama hégnivasprak och ultra snabb maskinkod, |8sningen heter
A Pro Amiga. As Pro Amiga ger dig tillgéng till den kraftfulla 68000 processorn.

Det ar ett komplett paket for att skapa maskinkod/assembler program pé till din Amiga.
AssemPro har allt du behdver for att kunna skriva proffessinella program, editor, debugger,
disassembler och assembler.

Men and4 arinte AsseProbara till fér de som ar experter p4 68000 utan AssePro ar latt att anvanda.
Du véljer vad du ska gora med hjalp av rullgardinsmenyer eller med enkla tangenttryckningar.
AssemPro har ocksa en hel del att erbjuda till den proffessionella programmeraren en massa
"extras” eliminerarde mest tidskravande och upprepade programmeringsuppgifter s& som syntax
error, sok/ersatts funktioner. Du kan kompilera fill minnet fér blixtsnabb hantering. Den spackade
manualen innehaller allt du behéver fér snabb och effektiv programmering.

AssemPro Amiga erbjuder fler proffessionella funktioner te x fart, ren kraft och enkel hantering an
nagot annat assembler paket vi har sett i samma prisklass.

TextPro Amiga

En perfekt bok om du nyss har képt eller tanker képa en Amiga. Amiga for Beginners
intraducerar dig fér Amigas grafiska interface, musen, CLI. Denna bok forklarar pa ett enkelt
och latifattligt satt hur man kan anvanda sin Amiga. Amiga for Beginners ger dig all
information du behéver fér att kunna kora din 500, 1000 eller 2000. En del av innhallet:

- Grafik kommandon i BAsic

- Fonsterhantering - Basic animering

- Filer - Amiga DOS funktioner
- Undersok EXTRAS disken - Anvanda CLI

- Ta dina forsta steg i Amiga Basic programmering - Tekniskt appendix

Amiga BASIC Inside & Out

En bok som &r bra mycket battre &n nagon du hitills har sett.
Den hé&r 550 sidiga bibeln gor dig till en Amiga Basic expert.
Amiga BASIC inside & out lar dig Amiga BASIC med hjalp av lattfattliga programexempel och
forklarar spréket p4 ett enkelt och Klart sétt.

Har ar nagra av dom &mnen som behandlas:

- Komplett férteckning éver alla Amiga BASIC komandon med syntaxer och parametrar

- Grafik objekt och farg kontroll

- Interchange file format (IFF)

- Rostsyntes, ljud och musik

- Sekvensiella filer

- Amiga BASIC reference guide

Efter att ha lart dig programmering med Amiga BASIC Inside & Out kommer du att ha manga
anvandbara program.

Artnr.00300 Pris 265:-

Innehallsférteckning:

-Intergrerad Editor, Debugger, Disassembler och Assembler

-stort systembibliotek

-kors under CLI och Workbench

-skapa egna makros for i stort sett vilka parametrar som helst

-Error sok och ersétt funktioner

-Avancerad debugger med 68020 single step emulering
-Programmet ar skrivet helt i maskinkod for ultra-snablba operationer
-Gar att kora pa Amiga med 512K eller mer och Kickstart 1.2
-Programmet ar inte kopieringsskyddat.

Artnr.00352 Pris 935:-

TextPro AMIGA ar ett program som verkligen lever upp till Amigans koncept:
Latt att anvénda, snabbt och kraftfullt och med en méngd extra finesser.
Du kan skriva ditt férsta TextPro dokument utan att forst ha last manualen.
Véljmed musen vad du hartankt attgora fr&n behandigarullgardinsmenyer,
eller anvand det snabbare sattet via tangentbordet.

Men TextPro ar mer dn ett nyborjarprogram det har alla funktioner du
behover for att anvanda programmet proffesionelt: Snabb formatering av
dokumentpéskarmen,Bold, ltalic, understrykning, centrering av text,jamna
marginaler och mycket mycket mer.

TextPro har dven BT-snap en funktion for att spara IFF grafik som du kan
anvandaidina grafikprogram. TextPro klarar ocksa att konvertera och skriva

andra populara ordbehand|ares filer.

TextPro gér att anvinda ihop med dom flesta skrivare pA marknaden.

DataRetrive Amiga

Ténk dig en kraftfull databas till din Amiga: en som &r snabb, har enorm
datakapacitet men dnd& &r enkel att arbeta med.

DataRetrive AMIGA ar svaret du ldgger snabbt upp dina datafiler med hjalp
av fardiga masker, valj kommandon fran rullgardinsmenyer. Du kan dndra
masken genom att vélja mellan olika text, farger, storlekar, fonter och olika
grafiska detaljer.

Omdu har ndgra problem finns hjalpmenyer och naturligtvie den 128-sidiga
manualen.

DataRetrive ar enkelt att anvénda men har ocksé en méangd avancerade
funktioner.

T ex Password for din data, sofistikerad indexering, data set och data falt
endast begransade av storleken pa din dators minne och lagringskapacitet
padisken. Du kan dven definiera 20 olika tangenter till att lagra Macros. For
optimal fart anvander DataRetrive Amigans Multi - Tasking. DataRetrive kan
anvanda text fran TextPro Amiga for att enkelt skapa Indexkort, etiketter,
bulletiner m.m.

DataRetrive fingerar med dom fiesta skrivare pd markanden.

Artnr.00351 Pris 795:-

Artnr.00350 Pris 795:-

Férséljes av vélsorterade
databutiker.

Bestéll var nya katalog med
utférliga beskrivningar over
program och litteratur.

TIALTRADING AB
Odengatan 24 113 51 STOCKHOLM
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50
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WICO-broschyren finns hos:

Arvidsjaur: Brannstréms Radio/TV. Boden: Ove Brostrom RA/TV. Bollnés: Dataprodukter AB. Borlange: Bjurmans T\’ Service. Borlange' Inte: audm
Boras: Haléns Postor Bovhallstrand: Elda Elektronik. Bromol!a Laser Data AB. Enkdping: Scandata. Eskilstuni
AB. Falkenberg: Radio TV Service. Falkdpi Curi Data. Falképing: Runes RA/RV Foto AB. Falun: Blids Kontorsvaror. Falun: Telebutiken. Finspang:
NHE Elektronik AB. Géllivare: Elvaruhuset. Gallivare: Tre Data. Gallivare: Wiklunds Radio. Gavle: OK Bilradio. Géteborg: KEAB. Géteborg: Mirage Data.
Géteborg: Mytech Smadatol Goteborg: Siba RA/TV. Goteborg: Stor o Liten. Géteborg: USR-Data. Gétebor Vestium Data AB. Goteborg: Wetter-
grens. Hallsberg: Allanssons Radio/TV. Halmstad: AB JB Meijel. Halmstad: Data Halland. Halstahammar: Ljud & Bildhérnan. Helsingborg: Data Centrum.
Helsingborg: Hefoma. Hestra; a AB. Hogands: Sima Troniks AB. Horby: Wilson RA/TV. Jénkoping: Kontors Service. Jénkdping: Rosenberg Kamera-
verk, Jonkoping: Telebutiken: Kalix: Leksakshuset. Kalmar: ADB Centrum. Karlskoga: Spangs Bokhandel. Karlskrona: BL-Radio HB. Karlskrona: Ed-
feldts RA/TV AB. Karlstad: Dataland. Karlstad: Telebutiken. Kil: Expert. Kinna: 'sson Radio. Kiruna: Thoneus RA/TV. Klippan: Gérans RA/TV. Kode:
Duo Electronic. Kopparberg: Bergslagens R/T. Kristianstad: AK Elektronik HB. Kristianstad: Nymans Data. Kristinehamn: Datalandet. Kungéls
Ra/TV. Lidképing: Leksaken AB. Lidk&ping: Petrinis. Link&ping: HA-Data. Linképing: Linkoping Magneten. Link&pin, Vasa Data AB. Ljungby: Bergs
R/T Stormark. Ludvika: Domus. Luled: Geo Elektronik. Luled: JO Data AB. Lund: Ditt & Datt. Lund: Record Radic. Lycksele: Radio Centralen. Malmképi
Data o Foto AB. Malmé: Compro. Malma: Computer Center. Malmé: Effekthuset. Mariehamn: Mariehamns Kontorsma. Markaryd: LB-Elektronik. Mellerud:
Musikanten. Mora: Novia. Motala: Chip Da . Norrkdping: Data Center AB. Norrképing: Data Center AB. Norrkdping: Datax HB. Norrtilje: Barncentrum
HB. Nykaping: Edenborgs Data TV. Nassjé: Ekdahls Dala, Olofstrém: JM — Radio/TV. Oskarshamn: ADB Centrum. Pited: Pilea TV/Data Ronneby: Kal-
linge Radio. Ronneby: Musikspecialisten. Sandviken: Anderssons Radio AB. Sandviken: Expert. bo Tele Service. Skelleftea: Lagergrens Bok-
handel. Skdrholmen: Telebutiken. Skévde: Computer World. Skévde: Expert. Skovde: Nya Sjsbergs Ra/TV. Skdvde: Scebry Electronics. Solleftea: Hag-
berg Radio/TV. Sollentuna: TDX Dalorer AB. Spanga: Poppis Lek AB. Stenungsund: Jim's Data Shop. Stockholm: Data Biten. Stockholm: PCC. Stock-
holm: PUB. Stockholm: Storo Liten. Stockholm: Telebutikens Kundcen. Stockholm: Tial Trading. Stockholm: USR Data. Strangnas: Datastudion. Strém-
stad: IFEA. Sundbyberg: Telebutiken. Sundsvall: Data Butiken. Sundsvall: Telebutiken, Surahammar: Surahammars Data. Saff ullanders. Soder-
hamn: Kontor o D g dlje: iken. S¢ : g i o :E b eijer Produktion AB. Trollhéttan:
Data Focus. Trellhétt iba. : T4 Uddevalla: Telebutiken. Umea:
mv. Uppsala Domus. Uppsala: Fyris Konlor AB,
lunda: Wettergrens. Varberg: Barres. Varberg CH Data. VPtIanda‘Kontar:.spacla\AB Vlmmarby Edwinssons Cyk & Rad.
Visby: Juniwiks Musik Folo. Vishy: Kontcrsvaruhusel Visby: Wessman Pettersson. Vanersbort
B

butiken. Véxj Id& judhernan. Angelholm: Hallbergs Buhk Odakra Sagne: RA/TV AB. Orebr
corner. Orebro: Datashcllen rebrn Dawidssons. Orebro: DDmu., Orebro: Ultimate Company HB. Orebro: Akes Radio TV. Ornskdldsvik: Elekt
skéldsvik: Pro Data. Ostersund: Datamelander AB.

Red Ball

DENNIS BERGSTROM
ELEKTRONIK AB

Dalvéagen 28, Box 1093
171 22 Solna - Tel. 08-705 02 00
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