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Forusewiththe___________ For use with the

Spectrum and Spectrum Plus. Spectrum and Spectrum Plus.

Spectrum Plus 2 and 3. Spectrum Plus 2 and 3.

Commodore 64 and 128. Commodore 64, 128 and VIC20.

Amstrad CPC. MSX. All Atari Computers (inc ST)
Amiga. Amstrad. MSX.

m The only joystick that W Auto-fire to give instant
actually fits your hand. and even firepower (Auto-
m Fire button positioned fire only).

right under your trigger finger. ® Micro-switches allow you

® Solid steel shaft and robust 10 not only feel, but hear
Zonstriction: each move of the stick.

E 12 month guarantee.

MASTER SYSTEM ENTERTA!NMEN SYSTEM |

W The only joystick that B Auto-fire to give instant
actually fits your hand. and even firepower.

® Twin firebuttons positioned M Start and select buttons
right under your trigger finger.  (Nintendo only).

B Solid steel shaft and robust B Micro-switches allow you to
construction. not only feel, but hear each

$ \ : | m 12 month guarantee. move of the stick.

. nly the Konix Speedking joysticks can give e e AT STt o
ou r un | , almo: , Lomputer Lenter. ocC olm:
nkngwn t—t-]:l'?doxlen b eed to take 9” the_ Databiten, Load & Run, PUB. Norrkdping: Datax PCC.
W : ] y Goteborg: Stor & Liten, Mytech Smadatorer. Helsing-
Ultra fast responses to every command, 8| borg: Hefoma. Tagarp: Tagarps Radio TV. Sundsvall:
unbeatable autofire power and complete control. DATABUTIKEN. Uppsala: Stor & Liten. Téby: Stor &

Right where you need it -in the palm of your hand. Liten. Visby: Kontorsvaruhuset. Véxjoé: Radar. Jon-

A ! koping: Pulsen, Rosenbergs kameraverkstad. Boras:
Trade or export enquiries welcome on Pulsen. Gévle: Leksakshuset. Karlstad: Leksaks-

049525 5913. huset. Vasteras: Poppis Lek. Avesta: Lek & Hobby.

Halmstad: Lek-Center.

HK ELECTRONICS
& SOFTWARE AB
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Selda Media ansvarar ej fér insdnt, €f
bestélit material. Returnering av dis-
ketter, band och manus sker endast
om frankerat svarskuvert medfdljer.
Manus till tidningen skall vara ma-
skinskrivna och till eventuella list-
ningar maste en diskett/inspelat band
medfdija. Fdr eventuell beskattning
av vinster frdn, av tidningen Svenska
Hemdator Nytt anordnade, tadviingar
svarar pristagaren sjélv fér kostna-
den. Eftertryck av text- eller bildma-
terial ufan skriftligt tilistdnd frdn
Selda Media férbjudes.

Amiga 500
Hemdatorn har vuxit upp.
Varfor véljer man att kpa
en Amiga? 12
Amiga Basic Inside
And Out

En dyr men vilskriven
chh i.nformati?r ldrobok 14
i programmering

Ge Din Amiga en extra-
drive.

Lir hur man kan ansluta

en standarddrive till 16
Amiga

Vic-20, C-64, C-128,
Amiga och din miljo.

Nyt

Konsten att lLisa
1st Word Plus

gott om.

och program

3D-figurer.
Listning for ST

MSX-spalten

Addicta Ball
Border Zone
Jewels of Darkness
Jinxter
Kampfgruppe
Knightmare
Ninja Mission
Space Camp
Space Station

ST Protector
Strategic Advance
Terrorpods

The Pawn
Warzone

Spectrumsidan

mellan tangenterna
En guidad tur i programmet

Smadtt och gott om synthar

I DETTA NUMMER. ..

42

Synthnissar dr det snart

48

Maj - Juni 1988

3-D

Ett nytt perspektiv i 36
datorspelandet

Test: After Burner, Sega 36
Test: Zaxxon 3-D, Sega 37

Serie: Torsten 61
Open File.

Massor av radannonser 59
Brevviinner 59
Topplistan 24
Titelkrysset 53
Nytt och plock 5
Programspraks-

djungeln del 2. 20
Basicspalten.

Om medelvirden och
standardavvikelser 22
Torsten som
datakonsulent.

Om hur vér hjélte for-

soker bekdmpa virus 46

pé ett annorlunda satt..

Undvik de tekniska
miljoproblemen 18
Nigra kortare rutiner
Smalistningar for
Commodore 64 53
Vic-20 lever.
Det finns fortfarande 56
mojligheter
Masterplan.
Testav eft
kalkylprogram for ST. 44
Atari Corp. Scand. AB 15
Base Trade &0
CB.L 54,55
Chara' AB 3
Chip-Data 21,5153
Compro 3
Databiten 39
Dataliitt 32
Datorbutiken 47
DD Data 45
Delikatessdata 57

Deltatronic

Dennis Bergstrom Electr.
Diginine

Elda Electronic

ELLIJIS LP Datorer
Golden Games HB

Hard & Soft

HK Electronics

KM Data

Kungiilvs Datatjinst AB
LC-Gruppen

35
64
62
57
4

6

62
2

57
49
62

Annonsorer i detta nummer:

Mirage data 62
N.H.E. Electronics AB 62
Omniveda 53
Parametric 40
Pentagon Games AB 57
Quick Data 21
Tial Trading 63
Nista nummer beriiknas ut-

komma den 16 Juni
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* SEGA MASTER «
* SYSTEM #

2 joysticks “
2 spel, Hang on, Labyrint

[ ]

®

® Frakt
® 1 ars garanti

e Snabb leverans

e 15% rabatt pa spel som kdps inom 1 manad efter Segakdp

ceaspel |l SAMLINGSKASSETTER

| * TIGER MISSION 4 We are SUPERSPRINT IK,RENEGADE,
| * WESTERN GAMES . the Champions RAMPAGE,BARBARIAN.
. CLEVERAND S T - RS ool ARBER

* LEADERBOARD EXECUTIVE = 10 Great Games JACK N.2,BASIL..,DEATH WISH-

3,THING BOUNCES BACK,RE
BOUNDER.

- GAUNTLET,ACE OF ACES,LEADER-
Solid Gold BOARD,WINTER GAMES,INFILT-
RATOR.

777/

| * INSIDE OUTING

SEY RUNNER R
B e =
IKARI WARRIORS : KIKSTART I
SUPER HANG ON : 3?3@"#35;;;5..
gg%ﬁ# 'E'Euom 5 WORLD GANES
SKATE OR DIE -

BANGKOK NIGHTS : ATARI
43 ONE'YEAR AFTER :

'DEFENDER OF THE CROWN SR R OLNGEOR MASTER

gglms& GANES i - | ke v o
PREDATOR
UNITRAX

JOEBLADE .........ocovmiinnnnns
NINJA MISSION
EAGLES NEST

§
§
\
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KM-data satsar fort-
farande pa Sinclair.

Det borjar bli allt tunnare i affirernas ut-
bud pa programvaror fér Sinclair Spec-
trum. Inom fackhandeln har man valt att
satsa alltmer p& 16-bitars utbudet och
rensar rent i hyllorna pd dammsamlande
artiklar.

Det finns dock fortfarande en firma som
engagerar sig i utbudet pa Spectrumartik-
lar. Det 4r KM-data i Vetlanda som i sin
senaste Kundspecial erbjuder ett stort an-
tal bra program till bra priser. Bl. a. kan
man kopa programmet Taxering 89
Planering for 125:- med mojlighet att
snabbt fi besked om hur rintekostnader,
extraknick etc paverkar skatterna.

Spelet Grand Prix Simulator ar
kanske det mest prisvirda Spectrumpro-
grammet pa linge. Detta spel far man for
13:95 om man samtidigt bestiller varor
for 101:- vilket &r snabbt gjort dd de fles-
ta program sasom Garfield, Platoon
och Predator kostar 109:-

Totalt erbjuder KM-data dver 250 titlar,
frin enklare spel till avancerade nyttopro-
gram for Spectrum och har dessutom en
mingd tillbehor i lager.

Katalog kan bestillas per telefon 0383-
145 50.

Spectrumlexicon

Tasman kommer med en stavningshjilp
for alla som har en Spectrum Plus 3 och
programmet Tasword +3. Ordlistan, som
ar pa engelska, innehéller mer idn 70'000
ord. Denna stavningshjilp heter TasSpell
+3 och kostar under 300:-

Target Renegade
Han ar tillbaks igen - elakare, tuffare och
hungrande efter hdmnd!

Det ir Imagine som nu kommit med
ett uppfoljande program till Renegade:
Target Renegade fsr Commodore 64 och
Spectrum. Pris: ca 129:-

Varkdnslor?

Sa var det dags igen for ett nytt num-
mer som sammanstdlits under mycket
stokiga former. Vi har fatt vdarkdnslor
och hdller ndmligen pd med att flytta
redaktionen igen, Pd fotot hirintill
kan man se hur de nya lokalerna sdg
ut dd detta nummer sammansidlldes i
mitten av April. Idag dr vi pd plats
och letar nu bara efter alla papper som
Ju alltid har en tendens att hamna un-
der ndgonting annat sd att de inte
SYHS.

I och med denna flyttning far vi biittre
plats och ett mer centralt ldge vilket
kommer att underlditta arbetet betyd-
ligt. In i det ldngsta hade vi hoppats
att fa behdlla de telefonnummer som
vi vant vdra ldsare och annonsérer vid
men det gick inte att ldsa praktiskt sa
Televerket. De nya telefonnumren hit-
tar du som vanligt pd sidan 3. Posta-
dressen ar dock densamma.

L\

Ingén
prenumerantspecial

i detta nummer

Tyviirr lyckades vi inte fd klart den extra-
tidning som alla fasta prenumeranter far
varje gang. Vi beklagar detta men kom-
mer i stillet att gora ett dubbelt sd tjockt
nummer till ndsta gdng sd att ni har att
kndpa med under de ldnga sommardagar
som snart kommer.

Ndsta nummer berdknas komma ut i
affdrerna den 16 Juni. Ha det sd bra tills

HEMDATOR Nytt
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Samlingskassett fran
Imagine
Konami Arcade Collections heter ett
programalbum som ges ut av Imagine
Totalt tio titlar har man lyckats pressa
ihop pa de tva kassetter som paketet in-

nehaller. Hir finns Jail Break, Green Be-
ret, Yie Ar Kung Fu, Ping Pong, Yie Ar

dess! M 5

Kung Fu II, Mikie, Jackal (Ersitts av
Iron Horse i Commodoreversionen), Hy-
persports och Nemesis.

Ett 48-sidigt instruktionshifte pa en-
gelska, franska och italienska (!?7) med-
foljer och hela paketet kostar ca 170:-.
Konami Arcade Collections finns for
Commodore 64/128, Spectrum och Am-
strad.

(
Nintendos senaste:

For Nintendos spelkonsoll kommer det
varje manad ut flera nya titlar. Bland de
senaste finns t.ex. Ice Hockey och Pro
Am Racing.

I Ice Hockey kan man spela tva spe-
lare mot varandra eller mot datorn. Man
kan sjilv valja sitt lags egenskaper och
laguppstillning. Matcherna gér sedan i
tre perioder och oavgjort resultat avgors
med hjilp av straffar. Pris 298:-

Pro Am Racing ir ett racingspel
och den som négon gang kort radiostyrda
bilar kan ha viss nytta av detta. 32 olika
banor kan man vélja mellan och man
kan byta biltyp mellan loppen. Pris:
349:-

Aos

~
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gzmm & ORDERTELEFON 0240-112 21

VIHAR ALTERNA

| TARGET ‘ o

CxCommodore 64-I

PRIS ENDAST 2295:-
SVENSKA
INSTRUKTIONER

PA KOPET
Nér du kdper en C 64-Il hos oss s far du

™ detta dunderpaket helt gratis. Bandstation,
| >2 st joysticks, T-shirt och 11 st originalspel.

Vart dver 1000:-

WE'RE THE
CHAMPIONS

En ny supersamling fran
OCEAN med fem superspel.
PA KOPET s far du frén oss spelet
Train Robbers p4 kassett helt GRATIS!
Co64/128 KASS 159 DISK 199

TAKE'’EM ALL ON...

IT'S THE ONLY WAY
TO LIVE!

RENEGADE

SI4 dig fram for att behdlla

ditt liv. PA KOPET s far du fran
0ss spelet RICOCHET helt GRATIS!

C64/128 KASS 139 DISK 189

J\. ATARI 520 STM
PRIS ENDAST 4195:-

SVENSKA

INSTRUKTIONER

PA KOPET
Nar du kdper en ATARI ST hos oss s far du
detta dunderpaket helt gratis. Diskettbox,
10 st DS-DD disketter, 2 st joysticks, T-shi,
2 st originalspel och svenska instruktioner.

Vart 6ver 1450:-

SEG/A Mastersystem
PRIS ENDAST 1395:-

SEGA anvander samma hagtekno-
logi som anvands for arkad-
spel i spelhallarna. Nar du

kdper en SEGA sa far du PA KOPET
2 controlpads och 2 spel T-shirt vard
pa kopet. 79:-

S /MANIN

IVEN!

€= Commodore Amiga 500

PRIS ENDAST 6395:-
i SVENSKA
INSTRUKTIONER

PA KOPET

Nar du kdper en Amiga 500 hos oss sa far #
du detta dunderpaket helt gratis. Diskettbox, < ]
10 st DS-DD disketter, 2 st joysticks, T-shirt,
RF-modulator och 2 st originalspel.

Vért Gver 1500:-
/ '\

AN

Cx Diskdrive 1541l
FOR COMMODORE 64/128
PRIS ENDAST 1995:-

PA KOPET
5 st originalspel pa diskett

Vart 6ver 480:-

I__——__—_—_—_--1

L

KRYSSA | RUTAN!

[ ] Commodore 64 paket
[ ] Atari 520 STM paket

[ ] Amiga 500 paket

[ ] Diskdrive 1541-II paket
[ ] SEGA TV-SPEL

PRIS ENDAST 4

[ ] WE'RE THE CHAMPIONS (K)
[ ] WE'RE THE CHAMPIONS (D)
[ ] TARGET RENEGADE (K)
[ ] TARGET RENEGADE (D)
[ ] KATALOG (GRATIS!)

5:-

HJ-PATq

V.G.TEXTA!

Namn Telefon nr.

/

L
B
i
Furdtine |
i
i
Box 66 |

Adress

Postnr. Ort

771 01 LUDVIKA I

al derskrift.
Y (Errév\rv. om Du ar under 16 &r)

N9IS3d NOOTvA 8861 @




Road Wartior

CRL har nyligen kommit ut med ett bil-
spel, Road Warrior, dér spelarens uppgift
ar att rensa gatorna sittandes i diverse oli-
ka bilmodeller, alltifrin tréga Volkswag-

en till ettriga Ferraris. Spelet finns for j'

Commodore, Spectrum och Amstrad.

Pé bilden ser man CRLs man: Mike
Hodges, i hirdtraning infor den tuffa upp-
giften. (Han har bara hyrt Porschen/Atile)

"

Armageddon Man pa
16-bitars

Martech slapper nu sitt Armageddon Man
dven pad Atari ST och Amiga. En PC-
version ir pa géng och lar slappas under
sommaren, Spelet r iconstyrt och alla de
viktigaste kommandona styrs genom fem
olika icontyper. Tillsammans med pro-
gramvaran medfoljer en Viarldskarta (da-
terad &r 2032) samt en 16 olika nationers
flaggor som kan anvéndas i spelet. Det 4r
dessa nationer som numera har tillging
till karnvapen och spelet dr ett s.k. strate-
gispel dir det giller att hélla en balans
mellan de olika lindernas resurser och
bevipning.
Priset kommer att ligga pi ca 300:-

Koppla QL till PC

For den som vill kunna koppla upp sin
Sinclair QL mot en PC for att t.ex, foéra
over textfiler finns nu ett paket bestiende
av mjukvara och kabel att tillgd. Det ir
firman Transform LTD som annonserar
denna produkt frin Psion till ett pris om
ca: 450:-

Adress: Transform Ltd

24 West Oak, Beckenham

Kent BR3 2EZ

Great Britain.

CP/M pa QL
Digital Precision, 222 The Avenue, Lon-
don E4 9SE, England, har slippt ut ett
emuleringssystem for QL som man kal-
lar Success.

CP/M ir ju ett av de mest spridda ope-
rativsystemen mycket tack vare alla Pub-
lic Domain program som numera finns
overallt. Men &dven CP/M program
sdsom Lotus 1-2-3, Wordstar och DBase
1I har funnits i handeln ett bra tag och
numera finns alltsd mojligheten att kora
dessa pa QL.

Success har tvd egenskaper som gor det
mycket kraftfullt. Dels har det en fe-
nomenal snabbhet, dels ger det anviind-
aren mojlighet att 1asa in CP/M diskar
direkt utan att man forst behgver konver-
tera sin QL-disketter. En forutsittning &r
givetvis att man har ett diskettinterface
anslutet till sin QL.

Success lir klara av 99,9% av alla CP/
M-program och priset ligger pa ca: 750:-

Den morka
sidan...

~N

200 &r efter DRILLER-perioden
tar Ketarerna himnd. Man har, frin
en plats beldgen pa baksidan en av

Incentive har férannonserat sitt nya
Freescape-baserade 3-D spel for
Commodore 64, Spectrum och
Amstrad. Spelet som heter "Dark
Side" kommer att kosta ca 170:-
pa kassett och ca 195:- for diskett.

planeten Evaths ménar, nu kon-
struerat TRICUSPID, ett fruktans-
viart vapen som skall anvindas for
att forinta planeten. Spelarens
uppgift ar givetvis att stoppa detta
hot.

HEMDATOR Nyit 3/88



NYTT & PLOCK
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Paranoia

Allt fler rollspel konverteras numera till
datorspel. Det ar inte bara AD&D fran
TSR som kommer i datorformat. Det
danska programvaruforetaget Word Gam-
es slapper i dagarna sin datoriserade ver-
sion av Paranoia.

Spelet utspelas i en fiktiv framtid.
Virlden styrs av en dator med mycket pa-
ranoida drag. Dess frimsta paroll ar
"Datorn vill ctt du skall vara lycklig”.
Alla som inte #r lyckliga &r ett hot mot
datorn och dess samhille. Alla som nitt
allt for hog staus och makt i samhallet ar
ett hot mot datorn. Vid narmare efter-
tanke ér alla medborgare ett hot ...

Paranoia kommer att bli ett Gaunt-
let-liknande spel med mdjligheter att
plocka upp och byta de féremél man
patriffar. Dessutom kommer det att dyka

Sju guldstider

Den som har langtat efter upptickts-
farder, erdvringar och farofyllda seglatser
far sitt lystmite i Electronic Arts Seven
Citys of Gold som nu dven har kommit i
en version for [BM.

Mer Electronic Arts:

I samarbete med Lucasfilm Ltd. har man
i dagarna sammanstillt PHM PEGA-
SUS. Spelet dr en simulering av en bir-
plansbit med vilken man skall bekimpa
diverse terroristgrupper som medlem i
T.A.G. (Terrorist Action Group). Som
medlem i denna grupp kan man styra ett
av tre skepp fran USA, Israel eller Itali-
en. Innan man nér si ldngt bér man dock

8

upp vissa dvriga medborgare vilka kom-
mer att styras av datorn,

genomga en stridstrining stax utanfor
Key West i Florida. Efter ett slutprov ar

HEMDATOR Nytt 3/88

Utvecklad 3D-teknik

I sin uppfoéljare till Driller kommer In-
centive med Dark Side till C64, Spec-
trum och Amstrad. Man har behallit och
utvecklat 3D Freescapetekniken och ut-
vecklat densamma.

Miljon 4r densamma som i Driller
medan tiden ar 200 ar framat. En fara ho-
tar planeten Evath i form av en gigantisk
attackstation stationerad pd den morka si-
dan avb planetens andra mane. Utrustad
med en "jet pack”, en "quad lazer" och en
plasmabandsskold ir det spelarens upp-
gift att forstora attackstationen och radda
varlden.

Dark Side beriknas att ha utkom-
mit under Maj.

Spelet #r avsett for Atari ST, C64,
Amstrad samt Amiga.

S ]
twa
[ /

o o

JE——— |

man beredd att mota verkligheten.
Spelet ar avsett for IBM PC.




Rimrunner

Efter succén med spelet Barbarian har nu
programmeringsteamet frdn Palace Software
arbetat hart med sitt nista spel, RIMRUN-
NER.

Detta dr ett fler-scens skjuta-ner-spel med
scrollande bakgrund. Som spelare har du
kontrollen &ver en Insektoid-krigare som ar
en slags patrullerande vakt mot invasionshot
frén de dodligt farliga Arachnoiderna.

Som man har anledning att hoppas fran
Steve Browns tidigare spel (Cauldron, Bar-
barian) s& innehéller dven Rimrunner vil-
animerad grafik med en del roliga effekter.

Rimrunner kommer att finnas for Com-
modore 64, Atari ST och Spectrum nagon
géng under Mars 1988.

s, S e " L R
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NYTT & PLOCK

Den arliga jitteméssan i Han-
nover avslutades den 23:e
Mars. Ménga nyheter bjods
det 1{:5’1, har ar ett litet ax-
plock:

CeBit-médssan i Hannover ir ett jitte-
spektakel. Den som dker ner Over en
dag har inte en rimlig chans att fa ett
grepp Over hela det mastodontiska utbu-
det. Att se allt tar flera dagar och inte
ens dA har man tid att stanna upp for att
tillgodogéra sig all information ordent-
ligt. Har foljer i alla fall ndgra axplock.

Nya Amiga-
modeller

Commodore meddelade att man kommer
med tvd nya Amigor inom kort. Ami-
ga 2500 4r en expanderad Amiga 2000
och fir en Motorolas 68020 processor i
stillet f6r den nuvarande 68000. Amiga
3000 som, i sin tur, 4 en expanderad
Amiga 2500, fir en Motorola 68030-
processor vilket kan gora den upp till
10 génger snabbare dn den gamla Ami-
gan. Bida modellerna férses med nigra
nya grafikkretsar som ger hogre upp-
losning. Bilder med 640 x 512 pixels
kan visas utan hjilp av den gamla Ami-
gans interface-mode. Formodligen kom-
mer dessa datorer att finnas i handeln in-
nan dret 4r slut men om priset vet man
innu ingenting.

Commodore-
Transputer

Commodore ger dven svar pa Ataris
Transputer-dator genom att lansera ett
nytt kretskort for Amiga 2000. Detta har
ungefar samma teknologi som Abaq och
kors med samma operativsystem. Dock
har denna kretskortstillsats inte riktigt
samma mojligheter som de Ataris Abag
erbjuder. Ataris "riktga" transputer 4r nu
nastan helt klar och fem stycken proto-
typer har tillverkats for att visas upp pa
maissor runt om i varlden.

Atari ST
blir en PC

Ett Visttyskt foretag, Beta Systems, vi-
sade sin Supercharger, en liten box som
kan anslutas till en Atari ST och som di
g6r denna dator till en komplett MS-
DOS PC. Supercharger ger IMB RAM
vilken dven kan anvindas som en RAM-
disk av Atarin. Supercharger arbetar med
8 MHz och borde
vara lika snabb
som t.ex. en Am-
strad PC. Man an-
vander sig av Ata-
ring drive och all
annan ansluten
hérdvara sdsom
externa diskettsta-
tioner och print-
ers.

Priset r dnnu
inte helt faststallt
men kommer fér-
modligen att ham-
na pa ca 3000-
3750:-.

Deluxe Paint II.

®
Grafik
o)
pa PC
Det vilkinda mjukvaruforetaget Elec-
tronic Arts gav nyligen ut nyheten om
att man lanserar grafikprogrammet De-
LuxePaint II for IBM-formatet. Detta
program som redan finns tillgingligt for
Apple och Amiga har en rad egenskaper
som man normalt hittar hos betydligt
dyrare program. T.ex. skuggning och
justerbar sprutning, mdjlighet att vrida
ritbordet och ge avbildningarna olika per-
spektiv.

Anvindaren kan vilja mellan 10 olika
sprutmunstycken och har dven méjlighet
att konstruera animerade sekvenser inom
en avgransad yta. Sitt konstverk kan
man forstora upp i 24 olika steg och
man kan givetvis arbeta pa pixelniva,

Programmet ger support it de flesta
grafikkort sdsom Hercules, VGA, CGA
och EGA. Priset kommer att ligga pa ca
1500:- di programmet slipps pad den
svenska marknaden strax fére sommaren.
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Rob Hubbard till
Electronic Arts

Rob Hubbard, den kanske mest kiinde
kompositoren av datormusik har nyligen
borjat arbeta for Electronic Arts. Hans ar-
betsplats kommer att vara i det soliga
Californien dar Electronic Arts har sitt
huvudkontor i staden San Mateo.

Rob har tidigare arbetat fér Electronic
Arts, senast under tre manader forra éret
da han skapade musiken till spelet Skate
or Die. Detta var en si postiv upple-
velse att han numera har valt att vara fast
knuten till foretaget.

Réadda filema!

Att man latt kan radera filer av misstag
behover inte langre innebira en katastrof.
Mirrorsoft har nu kommit ut med en
riddningsprogram som man kallar "File
Rescue Plus". Med hjilp av detta pro-
gram kan man aterskapa alla filer som av
en eller annan anledning avlagsnats frin
en diskett. Givetvis kan man dven un-
dersoka misstinkta disketter, sektor for
sektor och visa innehillet i ASCII eller
hex.

File Rescue Plus, som ir avsedd for
PC-anvindare, kostar ca 375:-.

-Det har gatt Troll i

programmen!

Foretaget Outlaw Productions 1 England
har nu kommit ut med ett annorlunda
spel som man kallat for TROLL.

Spelet som nu finns ute i handeln har
utvecklats av Denton Designs och ar ett
klurigt arkadspel. Du har fastnat i Under-

jorden och skall nu forsoka radda dig
darifran. Under tiden du letar efter en
utgdng maste du kiimpa mot fula Alfer
vars stora ndje i livet dr att skicka dig
genom ett av sina hél in i en annan di-
mension. Spelplanen ar dubbel och du
kan roa dig med att hoppa upp i taket och
fortsitta din kamp upp-och-nervind.

Troll finns for Commodore 64, Spec-
trum och Amstrad.

En program-bukett

fran Hewson

Under budgetetiketten: "Rack'it" kommer
nu Heson med ett antal nya program.Har
hittar vi tex. Ocean Conqueror, ett
ubdtssimulator program komplett med
karta, radar och bestyckning. Enligt
pressreleasen kommer programmet enbart
for Amstrad CPC.

Herobotix heter niista titel som re-
dan finns ute till Commodore 64. Dett ar
ett skjuta-ner-spel i rymdmiljo dar det
giller att ta sig runt spelets 232 screenar
och skjuta ner allt motstand i jakt pa att
kunna stinga av fiendens datorsystem.

I slutet av Mars kom dven Subter-
ranea for Commodore. Med fem skepp
till sitt forfogande skall man undersoka
16 olika grottor i vars djup det finns

hemska amobor. Spelet &r ett labyrint-
spel av traska-runt-karaktir,

Aven Spectrumiigarna forses med pro-
gram fran Hewson. I slutet av Mars kom
Battle Valley diar spelaren far i upp-
drag att ta sig in i och sld ner allt
motstdnd i terroristernas baser. Spelet
borjar med att man, med hjilp av en heli-
kopter, skall forstka reparera en trasig
bro for att gora det mojligt for sin tanks-
styrka att kunna eliminera fiendens mis-
siler,

Gamla bekantingar sisom Tir Na
Nog och Dun Darach hoppas man nu
kunna fa lite fart pd forsiljningen igen
genom att ge ut dem under budgetmirket
Rebound. Béda programmen finns for
Spectrum och Amstrad ‘
fr.o.m slutet av Mars.

Desktop Video

Electronic Arts har annonserat att man nu
slapper ett program fér Amiga som man
tror kommer att bli helt revolutionerande
inom Desk Top Publishing Programmet
som heter DeLuxeProductions finns

redan pé den engelska marknaden och pri-
set kommer att ligga pa ca: 2500:-

DeLuxeProductions ir ett sofistike-
rat verktyg for professionell anvindning
inom videoproduktion och medger 16-
farger i en uppldsning om 704 x 444

pixels. Med hjilp av detta program kan
anvindaren binda ihop en serie olika hog-
upplosningsbilder inklusive bakgrund

och fem olika objekt till en slags dia-
show. Varje bild kan sedan manipuleras
med hjalp av editeringsverktyg.

i
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Intelligent motring-
ning skyddar datorer
och nat.

Datorer och nit bor skyddas. Det handlar
inte enbart om att skydda viktiga data
mot obehorig insyn. Minst lika viktigt
ar att skydda data fran att avsiktligt eller
oavsiktligt manipuleras. De skador som
kan uppstd pa grund av en felaktig and-
ring eller radering i en databas kan bli
omgjliga att reparera.

Manga datorer och nit 4r anslutna till
det allminna telenatet. FOr att skydda des-
sa finns flera vigar att gd. Att enbart
forlita sig p& konventionella 16senord ric-
ker inte alltid. En betydande forstarkning
av skyddet fas genom intelligent mot-
ringning.

Hackex ir ett intelligent motringnings-
skydd, utvecklat och tillverkat i Sverige.
Verifikation av behoriga anvindare gors
genom att systemet skickar ut slumptal
for omrikning. Individuella formler ger
det svar som aktiverar motringning.

Samma metod anvinds for att Gverfora
temporira telefonnummer f6r mobila an-
vandare. Hackex genomfér motringning
pa separata linjer. Det betyder att det inte
gar att lura systemet med falska kopp-
lingstoner.

|
| ]

Intelligent motringare for mobila anvindare innehdller

Motringning efterfoljs av fornyad veri-
fikation av behorighet. Ndgot som sedan
kan kompletteras med andra typer av

, skydd. Hackex innehiller en terminal-
viixel for upp till 64 linjer. Som standard

dven en terminalvixel med loggfunktioner.

finns rutiner kéhantering, statistisk bear-
betning av bokférda trafikuppgifter med
mera.

Information: Alfanet, tel: 08-16 01 45

Datakommunikation
for allt och alla

Nu finns virldens storsta katalog for data-
kommunikation i Sverige. Innehallet tic-
ker bland annat modemer, multiplexorer,
lokala nitverk, PC-tillbehor, vixlar, kab-
lage, kontakter, instrument och verktyg.
Rédgivning och férsiljning administreras
av Alfanetbolagen. Med rationell hanter-
ing och stora inkép erbjuder man vilkin-
da fabrikat med hog kvalitet till konkur-
renskraftiga priser. Radgivning och for-
siljning skots lokalt. "Hot-line" support
gar efter kontorstid till USA. Informa-
tion; Alfanet, 08 - 16 01 45.

Viérldens stdrsta katalog for datakommunikation
erbjuder mer dn 12 000 produkter
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Amiga 500

Hemdatorn har vuxit till sig

Den som stdr i valet och kvalet att byta upp sig frdn sin
gamla 8-bitars dator till en mer kraftfull arbetsstation

kan ha god nytta av den hdr artikeln.

n av de mest spannande datorerna
Epé marknaden just nu r utan tve-

kan Commodores Amiga. Med
grafik- och ljudmgjligheter som man al-
drig skadat maken till pa en hemdator tid-
igare, multitasking och ett operativsys-
tem som lamnar till och med proffsma-
skiner som Macintosh en bit efter sig, ar
det heller inte kostigt att den blivit
mycket populir.

S1a folje med mig ett slag drade lisare,
pa min vig till Amigaland.

For snart ett halvar sedan s borjade jag
pa nytt jobba med datorer efter att inte ha
sysslat s& mycket med dem pa nigra ir.

Min gamla Apple [I+ stod och samlade
damm i en garderob, det var lange sedan
jag hade skrivit ett program.

Det finns nu ett slags karlek vars ldga
kanske kan falna ibland, men som aldrig
riktigt dor. Att mitt forhallande till dator-

_er var sadant, det upptickte jag snart. P4
mitt nya arbete borjade jag kasta ling-
tansfyllda blickar pa terminaler och mon-
itor, ibland bérjade mina fingrar gora
sma rorelser, som om de skrev pa ett tan-
gentbord.

Saken var klar, det gick inte att lata
blir langre. At skogen med ekonomin,
Hir skulle kopas en dator!

Val mellan fyra
I stort sett hade jag fyra maskiner att
vilja mellan. Apples Macintosh, Ataris
520 eller 1040 ST och Commodores
Amiga 500.
Det fanns en hel del att ta hdnsyn till
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vid valet av dator, priset miste vara rim-
ligt, tillgdngen pa programvara god, helst
targgrafik, ett trivsamt och kraftfullt op-
erativsystem och goda utbyggnadsmoj-
ligheter.

Forsta maskinen att strykas fran min
lista var Macintosh. Priset gjorde det i
praktiken omdjligt for mig att képa den.
Dessutom var bade tillbehor och program
mycket dyra. Jag har arbetat en del med
Mac och tycker mycket om den, men
tyvirr, for dyrt! Dessutom, viskade en lit-
en rost inom mig, vill jag nog girna ha
farggrafik och god tillgang pé spel.

Valet stod alltsd mellan Amigan och
ndgon av ST-maskinerna. Lyckligtvis
fick jag tillfalle att under nagra veckor
prova forst en 520 ST och sedan en Ami-
ga. P& papperet ser maskinerna nigor-
lunda jamna ut. Bdda maskinerna har
68000-processorn, ST:n har nigot hogre
klockfrekvens. De har lika mycket min-
ne, grafikens upplosning 4r den samma,
men med Amigan kan man ha fler farger
pé skirmen samtidigt. ST:n har tre ton-
generatorer och Amigan fyra. Operativ-
systemen ar bada varianter pa det ikon-
baserade system som Macintosh har.
Négon motsvarighet till Amigans berom-
da blitterchip hade forstds inte Atarin,
men & andra sidan fanns det inte lika
mycket program till Amigan.

Tvekan
Sa hiar skulle man kunna halla pa i
evighet att viga for och emot. Jag far
nog erkinna att om jag bara hade haft re-
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klammaterial och demonstrationer hos
aterforsiljare att ga efter s hade jag nog
valt 520 ST. Den &r billigast av de tre
och dr en mycket kraftfull dator, dessu-
tom finns det mycket programvara.

Nir jag fick hem min 1ane-ST fortogs
en del av det goda intrycket. Den saknade
svenska tecken, ndgot som var mycket
viktigt eftersom jag hade tinkt anvinda
datorn till en hel del ordbehandling. Se-
dan dess har Atari bérjat leverera ST-
maskiner med svenska tecken, men tyvirr
ar det nagot trassel med de nya ROM-arna
som gor att manga program inte gar att
kora.

Van som jag var vid Macintosh var det
snart en del andra saker som borjade irrit-
era mig. Menyerna trillar pd4 ST:n ned
Over hela skdrmen som trasiga rullgardin-
er si fort man rdkar flytta musen lite for
hogt upp. Programmen klarar aldrig att
stalla in ritt grafikupplosning. Det hin-
der alltfor ofta att man forsdker starta ett
program, men bara fir ett kort med-
delande om att man maste stilla om upp-
I6sningen och starta om igen. Lite sur
blev jag ocksa nir jag mirkte att med
fargskidrmen kan inte ST:n koras i hog-
uppldsning, bara i ldg- och medelupp-
losning. Detta namns det aldrig nigot om
i reklamen. Med det hir vill jag inte ha
sagt att ST-maskinerna ar daliga for det ir
de inte, bara det att jag inte trivdes sa dir
lysande bra med den.

Turen till Amigan

Sé kom da turen till Amigan. Stink-
ande och stonande bar jag, med lite hjalp,
hem den och en monitor till den. Alla
sladdar kopplades in, workbenchdisketten
trycktes in i diskettstationen, monitorn
slogs pé och s tryckte jag pa knappen pé
Amigans nitaggregat.
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Fyrkantiga ogon

Sedan dess har jag tillbringat det mesta
av min lediga tid framfor datorn. dgonen
borjar bli fyrkantiga av allt stirrande pé
monitorn och huden pa mina fingertoppar
blir som lader av allt knappandet.

Amigan dr ju forst och frimst kiind for
sin suverint fina grafik och sitt ljud. Lus-
tigt nog sd var det inte de egenskaperna
som fick mig hinférd éver min nya dator.
Nej, det var helt andra saker som fick mig
att slappa alla tankar pa en ST.

For det forsta ar Amigans dokumenta-
‘tion bittre. Inte si att den #r nigot spe-
ciellt, men jamfort med den av mig tidi-
gare genomlidna ST-manualen var den
toppen.

For det andra dr Amigan redan frin
boérjan forsedd med ett svenskt tangent-
bord, négot som gjorde mig mycket glad.
Och for det tredje har vi Amigans berém-
da operativsystem. LAt oss titta lite nir-
mare pa detta:

Nir man startar upp maskinen s fir
man tyvirr vinta en stund medan diskett-
stationen stidr och tuggar. Men sedan
borjar det roliga.

Tillsammans med Amigan kommer tre
disketter. Den forsta och viktigaste heter
Workbench 1.2 och den andra heter Ami-
ga Extras 1.2. Den tredje disketten inne-
héller ett program som l4r ut hur man
anvinder musen, fonster, menyerna och
allt annat som hor till workbenchen.

AmigaDOS, Amigans operativsystem
ligger i ROM, men de tva grinssnitten
till DOSet, Workbench och CLI, ligger
pa Workbenchdisketten, tillsammans ger
de det bista av tva virldar.

Workbench, det ikon, mus och fon-
sterbaserade systemet, dr ganska likt
Macintosh och ST:n, men i min mening
lite kraftfullare in sina bdda konkureent-

ers. For den som inte 4r nojd utan att ha
full-stindig kontroll 6ver systemet finns
CLI, Command Line Interface. CLI har
ytligt sett ganska stora likheter med
IBM:s PC-DOS, den anvinder alltsa van-
liga DOS-kommandon istillet for fons-
ter, ikoner etc.

CLI

Workbench ar ganska grundligt beskri-
vet i manualerna till Amigan, men om
CLI:n, dir det verkliga godiset doljer sig,
star det mycket lite. Med CLI:n ir det latt
att gora sddana saker som autostart av
program, exekvera batchfiler, snabba upp
diskdriven, styra talsyntesen och vadhelst
annars som energi och programmerings-
talang ricker till. Har kommer det till ex-
empel ett numera ganska spritt, men i
mitt tycke mycket nyttigt tips:

Om man ger sig pd CLI:n beviapnad
endast med manualerna som féljer med
Amigan, sd kan man snabbt stéta pi
Overmaktiga problem. Antag till exempel
att du, som nybliven Amigaagare startat
upp workbenchen och via den tagit dig
till CLI:n.

Ok! Vad skall du nu hitta pa for nagot
for att testa din nya femtusenkronorsda-
tor? Jo, du har fatt 1ana en diskett med
program av en kompis. (Bara PD-pro-
gram forstds, du 4r alldeles for arlig for
att agna dig at nagot sa skumt som pirat-
kopiering).

Kompisen har berittat vad som finns
pa disketten, Du #r inte intresserad av
allt, Forth-kompilatorer och annat krafs,
men dir finns Space Invaders ocksa. Det
har alltid varit din drom att 4ga Space In-
vaders.

Det forsta du vill gora ar att lista alla
filer pa disketten. Ut med workbenchen
ur diskettstationen, in med kompisens
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PD-diskett. Efter en stunds febrilt letande
i manualen hittar du kommandot DIR
som listar innehdllet pd disketten. Glad
Over att det inte var svarare 4n sa skriver
du : DIR

I stillet for den forvintade listan Gver
filer fir du dé upp ett litet fonster dir det
finns ett meddelande som ber dig sitta i
workbenchdisketen igen. Du gor detta,
driven startar med ett rosslande ljud och
det kommer upp en fillista pa skiarmen,
Haken dr bara att du fér en lista pa filerna
pa workbenchdisketten, inte pd kompi-
sens omskrutna PD-disk. Ar du nu smart
och har lite datorvana, kanske du borjar
misstanka att felet beror pa att Amigan
fortfarande ligger i workbenchens rotkata-
log. (Heter "root directory" sd pé svens-
ka?) Du provar att byta katalog genom
att stoppa i PD-disketten i driven och
skriva: CD df0:

Nivil, man kan inte lyckas jamt. Vad
som hiénder dr att du fir upp samma fon-
ster som forut pa skirmen och blir om-
bedd att stoppa i workbencen i driven.

Efter en grundlig genomlidsning av
manualen inser du att om du refererar till
PD-disketten med dess namn, s& kommer
dina kommandon att lista ratt diskett.
Tyvirr kan du inte fi reda pd namnet utan
att lista disketten!

Glasartad blick
Det ar hir som dven de starkaste borjar
fi nagot glasartat i blicken, Lyckligtvis
finns det ett mycket enkelt botmedel.
Stoppa i workbenchdisketten i driven
igen och skriv:
COPY ¢ TO RAM: QUIET
ASSIGN C: RAM:
Svarare an sa ar det faktiskt inte. Detta

(forts. néista sida.)
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ir ett gammalt och bland Amigadgare
mycket vilkant tips. Den forsta raden
kopierar innehéllet i katalogen ¢ pd work-
benchdisketten till ramdisken. QUIET
kan du utelamna om du vill, d listas alla
filer som kopieras pa skérmen, Nista rad
talar om for Amigan att logiska enheten
C: nu 4r ramdisken.

Vad betyder nu detta? Jo, nir Amigan
skall utfora DOS-kommandon, letar den
efter dessa pd den logiska enheten C:. Vid
uppstart sa 4r det c-katalogen som auto-
matiskt tilldelas C:. I ¢ finns alltsa alla
AmigaDOS-kommandon. (Prova girna
att lista dem med kommandot DIR ¢.)

Det dr darfor vi hade sddana problem i
bérjan. CLLn 4r ju, i likhet med work-
benchen, inte minnesresident, Amiga-
DOS letar efter ¢ endast pd den diskett
som anvindes vid starten, darfor hjalps
det inte om c¢ skulle réka finnas pa den
nya diskett man vill arbeta med. For att
bekviamt kunna arbeta med AmigaDOS
flyttar vi darfor dver c-katalogen till ram-
disken och talar sedan om f¢r datorn att
den skall leta efter kommandon dir
istallet for pa uppstartnings-disketten.

Latt, eller hur? Nar vi val har kommit
sd hir lingt 4r steget naturligtvis inte
stort till att lagga in véra kommandon i
DOS:ets uppstartningsrutin, och dirigen-
om fa ramdiskresidenta CLI-kommandon
redan frin borjan. Uppstartningsrutinen
finns i s-katalogen och heter Startup-
Sequence. Anvind Iampligen komman-
dot: ED s/Startup-Sequence for att ladda
in filen i skirmeditorn. Hur man anvén-
der ED ir lyckligtvis en av de saker som
stdr i manualen. Se bara till att du lagger
till vart lilla program i slutet av Startup-
Sequence, efter att ramdisken ar skapad,
men fore ENDCLISNIL.

For att atervianda till var nyblivne Ami-
ea-agare med PD-disketten, sd ar hans
problem nu 16sta, COPY kommer att
fungera och han far sin efterlingtade
Space Invader.

Detta ar alltsd ett enkelt sitt att 16sa
problemet, men det har vissa nackdelar.
En av dem ir att ¢ har en storlek pa un-
gefar 128 Kbyte. Man binder alltsd upp
ganska mycket minne nir man flyttar
kommandona till RAM:. Enklaste sittet
l6sa det &r att helt enklet ta bort de kom-
mandon man inte anvinder sd mycket
med DELETE-kommandot.

Det var allt for denna ging. Jag
Aterkommer i ett kommande nummer, da
med fler DOS-tips, en recension eller tva,
och en del annat smatt och gott.

Hasta la vista, Amigos!
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Hir har vi ytterligare en programmerings-
handbok i tungvikisklassen. Som den intel-
ligente ldsaren redan har forstatt av titeln pa
den hir resensionen, sa handlar det ompro-
grammeringsspraket BASIC. Ndrmare be-
stamt om den speciella version som @r stan-
dard pd Commodores Amiga. Som jag har
ndmnt sd viger AmigaBASIC in 1 tung-
viktsklassen vad det géller det fysiska forma-
tet. Lt oss se om innehdllet héller samma
klass.

Boken férfattare, Hannes Rugheimer och
Christian Spanik, har skrivit boken med
forutsdttningen att en "hands on approach”
dr bist. Amiga-BASIC dr lite ovanlig i och
med att den har tvi inledningar.

Den forsta 4r en mjukstart for den som for
forsta gingen nalkas en dator. Dar behandlas
hur mus, fonster och Workbench fungerar pa
ett lattfattligt och valskrivet satt.

Inledning nummer tvé 4r skriven f6r den
som redan har datorvana och kanske viss ti-
digare erfarenhet av Amigan. Workbenchens
funktioner fir en kort genomgang.

Det &r lattare att lara om man har roligt.
Forfattarna har tagit fasta pd detta och kastar
sig redan i forsta kapitlet 0ver Amigans gra-
fikfunktioner. Idén med boken &r att man
skall lisa den sittande framfor datorn och
knappa in olika programexempel alltefter-
som man stoter pa dem i texten. Efter varje
ny programsnutt kommer en grundlig ge-
nomgang av hur det man just har sett egent-
ligen fungerar. Dessutom bdor det poéngteras
att de hir programexemplen redan frén
borjan dr avsedda att bindas ihop till ett
storre program. Vartefter man knappar in,
provar, leker och lir sig, kommer man alltsd
att f& se hur ett stort och ganska avancerat
program tar form. Jag tycker alt detta 4r ett
strilande bra sitt att verkligen {4 lasaren att
hinga med i alla 6vningarna. I vanliga fall
brukar det kdnnas jobbigt och trist att g
igenom ¢n massa programmeringsdvningar,
men med den hédr bokens metoder blir det ge-
nast en betydligt mera meningsfylld sys-
selsdttning.

I boken gés inte mindre 4n sju program
igenom pd detta sétt. Dessa inkluderar en da-
tabas, ett rita-och-méla-program och ett par
program for titelsitining av videogram, va-
rav det ena hanterar grafik i IFF-format.

Just att boken tar upp IFF-formatet for
grafik ar vil virt att ldgga marke till. Det ir
tyvarr inte alltfor ofta man hittar en BASIC-
handbok som tar upp hur man hanterar Ami-
gans standardiserade filformat, men det gor
alltsd den har. Det sker dessutom pé det kla-
ra, littlasta och inte minst roande, sitt om
karaktdriserar hela boken.

En stor del av AmigaBASIC handlar om
hur man hanterar Amigans suveridna gra-
fikmojligheter. Talsyntes och ljudgenerering
behandlas ocksa grundligt.

I en bok pé néstan femhundrafemtio sidor
far man plats med en hel del och Amiga-
BASIC innehdller nog det mesta man kan
tdnkas vilja veta om Amigans BASIC, plus
en hel del annan matnyitig information om
virldens bista hem- och speldator. Nigot
som det gladde mig att finna var en referens-
sektion i slutet av boken dir alla BASIC-
kommandon f{inns grupperade efter vad de
g0r, dvs. in- och utmatning, objektanimer-
ing, grafikkommandon, programkontroll
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och si vidare. Detta gor det mycket ldttare
att hitta dn i BASIC-manualen som foljer
med maskinen, dér dr ju alla kommandon
bara listade ritt upp och ned i bokstavsord-
ning.

~ Som ni nog forstar vid det hir laget tycker

jag ganska mycket om den hér boken. Den
ar ctt ypperligt exempel pa hur programme-
ringsbocker borde skrivas, men néstan aldrig
dr skrivna.

Efter s mycket ros, blir det d& inget ris?
Inte mycket. Det hade kanske varit bra med
lite mer information om hur man anvinder
firdiga biblioteksrutiner skrivna i assembler,
men som bokens forfattare mycket riktigt
papekar, ligger det lite utan(ér bokens
mélsittning.

Det enda som kan verka lite avskrickande ar
priset. 390:- 4r ett ganska saftigt pris for en
bok, oavsett hur bra den ir.

Ett tips: G4 och se ut ett spel i trehundrak-
ronorsklassen som du gérna vill ha, tag dig
sedan en titt pd den hir boken. Fundera lite.

Om du dr det minsta intresserad av att sjilv
kunna programmera din dator borde inte va-
let vara s svart.

Sammanfattnin

En mycket bra lirobok i AmigaBASIC. Den
riktar sig i forsta hand till den som inte har
sa mycket erfarenhet av programmering,
men har ocksd en hel del att ge den vane
BASIC-programmeraren. Fér den som orkar
sitta och knappa in dem, s& ger boken ocksa
ett utmarkt urval av anvindbara program.
Har man inte fullt s mycket ork, finns det
en programdiskett att bestilla. Priset, 339
kr, dr hogt, men boken kan jag helhjértat re-
kommendera till alla som &r intresserade av
amigans BASIC.

+ Vilskriven och roande.

+ Innehdller mycket som 4r virt att veta.
Bland annat information om IFF- forma-
tet.

+ Mer an ett halvdussin listningar pé nyt-
tiga program.

+ En vilerganiserad referensdel.

- Dyr. Faktiskt den dyraste av de pro-
grammeringsbocker jag har sett till Ami-
gan.

Henrik Mdrtensson

Generalagent och distributor:
Tial Trading, tel: 08-26 16 75.




' Smaria datorkopare
1 MEGA ST.

jamfor AT

ATARI MEGA 2 ST,
svart/vit monitor och
laserskrivare.

Tekniska data MEGA ST

Processor Motorola 68000 In-/utgangar Parallell for skrivare
Klockfrekvens 8 MHz Seriell R$232, 50 19200 Baud
RAM 2 Mb/4 Mb Extern diskenhet PAKETPRISER ATARI MEGA ST:
ROM 192Kb DMA for harddisk/laserskrivare
Klocka Inbyggd, med batteri . MIDI fér musik | ATARI MEGA 2 ST (2 Mb RAM)
Diskettenhet Inbyggd, T20Kb Svartvit monitor : : : s : +
Crafik Blittarehip RGB fargmonitor inkl. svart/vit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks
640 400 svart/vit Intern bussexpansion DTP-programvara (komplett).
640%200 4 farger Tangentbord  Fristaende med 95 tangenter
320200 16 farger Anslutning for mus/joystick | | -
Fargpalett 512 farger Operativsystem TOS/GEM .
Ljud 30 Hz — over horbart Musstyrt med fonster och ikoner oa u - exiimons
| Monitor SM124 = ATARI MEGA 4 ST (4 Mb RAM)
| Meonokrom svartvit ("paperwhite”) inkl. svart/vit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks
Upplosning 640 400 punkter i DTP-programvara (komplett).

Flimmerfri; 71.2 Hzbildvaxlingsfrekvens

Laserskrivare Ataris egen laserkrivare utnyttjar den stora minneskapaciteten
och den snabba processorn i MEGA ST.
Utskriftshastighet 8 sidor per minut

Pappersmatning  automatisk och manuell
Papperskapacitet 150 ark
Dataoverforing DMA

Ring din narmaste ATARI aterforsaljare direkt for en intressant demonstration, eller
skicka in svarskupongen till:
ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfalla. Tel 08/795 91 20.

Arvika: ADB Met 0570-110 10. Boras: Databutiken 033-12 12 18. Bromma. Sweden Midi Musik 08-80 68 88, Eskilstuna: Computer
Center 016-126690. Eslov: Data Latt 0413125 00. Falun; Delta Tva 023-140 20. Finspang: NHE Electronics 0122-134 80. Frillesas:
UG-Tronic 0340-534 00. Frésén: Froso Musik 063.12 53 08, Gavle: Sjokvist & Emtegren Musik 026-11 73 10. Goteborg: Mytech Smadatorer.
Backaplan 031-22 00 50. Mytech Smadatorer, Viktoriag. 031-11 67 48. Stor & Liten Affarsdata 031-22 20 25. USR-Data 031-150093.
Westium Data 031-160100. Wettergrens, Avenyn 031-101064. Andreasson Musik 031-1147 11. Annedals Musik 031-82 56 30.
Mug/Musik 031-11 03 09. Musikborsen 031 1100 10. Helsingborg: Datacentrum 042-14 46 00. Halmens Musik 042-11 51 39. Hestra:
Kida Data 0370 350 15, Harnésand: Databutiken 0611-162 00. Jonképing: Pulsen Hemdatorer 036-11 95 16. Musikhallen i Jonképing
036-12 87 75. Kalmar: ADB-Butiken 0480116 88, Karlsborg: Karlsborgs Data 0505-125 90. Karlskrona: ADB-Centrum 0455-198 50.
Karlstad: Dataland 054-11 10 50. Rixer Data 054-16 60 61. Kiruna: Konfac 0980-134 20 Kristianstad: Dataprint 044229282, Kristine-
hamn: Dataland 0550-822 00. Kungsbacka: UG Tronic 0300- 60, Wettergrens 020016090, Landskrona: Landskrona Musik
0418-129 50. Lidkoping: Audio Data Konsult 0510-204 50. Li g Wasadata 013-13 60 40. Musikhuset 013-10 35 80. Lulea: Ramus
Musik 0920-184 31. Lund: Ditt & Data 046-12 96 81. Malmé: Compro 040 97 2093. Computer Center 040-23 03 80. Computer Corner
040-88560. Ahlfors Musik 040-932272. Musikbarsen 040-12 5206 Motala: Chip-Data 0141-55590. Marsta: Slenes Musik
0760-157 11. Norrképing: Datacenter 011-184518. Musikhuset 011-16 70 70. Musikspiralen 1 Norr ng 011-184180. Nassjo:
Ekdahls Data 0380-105 42. Ekodata 0380-164 05. Oskarshamn: ADB Butiken 0491-107 70, Ronneby: Musikspecialisten 0457-10392.
Skelleftea: Ramus Musik 0910-773 30. Skovde: Westab Elektronik 0500-850 25. Stenungsund: Jims Datashop 0303808 48. Stockholm:
Beckman Innovation {Gullmarsplan) 0891 22 00. Beckman Innovation (Vallingby) 08-37 8500, Databiten 08-21 04 46. Stor & Liten
Affarsdata 08-23 80 40. USR Data 08-30 46 40. Deluxe Music 08-52 08 45. Estrad Musik 08-40 12 60. Greg Fitzpatrick 08-3280 17. Key-
board City 08-51 28 01. LJ-Ljudkonsult 08-320500. Pro Musica 08-750 66 05. Soundside 08-714 52 80. Stones Musik 08-3369 10.
Sundsvall: Databutiken 060-110800. Séderhamn: Effectrix 0270-12030. Sodertdlje: Roba Data 0755-10892 lie Musik
075510520, Trollhattan: Massdata 052040600, Taby: Datorbutiken 08.792 3323, Umea: Marknadsdata 090-11 11 11. Midnight
Sun 090-16 94 93. Oktav Midi Konsult 090-12 28 B0. Uppsala: Jowi 018-13 15 15, Silicon Valley 018-11 70 60. Stor & Liten 018-11 6050
Musik Center 018-1523 70. Vadstena: Wasadata 0143-136 40. Visby: Kontorsvaruhuset 1 Visby 0498-106 36. Vasteras: Databutiken
Copy Consult 021-125812. Datacorner 021-1252 44, Vastervik: ADB-Centrum 0490-14050. Vastra Frolunda: Wettergrens
031-10 1065, Vaxjo: Boogie Music 0470-224 74, Orebro: Datacorner 019-12 37 77. Allegro Musik 019.11 45 00. Ornskoldsvik: Dynesius
Musik 0660-156 50. Ostersund: Data Melander 063-12 45 40

’ arbetar utan mellanhander.

Desktop Publishing pa ATARI MEGA ST — eller "skriv-
bordstryckeriet” kort och gott. Du kan skriva och
producera information och trycksaker helt pa egen
hand och fran ditt eget skrivbord. Oavsett om du
tanker dig en enda A4 sida, eller upp till bockers
tjocklek.

Du arbetar sjélv fran borjan till slut. Utan mellan-
héander! Du borjar med att skriva in din egen forfat-
tade text i datorn. Sen far du ut texten i original fran
din egen ATARI laserskrivare. Snabbt. Du sparar in
hoga kostnader for bl.a. sattning och montering av
texten som andra skulle gjort at dig. Smart.

Du kan naturligtvis géra annu mer med din ATARI
MEGA ST. Professionell ordbehandling, Databas, Kal-
kylering, Bokféring, Kommunikation och Tekniska
applikationer. Med mera.

Och som musikdator har ATARI redan pé kort tid
blivit en "bestseller’ tack vare inbyggt MIDI-interface,

Nu forstar du sakert att hog kvalitet och ett lagt
pris betyder en enda sak: ATARI — ett prisvart och
bra kop. Smart.

Borja jamfoéra ATARI!

Upplosning 300 punkter per tum
Pappersformat standard Ad g[mRIBBﬁSERSKRWARE

nossiag g 28]

Smarta Datorkopare

hog minneskapacitet och professionella
musikprogram.
Lagg dartill ett mycket lagt pris.

"17.995:-......
- 12.450:-......

J\ ATARI

Power Without the Price™

ATARI Corp. Scandinavia AB ar ett helagt dotterbolag till ATARI Corp. i USA, med eden
tillverkning i Japan, Taiwan och Korea. Foretaget tillverkar och marknadsfor idag avan-
cerade datorer med hoga minneskapaciteter pa 4 Mb till hemdatorer och TV-spel.

|_ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfilla —l
[ Skicka mer information om ATARI MEGA ST
[J Jag vill bli kontaktad av en datoraterforsaljare
[] Jag vill bli kontaktad av en musikaterforsaljare

Foretag:

Adress: = i

Postnr/Ort:

|
[
i
|
| Namn: —
|
|
|
|
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Amigan behéver vanligen ett stort antal bytes pd disketten for att fd
plats med de omfattande system- och tjcinsteprogrammen. Det blir
ddrfor ej mycket plats éver for anvéindningar och man onskar sig
snabbt ett extra floppyverk. Som vanligt sa fixar Commodore till
det sd att bara féretagets egna grejor passar. Men vi skall hér visa
hur man ansluter en standarddrive. Det dr en losning med tre
standardkretsar vilka ger full kompabilitet med originalen frdn

Commodore.

Allmant tugg.

Vid sidan av 3,5" floppies kan dven 5
1/4" anslutas utan problem si snart det
ror sig om 2-sidiga 80-spars verk, 5 1/4"
disketter ar ju visentligt billigare att an-
vinda for backup- och arkivandamal. An-
vandes ett 40-spars verk med MS DOS-
emulatorn s kan t o m IBM-disketter
lasas och skrivas.

Skillnaden mellan Amiga originalflop-
py och standard bestar i de nigot utvid-
gade styrmdjligheterna hos Amigaverk-
en. Det dr framfor allt den delade styr-
ningen av motorerna samt det automatis-
ka avkinnandet aav nir diskett skall by-
tas.

Flipflop i verket.

I andra system inkopplas floppymoto-
rerna vid valet av floppy. I Amiga har
Select-signalen tva uppgifter att fylla.
Inkopplingen av motorerna sker sam-
man med motorstyrledningen MTRX.
Dennas tillstdnd lagras i en egen flipflop
hos varje floppy. Flipflopens utgéng ir
forbun-den med Motor-On-ingéngen hos
floppyn. Frankopplingen ombesétjer en
speciell Disk-Reset-signal, som aterstil-

16

ler alla Motor-On-flipflops. Over grinden
N3 och N5 och Ready-signalen kan Ami-
ga friga efter tillstindet hos flipflops.

Om en Select-signal ej forekommer
tillsammans med en MTRX-signal, sa
vill Amiga kontrollera ifrdgavarande flop-
py om disketten skall vixlas. Den an-
ropade floppyn ligger dirvid Change-
ledningen pi jord, da ingen diskett finns i
facket. Amiga fragar varje sekund pé detta
sitt alla floppyverk.

De flesta av de idag erbjudna floppy-
verken har denna Door-funktion. Aldre
floppyverk kan forses med en manuell
Door-funktion som beskrives nedan.

Inga ovationer.

Den koppling som behdvs for anslut-
ning av ytterligare ett floppyverk kan litt
byggas pé ett ménsterkort av hélraster-
typ. Anslutningen till Amiga sker med
en 23-polig Sub-D-kontakt vilken ir svér
att fa tag i. I stallet koper man en 25-
polig och klipper av 2 stift.

De flesta ledningarna fér Amigaflop-
pyns anslutning kan direkt anslutas med
motsvarande pinne hos floppyn. Undan-
tag utgdr ledningen MTRX och DRES,
vilka endast for till tillaggskopplingar,
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Flera floppyverk kopplas som vanligt pa-
rallellt. Endast ledningarna In-Use och
Motor-On skall separat forbindas med
tillaggskopplingar.

I andra datorer befinner sig i floppyver-
ket som finns i slutet av den 34-poliga
floppykabeln en rad med 330 ohm mot-
stand som motsténd vid ledningens slut.
original Amiga floppyverk har varje flop-
py forsetts med en rad 1 kohm motstind.
Vid anslutning av en standardfloppy skall
man ta bort alla 330 ohm motstind och i
stallet for sista floppyn sitta in ett 1
kohm motstand.

Om det anslutna floppyverket ej har
nigon Door-funktion, sd kan man bli
hjilpt med brytarna SW1 och SW2 samt
dioderna D1, D2 genom en manuell vis-
ning. For andamélet sluter man brytaren
strax innan man tar ur disketten och op-
pnar den sedan disketten lagts in i facket.
Hos négra floppyverk ir det mojligt att
bygga in brytaren som da betjinas av dis-
kettschaktets stingningsmekanism. I det-
ta fall si uteblir proceduren ovan.

Stromforsorjningen for det nya floppy-
verket kan ske frin Amiga varvid man
méiste observera att den av Commodore
angivna max.belastningen ej dverskrides.
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l[_‘_/ Sl Serines Motor On till sockeln for 8520
| e 02
1 2h g Charige Utgangsmaterial for adaptern &r tvi
& Index 40-poliga IC-socklar. Skisserna och av-
L a0 SRl bildningarna visar hur pin 13 och pin 15
4L 183 S?fgction ar forbunden med en 2-polig omkop-
] 259 Step plare for att kunna bootas frin endera
o 750 aﬁgg gg Eg DFO eller frin DF2. Fore inbyggnaden ir
Wi_ = o Track @0 det rekommendabelt att testa socklarna
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L e DL LR ooy skruvarna lossats pa ungersidan kan Gver-
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Kopplingsschema f8r 8520 for man plétférklidnaderna genom att nigra
anslutning av standardfloppy. skruvar lossas samt att tre platbindning-

Den ligger vid 270 mA for 5V-ledningen
och vid 160 mA f6ér 12V-férgreningen,
Moderna floppyverk i lagenergiutférande
ir i stand-by si strémsndla att Aven an-
slutning av flera floppyverk dr mojlig
utan extra strdmforsorjning.

Over ledningen SEL3 liksom med en
tredje flipflop och ytterligare tre NAND-
grindar kan ett tredje floppyverk anslutas.
Hos Amiga 2000 star SEL3 vid floppy-
anslutningen ej mer till férfogande, eme-
dan hir redan &r forberett for tvd interna
floppyverk (0 och 1). De externa floppy-
verken ir hos Amiga 2000 nr 2 och nr 3.

Varje ytterligare anslutna floppyverk
belagger for ¢vrigt ett visst omride i
minnet for drivare och databuffer. Pro-
gram vilka med ett floppyverk nistan
fullstandigt tar hela minnet i ansprak kan
med ansluten extrafloppy endast avbry-
tas med fakirtricks. Sedan de externa

verken bortkopplats si fungerar dessa
program ater felfritt.

Ett latt ingrepp.

Den som nu har kopierat alla sina pro-
gram pa 5 1/4" disketter (framfér allt
spel) kommer att mirka att dessa endast
kan startas fran floppyverk DFQ. Detta
problem loses dock litt genom ett in-
grepp i datorn, vilket 14tt kan Aterstallas
utan synbara mirken.

Till fyra utgéngar pa kretsen 8520 i
Amiga ligger de Select-signaler SELO-
SEL3 for floppyverken. Detta chip dr
socklat, s att vi med hjilp av en adapter
latt kan koppla om valfria ledningar.
Genom att viaxla SELO och SEL2 si
omvandlas floppyverk DF2 till boot-
floppy. En omkopplare tilldter att nor-
maltillstandet aterstalles.
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arna omvrides. Sedan floppykabeln drag-
its ut syns tva chips for parallelportar
typ 8520. Var 8520 #r den som har be-
teckningen U6N,

For att kontrollera ombyggnaden kopi-
erar man en bootdiskett (t ex Work-
bench) pd en 5 1/4" diskett. Efter om-
koppling av Select-signalen skall datorn
upptrida s& som om 5 1/4"-verket vore
bootfloppyn DFO.

Material:

IC1 741874

IC 2,3 7438 e1 7401 D 1,2 1N4148 el
likn, RN 1

DIL-motstandsarray 7x1kohm S 1,2

Mikrobrytare 1 x till S 3

Brytare 2 x om 2x

IC-sockel 40 polig

1 x Sub-D-kontakt 23-polig (ev 25)

Bengt Litnds
17
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VIC 20, C-64, C-128, .
AMIGA OCH DIN MILJO

I forra numret inledde vi en
artiklelduo om de tekniska
miljoproblem som Du, sd-
som datordgare, kan raka ut
for. Vi ville ge ndgra syn-
punkter pd hur Du kan und-
vika problemen utan att gd djupare
in i tekniska forklaringar och lésningar.

Luftfuktighet och
rumstemperatur:
Som vi alla vet s skiftar luftfuktigheten be-
roende pa rstid. Nar det #r kallt pd vintern
blir luften helt naturligt torrare. Det ger ocksé
okad risk for statisk elektricitet.

Ett luftfuktningsaggregat minskar risken
for statisk elektricitet. Men alltfor fuktig luft
kan skada elektroniken i vdra datorer varfor
man samtidigt bor inférskaffa en hygrometer
med vilken vi kan kontrollera luftfuktigheten
sirskilt under vintern. 35-40% luftfuktighet dr
limpligt. Se vidare under rubriken Statisk
elekzricitet.

Under sommaren férkommer, d4ven hos oss
i Sverige, hoga lufttemperaturer vilka, direkt
eller indirekt, kan paverka véra datorer. An-
ledningen till detta 4r att manga kretsar i
datorerna arbetar under hog temperaturutveck-
ling som, i kombination med forhojd rums-
temperatur, kan fororsaka dataavbrott och for-
stora enskilda kretsar i datorerna. Grundorsak-
en 4r termisk lavineffekt i kretsarna vilken, pi
kort tid, kan forstora kretsarna. Undvik att
placera din mikrodator direkt i solen.

Ett luftkonditioneringsaggregat haller rums-
temperaturen inom lampliga virden. Arbets-
miljén blir dessutom mycket battre om luft-
fuktighet och temperatur justeras till lampliga
virden.

Magnetfilt:

Vi har vil alla nigon géng anvint en magnet
till att exemplevis plocka upp en skruv som
fallit pa ett odtkomligt stille. Férmodligen
anvinde du da en permanentmagnet. Om man
lindar en jirnk#rma med négra varv av isolerad
koppartrdd och skickar en elektrisk strém gen-
om lindningen har man astadkommet en
elektromagnet. Magneterna drar till sig jérn,
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nickel och kobolt. Elektromagneter dstad-
kommer starkare magnetfilt &n permanent-
magneterna. En eletrisk strom genom en led-
are &stadkommer ocksd magnetfilt. Dessa
megnetfilt kan storas av omgivande magnet-
falt. Magnetfdltets styrka mits i magnetisk
faltstyrka. I vdr omgivning har vi manga
hjélpmedel som astadkommer dessa mag-
netflt.

Vad orsakar magnetfilt:
De hjédlpmedel som fororsakar dessa mag-
netfélt dr ex.vis: Transformatorer, dven de
som tillhor Vic 20, C 64 coh C 128. Lysrors-
armaturer som antingen vid foten eller uppe
vid lysroret har en transformator. Lagvolts-
armaturer som dven har transformator. Motor-
er. Nitaggregat (dven de smé nitaggregat som
medlevereras till en del USER-port applika-
tioner). Bildskérmar, TV-apparater m.m.

Exempel:
Vi kipte en C 1901 som placerades pa skriv-
bordet. Monitorn fungerade alldeles utmirkt
men efter ett tag upptickte vi att nir gul farg
atergavs pd skidrmen blev det en svag vit
missfargning i det dvre hogra homet pa bild-
skarmen. Efter ndrmare eftertanke noterade vi
att vi hade en skrivbordslampa med runt lysror
placerad med foten fastskruvad pd en hylla
strax intill monitorn. Avstind bara nigra
centimeter. Transformatorn till lampan &r pla-
cerad i lampfoten. Den transformatorn var sdk-
ert orsaken till att monitorns avldnknings-
system paverkades. Lislampan har vi nu
flyttat sa lingt bort frdn monitorn som
mojligt.

Efter cirka tvd manader kvarstir den vita
missfirgningen och vi har bara att hoppas pd
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att avlinkningssystemet i monitorn skall jus-
tera avlidnkningen av sej sjilv.

Exempel:

En vin av ordning och reda féste trans-
formatorn till sin C-64 under bordsskivan pé
skrivbordet. Senare inkdptes en C-1540. Ag-
aren kdmpade med att férsoka lagra och
bearbeta filer av olika slag en ldngre tid men
misslyckades totalt. Slutligen upptédckte han
att han stillt sin C-1540 ovanfor den plats dir
transformatom var placerad. Efter att ha pla-
cerat transformatorn p& helt annan plats
fungerade C-1540 alldeles utmarkt.

Vad gora:
Placera aldrig sidana hjilpmedel 'Vad orsakar
magnetfilt' nirmare 4n ca 60 cm fran bild-
skidrmen eller floppydisken. Det faktiska av-
stdndet bestdms av hur hog magnetisk filt-
styrka som tillbehéren har.

Vi vill till slut poédngtera att TV:n/moni-
torn bade orsakar magnetfilt och &r kénslig
fér magnetfilt. Det utstrdlade magnetfaltet
kan forstéra den lagrade informationen pa
disketter om du lagger dem p& TV:n/mon-
itorn.

Bilden kan fé sidmre skirpa, forvriangas eller
firgatergivningen kan forsémras pa grund av
att TV:n/monitorn, under en tid, utsitts for
magnetfilt. Se tidigare exempel.

Radio Frequency
Interference.
Hir handlar det om hogfrekvent strdlning dven
kallad radiostrilning. Vi kan dela in pro-
blemet i tvd delar. Dels hur kanslig Din ut-
rustning #r for, utifrdin kommande, radio-



frekvent strdlning, dels hur mycket radio-
frekvent strilning som datorn i sej avger.

Kénslighet for
radiofrekvent stralning:
Datorernas, TV-apparaternas, monitorernas,
floppyn och skrivarnas héljen ér oftast utfort
av plast. det innebir att den radiofrekventa
strilningen nér elektroniken direkt, ty plasten
avskdrmar inte fran strilningen. Till in-
gingarna for strdmforsjningen och in- och
utportarna far sej den radiofrekventa strél-
ningen via de anslutningskablar som anvind-
es.

Vad gora:

Att skiirma av en monitor eller dyl. frin
direkt stralning via héljet &r nédrapd en o-
mojlig uppgift. Vad som 4r viktigt 4r att, i
forsta hand, minska stralningen vid killan.
Som vi tidigare sagt skall datorn anslutas till
jordat vagguttag. Det hindrar RF1 att komma
in den vigen. I Gvrigt bor man skirma kab-
larna till in- och utportarna. Det 4r givetvis
viktigt att skirmen p4 kablarna jordas. Man
kan visserligen avkoppla ledarna i en kabel
med kondensatorer men risk foreligger att
man samtidigt forindrar pulsformen varfor
det bor goras med forsiktighet. Det &r bra att
tillberhérsmarknaden numera marknadsfor vl
skidrmade kablar och kontaktdon vilket mini-
merar riskerna under {Grutsattning att skdrm-
en #r ordentligt jordad. Vi antar att dessa
kablar inte i forsta hand tillkommit for att
avskdrma for utifrin kommande radiofrekvent
strdlning utan snarare dr anledningen till
dessa kablar féljande rubrik.

Utstralade

radiofrekventa signaler:
Alla som sysslar med elektronik vet att en
ideal fyrkantvdg innehdller ett odndligt antal
sinusformade frekvenser frén fyrkantvagens
grundfrekvens och uppét. I varje dator finns
en s.k. klockoscillator som genererar en si-
dan fyrkantvag och som styr alla, i systemet
ingéende, funktioner. Dessutom bestér ju alla
in- och utsignaler av pulsformade signaler.
Om nu inte datorn i sig eller anslutnings-
kablarna ér vil skirmade innebir det ocksi att
datorns elektronik och kablar avger en méngd
radiofrekvent sirdlning. Denna stralning kan
vara av sd hog amplitud att den stor nir-
liggande mottagare. Enda mdjliga &tgérden &r
att tillverkaren skdrmar hela datorn och
anslutna kablar. Vi avstdr ifrdn att i denna
artikel ndrma oss problemet med dator-
siikerhet ndr det giller avlyssning av datorer
och pulsformad informationséverforing.

Vad gora:
Vi som &gare till datorerna kan tyvérr inte
gora sd mycket it problemet. Kunniga elek-

troniker kan mdjligen "gé in i Din dator” och
forsoka forbattra skdrmningen. Men observera
att evetuell garanti i och med det inte giéller. Vi
kan ocks4 se till att de kablar vi anvinder mellan
datorer och kringutrusnting #r vil skdrmade. Se
vidare under rubriken Sammanfattning.

Agaren (operatoren,
anviandare):

Den intensiva debatten kring verkliga eller pa-
stddda skador och besvir vid arbete med datorer
och teminaler har pa senare tid fatt en vilgorande
uppdelning i olika delproblem. Ex. vis att ar-
betet i sej upplevs som stressande (fullt natur-
ligt med tanke pi ovana, nya arbetsuppgifter,
bristande utbildning m.m.) ett koncentrerat titt-
ande pd monitom, onddiga reflexter pd skdirmen,
olamplig textbakgrund, magnetfiltet frin bild-
skdrmen, statisk uppladdning av operattren,
oldmplig arbetsstillning m.m.

Vi tar enbart upp de kinda problem som, ur
teknisk synpunkt, kan ftgirdas. Ovriga prob-
lem bor penetreras av expertis inom respektive
specialomride ex.vis psykologi, likarvetenskap
m.fl.

Reflexer i bildskirmen:
Kan man vilja, b6r man arbeta med ljus
bakgrund p4 bildskdrmen och med mérk helst
svart text. Vénd bildskdrmen fran fonster for att
minska reflexer. Se ocksa till att ljuskillor inte
ger reflexer i bildskidrmen. De extraskédrmar som
finns pd marknaden dédmpar reflexerna pé bild-
skérmen. Extraskdirmarna forbitirar ocksa kant-
skidrpan vilket ger bittre lisbarhet for opera-
toren. Enligt expertisen blir 6gonen dirvid
mindre anstriingda.

Magnetisk strilning
fran bildskiarmen:
Strélningen fran bildskdrmen kan minskas med
hjélp av de pd marknaden saluférda extraskdrm-
arna som monteras framfor bildskirmen. Se
dock till att extraskdrmen kan jordas. Jordningen
kan ske antingen i ev. jorduttag pd PC:n eller
enligt den metod vi nimner under rubriken
Statisk elektricitet. Det finns numera, pd mark-
naden, monitorer som 4r utférda enligt samma
princip som tidigare men som ger lagre strél-
ning #n tidigare samt bildskdrmar som anvénder
helt annan teknik fér att iterge informationen

och dir magnetisk stralning &r helt eliminerad.

Statisk elektricitet:

Du bér se till att Du avleder den statiska
elektricitet som Du sjilv eventuellt dr uppladd-
ad med. Antingen med en kombination av anti-
statmatta/jordat skrivbordsunderldgg eller med
den enklare metoden vi nimnde under rubriken
statisk elektricitet. De monitorer vi nimnde i
foreghende stycke alstrar obetydlig eller ingen
statisk elekfricitet.
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Sammanfattning:

Vic 20 och C 64 har tyvarr varit kinsliga for
storningar utifrin, dels ocksi utstrilat ett
onddig stort antal radiofrekventa signaler med
relativt hog amplitud. De har dédrmed for-
orsakat RFI i nérliggande radiomottagare. C-
128 och C-128 D ir ett markant avsteg frin
tidigare konstruktioner. Fabriken har an-
passat konstruktionen till de tyska normemna
vilket innebir att datorerna numera ustralar
betydligt firre antal och i amplitud lagre
radiofrekventa signaler. Dessutom verkar in-
och utportarna samt spinningsmatningara
vara mindre kinsliga for externa stérningar.
Alledels speciellt har man skdrmat C-128 D.
Detta dirfér att C- 128 D innehdller nit-
aggregat och floppydisk. Dessutom &r ju
avsikten med konstruktionen att man skall
kunna placera en monitor ovan-pa datorn. Vi
har all anledning att tro att den nya varianten
av C-64 (enligt Die 64'er) foljer samma
normer. En mycket positiv utveckling frin
Commodore. Detta innebér dock inte att vi
skall avstd frin jordat vigguttag, avleda
statisk elektricitet och inférskaffa en nit-
storskydd.

Ofta ser man arbetsplatser med dyra datorer
eller terminaler dir ingenting har gjorts for
att forbéttra miljorn varken for utrustningen
eller for personalen. Beror detta pd noncha-
lans, bristande kunskaper eller 'missriktad
sndlhet'? Kostnaden for forbittrad miljo dr
marginell i forhéllande till kostnaden f[or
utrusntingarna.

,Im[llllﬂm}ﬂw‘%

Faktaruta:

n god 6verblick dver vad som finns pd
atatillbehorsmarknaden kan du fa genom
t besdka stérre data- eller kontors-
illbehorsforetag eller bestilla produkt-
ataloger fran:

R
2 am

SO R R R
=

o o e S S T S i L L
=

Telub AB Computer
Services.

Telefon 0470-420 00, 08-744 04 70, 031-
49 03 20, 011-17 10 60, 060-17 21 30.
Telub har ocksé kontor i
Danmark, Norge och Finland.

Esselte Inmac,.
Telefon. 08-80 25 90, 031-40 02 30,
040-10 43 25.

Ericsson Information
Systems Sverige AB.
Telefon 08-764 20 00
eller deras aterforsiljare
6ver hela landet.
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PROGRAMSPRAKS-
DJUNGELN

ADA &
MODULA 2

(storehror och lillebror)
Min kollega Jerry Pournelle vid BYTE
Magazine har uttryckt det prydligt d& han
jamforde dessa tvd spraken som kan
komma att dominera pa nittiotalet.

"ADA iar skrivet av en mastodontisk
kommitte av intelligenta manniskor som
alla ville ha med sina idéer i program-
met. MODULA 2 ir skrivet av ett en-
samt geni. Alla skillnader i spriken kan
hirledas till detta”.

Resultatet har alltsd blivit att de sma
kompakta MODULA 2 kompilatorerna
finns pa alla persondatorer, och alla foljer
standard. Programmen #r lasbara och
blixtsnabba. Sjilva kompileringen ir, i
och for sig, blixtsnabb, men sldas ner
dramatiskt av att den méste typkontrol-
lera alla symbolbiblioteken varje ging
den kompilerar. Samtidigt kampar stor-
datorleveranttrerna med att fa fram funge-
rande ADA bamse-kompilatorer som
stimmer med standard.

Den fjarde
generationen

Alla programsprik ovan 4r ganska all-
minna, och kan i princip anvindas till
vad som helst. Ganska tidigt insdg man
dock att den ekonomiska programverklig-
heten sig lite speciell ut. Bortat 90% av
alla pengar l4g i administrativa program.
Dessa program anvinde sig bara av ett
litet urval av de allménna kommandona.
Dessutom anvidnde dessa program data-
baser, Man ville lagga upp register, filer,
kundlistor, kassaregister, kundstatistik.
Datamingder lades upp 1 det odndliga.
Berikningar mer avancerade @n additioner
var ovanliga. Ddremot var sdkningar och
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sorteringar samt blankettinmatningar var-
dagsmat. Alltsd utvecklade man pro-
gramsprak som hade kommandona SORT
och SEARCH,

dBaselll

DBasell ér industristandarden bland data-
bashanteringsprogramsprik. Den 4r vark-
en bist eller vackrast, men den ir i alla
fall storst.

For administrativa program duger dessa
sprak alldeles utmirkt och det ir bra att
de finns. Personligen har jag inte hittat
ndgot som 4r tillrdckligt snabbt, flexibelt
och kraftfullt for mig, sd jag skriver i
MODULA 2. Men man kanske skulle
skriva ett eget databashanteringssprak
precis som man egentligen ville ha det?

De deklarativa
Q
spraken

Ett ging teoretiker som var trétta pa att
knacka in kod som #nda blir fel har under
ménga ar forsokt visa att om man bara
knackar programets specifikation och
kund fi datorn att hantera detaljera sa
borde man kunna fa bevisbart korrekta
program. Nu idr det hdr med bevisbart
korrekta program lite missvisande. Vad
man avser dr att man kan bevisa att
programmet dr korrekt i till exempel en
prejudikatlogisk betydelse. Det kraschar
inte och det gér vad man har sagt it den
att gora i specifikationen. Sedan ar det en
helt annan sak om specifikationen egent-
ligen dr det som en eventuell anvindare
skulle vilja ha,

Det har skrivits en hel del forsok till
den hir typen av specifikationsprogram.
De kallas deklarativa, eftersom tanken ar
att man bara ska deklarera vad man vill
ha gjort, och sedan ska maskinen 15sa

HEMDATOR Nytt 3/88

detta pa bista sitt. Tanken dr mera att
programmera VAD som ska goras dn
HUR det ska goras. Gransen dr givetvis
flytande. Det ir en striven mot en hogre
nivA av programmering. En av de stdrsta
fordelarna som de faktiskt lyckats relativt
bra med ir att f4 programmet kompakt.
Det ar alltid lattare att kontrollera det
man skrivit in p& 100 rader 4dn det man
skrivit in pa 500 rader. Just den rela-
tionen, cirka en femtedels utrymme jim-
fort med traditionella sprik har prolog.

PROLOG

PROLOG (PROgramming in LOGic)
utvecklades av en engelsman vid namn
Kowalski och en fransman som hette
nagot tyskt, Schulmeister tror jag. Vadi?
Dilig killforskning. Jo, men jag for-
soker bara tota ihop den hir artikeln utan
sadant trams. Det blir sikert méinga fler
roliga brev att svara pa sedan i "Daniels
fonster”. Vad ar det for speciell vits med
prolog da? Jo, det ir baserat pi andra ord-
ningens prejudikatlogik. En del kommer
ihag nagra av grunder sedan skolan, Sats-
logiklogik hette en variant pa detta pa
filosofilektionerna. Jag har bara skrivit i
spraket, aldrig grivt mig djupt i bak-
grunden. Vitsen ir att man i logiken kan
bevisa en uppsittning pastaendens riktig-
het. Alltsa kan man i princip skriva ett
program som kollar om det nyskrivna
programmet dr logiskt korrekt.

For att skriva ett program i prolog kan
man tinka sig att alla rader exekveras
samtidigt. TAnk dig att skriver ner hela
Svea Rikes lagtext med regler och hin-
visningar. Sedan fragar du datorn, ir det
olagligt att vrika en betalande ensam-
stdende mor?

Programmet skulle nu kunna kolla
grundfrigan och de speciella implika-
tionerna sjialvt UTAN att man program-
merat in speciella sékloopar. Den kollar
namligen sanningshalten av alla relate-
rade pastdenden sjilv och automatiskt,
Svea Rikes lagtext-program skulle bara
ta den text som boken tar. Ett program
skrivet med konventionella metoder
skulle ta hela Goteborgs bibilotek i
ansprak med hanvisningar och speciella
CASE-satser.
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Det ar just vid fragor om kniviga pro-
blem och for expertsystem som prolog
lyckats bast.

I Japan satsade MITI for nagra ar sedan
atskilliga miljarder pé att vidareutveckla
prolog och parallellarbetande datorer som
skulle gora det hela vildigt snabbt. Tank-
en var att om bara de lyckades ligga Gver
10% av vad de hoppades kunna lagga
over pa expertsystem, s& skulle de bli
varldens ledande kunskapsnation i ett
slag. Nu har jag inte hort ndgot frin Jap-
an pa ett tag, men de kanske inte har tid
med oss vanliga dédliga langre,

Nu till nackdelarna med prolog. For det
forsta ar det ohyggligt langsamt pa van-
liga datorer eftersom programmet méste
g4 igenom hela programmet innan be-
slutet ar taget. Men om vi fir pa-
rallellarbetande datorer, sa skulle ett pro-
logprogram korrekt skrivet faktiskt kun-
na bli mycket snabbare dn vanliga pro-
gram pd parallellarbetande datorer.

For det andra s har logikens bevis om
korrekta program tva stora stdtestenar.
Problemet &r att gruppen av satser som
ska bevisas méste vara omutbara och
tidlosa. De far inte &ndras. Detta innebir
att man inte far ligga till nagot till
programmet. Kan du tinka dig ett pro-
gram utan nigon form av INPUT? Det
andra ar tidlosheten. Du kan aldrig vara
siker pa att du fir svaret i ritt tid, dvs
precis efter det att du fragat frigan. Pro-
grammet kan mycket vil teoretiskt sett
tinkas svara pd en helt annan friga.
Nigon glng. Nigot svar. Till nigon
fraga.

Givetvist har man 16st detta genom att
lagga till klassiska INPUT och klassiska
OUTPUT. Smart va? Men (deldggs inte
beviset for korrekta program di. Ah ,hm
jo, det gbr det visst.

Detta far ricka for den hir gangen. Jag
kommer att géra djupdykningar i olika
programsprdk i den hir tidningen under
1988. Formodligen kommer jag att re-
censera ett antal BASIC och olika MO-
DULA 2 varianter, Vil mott till nista
ging.

Daniel Demaret

— ATARI 130XE Dator
med 128K-byte Ring eller skriv  for
RAM-minne prislista.
Vi for hela ATARI-
1295' sortimentet.
CHIP-DATA 59121 Motala
Box 67 &|0141-555 90

FET)

[ SPRCE BAR ]

Home Keys are shown in [JN84

Maskinskrivning pa Amiga
-Jag trodde aldrig att det skulle kunna vara pd det hir viset att liara sig maskin-
skrivning!

Electronic Arts har nyligen kommit med en ny typ av utbildningsprogram pé
Amiga. Alla som vet hur trikigt torra lektioner i maskinskrivning kan vara far nu
hir en ny chans att lira sig skriva maskin. Fér hir ar det inte langre frigan om att
bara skriva torra ord med kluriga stavningar, sida upp och sida ner. Efter att ha an-
gett namn och alder startar en diagnostisk test och du kan sedan avgéra hur ménga
dagar kursen skall vara. Datorn anpassar sig sedan efter dessa variabler och utbild-
ningen kan borja Vi aterkommer med en mer utforlig recension av detta lovande
program i ett kommande nummer.

k 1 o

Ferrari - nytt racerspel

Ett bland ménga tanker man kanske nir ett nytt racerspel dyker upppa redaktionen,
Spelet som ar for Amiga kommer frin Electronic Arts och tycks, vid en snabb-
titt, innehélla betydligt mer 4n andra motsvarande versioner. Och skam vore val an-

]_"a'r%:"i,n‘k

/[FORMULA ONE/

nars. Det verkar nu som
Om programmerarna ant-
ligen borjat ldra sig att
kunna utnyttja Amigans
alla mdjligheter. De
forsta snabba intrycken
ger vid handen att Fer-
rari Formula One
erbjuder mycket fin gra-
fik och superb animer-
ing. Dessutom tillkom-
mer méjligheter ssom
att man kan skriddarsy
sin bil med hjalp av oli-
ka alternativ och prov i
vindtunnel och sedan
delta i en hel sdsongs
Grand Prix-tavlingar. Vi
ber att fa aterkomma.

AMIGA S00 PRIS: 6495:— I priset ingar RF-

| 4 mod, 10 disketter fulla med FD:program,l1ST
[N joystick,mus,bocker,medlem i Amiga-klubben,
mousepad,diskettbox + 1 ars garanti.
Commeodore

SEGA PRIS: 1395:— I priset ingar 2 st spel,
2 st. handkontroller + 1 ars garanti.

VI HAR ALLA SPEL TILL AMIGA,C44,ST OCH SEBGA.
ORDERTELEFON: 04B1/30&6 20
RUICK-DATA, KALLVAGREN 3,380 40 ORREFORS.

SEGA
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Basicspalten

i @r antagligen utleda pi allt vad
N registerprogram heter vid det hir

laget. Dirfor tinkte jag att vi,
med friskt mod och intensiv energi skul-
le kasta oss dver nasta projekt i Basic-
spalten - som vi heter numera. Det ir ett
"litet" program vilket visar pa datorn ab-
soluta. overlagsenhet niir det giller ma-
tematiska berikningar.

Det &r ju si att alla datorer, t.0.m. smi
trénga sddana som VIC20 och ZX80/ 81
ar helt fantantastiska nir det giller att
berdkna saker och ting. Nu hor jag en
vild protest fran lisaren:

- Om jag vill réikna ut ndr sd anvinder
Jag min fickréknare !!!

- Fickriknare ir bra att ha, genmiler da
Er outrdttlige skribent. Men sjilv vet jag
hur ménga fickor jag har och behéver
inte rdkna dem.

Efter dessa saltomortaler pd humorns
bakgédrdar gir vi Gver till spaltens stati-
stikprogram. Vért forsta bekymmer blir
att forklara vad programmet egentligen
utfor. De flesta kidnner nog till vad som
menas med medelvirde medan begreppet
standardavvikelse 4r mer okint. Lat oss
darfor titta pa ett exempel.

Medelvirden

Medelvirdet av 3 och 5 4r 4. Medel-
virdet av 0 och 8 dr ocksd 4 men det r
valdigt stor skillnad mellan dessa tvé ex-
empel. Kdsoren Red Top skrev for lange
sedan att om man stdr med ena foten pé
en spisplatta och den andra i en frysbox
sa har man det, i genomsnitt, ganska bra.
For att, pa ett rittvist satt kunna bedém-
ma materialet maste man alltsd kunna
ange hur pass utspritt det ar,

I och for sig skulle man kunna noja
sig med att ange skillnaden mellan hogs-
ta och minsta virdet men da vet man in-
get om de Ovriga. For att fa ett ritt-
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visande matt pa spridningen, eller bred-
den, sd anvinder man nigot som kallas
Varians. Variansen brukar dock bli ett
ganska hogt tal. Darfor drar man oftast
kvadratroten ur variansen. Detta tal kal-
las for Standardavvikelse. Ju higre denna
siffra 4r desto bredare ir materialet.

Nu overgér vi till programmet. Som
vanligt har jag delat upp det i olika sub-
rutiner och vi borjar med att titta pi ini-
tieringsrutinen pa rad 8000 - 8999

8000
8010
8020
8999

REM ##%%% TNIT **%*
F=1

DIM X(1000)
RETURN

Initieringsrutinen #r ganska kort. Det
enda vi initierar dr X() i vilken vi lagger
de tal vi bearbetar. Variabeln "F" haller
reda pd hur minga tal vi har matat in.

Inmatningen &r inte komplicerad. Sa
hir ser den ut.

1000 REM *#*** INMATNING *#++*
1001 CLEARW 2

1005 PRINT "TOM STRENG GER RE-
TUR"
1006 PRINT "fel GER KORREKTION"

1010 INPUT "TAL: ";X$
1020 IF X$="" THEN RETURN
1030 IF X$="FEL" AND F>1 THEN
F=F-1:PRINT F
1130 X(F)=VAL(X$)
1140 F=F+1
1150 GOTO 1010

Vad som kan verka krangligt ir att vi
forst lagger siffran i en stringvariabel for
att sedan férvandla denna till ett tal. Detta
okar risken for fel men ger oss samtidigt
en mdjlighet att korrigera ett felaktigt
virde genom att skriva "FEL" i stillet for
ett tal. Dessutom kan vi lamna rutinen
genom att bara trycka RETURN / EN-
TER. Sett ur strukturerad synpunkt lig-
ger instruktionen RETURN ocksi lite fel
men jag offrade strukturen pi littlas-

lighetens altare.

Nu kastar vi oss éver beridkningsrutinen:
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2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2090
2100
2110
2150
2160
2170
2999

REM #*#++ BERAKNING ****
N=F-1

T=0

FOR I=1 TO N
T=T+X(I)

NEXT 1

M=T/N

T2-0

FOR I=1 TO N
T2=T2+(X(I)-M)*(X(I)-M)
NEXT I

§2=1/(N-1)*T2
S=SQR(S2)
RETURN

Vi summerar totalsumman i variabeln
"T". "N" ér lika med antalet inmatade
tal,"S2" ir lika med variansen och "S" &r
lika med standardavvikelsen. "S2" fis
genom att dra varje medelvirdet fran var-
je viarde, summera detta och dela det med
talet (N-1). Om N ér lika med 1 kan man
ju inte ha nigon bredd pa materialet.

Nu har vi klarat av berikningsprocedu-
ren och har bara utskriften kvar:

7000
7010
7020
7030
7040
7998
7999

REM Fkkk QUTP #**#*=%

CLEARW 2

PRINT "N= ";N
PRINT "MEDEL= "
PRINT "STAND= ";
INPUT "TRYCK <RETURN>";A$
RETURN

Hir skriver vi ut det antal tal vi har ma-
tat in (eller antal observationer som det
heter mer korrekt), medelvirdet samt
standardavvikelsen. Den som vill ha med
variansen kan lagga till detta pa rad 7050
om han sa har lust. Nu binder vi ihop
alla vara rutiner:

90 GOSUB 8000

100 REM *#%* START ****
110 GOSUB 1000

120 GOSUB 2000

130 GOSUB 7000

999 END

Dirmed ir forsta fasen av vart program
fardigt men det finns mycket mer att go-
ra. Nasta gang skall vi titta pa laddning
och sparning av uppgifterna pa band.



Av:
Clas
Kristiansson

Dessutom lagger vi till en menyrutin.
Det skulle vara roligt att fi veta vad ni
lasare skulle vilja ldsa om hir i spalten.
Skicka girna ett kort eller brev med syn-
punkter. Det ar kanske bist att med en
gang tala om att Basicspalten inte kom-

mer

att syssla med spelprogramering.

Diaremot tar vi girna upp mer generella
frdgor om principer for olika typer av
program som kalkylprogram, ordbehand-
lare etc.

Hir foljer som vanligt hela Basicpro-
grammet.

1
2

REM ok esieokobseode ke ook sk seok s ek s e ok

REM * SEAKAY STAT 1 (c) 1988
SEA KAY WORKSHOP *

3 REM ootk sk ok dofok d ook ok 8ok
90 GOSUB 8000

100 REM **¥kickrs QTART #kskksdss
110 GOSUB 1000

120 GOSUB 2000

130 GOSUB 7000

999 END

1000 REM **¥+* INMATNING %*¥kss

1001 CLEARW 2

1%0}{5" PRINT "TOM STRENG GER RE-
T

1006 PRINT "fel GER KORREKTION"
1010 INPUT "TAL: ";X$

1020 IF X$="" THEN RETURN

1030 IF X$="FEL" AND F>1 THEN

F=F-1:PRINT F

1130
1150
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2090
2100
2110
2150
2160
2170
2999
7000
7010
7020
7030
7040
7998
7999
8000
8010
8020
8999

X(F)=VAL(XS$)
GOTO 1010
REM **** BERAKNING ****
N=F-1

T=0

FOR I=1 TO N

T=T+X(I)

NEXT I

1140 F=F+1

M=T/N

T2=0

FOR I=1 TO N
T2=T2+(X(I)-M)*(X(1)-M)
NEXT I

S2=1/(N-1)*T2
S=SQR(S2)

RETURN

REM Fak ok OUTP dekkk
CLEARW 2

PRINT "N= ";N

PRINT "MEDEL= ";M
PRINT "STAND= ";$
INPUT "TRYCK <RETURN>" AS$
RETURN

REM kkkk INIT L L]
F=1

DIM X(1000)

RETURN
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Box 119, 813 00 HOFORS

ProCopyST wutvatda titbbehsn

Antligen 1 Sverige !
Disk + Utforlig manual

Hanterar ALLA am, Fact Format  MGT*D Paket m 3.3"  L.993:-
Fast Copu, Analuse, nket DISCIPLE paket I.5" 2.39%:-
77000 RAM Turbo Joy=I/f 199~
“’)79@0 Membran 48K 55—
Uppgradera PI'DCDPBST Membran Plus 48K 128:-

179:00

K8p ProCepyST hes O0ss och f&
regelbundet senaste versicn
med starka rabatter,

AF Sokes ft ProCopuST ¥HowdyX Robotarm S93s
= Freeze Machine Crt FF9=
Quickdisc+, Resetkn, 2EFE

DISEGTOR ST Dolphin Dos., Swede 77 T=
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Engelsk Topplista

Som vi ndmnde i forra numret av Svenska Hemdator Nytt
sd har manga fragat efter en engelsk topplista. Vi har dir-
for kikat runt lite pa de internationella listorna och detta dr
resultatet. Trots att inga svenska "tyckare" dr med den har
gangen har vi dnda dragit tio rostsedlar infor utlottningen
av programvaror. Resultatet hittar du lingst ner till hoger.
Finns kanske ditt namn med?. Om inte sa forsok igen - vi

lottar alltid ut tio av de program som skickats till oss frin
England for recensioner.

es

%- ?ﬁ?Maze of Galious
3 Auf W. Monty

4 Gauntlet

5 Nemesis

6 F-1 Spirit

7  Arkanoid

8  Ace of Aces

9 QGreen Beret
10 Road Fighter

- Grattis alla vinnare!!
MIN ROSTSEDEL NR 3/88 '

Hir foljer namnen pé de som vunnit ett program p sina
Foljande program har jag képt under Mars—April.

inskickade rostsedlar. Vinsterna har redan skickats ut.
Det jag tycker bist om stir som nr 1.
Robert Hedwall, 795 00 Riittvik
Mikael Hjort, 149 00 Nyndshamn
: 3 Bengt Johansson, 125 42 Alvsjo
Lo Vine dalor AL e Par Jorwen 510 40 Sandared
RORTY R WIA% Magnus Luther, 913 00 Holmsund
Budgetspelet som jag gillar bast Ari..c.cccercceeeeeeieeceereceeee e
och gﬁr tliJlIverkat awjlgg .....ange tillverkare Eva OIOfSSOIl, 423 32 Torslanda
Andreas Richter, 570 80 Virserum
Stephan Rivera, 459 00 Ljungskile
Mikael Timber, 603 70 Norrkdping
Christian Westergard S-F 662 00 Korsnis
Skicka kupongen till
SELDA MEDIA, BOX 152, 448 01 FLODA




lansera program for hemdatorer,

men inte forrin nu har man
lyckats riktigt bra. Det skall sigas med
en gang att det har ar ett spel som tar
lang tid att spela och dr ganska kom-
plicerat att lira sig. Men anstring-
ningarna ger mycket god utdelning. Ju
mer man spelar desto mer fascinerad blir
marn.

Handlingen utspelas i rymdmiljo pd en
planet som heter Colian. Hir finns de
rikaste fyndigheterna i galaxen av
ovanliga metaller sdsom t.ex. Detonite
(ett explosivt material), Quaza (en
energigivande kristall som 4r anvéndbar
for att aterskapa molekyldra strukturer),
Zenite (en metall som har férmaga att
lagra magnetfilt) och Aluma som &r
den hirdaste metall man kinner till
vilket gor den lampad att anvinda till
vapen av olika slag. Méanga gruv-
kolonier har uppstatt for att utvinna de
eftersokta mineralerna, det finns tio
stycken var och en med egen orga-
nisation av bransle, férrdd och gruv-
system. Kortdistansskepp forslar mine-
raler och komponenter mellan de olika
kolonierna.

Arbetet ar hért och givande tills den
dag da ett Kejserligt Moderskepp lagger
sig i omloppsbana &ver planeten. Helt
plotsligt star Colians nybyggare infor
hotet om en invasion och maktdver-
tagande. Fienden landsétter stora meka-
niska robotar, Terrorpods, som tar sig

P sygnosis har gjort flera forsok att

runt planeten och forstdr alla in-
stallationer som ar av betydelse for
gruvsamhillena. Det ir nu som din
uppgift borjar, att forsvara Colian mot
denna invasion.

Till ditt forfogande har du ett For-
svarsstrategiskt fordon (DSV) och i
spelet ser du ut genom dess frontruta.
Runt om denna sitter diverse olika in-
strument och reglage. De olika F-tan-
genterna anvinds for att transportera dig
till de olika kolonierna och med hjilp av
cursorknappar och musen kontrollerar du
ditt fordon. En karta kommer fram
genom ett tryck pid "M" och du kan da
t.ex. se var narmaste tankningsstille
finns. Att dka runt i jakten pd de for-
hatliga monstren tir ju ganska snabbt pd
ditt begrinsade energiforrad. Din slag-
styrka utgors av en laserkanon samt ett
antal malsokande raketer. Lasern forstor
inte Terrorpodsen men slir ut dem for
tillfallet. Att anvanda lasern tar ganska
lite av ditt energiférrdd sd du kan gott
anvinda dig flitigt av detta vapen.

Raketerna daremot 4r mycket resurs-
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kriavande sé du tvingas att anvinda dem
med urskiljning.

Ungefiar hir brukar liknande spels
mojligheter tunnas ut, Men i "Terror-
pods" finns mer att hiimta. Under tiden
du flackar runt planeten kan du passa pa
att bedriva handel med de olika kolo-
nierna. Nir spelet startat har du ett litet
lager av de olika metallerna och med
lite skicklighet kan du hela tiden se till
att ha varor att t.ex. kunna byta till dig
rakter mot. Denna mojlighet skapar ett
annat perspektiv at spelet. Tillsammans
med den suverina grafiken och de
samplade ljudeffekterna gor att Tetror-
pods genomgaende far ett mycket hogt
betyg och darfor dven platsar pa detta
nummers omslag.

TITEL: TERRORPODS
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NINJA |

MISSI

T e

T €j, det hér var inte roligt alls.
N Bdnka 4 s13 och vildigt lite annat
att gora.

Ninja Mission ar ett av mest tydliga
exempel jag sett p& meningslésa spel. I
stort satt gar det bara ut pa att s14 ned ett
antal motstdndare. Dessa blir vare sig
starkare eller svédrare ju lingre spelet
framskrider. I stillet dyker det bara upp
fler motstindare pa varje skarm. Till sin
hjilp har man ett minimalt antal sparkar
och slag. Varfor man skall anvanda nivar
och fotter ar mig i det narmaste obegrip-
lig eftersom man 4r utrustad med ett
svird.

For att klara av spelet behdver man i
stor sitt bara sté stilla och vifta med det-
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samma. De dumma motstdndarna spring-
er oftast ritt pd och sedan ir det bara att
gé vidare,

Hiar och var ligger prylar man kan
plocka upp. Det kan antingen vara de
sma avgudabilder som spelets skurkar har
stulit eller ocksd kan det vara diverse
kastvapen. Plockar man upp tillrickligt
manga behdver man inte ens anvinda
svardet. Det dr bara att std och kasta
stjarnor pa hall. Suck!

Grafiken 4r grov och ryckig. Joystick-
en svarar daligt och ljudet, denna lilla fa-
niga melodi, bara irriterar.

Det gir inte att rekommendera Ninja
Mission. Det finns inget hos spelet som
gor det virt att spelas.

Clas

TITEL: NINJA MISSON
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Sophistry
Pris ca: 119:- Tillverkare: C.R.L.

Cyberknights

Pris ca: 119:- Tillverkare: C.R.L.

R.T. Smith som tidigare skrivit
Vulcan, Desert Rats och Arnheim
kommer nu med sitt forsta arkadspel
for CRL. Detta ir ett spel for en eller
tvd spelare och det innehaller tvé oli-
ka delprogram. I det forsta sliss man
mot andra gladiatorer men man kan
sjilv utfornma sina egna robotfigurer
i ett speciellt design-program. Spelet
dr multi-scrollande och spelyrtan
utgtrs av en mingd olika rum for-
bundna med hissar.

Top Ten Collection
Pris ca: 149:- Tillverkare: Elite.
Innehéller Saboteur I & II, Sigma 7,
Crtical Mass, Airwolf, Deep Strike,
Combat Lynx, Turbo Esprit, Thanta-
nos och Bombjack II. Man fér ju ta
de sdmre tillsammans med de bra
men denna kassett innchaller sa pass
ménga godingar att den kan vara ett
kap om man nu inte redan har de fles-
ta spelen.

Ikari Warriors

Pris ca: 129:- Tillverkare: Elite.
Samma spel finns for Commodore
och denna version har, som vanligt,
nigot sdmre grafik. Trots detta r Ika-
1i Warrior ett bra "skjuta-ner"-spel
som bygger pi en Commando-
liknande spelidé.

Brainstorm
Pris ca: 29:- Tillverkare: Firebird.
Ett bra budgetspelen for Spectrum.

Rastan
Pris ca: 149:- Tillverkare: Imag-
ine.

Imponerande spritar och bra anvind-
ning av de begransade firgmdjlig-
heterna gor denna arkadmaskinskon-
vertering till ett prisvirt program.

Northstar

Pris ca: 119:- Tillverkare: Grem-
lin Graphics
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KAMPFGRUPPE

nladdningen av spelet frin diskett gir
I fort och snart visas menyn dver spe-
let KAMPFGRUPPE, ett tangent-
bordsstyrt infanteri/pansar-spel fran SSI .
I detta spel deltar man i den Ryska
fronten dren 1941-1945. Man kan vilja
ett nytt spel eller ett som man kanske
har sparat sedan tidigare - vill man kan
man vara ryss och datorn tysk eller tvirt-
om - eller kanske rent av viljer ett tva-
spelaralternativ. I detta krig finns det
handikapp 1-5. Konstruera terrdngen
sjilv eller 1at datorn ta hand om det. Vilj
mellan fyra historiska slag. Nir ter-
ringtithet och tidsperiod #r valda be-
stimmer man sina styrkor och placerar
ut dem sjilv, eller viljer alternativet
"auto". Nu visar sig grafiken, Den
tar inte andan ur en precis, men ir
tillrackligt bra och har det man behtver
for att forstd den. Sedan ir spelet iging.
En kontroll av trupperna som i bérjan ar
smi fyrkanter i vinstra sidan visar
foljande:

39 medium tanks

14 support tanks

7 recon tanks

8 tank destroyer

12 truckar

24 banddrivna armerade fordon +
fotfolket m.m.

Skaplig styrka att ha befal over eller
hur? Du boérjar med att ge dina trupper
order om forflyttning och nir férsta ron-
den 4r dver ser man att det borjat rora pa
sig 1 form av sma tanks dar varje tanks
kan bestd av flera enheter. Kartan som
man ser r bara en liten del av hela ytan
s4 man fir scrolla fram resten for att fa
en verblick. Detta kan vara irriterande i
botjan men man vanjer sig.

Nar man, sa smaningom, borjar
nirma sig floden som ringlar sig lodratt
over kartan och fungerar som en mitt-
linje (omkr. rond 7-10) kommer det lilla
ljud som finns, i form av vinande och

exploderade granater med, och éven lite
smatter frin maskingevir.

Fienden har nu sett dig och skjuter
pa dig. Dags att handla. Med fast hand
(x0st?) ger du order till dina trupper om
beskjutning, datorn delar ut sina order till
sina trupper och forsta egentliga krig-
sronden 4r ett faktum. Markéren visar var
triffar och dven missar hamnar, och ett
litet meddelande talar om vad som har
hant eller vad som har traffats. Nér ron-
den 4r over ger man nya order och s
haller det pa i en 30-40 ronder. Nu &r or-
dergivningen inte s enkel som det later.
Det finns omkring 27 olika mojligheter
t.ex kolla vad en enhet kan se fran sin
position, inspektera fientliga enheter som
kan ses av den egna enheten 0.s.v. och
det tar sin lilla tid att ta reda pa vem du
ska beskjuta, med vad du ska skjuta,
kanske behover du gora lite omgrupperin-
gar for att f4 bitire skydd? Ja det dr myck-
et att gora och tanka pd mellan rondermna
och manualen den anvinder man flitigt.

Manualen ir pa engelska och vill
vildigt mycket, med bilder pa ett 50-tal
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olika ryska och tyska tanks, kanoner, de-
taljer som eldkastare finns ocksd, fyra
kartor (om man valt ett historiskt slag),
tabeller 6ver olika vapens rickvidd, ge-
nomslagskraft kanonstorlek, fordons sil-
luett, formler for olika utrikningar m.m.
Men den kan kénnas lite som "vad dr det-
ta" 1 bodrjan men det reder upp sig ju mer
man laser, och man mirker snart att den
inte dr s komplicerad som den verkar
vara. Bra att ha till hands ar papper och
penna.

Sammanfattningsvis kan sagas att
KAMPSGRUPPE ir ett bra spel, si bra
att det utnimts till "1985 Best Game" -
Computer Gaming World- och det borde
inte avskricka om man fundera pi ett
strat spel. Try it.

Jan Svensson

TITEL: KAMPFGRUPPE
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ar 4r det friga om nytinkande,
H atminstone nir det giller dven-

tyr, detta spel #r inte alls likt
ndgot annat textadventure som hittills
kommit ut, dirfor att det hir dr den forsta
spionthrillern!

Det hela 4r en fight mellan st och
vist, sedd med amerikanska - lite naiva -
dgon. Men det hor till charmen, For-
fattaren heter Mark Blank och det var
denne som hjilpte till med dventyrsklas-
sikerna ZORK, ENCHANTER och den
hirdkokta DEADLINE. Skall man jam-
fora kommer det hiir spelet narmast det
sistndmnda.

Historien borjar pd ostsidan pa ett tig
pi vig mot vist. Det skall passera grin-
staden Ostnitz och just i denna ort ska en
amerikansk ambassadoér halla ett tal.
Dock planerar ryssarna att mérda denne
vid hans framtridande. Men den ameri-
kanske spionen Topaz har fitt nys om
saken och &mnar dverlimna ett brev som
talar om hur avrittningen skall ske till
en spionkollega i grinsstaden. Han kin-
ner sig dock sé jagad av den ryske KGB-
mannen Viper att han sticker brevet i
handen pé en amerikansk handelsresande
och hoppar av tiget.

Spelet ar tredelat och i del ett, "The
train", spelar man den amerikanske af-
farsmannen McCoy. Det hela gir ut pa
att slutfora den amerikanske spionens
uppdrag. Men KGB-folket underscker
tdget och fragar ut alla, speciellt en sidan
intressant person som en amerikanare.
Den forsta delen 4r den kortaste och Litt-
aste, man blir tvungen att ldgga pussel
med de olika ledtradar man har och lata
allt vixa fram till en fin intrig. Man kan
kanske karaktirisera detta som en mini-
deckare.

I del tvd som 4r benimnd "The border"
spelar man den amerikanske spionen just
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Tycker du att dventyrsspelen allt mer begréinsar
sig i de ramar som satts for flera ar sedan? Till-
hor du dem som sdtter likhetstecken mellan év-
entyr och inga nutida miljoer, hjdlten mot den
elaka kungen, slott och héxor, nagot science-fic-
tionspel och mdjligen en och annan deckarhis-
toria? I sd fall skall du skaffa Infocomspelet

BORDER ZONE!

som denne hoppat av tdget. Frysande
med en blédande arm hér du hundarna
som letar efter dig. Hur ska du komma
Over grinsen? Stammningen #r jattefin i
denna del, man kinner sig verkligen jag-
ad hela tiden, den stressande kinslan for-
svinner inte en enda géng.

I férpackningen finns en karta over
landskapet. Du bérjar vid jarnvigen strax
norr om en kombinerad jirn- och bilvig-
tunnel och framfér dig har du en skog.
Bakom denna ligger grinsen med starka
stralkastare och taggtrdd. Nir du nétt dit
ser du stralkastarna ga runt, runt. Desssa
snurrar i en viss takt och vid precis ritt
tillfalle ska du springa &ver, Det tar ett
tag att se hur det hela 4r uppbyggt och
sedan galler det att fa exakt timing pa det
hela. Detta ar ett typexempel pa ett av de
minga fina Infocomproblem detta fore-
tag forsett oss med genom éren,

Det dr den andra delen som #r svarast
och den som ar storst. Aven slutklim-
men pa denna del var mycket trivsam.

I tredje delen, "The Assassination” tar
du rollen av, vad du tror vara, KGB-agen-
ten. Denna visar sig vara dubbelagent
och istillet for att avleda misstinksam-
heten friin 6stsidan géar det ut pa att stop-
pa mordet. Detta utan att roja sig sjalv.
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Omstindigheterna kring mordet 4r inte
helt klara men din kontaktman i staden
hjalper dig. Dock hinner denne inte tala
om allting innan polisen anlinder... Aven
i denna del finns den amerikanske agent-
en med, och du kan forvinta dig rakurr
om denne fér tag pa dig!

Hir finns det liksom i den forsta delen
en massa ledtridar att viva samman till
det slutliga monstret. Denna del in-
nehiller inte lika mycket detaljer, kans-
ke, men mot slutet kom atminstone jag
pa ett antal trevliga alternativ till den
slutgiltiga losningen. Vissa av dessa
gav, liksom den riktiga losningen, en ep-
ilog och i denna fick man reda pa kon-
sekvenserna av sitt handlande.

Ett spiondrama ska sjalvklart spelas i
realtid och dar har vi ytterligare en sak
som dr nytinkande (Ja jag vet, det hems-
ka spelet Eureka inneholl realtid, men
utan anledning i det fallet). Jag fann,
dtminstone i detta spel, att detta var posi-
tivt och faktum #r att man kan knappa
in "PAUSE" om man behover lite extra
tid. D4 stannar namligen spelet tills man
ater ar redo. For att kunna variera stress-
momentet finns ocksd valmajligheten
"FAST" och "SLOW", snabb och lang-
sam realtid.
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Forvanta dig inte vanliga problem i
spelet. Har galler snarare att anvénda sunt
fornuft i en pressad miljo. Ja, de vanliga
ar kanske fortfarande i majoritet, men i-
bland vet man inte vad man har framf6r
sig nir man hittar ett hjilpmedel. Fér du
ska inte rakna med att hinna &tervinda
for att himta detta...

Ar det nigon klurighet man inte klar-
ar, innehaller spelet dven diverse led-
tradar. Dessa bor du dock inte behova,
spelet ar lite littare dn genomsnittsav-
entyret.

Det enda daliga med detta spel 4r att det
pa en C-64, vilket jag spelat det p3, inte
gar att gora SAVE.(*) Detta verkar daligt

uttestat, eller 4r amerikanska 64:or/disk--
drivar annorlunda?! Dock gér spelet att
kora i 128-1age for er med denna maskin,
men dar krivs en monitor.

I vanlig ordning ir instruktionsboken
narmast perfekt. Ovriga saker i forpack-
ningen ir en frasbok med fejkad ryska
som snart kommer till anvindning, kar-
tan jag nyss nimnde, en tindsticksask
och reklamkort med vagbeskrivning till
en affir i griinsstaden.

Ett textrikt spel med lite dragning at
strategihéllet kan man summera detta
som. Visst har en hel del av innehllet
setts i Bondfilmerna, men det hir méste
upplevas for det ir en helt ny nisch i
dventyrsgenren.
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(*) Fotnot: Felet har dock hittats och Activi-
sion i England kommer att byta ut alla disket-
ter som dr felaktiga. Sjilv fick jag korrektion
frén Infocom i USA. Man mdrker skillnaden
redan néir man skriver RUN. Pd den korrekia
kopian svarar man YIN, pd den icke funge-
rande: AIB 29
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Bone Cruncher.
Pris ca: 229:- Tillverkare: Superior
Software.
Ett trevligt program och en bra kon-
vertering som dock inte utnyttjar Ami-
gans resurser helt.

Eco.

Pris ca: 369:- Tillverkare: Ocean,

Nebulus
Zynaps
Exolon

Pris ca: 7:- Tillverkare: Hewson.

Till hésten kommer Hewson House
med en trio konverterade program som
tidigare funnits fér Commodore 64 och
Spectrum. Man hoppas, pé detta sitt,
bldsa lite liv i dessa program som ju
funnits ett tag nu. Huruvida konverte-
ringarna ér lyckade eller ej vel vi dnnu
inte. Man hoppas ju givetvis att Ami-
gans mojligheter utnyitjas mer én van-
ligt nér det giller konverteringar av den
hér typen.

Roadstar XRi

Angel of Death
Pris ca: ?:- Tillverkare; Hewson.

Detta ar tvd nya titlar frin Hewson

som kommer att ges ut under Septem-
ber 1988. Roadstar erbjuder 3D-grafik
och dr eft racingspel av skjuta-ner ka-
raktér. Angel of Death erbjuder ett
‘hypnotisk dventyr’ av ' mystiskt ar- |
kadspelsmodell'(?)

Fred Flintstone
Pris ca: 299:- Tillverkare: Grand
Slam.
I version for Amiga, Atari ST kom-
under pasken Fred Flinta, (Yyabba
Daabbaa Dooo....) som datorprogram.

Sédnka skepp
Pris ca: 299:- Tillverkare: Elite

Spelet 'Battleships' har nyligen bér-
jat komma ut i Sverige, Delta 4r en
variant av det gamla spelet "Sinka
Slepp” som val de flesta ndgon ging
har spelat pa rutat papper.

Battieships 4r underhéllande om #n
pé en ganska enkel nivd, Samlat ljud
och tal och mycket fin grafik forhijer
dock spelvirdet till klart godkénd niv,

Spelet finns dven for Atari ST for ca
219:-,

§ ARErewir

‘ J ad @r nyskapande? Antingen tar
man en gammal idé och doljer
den bakom en massa snygg gra-
fik eller ocksa tar man en gammal idé
och utvecklar den genom att ligga till en
massa nya attraktioner. Det bista exemp-
let pa den forst nimnda metoden dr Ne-
bulus, vilken trots den ny 3D-tekniken
bara var ett plattformspel av den gamla
vanliga sorten. Det finns minga exempel
pa den sistnimnda metoden. Break Out
var ett spel frin hemdatorernas barndom
som ingen arkadspelare ville ta i med
tang. Sedan kom Arkaonoid och visade
vagen mot en ny trend. Nu kommer Al-
ligata med Addicta Ball och fortsitter pa
den inslagna vigen.

Addicta Ball dr nog ett av de trevligaste
rena arkadspel som jag spelat pd ST.
Som av de flesta spel av liknande sort
krivs det ingen storre tankemdda - bara
snabba reflexer. Men varje tillfille kriver
sin typ av spel. Niar hjirnan bérjar sacka
av efter allt tidningskriveri och man be-
hover ndt att bara koppla av med sa blir
det Addictaball som laddas in i datorn,

Som ni kanske redan har forstétt sa ir
det friga om den allra frimsta varianten
av gamla Break Out. Med andra ord sé
skall man studsa en liten kula mot en
rorlig platta och med hjilp av bollen
krossa en rad med tegelstenar som befin-
ner sig i Overkanten. Det 4r dock inte
nog med detta. Man kan ocks3 utrusta
sin "platta” med raketer vilka kan fa den
att skjuta sonder tegelstensmuren. Har
man tur eller skicklighet kan man ocksa

HEMDATOR Nytt 3/88

ADDICTA

DAL

forse skeppet med ett antal raketer vilka
gor att man verkligen kan gi i "nir-
kamp" med muren.

Det finns tegelstenar av manga olika
slag. En del kréver flera skott (eller traffar
frin bollen) for att krossas. Andra ger
spelaren fordelar i form av extra liv eller
extra energi. Andra avlossar eldskulor vil-
ka maste fingas upp av plattan for att
inte forstora golvet under spelaren, Till
skillnad frdn 9vriga Break Out gér det
nimligen inget om man missar bollen.
Den studsar lika bra pa golvet under spe-
laren - sétillvida detta &r helt intakt.

Jag skall inte forstora spelet genom att
avsloja alla dess finesser. Det finns my-
ket mer att hamta i Addicta Ball.

Tyvirr haller inte grafiken och ljudet
samma hoga klass som spelet i Ovrigt.
Detta ger en liten men dock bock i kant-
en. Nog skulle det vara trevligt med ett
arkadspel som tillvaratog STns mdjlig-
heter t. ex. sampling eller med bilder av
Magnetic Scrolls kvalitet. Det r vil inte
meningen att ventyrs- och strategispelar-
na skall ha ensamratt pa bra bilder och
valgjort ljud?

I vilket fall som helst ar detta ett spel
som alla akadspelare spela. Kan Break
Out bli battre 4n sa hir? Som budgetspel
betraktat 4r det ett fynd men si hade det
ocksa varit till fullpris
Clas
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SPACE STATION

z’z’x‘mﬂmnﬁmm

Overallt dessa plattformar! Det

skall hoppas, skjutas, teleporteras
och samlas skatter. Inget ont i alla dessa
aktiviteter men man far en kinsla av att
man sett det forut.

Bakgrundshistorien ar i alla fall folj-
ande. Pi rymdstation Alpha- 3 pagir det
underliga ting. Som Rymdinspektor har
du sants dit for att ta reda pa vad som
har héant. Nér du anlander till rymdsta-
tionen uppticker du att branslet i ditt
rymdskepp #r slut och att stationen har
invaderats av utomjordiska varelser. For
att komma bort frdn stationen méste man
samla in ett antal litiumkristaller som
bransle. Dessutom maste man aktivera
rymdstationens sjalvforstorande mekan-
ism,

Tag har svart att forstd denna forkirlek
till litium som raketbrinsle. Ar alla
skepp i S F sammanhang manodepressi-
vaeller vad 777

I rymdskeppet ligger det en massa oli-
ka prylar vilka kan vara anvindbara, For-
utom de tidigare omtalade kristallerna s
kan man hitta ammunition till sin rymd-
pistol. Dar finns ocksd hissar, "Jet
Packs”, teleportationsplattor samt utom-
jordingar i mangd.

P lattformar, plattformar plattformar!

I all sin enkelhet dr Space Station ett
riktigt underhéllande spel. Trots att spe-
let inte p& négot sitt dr nyskapande eller
innehaller nya effekter s& har man riktigt
trevligt pd rymdstation Alpha-3. For
kartritare ir det ocksa ett litet paradis ef-
tersom stationen ar STOR. Det finns
méanga rum och man har gott om tid pa
sig innan energin tar slut.

Som arkadiventyr betraktat ir spelet
riktigt hyfsat. Det #r ingen hdjdare men
man har kul medan man spelar och det
ar gott nog.

Clas
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Return to Genesis i
Pris ca: 269:- Tillverkare: Fire- |
bird '

b
4
Detta ir ett av de mest snabbscrol- |
lande spel for Atari man hittills har |
sett. Spelet i sig &r ett skjuta-ner-spel
av mycket god klass. Handlingen ut-
spelas i rymdmiljo (givetvis) och
spelaren skall styra sitt skepp runt i
en labyrint och plocka upp borttap-
pade vetenskapsmin i en standig
kamp mot fientliga varelser.
Grafiken dr mycket bra och spelet
kommer med all sdkerhet att bli en
hit (trots priset) Ok! vi vet 4nnu inte
exakt vad det kommer att kosta i de
svenska affirerna men i England lig-
ger det pd ca 20 pund. Version for
Amiga kommer lite lingre fram.

EPT
Pris ca: 369:- Tillverkare: Rain-
bird.
Ett rymdspel av Elite-typ men som
erbjuder fylld 3D-grafik. Spelet kom-
mer dven for Amiga.

oa i

A

—

oy

R T

Data

Pris ca: 695:- Tillverkare: Kuma.

Detta program m.fl. kommer frin
USA genom den nystartade svenska
distributéren Megasoft. Data ir ett
registerhanteringsprogram med en ar-
betskapacitet pd 32 MB. Varje post
kan vara 32 K och man kan arbeta
med fyra filer samtidigt.

Seka

Pris ca: 795:- Tillverkare: Kuma.
Kommer frin samma distributor
som ovan och &r ett assemblerpaket
for Atari ST och Amiga. Program-
met klarar de flesta standarddirektiven
och har macromojlighet- Man kan
linka programdelar direkt i minnet
och modiliera alla processoregister.

Switch

Pris ca: 495:- Tillverkare: Kuma.

Kommer frin samma distributor
som ovan och 4r ett program som
gor det mojligt att véxla mellan 2-5
olika program genom éen enkel tan-
gentiryckning.

De tre ovan ndmnda programmen
finns nu ute i affirerna.
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Ledande leverantor av Commodore-produkter

C.oml“"dore
PAKETPRIS
C-64 Dator 1895:- | TILLBEHOR LITTERATUR
N Bandspelare JOYSTICKS Vi 64 Basicboken Sybex  169:-
va rldens Joystick VG 119 Attack VG200, mikrobrytare Vic 64 Grafikboken Sybex  198:-
4 avfyrningsknappar, autofire195:- C-64 prog ref.guide 269:-
mest Attack VG119 99:- Programmingthe C-64
Attack VG500 2;3:- The definive guide 391:-
o 4 Slick Stick - Mitt férsta Basic program 179:-
Sa Ida datOI" Tac 2 195:- G-128 Prog ref.quide 295:-
Wico redball/bathandle 289:- C-128 Prog guide 249:-
Wico super three way 379:- 128 Machine lang for beg 241:-
DISKETTER 10-PACK Mapping the C-128 215:-
No name, 6 1/4” MD2D 89:- Gomputers first book of
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:- C-128 215:-
Nashua, 5 1/4" DS/DD 199:- Computers second book of
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i hég kvalitet Soehe o Chartpak 64/128 =
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DISKDRIVE g Sl 0d2 o | 795: Vizawrite 128 1.295:-
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4 - miga, P, i 595 I Supertext 128 995:-
[ | 3 2 9 - ! Startexter 64 ggg
r [ ] s, 5 Geos -
1 95 | | = 10 disk I\fteclj’ff[éesrkett I .- Registerprogram 199:-
i Fot 195:-
Animator 1.295:-
T ey < NYTTOPROG RAM Sculpt 3 D 995:- A !
NYTT G pin o:a il AMIcA sy 2| AMIGA SLAR DET MESTA!
en AMIGA (ndstan SONIX 699:- z
Scribble (ordbehandling)  1.395:- | Videotitiar 995:- AMIGA 500 med Monitor 8833
FINAL Spreadsheet Analyze 1.859:- | Maxiplan (A 500) 1.845:- f6li
Organize Databas 1.395:- | Maxiplan (A 2000) 2.340:- Fot medfoljer
CARTRIDGE "I THE WORK. Se tre ovan- Prof.page, (Desktop) 3.685:- 7 795 L=
staende fér endast 2.495:- -
Svensk bruksanvisning | P29 fiipper (Animerings- Extra minne 1195:-
program) 549:- 2 1 895'
495 - Butcher 2,0 (ritprogram) 399:- SPEL AMIGA Extra drive Chw
O Dynamic Drums ; ;gg* 559 RF Modulator 295:-
Dynamic Studio (Midistyrt) ¢ = | Army Moves - o = a
MPS 1200/ Wordperfect 3.695:- | Art of Ghess 275. Férgprinter MPS 1500 C 3895:-
Textcraft plus (ordbehand- Back Lash 275:- | Jump Jet 199:- | The Bards tale 369:-
CITIZEN 120-D | ing med svensk text) 549:- | Bubble Bobble 259:- | Karting Grand Prix 149:- | The Pawn 295
= 2 Modula I, stand vers :ggg Barbarian (sv. br) f‘?gg Kings Quest Il gQg:- Three Musketeers 295:-
Modula Il, developers vers 1. - | Challenger = | Knigt ORC 49:- | way of the little dra 189:-
Mat"Sp"nter Music studio H ggg Chess Master 11323:— King of Ghicago 349:- P sen
7 Superbase il (svensk) .595:- | Chruncher factory i= | Lands of legend 649:-
Vip professional (Lotus 2ar Clever o Smart gggf' Las Vegas 199:- LITTERATUR
1-2-3) . = | Crazy Cars 52 | Lesser Sweet Larry 295:-
Digiview 2.295:- | Crystal Hammer 269:- | Leviathan 249:- AMIGA
Wiza Write, kraktfull ordbeh Dark Castle 349:- | Mission Elevator 269:- | Kickstart to the Amiga 195:-
svensk text 1.995:- | Def. of the Grown (sv. br) 349:- | Moebius 349:- | Programmer's guide to
Amiga bokféringsprogr 1.845:- | Fairy Tale 495:- | ogre 279:- Amiga 295:-
Jumpdisk (manadstidning Fantasie Il 299:- | plutos 199:- | Amiga programmers 95:
pa diskett ca 10 program m Flight pass 737 149:- | power Play 275:- |  handbook ; 295:-
fanee m) 99:- | Flight Simulator I 695:- | g Bal 249;.. [ Amida microectt basic 280:.
Amiga Atari ST Delux Paint Il pal 1.100:- | sceneryaisk 7resp 11 319:- | Red October oLl e Sl e g
Delux Video 1,2 pal 1.100:- | Fire Power (sv. br) 329:- | Roadwar 2000 249:- programming 175:-
29 4 5 = Lattice C 4,0 1.995:- | Galactic Invation 328:- | silet Service 295:- | Amiga hardware reference
™ Delux Music constr.set 1.100:- | Garrisson 349:- | seud 149;- manual 369:-
Digipaint 995:- | Golden Path 279:- | sindbad 450:- | Amiga intiution reference
2 Adapter Digiview 199:- | Grand Slam 349:- | sky Blaster 269:- manual 369:-
MANADENS SPEL Videoscape 3 D 1.895:- | Gnome Ranger 199:- | spaceport 279:- | Amiga rom kernel manual 495:
kasset diskett | TV text rullande text 1.395:- | Grid Start 149:- | spaceranger 149:- i llpra"efnckfedr:zllciieren:e o3
The last Ninja 119:- 179:- | Diga (Kommunikations- Goldrunner 249:- | sonix 695:- | TR o Eeal 369:-
California games 119:- 179:- | program) 699:- | Galaxy Fight 199:- | Surgeon 795:- Computers: Amiga
Barbarian 119:- 179:- | Avdiomaster (Redigering av Guild of Thieves 295:- | Terropods 299:- prog. guide 241:-
Epyx Epics 119:- 179:- | samplade ljud) 595:- | indoor sports 349:- | Turbo 329:- | computers first book of
T EASEL (Digitaliseringsbord) 4.995:- | |npact 199:- | Thai Boxing 149:- | Amiga 249:-
W.Class 119:- 179:- | AEGIS Draw Plus (Cad- Insanity Fight 299:- | Test driver 349:- | Amiga dos reference guide ~ 189:-
Gunship 139:- 179:- | program) 2.463:- | Jinxter 349:- | Time band IT 239:- | Inside Amiga graphics 241:-
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Var nya stora

COMPro

postorderavdelning

|NGS
gng.l}'UDANDE

vagar ej siitta ut priser

for vi skams nastan.

Compro ar ett datorforetag med tva butiker och po-
storderférsaljning i Malma.

Vi séiljer datorer av marken COMMODORE och ATA-
RI, samt tillbeh&dr och program.

Ingenting dr enklare och mer bekvamt dn att hand-
la fran COMPRO.

Hos oss finns hela sortimentet alltid tillgangligt for
dig. Kolla det ordentligt. Jamfor priserna hos oss och
med andra inkdpsstédllen och du marker en stor skill-
nad, dels pa priser, kvalitet, leverans och service.

KVALITETSVAROR
Vi importerar sjialv en hel del produkter t.ex. disket-
ter, diskettboxar, program, Joysticks m.m.

Vi séljer inget utan att forst ha kontrollerat och
undersdkt produkterna. Det gor att vi kan halla en
hégre kvalitet an manga av vara konkurrenter och vi
blir mer kritiska som inkdpare.

Ingenting 4r sa bra utan att det kan bli battre. Med
din hjidlp och dina inkdop fran oss hoppas vi att kunna
sdlja dannu billigare.

Bestill dina produkter hos oss, vi lovar att ta hand
om dig pa basta mojliga satt.

SERVICE

Vi har en egen serviceverkstad med egna heltidsan-
stillda tekniker. Darfor kan vi utfora snabb service
pa dina produkter.

OPPET DYGNET RUNT

Hos COMPRO har vi ordermottagning dygnet runt.
Vardagar har vi personlig telefonpassning kl.10-18,
Lérdagar 10-14, darefter kan du gdra bestallningar
genom var automatiska telefonsvarare.

SVERIGES STORSTA SORTIMENT

nar det galler tillbehor och
program till C-64, ATARI 130 e,

AMIGA 500 och
ATARI 520 5T m

COMPRO
S. Forstadsgatan 121, 214 28 Malmo

3I0pOWIWO) X) * IIOPOWIO) =) * IIOPOWLIO) I) * IIOPOWWO) )




PROGRAMTESTER

Jin

Aventyren frin Magnetic Scrolls &r de
mest prisade i spelvirlden. Naturligtvis
beror detta pa de fantastiska bilder vilka
illustrerar dem. Nagot vackrare har inte
skidats i aventyrsvag.

Tyvirr har inte sjilva dventyren varit
lika spannande. The Pawn, vilket var det
forsta spelet, var t.o.m, rent uselt. Mil-
jon var klichéfylld och problem-
16sningarna ldng-
sokta. Guild of |
Thieves var en |
uppryckning
men fortfarande
fanns det alltfor
mycket sk&pmat
for att tillfreds-
stalla en krédsen

xter

De problem jag hittills har stott pd har
i svarighetsgrad pendlat mellan mycket
svira och 16jligt enkla. Detta gOr att
Jinxter dven kan spelas av den som in-
te 4r dventyrsvan. Den erfarna dven--
tyraren kan, 4 andra sidan, bita sig fasti
de mycket egendomliga bekymmer som
uppstér. Dessa, svarare, problem behéver
inte nyborjaren ta tag i till en borjan av
det enkla skilet att det finns s manga
lattillgangliga platser att utforska medan
man lar sig spelets mekanismer.

Spelets miljo ar mycket egendomlig.
Till en bérjan tror man att det hela utpe-
lar sig i nutid, i England, i Verkligheten
men efter ett tag upptacker man att det ar
_Nagot som
L] inte stim-
mer. Un-
derliga fo-
remal dy-
ker upp
tillsamman
med &nnu
B8 mer mys-

# tiska figur-

. ra of Minlature 1 &
aventyrare. § your garden, and jolly nice too. To the s er. Annu
Nu har Mag- the sarden aate leads ento Nevarending Lame.
u - i ’Jgs shair here, SR sd lange
netic Scrolls gett ﬁésﬁgi-her an the horison. har jag inte
ut sitt tredje fatt forklar-

Aventyr - som vanligt med Anita Sinclair
vid rodret. (Ar hon slikt ??? - Attle) (Nej
vare sig med dig eller Sir Clive - Clas)

Jag tycker att Jinxter ir ett stort steg
framit. Miljobeskrivningama ar utmarkta
och dessutom verkar de vara sedda utifrin
ett kvinnoperspektiv. Vissa forsok i den
vigen har ju gjorts tidigare ex av Level
9 i de tva forsta delarna av Silicon Dream
men hir 4r perspektivet konsekvent ge-
nomfort vilket ger spelet en mycket per-
sonlig och trivsam atmosfir.

Jinxter ir ett roligt dventyr. Hir vim-
lar det av personligheter som verkligen ar
helt individuella. Den forsta som dyker
upp 4r en ndgot irriterad men artig buss-
kontrollant. Senare dyker man pd en,
minst sagt gaggig, trollkarl och en
brevbérare som verkligen borde ha anvint
glaset till att spotta i. Den beskrivande
texten dger en sjilvironi och en spydig-
het vilken ibland slér ver till rena foro-
lampningarna. Aven om arvet fran Fer-
gus Mc Neil ligger som en skugga dver
hiandelserna sa har Jinxter just den per-
sonliga pragel vilken gor det mer 4n ro-
ligt att arbeta sig fram genom proble-
men.

34

ingen till alla dessa underligheter. Detta
ar bara en av trivsamheterna.

Som vanligt 4r grafiken superb (med
undantag for forsta bilden). Grafiken har
ju alltid varit Magnetic Scrolls starka
sida och hir kommer verkligen inte for-
vintningarna pd skam. Tdnk om man
hade en fargskrivare och kunde plocka ut
dessa bilder pa papper. De skulle verkli-
gen pryda recensionslyan. Man har tagit
vara pa all den grafiska kapacitet STn

har. Hur bilderna ser ut pd Amiga vet jag | |

inte men man kan ju drémma ...

Jag skulle 6nska att Jinxter blev det :

spel pa vilket " Arkadréttorna” fick testa

aventyrsspelandets konst. Detta kan fa |

vem som helst att satta sig ned framfor

datorn och tillbringa tiden med att skriva |

"INVENTORY" "GO NORTH" etc.
Clas
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Samurai Warrior
Pris ca: 129:- Tillverkare: Fire-
bird

Detta 4r ett kampsportspel som
baserats pd en serie, ritad av Stan
Sakai, som heter Usagi Yojimbo.
Denna varelse &r en liten kimpaglad
svérdskanin som har till uppgift att
hédmnas sin mistares och denns fa-
miljs déd. Mot sig har han skurken
Lord Hikiji men vdgen mot den
slutliga uppgorelsen ir ling och
faofylld.

Spelet som kommer fér Commo-
dore under April ger kampsportpro-
ghrammen en ny och humoristisk
vinkling och bjuder pa rktigt bra
grafik.

10
Pris ca: 129:- Tillverkare: Fire-
bird.
IO finns nu 1 afférerna fér Commo-
dore 64 och det 4r ett skjuta ner spel
med mycket action och bra grafik.

Magnetron
Pris ca: 129:- Tillverkare: Fire-
bird.

Steve Turners senaste spel som
bygger pé det tidigare spelet Qaza-
tron. Droiden KLP-2 har reparerats
och laddats upp igen infér nya
spinnande dventyr. Grafiken &r lika
bra som tidigare och firgsittningen
har forbattrats betydligt. Spelet erb-
juder 3D miljder i flera farger och
underhallning till sdvil strategiskt
som taktiskt tinkande spelare.

Magnetron kommer #ven for
Spectrum.

6-PAK Vol. 3

Elite har nyligen sldppt ut en ny
samlingskasett med sex titlar. Dena
glng finns foljande spel med:
Ghosts'Gobklins, Escape from
Singe's Castle, Papewrboy, Living
Daylights, Enduro-Racer och Drag-
on's Lair. Six Pak III finns dven for
Spectrum och kasettversionen for de
béda datorerna ligger pd ca 149:-

Commodores disk-version kostar ca

229:-.
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annoas

lotsligt drabbades er trogna recen-
P sent av Black Out. Jag vet att jag
har spelat detta spel och dirtill
manga ganger som sdvil myntspel som
pa tidigare datorer. Jag kan bara inte for
mitt liv komma ihig vad det hette i or-
ginalversion.

Bakgrundshistorien dr dock foljande:
N#gra utomjordingar héller pd att plocka
upp ménniskor frin jordytan med hjilp
av sina skepp. Med ditt skepp kan du
skjuta ned dessa varelser och dessutom

PROGRAMTESTER

man behover tinka pa 4r att ha snabba re-
flexer och utmirkt dga/hand koordina-
tion. Detta fick mig att tdnka pa vad man
skall gira med alla dessa arkadfreaks som
vixer upp. Deras reaktionsforméiga kom-
mer att befinna sig 1angt dver nigot an-
nat som manskligheten tidigare sett.

ST Protector ar i vilket fall som helst
en hyfsad simulering av ett spel som far
betraktas som en klassiker innom arkad-
spelsvirlden. Spelidén #r lite dammig
men implementationen ar helt OK och de
som gillar Shoot'em down gillar sikert
ocksd ST Protector.

forstdra det forsvarssystem som skyddar
kidnapparna. Allt forsigar pa en sidrul-
lande skirm med sidoperspektiv dér 4nd-
punkterna ir sammanknutna. I 6vre de-

Clas

len av skirmen ser man en radar dar TITEL: ST PROTECTOR
fiende-skeppens placering syns. Sedan &r L Ry e
det ba-ra att flyga och skjuta, flyga och Spelidé
skjuta, flyga aoch skjuta ... Grafik
Shoot em Downspel &r lustiga histori- Ljud
er. Det behovs ingen tankemdoda, bara Svarighet
panga pi. ST PROTECTOR vil kanske Motivering
urtypen for denna typ av spel. Det enda

200 olika titlar

e priser frin 19

e Konami-cartridge
till kanonpriser!

® Massor av nyheter!

Behéver du dator, tillbehor, spel eller nyttoprogram
till Atari, MSX, Sinclair eller Commodore
hér med Deltatronic férst — det tjanar du pa!

EOS Computer Games' verkamhet
och lager. Detta betyder att vi nu
kan erbjuda ett brett sortiment

A DELT.

SEIKOSHA
— | | o — [ | g

JNATARI

— lika smart som du!

stort sortiment till kanske
Sveriges lagsta priser!!
Vi har nu tagit 6ver hela

N ATARI

e 150 olika titlar

pa datorer, spel och tillbehér. |

Gratis katalog
Snabba leveranser

priser fran 99:-

e De allra senaste
spelen till samma
laga priser!

Ring idag!

tronic

0472-740 40

340 36 Moheda
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SPELKONSOLLER

u dr en pilot vid Flottan och be-
D finner dig till sjoss ombord pa

hangarfartyget Enterprise. Till-
sammans med ditt plan, en F-14 Thunder
Cat, utgor ni ett oslagbart par. Ditt mod,
snabba reflexer och skicklighet matchas
vil av planets dubbla ljudhastighet och
obegrinsade vapenkraft. Ni ar tillsam-
mans en oslagbar kombination.

Nu har Flottans underrittelsetjinst
upptick ett hot mot den fria viarlden.
Fiendens actionsplan &r s& hemlig att den
har delats upp och gomts pé tva olika
stallen bakom de fientliga linjerna. Man
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Ett nytt perspektiv
1 datorspelandet

Sa har da de riktiga 3-D spelen gjort sitt
intring pa datorskidrmarna omdjliga att
fotografera, underbara att spela med men
kréver en investering pa 649:- vilket in-

har dock lyckats ta reda pd var dessa
stallen finns beldgna och det 4r nu dags
for dig att gora en aktiv insats. Lyft sna-
rast och kiimpa dig fram till de faststillda
mélen. Din flygvig finns redan inpro-
grammerad i planets dator och man har
forsett din F-14 med bade malsdkande
missiler och kanoner. For att sakerstalla
din framgdng har man sett till att tan-
kningsplan finns i luften hir och var sa
att du kan fornya dina brinsletankars in-
nehdll nar sd behovs. Fienden har dock
lyckats fa reda pa att du ar pa vig vilket
inte underlattar ditt uppdrag. Bara en pi-
lot med din erfarenhet och skicklighet har
en rimlig chans att lyckas.

After Burner har funnits ett tag i spel-
hallarnas spelmaskiner och som manga
liknande spel har dven detta konverterats
till 8-bitars format. Den version som jag
fick testa ar for Sega och levereras, som

D

nebir att man dels fir ett par specialglas-
Ggon, dels far ett 3-D spel: (Zaxxon) pa

kopet.

HEMDATOR Nytt 3/88

For att kunna anvianda dessa 3-D spel

vanligt, i form av en cartridge. Spelet ér
mycket snabbt och kriver mycket snabba
refelexer. I borjan vevar man runt hej vilt
med fingrarna p4 manéverdosans kontakt-
er och skjuter konstant for att hilla alla
fientliga plan pd respektfullt avstind.
Detta #ir bide oekonomiskt (brinslet tar
slut) och arbetssamt men efter ett tag lar
man sig konsten att bittre behirska sitt
plans rérelser. Vissa spakkombinationer
ger snabba rollar eller loopingar och lir
man sig att kunna rikta in de malskande
missilerna har man fétt en allt bittre
utgngspunkt for att slippa bli nedskjut-
en.

Tre plan har man men for att klara sig
igenom de 18 olika nivéerna hade man
helst haft ngra till. Detta kan man, efter
hand, skaffa sig genom att samla bonus-
poing. Det finns olika typer av fientligt
flyg och den virsta sorten, de flygande
fastningarna, ger mest poéng.

Spelet dr bra - inte tal om annat. En
bra grej ar att man slipper borja om frin
borjan nir ett av planen skjutits ner,
Genom att trycka pi de bida kontroll-
knapparna samtidigt bérjar ett nytt spel
om dir man sist befann sig. Poingen ir
dock noll igen. Grafiken ir av god klass
och det enda som irriterar ér den enerve-
rande bakgrundsmusiken. Hir tycker man
att speltillverkarna kanske borde forsokt
att anpassa ljudet efter spelets natur lite
béttre.

Jan Erik
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maste man ha dessa speciella glasdgon.
Utan dessa ir det omojligt att se den tre-
dimensionella effekten som uppstér gen-
om att man ser tva olika skarmbilder



SPELKONSOLLER

axxon 3-D ir ett de forsta spelen
Z som anpassats efter den nya teknik-

en med 3-D. For att kunna spela
dessa spel méste man forst ha skaffat sig
speciella glasdgon, se artikel nedan.

Zaxxon 3-D medféljer vid kop av dessa
specialglasdgon och levereras tillsam-
mans med dessa i form av en cartridge
som laddas in pa vanlig satt efter det att
glasdgonen kopplats in. Efter ett tryck pa
startknappen ir man sedan i full ging,
Zaxxon ar ett klassiskt spel vid det har
laget och finns for de flesta olika dator-
typer. For den som inte redan vet vad
spelet gar ut pa kan beriittas att man &ar en
pilot pa ett rymdskepp och utskickad att
avvirja ett hot mot Jorden. I Zaxxon ut-
26rs hotet av ett antal fientliga rymd-
fastningar dit man skall navigera med sitt
skepp i strid mot de fientliga Vargan-
skeppen. Vil inne i fistningarna giller
det att forstora alla tanks, bransledepaer
och vapengdmmor som finns dir. En
enda vag leder in i fastningen och endast
en leder ut.

Efter att ha vant sig vid den nédgot
ovanliga kénslan av verkligt djup i bilden
inser man att Zaxxon 3-D innebir borjan
pd en ny epok. Djupkénslan i spelet ar
helt suverin och forhéjer intrycket av det,
annars ganska ordiniira, spelet. Visst ar
grafiken bra och ljudeffekterna hanger

»  med fint men spelidén kinns numera allt-
for mossig. Formodligen har man kon-
centrerat sig pé att fa fram den tredimen-
sionella effekten och limnat sjilva spelet
pa efterkilken. For utan dessa glasdgon
hade Zaxxon 3-D knappast kunnat bli
nagon stérre succé.

Jan Erik

axxon 3-D

TITEL: Zaxxon 3-D
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samtidigt. Det vinstra Ogat ser en vans-
terversion av spelet, det hogra en ho-
gerversion. Bilderna vaxlar snabbt mellan
hoger- och vinsterlige men med hjalp av

dessa glasdgon slipper man sitta och
blinka viéxelvis hela tiden. Detta skoter
glasdgonen om A&t dig. Harigenom far
man en synkroniserad effekt och bilden
upplevs som tredimensionell. Utan
glasdgonen ser man bara en mycket fladd-
rig bild med dubbla konturer av alla f5-
remdl - knappast njutbart.

Via en adapter som skall passas in i
card-uttaget kopplas glasbgonen in pa
spelkonsollen och sedan kan spelet star-
tas upp pd vanlig satt. Sladden ar
tillrackligt lang for att man skall kunna
sitta pa bekviamt avstind och 3-D effekt-
en dr oberoende av var i forhéllande till
skdrmen man sitter. Endast ett par
glasdgon kan anvindas dnnu. Det verkar
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dock inte vara nagot storre tekniskt pro- |
blem att forse adaptern med tva uttag i
framtiden. '

Glasogonen av plastmaterial ger ett ge- |
diget intryck med kraftig bagar och torde |
darmed tla ganska stora péfrestningar. |
Anvindningen av dessa ar dock inget for |
de allra yngsta spelarna di storleken |
kriver minst en 10-arings huvudomfang ||
for att passa. Pa en vuxen sitter de or- ||
dentligt fast.

Till skillnad frin Sveriges Radios stap- ||
plande 3-D forsok for nigra ar sedan |
(eron-roda plastglasdgon erfordrades) s
har Sega lyckats med att fi fram en |
mycket fin 3-D kinsla med denna nya
teknik.

HEMDATOR Nytt 3/88
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THE

attre sent @n aldrig. The Pawn har fun-
B nits ute ett tag pa marknaden och de
flesta dventyrare har sékert savil spe-
lat som 16st det redan. Alla vet sikert ocksa
att spelet satte ny fart pd dventyrandet i sdviil
Sverige som England i och med sina vackra
illustrationer. The Pawn #r ett mycket tradi-
tionellt &ventyr ... till en birjan. Hir finns
den vanliga fantasyblandningen av sdvil onda
trollkarlar som bélda riddare och férvirrade
alchemister. P4 nagot sitt gjorde denna fa-
miljéra bakgrund att jag trivdes fortraffligt i
spelet allt fran start.
Tyvérr dr 16sningarna p4 problemen nigot
ldngsokta, LAt oss ta nigra exempel: I en
skog finns en stubbe. Nir man underséker

denna sd hittar man absolut ingenting om
man inte har utfort ett visst uppdrag innan -
suck! Ingenstans i spelet ges en forklaring pa
hur ens uppdrag skulle pd nigot sitt pdverka
stubben. Det &r sikert ndgot elektrisk skulle
jag tro.

Senare dyker det upp en snégubbe. Jod4,
den gér allt att smilta men varfor skulle den
smadlta av ett magisk ljus som inte visat upp
négra virmande egenskaper tidigare 72?

Detta &r ndgra av de stérande momententen.
Ett annat ligger i spelets brist pd konsekvens.
Négonstans dyker Jerry Lee Lewis upp och
vill ha 6l. Jag kan inte for mitt liv begripa
vad han gor hir. I ett serost dventyr, vilket
The Pawn utger sig for att vara, kan man, i

och for sig, ligga in ett par roliga detaljer
men de mest utflippade ideerna borde man ha
sparat lite. Alfred Hitchcock myntade uttryck-
et "Kill your Darlings" och det borde Magnet-
ic Scrolls ocksd ha gjort.

Spelets starka sida dr som sagt var bilderna.
De ér utan tvekan bland de vackraste som fore-
kommit i ndgot dventyrsspel. Dess ende kon-
kurent dr illustrationerna till Magnetic Scrolls
senare spel som Jinxter och Guild of Thieves.

Aven de beskrivande texterna ir vil utfor-
made med mycket stimningsskapande beskriv-
ningar. De &r kanske inte av Infocoms kvalitet
men de far dnd4, med berdm, godkint.

The Pawn skall spelas av de #ventyrare som
inte sitter problemlgsandet i foérsta hand utan
mer vill ha stdmning och vackra bilder. Men
antagligen sd kommer inte dessa spelare sé
viéldigt 1angt utan att prova de mest bisarra ak-
tioner infor problemen. Clas
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JEWELS OF

Tiden flyr och allt gammalt férsvinner bakom
forbittrade nyheter. Level 9 var en av de forsta
foretagen som satsade pa dventyrsspel. Nir Co-
lossal Caves kom ansdgs detta och de efter-
féljande i trilogin som ett stort steg framét.
Dessa tre spel var nimligen STORA och svira,
Ménga som fastnade i dventyrsspel, i och med
The Hobbit, gick sedan vidare i Level 9's
forlovade land.

Detta var fem ar sedan och mycket vatten har
hunnit flyta under broarna sedan dess. Level 9
har fitt konkurrens frin sdvil Magnetic Scrolls
som Infocom. Detta har ldmnat dessa tidigare
dventyr i en mycket speciell situation. De &r
Lfortfarande lika spdnnande och intressanta men

DARKNESS

konkurentspelen ar bittre. I jimforelse med
Leather Godesses ... eller Jinxter stir de sig
slatt.

Kanske fir man anligga ett annat perspek-
tiv pd dessa urgamla spel. Aven om nykom-
lingarna &r av hogre kvalitet sd 4r Jewels of
Darkness-trilogin oerhdrt mycket stérre 4n
nigot av konkurensféretagen har lyckats pre-
stera. Vad man far &r tre mycket stora dven-
tyr, fullpackade med monster, skatter och
knepiga problem. De som hindelsevis rikar
dlska labyrinter kan ocksa bli tillfredstillda.
Jewels of Darkness ger verkligen valuta for
pengarna, I brist pa kvalitet ges kvantitet.

Det ir framfor allt nidr det giller beskri-
vande texter som Jewels of Darkness visar att
dren har gatt. Dessa texter dr spartanska pd
grénsen till det forkrympta. Problemen och
deras 16sningar haller déremot hog klass.

Miljon i trilogin ar mycket viilkind fanta-
sy. Del 1 bygger helt och hallet pa det férsta
dventyrspel som tillverkades éver huvudtaget.
Adventure hette det och har antagligen spe-
lats av de flesta. Del 2 och 3 &r utbyggnader
av detta spel. Historien fortsitter men varje
del kan spelas separat om man si énskar.

Svérighetsgraden stiger ocksd med varje del.
Del 1 kan litt 16sas av en nyborjare med gott

om tid. Del 2 &r betydligt svérare och den som

loser del 3 utan ndgon hjilp kan verkligen ta

sig titeln av dventyrsmastare.

Man kan friga sig varfor spelen har forsetts
med grafik av sdpass usel kvalitet. [ och for
sig #r det en prestation att fi en ST att likna
en Spectrum i grafikhénseende men man bor
kanske inte utsitta publiken/spelarna som of-
fer fér experimentlustan. Bildernas uppgift
skall vara att 6ka spelets stimning inte att fa
spelarna att falla i skrattparoxsysmer infér det-
ta frossande i kalkongrafik. Tack och lov gar
bilderna att stinga av. Jewels of Darkness ir
en juvel for den typen av spelare som vare sig
bryr sig om ldnga beskrivande texter eller
vacker grafik utan vill koncentrera sig pa
knepiga problem och deras losningar och som

dessuton dlskar labyrinter.
Clas
TITEL: Jewels of Darkness

[+] 20 40 60 80 100
Spelidé L z
Grafik
Ljud
Svarighet
Motivering

y

38

HEMDATOR Nytt 3/88



PROGRAMTESTER

arzone ar ett riktigt hyfsat litet

arkadspel av bista Shoot em

Up-typ. Det 4r ingen stor, bli-

vande, klassiker, Daremot ar det
ansprikslost, blommigt med en smak av
16ddrig hist (Du skall recensera spel.
Inte prova viner - Attle)

Naja! Tillbaka till verkligheten. Tvirs
over ett stridsfalt skall spelarens lilla
stridsvagn foras. Allt som rér sig skall
skjutas ned och dessutom skall man und-
vika fiendens eld. Och det ir allt.

Motstdndarna #r av olika sort, allt frdn sméi vagnar

utan eldgivning till flygande skepp utrustade med
malsokande missiler. Manga av dessa farkoster ror sig
over skirmen i ett givet monster vilket forenklar spelet
nir man har spelat det ett antal ganger,

Néagot som diaremot forsvarar det ir det faktum att
man bara kan ha ett "skott" pd skirmen. Innan man kan
skjuta igen maste det foregdende ha lamnat det synliga
stridsomradet. Detta gor att man inte kan rusa runt i
samsta "Rambo”-stil och skjuta pa allt som ror sig.
Varje skott maste planeras noga for att helst traffa flera
motstindare.

Spelplanen #r vilplanerad med ett stort antal hinder
och blockeringar. Bl. a. 4r det, i vissa sekvenser, enbart
méjligt att fardas pA vigarna. Vid andra tillfallen 4r hela
spelplanen ett enda stort slagfilt med lite klippblock
utstrodda som hinder, Detta upplagg gor att framfarten
kriver en viss planering. Det gr inte att nd bra resultat
utan att tanka i forvag. Det giller att hitta de sékraste
vigarna och dven att hitta den "timing" som ger det
basta resultatet.

Warzone har, liksom méinga andra bra arkadspel, ett
odefinierbart element av trivsamhet. Personligen har jag
varken hittat ett bra ord eller en bra analys av vad som
gor att vissa spel ager denna egenskap. Beddmningen
maste dirfor bli oerhort subjektiv och kanske bara kan
reduceras ned till en obestimd kansla av att man girna
vill Atervinda till det for ytterligare spelomgangar -
trots att det borjar lida mot sen natt och dnnu en arbets-
dag vintar. Detta gor att jag, trots att jag tycker mycket
om Warzone, inte dr helt saker pd att alla andra delar
min entusiasm infor spelet. Men si ar r det ju alltid
med recensioner. Det blir ett forum for recensentens
personliga tycke och smak.

TITEL: WARZONE
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Jag gillar verkligen Warzone och rekommen-
derar det géarna - trots att vare sig ljud eller grafik

ger det en titposition i spelvirden och om du nu

tror att din smak ir lik min s bor du prova det

om du vill ha ett mycket beroendeframkallande g iq
och anspraksltst shoot’em up spel.

 Smaria duiorkopare
jamfor ATARI MEGA ST.

Smarta Datorkopare
arbetar utan mellanhander.

ammmecazsr,  Desktop Publishing pa ATARIMEGA ST — eller "skriv-
warwt monitorach  bordstryckeriet” kort och gott. Du kan skriva och
producera information och trycksaker helt pa egen
hand och fran ditt eget skrivbord. Oavsett om du
tanker dig en enda A4 sida, eller upp till bockers
tjocklek.

Du arbetar sjalv fran borjan till slut. Utan mellan-
hander! Du bérjar med att skriva in din egen forfat-
tade text i datorn. Sen far du ut texten i original fran
din egen ATARI laserskrivare. Snabbt. Du sparar in
hoga kostnader for bl.a. sattning och montering av
texten som andra skulle gjort at dig. Smart.

Du kan naturligtvis gora annu mer med din ATARI
MEGA ST. Professionell ordbehandling, Databas, Kal-
kylering, Bokforing, Kommunikation och Tekniska
applikationer. Med mera.

Och som musikdator har ATARI redan pa kort tid
blivit en "bestseller” tack vare inbyggt MIDI-interface,
hog minneskapacitet och professionella
., musikprogram.
Lagg dartill ett mycket lagt pris.
Nu forstar du sakert att hog kvalitet och ett lagt
PAKETPRISER ATARI MEGA ST: pris betyder en enda sak: ATARI - ett prisvart och

ATARI MEGA 2 ST (2 Mb RAM) bra kop. Smart.
inkl. svart/vit menitor, 20 Mb harddisk och Timeworks Borja jamfora ATARI!
DTP-programvara [knmp\ell]

3 995'
] ™ exkl. moms

ca
ATARI MEGA 4 ST (4 Mb RAM)
inkl. svartivit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks
DTP-programvara (kamplett).
ca: 17 995 ™ exki. moms

Power Without the Price™
ATAR\ LASERSKRIVARE 12 450. s

_ ’’Bésta biten av stan’’

Databiten

Sveavigen 35-37 Tel. 08-21 04 46
Box 3104, 103 62 STOCKHOLM (T)-bana Hotorget uppg. Olof Palmes g.
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Hej alla Atarister! Svenska Atariklubben har
blivit sponsrade av Alfanet Communication
AB i Stockholm med ett modem av typ
ANC 8x212 TT. Detta har foljande hasti-
gheter: 300, 600, 1200, 75, 1200, 1200, 75,
2400. Ring vér bas pé telefon: 031 - 30 21
00 dygnet runt. Har kan ni hitta senaste nytt
om Atari och dven stilla fragor till oss och
till Hermdator Nytt. Vi kan hjélpa till med
programmeringsproblem, beritta om var man
kan fi tag pa tillbehdr och program, ja allt
mellan himmel och jord.

Viért programbibliotek vixer for varje dag
och vi héller fortfarande pd med att sam-
manstille en ny lista dver vad vi har. Samma
laga priser géller som forut vid bestillning
av diskar/kassetter.

Vi har tagit fram en PD disk med 14 pro-
gram for ST maskiner till medlemmar. Dis-
ken innehéller div. program som spel, re-
gister, kopierings, formatering m.m. Plus ett
program for att dterstilla raderade filer vilket
kan vara mycket nyttigt om du har av mis-
stag raderat ett program. Detta till det otro-
ligt 1aga priset av 50:-. Vill du ocksd bli
medlem s kan du betala 100:- och fér da dis-
ken med i medlemspriset. Ange bara disk ell-
er disk och medlem samt datortyp. GLOM
INTE ATT TEXTA DITT NAMN OCH DIN
ADRESS.

Ett specialerbjudande till S.A.K's medlem-
mar och andra: Vi har stillt samman en disk
med vad vi anser vara det bista till din 8-
bitars XI/XE-Atari:

1. SPEEDSCRIPT 3.8
Ett ordbehandlingsprogram med svenska teck-
en. Anpassat till den svenska tangent-
bordslayouten men gar lika bra med ameri-
kanskt tangentbord. Dessutom medftljer en
svensk manual.

2. TURBO-BASIC XL
Visst dr Atari bist men den inbyggda basicen
limnar en Ovrigt att onska. Hér #r nu
dntligen losningen. Denna Basic &r lika 14t
att anvénda som Ataris egen men betydligt (4
ger) snabbare. En svensk manual med alla

40

kommandon och med tips pd vad som kan
behdvas dndras medfoljer. Lis mera om vad

den Klarar i Svenska Hemdator Nytt nr 6/87.

3. DOS 2.5XL
Dos 2.5 &r ju den vedertagna standarddosen
till Atari numera. Den har dock ett stort fel,
det tar en vildig tid att f3 upp dosmenyn.
Dessutom blir man av med det Basicprogram
man hade i minnet om man inte har MEM.-
SAYV pékopplat och da tar operationen &nnu
langre tid. Dos 2.5XL gor slut pa detta, I
fortsittningen behdver du inte vinta pi att
DUP.SYS skall laddas in nir du skriver DOS
utan den finns dir alltid i minnet och detta
innebir att du alltid
kan komma at DUP.
SYS nér du program-
merar. Allt detta fir du
som medlem for ynka
59:- eller 89:- om du
inte 4r medlem. Sitt
in summan pd vart
postgiro och skriv
"Disken" pa blanket-
ten. Ar du inte redan
medlem kan du bli
detta genom att sitta
in 75:- pd postgirot.
Skriv "Medlem" pi
blanketten. Glom inte
ditt namn och din
adress!

Vill du bade bli med-
lem och ha disken blir
det extra billigt. Du
betalar d& bara 110:-
totalt = du sparar 24:-.
Skriv "disk + med-
lem" p& blanketten.
Vart postgironummer
ar: 491 75 44 - 1 och
vlr adress: Svenska
Atariklubben, Box
47061, 402 58
Géteborg.

HEMDATOR Nytt 3/88

Extradrive for ST

Chara AB har nyligen férannonserat att
man snart bdrjar ta in en dubbelsidig
diskdrive for ST som #r avsedda att vara
en andra-drive. Driven lir vara inbyggd i
en snygg ldda och ir stromforsorjd med
ett extra nitaggregat. Pris kommer att
ligga pd ca 1300:-

Pa gdng ar dven ett program; Disk
Detector, med vars hjilp man kan g
in i disketternas olika sektorer och en
Cartridgemodul som kan anslutas i
ST:ns ROM-port och som di har kopi-
eringsrutiner och ger ST:n turbofunk-
tioner. Information : Tel: 0290-216 38.

JNATARIN
520STMilager!

Stort programpaket* & joystick
medfdljer gratis vid kop.

Ny prislista med tillbehér och
Over 500 prog_ramtitlar!

* 44 prograim. 4 sprak, ordbehandlare, databas, rit-
program med bilder, 17 utilities bl.a. RAM-disk, 10 spel, spe-
cialprogram fér astronomi, kemi m.m. m.m.

FRAKTFRITT!
0455-104 40
pajpamelpic

HOLMGATAN 14 A - 371 38 KARLSKRONA
Auktoriserad ATARI aterférsdljare




ATARI

1:A
ATARIKLUBBEN -

En rikstickande organisation
for alla Atari-agare

Efter en tid av intensivt uppbyggnads-
och organisationsarbete har nu 1:a Atari
Klubben kommit igang pa allvar med
versamheten, Genom ett nytt samarbete
med HemdatorNytt kommer vi i varje
nummer att ha en klubbsida, frigelida
och senaste nytt frin Public Domainbib-
lioteket.

Fran och med niista nummer av Hem-
datorNytt kommer vi att publicera en
omfattande forteckning 6ver de PD-pro-
gram du kan kopa frin l:a ATARI
KLUBBEN. Vi kommer Aven att svara
pa brev med fragor och/eller synpunkter
trin denna tidnings ldsare. For er som
inte kénner till klubben och dess verk-
samhet kommer nu en liten presentation
om dagslaget och framtida mal.

Vixande medlemsantal

Allt sedan starten 1987 har klubbens
medlemsantal stadigt vuxit for att nu
omfatta c:a 600 Atari-agare frin Kiruna i
norr till Skanor i Soder. Nya medlem-
mar strommar till varje vecka och det ar
inte bara enskilda anvindare utan dven
Atariklubbar som anmiler sig och det
betyder att det finns lokala klubbar runt
om i landet som har olika verksamheter
for sina medlemmar. Dessa klubbar
kommer genom 1:a Atariklubben att fa
fantastiska majligheter till erfarenhetsut-
byte med varandra och de kommer att fa
ett kontaktnit dver hela landet.

Det dr, som ni sakert forstir, ingen
liten apparat att starta en rikstickande
organisation. Vi arbetar med att sprida
information, kéra en kommunikations-
bas, forhandlar med hard- och mjukvaru-
leverantérer om rabatter och andra for-
maner for vira medlemmar. Vi har éven
investerat i ett bibliotek av Public Do-
main program. Klubben supportas av
Atari Corp. men ar helt fristiende.

Egen databas

Var kommunikationsbas som ar sta-
tionerad i Stockholm ar ¢ppen dygnet
runt och dér kan du stilla fragor och dis-
kutera i storsta allminhet. Har du till
exempel kort fast i ett spel eller nigot
annat program eller behéver du rad om
hur du ska fi din printer att skriva ut

svenska tecken finns det sa gott som all-
tid nigon annan anvindare som delar
med sig av sina erfarenheter. Telefon-
numret 4r 08 - 712 99 22 och hastighet-
enerna ar 300/1200/2400 baud. Har du
tillgang till modem ir det det verligset
bista sittet att kommunicera med klub-
ben pd. Kommunikationsbasen tillsam-
mans med frigelddan i tidningen ir av
praktiska skil de enda personliga kon-
takter vi kan ha med de enskilda med-
lemmarna.

Public Domain
PD-verksamheten som borjar redovi-
sas 1 ndsta nummer ir i full ging och

lista pd programmen tillsammans med

disketter bestilles enklast med hjilp av
postens postgiroblanketter till 1:a Atari
Klubbens postgironummer 457 79 22 -
0.

Listan kostar 10 kronor och disketter-
na 35 kronor, priserna inkluderar porto.

Inom kort kommer ett medlemskort ut
till alla medlemmar och det ar meningen
att det ska ge mojlighet till vissa rabat-
terbjudande hos detaljhandlarna sa snart
vi fitt till stind nigra avtal.

Starta nya klubbar

Ett av klubbens huvudsyften ar att
hjalpa lokalklubbar att komma igang
med verksamheten utan att fér den skull
styra pa nigot sitt. Ett bra exempel pa
ett sddant samarbete dr Orebro Atari ST
Klubb som ir medlem i 1:a Atari-Klub-
ben. Som rikstickande forening har vi
lattare att fa information och fi till stind
diverse avtal in en lokal klubb och gen-
om en paraplyliknande organisation kan
vi samarbeta pa effektivaste sitt.

Ni som driver eller ir intresserade av
att starta en lokal klubb hor av er till
oss om ni vill samarbeta sé& skickar vi
lite information om vad vi kan hjilpa
till med. Det 4r genom lokalversamhe-
ten vi bast kan hjilpa alla Atari-dgare i
landet.

Detta var lite kortfattad information
om 1:a Atari Klubben och mer kommer
i nasta nummer tillsammans med frige-
ladan och PD redovisningen.

Jan-Ove Ahrenbring
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ID-figurer

Hej! Hir ar en kort listning for ST som
ritar 3D-figurer, allt ir beroende av ek-
vationen i rad 140. Ax och Ay ger
mdjlighet att vrida figuren, zoom
bestimmer férstoringsgraden och Limits
bestimmer inom vilka virden figuren ri-
tas.

Jag kan inte ta at mig dran av ekvatio-
nerna som ger den tredimensionella ef-
fekten, dessa ar hamtade frin en listning
till PC som jag fick frin en kille i USA
en gang. Jag vet faktiskt inte vem som
ursprungligen konstruerade dem.

Genom att anvinda olika ekvationer
och ax,ay,zm,l kan man producera ett
goandligt antal variationer, Hir kommer
nigra forslag:

Ekvation

log(abs(cos{i)*sin(j)-.01)) *)
cos(i)*sin(j)

abs(cos(i)+sin(}))

10 FULLW 2:CLEARW 2:PI=3.141592654
20 INPUT'ANGLE AX ":AX

30 INPUT'ANGLE AY ";AY

40 INPUT'ZOOM ZM ";7M

50 INPUT'LIMITS § ":S

60 R=0.0174533:DX=AX*R:DY=AY*R:
DS=S/5

70 CLEARW 2

80 PRINT'AX";AX;"AY";AY;"ZM":ZM:
"L"S

90 FOR J=-S TO S STEP DS:L=0:FOR [=-$
TO S STEP DS:GOSUB 140:NEXT:NEXT
100 FOR 1=-§ TO S STEP DS:L=0:FOR J=-
S TO S STEP DS:GOSUB 140:NEXT:NEXT
110 INPUT A$

120 IF A$="0" THEN END

130 GOTO 10

140 Y=LOG(ABS(COS(I)-0.1))*J

150 COLOR 1,0,1

160 Y=Y*ZM:X=I*ZM:Z-]*ZM

170 X1=X*COS(DX)+Z*SIN(DX):Z1=-X*
SIN(DX)+Z*COS(DX):Y 1=-X1*SIN(DY)+
Y*COS(DY)

180 ON ERROR GOTO 220

190 IF L=1 THEN LINEF Q,W,7Z1*1.
14320,170-Y1:L=0

200 M=Z1*1.14320:N=170-Y1

210 LINEF M,N,M,N:Q=M:W=N:L=1

220 RETURN

Sedan ir det bara att fantisera, t.ex.
andra ett tecken, ta logaritmen eller
liagga till fler termer.

Stefan Bjurnemark
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KONSTEN ATT LASA
MELLAN

TANGENTERNA

Trots att manga programmanualer dr bade tjocka och
innehallsrika saknas ibland uppgifter om sddan som kan
vara visentligt. Bo Leuf tar Dig med pa en guidad tur i
programmet 1st World Plus for Atari ST.

a var det dags igen for en ny spalt
S om programmen till ST, Jag fort-

sdtter med fler aspekter kring ord-
behandlaren 1st WORD PLUS.

Bilder i text

Med programmet 1st WORD PLUS har
man ju mojligheten att lagga in bilder
direkti en textfil, och sedan visa dessa i
verklig storlek pa skarmen. En del frag-
or kan dock uppkomma vid praktiskt
bruk d det #r flera halvdolda saker som
paverkar detta.

Under "Graphics” i menyn finns de ak-
tuella funktionerna - forst raden "Grap-
hics mode" som maiste klickas for att
aktiveras. Den moden har nog flera an-
vant, Aven nir bara text skrivits, efter-
som den ger lite stdrre 6verblick genom
att visa fler rader pd skirmen,

De tva bildfunktionema "Read picture”
och "Delete picture" dr ocksa ritt sjalv-
klara. Bilden skall ha formatet *.IMG,
och kan t. ex. ha skapats med hjalp-
programmet SNAPSHOT.ACC som
medféljer WORDPLUS. Se i sa fall till
att lagga denna fil pa den diskett som du
brukar starta upp med.

Olika bildstandard
Tyvirr ar det ju sa att det finns atskilliga
olika standards for hur en bildfil skall
vara upplagd. De flesta bildskapande
program har sin egen nér de sparar sina
bilder (iven om flera kan lisa in andra
format).

Overallt didr meny-rubrikerna finns
tillgangliga kan SNAPSHOT anviéndas
till att "klippa ut" en del av den ak-
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tuella bilden pa skiarmen och spara res-
ultatet som en *.IMG fil. (IMG stér for
"image" standard.)

FOr program som inte visar meny
samtidigt som bild, t. ex. DEGAS,
finns dven program som kan l4sa in en
DEGAS-bild nagot forskjuten si att
meny-rubrikerna kan visas och SNAP-
SHOT anvindas.

I vilket fall sd fir man fram sin
* IMG fil som later sig villigt laddas in
i ordbehandlarens text med funktionen
"Read picture". Texten ges erforderligt
antal blankrader och bilden placeras vid
markoren. Det ser snyggt ut och slut-
produkten sparas for senare utskrift pa
papper. (Givetvis har man en matris-
skrivare som klarar grafik, eller hur...?)

Vart tog bilden viigen?
Troligtvis har de flesta som provat
ndgon ging rdkat ut foér felmeddelandet
att den sokta bildfilen inte kunde finnas,
trots att den bevisligen ligger diar pa
disketten och har en ging setts pa
skdrmen pid avsett stille i texten. Vad
har hant?

For att forsta detta méste man veta att
bilden som sidan aldrig lagras i sjilva
textfilen. Dar finns endast in-terna koder
som talar om fé6r WORD-PLUS att en
bild forekommer pé ett visst stille, och
att aktuell bild dterfinns pa disketten
enligt en given katalogstring (directory
path).

Katalogstringen ja, den definieras nir
bilden laddas in forsta gingen.

Slutsats: For att bilden ska aterfinnas
vid ett senare tillfalle (textfilen laddas

HEMDATOR Nytt 3/88

in igen eller skrivs ut), sa méste den
inbordes katalogrelationen mellan text
och bild vara oférindrad. Vidare kan
inte heller text och bild liggas pd ny
nod, dvs kopieras till eller plockas ur
en mapp (folder). Man #r dessutom
bunden till samma drivverk som an-
vindes nir text och bild sattes ihop.

1 korthet rekommenderas att férst
lagga text och bild var for sig pa det
stille (en mapp t. ex.) dir de skall
arkiveras, sedan lisa in texten och
placera bilderna, och slutligen spara
den bildsatta texten igen pd samma
plats. Filen *. BAK blir d texten ut-
an bildinformationen, vilket kan vara
praktiskt om man vill géra en ny ver-
sion pd annan plats.

Vidare sd om bilden i texten. Man
kan skriva text sdval over den som
runtomkring. Bilden kan flyttas,
(tryck pa vinster musknapp nir mar-
koren ar pa bildytan och slipa den),
Placering har "snipp" for att under-
latta exakt placering enligt tecken-
position och rad.

Stiall in ratt mod och
parameter

Storleken di? Blir bilden verkligen
lika stor i férhéllande till texten som
visas? Kanske... Svaret ir inte en-
tydligt, eftersom det beror bade pé
skrivaren och instéillningen pa aktuell
*.CFG fil. Sjalv brukar jag ha flera
*.CFG filer med olika grafisk punkt-
densitet definierade for olika Andamal.
Namnraden anger da vilken mod
respektive fil stiller in. Skrivaren
stalls d& i mitt fall oftast i mod 4




eller 5. Aktuell grafisk startsekven
("1B, 2A, 4", mod 4 for flertalet Epson-

kompatibla skrivare) liggs vid styrkod :

nummer #26 i * HEX filen.

I * HEX filen for aktuell skrivare .
finns en forsta parameter-rad med sex !
olika (hexadecimala) siffror, Nummer °

fyra i ordningen skall, for matrisskriv

are, tilldelas upplosningsvirdet i punkter -
per tum (dpi) som motsvarar aktuell :

installning under kod #26, grafisk start-

sekvens. Vid t ex grafisk mod 4 ger en :
skrivare av Epson-typ densiteten 80 dpi,
och da skall som parameter 4 anges :

virdet 80, dvs hexadecimalt #50.

Programmet WORDPLUS anvinder :
nu detta virde genom att berikna det
verkliga bildutrymmet och rita en strec-

kad ram i texten som motsvarar detta i
forhallande till texten. Andra parametrar
som kan anvindas ir nummer 2, som
anger eventuell annan bredd pa tecknen
(har virdet 2 om en 1280-punkters
skrivare kér med dubbel bredd pa tec-
ken), och nummer 3, som anger rad-
avstand i dpi (normalt 12, dvs #C, vid
1/72 tums punktindelning.

Om virdet 0 anges som parameter s
utgér programmet frin standardvirden,
alternativt struntar i berdkningen. En
typisk rad kan da se ut som foljer:

"0, 0, C, 50, 0" (mod 4). Mod 4 ger for
¢vrigt en nagot komprimerad bild. Mod
5 (72 dpi) motsvarar mer exakt bilden pd
skirmen eftersom hojd/bredd férhéllandet
for punkterna blir som hos skirmen 1:1.

Jag aterkommer igen med flera tips i
ett senare nummer.

Bo Leuf
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"Synth-
Nissar dr
det snart
gott om’

Midi 4r ett kommunikationssystem
mellan synthesizers och numera dven
mellan datorer. Systemet ar seriellt
med en overforingshastichet av
31,25 Kbaud. Eftersom MIDI ir ett

| bra sitt for att kommunicera mellan

olika synthar som ej ar fardigpro-
grammerade, 4r det vida Overliagset de
sa kallade samplingssyntharna pa
grund av att dessas samplingstider ar
for korta. De haller en god klass
inom ca en oktavs omride men sedan
later ljudet forvringt.

Syn-clavier

Det finns en sampler som heter

. Syn-clavier och som lagger ut pa

disk i 56 minuter. Pris: 1,9 milj! Jag
antar diarfor att det inte &r manga

.grabbar som kan siga: "Jag vill ha

en Synth, Farsan!" och sedan fir en
sddan. En billigare modell heter
Fairlight, pris ca: 650'000:- samt

. en del mindre modeller men priset ar

vil fortfarande lite vil hogt.

For
specialeffekter

Akai, Roland och Casio har samp-
lingssynthar i prisklassen frin ca
10'000:- och de samplers som nu
finns for vara vanligaste hemdatorer
ar inte alltd s& bra som det sigs. Att
anvinda dem for specialeffekter kan
vara skojigt men mer serids anvand-
ning ir formodligen utesluten. Lir
man sig att programmera sin synth

si fAr man mycket roligare. I ett ||
MIDI-system har man 16 kanaler till
sitt forfogande. Man kan alltsa faen
hel orkester med en vanlig hem- | |
dator. Varfor inte ligga melodin pd
kanal 1, basen pa kanal 9 och brass :
pa kanal 5 tex? Pa det hir sattet kan ||
man bygga upp ett arrangemang till |
ett musikstycke. Man behdver inte
ha sa ménga synthezisers heller efter-
som det nu finns sddana som r mul-
titimbrala. Med detta menas att man
kan stilla in dem att ta emot pa flera |
kanaler samtidigt.

Vissa tar bara emot monofoniskt
som t.ex. Casio CZ-serien. Andra,
sdsom Yamahas expander FBO1 #r
bade mono- och polyfonisk. Detta
system har varit roligt att testa och
har befunnits vara mycket anvind-
bart. Som t.ex. nir en séngerska var |
med i en liten hemstudio. Endast [|
sangen spelades in pd en porta-studio |
och blev sedan mixad med hjalp av |
ett Klicktrack. (Klicktrack ar ett syn-
kroniseringsspar som ligger inspelat
forst.) Vid mixningen far man fram |
synthiziserns rena, fina, digitala ljud
endast en géng genom ett litet mix- =
ningsbord till ett masterband. |

"Synth-Nissar"
ar det snart gott

om.

Systemet ar kompatibelt med ZX |
Microdrive och Discovery Opus |

samt passar savil 48K+, 128K och | |
128K+2

5 :z=:: i i o O

]
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elativt nyligen boérjade detta pro-
R gram komma ut i butikerna till

gladje for de som viantade pa ett
kalkylprogram med fonsterfunktioner
och mojlighet att visa grafiska presen-
tationer i form av tart- och stapeldia-
gram. Masterplan ir ett mycket kompe-
tent program och detta fir man dven be-
tala for. Men di det handlar om en
lingsiktig investering s bor inte priset
vara alltfor avskrickande.

Vad ar ett kalkyl-
program?
Kalkylprogram dr ett verktyg som
hjdlper anviandaren att stilla upp tabell-
er med siffror och med hjilp av olika
formler sedan kan bearbeta dessa. Man
startar med att sitta rubriker pa ett antal
kolumner och rader. P4 vinsterspalten
kan man t.ex. ha 'hyra', 'mat', resor’,
klader' osv. Pd rad 1 kan man ha 'Ta-
nuari', 'Februari' etc. Man har di ett rut-
nét i vars rutor man sedan kan fylla i de
virden som dr aktuella. Om man sedan,
langst ner, markerar en ruta i kolumn 'B'
och skriver in en formel dar innehallet i
alla rutor mellan B1 och B12 liggs
samman sa riaknar programmet ut detta
virde efterhand som man ligger in sif-
fror i dessa rutor. Styrkan i detta &r att
man snabbt kan se vad som hinder om
man dndrar ett virde i en viss ruta.
MasterPlans skirm dr uppdelad i tre
ytor. Lingst upp finns de vanliga GEM
menyerna men strax under dessa finns
ett storre vitt utrymme som har avdela-
de filt som anvinds i programmet. Hir
visas systemmeddelande och funktioner
sdsom Graph och Edit vilket gor att
man slipper ga via en meny f&r att kom-
ma till dessa funktioner. Det finns dven
en fyrpils-ikon med vars hjialp man
snabbt kan forflytta sig 1 kalkylen.
Storsta delen av skdrmen visar sjilva
skrivytan med celler. MasterPlan kan
hantera upp till 8192 rader med 265 ko-
lumner men anviander man en 520 ST
kan antalet minska beroende pd hur
komplicerad kalkyl man vill gora. Ra-
derna ir numrerade mellan 1 och 8192
och kolumnerna med bokstiverna A via
AA till IV, Genom detta system kan
44

READY [ |

Desk File Edit Worksheet Range Graph
r§'| 0K [Cancel|Calc [Edit[Graph|
Al
L¥.d |
]

varje cell (ruta) ges en unik beteckning
ssom t.ex. Al eller B44. Man kan in-
te, som hos vissa liknande program ge
celler egennamn sdsom t.ex. "Total eller
'Summa’ utan man mdste halla reda pa
cellernas betydelse. Den cell som for
tillallet anvéinds syns som svart med vit
text. Det man skriver kommer att ham-
na i just denna cell och i system ytan
overst visas innehdllet. Detta ar prak-
tiskt om man t.ex. vill 4nda pd en for-
mel. Genom att markera Edit kan man
gora smajusteringar dir 1 stillet for att
skriva over innehallet i cellen.

Grafik

Den kanske mest attraktiva egenskapen
hos MasterPlan 4r dess grafiska mdjlig-
heter. Man kan t.ex. visa vissa delar av
kalkylen i form av tirtbitsdiagram eller
som staplar. En bild siger ju mer 4n tu-
sen ord och visst kan detta vara sant om
man t.ex. vill visa upp en budget med
alla siffervirden pa ett mer askadligt vis
an siffertabeller. Det dr inte svart att
gora en graf, Vilj forst ut vilka cellers
innehall man vill anvinda.. Vilj sedan
vilken typ av graf och programmet 6pp-
nar sedan ett fonster och ritar upp dia-
grammet, Visserligen tillater program-
met bara en graf it gdngen vilket kan
stilla till problem om man inte haller
ordning pd dem. Speciellt tartdiagram-
men ér luriga och det gir t.ex. inte att
namnge de olika segmenten var fOr sig.
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Utskrifter

Utskrift av kalkylen med printer villade
inga problem om man nu inte vill
skriva ut grafik. Hir ligger en liten
miss. MasterPlan anvinder sig av
skirmdump-ning for att skriva ut grafis-
ka presentationer vilket kriver att man
forst maste anvinda INSTALL PRINT-
ER-filen for att engagera GEM for just
den printer som skall anvindas. Denna
fil medfoljer inte vilket 4r beklagansvirt
da inte alla ST-anvindare har denna.
Det vore inte s svirt att forse program-
met med en sddan installeringsfil.

Sammanfattning

Masterplan dr ett mycket anvandbart
program med sdpass stor kapacitet att
det gott ricker till for de flesta behov.
Det ar visserligen inte lika avancerat
som manga andra liknande till andra da-
torer och slutomdomet dras ner av att
man inte kan ge celler egennamn i
stillet for referenser och att man bara
kan Oppna ett grafiskt fonster it ging-
en. Pa pluskontot ligger programmets
snabba formaga att visa utrikningarna
grafiskt. Slutomddmet maste bli att
MasterPlan ar ett bra kalkylprogram
och trots sina brister kan ge bra valuta
for pengarna. Testprogrammet har vil-
villigt utlanats av HK Electronics.

Bo Nilsson
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GFA DRAFT+

JAntligen ar det har! Det profes-
sionella CAD programmet som
inte tommer plénboken.

Trots sitt J4ga pris 4r GFA Draft+

fullt jéimfdrbart m
till det man

pD Data
Kaprisg- 197
424 44 Angered
t 031-545555

GFA BASIC

GFA Basic och svenska ir de
enda sprak du pehéver!

* GFA Basic ar snabb
* GFA Basic ar standard

+ GFA Basic dr pa svenska

GFA Basic farenar enkelhetén hos
Basic med gakerheten hos sprak
som pascal.
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TORSTEN SOM

DATAKONSULENT

11

u som lédste f6rra numret, vet att Tor-
D sten med lite udda metoder, lyckades

sdlja ett storre datasystem p.g.a. att
ktparna kunde spela Space Invaders pd detta
och att datorn var utrustad med en 'Chefen
kommer'- knapp. Torsten var oerhért stolt
over denna framgang och hade bestillt en
Mercedes 600 till sig, dd han tyckte att han nu
borde &ka stindsméassigt, nu nir han var en
sadan eminent stjarnférsiljare... nej, det var s&
sant - man fick inte kalla honom forséljare,
han var ju bevars konsulent.
- Du som 4r lite insatt i hur vérlden fungerar,
sa han till mig dd vi var ute och &t lunch till-
sammans pé datafirmans bekostnad, du vet ju,
fortsatte han mellan tuggorna, att man inte
kan ha eft uppdrag i min position (arbete var
ocksd ett belastat ord for honom) och d4 kéra
omkring i en liten Fiat, eller Hisingstraktor
(Volvo), eller Stallbackamoped (SAAB). Man
mdste faktiskt ha en bil som &r representativ
och som dr utrustad med alla attiraljer som
behdvs for att justera systemet som jag sélde,
om det mot all férmodan skulle bli ndgra kon-
stigheter med detta.

Jag kunde inte inse nédvindigheten av detta,
men jag kinde Torsten sedan 1ang tid tillbaka
och visste att han #ndé inte skulle lyssna pd
négra logiska argument, varfor jag visligen
teg och i stillet sdg allmént intresserad ut.

- Sa jag att firman skall bjuda pé en resa till
Bermudas for att fira férsiljningen? sa Torsten
glatt.

- Nej, det har du inte sagt ndgonting om, in-
{61l jag. Nar skulle detta bli av? Forresten!
Var inte du svartlistad hos alla flygbolag efter
din Englandsresa?

- Prata strunt! Det maste vil alla begripa, att
man inte kan svartlista en datacxpert pa det vi-
set. Jag menar - jag &r ju inte den ende hir i
vérlden som har gjort ett litet misstag, eller
hur?

-Du ir den ende som jag vet, som utan ndgon
som helst utbildning har fatt lov att flyga ett
plan med trehundra passagerare i och dértill
missat landningsbanan med ungefar halva Eu-
ropa!

- Nu tycker jag att du &r lite oréttvis! protes-
terade Torsten. Jag hade faktiskt en viss ut-
bildning!

- Jasd! Vadd for utbildning, om man térs
friga? sa jag lite syrligt.

- Flight simulator II t.ex. och en hel binge
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andra flygsimulatorer, De &r ofta vildigt rea-
listiska och dessa var inget undantag frin den
regeln. Och du far halla med mig om att jag
tog ner planet pd ett riktigt sttt!
- Men fér att dtergd till kiarnfrdgan. Hur skall
du bira dig at for att komma med planet? en-
visades jag.
- Okey! Allvarligt talat sd har jag tinkt mig
in i olika alternativ, dir det mest tilltalande
var att byta namn under resan, pé s vis be-
hovde det inte bli ndgra férvecklingar. For-
resten... jag kom att tinka pa att ni tv skulle
ju kunna dka med dit! Skulle ni ha lust med
det?
- Tja det &r klart att.....
- Jamen dé siger vi det! sa Torsten ivrigt. D&
ordnar jag biljett till er. Du f6ljer d4 med som
min personlige ridgivare och konsult.
- Okay d, sa jag besegrad. Men jag méste fa
reda pd nér och hur det skall ske. Jag miste
planera for den lagvigda ocksa.
- Det ordnar sig! sa Torsten fortrostansfullt.

L ]
S4 skildes vara vigar och det skulle ga flera
veckor till dess att jag horde av Torsten igen.
Jag hade mina misstankar att det inte stod helt
rétt till, eftersom han hade varit en i det nér-
maste daglig gist hos oss, under nigra mé-
naders tid. Det var dirfor inte likt honom att

bara utebli pa detta sittet.
L]

Nir vi éntligen triffade honom, sig han ut
som han hade kopt hogsta vinsten pé pen-
ninglotteriet och eldat upp lotten.

- Hejsan Torsten! sa jag glatt. Hur har vara
resplaner utvecklat sig?

Torsten mumlade néigot ohdrbart och gick
in i datarummet och laddade in Commando.
En lang stund satt han bara och fanbligade pa
skdrmen och nér jag harklade mig i démopp-
ningen, tryckte han pé joysticken och bérjade
spela med den frenesi, som bara den visar som
helt och fullt koncentrerar sig pd vad som sker
i datorns pseudovirld.

Jag mirkte att Torsten var helt okontaktbar
i sitt nuvarande skick, sa jag gjorde det enda
som hade effekt pd honom - jag tog fram min
skotske vins favoritinstrument - séckpipan -
som jag intensivt tutade i drat pa Torsten.

Torsten vinde sig sakta mot mig och med
en stimma som skulle fi de professionella
gréterskorna som man anlitar i vissa linder,
att appladera hinfért och sedan omskola sig
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till clowner eller négot annat yrke i komiker-
branschen, sa han efter en lang dyster suck:

- Det blir ingen resa.

- Va, blir det ingen resa? sa jag till synes
Overraskad, dven om jag egentligen inte var
overdrivet forvanad. Vad ir det som har hant
nu dé, du var sa valdigt siker pa din sak forut?
- Det dr lite svart, ja, lite kinsligt att forklara,
sa Torsten tyst.

Jag blev riktigt orolig for s hir nedstdmd ha-
de jag nog inte sett honom, sedan Grythild
forst nekade honom hans férsta dator.

- Du vill inte sédga att det inte gick att ta med
0ss pd resan, sa jag. Men det behdver du inte
oroa dig for! Jag har aldrig egentligen riknat
med den och vad hustrun betriiffar, si har jag
inte ens brytt mig om att tala med henne om
resan. Jag tinkte som sd, att om du hade ord-
nat en resa, sd kunde jag i sa fall tala om det
for henne da.

- Nej, du forstar inte! sa Torsten uppgivet. Du
forstar inte alls! Det blir ingen resa for mig
heller! Och det blir ingen resa for Grythild
som hade glatt sig &t detta och inte heller fir
Brynhjold...

- Men Torsten.. sa jag och en inte alltfér
18ngsokt misstanke dok upp i mitt huvud.
Vad har hidnt? Vill inte foretaget stilla upp
langre? Du har vil kvar din anstéllning?

- Det &r det som 4r problemet. Det finns inte
lingre nigot foretag att vara anstilld hos - det
har gétt i konkurs!

- Gétt i konkurs? Jag tyckte att du sa att det
var ett seridst och stabilt foretag. Sddana gér
inte i konkurs, sd ddr utan vidare.

- Det gjorde inte detta heller. Det fanns en
mycket rimlig anledning att det gick i kon-
kurs.

Jag borjade bli riktigt nyfiken, samtidigt
som jag forstod vartat det lutade och det var
inte utan att jag nistan tyckte synd om den
persen, som jag antog var upphov till det
hela.

- Séger du det, sa jag forbindligt. Vad var det
for rimlig anledning d&?

- Det &r vil lika bra att ta det frén borjan, sa
Torsten. Sétt dig ner sa skall jag beritta.
Som du vet, sa lyckades jag silja ett helt sys-
tem till det foretag som jag berdttade om tidi-
gare. Allt var frid och fréjd och livet var som
ett glatt skadespel, dér alla aktorer var ndjda

(Forts. pd sid: 62)
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HOS OSS FAR DU ALLT DETTA PA KOPET,
HELT GRATIS, VID KOP AV ATARI 520,
1040 ELLER MEGA ST.

SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker.
ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort for Atari.
GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik.
KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT.
PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic, Assembler.
UTILITIES: Ramdisk, Formattering for 810 kB/diskett m.m.
PCOMMANSD: Ersatter menyer och iconer med skrivna kommandon.
DESK ACCESSORIES: Klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin m.m.

BILDSHOW: Visar det basta av bilder/grafik. VAR-SPECIAL APRIL-MAJ

TOMDISKETTER: 5 st. @ Gratis diskettbox fér 80 disketter vid
JOYSTICK: 1 st. bestélining under april-maj.

RABATT: 10 % pé alla program och tillbehér 1 &r fran datorkdpet.

Naturligtvis ingar alltid mus och diskettstation, handbok, kablar, fri frakt vid postorder,
1 ars garanti samt pa 520 o. 1040 TV-modulator.

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENO

ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM
Nu med 720 I_(B diskettstation

H%% o ALLAPRISER R HEEEEeR
- INKL MOMS /

KOP BILLIGT % KOP TRYGGT % KOP I BUTIK ELLER
PA POSTORDER.

& ORDERTFN: 08-792 33 23

BUTIK: TABY C, rulltrappan vid
Réda Rappet - Biblioteksgangen 9
ADRESS: Box 5048, 183 05 TABY

RMT!E:
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oreningslivet kring var dator bara
F blommar upp. Inte nog med att

DUGOS och liknande specialfor-
eningar lever ett frodande liv, nu verkar
det antligen ha dykt upp en fungerande
specialforening for den kiira Spectrum-
harven,

Foreningen heter SSC vilket skall ut-
tydas Swedish Sinclair Club. Av nigon
anledning ér foreningen helt specialiserad
pad 128an, +2 och +3 men man har re-
dan gett ut tvd nummer av sitt Fanzine
vilket lamligt nog ocksid biar namnet
SSC. Nr. 2 av denna skrift 4r ett myck-
et imponerande verk. Férutom faktaartik-
lar innehdller det program- och spelre-
censioner och, naturligtvis, en "drdse"
med spelpokes. Adressen till SSC ir:

SSC

¢/o Stefan Bylund

Eskadervigen 21

865 00 Alng. Tel 060-55 72 20

Man bugar och tackar for alla brev.
Tinka sig, alla ar s& "himla kicka och
trevliga” - som Kurtan skulle saga. Na-
turligtvis kommer det frigor ocksi. Ni
maste bara se till at ni skckar frigor hit
som jag kan besvara, annars kinns det
inte alls bra. ( 77?7)

Flera brev har behandlat laddning av
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PECTRUM

SIDAN

Sd var det dterigen dags att kasta sig dver sin-

Spectrum, dess finesser och fordelar. Gamla
gudar dor icke, de bara fortsdtter och fortscitter

och fortsdtter och ...

skidrmbilder och hur man fér dessa att sy-
nas under inladdningen. Det ir inte spe-
ciellt svart. Om vi skall ta det hela frin
borjan s behivs det minst tre olika filer.
Tar vi dem i baklinges ordning s3 #r de,
forst och framst huvudprogammet (allts
det du vill skall ladda in medan skirmen
syns), skiirmbilden och ett litet laddpro-
gram, Har vi t ex gjort ett litet matema-
tikprogram som heter "SPEC-MAT" si

skulle det se ut si har. Forst p& bandet
ldgger vi laddrutinen, Den kan t ex se ut
s hir:

10 LOAD "" SCREEN$
20 LOAD "

Detta sparar vi nu forst pa ett band under
ex namnet "MATEMA" med instruk-
tionen LINE radnr efter.

SAVE "MATEMA" LINE 10

Nir programmet sedan laddas in s startar
det automatiskt frin rad 10. Efter denna
programsnutt ldgger vi sedan den skidrm-
bild som vi vill skall synas under inladd-
ningen. Det littaste sittet att tillverka
den ar med hjalp av ART STUDIO eller
THE ARTIST. De som har HORIZONS-
kassetten kvar kan ocksd anvinda det lilla
ritprogram som medf¢ljde denna. Sist pa
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bandet lagger vi sedan virt huvudpro-
gram. Aven detta sparar vi med hjilp av
LINE x och fa p4 sd satt dven detta att
starta automatiskt pd rad x. Inladdning-
sprogrammet kommer di att suddas ut
och ersittas av huvudprogrammet.

Naturligtvis kan man lita LINE it-
foljas av vilken programrad som helst.
Vill man riktigt kringla till det kan man
Ju skriva féljande laddprogram.

10 LOAD ""
20 LOAD "" SCREEN$
30 GOTO 10

Sparar man detta med LOAD "pgm"
LINE 20 sa far man exakt samma resul-
tat dven om metoden dr mycket kring-
ligare.

Inga texter

Detta ar det enklaste sittet att fi en in-
laddningsbild. Vill man putsa upp det
och framfor allt slippa alla texter som
med naturbunden nodvéindighet dyker upp
pa skiarmen nir ett program laddas in si
kan man anvinda en liten smart rutin
som presenterade i nummer 5-86 av
Hemdator Hacking - som vi hette pi den
tiden. Eftersom inte alla har detta num-
mer sd kanske det 4r dags for en gammal
favorit i repris.
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9000 LET chans=PEEK 23631+256*

meddelandet och forstor intrycket.

10 FOR 1=65120 TO 65200

PEEK 23632 20 READ A
9010 POKE chans+5,111 9000 LET chans=PEEK 23631+256% 30 POKE LA
9020 LOAD "" SCREEN$ PEEK 23632 40 NEXT I
9030 LOAD "" 9010 POKE chans,111 50 SAVE "KLIPP" CODE 65120,88

Nu maste forsta raderna i huvudprogram-
met bestd av foljande snutt,

10 LET chans=PEEK 23631+256*
PEEK 23632
20 POKE chans+5,244

Med forsta raderna menas inte de forsta
raderna i programmet utan de forsta ra-
derna som kors. S& har man sparar med
t.ex. LINE 9000 si méste de ovansta-
ende raderna ligga pa programraderna
9000 och 9010.

Nigot som inte egentligen har med in-
laddning att gora presenterades i samma
artikel. Eftersom det i stillat behandlar
konsten att spara skirmar kan vi ju ta
upp det igen. Nér man sparar nagot pa
band fir man upp texten "PRESS ANY
KEY" vilket kan vara irriterande spe-
ciellt om man har manga program i féljd
eller en bild som técker hela skirmen. De
tvA nedre linjerna blir ju utsuddade av

9020 POKE chans+2,167

9030 SAVE "program" LINE 10

9040 SAVE "skarm" SCREEN$

9050 SAVE "udg" CODE USR"A",
21*8

9060 POKE chans,244

9070 POKE chans+2,168

Dett skall naturligtvis bara beraktas som
ett exempel. Raderna 9030 - 9050 skall
naturligtvis goras om efter anvindarens
egna behov. En PAUSE 0 pé rad 9025
kan kanske ocksi vara anvandbar.

Nu kanske vin av ordning undrar hur
man far fram en bild. Det lattaste sittet ar
vil att kopiera ett frdn nigot spel. Visser-
ligen ir vl detta att tanja lite p& lagen om
upphovsmannaratt men for privat bruk
bor det vil knappast spela nagon roll. Om
spelet inte nar upp Over minnesposition
65120 och inte anviander sig av interrup-
ten s& kan man kanske anvinda féljande
lilla program.

9000 DATA 62,9,237,71,237,94,201,0
9010 DATA 0,255,243,245,229,205,116
9020 DATA 225,241,251,201,62,254,21
9, 254

9030 DATA 230,1,40,1,201,62,253,219
9040 DATA 254,230,2,40,1,201,221,33
9050 DATA 165,254,62,0,17,17,0,205
9060 DATA 194,4,6,50,118,16,253,221
5070 DATA 33,0,64,62,255,17,0,27
9080 DATA 205,194,4,201,0,3,115,99
9090 DATA 114,101,101,110,32,32,32,
32

9100 DATA 0,27,0,64,14,128,0,0

Spara denna snutt pa band, kor den sedan
och spara kodblocket. For att nu spara en
skarmbild sa startar du bara bandspelaren
for inspelning och trycker Caps/S. Tink
bara pa att programmet 4r begrinsat. Det
fungerar bara enligt forutsattningarna
ovan.
Attle

Disketterna ;

e ~<Minst10st  Minst 100 st Passar bl.a. till:
5. 258 DS/DD 48 TPI  6:—/st 5:50/st PC, C64/128
5. 25 DS/HD 96 TPI 15:—/st 14:—/st AT
Bh54 DS/DD 135TPI 14:—/st 13:—/st AMIGA, ATARI, MAC
i DS/DD 27 :—/st 25:—/st AMSTRAD
Rengoringsdiskett 51/4" 50:—/st OBS!  Vid kop av minst 50 st disketter
Rengoringsdiskett 3r5L 50:—/st erhéller du en valfri diskett ur vart
Diskettbox 51/4" 100:—/st programbibliotek.
Diskettbox 3.5 100:—/st

¥ Jatiag bestaller a s St e i
Kungalvs Datatjanst AB
Box 13, 442 21 Kungalv

Ordertel.'0303-195 50

Frankeras gj

Postgiro 492 03 25-0 ARSI TG o e e i s o s e RPN o, Kungélvs Datatjdnst AB
Priser ink|_ moms O. porto‘ F(':')retag R e R Y T T T mETa e oA S T 168 o far el e o waT n eatat e T ST SVARSPOST
NRFTTE -ssemmpmmmnimmn e Ao Lo L e e e ey Kundnummer
A 28774008 442 20 Kungilv
il e T i S S A e IS 1 o B 00 b 5 S o S, 130 550
TR o] P2 e s 0 B [0 i By g i U SN e
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MS X

Den hir gdngen finns tyvirr inga program att skriva in, men i gengild
dr (dntligen) rekordspalten med. Dessutom 4r det extra mycket fusk och,
for forsta gdngen, en hdrdvarurecension. Joysticken som recenseras &r
helt underbar att spela med, och rekommenderas varmt till de som vill
hdja sina highscores utan att fi kramp i avtryckarfingret och valkiga

handflator.

Skicka in dina pokes & kartor, du ocksd! Duvet adressen!
Om inte sd hittar du den dverst pd denna sida.

King's Valley:
BLOAD "CAS:" : POKE &H916B,0 : DE-
FUSR=&HDO000 : A=USR(0)

Alpharoid:

Anvind det hir knepet for att starta frin ba-
nan du dog pid: Hall joysticken uppét och
tryck fire

Maze Of Galious:

Koder:
1. YOMAR 6. LEPHA
2. ELOHIM 7. NAWABRA

3. HAHAKLA 8. ASCHER
4. BARECHET 9.XYWOLEH
5. HEOTYMEO 10. HAMALECH

Protector:
Tryck ner R,T,G och J.

Army Moves:
Koden till del 2 4r 37215

Jack The Nipper II:

Detta skall du gora for att f3 100%:

1. Ta smoérjolja och tappa den i huvudet pi
Tarzan.

2. Ta svamp och kasta pa hyenorna.

3. Ta tofee, still dig pd en timmerstock i
floden och kasta pé en krokodil.

4. Kasta musen pé elefanten.

5. Sldpp repet i huvudet pé en pygme

6. Svinga dig @ver vattnet, locka infodingen
att jaga dig, och svinga dig tillbaka, sd
faller han i vattnet och dor.

7. Kasta trimasken p& bron dir infédingen

50

och elefanten stdr, sd 4ter den upp bron.

8. Ta ananas och dynamit, gé till Tasmanian
Devil, och kasta den pd honom precis
innan han nuddar dig.

9. Kasta kokosnot pd bikupan och ligg
honungen i hydddan.

Auf Wiedersehen Monty

Detta méste du géra innan du kan komma till
Montoss:

1. Ta den spanska fotbollen till Juventus.

2. Reparera skidliften med verktygen.

3. Ta vitvinet till dortmund.

4. Ta den danska baconen till Tjeckoslova-
kien.

5. Ta svensk ratt till Monaco.

6. Ta kork till pojken i Amsterdam.

7. Ta tulpanerna till Juliet i Pizza.

8. Ta Mona Lisa till Mafia Fence.

Diverse
spelpokes

Hej Red Hir kommer
till MSX:

Sky Jaguar &HA00,99=99 Liv
Hero &HOC2,255

River Raid &H910D,99=99 Liv
Comic Bakery &H8CCA,99=99 Liv
Comic Bakery &9198,99=Evigt
skott Time Pilot &H93DA,99=99
Liv

Green Beret
fiende

lite spelpokes

&HCOASB,0=ingen

Tom Rasmussen
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SPACE CAMP

Space Camp, eller som japanerna siger,
"Supeisu Kiyanpu", ir ett rymdspel frin
Pack-In-Vidco. Det ir deras forsta spel, och
det mérks. Spelet gir ut pa att undvika far-
or och ta upp energi- och syrekapslar. Mer
4n $4 dr det inte.

Nér man slar p4 datorn med cartridgen i ser
man en ganska snygg titelbild, men man
far en chock nir man hér musiken. P-I-V
har bara anvint 2 av ljudchipets 3 ljudka-
naler, och som "trumljudimitation" hors
ljudet av sandpapper mot tré.

Néja, det finns vdl bra spel med daligt
ljud, tinker man och trycker pé fire. DA far
man nasta chock: P-I-V har tydligen an-
stringt sig sd for att fixa till en bra titel-
bild, att de inte orkat med grafiken i resten
av spelet. Skirmen flyttar sig en gdng per
sek. och det dr absolut inga problem att
hilla sig undan "farorna". Spelet ir for
enkelt, for ndr man klarar sig undan faror i
2 min.utan att lyfta ett finger, 4r det ju fel.
Nir man utan problem kommit till niva 2,
tar det roliga slut. Nu flyttas inte skirmen
ett steg i taget, utan en skérm i taget, un-
gefdr som pd Auf Wiedersehen Monty.
Dessutom 4r man forfoljd av ett slags ro-
botmonster. Men hir blir spelet om
m&jligt &nnu mystifikare, for ndr man tagit
alla syre- och energikapslar hinder 4nd4 in-
genting. Det 4r bara att viinta tills syret ell-
er energin tar slut. Inte alls kul.

Manualen séger mig ingenting, och tro-
ligtvis inte dig heller, eftersom den #r
skriven pd japanska. Om spelet hade haft
béttre grafik & ljud, varit snabbare och rol-
igare att spela, och manualen varit skriven
pé tminstone engelska, hade det kanske
varit ndt, men inget av det finns i Space
Camp.

o 20 40 60 80 100

Spelidée
Grafik

Ljud
Swvarlghat

Motivering




MSX
Vi testar:

Joystic 5035

Joystick 505 4r namnet pd den hir joysticken som dr en MSX-anpassad
Nintendo Supervision 505-joystick. De tva fircknapparna fungerar utmérkt,
och styrningen &r mer exakt &n pé de flesta andra joystickar jag provat p.g.a
mikrobrytare. Dessa gor ocksd att styrningen blir nést intill [judlds, till
glidje for de som hort gnisslet av Spectravideojoystickar.

Ingen autofire

JS 505 har sugproppar, och det &r ett plus, men tyvér har tillverkaren, pd
mitt testexemplar, tagit bort autofire-funktionen som fanns frin borjan. Det
gor dock inget, for tryckknapparna ér valdigt stryktaliga.

JS 505 4r en superb joystick, som jag rider alla shoot’em up-fantaster att
képa. Joysticken &r billig, bara 119 kr for en och 99 Kr/st for 2 eller fler.

Vapenkristallerna ger dig olika vapen/hjilpmedel: Bonuspoéng,
dubbla pilar, tre eldklot, bumerang, svird eller eldpilar. Om man
tar samma typ av vapenkristall tvd ganger i rad forbittras effek-
tiviteten.

Det hir spelet skulle fatt ett daligt betyg for motiveringen, om
det inte var for att det finns en stor elaking vid slutet pd varje
bana. Dessutom finns det massor av monster: molnmonster,
Ambba-monster, fladderméss, Morksens Anglar, trollkarlar och
-packor, djivlar, spoken, onda riddare, Eldmonster, Zombier,
skelettmonster och &skmonster. Puh!

Knightmare frin Konami borde ge kramp i avtryckarfingret till
den mest hirdade shootem-up fantast. Ett MYCKET hektiskt
spel som torde

Recensionen ir ganska sent ute, men jag har faktiskt inte kunnat {3 tag
p& Knightmare forrin nu. Det har varit slutsélt. N&ja, du som inte har
kopt det, kan ju f& en beskrivning:

Spelets story ir att Afrodite, skénhetens drottning, &r fingslad i Kungen
Av Undre Virldens slott. Du #r Popolon och skall ta dig igenom Atos-
berget till slottet for att befria Afrodite. Det gamla vanliga dravlet alltsd.

Spelet: Du styr din Popolon med joystick/piltangenter och skjuter med
fire resp. SPA-CE. Du skall skjuta pé alla monster och de "bonus-
kristaller!" och "bonusjuveler" som korsar din vig. Det finns 3 olika bo-
nus: Magiska skyddskristaller, vapenkristaller och Magiska Juveler. Om
du skjuter p& en Magisk Juvel tillréickligt lange, kan du fd nigot av des- hgja dina high- | TITEL:
sa bonus nér nu nuddar den: score pa andra, 0 20 40 60 80 100
Ljusbla - 500 poiéng. B14 - "smartbomb"; sprénger allt pd skirmen utom  jimforbart littare, Spslide) |

du sjilv. Réd - "Time Freeze"; du far 20 sek pa dig att doda allt pd  gpe], ek
skiirmen (Allt detta vAld!) Gul - Ett extra liv. Gré - hinder s,

Skyddskristallerna kan ge dig 1000 poing, extra snabbhet, skold som S eivad
skyddar framifrn, "osynlighet” en viss tid eller ett 16t skyddsholje, som i
springer allt som nuddar den, men som upploses efter tjugo sekunder

T REKORD-SPALTEN

R . ) 5 s . - . som jag trodde jag skulle f4 in, men det kan
ﬁgthn%eesri lslgl(;iafllears paelie?lg Sleka 1mn dltt avhjilpas genom att ni fyller i kupongen ne-

. 5 ' danfor och skickar den till mig. Spela sd tum-
nghSCOI‘ES med tillhor- rekord' men bldder och pekfingret far kramp, och

ande namn. Annu har jag inte fatt in sd ménga rekord  skickain ditt rekord.

Program Poiing Namn

Krakout: 100310260 | J. Pettersson, Eksjé
Nemesis: 2626 200 B. Adolfsson, Atvidaberg
Rollerball: 1089340 | C. Bunnfors, Dalsjéfors
Int. Karate: 1044 400 | C. Malmstrém, Pited

Yie Ar Kung-Fu II: 609 000 | M. Gustavsson, Landvetter
Yie Ar Kung-Fu I: 533700 | R. Kallbick, Nora
Gauntlet: 369969 | C. Malmstrom, Pited
Q-Bert: 315780 | C. Bunnfors, Dalsjéfors
Knightmare: 257 180 | E. Hellstrom, Borensberg
Galaga: 199650 | H. Erlandsson, Eksjé

Skicka in kupongen i eft

frankerat kuvert eller skriv av | ATARI E:rdrggﬁ o;‘:’;:;\ﬂy:;ﬂ?ﬁ"“
en pd ett vykort. Adressen Ring eller skriv for

ittar du overst pd sidan. 520ST prislista.

1040STFm Vi for hela ATARI-

sortimentet.

CHIP-DATA 59121 Motala
Box 67 &=0141-555 90




Ta chansen att vinna
ett toppspel!

Sa har gar det till:

Uppifran och ner hittar Du titlar ur detta nummers
topplista. Nédr Du har fyllt i alla kan Du ldsa ett namn
pé ett spel nagonstans fran vinster till hoger. Alla an-
dra horisontella rader innehaller gallimatias. Den titel
som Du nu har hittat dr dven priset i detta kryss.

Nir Du har lést Krysset

goér Du si hir:
1) Skaffa ett vykort
2) A: Skriv ner program-

“Spelets namn”

Anders Andersson

3

Svenska

i A 123 Yensha i
11 tCln. l,f;[:;'\r““ ;!D;r\llslzurl\yu
skri i 448 01 Floda
gy DILL namn och Commeodore
Din adress.

C: Skriv vilken dator har.

3. Adressera vykortet till: SVENSKA HEMDATOR NYTT,
BOX 152, 448 01 FLODA.
4. Sitt pé ett frimérke och lagg kortet pé 1ddan.

OBS!! Du fir bara skicka in EN losning.

Vi mirker om Du skickar in fler och diskvalificerar Dig da direkt!!

19
10

22 112 9 11

on

E \1 20

11 11 20

10 \19

19 12

o 111 |23

SENAST DEN 6
JUNI

maste vi ha ditt svar och tio program kommer att
delas ut till de forst Oppnade ritta svaren. Vinnar-
na presenteras 1 Svenska Hemdator Nytt nr 5/88

Lésningen pa forra
krysset (3/88)

Trots att ledtrddarna var obefintli-
ga har tivlingsbidragen strommat
in till redaktionen. For de som
inte lyckades l6sa forra krysset
presenterar vi hiir den ritta 18s-
ningen. Vinnarna presenteras i
nista nummer.

Vinnarna av
Krysset 1/88

Stefan Benett
502 41 Boris
Kristoffer Ekendahl
755 94 Uppsala
Daniel Hogkvist
669 00 Deje
Per Knutsson
342 00 Alvesta
Esa Kortelainen
142 00 Trangsund
Edmund Kofl
702 28 Orebro
Marcus Parbrand
582 70 Linkdping
Lars-Fredrik Smedberg
753 32 Uppsala
Mikael Timber
603 70 Norrkoping

! Priserna; Spelet "Terramex”
har redan skickats ut.
GRATTIS!!
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COMMODORE

Nagra kortare rutiner for Commodore 64

*
KXXREE
nnxnﬂ****“ *

1 REM paaRFERRIT

SON *
RONINGS
RENES e [EREECTRAY ;o 1
3 REM * 9152 8
apEt S S x#xx*i 28 255,291,0-249‘23
*****x********l A-_NE}(T A o '24@,2'“3'32‘2 '
****1217 READ APOKE L 232,224 1
=49152 0 28, ) : 230
.2 “qga 2% 33,208, 208"
210,252 5

Hej

sera €r.

och II

med SYS 49152,
2. Dar-Ljud

stings av med en valfri tangent.

3.Directory

Hér kommer en mycket kraftfull
rutin som skriver ut diskbiblio-
teket. Fordelen &r att man kan ha
sitt BASIC-program kvar i min-
net och det gér snabbare én pd
vanligt sdtt. Skriv: SYS 828 for
att starta programmet.

Lycka till med rutinerna och
tack till en bra tidning som kan
bli &nnu bittre.

Jag skulle ocksa vilja ha brev-

kompisar som jag vill byta tips
och idéer med. Skriv till:

Mats Groningsson,
Rafaelsvigen 10,
151 50 Sodertilje.

Jag dr en dataintresserad kille
som har gjort ndgra héftiga ru-
tiner som kanske skulle intres-

1. Nice Effect I

Tvi rutiner som bade innehaller
flimmer och ljud. Bdda startas

Ar verkligen ett daraktigt ljud
som startas med SYS 8192 och

gaxkk
x*xx:#*’**x‘* *
AEFF

wanEart
EEM 5 11 AV MG : ,1;1xli~""*"‘ *
2 REM * ce EFFECT i ) REM sAEREE GRONTNGSSON %
3 REM * 3 2 ™ AV M. *
4 REM *  opapTA: 5v5493° <) éiEEM s DAR LIUD o *
SiREM Y o prasdtPERl A nERT 2 REM * apThy SYSBL *
g REM * awksx **EZ‘REA A 90;%1 o 5 REM ¥ S B L
IGR%ERl AQIEZTOéEE 238‘3332:géd@1249 6 RN AEE ***“*;*1; A:POKEl'A:7—
1 A 238,32, 470" Hes B a1 7 REM 08263 oR"
2 A2 o' ona,29° “ak E —a1927 RR
22 %i%h QSG‘QQ’Zi%.~0- q;bigigg 1 iET >%;92THENZ§‘§T 27.@‘2;25ﬁ22169
22 eaTA 1B9IES ek an 1SRNE T e 76 2 2alE R e Al s
22 e 213,89 ?%b gek‘@-gagélz 169 20 01?1 155 250.12?; ?gé 203 \;;‘%
35 2@, 265, 1 171 AT A e 25 D &, 21% oA
a0 DATA 2 g 10 e 2 TA 10,141: 000700y ,1,2 a.99,141
a5 DATA g\zﬁln 212,169:2: 5,07 169,12 e %i, 212,16% 125 oo, 257 ig 169
S DATA 3 5 120,141 125 "0 212 3 232,224: 23007141, 1 2050 oo
52 pata 2122895 159,69 147 4" 5,2 ao ORTA & 32.169é?3 62,0 %‘%ﬁx 5
A 141 5169, 16 0,140 a5 D ng 1414, L 228, 285 L 256
60 OATY 18 2130234, 18%: 0o 08 5o DATA 33,104 251,32 2200, (212,96, 2
?i pATA 134 @;'1'6 @.Zmﬁogfzhav—55'207 s5 DAL 2, 200, 169:32
- 288 ' oes, 207, 2 ST g0 DATA Z
75 DATA 20 95,258, 2 0 15,192
g0 DATA Zq o, 208 238, 10
a5 DATA 17
X%
R REFEX
*1***1**********
yEEEN SSON ¥
1 REM * GRONING *
2 REM * | oecrorY AV M *
a REM 3 %
REM * STARTABYSEZ SR 5,169, 1 162hgéga?44
REM e CNERT 1,3, 2 g, 64, tas
2 REM ****xxx****: E;KET ,xixggéNa : 9‘48é151% ,192'2255;b o7 255.1%7
% .READ 141, g 189, 7 2S5 n el 3, 1es
7 REM ¥ 973:R 169, 36, 60, 3,32; A%, 20y o et 9
T= g5, 255 40,168, 2 27 557,255, 24 o 2B, 3,3 L7916
1@ FOR 22,195, 2. 16 055, 32 201, 32, 5 20
Al6 55, 169.2: 144,255 700 0g, 258, 0,104, 32, 3,32
20 DAT 186,292, 255 > G5, 32,225 ZCF g0, 179, 76,1
e,32, 1 ' e o@4, 255 ' 92,152, 25 ‘ a2
25 Diiﬁzss. 2,1,396 260,58,32 128‘32,207,%f§391 3,32,210: 25053 1 78, e,
o D 007 55,201, 52 207,252: 201 @,208, % o4 55, 162,
35 DATAZOT: *Yoh, 268, 52, oo, 285: 215, 265, 32, 207
AQ DAT "q' 2 ezt ‘113 ’.17
45 DAT 3%6‘ 55,76, 162 am, 249 ag, 174
co DATAZ1O a1, 32

1 drive - 5 1/4" disk dr. 14" Monitor Philips
3800 olika mjukvaror fran am. katalogen

Laser 128 PC PAKET APPLE KOMP. upp t/1 MEG RAM
"APPLE BLUE BOOK OF SOFTWARE",

grafik, ordbe-
handling, kalkyl, spel, integr. mjukvaror,
desktop publ., numerologi, esoterik.
1. 128 K RAM inkl 10 olika disk. m/Publ. Dom. 5.350 kr
2. LASER 128, 2 disk.stn + 1 MEG RAM + 1 slot box +
monitor + joystick inkl 15 olika disk.
Bie

8.900 kr
LASER 128 + 2 disk.stn + 1 slot box + joystick
+ fargmonitor 11.600 kr.

ATARI

520ST
1040STFm

CHIP-DATA

Nu med svenskt tangent-|
bord och operativsystem.

Ring eller skriv for
prislista.

Vi for hela ATARI-
sortimentet.

591 21 Motala

4. LASER 128 1 MEG RAM 800 K 3 1/4" disk 2 disk.stn
+ fargmonitor + joystick + 1 slot box 13.900 kr

Aven hel serie av skrivare OKIDATA MICROLINE.
Alla priser inkl moms

OMNIVEDA INTERNATIONAL AB

Box 170 Butik: Tel: 08/500502
161 26 Bromma Kungsgatan 79A Fax: 08/500922
Box 67 &0141-555 90 Stockholm
HEMDATOR Nytt 3/88
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gram C64/128

SPECTRUM ¢ MSX
AMIGA ¢ ATARI ST ¢IBM PC

SPELPROGRAM TILL or KASS ?;SQK SPELPROGRAI
COMMODORE 64/128 relizilballeb P 179
KASS  DISK JETBOYS 129 AAARGH

4TH& INCHES 129 179 JINKS 129 159 ALIEN FIRES 2199 AD
720 119 159 JINXTER 269 ARKANOID
500CC GP 129 179 JOE BLADE 49 BACKLASH
ACEIl 129 179 KAMPFGRUPPE 369 BALANGE OF POWER
ACROJET 129 179 KIKSTART I 49 BARBARIAN PALACE
AIBORNE RANGER 179 249 KONAMIS ARCADE COLLECTION 139 199 BARBARIAN PSYGNO
ALTERNATIVE WORLD GAMES 129 179 LAST NINJA 119 179 BARDS TALE |
AMERICAN CIVIL WAR 349 LORDS OF CONQUEST 149 199 BATTLESHIPS
ANNALS OF ROME 159 229 MACH 129 179 BERMUDA PROJECT
APOLLO 18 149 199 MAGNETRON 129 179 BEYOND ZORK
ARCADE ALLEY 129 179 MAGNIFICENT 7 129 199 BMX SIMULATOR
ARCADE FORCE FOUR 129 179 MANIAC MANSION 179 BONECRUNCHER
ARKANOID I 119 169 MASTERS OF THE UNIVERSE 129 179 BUBBLE BOBBLE
ARMAGEDDON MAN 159 229 MATCHDAY Il 119 169 CASINOROULETTE
ATF. 129 179 MECH BRIGADE 369 CHESSMASTER 2000
B-24 179 249 MICRO LEAGUE WRESTLING 269 CLEVER & SMART
BANGKOK KNIGHTS 119 169 MIGHT & MAGIC 399 COGANS RUN
BARDS TALE Il 249 MORPHEUS 179 229 CRACK
BATTLE CRUISER 349 NEBULUS 119 1;3 SPELPROGRAM TILL CRYSTAL HAMMER
BATTLE GROUP 369 NORTHSTAR 129 1 DARK CASTLE
BATTLE FRONT 349 OCTAPOLIS 128 179 SPECTRUM 48/128K DEFENDER OF CROWN
BATTLE OF ANTIETAM 369 ONCOURTTENNIS 49 P A KASSETT DEJAVU
BATTLE VALLEY 59 OPERATION MARKETGARDEN 399 DESTROYER
BAZOOKABILL 49 OUTRUN 109 139 PRIS EAGLESNEST
BEDLAM 129 159 PACLAND 129 179 ATF 129 ECO
BEYOND ZORK C128 369 PANZER GRENADIER 349 ARCADEALLEY 119 ENFORCER
BLACK LAMP 119 179 PANZER STRIKE 349 ARCADE FORCE FOUR 139 EXTENSOR
BLOOD VALLEY 129 179 PEGASUS BRIDGE 159 229 ARKANOID Il 119 FAERY TALE
BLUE POWDER, GREY SMOKE 499 PHANTASIE Il 269 BLITZKRIEG 139 FERRARI FORMULA ONE
BOOK OF DEAD 179 PIRATES 179 249 BLACK LAMP 119 FIREPOWER
BMX KIDZ 49 PLATOON 129 179 BLOOD VALLEY 119 FLIGHT PATH737
BMX SIMULATOR 49 POWER AT SEA 199 BMX SIMULATOR 49 FLIGHT SIMULATORII
BRAVESTARR 129 159 PREDATOR 129 179 BUBBLE BOBBLE 119 FLINTSTONES
BUBBLE BOBBLE 119 179 PRESIDENT ELECT 88 269 COMBAT SCHOOL 119 FORMULA 1GP
BUGGY BOY 119 169 PRO BMX SIMULATOR 79 COMPUTER CLASSICS 119 FROSTBYTE
CALIFORNIA GAMES 119 159 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 COMPUTERHITS IV 139 GALACTIC INVASION
CARD SHARKS 199 PURE STAT BASEBALL 399 CORPORATION 139 GARRISON
CHAMONIX CHALLENGE 139 199 QUESTRON Il 269 CRAZY CARS 129 GEE BEE AIRRALLY
CHAMPIONSHIP SPRINT 129 179 RACING DESTRUCTION SET 129 CROSSWIZE 19 GOLDEN PATH
CHERNOBYL 129 159 RASTAN 119 169 CYBERNOID 119 GRAND SLAM TENNIS
CHESS MASTER 2000 149 199 REALMS OF DARKNESS 269 DAN DARE Il 119 GUILD OF THIEVES
CHUCK YEAGERSAFT 149 249 REBEL CHARGE 349 ELITE 149 HUNT FOR RED OCTOBE
CLEVER&SMART 129 179 RIM RUNNER 129 179 F-15STRIKE EAGLE 139 IMPACT
COLONIAL CONQUEST 349 RING WARS 129 179 FIREFLY 119 INDOOR SPORTS
COLOSSUS BRIDGE 4.0 149 199 RINGS OF ZILFIN 269 FLYING SHARK 119 INSANITY FIGHT
COLOSSUS CHESS 4.0 149 199 ROADWAR 2000 269 FOOTBALL DIRECTOR 139 JET
COLOSSUS MAH JONG 149 199 ROADWAR EUROPA 269 FRIGHTMARE 139 JINXTER
COMBAT SCHOOL 109 149 ROADWARS 129 159 GAME SET & MATCH 169 JOEBLADE
COMPUTER AMBUSH 349 ROLLAROUND a9 GARFIELD 129 JUMP JET
CONFLICT IN VIETNAM 179 269 ROLLING THUNDER 129 159 GARY LINEKER SUPERSTAR SOCCER 119 KAMPFGRUPPE
CORPORATION 129 179 RUSSIA GREAT WAR 269 GAUNTLETII 129 KARATEKIDII
COSMIC CAUSEWAY 129 179 SAMURAI WARRIOR 129 179 GEE BEE AIR RALLY 139 KING OF CHICAGO"
CRUSADE IN EUROPE 179 SHARDS OF SPRING 269 GUNSHIP 139 LARRIE & ARDIES
CYBERNOID 129 179 SHILOH GRANTS TRIAL 349 GUTZ 119 MACH 3
DAMBUSTERS 49 SIDE ARMS 129 159 HUNT FOR RED OCTOBER 199 MISSION ELEVATOR
DAN DARE | 49 SILENT SERVICE 129 179 I-BALLII 49 OBLITERATOR
DAN DARE I 129 179 SIX-GUN SHOOTOUT 179 IKARIWARRIORS 129 PHANTASIE Il
DECISIONIN THE DESERT 179 SIXPAKII 139 199 JETBIKE SIMULATOR 89 PINK PANTHER
DEFENDER OF THE CROWN 159 179 SKATEOF DIE 149 199 KARNOV 139 PLAYHOUSE STRIP POK
DEJA VU 179 SOCCERBOSS 49 KONAMIS ARCADE COLLECTION 139 PORTS OF CALL
DETECTIVE 129 SOKOBAN 179 LIVE AMMO 139 POWER STRUGGLE
DOUBLE 149 SONS OF LIBERTY 269 MAGNIFICENT 7 139 RETURNTOATLANTIS
DRILLER 179 229 SORCERER LORD 159 229 MAGNETRON 119 ROADWARS
DRUIDI 119 179 SPY VS SPY TRILOGY 129 179 MATCH DAY I 119 ROLLING THUNDER
DRUID Il 119 179 STARFLEETI 399 NEBULUS 119 sDI
ELITE (EJ 1571/128D) 179 239 STARWARS 129 179 NORTH STAR 119 SECONDS OUT
ETERNAL DAGGER 269 STEALTHMISSION 449 OUTRUN 129 SHADOWGATE
F-15 STRIKE EAGLE 139 STREET SPORTS BASKETBALL 129 179 OVERLORD 139 SIDEWINDER
EIGHT NIGHT 49 STRIKEFLEET 199 PLATOON 139 SLAYGON
FIGHTER COMMAND 369 SUBBATTLE SIMULATOR 179 PREDATOR 139 SILENT SERVICE
FIREFLY 119 169 SUMMER GAMES I 129 179 RASTAN 119 SINBAD THRONE OF FAL
FIRETRAP 129 179 SUPER HANG-ON 129 179 ROLLING THUNDER 129 SOCCER SUPREMO
FIFTY MISSION CRUSH 179 SUPERSTAR ICEHOCKEY 129 179 SIDEARMS - 129 STARFLEET1
FLIGHT SIMULATORII 399 499 TARGET RENEGADE 119 169 SILENT SERVICE 139 STARGLIDERII
FLYING SHARK 119 179 TASKIII 129 179 SIXPAKIII 139 STARWARS
FOOTBALL DIRECTOR 129 TELENGARD 299 SPY VS SPY TRILOGY 139 STOCKMARKET GAME
FRIGHTMARE 129 179 TESTDRIVE 149 199 STARPAWS 69 STRANGE NEW WORLD
G LINEKERS SUPERSTAR THE TRAIN 149 199 SUPER STUNTMAN 49 STRIKE FORCE HARRIEF

SOCCER 129 179 THUNDER CHOPPER 269 SUPER HANG-ON 139 STRIP POKERII
GARFIELD 129 179 THRUSTII 49 TARGET RENEGADE 119 TERRAMEX
GAUNTLETII 119 159 TIME & MAGIC 199 199 TENGREAT GAMES I 139 TERRORPODS
GEE BEE AIR RALLY 129 179 TOP FUEL CHALLENGE 129 159 TOP TEN COLLECTION 149 TESTDRIVE
GEMSTONE HEALER 269 TRAZ 129 179 VENOM STRIKES BACK 119 THAI BOXING
GETTYSBURG 369 TROLL 129 179 VULCAN 139 THE WALL
GHOSTBUSTERS 49 TWINTORNADO 129 179 WE ARE CHAMPIONS 139 THREE STOOGES
GRAND PRIX SIMULATOR 49 ULTIMA IV 269 WORLD CLASS LEADERBOARD 129 TIME BANDIT
GRAND PRIX TENNIS 59 UP PERISCOPE 269 WORLD GAMES 129 TIME & MAGIC
GRYZOR 119 169 USAAF. 369 THUNDERBOY
GUADAL CANAL 129 179 VAMPIRES EMPIRE 129 179 UNINVITED
GUILD OF THIEVES 269 WARSOUTHPACIFIC | 349 VAMPIRES EMPIRE
GUNSHIP 179 249 WARGAME CONSTRUCTION 269 WINTER GAMES
GUTZ 119 169 WARSHIP 369 WINTER OLYMPIAD 88
HALLS OF MONTEZUMA 349 WESTERN GAMES 129 179 WIZBALL
HIGH SEAS 499 WINGS OF WAR 199 WORLD GAMES
HUNT FOR RED OCTOBER 179 249 WINTER OLYMPIAD 88 129 179 XENON
HUNTERS MOON 129 179 WIZARDRY 399 XR35
.0. 119 169 WORLD GLASS LEADERBOARD 129 179
I-BALL Il 49 WORLD GAMES 129 179 i
IKARI WARRIORS 19 179 WORLD TOUR GOLF 199 fa kréver ’)5;2"(3”'“ o
IMPACT 129 179 WRATH OF DENETHENOR 249 eller mera och 1 drive elle:
INFILTRATOR I 129 179 ZYBEX 59
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SPELPROGRAM TILL MSX SPELPROGRAM TILL IBM PC
PRIS (farggrafikkort kréavs)
PRIS
ACE OF ACES 139
ABD SIBEL 139 500 CC GRAND PRIX 22
ADDICTABALL I QSE g ik 249
ALIENS
ARMY MOVES 129 BARDSTALEL 390
BMX SIMULATOR 49 BALANGE OF POW 69
CAMELOT WARRIORS 139 EEB%MH v W 24
ELZ'%E h 199 CHAMONIX CHALLENGE 209
FOOTBALL MANAGER 129 8253?“52?2%‘% 2000 30
I ANISA GALAXIAN o COLOSSUS MAH JONG 269
RRIS GARY LINEKER SOCCER 28 CRAZVGARS 209
a2s SO - Gl GRUSADE IN EUROPE 299
299 GOONIES 239  GETDEXTERII g:g DARK CASTLE e ggg
248 HYPER RALLY 239 GOLDRUNNERII o DEFENDER OF THE CRO 3
369 INDIANA JONES 138 GUNSHIP 2 DESTROYER 349
249 INTERNATIONAL KARATE 69  HUNTFORREDOCTOBER 289 ELITE 349
299 JACK THENIPPERI 129 |KARIWARRIORS i EPYXONPC 249
209 MAPPY 69 |NTERNATIONAL SOCCER 4 F-16 FALCON s aag
249 MASKI 129 JINXTER g FRANK BRUNOS BO. 249
349 MASTERS OF UNIVERSE 129 JOEBLADE 1 GRYZOR 249
369 MAZE OF GALOIUS 269 KNIGHTMARE 2 GUILD OF THIEVES 349
79 NEMESIS | 239 LEGEND OF SWORD 2 GUNSHIP 449
179 NEMESISII 269 MACH3 e 28 HARDBALL 349
249 OCEAN CONQUEROR 69 MASTERS OF UNIV a5 IKARI WARRIORS et 249
i PAC MAN 69 NORTHSTAR 209 IMPOSSIPLEMISSIONI 200
399 PENGUIN ADVENTURE 269  0IDS 24 MACH 3 299
249 ROAD FIGHTER 239 OBLITERATOR 2 PIRATES Jy 299
179 SKY JAGUAR 239 PHANTSIEII a PLAYHOUSE STRIP a0
249 SOCCERBOSS 49 POLICEQUEST - SABOTEURII 240
199 SOUL OF AROBOT 49 POWERSTRUGGLE s DI o
299 TEN GREAT GAMES 159 PREDATOR e SILENT SERVICE 349
369 TENNIS 239  RAMPAGE = i SPACE QUEST Il 260
369 TERRAMEX 129 RETURN TO GENE: 2% STARFLIGHT s 309
299 TETRIS 129 ROLLING THUNDER 4 SUBBATTLE SIMUL 349
249 YIEARKUNG FUII 239 gﬁgggevsa%% 28 SUP?E%EER IGE HOGKEY 209
129 SILENT SERVICE 299 T 260
Ui SPELPROGRAM TILL ATARI ST SHA I o UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 349
549 4 WIZBALL
399 (endast farg) SPACE ACE 249 Uy ey a0
299 PRIS SPACEougﬂ él ggg
129 C GRAND PRIX 249  SPIDERTR
493 i%ocaoe FORCE FOUR 299 SPITFIRE40 gég JOYSTICKS
249 BATTLESHIPS T g e d A = PRIS
245 BERMUDA PROJECT ) e 2 SRR o8
200 ks 333 gﬁﬂ WARS 249 BOSS 179
299 B AINIULA H ONEBREAKER 179 CHEETAH 125 149
240 BMXSIMOLATIOR 12 ol RIl 179 KONIX SPEED KING 179
249 BUBBLE BOBBLE 240 STRIPPOKERI o PR 199
249 CAPTAIN AMERICA 249  SUPER ggms e pACHOM Ll
369 CAPTAINBLOOD 2y LACEOR D 309  MICROBLASTER 229
349 CARRIER COMMAND 200 TESTDRIVE - MIcROR AsT o
) COLONIAL CONQUEST 369 "rm;&l e_‘r gHG 2 EHASOH ON L
209 COMPUTEQE'%S 248 ETlMA v 349 PROFESSIONAL 200
299 ggﬁgﬁgﬁﬂs 249 UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 349 gﬁggﬂg;umaa 188
499 DARK CASTLE 299 VAMFIRE? ggAPIRE o STARFIGHTER 189
349 DEFENDER OF THE CROWN 369 VERMINA 55 SUPERTHREE-WAY 379
129 DEFLEKTOR 249  WARGAME CONSTRUCTION SET o b b 9
178 DUNGEON MASTER 299  WARLOCKS QUEST 249 o ke
369 ENDURO RACER 179 WINTEROLYMPIAD &8 248 Mo 1
299 F-15 STRIKE EAGLE 299 WIZBALL 249 e 1
368 FLINTSTONES 249 XENON
179
249 4
ter Boss Internationa
- = om
349
249 - -
= IRLALIIN Box503 63106 Eskilstuna
B [] Jag bestéller fér mer &n 500 kr och
249 jag far da ett extra spel utan extra (] DEMOLITION (Amiga)
29 kostnad. Varde 129 kr. Jag viljer: n. [ ] CHALLENGE OF THE GOBOTS ey
299 (—_—_9 (C64 kass) ] GUNFRIGHT (MSX kass)
129 ] MEAN CITY (C64 disk) [] MEAN 18 GOLF (IBM PC)
200 MINSTA BESTALLNING = 100 KR [] SPECTRUM STINGERS [] THAI BOXING (Atari ST)
% e Priserna ar inkl moms, frakt, PF-avgift (Spectrum kass)
549 och emballage. . o
229 L e i BESTALL PA TELEFON:
269 Endast 30 kr expedltlonsa_vglft t!II- o
! e kommer. Inga andra avgifter fill- 01 6'1 3 1 0 20
179 kommer.
249 I :
269 ermottagnin
369 ARTIKELNAMN DATOR | KASSDISK | PRIS Pe[ sonlig ord, gning
17 Mandag-Torsdag 9-21
249 Fredagar 9-17
7o Lérdag & Séndag 14-17
369
249
248 R Sttt AN . i
249
299
249 T el g = a1 E s oo ata e T AT A Taa v i e Yo et Ty gt e L TR
249 ADRESS: .........ccvune
129
POSTNR: .o v ORI Skl
C 1 2drivar eller 2) 1IMB RAM
™ TELEFONNUMMER: ......cccc.. /oo

W/ /7777777777777 /777/7/Z7Z~...~2224244
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VIC 20
LEVER

Hej och vilkomna till dnnu en omgang av VIC

20 LEVER!

Den héir gangen skall jag forska overtyga alla
er som inte har sin VIC 20 framme (pad grund av
att det finns "bdttre"” datorer) att mdjligheterna
fortfarande finns fér den gamla vita burken.

Det finns som jag tidigare sagt en stor
miéngd anvindningsomraden fér en VIC 20
och nagra av dem skall jag nedan redogéra
for.

SPEL & _
UNDERHALLNING

Spelutbudet for VIC 20 4r inte det storsta pa
marknaden men frots det sd innehéller det en
hel del godbitar. Football Manager har
sikert alla hort talas om. I det hér avancerade
fotbollsspelet skall du matcha och leda ditt
lag till toppen av den engelska ligan.

Ace ir en snabb stridsflygsimulator som
har fangslat mig och ménga andra i timmar.

Donkey Kong ir en gammal arkadfavorit
frén spelhallarna. Styr Mario och hoppa éver
bide tunnor och eld fér att slutligen nd
jungfrun.

Frogger ir ocksd ett arkadspel men den
hér géngen skall du hoppa &ver en vig med
bilar och lifta pa stockar Gver floden for att
tillslut hoppa in i grodboet.

Jelly Monsters ir en Pac Man variant
som har bra grafik och dr mycket roande.

De hir spelen och det femtiotal andra spel
som finns ute i handeln bor ricka till for de
mest spelgalna.

ORDBEHANDLING

Har din VIC 20 A,A, och O s4 har du en bra
ordbehandlare med vilken du latt kan skriva
in och redigera texter. Utan printer blir dock
ordbehandligen meningsl6s. Varfér skriva in
dokument om man inte kan printa ut dem?
Tilldggas bér dock att en ordbehandlare ir bra
mycket bekviarmare #n en skrivmaskin.

MUSIK

Detta dr tyvirr ett anvindningsomride som
helt har glomts bort men for den mindre
musikern sd kan VIC 20 vara ett gott

56

alternativ da det.giller att skapa musik. De
tre tonstimmorna och brusstimman skall
sdkert tdicka de flesta behoven. En annan
finess pd VIC 20 4r att man kan styra ljud-
nivan frin datorn.

PROGRAMMERING

VIC 20 4r en hirlig dator att programera p4.
Den stora teckenuppsittningen gor texten
lattlast ocksé fir man inte ont i gonen som
pd andra datorer som anvinder TV:n som
skdrm.

Editeringen av program ar mycket smidig
och BASICen 4r densamma som pa 64:an.
(Tyvirr gor de olika minnesadresserna att
VIC 20 program inte fungerar pd en C64
och vice versa.)

Nu hoppas jag verkligen att din VIC 20
hoppat fram ur garderoben igen och om du
inte har ndgon sa hall 6gonen dppna. Ibland
finns det faktiskt osmarta personer som silj-
er sin VIC 20!

OBS! For att utnyttja alla VIC 20s fin-
esser sd bor du utoka minnet. Det finns
minnesexpansioner pa upp till +32K och da
blir minnet lika stort som pd en C64!

Karl Johansson skrev och undrade om hur
man indrar firg pd skérmen. Det &r oro-
vickande att det existerar VIC 20 4gare som
inte ens kan det s& jag far vil g4 igenom det
en ging for alla.

POKE 36879, ram+bakgrund

Ramen viiljs av 8 farger och bakgrunden av
16.

RAM KODER:

8=Svart, 9=Vit, 10=Réd, 11=Turkos,
12=Purpur, 13=Gron, 14=BI4, 15=Gul.
BAKGRUNDSKODER

0=Svart, 16=Vit, 32=Rdd, 48=Turkos, 64=
Purpur, 80=Gron, 96=B13, 112=Gul, 128=
Orange, 144=Ljus orange, 160=Rosa, 176=
Ljus turkos, 192=Ljus purpur, 208=Ljus

HEMDATOR Nytt 3/88

gron, 224=Ljus bld, 240=Ljus gul.

En helt bld skdrm blir alltsi: POKE
36879, 14496 Det var vil inte s3 svirt!

Min adress:

Erik Engstrom,
Porsvigen 286,
191 48 Sollentuna.

Till mig kan du skriva om allting, dock inte
om kirleksproblem! Jag glomde att ni inte
fatt nigot program #nnu si jag far vil
kldmma in ett hér:

MINI MC START
10 POKE 36878,15
20 FORT=234 TO INT(200+72+RND(0))
STEP -1;
30 FORA=36874 TO 36877:POKE A.S:
NEXT
40 NEXT:RUN

Det var i alla fall s4 mycket att du har ngot
att knappa in och lyssna pa.

Aven den hir gangen"skal! jag klamma in en‘
speltest men nidsta ging skall jag forsoka fa
med tvé stycken.

STRATEGIC
ADVANCE

Det hir spelet som ir mycket likt schack
spelas péd fem gnger fem rutor. Du repektive
datorn har var sina fem bénder och tv4 histar.
Med dina pjaser skall du beslagta mot-
stdndarens pjiser och pd sd siitt vinna. Det
finns tre olika svérighetsgrader och pd den
svaraste sd ir datorn mycket svérslagen. Det
hela blir annu knepigare av att du och datorn
gor dragen samtidigt, sd det giller att se sig
for. Grafiken &r vl inte direkt bra men man
ser tydligt vad den forestiller. Som helhet s
kan jag sdga att Strategic Advance ir vil
vart sitt pris om man gillar brddspel, om
man inte gor det sd finns det ett flertal spel
som ger mer valuta for pengarna an det har.

0 20 40 60 80 100

Spelidé
Grafik
Ljud
Svarighet

Motivering

Fakta:
Namn: STRATEGIC ADVANCE
Expansion: +16K
Ca pris: 100:-
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STAR LC-10

SKRIVARE, STAENDE A4, FRIKTION/
TRAKTOR MATNING, PAPER-PARK
FUNKTION, 120 TECKEN/S, FLERA
NLQ STILAR, SUVERAN MANOVER-
PANEL. PC, AMIGA, CENTRONICS I/F.

PRIS INKL MOMS, PORTO 2800:-
DELIKATESS-DATA
BRANDDAMMSBACKEN 30 031 _31 281 8

424 36 ANGERED

Till Dig med Sinclair 2% Spectrum
+ SNARBARE MED NYHETER
+ STGRRE SPECTRUM. SORTIMENT
+ DE L4GSTA PRISERNA
= DIN BASTA LEVERANTOR
Bestall GRATIS prislista fram:

KN DATA
BOX 91 574 01 VETLANDA
Tel 0303145 50

TN T4

SEIKOSHA

DISKDRIVE

BLUE CHIP 41

* BLUE CHIP den klart bista disk-
driven till din Commodore 64/128

* HELT KOMPATIBEL med c64/128

* TYSTARE AN 1541¢

* KOMPAKT, liten och smidig.

* §- MARKT nitdel som ligger bred-
vid séslipper du koka dina disketter.

7~ ™

Svenska Pentagon Games AB

Ekoviagen 4, 172 37 Sundbyberg T 08/29 51 62

Disketter: 10 st 100st| Joysticks:
5,25 dsdd 60:- 520:-| Tac-2 179:-
35 ssad 160:- 1450:-| Quickshot 1I 79:-
35 dsdd 165:- 1500:- | Quickshot I+ 119:-
5,25 sedd Nashua  95:- 850:-| Quickshot Turbo 149:-
525 dedd Nashua 105:- 950:-| Quickshot IX 149:-
3,5 ssdd Nashua 195:- 1850:-| Quickgun III Turbo  119:-
3,5 dsdd Nashua 210:- 1950:-| Prof.Compet.9000  195:-
3,5 dedd Sony  295:- 2650:-| Fjarrstyrd joyst. par 195:-
525 dedd Maxell 129:- 1160:-
5,25 dsdd 3M 139:- 1250:-

: Visaljerdvenspel till:
T o0..| Alari, AtariST, Amiga,
- “1C64, VIC20, Spectrum,
525 / 100 lasbar 19110 16/+4. MSX
525 /120 lashar 139:- ’ :
35 2240 lasbar 1409:-
35 /40  IHshar 109:-

VI EXPANDERARI]
Butik

oppnas inom kort i Duvbo (mitt emot Solvalla).
Stort sortiment av spel, joysticks, diskettermm.
Bestallkatalog. Expeditionsavg. 10:-

ACTION REPLAY MK IV

ACTION REPLAY PROFESSIONAL...569.
ENHANCEMENT DISKETT TILL OVAN.99.
MOTHERBOARD 3-VAGS

MOTHERBOARD 4-VIGS

CLONEMASTER (kopiera kass.)..
FINAL CARTRIDGE III

DISKETT KLIPPARE

LOAD IT du slipper Load Err..
RESET CARTRIDGE

Vi har ALLT i tillbehdrs-véig.Saknar
du nAgot. ring oss, vi fixar mesta
allt till légsta pris. Testa

* Levereras helt KOMPLETT, inget

180 VC 100T/S.NLQ.mm .00
SP 180 AI 100T/S.NLQ.mm .00
SP 1200 VC 120T/S.NLQ.mm .00
SP 1200 AI 120T/S.NLQ.mm .00
SL B0 AI Laserkvalite?!!!....4995.00
SL 80 VC 135T/S.LQ..mm .00

tAlla ovanstdende skrivare levereras
med traktor och friktions matning,
Svenska tecken och TVA &rs GARANTI.
#VC versioner #r speciellt anpassade
f8r Commodore C64/128. Kabel ingér.
$Al versioner &r EPSON/IBM kopmpat.

Centronic skrivare (Amiga Atari PC}

PROGRAM SOM INTE FUNGERAR.
* Pris fér 41 modellen (64)  1795:-

extra behdver képas.
* 2 VECKORS RETURRATT.
* 12 MANADERS GARANTI.
* VI HAR INTE FUNNIT ETT ENDA

EXRA DISK DRIVE

NEC KVALITETS DRIVE

MARAUDER Il (kopierings prog.499.
Minnes expansion fradn.995.

I R JOYSTICES
ATTACK VG 200
ATTACK VG 119
ATTACK VG 500
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fitta nummer
for 126:-!!

.engar genom

Man skall inte behéva betala mer #n
nddvindigt for sidant man vill ha, eller
hur? S3 varfér inte borja prenumerera pé
Svenska Hemdator i stallet for att jaga
tunt efter det senaste numret.

Jamfort med 16snummerpriset tjanar Du
46 kronor men detta dr inte den enda
fordelen!!

1. Du fir tidningen innan den  kommer

ut i affarerna.

2. Du riskerar inte att missa nigot num-

mer p g a "slutsalt”.

3. Du far, forutom sjilva tidningen, en
extra prenumeranttidning i vilken sir-
skilda erbjudande gar ut till dem som
prenumerar. (Se hirintill.)

S4, gor slag i saken redan idag! Skicka in
den portofria svarstalongen snabbt!

Skicka mig Svenska Hemdator Nytt direkt i min
brevidda i fortsiliningen. Jag betalar med det in-
betalningkort som skickas omgdende till mig.

Har du tillgang till dator?
Omja, vilket marke?

Har du prenumererattidigare? O Ja [ Negj
Har du egen dator? 0 Ja 0O Nej
0O Ja 0O Nej

AOMOSS . Cl L ke e e 8 W

Om Du &r under 16 ar, erfordras mélsmans underskrift.
B N B & B B N B B B B B B B B N B &8 B B B B B |

att borja prenumerera!!!

GRATIS EXTRA-TIDNING

Missa inte denna extratidning som bara
prenumeranterna far, Hir finns listningar
och minga fina erb]udanden som du an-
nars missar,

Bestéll Din prenumeration redan idag
sa far du dven det sista exemplaret som
medféljde detta nummer (till dem som
prenumererar).

Du kan fi en
helarsprenumeration

GRATIS!!!
Vi lottar ut prenumerationer bland de

som skickar in denna talong. Var 500:e
ny prenumerant fir sina pengar tillbaks!

Frankeras
ej.
Mottagaren
betalar
portot.

SELDA MEDIA

HEMDATOR Nytt 3/88
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| Hej! Jag 4r en 14-8rig St-dgare, som gédrna skulle vilja brevvixla
{ med en annan St-dgare. Ar du intresserad s& skriv till: Mats Lundin,

3 Stallvigen 21, 541 70 Skov-de.

Brevis Brevis 6nskas pa Atari ST i dldern 11-18 &r, sjélv 4r jag 13 ar
| fatta pennan och skriv till, Andreas Persson, Kungsdkersvigen 13,

| Hej! Jag drenkille pd snart 13 hostar som vill brevvixla med nigon
| annan Atari 520 St:iigare. Helst ska du vara 11-15 ar, Skriv till: Joa-
cim Trybom, Wilhelm Wibergs gata 126, 603 78 Norrkoping.

Tjenare! Jag ér en C128 dgare som vill ha brevvinner som &r intres-
serade av dventyrsspel och/eller programmering. Skriv till: Tobias
Lehtipalo, Skogsvigen 15, 834 00 Brunflo.

‘ 23030 Oxie. OBS Nistan alla brev besvaras.

| C64. Hej! Jag ir en kille pA 13 somrar och skulle girna vilja
| brevvixla med en C-64 4gare. Mina intressen r spela och program-
‘i mera. Jag kan lite MC ocksé . Fatta pennan och skriv till: Viktor
| Sanchez, Bondegirdet 11, 424 33 Angered.

Annonsera i
Hemdator Nytt

Fér endast 10:— far du en an-
nons pa denna sida. Skicka
bara in den ifylida kupongen
tillsammans med antingen o-
frankerade frimérken eller en
sedel i ett kuvert och skicka ill:

Svenska
Hemdator Nytt
Box 152

448 01 Floda

C128 i gott skick, bandspelare,
joystick, spel m.m. Siljes for
3.000:-. Tel. 0510 - 263 81, Jo-
han.

Firgband Commodore-skrivare Ex
MPS 801 99 kronor, MPS 802
107 kronor Jag har dven farg-band
till Gvriga skrivare. Priserna inkl.
porto. Ring Jan, tel. 0506 - 140
04 sikrast M-F kl. 16.00-18.00.

Nistan oanvind C128, bandsp.,
joysticks och program bl.a Gra-

Du disponerar fyra rader om 30
tecken vardera. Tar din annons
stérre plats tillkommer 10:=
per ytterligare rad.

P& grund av att allt fler annon-
ser uppenbarligen handlar om
piratkopiering av programvara
publicerar vi ej langre annon-
ser med erbjudande om kép
eller forsdljning av program-
vara.

phic Adventure Creator. Endast
3.000:-. Tel. 08 - 712 16 08,
Micke.

Reset-knappar siljes 60:-/st pas-
sar alla Commodore 64:0r ex-
pansion port. Ring Stefan 0470 -
653 98.

C128 + monitor (fdrg) + band-
spelare spel + modem + 50 st
telenr. + 2 st Tac 2 + et riktigt
databord. Allt {6r bara 4.900:-.
Tel. 033 - 546 18.

MSX !l Tillfalle!!! SVI-738
Inb.disk + bandsp + viska + boc-
ker. 15 disk med spel o nytto +

2 Y

Vill Du

vara med?

Under rubriken "Brevvinner" kostar det, fran och med nésta num-
mer bara 10:- att vara med. Skriv ditt manus i talongen och krys-

sa i rutan brevvanner. Du far maximalt dtta rader for din text. ‘

Hej!!! PC - Players

Tjena! Vi dr tva killar pa 13 ar och vill brevvixla med killar och 5
tjejer i 13 ars aldern som har en 64/128 for byte av pokes. Fredrik |
Edman, Rydinsvig 48, 512 00 Svenljunga, Daniel Kamensky, Au-

gustas viag 2, 512 00 Svenljunga.

Du som har en ST och vill ha utbyte av tips, ideer, m.m. spel och

simulatorer, programmering, ordbehandling/DTP, grafik. Drommer |
dven om musik med dator men har dnnu ingen synt. Marten |

Lindstrém, Studentbacken 25/515, 115 40 Stockholm. '

Hej! Vi ir tre killar med C-64 och disk. Vi vill brevvixla med C- !

64- dgare. Skriv till: Jarkko Oinonen, Solstrélegatan 32, 417 42

Goteborg, (15 &r C- 128+disk). Christian Jansson, Temperafurga-

tan 79, 417 41 Goteborg (12 ar C-64+disk+1530). Joachim
Engstrém, Solstridlegatan 10, 417 42

C64+disk+1530).

Ar det nigon som inte har en Commodore utan en PC, i séfall |
skriv till: Mats Ericson, Polhemsg. 8, 776 00 Hedemora. Tel.

0225 - 144 62.

tomma. Pris 5.000:- kan disk.
Tel. 0413 - 228 89, Christer eft-
er 16.00.

MSX SVI-738 + bandstation,
joystick, program, litteratur. Pris
2.500:-. Tel. 021 - 126 652,
Visteras.

Bandstation SVI-767 TP (MSX)
siljes. Ring Johan 08 - 715 65
33,

MSX-738 express 2 joysticks 8-
disk 3 cartridge maskinkodsbok +
instr.bocker 3.800:- 14" TV 2 érs
garanti 1.200:- Tel. 0523- 155
69.

SVI-728 MSX+bandst. + split-
terny Joystick + 20 spel + cart-
ridge + instr.bocker. Pris om-
kring 2.600:- Nyskick. tel. 0755
- 616 25, Drago.

Spectravideo 328 med SVI 605 B
(2 diskettstaioner centronicinter-
face, RS 232 och 4 lediga kort-
platser), grafikbord och mycket
litteratur. Mycket bra pris. Anders
Ottosson, 040 - 27 75 23.

Discipleinterface for Spectrum +
3,5" diskdrive. Tel. 0755 - 387
79 eft. k1. 18.00.

ZX Spectrum 48K + 100 spel +
bocker och tidningar + joyst. int.

HEMDATOR Nytt 3/88

Géteborg (13 ar |!

+ nyitoprog. + MusicMachine
med sampler MIDI, delay, trum-
maskin. 1.500:- LaserGenius
150:-. Tel. 046 - 257 113.

Spectrumprogram: "Poidngpoker”
pokerprogram med fin grafik spe-
la mot datorn. 40:- péd p.g 4163
36-6. Tel. 0303 - 723 00, Lars.

Spectrumprogram: "Almanacka"
evighetskalender frin ir noll med
juliansk & gregoriansk tid. 40:-
p.g. 416336-6. Tel. 0303 - 723
00.

Spectrumprogram: "Teckenauto”
gor 96 st extra egna tecken pa
enkelt sdtt, 40:- inkl. porto p.g
416336-6.Tel. 0303 - 723 00,

Lars.

Spectrum 128 med mdnga till-
behor och program (joy + intf +
bandsp + multiface 1+bocker &
tidn.) Pris 2.000:- (kan disk) tel.
018 - 302 194, Per.

Fynd! Utforsiljning av alla vara
Spectrum spel. 25:-/st. Gratis
katalog. JCP Software, Box
4140, 151 04 Sodertidlje. tel.
0755 - 47771.

Jag sidljer min Spectrum 128!!!
Med ménga tillbehor (Multiface
128, joystick, bandspelare, miaa-
nga spel o nyttopr. m.m.) Virde

59



OPENFILE

over 4.000:- Ring. 0370 - 179
45, Jimmy.

Spectrum * Disc/keyb/printer-1/F
discoriues powersupply kablar
amx-mus pc keyboard printer *
Bill Ralf Abrahamsson, Tel.
0520 - 512 54.

Atari St: De bista public domain-
programmen hitta du hos oss.
Bla "IDI TOPP". Katalog mot
4:40 i frimarken. N. Dataklubb,
Broddesonsgatan 20, 302 33
Halmstad.

Atari 130 XE + diskdr. + bandsp.
+ 2 joystick, 50 spel, diskbox
div. litt, tom-disketter. A A O
saknas. 3.200:-. ( kan disk.) Tel.
0415 - 430 01, Paul eft. 18.00.

Monokrom monitor till Atari St
Ej anvind. Siljes billigt. Ring
Jocke Tel. 0500 - 363 19.

Atari 520 ST med mus o joystick
60 kvalitets-spel + man. 5.800:-

Atari 800 XL med drive + joy-
stick 50 spel 2.900:-. Tel. 0411 -
190 43, Peter.

Atari 520 STM/SF 354 PD pro-
gram, spel, joystick, Basicbok,
endast 6 man. Pris 3.200:-. Tel.
019 - 115 730 eft. k1. 16.30.

Tidningarna VIC-News, Nytt,
Rapport. Komplett uppsittning
350:-. tel. 08 - 643 226.

* LADAN PERSONREGISTER
k/d * Allt gar for bara 250:-!
Obegrinsat antal poster, sorterin-
gar och uiskrifter. Finns till: Ata-
ri, Amstrad PCW, C-64 Dragon,
IBM, MSX, SVI-328. Ring Jan
kvill Tin 0480 - 883 10.

Amstrad PC-1512 M2 st 5 1/4"
diskdr. + RGB-mon + mus, 2,5
4rs gar. 40 st disk. m bl. sp o
prog. 8.000:-. Tel. 031 - 541
704.

Texas spel mer information. And-
ers Ring efter k1. 16.00 Tel. 0370
- 924 25.

Commodore

Vi for alla pa marknaden
férekommande program till
C64/128 samt AMIGA.

Vi séljer dven Commodores
datorer, mm.

Just nu 10%

pa all program
Ring eller skriv for prislista.

CHIP-DATA
Box 67
591 21 Motala
20141-555 90

Antistatisk diskettlada for 3 1/2".
Plats for 90 st. Lisbar, Ny, 200:-
Tel. 0651 - 612 58 efter 16.00,
Magnus.

Turbo-Rom II, 6 ggr snabbare
diskoperationer. Fcopy/Fload pro-
grammerade F-tangenter. Oan-
vind. 250:- Tel. 0651 - 612 58,
Magnus.

SVI-328 + kringutrustning, kom-
plett eller delar. T.ex 80- tecken-
kort (806), RS232 (805), prgor-
am (disk) Tel. 0451 - 232 78,
Paul.

Bandspelare till MSX T.ex SVI
767 med kabel och ev med spel-
kassetter. Tel. 0155 - 746 29,
Atari 520 ST kopes! Girna ocksi
diskdrive, monitor. Tel. 019 - 457
41, Patrik.

Diskdrive till Atari 800 XL kip-
es. Girna med disketter, tomma
som fulla. Tel. 090 - 128 988
efter 16.00 Mikael Wahlberg,

Modem och program till Atari St
kopes. Tel. 0911 - 400 78.

STart, helst bide tidning och dis-
kett 1986-87. B Hoflund, PI.
2361, 434 00 Kungsbacka.

Addictive Games
Alligata
Americana
Ariolasoft
Artworx

Atlantis
Bubblebus

Bug Byte

Code Master
Firebird

Gremlin

Mad Games
Mastertronic
Microdeal
Players

Power House/CRL
Prism

STV Software
Tynesoft

+ Questprobe

= LAG PRIS SPEL

FRAN 29:—
till AMSTRAD
ATARI
COMMODORE
MSX

SPECTRUM

BASE TRADE HB
Box 20222
77102 LUDVIKA
Tel 0240-193 93

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!

Skicka kupongen till: SELDA, Box 152, 448 01 Floda

Mirk kuvertet med: "Radannonsen”

rader x
[[] check bifogas
[] insatt pa postgiro: 470 50 43-0

e S R

Du far fyra rader for 10:—

Férvarje pdféljande rad: 10:/st

Dielt| |giair| liln

30| nleldis|lja

ad _

erir

VILLKOR FOR ANNONSERING

Ja, jag & medveten om att jag ej kan annonsera om programvara som jag sjélv inte &r upphovsman till. Ej heller kan jag, i min
annons, annonsera ut tjdnster eller annat som uppenbarligen! innelbér intrdng mot copyrightskyddade varor etc.

Jag dr medveten om att betalning fér annons som refuserats av
ovan angiven orsak ej kommer att dterbetalas.

Namnunderskrift

Inféres under rubrik: [] KOPES [] SALJES [] BYTES [] BREVVANNER Texta tydligt!
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HEMDATOR Nytt

med sitt. D4 - kom det forsta problemet: Dat-
orn gav ibland lite konstiga svar och ibland
ddk det upp en hilsning till mamma pé ter-
minalerna. Forst gick var servicetekniker in
for att forska ordna till detta och lyckades val
timligen bra med detta. Alltnog, tillvaron
atergick till det normala och allt hade stabilis-
erat sig nir nista problem dok upp: Datorn
bérjade ge personliga forslag om forbitiringar,

Atari ST

Torsten som datakonsulent
(forts. fr.

sid 46)

framfér allt om den kvinnliga personalen,
som dvenledes begdvades med diverse bade ek-
ivoka och plumpa skimt. Detta kunde givet-
vis inte fortgd, sd nu tillkallades jag for att
reda ut det hela. Jag forklarade for personalen,
att datorn hade drabbats av ett datavirus och att
vi nu skulle vidta dtgirder for att detta inte
skulle upprepas. Niar jag var klar med detta
uppdrag s4 kunde det inte lingre upprepas.

- Men det var vl bra? infoll jag. Det var ju
dirfor du hade blivit tillkallad!

- Visserligen, sa Torsten och 14t som om han
nyss fyllt hundratre &r, slutade den med sina

tillmélen, men problemet var att den slutade
med allting annat ocksa. Jag resonerade som sé:
Om det nu var s att datorn hade drabbats av ett
virus, sd var man ju tvungen att behandla den
pa négot sitt. Jag visste att jag hade grejor
hemma och med dem, for att fi ordning pé den,
en ging for alla. Men sedan nir jag lade ner i
centralprocessorn, sd borjade dat-orn forst ryka
lite 14tt, for att senare bérja brinna pa allvar. P4
reaktionerna runt omkring mig forstod jag att
min karridr som datakonsulent hade kommit till
den punkt, dir man sjilv helst sitter punkt! -
Vad i hela virlden var det som du hillde in i da-
torn d&?

- Penicillin som jag hade kvar hemma. Jag
kom iu senare vl att det inte skulle vara peni-

-Datorn fér Dig.

Hard & Soft

-Din leverantér av
hardvara, mjukvara
och tillbehor till
Atari ST.

Ring nu f&r pris!

Hard & Soft

Képenhamnsv. 46 A, 217 71 Malmo
040-91 18 85, 91 85 30

TILL

SPECTRUM - IBM

*‘HEMDATORER « VIDEOSPEL:-
* PROGRAM + TILLBEHOR -

ATARI 2600 - XE « ST - PC
COMMODORE 64/128 + AMIGA - PC
SPECTRAVIDEO MSX 728/738 - X'PRESS 16/PC

Prisexempel: Videospel + 1 Joystic + 1 spel: 595:-
GRATIS KATALOG - ANGE DATORTYP

MIRAGE DATA
KOPER # BYTER
SALJER ¢ REPARERAR

® ATARIXE, ST e COMMODORE  SINCLAIR -
IMC (100 % IBM KOMPATIBEL)
- AVEN KOMPLETTA SYSTEM
MONITORER: GOLDSTAR e PHILIPS m.m.

cillin, utan ett antivi-
rusmedel, men det iar
sé dags nu..... och Tor-
sten lever vidare - men
med vad? Ja, den som
laser far se...

PRINTERS: SEIKOSHA @ STAR ® KAl m.m.
TILLBEHOR, PROGRAM, SPEL, LITTERATUR
: AVENNYTT OCH BEGAGNAT

VARMLANDSGATAN 16,413 28 GOTEBORG
TEL.031-12 00 76,14 75 61.

ELECTRONICS AB

Rosenlundsv. 12, 612 00 FINSPANG
Tel. 0122-134 80

OBS! Vira affirstider: Alla
dagar mellan 10 och 19
Lunchsténgt 12 till 14

SPECTRUM - BOKREA!

Spectrumfakta for effektiv programmering
Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM

Maskinkodsprogra__mmering fran bérjan 1
Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmarkt!

Skriva spel for Spectrum
Fo6r spelintresserade nybdrjare!

Avancerad programmering med ZX Microdrive!
En bok fér seriésa Spectrumanvéndare 1

FORR NU!

™G 1152

- 90:=
135- 65:-
SE PRISET!

\36:- 105:-

DIGININE

Box 14, 461 21 Trollhdttan © 0520-364 65

HISOTUIBASIC o taresarsscs o et tevessasssssessssssasosssnssson 275:-
Hisoft Pascal .. 275:-
Devpac 4,0........ 179:- =
Beta Basic 3,0 & 4,0 219:-
Multiface 128.. 579:-
1 T Ty o T e e e 579:-
Genie i i 129:-
AR PEIIIE o oo tessensssesiaenssssstnsatosratarrnsacatasees 389:-
Tasword 2 159:-
Tasword 3,128 & +2 209:-
Astrum + 189:-
Discovery 1...... 2575:-

* Reparerar Opus Discovery

MASTERCODE FOR VIC 64

Komplett assembler/disassembler:
Kassett med all programvara, manual med
anvisningar samt bok med kompletta list-
ningar och kommentarer.

Allt pa svenska

 SPELA VIC!

Over 70 spellistningar fér VIC 20  SE PRISET! 36- 65:-

Aterforsiljare sokes for dessa produkter!

PO GROPPEN

Box 15037 . 750 15 UPPSALA . Besik: Svartbiicksgatan 50 H
Tel. 018/14 00 70 . 018/14 18 80

Endast 185:-
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Amiga for Beginners

- Starta upp Amigan

- Fénsterhantering

- Filer

- Undersdk EXTRAS disken

Artnr.00301 Pris 245:-

En perfekt bok om du nyss har képt eller tanker kdpa en Amiga. Amiga for Beginners
introducerar dig for Amigas grafiska interface, musen, CLI. Denna bok forklarar pa ett enkelt
och lattfattligt satt hur man kan anvénda sin Amiga. Amiga for Beginners ger dig all
information du behéver fér att kunna kéra din 500, 1000 eller 2000. En del av innhéllet:

- Uppackning och anslutning av Amigan

- Ta dina forsta steg i Amiga Basic programmering

- Grafik kommandon i BAsic
- Basic animering

- Amiga DOS funktioner

- Anvanda CLI

- Tekniskt appendix

Amiga BASIC Inside & Out

En bok som &r bra mycket battre &n nagon du hitills har sett.
Den hér 550 sidiga bibeln gor dig til en Amiga Basic expert.
Amiga BASIC inside & out lar dig Amiga BASIC med hijélp av latifattliga programexempel och
forklarar spraket pa ett enkelt och klart sétt.

Hér &r ndgra av dom amnen som behandlas:

- Komplett férteckning &ver alla Amiga BASIC komandon med syntaxer och parametrar

- Grafik cbjekt och farg kontroll

- Interchange file format (IFF)

- Réstsyntes, ljud och musik

- Sekvensiella filer

- Amiga BASIC reference guide

Efter att ha lart dig programmering med Amiga BASIC Inside & Qut kommer du att ha manga
anvandbara program.

AssemPro Amiga

Overbrygg gapet mellan langsama hdgnivasprak och ultra snabb maskinkod, l6sningen heter
AssemPro Amiga. AssemPro Amiga ger dig tillgang till den kraftfulla 68000 processorn.

Det &r ett komplett paket for att skapa maskinkod /assembler program pé till din Amiga.
AssemPro har allt du behdver f6r att kunna skriva proffessinella program, editor, debugger,
disassembler och assembler.

Men &ndé ar inte AssePro bara till for de som &r experter p& 68000 utan AssePro dr lattatt anvanda.
Du valjer vad du ska gora med hjalp av rullgardinsmenyer eller med enkla tangenttryckningar.
AssemPro har ocksd en hel del att erbjuda till den proffessionella programmeraren en massa
“extras" eliminerar de mest tidskravande och upprepade programmeringsuppgifter s som syntax
error, sok /ersatts funktioner. Du kan kompilera till minnet fér blixtsnabb hantering. Den spéckade
manualen innehaller allt du behover for snabb och effektiv programmering.

AssemPro Amiga erbjuder fler proffessionella funktioner te x fart, ren kraft och enkel hantering an
nagot annat assembler paket vi har sett i samma prisklass.

TextPro Amiga

Artnr.00300 Pris 265:-

Innehélisférteckning:

-Intergrerad Editor, Debugger, Disassembler och Assembler

-stort systembibliotek

-kors under GLI och Workbench

-skapa egna makros for i stort sett vilka parametrar som helst

-Error sok och ersétt funktioner

-Avancerad debugger med 68020 single step emulering
-Programmet &r skrivet helt i maskinkod fér ultra-snabba operationer
-Gér att kbra pa Amiga med 512K eller mer och Kickstart 1.2
-Programmet &r inte kopieringsskyddat.

Artnr.00352 Pris 935:-

TextPro AMIGA ar ett program som verkligen lever upptill Amigans koncept:
Latt att anvanda, snabbt och kraftfullt och med en mangd extra finesser.
Du kan skriva ditt forsta TextPro dokument utan att frst ha last manualen.
Valjmed musen vad du harténkt attgéra fran behandiga rullgardinsmenyer,
eller anvand det snabbare séttet via tangentbordet.

Men TextPro & mer &n ett nybdrjarprogram det har alla funktioner du
behover for att anvanda programmet proffesionelt: Snabb formatering av
dokument pa skarmen,Bold, ltalic, understrykning, centrering avtext,jamna
marginaler och mycket mycket mer.

TextPro har aven BT-snap en funktion for att spara IFF grafik som du kan
anvindaidina grafikprogram. TextPro klarar ocksa att konvertera och skriva
andra populéra ordbehandlares filer.

TextPro gar att anvénda ihop med dom flesta skrivare p4 marknaden.

DataRetrive Amiga
Tank dig en kraftfull databas till din Amiga: en som &r snabb, har enorm
datakapacitet men @nd4 ar enkel att arbeta med.

DataRetrive AMIGA &r svaret du lagger snabbt upp dina datafiler med hjalp
av fardiga masker, vilj kommandon fran rullgardinsmenyer. Du kan &ndra
masken genom att vilja mellan olika text, farger, storlekar, fonter och olika
grafiska detaljer.

Omdu har n&gra problem finns hjalpmenyer och naturligtvis den 128-sidiga
manualen.

DataRetrive ar enkelt att anvénda men har ocksd en méangd avancerade
funktioner. :
T ex Password fér din data, sofistikerad indexering, data set och data falt
endast begransade av storleken pa din dators minne och lagringskapacitet
padisken. Du kan aven definiera 20 olika tangenter till att lagra Macros. For
optimal fart anvander DataRetrive Amigans Multi - Tasking. DataRetrive kan
anvanda text fran TextPro Amiga for att enkelt skapa Indexkort, etiketter,
bulletiner m.m.

DataRetrive fingerar med dom flesta skrivare pa markanden.

Artnr.00351 Pris 795:-
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Forséljes av vélsorterade
databutiker.

Bestéll var nya katalog med
utférliga beskrivningar over
program och litteratur.

TIALTRADING AB
Odengatan 24 113 51 STOCKHOLM
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