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System 2000/AMIGA

En ny serie harddiskar for Amiga. Tillverkade i Tyskland.

Utforande: « Fristiende med separat interface och inbyggt
nédtaggregat.
* Passar bdde Amiga 500 och Amiga 1000.

Kapacitet: « 20, 40 eller 60MB.

Prestanda: » Autoboot under bdde Kickstart 1.2 och 1.3.
» Snabb, anvinder DMA.
» Accesstid 30ms (60MB versionen).
» Bussgenomdragning for vidare expansioner.

Prisexempel: Amiga 500/1000 20MB  6495.-

Aterfinns i vilsorterade databutiker. Aol SLULEL alils Ties

Inom kort: Atari ST/ MEGA 30,60 MB
Distribueras av:

mrmoqwozom @ Alla priser inkluderar moms (23.46%)

SOFTWARE AB
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PROFFS- 8
HOCKEY
MED NR 99

FRAMGANG KOSTAR..

Wayne Gretzky har tillbringat tuscntals tré-
ningstimmar pa isen. Skridskodkning, passningar
och skjutskicklighet, allt méste 6vastill perfektion.
Wayne har fortjénat sitt rykte som den domineran-
de kraften inom dagens ishockey.

Bethesda Softworks presenterar nu spelet
WAYNE GRETZKY HOCKEY, ett spel dér stra-
tegi, hockeyspel och action finns med hela spelet
igenom. Nu har dven DU tillfélle att spela samma
tuffa spel som Wayne i den hogre ligan. Allt finns
ju med, frén forsta pucken till den sista.

B i

Digitized fight videos!

Distribueras av: ELECTRONICS &
SOFTWARE AB

STOR & LITEN BUTIKERNA, Avesta: AVESTA PERSONDATORER, 0226-554 49. Boras: ZACK-
ES INKOPS AB, 033 - 11 37 00. Eskllstuna: DATORBUTIKEN, 016-12 2255, Eslov: DATALATT, 0413
125 00. Ghvle: CHIP SHOPEN, 026-10 09 00, LEKSAKSHUSET, 026-10 33 60. Géteborg: LEKSAKS-
HUSET, 031-80 6902, TRADITION, 031-15 0366, WESTIUM, 031-16 01 00. Halmstad: ADEPT SOFT-
WARE, 035-11 96 68, HALMSTADS BOKHANDEL, 035-10 94 10. Himésand: DATABUTIKEN, 0611-
162 00. Kalix: HENRIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar; HOBBY DATA, 0480-880 09, RTD
ELECTRONIC, 0480-248 52. Karistad: DATALAND, 054-154400,LEKSAKSHUSET, 054-110215. Ka-
trineholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150-591 50. K&ping: DATALAND, 0221-12002. Kristian-
stad: NYMANS, 044-1203 84. Lidkdping: LEKSAKEN, 0510-289 00. Link8ping: TRADITION, 013-11
21 04. Lulea: LEKVARUHUSET, 0920-259 25. Malmé: DISKETT, 040-97 20 26. Marlestad: LEKHOR-
NAN, 0501-124 28. Mora: NOVIABUTIKEN, 0250-185 30. Norberg: VERTEX AB, 0223-209 00.

Norrkaping: DATACENTER AB, 011-18 45 18, Skellefted: LAGERGRENS BOKHANDEL, 0910-173 90. Skévde:
LEKNALLE, 0500-124 06. Sédertiljs: OBS VARUHUSET, 0755-150 80. Stockholm: BABY & LEKCENTER, 08-28
51 31, BECKMAN (Vallingby), 08-37 85 00, BECKMAN (Gullmarsplan), 08-91 22 00, DATALAND (Vanadisplan), 08-
3310 91, HOT SOFT, 08-703 99 20, OBS VARUHUSET (Fit§a), 08-71009 00, OBS VARUHUSET (Handen), 08,707
05 35, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-754 01 40, POPPIS (Faltsversten), 08-61 27 07, POPPIS (Globen), 08-600
1020, POPPIS (Kista), 08,751 90 45, POPPIS (Sollentuna), 08-96 43 20, TRADITION, 08-611 45 35, USR DATA, 08-
3046 05. Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-11 08 00. TrollhAttan: LEKSAKEN, 0520-311 33. Umea: LEKBITEN, 090-
110909, Upplands Vasby: LEK& HOBBY, 0760-309 33, Uppsala: SILICON VALLEY, 018-11 70 60. Vasteras: DA-
TACORNER, 021-12 52 44, POPPIS, 021-12 85 30, Vix]8: JM DATA, 0470-151 21. Orebro: DATACORNER, 019-
1237 77. Oswersund: AHLENS, 063-11 78 90, OSTERSUNDS HEMDATA, 063-12 12 22.



Jag ar installd pa action da jag gér
take-off med min F16. Den hér
gangen bestar mitt uppdrag av att
stoppa en pansarvagnskolonn.
Plotsligt. .. VARNING!! En Mig
22 ndrmar sig...!!! Jag kopplar
om till dogfight och laddar med en
Sidewinder. Vi avfyrar vara missi-
ler samtidigt, min undanmanéver
bestar av stigning rakt upp med
belastning 4G. En kraftig explo-
sion séger mig att min skicklighet
gav utdelning.

STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATO-
RER, 0226-55449. Boras: ZACKES INKOPS AB, 033-113700.
Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016-122255. Eslov: DATALATT,
0413-12500. Gévle: CHIP SHOPEN, 026-100900, LEKSAKSHU-
SET, 026-10 33 60. Gdteborg: LEKSAKSHUSET, 031-806902, TRA-
DITION, 031-150366, WESTIUM, 031-160100. Halmstad: ADEPT
SOFTWARE, 035119668, HALMSTADS BOKHANDEL, 035-
149988. Hirndsand: DATABUTIKEN, 0611-16200. Kalix: HEN-
RIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar: RTD-ELECTRONIC,
0480-24852, HOBBY DATA, 0480-88009. Karistad: DATALAND,
054-111050, LEKSAKSHUSET, 054-1102 15. Katrineholm: KATRI-

0-28900. Linkdping: TRADITION, 0131121 04 Lulea:

LEKVARUHUSET .0920-259 25. Malmo: DISKETI' 40-97 20 26.
Mariestad: LEKHORNAN, 0501-12428. Mora:
0250-18530. Norberg: VERTEX AB, 0223-20900. Norrkdping: DA-
TACENTER AB, 011-184518. Skellefted: LAGERGRENS BOK-
HANDEL, 0910-17390. Skvde: LEKNALLE, 0500-124 06. Stdertl-
je: OBS VARUHUSET, 0755-150 80. Stockholm: BABY & LEKCEN-
TER, 08-285131, BECKMAN (Vallingby), Uﬁ 378500, BECKMAN
(Gullmarsplan), 08-912200, DATALAND, 08-331991, HOT SOFT,
08-70399 20, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-7100900, OBS VARU-
HUSET (Handen) 08-707 0535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-
7540140, POPPIS (Faltéversten), 08-612707, POPPIS (Globen),
08-6001020, POPPIS (Kista), 08-7519045, POPPIS (Sollentuna),
08964320, TRADITION, 086114535 USR DATA, 08-304605.
Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-1108 00. Trollhattan: LEKSAKEN,
0520-311 33. Umed: DOMUS, 090-1041 65, LEKBITEN, 090-110809.
Upplands-Visby: LEK & HOBBY, 0760-309 33. Uppsala: SILICON
VALLEY, 018-117080. lés DATACORNER, 021-125244,
POPPIS, 021-128530. JM DATA, 0470-151 21. Orebro: DA-
TACORNER, 018-12 37 77. Ostersund: AHLENb 063-117890.

ELECTRONIC
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 92 90




Time heter ett nytt animerat dventyrsspel som
for sin spelare genom tid och rum till de mest
spannande miljoer i forgéngen tid. Vid starten
befinner man sig pa en rymdstation. Har finns en
tidsmaskin dold och ndr man har hittat denna kan
man firdas tillbaks till antikens Cirkus Maximus i
Rom, ndja sig med att delta i Krimkriget eller
kanske sitta modell for Lionardo da Vinchi.

Time &r en visuell upplevelse med Gver 100

TIME - ETT NYTT SPEL FRAN EMPIRE

detaljrika miljoer. Spelaren kan vilja mellan ett
sextiotal olika karaktérer diir varje figur kan beses
animerat antingen fran sidan eller som ansikte. For
att klara av alla rorliga sekvenser har speltillver-
karna pressat ihop flera hundra megabytes av ani-
mationsdatatill strax 6ver 100Kbytes. Spelet kon-
trolleras med iconer och dralltsd avsett for Atari St-
och Amigazigare enbart. Priset kommer, dd Time
sldpps i slutet av Oktober, att ligga pé ca 500:-

SE MEN INTE RORA

Den nya Super-Amigan, A3000 kommer att
visas upp i November vid Comdex-missan i
USA.Men den kommer inte att bérja siljas pa ett
bratag dnnu, inte ens i USA. Forst under det forsta
kvartalet 1990 kommer man att kunna lagga van-
tamna pa denna 25MHz 68030-baserade superma-
skinochorsakentill detta iratt Commodore haren
del tillverkningsproblem #nnu. Efter att ha briint
sig pa den kraftiga forseningen av A590, en hard-
diskexpansion for Amiga, vill man forst vara helt
stiker p att distribution kan ske utan problem.

Det ryktas iven om att Commodore arbetar p&
ett projekt som motsvarar Ataris nypresenterade
dator Stacy. Det handlar alltsd om enslags portabel
Amiga och det antas att denna nya modell kommer
att visas upp, ven den, vid Comdex-mésan under
November.

ATARI TOS 4.0

Ingen vill egentligen séiga ndgonting alls om
dennanyaTOS som faktiskt harborjat distribueras
i USA men faktum #r att den finns.

Denna nya version 4r mycket snabbare én de
tidigare och en méngd nya egenskaper finns imp-
lementerade. Bland annat kan 4.0 hantera sekven-
siell spArformattering pa disketteri stéllet for som
hittills: individuell sparformattering vilket tillater
anvindaren att bdde skriva och liisa snabbare frin
disketterna. Méanga funktioner hos den gamla
TOSen kréver att man dubbelklickar med musk-
napparna.I TOS 4,0 har manga av dessa funktioner
ersatts med enkelklickning vilket gor hanterandet
snabbare. Dessutom har man anpassat 4.0 till pro-
gramvaror sdsom Turbo ST och Neodesk vilket
medfor att man kan fa en blitterliknande hastighet

hos &ven den #ldsta av 520 och 1040-datorerna.

TOS 4.0 komer dock inte att finnas allméint
tillgénglig pa linge &n. Det ségs att Atari endast
tillverkar mycket smé kvantiteter for att inte riske-
ra bli sitfandes med en méngd oséljbara kretsar.

LAR DIG SKRIVA
ORDENTLIGT!

"Den som inte kan lira sig hantera ett tangent-
bord efter att ha anvint sig av detta program &r
utomallthopp™ Jasé sdger denengelske skribenten
Andrew Bannerefter att harecenserat programmet
Mavis Beacon for ST, Amiga, PC och Macintosh.

Programmet &r unikt sd till vida att man
forenar en kul undervisningsform med spelgladje.
Du lér dig forst komrekt fingersittning och far
efterhand tréna upp din snabbhet genom att skriva
av efter diktamen pd skdrmen. Bla. sa far du
chansen att visa dina fardigheter i ett bilspel. Din
bils hastighet bestims av din skrivskicklighet, ju
snabbare du skriver (ritt!) desto snabbare kor du
din bil l4ngs banan.

Programmettillverkas av foretaget Mindscape
och kostar ca 500:-
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MASSDAGS'

Ja, som alla ldsare kan mirka i detta
nummer har ett stort antal sidor vikts fér de
tvé storadatormassor somnyligen igtrum.
Vi har valt att, i detta nummer, minska ner
spelrecensionerna eftersom de flesta ny-
heterna pd t.ex. PCS-miéssan handlar just
om spel. Till ndsta nummer riknar vi dock
med att kunna ha ett antal recensioner av
miéssnyheterna med som kompensation.

SPELENS TID FORBI?

Missdagarnai London priglades av en
oro frin programvaruféretagen infor fram-
tiden. Det 4r framfor allt spelkonsollemnas
Okade popularitet man tar som ett hot och
alltfler foretag garnu dvertill att framstilla
spel for Nintendos, Segas och Ataris spel-
konsoller. Epyx har helt lagt ner sin distri-
butionssektor och agnar sig &t Ataris nya
Lynx-konsoll, Elite har inga nya program
pé géng for Amiga- och Ataridatorernaoch
dven Psygnosis Gvervéger att helt limna
hemdatorerna at sitt 6de. "Varfor skall vi
tillverka produkter till héga kostnader om
de sedan bara stjéls genom piratkopiering?"
sdger man hos Psygnosis. "Vi satsar di
hellre pé att ta fram spel for Nintendo som
ju &r betydligt svarare att kopiera,

Men det gir rykten om att tminstone
MSX-idgama kan ha nytta av denna nya
trend. Det sigs att en MSX-dgare, pd prov,
pluggade in en Nintendo-cartridge i sin
dator och lyckades fa iging spelet. Sant
ellerej? Viharinte lyckats fa detta bekrif-
tat. Men sant &r att spelmarknaden stir
infér en mycket stor kris och att framtiden
fér visa om datorspelens tid #r forbi.

Svenska Hemdator Nyttkommer att flja
denna utveckling mycket noga men éven
om spelens tid lider mot sitt slut s kommer
det alltid att finnas mycket att bade skriva
och 14sa om nér det giller vira hemdatorer
dven i fortsattningen.

SNABBT TEMPO

Det gér allt kortare tid mellan varje
nummer av Svenska Hemdator Nytt fér
tillfallet. Efter detta nummer kommer yt-
terligare tre stycken att produceras detta ar.
Tyvér har detta utgivningstempo medfort
en 6kad tidspress och en trikig effekt av
detta r att sdvil foregdende nummer som
dettainte harnigon extra firg inuti tidning-
en. Virdknardock med att frin och med de
béda decembernumren och framat kunna
ha alla sidor inuti tidningen i tv firger
(svart + dekorfirg).

S4 ha det sa bra till ndsta nummer som
kommer ut i mitten av November,




RISC-DATORN
ACORN 3000

Acorn - tillverkare av de vilkdnda
BBC-datorerena i england har nyligen
slappt sin forsta RISC-dator, A3000,
som man tror kommer att innebdra en
ny era inom datorvirlden

rodatorer under 1990. De tidigare modellerna larde milliontals

ménniskor vad det hir med datorer egentligen var fér ndgot.
Man ldrde sig hantera dem, spela med dem och arbeta med dem. Ménga
har lart sig att dlska dem medan en del mer lirt sig att leva med dem.

A3000 innebir ett nytt steg i utvecklingen da denna dator represen-
terar ett nytt steg i datorutvecklingen. Archimedes 3000 4r vérldens
snabbaste arbetsstation till 6verkomligt pris.

RISC

Hjartat i datorn utgérs av Acorns 32-bitars RISC-processor (ARM)
som kan utféra 4 mips (miljoner instruktioner per sekund) Operativsy-
stemet tillater s.k. multitasking vilket gordet mojligt att kora flera olika
program samtidigt. Bildskdrmen kan t.ex. visa ett ordbehandlingspro-
gram och ettritprogram samtidigt. En bild kan ritas upp i ritprogrammet
och foras 6ver till dokumentet i ordbehandlaren. Anvéndarmiljon &r
liknande den man &r van vid hos Macintosh och Atari.

Sjélva datorn bestdr av en integrerad modul dvs tangentbord och
datorenhet driettstycke. Manharvaltdenna 16sning foratthallatillverk-
ningskostnaden pé en 18g niva, Likasi har man sparat in pengar pa att
anvédnda ytmonteringsteknik pa kretskortet och att minska expansions-
portar frén fyra internt till en extern och ett internt minikort.

Skérmen medger en maximal upplosning pd 640 x 512 pixels i 256
fiirger. Nardet giller ljudresurser sa har Archimedes 3000 tva hogtalare
s att datorn kan aterge stereo utan yttre kopplingar.

A3000 kan forses med en PC-emulator for ca 1500:- som medger
kdrning av MS-DOS 3.20 program och ett stort antal olika interface

D enna dator, A3000, tror man kan séfta en ny standard fér mic-

i o

Biitire sent iin aldrig:

finns for olika &ndamal. SCSI-interface externt kostar ca2600:-, MIDI ca 795:-
och en 4" scanner kan anslutas for ca 2500:-

Ett ganska stort antal programvaror finns redan framtagna att kunna
anvandas i professionella sammanhang. Har finns t.ex. programmet Pipe-
dream som redan har gjorts bekant i datorn Z88, ett integrerat ordbehandling/
kalkyl/databas men med grafisk atergivning.

Priset for Archimedes 3000 &r under 10'000:- i grundversionen. Svensk
generalagent 4r firman ITS (Information Technology Services).

Adress: Sjotullsgatan 3,

602 27 Norrkoping,

Tel: 011-12 77 58

 HAR AR VINNARNA | MARS COPS-TAVLINGEN:

Ja, hdr kommer listan éver
vinnarna i tavlingen Mars Cops

som fanns i nr 4/1989. Ly
Visserligen skulle denna ha :
publicerats redan i forra Zaprs:
numret men eftersom Arcana ze - S:e pris:
Software ganska nyligen
meddelat att spelet Mars Cops

e TR T

blivit forsenat visste vi inte om
vi vagade kora ndgra vinnare
da.

OK, FOLJANDE VINNARES
NAMN DROGS:

Uppgifterom vinnamas namn, adress och vinst
har skickats till féretaget Arcana i England varifan
vinsterna skickas direkt. Redaktionen 6nskar alla
ett stort grattis!!

Lars Larsson, Bollebygd
(En rymdoverall samt spelet
Mars Cops)

Billy von Tell, Séderhamn
(Spelet Mars Cops)

Magnus Overengen, Vintrosa
Torgny Ludviksson, Karlstad
Jonas Otterstrom, Uddevalla
(Var sitt spel frin Arcana)

Andreas Berg, Balsta
Fredrik Nilsson, Orebro.

HELT FEL PRIS!!!

I de artiklar om programmen Comic- och
Movie Setter som infordes i Svenska Hemdator
Nyttnr 5/89 angavs tyviirrhelt felaktiga priser pa
dessa program.

Importren Karlberg & Karlberg i Bjirred
harmeddelat oss de ritta prisemna enligt f6ljande:

Anders Karlsson, Sffle MOVEe Setter 495:-
Niklas Lindbergh Movie Clip 290:-
(Posters) Comic Setter 495;-

Comic Art 249:-

Svenska Hemdator Nytt nr 7-1989




Protext - nagot /or djg som vill
Jobba snabor

PROTEXT; det snabbaste och kraftfullaste ordbehandlingsprogram du
nagonsin sett pa din dator.

PROTEXT, inte bara en ordbehandlare utan &ven en texteditor och programmeditor.

PROTEXT har ailt du kan begara av ett ordbehandlingsprogram. Aldrig har det varit smidigare att
kopiera fran ett dokument till ett annat. Kopiera, dép om och radera filer samt skapa foldrar utan
att behdva lamna programmet. Skriv fraser, "Med véanliga halsningar, med en enkel
tangenttryckning. Over 50 olika instaliningar for att stalla in PROTEXT pa det satt som passar dig.

Stavningskontroll.

Konvertering av filer fran flertal ordbehandlingsprogram till PROTEXT.
Variabelt radmellanrum.

Inbyggd raknare.

Maximal sokfunktion.

10 olika inbyggda europeiska tangentbord, symboler och grekiska tecken.

PROTEXT har inga begransningar varken pa radlangd eller dokumentlangd och naturligtvis finns
det en Mail Merge som du kan f& att gora vad du vill
"The very last word.." Atari ST User, April -88

PROTEXT finns for IBM PC, AMIGA och ATARI ST. 1600:- exkl moms

PRODATA - Fullvuxen databas

Kompatibel med PROTEXT. Du kan bl a redigera datafiler
under importfasen. PRODATA klarar svenska tecken mm.

1400:- xkl moms
PRODATA finns p& IBM PC, AMIGA och ATARI ST. 0 €

GFA BASIC for AMIGA
Helt enkelt det smidigaste sattet att utveckla bra pro-
gram. 150 000 programutvecklare kan inte ha fel. 995:- inkl moms

GFA BASIC finns for AMIGA och ATARI ST.

Kop dem i din datorbutik. Om de inte har programmen, s& be dem ringa oss!

cl'ln
)

VVORRKIOFT

tel 031 - 300830 fax 031 - 302011
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ATARI MASSAN
| DUSSELDORF

Augusti 89

I slutet av Augusti avholls den
vanliga Diisseldorfmdssan for
Atarientusiasterna. Som véntat
var visade Atari upp en hel del
godbitar vars existens redan
offentliggjorts under var och

sommar.

LYNX

Viborjarmed Atarislillaspelkonsoll :Lynx.Ja,
Atari visade visserligen inte upp denna férvixta
Game & Watch mackapéren men Sam Tramiel
ertappades med att ha en prototyp i sin ficka som

S, o
NPTt

Ataris nya ST E som &r en kraftigt férbéttrad ST 1040

han, dé och di tog upp och forevisade. Den enda
liknelsen man kan goramed de nimnda sméaspelen
#r just formatet. For hér handlar det om en minia-
tyriserad speldator med stor kapacitet. Eller vad
sidgsom en 3,5" LCD-fargskérm, inbyggd joystick
och spel pa runt 16Mbyte?

Dennalillaroligahandkonsoll kommeratt finnas
i handeln nigon ging under borjan av 1990 och
man lovar att ett tjugotal spel kommer att finns dd
Lynx borjar séljas.

PORTFOLIO

Portfolio 4r en mycket liten handdator som kan
kéras under MS-DOS. Det ir alltsd en liten PC i
ldmpligtfickformat (om mannu har ndgon limplig

Portfolion &r en MS-DOS dator med 256 Kb i ROM och 128 Kb { RAM. Lagringsmedium &r

kreditkortsstora minnesmoduler som sticks in fran datorns sida

ficka - Attie) Nagon diskettenhet finns ej utan filer
laddas och sparas pé kreditkortsminnen som man
kanskjutainimaskinenuttag. IdenvanligaPCkan
enkortl4sare placeras och denna enhet fungerarda
som en vanlig diskdrive med den skillnaden att
man, i stdllet for diskett, stoppr in minneskortet
frén Portfolion

Dennalilladator kommersékert att bli en given
"maste-pryl" bland finansvalparna. Atthatillgéng
till en kraftfull datorifickan med sekundirminnen
pé 32 - 128 Kb gor detta till ett starkt redskap for
dem som behéver kunna ha sina berdkningar latt-
tillgéngliga.

STACY

Det #r svart att siga nigot nytt och spinnande
om STACY. Denna lilla superba “knidator” (lap-
top) 4r ndmligen enbart en 1040 i lagom format.
Den ér utbyggbar till 4 Mb och &r forsedd med en
Supertwist LCD skiirm. Enharddisk kommerocksa.

Skall man spekulera runt maskinen kan man
nog undra nir den kommer. Ett enda exemplar
fanns upptélit pd méssan och till och med detta
endaex skiljde sig pa vissa punkterfrin de exemp-
lar som kommer att siljas i framtiden. I vilket fall
somhelst s& #r det en produkt att se fram emot. Med
sinaMIDIportar kommerdenaitbliett givet val for
de musiker som behéver nigot latt och praktisk att
kunna forsla mellan hemmastudios och konserter.

ATARI TT

Men utstallningens hdjdpunkt var férmodligen
Ataris TT-modell. TT stirfor Trettiotva/Trettiotva
ochdethéralltsd en 32-bitars arbetsstation somkan

koras under UNIX, Dessutom ér datorn helt kom- a
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ATARY

Atari 520 ST-paket.

1. Tangentbord, 512 kB RAM 192 kb RAM.
RF-modulator, gem, $T-baslc, MUS.

2. Inbyggd dubbelsidig diskettstation

3. 23 nya hiftiga spel.
Power pack

4. Komblprogrammet "Organizer” —

Innehaller ordbehandiing, kalkyl,
databas, aimanacksdel.

5. Music Maker

6. Joystick med
mikrobrytare och
autofire,

il
il

1]
il
1T

i
|

)|

Vilka klipp!

Atari 1040 ST FM-paket.

‘Alit detta for 3«99 D=

VIl du ha Atarls monokroma monitor &r paketpriset 5.395%
Bara programmen som medféljer ar virda éver 5000 kil

Med fargmonitor 8833 paketpris _6. 95

Ledande leverantér av Atari

1. Tangenthord, 1024 kB RAM 192 kb RAM.

. Inbyggd diskettstation. RF modulator.
Gem. ST-Baslc, Mus.

2. Monokrom

6.795:-

med fargmol

8833 7.895:-

monitor.

el S S I B e il
ey iy £
i

nitor

HARDVARA

Atarl 1040 ST-FM

Atarl SM 124 monitor, svart /vit
hogupplésningsmonitor 12" 640x400
punkter. Vertikal svepfrekvens 71 Hz,

5.195:-

horisontell svepfrekvens 35 Hz 1.695:-
Atarl SF 314 35" :
dubbelsidig floppy 1.495:-

Atarl SH 205 - Harddisk Avsedd for ST,
20 MB, formaterad controller, interface,
stromforsorjn. hjalpprogram fér

harddiskhant. 5.495:-
Atarl Swekit ST R
Uppgraderingssats for A A O finns

fér 520 ST/1040 ST/Mega ST. 495:-
Philips 8833 (Farg) 3295:-

NYTTOPROGRAM

Aladin 3.0 2995:-
Ansiterm 295:-
Bokforing 1795:-
Cyber Studio 3D 2.0 995:-
Desktop Publisher (Time Works) 1489:-
Devpack 2st (Assembler) 745
Dr T°s KCS Level 2 2995:-
Harddisk Accelerator 395:
Hyperpaint 295:-
Laser C (Mega Max) 1895:-
Laser Debugger till Laser C 795:-
Lattice C 3.04 1195:-
LDW Power 1995:-
MC Emulator 1495:-
Microsea Shelt 495:-
PC Ditto 995:-
Pro Sound Stereo Sampler 845:-
Revolver (Multi Tasking pa ST:n) 495;:-
Signum! (Svensk ordbehandlare) 695:-
Stack (Adventure Creator) 595:-
STOS Compilar 249:-
STOS Grundpaket 389:-
STOS Maestro + 895:-
STOS Sprite 600 249:-
Superbase Personal 995:-

149:-

Viruskilier

SUCCE!

Stos, Gor dina egna spel 389:-

SPEL ATARI

African Raiders

Ballistix

Batman

Battlehawks 1942
Buffalo Bills Rodeo
Circus Attraction
Dominator

Dungeon Master

Elite

F-16 Falcon

Forgotten Worlds

Grand Monster Slam
Gunship

Hawkeye

Honda RVS (Micro Prose)
Hunt for the Red October
Joan of Arc

Kick Off

Kings Quest IV

Police Quest Il
Populous
R-Type

Red Heat
Robocop
Sherical
Silkworm
Space Quest lli
Stories so far (Elite samling)
Super Hang On
Thunderbirds
Titan

Tom & Jerry
U.M.S.

Wicked

Zak McKracken
Zybots

NYA SPEL

Bloodwych

Castle Warrior

Charlots of Wrath

Dark Fusion

F-16 Falcon Misslondisk.

Indiana Jones
Legend of Djel

New Zealand Stories
Space Quest Il

249:-
249:-
269:-
299:-
209:-
209:-
269
269
349:-
259:
209:
299:-
209
259:
269:-
249:-
209
369
259:

269>

339:
209:-
269:-
259:
269
339:-
299:

BOCKER

Basic training guide 229:-
Atari ST Mach lang 219:-
For beginners 219:-
Graphics and Sound 229:-
Internals 229
Machine lang 219:-
GEM 229:-
Tricks and tips 219:-
MIDI Programming 229:-
Programdisketter till bockerna 175:-
TILLBEHOR
JOYSTICKS
Attack WG620 179:-
Attack VG200, mikrobrytare
4 avfyrn.knappar, autofire 195:-
Attack VG119 99:-
Slick Stick 99:-
Tac 2 149:-
Wico redball/bathandle 289:-
Wico super three way '379:-
DISKETTER 10-PACK
Nashua, 5 1/4" DS/DD 89:-
No name 3 1/2" DSDD 129:-
Nashua, 31/2" DS/DD 159:-
Diskettbox 50, 3 1 /2" lasbar 129
Diskettdriverengéring 3,5" 122:-
Printerstativ 122:
Musmatta med Datalatt logo 99:-
STAR LC-10 2995:-
STAR LC-10, Farg 3640:-
STAR LC-24 4750:-
Printerkabel 195:

269
209:

269:-
269:
269:-
. 249:-
249:
395:-
345:
249:-
269:-
249:
249:-

DATALATTKONTOT

Varsagod! Ett kontokort fylit

med ITIO]"Q heter.

Vi sétter in 50 kr pa kontot ndr Du handlar
hos oss férsta gangen. Kortet kan anvandas
i var butik och vid bestélining per postorder,
da slipper Du postférskottsavgiften. Varje
manad har vi sérskilda erbjudanden fér
kunder med Dataléttkontot. Réntefri inkdps-
manad. Rénta 2,36% per ménad. Ring s
skickar vi ansdkningshandlingar.

Box 119, 241 22 ESLOV.

Besbksadress: Kbpmansgatan 12, Eslév

Prisema galler t.o.m. 31 okt.-89, eller sa langt lagret racker!

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

Oppettider Vardagar 10-12 13-18
Lérdagar 09.00-13.00
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Atari TT har en 32 bitars processor med 16 Mhz och dr helt kompatibel med

patibel med ST TOS 030 och MS DOS si, Ok!
denna dator drvél inte tdnkt som nigon hemdator
precis da priset kommer att hamna p& mellan 25-
och 35000:-, Men da fir man en dator med 2Mb
internminne, 30Mb intern hirddisk och en kraftigt
forbatirad grafik &n hos den gamla vanliga ST-
modellen.

TT-modellen har forsetts med en uppgraderad
TOS, TOS 030, vilket har varit av nddentvunget d
den gamla TOSen hade bara mojlighet att hantera
26 Mb medan den nya ger tillgang till 4 gigabytes

Man har tre olika grafikmodes (l4gupplosning
med 320x 480 pixels med 256 farger, medium med
upplosningen 640 x 480 16 fargersamt enhogupp-
I6sning med 1280 x 960 pixels). Det tidigare ljud-
chipset har ersatts med den dverligsna Yamaha
YM-2149-kretsen som medger samplat 8-kanaligt
stereoljud och i datorn finns dven en sockel for en
MC 68881/2 matematikprocessorom manvill héja
datorns snabbhet. Man raknar med att Atari TT
kommer att vara mellan 5- till 20 gdnger snabbare
én ST.

befintlig ST-programvara

Nir det giller olika portar 58 har TT samma
bestyckning som de tidigare ST-modellerna har:
MID], seriell, parallell, DMA, mus, joystick, car-
tridge och sé vidare men dven SCSI, ASCII, Ether-

net ochenintern VME-bussfinns pd denna modell.

En annan version av TT (TT/X) kommer att
sldppas under nésta &r och denna dator har 4Mb
interntRAM, en 60-80Mbhérddisk och sval Unix
'V och TOS 030 finns implementerade frin borjan.
Dessutom kommer man att kunna forstirka oper-
tivsystemet med MS-DOS frin och med mitten av
nistadrochmankandé alltsd anvindahelautbudet
avPC-programvaradirekt. Priset kommerattligga
pamellan 55°000:-och 64°000:-For detta, forhal-
landevis 14ga, pris fir man alltsd en dator som slér
ut det mesta motsvarande i datorviig menfriganar
bara fér vem manriktar sig med dennadatorochfor
vilken anvandning? Man kan ju kora all ST-pro-
gramvara men detta torde vara sloseri med resur-
ser. Snarareriktarmansig inmotdem som idag star
ibegrepp att képa sig en Macintosh. Men d méaste
man se till att programvara som matchar datorn
kommer att finnas tillgénglig inom kort.

Stacy kan, med férdel, anvandas i musiksammanhang. Latt och behéndig att ha med sig.

Hér syns datorn uppkopplad mot en professionell musikanidggning

. TT/X tycks uppenbarligen vara en arbetssta-
tionfér UNIX medan TT riskerar att bli den fram-
tida speldatormn

AMIGA-KILLER

Det som de allra flesta mésshes6karna var dir
for att se var annars Ataris s.k. " Amiga-killer”.
Denna dator som skall gorat” serut som envanlig
ST 1040 men man har lagt till ett E efter ST. Men
hir slutar sedan likheten. ST E &r helt kompatibel
med andra ST-maskiner men &r enulvi faraklader.
Till att borja med har man bytt ut ljudkretsen mot
samma Yamaha-krets som sitter i TT-modellen.
Dennakrets gertre kanalers ljud samt en kanal f6r
ljudeffekter. Harigenom kan man konkurrera med
Amigans ljudresurser som ju tillater 4 kanaler.
Amiga kommer dock fortfarande att vara lite vas-
sare héir di Amigans fyra kanalers ljud ytterligare
kan forbéttras med hjilp av nigra smarta tricks.

Férgpaletten har utokats till att ha 4096 farger
frén tidigare 512. Visserligen kan man liksom
tidigare baraha 16 olika pd skdrmen samtidigt mot
Amigans 32 och antalet upplosningsmodes &r
desamma som tidigare men totalt sett har grafik-
hanteringen forbéttrats avsevirt mot ST-maskiner-
na. En blitterkrets sitter nu t.ex. i datorn redan frn
bérjan och man har forsett ST E med tva stycken
nya joysticksportar. Dessa dr tyvirr av en ny
standard med 15 pinnars kontakt vilket gor att man
inte kan anviinda vanliga joystickar - en adapter
méste anvindas - men fordelen #r att i varje uttag
kanmananslutatva joystickar. Totalt kanalltsé sex
stycken spelare koppla upp sina stickor mot dator
och spelat.ex, Gauntlet. Mjukvaruftretagen arbe-
tarredan pé att fa programvara dér dessa méjlighe-
ter kan utnyttjas. Det finns #ven mojlighet att
anvénda en ljuspenna tack vare de nya portarna.

Imponerande var den demonstration som kor-
des under méssdagarna da man verkligen visade
upp ST E forbéttrade grafik med bl en 8-végars
scoll av hela skérmen i 16 firger.

ATW 800

Ataris ATW 800 visades ocksdupp, nu éntligen
i ett till synes fardigt skick. Det sades att den
kommerutihandelnunder 1990 och prisethamnar
dé pd ca 100000:-

Tillutseendet pAminner denna superdator mest
om en PC i sk "Tower’-modell. Men det handlar
alltsd om ett kraftpaket utrustat med tvd 20MHz
T800 transputorkretsar, 4MB RAM-minne ochen
60000 microprocessor. Datomn &r dirmed kapabel
att utfora 130 miljoner instruktioner per sekund
(MIPS). Det borde ricka ett tag eller hur?

ATW ser ut som en ganska

ordinadr Tower-PC o
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En av datorarets hijd-
punkter brukar utgoras av
deri stora datamdissan
Personal Computer Show i

London. Svenska Hemdator

'Nytt var diir under tre
hektiska dagar.

nderden sistaveckani Septemberhdlls,som
l I vanligt, den arlipa PCS-méssan i London.
Detta &r var férvéntningarna hogt stilldada
forhandsbesked frdn de flesta stora programvarufs-
retagen gav vid handen att en méngd nyheter skulle
presenterasunder méssdagarna. Aven pa hdrdvarusi-
dan viintade man sig en hel del nyheter trots att t.ex.
Atari hade visat upp sina nyheter i Dilsseldorf nigra
veckor tidigare.

Totalt hade éver 400 utstillare samlats inuti den
enormamésslokalen vid Earls Court. Méissan omfatt-
ning var sd stor att vissa foretag hade valt att ha
visningar i utvalda hotell i omedelbar nirhet till
sjélva missan. Atti en endaartikel kunna ge entotal
overblick dverheladetta storautbud 4rinte realistiskt
pade fa sidor som vi har till vart forfogande men vi
skall forsoka plocka ut och presentera godbitama

ARNOR

Fréin foretaget Amor har tidigare programmet
Protext hittat sin vig till Sverige. Nu kommer man

PCS

PERSONAL COMPUTER SHOW

som bla a ger filjande nya egenskaper: Automatisk
omformattering av text, Sidombryining syns med
streck pd skiéirmen, Stavningen kankontrollerasauto-
maltiskt vid inskrift och en ordlistan har uttkats till
70000 ord (Engelska). Macro-mojlighet har inférts
och man kan dra linjer i texten. Till slut har man
snabbat upp FIND/REPLACE-funktionen. Priset
ligger pé ca 1600:- for Amiga, PC och Atari ST.

PRODATA

Nytt fér méssdagarna var att man #ven kommer

med ett databasprogram, Prodataiprisklassen 1280:-
Detta program anvinder sig av samma kommandon
som i Protext vilket underléttar hanteringen for den
som anvént ordbehandlaren tidigare. Prodata med-
ger variabel faltlingd och upp till 300 falt per post.
Extra filt kan liggas in nér som helst. Skirmblank-
etten kan modifieras helt efter eget nskeméil med
filt, linjer och boxar valfritt placerbara. Text kan
importeras och exporteras sdvil till/frén Protext som
till/frén andra programvaror.

Alltdetta och en méngd andra egenskaper verkar

PRODATA 1,00 f 3 P i

Select #leld name

Field 4 : Mdress 3
Field 5 : Address 4
Fleld 6 : Rddress §
Invaice Address DeliFleld 7 & Del Addr 1

THUGICE

8| ine
--|Fleld 11  Del Mdér §
===|Fizld 17 i Teleghone
-=-Field 13 ; Fax

Fleld 14 ¢ Cantact

ATE Your Ref y
Fleld 13 1 description 1

e Jrsp  foun Computer |16 AC A7
Mddress |34 Hulberry Hay Pratext feg {7312
Lower Thrashley Bate
Perthased 13/8/83
Hitten-under-the-H111
Prodata Rey |dd4d7
Wittenshire
Bate
NILZ 56T Parchased  13/2/498
Rates
Tel Ba

WM Field 15%: Unit Cost L

@ed version 4.2 av detta ordbehandlingsprogram
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gora Prodatatill ett vettigt programval for den som
har behov av denna typ av program

ATARI

Enligt obekriftade uppgifter 4r detta den sista
PCS-méssan som Atari kommer att deltai, Frdnoch
med nista ar l4r man, i stillet, satsa pa att hdlla en
missapd egenhand. Vid rets Show Off visades sam-
ma produkter upp som vid Dilsseldorfméssan nigra
veckortidigare. Dessa presenterasien separat artikel
pa annan plats i detta nummer s att g in ndrmare pd
dessa hér ér lite onddigt.

En kul detalj var att man korde en Fl1-tdvling
under massdagarna dir deltagarna fick sitta i kopior
av riktigaracerbilaroch #vense sig sjilvapdenavde
ménga bildskirmarna. Mangaav sidutstéllarna fore-
visade produkter som har anknytning till Ataris da-
torer, framforallt pd musiksidan, Det vart.ex. féreta-
get Music & Micros Village som visadeuppdetalira
senaste inom MIDI och Roland (UK) som presente-
rade sin CM-svitiett kompleit desktop-paket. Chee-
tah visadeupp sin MS6 synth-editor som kérdes mot
en ST.

BLADE SOFTWARE

Frén foretaget Blade Software kommer spelet
Laser Squadforsamtligadatorformatinklusive MSX
och PC. Laser Squad #r ett taktiskt dventyrs-spel av
arkadtyp for en eller tvd spelare med massor av
spelfinesser sdsom scrollning i alla riktningar, dolda
objekt och artificiell intelligens. (Spelet 14r sig mer
och mer om dig som spelare under tiden du spelar).

CDS

Programforetaget CDS har funnit med under
nirmare sju ir. Bla. har man gjort sig kinda for
spelen Colossus Chess X, Mah Jong och Steve Davis
Snooker. Nu har, efter det irs arbete, kommit med ett
simulatorspel inom fotboll: European Superleague.
Detta spel liggeri en klass for sig och dr ingenting for
den somvill seenfotbollsmatchutspelas pd skirmen
a la Kick Off. Nej, nir spelet borjar s har spelaren
precis fétt eft nytt jobb sdsom lagcoachi ett fotboll-
slag och det &r nu till spelarens skicklighet att avgora
lagets vidare 6den. Lyckashanta laget uppét i tabell-
ema #r allt frid och fréjd men misslyckas han s &r
avskedet inte 14ngt borta. Efter att ha sett speletien
visning blir man mycket imponerad. Grafiken 4r
mycket brautférd och dessutomunderhéllande. Hela
spelet genomsyras av en spelkéinsla som inte stir
Sierras dventyr 14ngt efter ocht.o.m. enicke fotboll-
sintresserad kan definitivt fascineras manga veckor
framét, Ja, detta dr inget spel man avverkar pé nigon
timme. Euroean Superleague kommerunder novem-
ber for Spectrum, Commodore 64, Amiga och Atari.

Frén CDS kommer 4ven spelet Triangles of the
Sporting Kind - ett frigesportspel dérolika sportgre-
nar sisom cricket, golf, tennis, boxning m.f1. ingdr.
Hér krdvs sivil goda engelska kunskaper som bra
minne fér sportresultat for att Iyckas oavsett om man
har en Spectrum, Commodore 64, Atari ST, Amiga
eller PC till sitt forfogande. Nigot mindre seriost &r
spelet Deluxe Strip Poker som kommer under li-
cens fran amerikanska Artworkx. Det handlar alltsa
om klddpoker for datorerna Amiga, Atari ST ochPC

ELITE

Elite hade inte s mycket nytt att komma med
inférdenhér méssan. Forutom Paperboy som nume-
ra finns for PC, Amigaoch Atari ST kundeman bara
visaupp enny titel: Dogs of War. 1 detta program har

European Superleague frdn CDS, hdr en taktikbild

Laser Squad frdn Blade Software

Dogs of War frdn Elite

Paperboy frdn Elite, hir i Amiga-vrersion

man mixat samman titlama Commando och Ikari
Warriors till en enhet efter principen: “om tvé bra
spel l4ggs samman till ett maste dettabli dubbelt si
bra”. I ett kommande nummer skall vi se om Elite har
lyckats med denna malséttning.

SIKTE: KONSOLLMARKNADEN

For dvrigt tycks Elite sikta in sig pi den alltmer
Skande konsollmarknaden och presenterade mirket
Molivetime som kommer att utveckla spel for savil
Nintendo och Sega som for Ataris spelkonsoller.
Elite har 4ven funderingar pd att 1ansera spel pi CD-
ROM och cartridges. ndgot som andra spelféretag
redan har borjat med.

FOR AMIGA

Av intresse for SHNs Amiga lisare kan vara
Rombo Productipnsnya VIDI-AMIGA. Med hjilp
av detta paket kan den videointresserade klippa i
egna videofilmer. Man behdver bara antingen en
videokameraellerenvideobandspelare dérstillbilds-
funktion inte &r nodvéndig. Det gir att animera upp
till 25 bilder per sekund. Man kan éven mixa filmru-
tormed bilder frin ett ritprogram elleren videokame-
ra, ill en helt ny bild och sedan animera ett antal
sadana bilder till en egen och unik film.

I priset, ca 1500:- ingér sjélva programmet, vid-
eokabel, en cantridge samt manual. For ett tilligg pd
ca220:-fdrmanen PAL-version. VIDI-AMIGA kan
anvindas f6r Videoprciduktion och presentation,
desktop publishing, utveckla egen grafik for spel etc.
Motsvarande paket till samma pris finns dven fér
Atari ST och PC.

Krisalis fotbollsspel med Repris-mijlighet

HISOFT

Detta foretag lanserar nu en Forth interpreter for
Atari ST. HiSaft FORTH ger support &t den senaste
FORTH-83 standarden mentillter iven kdrning av
program som utformats med den aldre FORTH.79
och FigFORTH

Hir finns alla mojligheter; FORTH 6800 assem-
bler med Motorola syntax, méjlighet till multitask-
ing, komplett interface mot GEM, GEMDOS, BIOS
& XBIOS, Turtlegrafik-rutiner, diskeditor, inbyggd
RAM-disk m.m. Priset ligger pé ca 640:-

Frin HiSoft kommer &ven en Macemulator:
Spectre GCR for ca 6000:-. I denna version behtver
manintekonvertera Macintoshfilerutan Spectre GCR
klarar av att lisa Macintosh-disketter direkt och pro-
grammen &r klara att kdras direkt. I och med denna
emulatorblir kombinationen Ataris Stacy och Spec-
tre GCR ett mycket intressant alternativ till Macin-
tochs nya portabla dator.

KRISALIS

Foretaget Krisalis Software Ltd presenterade ett
nytt fotbollsspel: Manchester United Fooball Club
- the official computer game. Delta spel dr av arkad-
typ med over femton detaljerade skdrmbilder som
ger en 3D-Gversikt Sver spelplanen. Sdvil domare
som linjeméin kontrollerar spelet och nér det blirmél
kandettaspelasuppirepris. Speletinnehillerévenen
del diirstyrelsearbetet simuleras tillsammans med di-

ol
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digitaliserade roster Spelet finns till Atari ST och
Amiga.

Al

MASTERTRON:C

LAGPRIS PA
16-BITARS

Under slutet av forra ret tog foretaget Virgin
Games $verbudgetspelsforetaget Mastertronic Group.
Det nybildade foretaget kallas nu Virgin Mastertro-
nic och nu kommer man med den stora nyheten pa
prissidan di man nu gér ut med ett nytt 1agprismérke
for 16-bitars datorer. Man kallar sig fér 16 Blitz och
priset pd de program som kommerunder detta mérke
kommer att ligga pa fantastiska 4.99 Pund vilket
borde bli ca: 79:- Detta pris dratt jimfora med andra
foretags 1agprisniva: 159:-. Veteranen Frank Her-
man hos VirginMastertronic beréttar atthan varmed
ochskapade 1igprismarknaden med 29:- fr budget-
spel redan 1984. Nu tyckte han att det var dags att
gora en liknande sinkning av 16-bitarsprogrammen.
Under missan presenterade man tre nya spel under
dettaldgprismirke: Roadwars,Speedboat Assassins
och T-Bird men manhar dven andratitlar sdsom Ca-
lifornia Golf, Enterprise,Knight Games, Little Com-
puter People och World Darts pa gang.

Nu sysslar Virgin Mastertronic inte bara med
budgetspel. Titlar sisom Double Dragon II, Ninja
Warriors och Continental Circus visades upp. Den
sistatiteln r ett racerspel ddr mantivlarpd attaolika
banor runt jorden.

VirginMastertronic beréttar att mantillsammans
med andra féretag sdsom Codemasters, Lothlorien,
Software Creations och Dynamics kommer att ut-
veckla programvara for den nya Sinclair/Amstradi-
ska ljuspistolen: Magnum. Dennafanns att prova pd
méssan och fungerade alldeles utmérkt. Ett typiskt
pris pa denna pistol samt sex spel 13g p& ca 480:-

S - THE SEGA MAGAZINE

Sésom marknadsforare av spelkonsollen SEGA

‘har Virgin Mastertronic nu #ven kastat sig in i tid-

ningsbranchen. Med tidningen S - the Sega Magazi-
ne kommer man att, m3nadsvis, presentera nya spel
och speltips om och for Sega-spelare i denna 32-
sidiga tidning. Det aterstdr att se om tidningen kom-
mer att finnas i Sverige langre fram.

MICRODEAL

Microdeal presenteradessittljudpaket Replay Pro-
fessional for ST som bestér av en cartridge samt tre
mjukvarudelar. Cartridgeninnehalleren konvertera-
re fran 12 bitars digitalt ljud till analogt vilket gér att
man kan spela fyra kanaler samtidigt. I mjukvarude-
leningérReplay Professional Editor med foljande
egenskaper:

0 Samplingshastigheter mellan 8-48KHz
QO Realtid pa skdrm
0 256 stegs analys i 3D
O 10 minnesbuffertar
O Buffert for klipp och infogning av samplade
ljud
QO Editering; volymupp, komprimera, klippa, ko-
piera och repetera.
Dessutom finns mojligheter att spela baklinges,
tona in och ut, markera och dubba. Ljudeffekter i
realtid, MIDI-shifting med underloopar

Den andra mjukvarudelen utgdrs av Drumbeat
Professional dir man kanl4gga inegna MIDIsamp-
lade sekvenser. 4 kanalers polyfoni, 50 olika méns-
ter, Internt/extemt MIDI synkronisering och en méingd
andra finesser.

Den tredje mukvarudelen utgdrs av programmet
MIDIPlay som #éren ljudsamplingssynth. Hela pa-
ketet kostar ca 2000:- och kan koras pé vilken Atari
ST-modell som helst med valfri monitor.

Frén foretaget Microdeal kommer dven program-
met Quartet som drettsynthprogram for ST. Quartet
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bjuderpé fyrstimmig polyfoni somforvandlardin ST
till ett riktigt musikinstrument. Du kan komponera
direkt pd skéirmens notsytem ochanvéindadig avupp
till 20 samplade ljud i minnet samtidigt. En méngd
olikamusikinstrument finns att viljamellan och pro-
grammet 4r helt MIDI-kompatibelt. Priset for detta
“program ligger pd ca 800:-

Till slut s visade Microdeal &ven upp ett rent
"skjuta-ner"-spel: Gridrunner IIID. Dettaspel drett
rymdspel med imponerade 3D-effektereller vad sigs
om spelets férmagaatt ritaupp mer &n 360 polygoner
per sekund? Eller en scrolthastighet pa 8 skérmar per
sekund dér varje skirm ritas upp med 80 polygoner?.
ST-versionenerbjuderivendigitaliserade ljudeffek-
ter, En recension kommer i ett framtida nummer av

~ MICHTRON

D.AS.H. heter ett nytt program frin engelska
Michtron. Det 4r ett slags kopieringsprogram fylit
med extra finesser som t.ex. ger anvindaren 10%
extra kapacitet pa de disketter som formatieras, Pro-
grammet som bara tar upp ca 24K pé disketten kon-
trollerar varje diskett dusedananvinderomdet finns
nigra virus pd dem och med DASH kan du dven
reparera defekta filer pd dina disketter. Kopierings-
skyddad programvara gar dock ej att kopiera med
hjilp av D.A.S.H. Vad forkortningen betyder? Jo,
Duplicating And Security Handler forstas.

Sammanfattningsvis tycks det alltsd vara si att
musikintresset cirkulerar runt Ataridatomn #ven om
sévil Amiga som PC och Macintosh fanns med i
bilden.

MICROPROSE

Nackdelen med stora prgramvaruforetag 4r ati de
sldpper ut en sddan méngd nya titalr att man aldrig
kan ge samtliga en utforlig presentation. Eller vad
siigs om den hir listan dver nya spel frin Micropro-
se?: First Contact, Starlord, Red Storm Rising, Xe-
nophobe,Carrier Command, Oriental Games, Tower
of Babel, Weird Dreams, Universal Military Simu-
lator I, Quartz, Action Fighter, Bushido, Epoch,
RatPack,Midwinter,Stunt Car Raceroch MI Tank
Platoon?

Med dessa sjutton titlar skulle jag kunna fylla ett
helt nummer sv SHN men valjer, denhir gingen, att
presenteraettav dessaspel: Stunt Car Racer, Det var
némligendetta spel som visades upp mest pA méssan.
Med en turboladdad bil kér man pa banor som nir-
mast kan kallas katastrofala. Velodromekurvor och
hogahopp ger enhisnande korkinsla specielltomen

- kompis sitter med en annan datorintill, ihopkopplad
med din egen, och tivlar emot dig. Just denna egen-
skap kommer attt géra detta spel till enhdjdare. Det
spelar ingen roll om du haren Amiga och kompisen
en Atari, det 4r bar att koér! Spelet finns for C64,
Spectrum, Atari ST, Amiga och PC.

NYA JOYSTICKAR

Hur skall en joystick egentligen se ut frigar man
sig efter denna méssa. Tydligen kan sidan se ut hur
som helst anser i alla fall Konix som visade upp sitt
nya Multisystem. Denna ”Joystick” 4r en mackapér
som kan se ut som en ratt, ett motorcykelstyre eller
spaki et privatflygplan. Vilj sjdlv.

Med systemet foljer &ven enfotpedal med vilken
mankanbromsaellergasaindgotav alladebilsports-
pel som numera finns. Vill man riktigt véissatill det
hela sd kan man 4ven skaffa sig en sirskild stol att
placera hela hirligheteni. En speciel helikopterspak
fulléndar det hir systemet om man dessutom monte-

ISy s>

Ovan och underst: -
Konix Multisystem

Ovan: Stunt Car Racer frdn Microprose
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rarinmonitor, hégtalare och forser stolen med motor-
er gbr att man kan lutai svingarna.

OCEAN

De allra flesta mjukvaruforetag satsarhért pAden
kommande julhandeln. Ocean kommer att rida pi
BATMAN-vigen med sitt nya spel: Batman The
Movie. Spelet gar genom fya olika nivier dir man
bl.a. méter Jokern inuti Axis kemiska fabrik, patrul-
lerar pd Gothems gator i Batmobil och Batwing,
analyserar Jokerns nervgas inuti Batmangrottan och,
till slut, den sista striden inuti katedralen. Det #r
samma programmeringsteam som i spelet Robocop
som liggerbakom dethér datorspelet som kommer
forde flesta datorformat. Ett annat spel som man, hos
Ocean, tror mycket pa 4r Beach Volley. Det &r ett
sportspel dir man deltar i en turnering mellan &tta
deltagande ldnders volleybollslag. Ett enkelt spel att
spelamensom erbjuder mycketbra grafik lovarman.

1 spelet CABAL erbjuder man ett hederligt skju-
ta-ner spel for samtliga format. Spelet som 4r en
konvertering frin arkadversionen med samma namn
piminner en del om Operation Wolf i sin uppligg-
ning.

For Amiga och Atari ST enbart kommer spelet
Ivanhoe d4r varriddare skall ta sig genom ett hori-
sontellt scrollande landskap ochkémpa sig fram mot
drakar, trollkarlar, pirater och andra jigare. Lings
vigen kan han forstérka sin slagkraft med diverse
olika vapen och skoldar.

The Untouckables har tidigare annonserats av
Oceanmen nu tycks manha bestdmt sig for att spelet
&ntligen skall vara fardigt fore jul Under fem spén-
nande och olika arkadsekvenser har du kontrollen
tveren kommandostyrka som,underledning avEliot
Ness skall bekimpa Maffian under dess stohetstid i
20-talets Chicago. Det finns sex nivier av massor
med action och spelet kommer fér samtliga datorfor-
mat inklusive PC,

Det ér mycket slagsmal i Oceans utbud. I spelet
The Lost Patrol hamnar mani Vietnam kriget ddrdet
galler att lotsa sju krigare tillbaks till trygghetenbak-
omdeegnalinjerna. Spelet kommer for Amiga, Atari
ST och PC.

Operation Thunderbolt #r ett skjuta-ner spel for
en eller tva spelare. I denna arkadkonvertering har
Arabgerillankapat en DC10 p8 viig mellan Parisoch |
Boston och tvingat planet pa kurs mot Afrika. Planet
landari ett fientligt land och spelet bérjar dd du leder
en fritagningsstyrka mot planet for att undsitta gis-
slan, Spelet kommer for Spectrum, Commodore 64,
Amiga och Atari ST fore jul.

F29 Retaliator 4r en flygsimulator fér Amiga,
Atari ST och PC dédrman sétts bakom spaken pé ett,
&nnu ej fardigt, amerikanskt jetplan. Hir véljer man
ut sitt plans bestyckning, viljer bland fyra olika
stridsscenariorochger sigav piuppdrag, Grafikenir
mycket detaljrik och naturtrogen och spelet har
utvecklats av Digital Image Design.

Till slut p4 Oceans 14nga lista Sver nya spel finns
datorversionen av Chase HQ som ju har funnits i
arkadspelshallarna under dret. Kort och gotthandlar
det om ett racerspel dér du kontrollerar en Porsche
genom stadsmiljder, tunnlar och dverbroar. Det gil-
ler att ramma motstandarens bil utan att sétta oskyl-
diga bilférare i klistret. Spelet kommer for Amiga,
Atari ST, Spectrum och Commodore 64.

PALACE SOFTWARE

Den trevligaste nyheten pé spelsidan kom dock
foretaget Palace Software med. Spelet man presen-
terade heter Future Wars och det unika med detta

Spelet Future Wars frdn Palace Software dr ett mycket komplext dventyr.

spel 4r dess utformning. spel diir det géller att utforska de rum man befinner | ner. Mentill skillnad frén liknande spel behdver man
@ Future Wars 4r, i grund och botten, ett 4ventyrs- | sigi och kluraut vad man skall gorai olika situatio- | inte knappa in en massa text. Genom att peka med
———
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markéren pi valda objekt kommer text automatiskt
upp i dialogrutan. Detta #r en stor férdel fér de som
inte klarar engelska si dir jéttebra.

Future Wars &r ett enormt komplext spel med ett
hisnandetidsperspektiv och en genomgéende humo-
ristisk trd. Det #r det franska foretaget Delphine
Software Cinematique som arbetat under tre &rs tid
foratt fa fram denna produkt p Amigaoch Atari. En
PCversion dr dven pa gang.

Fran Palace Software kommer dven Atari ST-
versionen av det 54 populdra S.E.U.C.K. (Shoot Em
Up Construction Kit.) En Amiga version finns redan
ute och dessa tva versioner skiljer sig endast &t pa det

{ vis man man konstruera olika ljudeffekter. Priset
kommer att ligga pé ca 480:-

EnPC-versionav Barbarian II presenterade man
dven men hur pass stort intresset férdetta spel pA PC
ar i Europa vet man inte. Har dr det formodligen
USA-marknaden som lockar. Pris ca 480:-

PSYGNOSIS

Under méssdagama visades det nya spelet Sha-
.dow of the Beast upp p en Amiga. Detta spel har
tagit tvA mansér att utveckla av Martin Edmondson
och Paul Howarth, samma mén som lag bakom Bal-
listix. Shadow of the Beast éir ett 4mb spel som tryckts
ihop till 2.2 mb pé tva disketter. Man har lyckats
skapa ett mycket snabbt spel, 50 bilder per sekund,
som vil kan méta sig mot de flesta arkadmaskiner.

Grafiken dr enorm med 128 firger samtidigt pd
skirmen och &ver 130 olika animerade monsters att
kédmpa mot. Spelet kommer &ven i en Atari-version
lingre framihost. Under OktoberkommerPsygnosis
dven med spelen Stryx och Nevermind. I Stryx har
man skalat ner spelets figurer till ett minimum med
bibehallen detaljrikedom for att géra spelytan desto
stdrre. i spelet skall manhjalpa hjélten Stryx bekidm-
pa robotar genom att 16sa ett grafiskt pussel. Spelet -
bjuder pa 8-vigars scroll genom tre olika grafiska
nivaer och kommer for bide Atari ST och Amiga. [
spelet Nevermind har man lyckats skapa ett gigan-
tiskt pussel i trehundra nivaer. Varje niva utgérs av
en sénderstyckad videobild vars delar skall slippas
neri rétt ordning for att den fardigabildenskall kunna
beses. Man skall 16sa varje pussel pa enutsatttid och
en mingd obehagliga Sverraskingar vintar. For att
komma vidare till en ny bild méste man forst ha 16st
den foregdende och om inte detta spel knécker sin
spelare ldr denne klara det mesta.

RAINBOW ARTS

Rainbow Arts har ménga nyheter pa ging. Detta
vésttyska foretag har nyligen kommit ut med spelen
Oil Imperium (Ett slags Dallasliknande &ventyr)
Circus Atfraction och Monster Slam men kommer
nu dven med ett action-#ventyr som man dopt till
Pharaoh. Spelet utspelas i Egypten for ca 3000 &r
sedan. Hir skall du sdsom prins visa dig vara virdig
ett bli Faraos eftertridare genom att arbeta dig upp
genom de olkia sociala skikten. Du borjar frin
botten, socialt sett, och genom att utforska Egypten
och andra ldnder skaffar du s& sméningom dig den
kunskap och erfarenhet som senare kommer att
kriivas av dig. Detta spel som kommer for Atari ST,
Amiga och PC lir hélla spelaren sysselsatt under
ménga spénnande timmar.,

Rock’n Roll heter ett annat spel frin Rainbow
Arts. Har dr spelarens uppgift att fora en boll genom
en annorlunda virld bestdende av mycket olika
nivder med knepiga problemstillningar. Spelets titel
syftar till de olika rock’n roll melodier som finns
sésom bakgrundsmusik spelet igenom. Helaspelet dr

Rock'n Roll frén Rainbow Arts bjuder pd en kul spelidé samt god rockmusik  ©M fascinerade blandning av strategi, musik, komp-

—®
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lexitet och fantastisk animering som kommeratthalla
spelaren fast under minader framét. Spelet kommer
for Spectrum, Commodore 64, PC, Amigaoch Atari
ST.

I mitten av november kommer Rainbow Arts
#ven med dventyrsspelet East v West Berlin 1948.
Tillsamman med spelet foljer et kassettband som
skall avlyssnas tillsammans med spelet. Har fir man
information om spelet och den historiska bakgrun-
den. East v West #r ett slags agentspel men utmérkt
grafik och vil animerade sekvenser.

Till slut kommer spelet *X “out, ett mer traditio-
nellt skjuta nerspel meniundervattensmiljo. (Skjuta
upp?) Jorden har attackerats frin rymden och for att
klara sig undan férintelse har de allierade styrkorna
tvingats att g under vattenytan. I spelet géllerdet att
skaffa sig resurser att bygga en undervattensfarkost
och sedan med hjilp av denna borja kampen mot
inkréktarna. Massor av bra grafik, snabbt scrollande
skdrmarochmingasvarighetsnivier goratt dettaspel
verkar ha en lang framtid for sig. Saval Commodo-
rei4-gare somnyttjare av Spectrum, Amiga och At-
ari ST kan skaffa sig detta speli mitten av December

SONMAX LTD.

Joystickar av mer traditionell typ visades upp av
foretaget Sonmax Lid. BildenvisarenserieolikaPC-
modeller som dven kan fés att passa vanliga datorer
med Atari D-anslutning.

US GOLD

US Gold &r det programvaruforetg som har det
bredaste utbudet pA programvara. Aventyrsspel,
rollspel, budgetspel, actionspel , jaalla typer av spel
finns under deras mérke.

Bland nyheternanoterasatt Michael Jackson spelet
Moonwalker som bygger pa filmen med samma
namn sldpps under november. Att musikeni spelet
kommer att vara av mérket Jackson har man anled-
ning att férmoda.

Eftersuccen med spelet Out Run som nu har silts
i 6ver 750000 ex kommer nu dven en fortsittning:
Turbo Out Run.Denhirversionen dr bade snabbare
i tempot och bjuder p mer action i form av biljakter
och 16 olika scenarior. Spelet kommer for Spectrum,
Commodore 64, Amiga och Atari ST.

Nar det giller sportspel sd siljer man Epyx-
produkterna Epyx Action och Epyx the Games -
Summer edition.] Epyx Action ingér fem olikatitlar

Joystickssvit frdn Sonmax

Rainbow Arts bjuder pd spionthriller i spelet
EnstvWest 1948

sdsom The Games WinterEdition, California Games,
Impossible Mission, 4x4 Off Road Race samt Street
Sports Basketball. Spelsamlingenfinns forCommo-
dore 64, och Spectrum. Summer Edition finns for
dessa datorer men en Amiga- respektive Atari ST-
version #r pa gng fore jul. I detta program harman
samlat négra grenar frin sommar OS i &r som t.ex.
l6pning, cykel, sliggkastning m.fl.

LUCASFILM GAMES

Under market Lucasfilm Games har ju redan
Indiana Jones slppts for samtliga format men tva
andra titlar &r pa gang. Den ena: Their Finest Hour
Arett spel som utspelas underandra virldskriget, Hir
kanman deltagai Slaget om Storbrittanien antingen
i en Spitfire, Hurricane, Messerschmitt 100 eller Ju
87 Stuka. Varje plans cockpit érrealistiskt detaljerad
med fungerande instrumentering ochman kan deltai
ett stort antal olika uppdrag pd bada sidor. Their
Finest Hour kommer p& Amiga, Atari st och PC,

Det andra Lucasfilm Games spelet heter Maniac
Mansion ochirenslags komedi-thriller. Frigestill-
ningar sasom: "Vad hinde egentligen nir en meteor
landande for tjugo dr sedan?” eller *Varfor finns det
en motorsdg i koket’ skall besvaras. Speletutspelas
ietthus med massor avknipparum ochdet gilleratt
utforska vart och eit for att komma losningen pa

- sphren. Avendetta spel finns for Amiga, Atari ST och

PC men 4ven for Commodore 64 pa diskett.

A D&D

For att tillgodose den 8kande efterfrigan pa dat-

trider kommer fran Capcom

Lo ;-n;s‘mmw_ :’-:l%!.s.\lt“ ;-.,*'fﬁ‘k‘#’liw o

dh 4 4% 4

Track Attack frdn Loriciel, héir i en vy frdn
tornluckan

En surrealistisk studie i spelet Ghouls'n
Ghost frdn US Gold

orbaserade rollspel har US Gold nu presenterat ett
antal olika Advanced Dungeons & Dragons-spel.
Hir har vi titlar sisom Hillsfar, Dragons of Flame,
Pool of Radiance och andra sdsom War of the Lance
ochChampions of Krynn &r pé ging inom kort.
Samtliga spel finns fér Commodore 64, Atari ST, PC
och Amiga men Spectrumigare firhillatillgodo med
Dragons of Flame.

Under US Goldmérket kommer SSI (Strategic
Simulations Inc.) menndgranya simulatorspel. Bast-
les of Napoleon (C64,PC), Demons of Winfer (C64),
Typhoon of Steel (C64), och First Over Germany
(C64) kommer att foljas av Stellar Crusade (PC,
Atari ST Amiga) och Sword of Aragon (PC, C64,
Amiga).

Loriciel-spelet-Pinball Magic (Atari ST, Amiga,
PC) ér ett 12-nivders flipperspel med Tilt-funktion
blixtrande lampor och bra ljudeffkter.

Frén Loriciel kommer &ven Track Attack (Atari
ST, Amiga och PC) ett av manga tankssimulatorer
som nu borjar bli s& populéra.

LA SRR . VRROTRIC IR,
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Under mérket Capcom har vi tidigare I4rt kéinna
Forgotten Worlds och nu kommer &ven Strider, en
arkadkonvertering samt Ghouls ‘n Ghost - en efter-
foljare till Ghost ‘n Goblins (C64, Spectrum, Atari
ST, Amiga, PC).

Underméarket Access lanseras ett annat tanksimu-
leringsspel som heter Heavy Metal (C64, Spectrum,
Atari ST, Amiga, PC). Hér bbrjar du spelet som Fén-
rik i en stridsvagnstyrka men med mod och kunnan-
de kan du arbeta dig upp till en befordran som chef
for hela styrkan.

Till slut har US Gold ett antal olika samlingspro-
gram som t.ex. Giants (utgors av OutRun, Gauntlet
11, 1943 och Streetfighter). Giants &r for Amiga och
kostar ca 480:-. Dessutom kommer C&VGs Coin-
Op Hifs (utgdrs av Out Run, Thunderblade, Rad
Blasters, Spy Hunter samt Bionic Commando) fér
Spectrum och Commodoree 64 och denna samling
kostar ca 200:- (band) eller 290 (diskett) Med detta

sétter vi stopp fér US Gold den hir géngen.

UBI SOFT

Det franska foretaget UBI Soft hartidigare blivit
bekantamed spelet IronLord. Nukommerman med
tvd nyatitlar: BA.T. (C64, Amiga, Atari ST,PC)och
FPRO Tennis Tour (PC, Atari ST, Amiga).

BAT érett arkaddventyr dirspelaren iren BAT-
agent satt att omintetgtra den onde Wrangors planer
for jordens forintelse. (BAT= Bureau des Affaires
Temporelles).

Pro Tennis Tour &r ett mycket villgjort tennisspel
med ménga finesser.

WICKED SOFTWARE

Knepig programvara Jo, sé kallar sig ett nystartad
foretag: Wicked Software. Foretaget lanserar 16-

Frdndet fraka -prog:.-amf&rétaget UBI Soft
kommer Pro Tennis Tour

bitars budgetprogram till priset ca 159:- Fér Amiga
och Atari ST finns foljandetitlar: Spy vs Spy LI och
I11, Boulder Dash Construction Kit, Twylife samt
Triton II1. De béda sista spelen 4rav typ skjuta ner

Det kan forefalla
egendomligt att man
satsar pengar pa att .
utveckla en 8-bitars dator
nu ndr efterfragan pa 16-
bitars har blivit allt storre.
Men for den som vill ha
en billig dator att ha kul
med tycks SAM kunna

fylla ett behov.
fortjust i datorer typ Spectrum. De 4r

N billiga, enkla och de har, trots detta,

mycket att ge den som inte vill slanga ut tusen-
tals kronorbara fératt se om det hir med datorer
4rndgot att ha. Jag har tillging till sdvil PC som
Amiga, Atari ST och Macintosh men min gamla
Spectrum gr jag mig aldrig av med. Hade SAM
lanseratsfér4-5 rsedanhade denna datordgon-
blickligen blivit en siljsuccé, I dag 4r detta mer
tveksamt d& konkurrensen hardnat betydligt.
Men lis vidare sa skall jag foérklara varfor SAM
trots allt kan vara av intresse.

u skall det direkt sfgas att jag 4rmycket

SAM GER NYTT LIV AT 8-BITARS?

Tvé engelsmién: Alan Miles och Bruce Gordon
startadetillsammans foretaget Miles Gordon Tech-
nology 1986. I dag har man nyligen presenterat sitt
verk: SAM Coupe och siktarin sig pa allade Spec-
trumégare som vill gradera upp sig.

Med SAM farmanbetydligt battre grafik ochljud
samtidigt som man kan kéra sa gott som alla befint-
liga Spectrumprogram pa den. Hjirtat i maskinen 4r
en Z80B-processor som koérs pd 6 Mhz. Det finns
256K RAM-minne vilket 4r dubbelt upp mot Spec-
trum +2/x3. Dessutom kan man expanderaminnettill
512 K. ROM i#r 32K och innehaller SAM Basic,
Autoboot for diskettenheten samt operativsystemet
BIOS. Ljudet alstras av en Philips SA 1099 krets som
ger sex kanaler stereoljud med kontroll Gver vag-
form, amplitud och envelop. Dennakrets 4rsexkan-
lers versionen av samma krets som finns bl a i
Spectrum, Amstrad och ST-datorerna.

Det finns ett interface forinladdning av spel frén
band och uttag finns for ljuspenna, mus och ljuspi-
stol. Tyviirrir dessautgéngarinte av normal standard
till skillnad frén de tva joysticksuttagen i vilka van-
liga Atari-D joystickar kan anslutas direkt. For den
musikaliskt intresserade anviindaren finns MIDI in
och Out samt MGT och man vintar att fardig pro-
gramvara skall finnas tillgénglig foranvéndning vid
jul.

Men det drframfor allt den grafiska forbéttringen
somkanfatidigare Spectrumigare atteventuelltbyta
upp sig till SAM. Datorn harfyra olikamodes diren
#rdirekt Spectrumkompatibel ochsom ger 256 x 192
pixels uppldsning. Man kan ha 16 férger av en palett

pa 128. Trots att upplosningen 4r densamma
som hos Spectrum har man nu lyckats éverbrug-
ga attributproblemen da varje pixel kan ges sin
férg. Bastutnyttjande av grafikenfarmanimode
3vilken ger 512 x 192 pixels uppldsning och 80
teckens skidrm. Speciellt anvéndbart &r detta vid
ordbehandling. Man man vilja upp till fyra
farger av 128 per rad.

Inbyggt lagringsmediafinnsoch utgrs aven
31/2" Citizendrivemed 780K lagringskapacitet.
Det finns &ven gott om plats under skalet for yt-
terligare endrive samtmojlighetattexterntansluta
en 3" drive av samma Lyp som finns i de senare
Spectrumversionerna.

Kanda verkligaall befintlig programvara for
Spevtrum anvéndas? Ja, detta lovar AlanMiles
men Lilldgger att efiersom det alltid kommer
négot program som inte &r helt kompatibelt kan
man bara lova 90% kompatibilitet. Ménga pro-
gramvaruféretag har dock lovat att forse sina
programmed en liten anvisning om att deras pro-
dukter skall gd att laddaini SAM. Tyvérrfinns
det &nnu ingen programvara som anvénder sigav
SAMs forbittrade grafik, Ett antal foretaghéller
dock pa med att utveckla sidan pa de maskiner
som MGT I&nat ut for detta arbete. Man riknar
med att ca 10000 maskiner kommeratt finnasute
for jul och eftersom forhandsintresset har varit
stort med massor av bestillningar tror MGT att
dessa datorer knappast kommer att nd ut till
butikerna férrén efter nyér.

0 us.
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Testare: Ahrvid Engholm

mix
Tillverkare: Dy

Datorer:
Testare:

PC \
hrvid Enghotm

EGA, harddisk,

joystick stods

Systemkrav:
tridsvagnen Abrams &r ryggraden i USA:s
S modema tankflotta. Nu har det kommit ett
spel som gor att du kan fa kénna p8 hur det
dr att vara befilhavare 6ver en sddan bjisse. Det hir
dr den basta och mest realistiska stridsvagnssimula-
tor jag sett.

Duharméngder av valmdijligheter och gott om av
fientliga stridsvagnar att skjuta pd. Din stridsvagn ar
utrustad med en kanon, rokkastare, IR-sokare (s du
kan se mitt i natten eller genom eit rékmoln rokkasta-
ren skapat) och en kulspruta. Till kanonen har du tre
typer av ammunition: springgranater, pansarbrytan-
de hoghastighetsprojektiler, och en sjilvstkande
spriangprojektil som bl akan anvéindas mot helikopt-
rar.

Dubdrjaren omgéng genom att fi en genomgéng

framfor chefens skrivbord. Scenariot i spelet 4r att |

Sovjetinvaderat Visteuropa, och dukan véljamellan
olikauppdrag som garut pa att hejda de framryckan-
de ryska tanksen, eskortera egna konvojer, undsétta
omringade egna styrkor, m m. Misslyckas du med ett
uppdrag kan fir du en athutning av chefen. (En del
ganskaroliga. Om dut ex dvergerdintank pd slagfil-
tet siger chefen, ungefir: ”Jag ser att du har kommit
tillbaks oskadd. Sa roligt! Men glémde du inte en
liten, liten sak - din stridsvagn p& 60 ton! Forsvinn ur
min asyn, din télp!™).

Grinssnitten - som stodjer EGA - ir lattarbetat.
Du kanviljamellanolika "views”, bl aen dverblicks-
bild Gver omgivningen sedd uppifrin och en kanon-
skjutar-view med ett hilkors som gérdet 14t att sikta.
Det ér inte sa svért att tréffa, for Abrams-tanken 4r

utrustad med ett automatsikte som gor att nir en
fiende kommer inom ett visst omride kan siktet 13sas
fast pé vederbbrande.

Det svira med spelet &r istéllet att ensam forsoka
konfronteraméngderavryskastridsvagnar. Dukom-
mer att upptécka att du kan "plocka” dem en och en,
mentill slut 4rrisken stor att motstindarnahelt enkelt
blir for ménga. Du far felrapporter om att delsystem
idin tank slagits ut, och till slut kan du bli stillastien-
de, sakna automatsikte eller drabbas av nigot annat
fatalt fel. DA 4r du d5md... Landskapet du &ker fram
i &r polygoniskt, dvs kullar och sinkor representeras
av geometriska figurer med skarpa kanter. Turen &r
anda mycket njutbar och du kan t ex 8ka tver kullar.

ABRAMS BATTLETANK

Nir du gor det Iutar horisontlinjen, och under vissa
manovrar skakar bilden pa samma sétt som utsikten
skulle skaka i en riktig stridsvagn. Ett trevligt och
underhéllande program, som fir mycket gott betyg.

BETYG:

Grafila: 90
Ljuds: 70
Spelbarhet: 85
Varde for pengarna: 75
Medelvirde: 80

Tl erkens: (Freescape

pc,C64, Atari ST,

Datorer: Amiga, Spectrum

vorsign i test:

Testare: v
systemkrav- .

PC

Ahrvid Engholm
CGA och uppat,
ioystick stods

D riller dr eft grafiskt starke spel, som dessut-
om 14r kunna tilltala den som gillar s. k. ad-
venture-spel. Spelidén &r enkel - i en ut-
forskningsfarkost fardas du 6ver manen Mitral som
anvinds for gruvbrytning. Landskapet drmest bygg-
nader och raka vinklar och ytor, for ménen &r hard-
exploaterad. Underdinférd skall du samlakraftkrist-
aller, beskjuta fientliga lasrar, borra m m. Det vikti-

gaste 4r att placera ut borriggar ovanftr gasfickor i
vatje sektor - annars kan gasen explodera.
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CHUCK YEAGERS
ADV. FLIGHT SIMULATOR

et dr knappast ont om flygsimulatorer fér

PC:s. Man kan flyga jerplan av olika slag,

propellerplan, helikoptrar, rymdskepp... I
Chuck Yeager’s flygsimulator kan man dock flyga
det mesta-sdlinge det harvingar. Det drbaraatt vilja
mellanetttiotal flygplanstyper, blaP-51 Mustang, F-
16, Cessna, X-1 (Yeagers eget rekordplan) och SR-
71 (det supersnabba spaningsplanet).

Yeagerirdenlegendariske amerikanske provily-

garen som var forst med att spriinga ljudvallen. Hans
bild dykerupp i spelet dd och dé tillsammans med en
ofta besk kommentar om ens férmégor som pilot,
Simulatorn som fétt namn efter honom &r kanske
marknadens mangsidigaste och mest lyckade.

Valméjligheterna &r otaliga, I huvudmenyn kan
man vilja mellan testflygning, formationsflygning
eller tivlingsflygning (férutom demo-l4ge och ut-
gang till Dos). I de olika valen finns tillvalsmdjlighe-
ter, somt ex vilken tivlingsbana man skall ha, vilken

formationmanvill trinaattflygai, urvilken synvink-
el man vill titta (att se sitt eget flygplan strax bakifrin
#r en lyckad vinkel, som #r litet annorlunda for flyg-
simulatorer).

Man kan spela in och sedanupprepa en flygning,
man kan vilja att bara vara askadare medan simula-
torn genomfor nigon fordefinierad mantver osv. Jag
kan inte g8 igenom alla mdjliga tillval, men jag kan
konstatera att Chuck Yeager’s Flight Simulator er-
bjuderstorre mangsidighet 4n de flestakonkurrenter.

Skirmbilden bestdrav enutsikt frin cockpit samt
en instrumentbrida. Landskapet man flyger &ver 4r
enslitt full av geometriskafigurer, som t ex pyrami-
der, kuber och fyrkantiga bigar som man kan flyga
genom. Simulatorn 4r relativt littflugen, och bade
mus och joystick stéds.

Det hir ér den flygplanssimulator jag trivs bést
med, och d& har jag provat tskilliga, Det finns bara
en enda nackdel, och det 4r att grafiken &r det ganska

patorer:
@rsion | ‘
Testare: test:
Systamk,aw

grova CGA. Jag harhort rykten om att en ny version
som stodjer battre grafik skall vara pa géng, mentills
dess fir man klara sig med vad som bjuds. CGA har
i varje fall den férdelen att vara snabb, sa spelet gar
ganskahyggligt ven pd en vanlig PC. (Jag korpden
386:a ochdir marker maninte ens bildbytena.) Gillar
du flygplanssimulatorer - och vem gor inte det! - bér
du defintivt ta dig en titt pd Chuck Yeager’s Advan-
ced Flight Simulator.

BETYG:

Grafil: 70
Ljud: 70
Spelbarhet: 90
Virde for pengarna: 85
Medelvirde: 78.75

Hela tiden géller det att se upp for laserprojekto-
rer som fienden placerat ut. Du har fullstindigt kon-
troll i tre dimensioner dver din farkost. Du kan 8ka &t
allahdll och vrida denhurdu vill, Skérmbilden bestar
avenutsiktsbild mot Mitra, ovanféreninstrumentpa-
nel med en rad métare och kontroller. Dérkan du lisa
av din position och statusen fér dina olika system -
till exempel hurmycketenergi duhar kvarelleromdu
har din skyddande skold uppe. (Far du ont om energi
ir det bst att hitta en kraftkristall och fylla p& mer.)

Spelvirlden bestirav 18 sektioner. Varje sektion
kan liknas vid en enorm fotbollsplan full av byggna-
deroch geometriska figurer. Hér och dér finns passa-
ger mellan sektionerna, och du mérker nir du kom-
mertill en ny sektion genom att firgpaletten éndras.
De 18 sektionerna finns pa en inkomplett - du skall
fylla i den sjilv - karta som medf6ljer handboken.
Kartan kan vikas och klistras ihop till en ttahantig
figur som mycket grovt har formen av en planetyta.

Att 8ka omkring mellansektionerna gerenkénsla
som liknar att uppticka olika rum i ett adventure-
spel. Programmet stodjer bdde EGA och CGA, men
i EGA anviéinds inte den hdgre uppldsningen - du far

istéllet fler farger. Handboken innehaller ocksa en
langnovell som ger bakgrunden till spelet.

Skall jag ge litet kritik maste jag papeka att
grafiken kénns en smula stel. Att upptiicka Mitral
kénns som ait &ka omkring inuti en byggnadsritning
som skapats av en arkitekt med en forkérlek for raka
vinklar. Trots den totalt artificiella miljon far grafi-
ken&nddhyggliga po4ng. Det drinte mitt favoritspel,
men Driller duger 4nda for dtskilliga timmars eller
dagars spelande.

Testare: Ahrvid Engholm

BETYG:

Grafik: 80
Ljud: 50
Spelbarhet: 70
Viarde for pengarna: 70
Medelvarde: 67.5

HJALP BARN
MED CANCER

Hur mycket framgang man &n har i livet
dr det éndé hélsan som betyder mest.
Den &r en géva som man kan visa sin
tacksamhet f6r genom att underlatta for
dem som ar svart sjuka. For barn med
cancer ar hélsa och liv en fraga om
resurser, Vi borde alla hjdlpas &t att
skapa dem. Om inte vi friska staller upp,
vem skall da gora det? Kép Barncancer-
fondens mérke du ocksal Det kostar 20
kronor och saljs bl.a. genom Husmoders-
féreningarna och
scouterna.

h\kﬁl\wm.\

BERTH JOHANSSON

DU KAN OCKSA HJALPA GENOM
ETT BIDRAG TILL BARNCANCER-

FONDEN PG 90 20 90-0
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BALANCE OF POWER

ag trodde att den nya utgivan av Balance of

Power skulle uppvisa ett litet snillare Sovjetu-

nionen, med tanke pa de politiska omvilvning-
afna pé andra sidan astersjon. Men Sovjet 4r lika
illvilligt ochimperialistiskt somtidigare. Férdigsom
inte st6tt pa Balance of Power forut bér jag forklara
att det &r ett vérldspolitiskt maktspel. Dit mil som
USA:s president (du kan ocksa vilja att spela pé
Sovjets sida) 4rattundertio rutvidga den amerikan-
ska maktsféren - utan att utldsa kimvapenkrig.

Dufbljer spelet pd en fargglad virldskarta och du
kan spelaifyranivaer: nybérjar-, mellan-, avancerad
och “multipoldr” niva. Nivierna skiljer sig it genom
att ge dig alltfler politiska instrument att arbeta med.
I den sista nivan, som &r en nyhet for denna BoP-
version, kan samtligt 1ander fora en egen oberoende
utrikespolitik, och som supermakt har du till uppgift
atttygladina vénner si att de inte skapar okontroller-
bara kriser.

Virlden dr uppdelad i ett 80-tal linder. En del
smélander 4r sammanslagna till ett - for den som
langtartillbakatill 1905 4r det av intresse att Sverige
och Norge dr sammanslagnatill ett land (dar statsmi-
nistern heter ”Svenson™).

Inybdrjarnivan giller det férsig att ge militarstsd
och stationera trupper pa réitt séitt - du har begrénsade
resursertill forfogande. Resursera fomyas for varje
omgéng, sommotsvararay ett ir, Via menyval kandu
hélla koll pa vilka linder som #r dina vénner, vilka
lander som har instabila regimer eller konflikter och
{2 bulletiner om Sovjets férehavanden.

Du bér stodja vinliga regimer som 4r svaga, med |-

pengar eller trupper. Du bdr dverviga att stidja
regering eller guerilla i konfliktomriden. Och du bor
ocksd agera mot Sovjethandlingar som pi sikt kan
skada dig. I de mer avancerade nivierna far du fler
instrument till forfogande. Du kan ge civilt ekono-
miskt stod till regimer, vilket gor det folkliga missné-
jet mindre och regeringen stabilar, du kan sluta mili-
térallianser eller handelsavtal, du kan stodja dissi-
denter, avsénda diplomatiska protester och du kan
frémja eller motverka "finlandisering”. Finlandise-
ting uppstér, enligt BoP, ndr ett land 4r si néra en
supermakt att det anpassar sin politik efter denna och

idethdmav virlden dirvi frmar att skilja pd Sverige
och Norge har en mer nyanserad bild av Finland.
Finland #r dock inget eget land pa BoP-kartan.

Ditt mél &r att fa hogre prestigepo#ing 4n Sovjet
(de anges for varje handling). Jag fann det ganska I4tt
att med en forsiktig politik hela tiden ligga fre, men
det var svart att skapa reellaomvélvningar pa virlds-
kartan. Om man t ex vill fi bort sandinisterna frin
Nicaragua finner man att Sovjet #r redo att backa
denna regering med hot om kidmvapenkrig. Och nér
ett kdrnvapenkrig utléses har man forlorat - alla
forlorar ju pd kéimvapenkrig. BoP &rmycket intrikat,
sdrskilt i de djupare nivaema, men jag tycker det
saknar vissarealistiskaelement. Iverkligheten skulle
USA naturligtvis kunna svepa bort sandinisterna -
precis som man gjorde med regimen p4 Granada. Det
dr inte Sovjet som stoppar Reagan eller Bush, utan
hemma- och virldsopinionen. Samtidigt gir det
utmérkt att ge Sverige militéirstéd, som om vi vore
Nato-medlemmar - Sovjet protesterar, men gér inte
nigot mer it denna framryckning mot det livsviktiga
Murmanskomréadet.

Inom sina egna forutsitiningar ger dock BoP en
utmadrkt lektion i strategiskt tinkande. Jag skulle ha
&nskat mig ett redigeringslige, s att spelaren finge
mbjlighet att skapa en vérldskarta med helt epna for-
utséttningar (ellerredigerabort misstagi grundforut-
sdttningarna), Annars 4r dock Balance of Power - the
1990 Editionunderhallande, fullt av detaljeroch som
gjort fér den som gillar strategiska spel.

FAKTA:

Tillverkare: Mindscape
Datorer: PC

Version i iest:

Testare: Ahrvid Engholm
Systemkrav: Windows

(i praktiken
mus och hard-
disk)

BASDEMO.BAS

112:50

PTOSOUND.EXE
112:50

FIXNUM .EXE
112:50

HARDLIB
.EXE>=300:

hjalp

Bernt Figaro, 019-11 29 12
Ornskoldsgatan 111,
70350 OREBRO

BETYG:

Grafik: 80
Ljud: e
Spelbarhet: 70
Varde for pengarna: 70
Medelvirde: 73.3

@utomatiskt uppglri dess maktblock. LAt vara att vi
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Helt nyligen har de forsta
spelprogrammen pa CD-
skivor borjat komma.
Rainbow Arts CD Edition

2

var det forsta forsoket och
vi har haft chansen att
testa detta sdtt att
distribuera program pa.

dore 64 blev en positiv dverraskning. Man

fragar sig om inte speltillverkarna nu sat-
sar mycket hart pa att fa fram produkter som inte
gér eller dtminstone 4r mycket svéa att kopiera. En
CD-skiva 4r ju ett ganska sikert medium hirvid
lag.

Rainbow Arts forsta CD-skiva bestdr av en
spelsamling. Totalt 10 spelligger packade pAsamma
skiva. Man har valt ut dessa frin tidigare oublice-
rade spel - formodligen for att testa CD-idén i
praktiken, -

1:st CD Edition heter samlingen ochtitlama pd
denna skiva dr: Davids Midnight Magic, Leader
Board Golf, Mission Elevator, Impossible Mis-
sion, Dropzone, Loderunner, Solomons Key, Jinks,
M.U.L.E.och Fist II. Dessutom féljer det med 10
stycken musikstycken som kan spelas upp som
underhllningsmusik d4 man spelar.

I'kartongen finns, férutom CD-skivan, entjock
manual med bruksanvisning for CD-anslutningen
samt spelanvisningar pd Tyska och Engelska.
Dessutom medfoljer ett litet interface fér anslut-
ningen mellan dator och CD-spelaren.

VILKEN CD-SPELARE SOM
HELST KAN ANVANDAS

Ja, vilken CD-spelare som helst kan anviindas.
Vihade ett vanligt CD rack fér den hir testen men
en bérbar CD-spelare skall g precis lika bra att
anvinda. Uppkopplingen dringa problem, interfa-
cetkopplas ini datorns bandspelaruttag, en audio-
kabel kopplas in mellan interface och CD-spela-
rens "Line In"-uttag. Man slr pd strommen till
datorn, skriver LOAD, trycker pd ENTER och
trycker sedan pa spelarens "PLAY"-knapp. Efter
ndgon sekund kommer meddelandet; "FOUND
CDEDITION" upp p skirmen och med en tryck-
ning pa mellanslaget laddas entitelbild in i datorn.

Efter nagra sekunder hamnar man i en meny-
bild och kan direkt vilja mellan de olika spelen.
Nér man har valt spel och tryckt ner ritt alternativ
far man besked om vilket spar CD-spelaren skall

! tt de forsta CD-spelen kom for Commo-

for Commodore 64

stiillas in pd ochmantrycker sedanbarapa "PLAY"-
knappen s laddas spelet in. Sjélva inladdningen
tar ca 30 sekunder vilket knappast kan ségas vara
blixtsnabbt men den stora férdelen &r att man kan
ha s manga spel samlade pa samma skiva.

Om det nu skulle vara s att detia forsék med
CD-spel slar vl ut kan detta innebéra att prisesma
pé spel kan sjunka ganska rejélt. Visserligen inne-
bir inte CD-romen, i detta fall, att spelen kan lad-
das in med nfgon markant tidsvinst jAmfort med
spel p diskett men férdelarna &rménga: Flera spel

kan léiggas in pa samma skiva. Skivomna dr mycket
ommaoch til t.o.m. fintvitt 40 gradermed centri-

Totalt kostar hela paketet ca

395:- men dé4 far man 10 spel |9
Hir syns 1:st Editions meny

fug (Jag har provat!). Skivorna &r okinsliga for
magnetism.. Visst finns det nackdelar sdsom att
man méste skaffa sig en CD-spelare. Allt fler
familjer skaffar sig dock sidan utrustning och en
CD-spelare drdessutom anvindbar forannan verk-
samhet.

CD-ROM spel kommer, med all sékerhet, attha
en framtid. CD-spelare blir allt vanligare i de
svenska hemmen och efterhand som utbudet pa
denna typ av lagringsmedia for datorer vaxer s
kommerdetta alternativ attbli alltmer populart. Vi
vintar med sp4nning pa CD Edition 2.

0 Jan Erik Jonsson

De tio programmen levereras i en
kartong komplett med ett litet
interface och bruksanvisning
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S Elle: Masknko

il =

AV: ANDERS SVENSSON & MAGNUS PERSSON

Sd var det da dags fir en ny del i assemblerskolan. Den hir gangen skall vi
titta nirmare pa SEKA och vad man kan géra, samt fordelar och nackdelar
med denna assembler.

SEKA dren liten behéndig sak for den som vill skriva ett litet assemblerp-
rogram lite snabbt och 14tt. Programmen blirenkla att skriva och programko-
den héller sig pd ett minimum. Detta eftersom man inte behéver linka
programkoden, utan det som kommer ut frin assemblem #r den firdiga
korbarafilen. Avenom det gérattlinka programkod i SEK A, sikan maninte
lanka den till t.ex. C-program, detta 4r en stor nackdel. De flesta hackers i
olika grupper runt om i sverige (och utlandet) anvéinder SEKA nér de kodar
demo, spel osv, detta beror just pd littanvindbarheten och kodstorleken.

Professionella programmerare som gor kommersiella program foredrar i
stillet andra assemblers som t.ex. DevPac2, AssemPro etc. Dessa ir léttare
att skriva stora program i, da de anvénder Amigas egna deklareringsfiler
(finns pA diskarnanidrmanképerassemblers eller'C’) samt att de strukturerar
upp maskinkodsskrivandet till att mer likna hognivasprk som t.ex. (och i
synnerhet) programmeringsspriket 'C’.

Att strukturera ett program kan liknas vid att skriva snyggt och efter
linjerna pa ett linjerat papper istéllet for att kladda kors och tviirs pd papperet.
Iprogram-termerinnebérdettaatt man skrivermed snyggaoch jimnakolum-
ner (tips: anvénd tabulator-tangenten, di upptar ocksé killkodsfilen (textfi-
len) mindre plats i minne och pa disk) samt att man ligger in blankrader
mellan logiskt avskiljda stycken i programmet. Detta tillsammans med
kommentarer gor att programmet blir littare att 14sa och folja!

Ex.
C TémFilt
; Rutin for att tomma ett filt

: AOLL = pekare till falt
; DO.W = filtets storlek i bytes

; Rutinen kallas nedan *TomFalt’
; dd assemblern inte accepterar
; tecknen ’4’, ’#’ och &’

:I‘omFalt: SUBQ.W #1,D0 ; tbmma post O tom antal poster - 1

Tomma: CLR.B (A0, DO.W) ; tomma féltet

DBRA DO0,Tomma ; tills féltet helt tomt

RTS ; dtervinda

SEKAS UPPBYGGNAD

Seka dr en integrerad milj6, sammansatt av:

* Editor (bade skirmeditor och linjeeditor)
* Assembler (med inbyggd linkare)

Det forstaDuserefter atthastartat upp SEKA dratt det Sppnas ett nytt fonster
pé skdrmen. I fonstret skrivs sedan ut vilka som har tagit 8t sig 4ran av attha
gjort assemblern, Dérefter kommer det en friga pa skirmen:

WORKSPACE KB>

Har vill assemblern att man ska mata in hur stort arbetsminne man vill ha. I
de flesta fall ricker det gott och viil med 10K. Arbetsminnet 4r den plats dér
assemblern lagrar killkoden och den firdiga programkoden (i SEKA #dven
ldnk-koden). Av vissahacker-grupper ’forbittrade’ versionerav SEKA (som
CSEKA) cirkulerar ocksd, i dessa kan man fa ytterligare frigor. I *nya
forbéttrade’ versioner kan man t.ex. fi en friga:

CHIP OR FAST MEMORY>

I detta fall vill assemblern veta om vi, nér vi assemblerar ett program, vill ha
den resulterande programkoden i FastMem eller ChipMem. ChipMem #irde
512 lagsta kilobyten i Amigan och FastMem &r resterande del av RAM-
minnet, Anledningen till att man benimner dem olika &r att specialchipen
(p-g.a. MMU:n) av nigon outgrundlig anledning bara konstruerats for att
kunna né de lagre 512K:na. Specialchipen konkurrerar med processomn om
chip-minnet, det tar d4rfor nigot lingre tid att komma &t minnesceller i chip-
minnet&n FastMem, dér processorn kan jobba ostdrt eftersom processomoch
specialprocessorema i detta fallet 4r i olika minnesareor och inte *krockar’.

Precis som i ST:n vet man i AMIGA :n inte var programmet hamnar nér det
laddas in. Det var dirfor denna specialfunktion uppfanns, di en massa
programmerare inte kan hyfsa till sina program s att de fungerar med
extraminne (omspecial-chipens datahamnari FastMem si kan inte kretsarna
komma &t datan !!! Dirav alla de program som botjar flimra pa skirmen eller
spelaupp 'trasiga’ samplingar). Om inte David f611 dver berget s fér berget
fallaner pd David (stackaren), ellerhur det nu var. Sagt och gjort, man gjorde
omassemblemséatt assemblern satte dit programmet p rétt stélle, ndmligen
i ChipMem.

Nér man kommer in i SEKA efter att svarat pa de inledande frdgoma, mots
man av en prompt eller ’kommando-friga’, vilken bestdr i assemblemn
’presenterar sig’:

SEKA>

Detta betyder att assemblem nu stir och viintar pd att Du ska ge den
information om vad den ska gora.

SYNTAX

Innanvi girin pieditorni assemblern ska vi kanske bertra 4mnet syntax, hur
man skriver for att assemblern ska forsta.

I SEKA kan man ha instruktioner var som helst pa raden.

Ex.
Start:

moveq #1,D0 ; detta 4r riitt

@ * Debugger
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moveq#1,D0
Loop

; detta ocks? (fast 4r ol4sligt)
move.w #34,D1 ; HFEL , labeln har inget kolon

Eftersom SEKA godtar instruktioner léngst till vinster méste alla labels
avslutas med kolon for att identifiera den som label.

EDITORN

Niar man ska skriva ett program &r det forsta steget att man sétter sig ner och
girigenom vad det egentligen 4r man ska gora. Nér man &r pa det klara med
detta ska man egentligen rita diverse programflidesdiagram och dylikt, men
i vér artikel ska vi inte gé s& djupt. -

For att man ska kunna mata in ett program méste manha eneditor. Det finns
tillgéng till tvé editorer i SEKA:

* Radeditor ; Man editerar en rad 4t géngen, utan méjlighet att *vandra’
mellan raderna med piltangenterna. Ndr man &r klar med en rad och trycker
return hoppar man &ver till nésta rad och editerar den i stallet.
*Skiarmeditor; Eit lite trevligare sitt att mata in data. Man kan vandra éver
skdrmen och sétta in och ta bort tecken och rader.

Vi gér inte igenom radeditorn d skirmeditorn 4r mycket mer anvindar-
vinlig och kraftfull. Samtligakommando ochinstruktioner kan ges med stora
eller sma bokstéver .

SKARMEDITORN

Foratt kommainieditom trycker Du pa tangenten ’E SC’. Tryckerman’ESC
*en géng till, kommer man ner till kommando-nivan igen. Med hjélp av
markortangenterna kan man forflyttasig runt p skirmen, dock ej efterradens
eller filens slut.

Efter att ha matat in ett antal rader, kanske man beh&ver kopiera eller radera
stycken av programmet, detta gir till som nedan.

Miérkning: 3

Mirkning i editorn sker med ’ CTRL-B’, varefter ett inverterat omréde foljer
efter mark&ren som visar vad som 4r markerat.

Radera:

For att radera markerat omrade trycker man 'CTRL-C’.

Kopiera:

Kopiera ett stycke ér lite mera komplicerat, man maste da forst trycka’ CTRL-
C’, Detta hartill uppgift att kopiera den markerade textmassan till en buffert,
for senare insdttning pa annat stille. Tyvarrhardetta som f6ljd att textmassan
férsvinner (se radera omride ovan), varfor man omedelbart méste trycka
'CTRL-P'. Nir’CTRL-P’ tryckes kopieras bufferten in programtexten. Nir
detta dr gjort serprogrammet ut sominnan manbdrjade kopieringen, ochenda
skillnaden r att man nu har det vi ville kopiera inlagt i bufferten. Vandra nu
med markdrtangenterna till dom stillen Du ville kopiera till och anvand ater
’CTRL-P.

Om Du gér ur editorn med ESC raderas innehdllet i bufferten.

Eftersom SEKAs editor bara visar 14 rader i taget (det finns nyare varianter
som visarfler) och ingen inbyggd snabbforflyttning (utan att behdva gi ut till
kommando-mode. Aterigen finns nyare varianter dér man gér en sida at
gingenmed’ctrl’-"U’ & ’D’), blirman l4tt frestad att anviinda en annan editor
och bara assemblera i SEKA. Vad Du da méste tinka p4, &r att Du méste
anvinda en editor som 4r *ren’, dvs editorn firinte Igga in kontrolltecken for
t.ex. olika texttyper i textfilen.
For att testa SEKA kan vi gora ett kort litet program:

Ex.

Vi vill gora en rutin som konverterar alla stora bokstiver till sma.

For enkelhetens skull tar vi inte med A, A och O.

3 TillSm&
; Rutin som konverterar alla stora bokstiver till sma

; Indata:
; DO.B = Tecken att konvertera

; Utdata:
: DO.B = Konverterat tecken
TillSma : CMPLE # A’ DO ; kolla om tecknet dr en
; stor bokstav
BLT.S EjStor ; tecknet inte stor bokstav
CMPLB #7Z’,D0 ; stor bokstav?
BGT.S E;jStor ; tecknet for stort

ADDIB #32,D0 ; konvertera till liten
; bokstav (’a’ - ’A’ =32)
EjStor: RTS ; resultat i DO, aterviind

Efter att ha matat in detta ska vi nu ge oss p att assemblera programmet. G4
ut i kommando-niv4, och skriv:

SEKA>A
som 4r kommandot fOr att assemblera, Assemblern svarar da med:
OPTIONS>

Nu skall Du mata in hur Du vill assemblera. Nu i borjan behéver vi inte gora
det fér komplicerat och vi trycker dérfor bara pd "RETURN’ utan att skriva
ndgonting, Omdet finns nigot fel i programmet upptéckerassemblern detoch
skriver ut en varning. Direfter sitter den markoren pd den rad dér felet
uppticktes , sd man kommertill den raden om man gérini editorn. Testa detta
genom att skriva en rad i editorn dir det bara star:

fel

eftersom ’fel’ inte &r en instruktion s& kommer ett fel att upptréada vid

assembleringen. Om man nu tryckerpd *ESC’ s kommerman att sté pa raden
ddr det stér "fel’.
Efteratthaassemblerat utan att det blivitndgot fel, kommertestkdrningen. Vi
anvinder oss d4 av dentredje delen av SEKA: debuggern. Vi niir debuggemn
precis som assemblern, frin kommando- nivan. Vi kan gé in och titta hur
programmet ligger i minnet genom att skriva:

SEKA>N TillSma

som talar om for assemblern att Gversitta instruktionerna som finns pa den
adress som °TillSma’ pekar pi. En del av det som ligger inlagt i minnet
kommer d4 att skrivas ut pa skéirmen. All data in ochut frén rutinen kommer
attske viaregister DO, sd innan vi anropar rutinen méiste vi ligga in ngonting
iDO:

SEKA>XDO
D0 00000000
Du matar dérefter in det nya vérdet p4 DO:

D0 00000000 A’
assemblern svarar:
DO 00000041
Nu &r det dags att kora programmet, det gor man med kommandot *J’:

SEKA>I TillSma

Assemblern kor programmet och kommer tillbaka, darefter skrivs alla regi-
strens vérden ut.

Hir ser manatt DO:s virde har dndrat sig till $61 vilket 4rascii- kodenfor’a’.
Nérprogrammet gick sé fort, vet man egentligeninte vad datorn gjorde under
tiden den kdrde programmet. I debuggem finns det ett st att kéra program-
men 1&ngsammare - singlestep , detta &r i SEKA en aning klumpigt. Innan vi
kan borja kora programmet méste vi sitta programriiknaren till borjan av
programmet. Forst siitter vi programriknaren (PC) till att peka p8 program-
met: :

SEKA>XPC

PC 00C50713 TillSma

Direfter ger vi singlestep kommandot:
SEKA>S

en instruktion utférs *"CMPLB # A’ DO’ och direfter kommer man till-

baka till SEKA. Registren och nista instruktion skrivs ut pd skirmen: [I35° g
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D0=00000061 00000000 00000000 00000000 00000000 0000... ..
A0=00000000 00000000 00000000 0000.....
SSP=C53A20 USP=C52A84 SR=8000 t PC=019658 BLT $019664

H Rasterbalk
Registret’SR’ ovan innehdller de tillstind som instruktionen ADD medfor- | ;. Magnus Persson  <- namn
de, de stérocksd i klartext’ efter. ’t’ betyder; ; 89xxxx <- dawm
L: trace mode - var géng eninstruktion utforts, hopparmanur programmet | ver 1.0 e erion
och hamnar i debuggern. z
Efter varje single-step kommando utfor processorn en instruktion till, gar (K)vm.l;?lstg; :m
tillbaka till SEKA och skriver ut registerna. VPOSR = $dff004
& gy g MUS = $bfe001
FA “AGONTI“G SY“ I'IGT AT' “A“DA ? Rasterbalk: move.w #100,D1 ; forsta vertikala virdet
Négra har nog borjat hoppa upp och ner av otélighet efter att ha testat det } =51 Rl T riktning nerdt
foregdende exemplet. 'Det hiinder ju ingenting !’, i alla fall ’inget synligt’.
For att inte alla dessa I4sare ska ska upp mig eller skicka hotelsebrev (eller, lea Farger(pc),A0 ; pekar pd firger for skirmen
huga, skickamig en ST! (fy pd mig!)), kommerhir nu ndgonting mer visuellt
R MerRaster: movew DI1,D0 ; kopiera nuvarande y-position
move.w #4,D3 ; Téknare, 5 linjer
RASTERBAILK ! . L
Jag kommer hiir att gira en rasterbalk som studsarupp och ner. Eftersomdet | FlerLinjer: movew D3.-(sp) : Vi kommer att konstra med D2
skavaraenkeltutfores allt arbete med processorn, utan hjilp av specialkretsar. ::’fw ;’1”]‘;;1’ u ; t‘:rm pd {,‘5"'-" linjen
Detta éir inte sirskilt snyggt eller effektivt. I programmet anvands vissa movew -(AOD3.w),COLORG: o LRt
ar:'tresser, Lex. _COLORD, som kan verka en aning konstiga. Adresserna styr T (sp)+ D3 ;,plocka fram 'rita’ D2
férg etc pa skdrmen,
addq.w #1,D0 ; nista linje 1 lingre ner
Fordem som inte vet vad som menas med *rasterbalk’ eller *raster’, kommer
hér en liten forklaring: dbra D3,FlerLinjer ; om D2 positivt, fler linjer
Raster: .
Nér skdrmen ritas upp, anvéinder sig TV:n av en elektronstrile som sveper
uppifrin vinstra homet av skiirmen ner till hogra hémet. movew #$05A,COLORO  ; norrmal bakgrundsfirg
bsr Studsa 3 dndra y positionen
bist #6,MUS 3 dir viinstra knappen intryckt?
bnes  MerRaster
rts
Farger: dew  $08B,S0BD,$0FF,$0BD,$08B
; Studsa
3 In:
;Dl.w  nuvarande vertikala positionen
;D2 nuvarande riktningen
; Ut
;Dl.w  nya vertikala positionen
;D2 nya riktningen
5
Man kan avlisa elektronstrdlens position i de’ konstiga’ adresserna. | Studsa st.w 13;2 . s kolla riktningen
eq.s PP
Rasterbalk: Om man lingst uppe pa skirmen sitter en farg till svart, 3 y e o
kommer datorns kretsar att forisétta att rita svart firg nerdt pé skirmen, allt | | 2?;1: Eg%‘m g Ezﬁnﬁﬁ‘g:;"ﬁgm 7
eftersom elektronstrilen vandrar nerdt. Om man sedan pi en linje 4ndrar blts  KlarStuds
fargentill t.ex. gront, kommer datorn att fortsétta att ritamed *sin’ firg - tror sf D2 ; indra riktning - upp
den (ha!) - men nu har vi ju éndrat firgen. Nér linjen &r *klar’ och elektron- bras  KlarStuds
strdlen drlangst till hoger, drvi sdtaskigaatt viindrartillbaka fargen till svart.
Om vi nu genomftir samma procedur varje ging elektronstrilen ritar upp | Upp: subgw  #1,D1 ; minska y positionen
skdrmen, kommer skéirmen att se ut som om detliggeren grénlinje (ellerbalk) cmpi.w  #100,D1 ; kommit till dndlget ?
Gver en svart skirm, £ e et b
; 3 : { st D2 ; dndra riktning - ner
Som ett exempel kan vi lédgga in rasterriiknaren i firgregistret fér att kunna
"titta’ pa det: KlarStuds: Its
Ex: i
COLORO — $dff180 8 VéntaPos
x%ERz igtfffgg: ; DO.w  vertikala positionen dnskad
S = SoreC0T VantaPos: movel DI,-(sp) ;spara register pd stacken
TittaRaster: move.w VHPOSR,COLORO
Bist #6MUS ; move.l VPOSR -> bide VPOSR och VHPOSR
bre.s TittaRaster : i
% FelPosition: movel VPOSR,DI
Isr.] #8,D1  ; vi vill bara ha vertikalpos

Assemblera och kor med °J TittaRaster’,

(Forts. pd sid: 51).
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SKRIV TILL: AMIGAZINET, BOX 152, 448 01 FLODA

( VAD ARNYTTPA )
AMIGAFRONTEN?

Jo, Commodore och dterforséljama brakar vida-
re. Jag hartalat med Commodores Jan Svartling,
Han tror att &terforséljama snart kommer att ge
sig, acceptera den nya forséljningsorganisationen
ochbérja silja Commodoreprodukterigen. Kru-
xet dratt dterforsiljarna ar lika vertygade om att
Commodore snart skall ge sig. Vi fir se vad som
héinder!

Av och till har det spekulerats 1 hur Workbench
1.4 egentligen kommer att se ut, Nu har Commo-
dore #ntligen bestdmt sig. (Néstan!) Hur det
(troligen) kommer att bli, kan du l4sa om i det hir
numret av Amigazinet. Enav de stora fordndring-
ama 4r naturligtvis att Fast File System blirstan-
dard #ven pé floppy. Du som &r otélig kan prova
pa FFS redan nu, du behtver inte ens kopa en
harddisk, bara lis om vad TMP gjorde nér han
fick lite tid till évers. Recensioner bjuder vi
naturligtvis ocksé pé, dessutom spelfusk. Enda
sittet for mig att vinna nér jag spelar datorspel
#r att anvanda dess cheatmode. Vi bjussar pé ett
tjugotal. Har du sjilv nigra frischa speltips skick-
ar du naturligtvis in dem till UserPort().
CLI-skolan &r uppe i varv. Jag hoppas du laser
den. Nagra harundrat varfor vi kor en CLI-kurs
istéllet for en BASIC eller C-kurs. Nar det géller
C, mitt eget favoritsprik néir det géller program-
mering, s4 4r det ganska enkelt. De flesta Ami-
galigare har helt enkelt inte tillgéng till en C-
kompilator. Det 4r for dyrt! AmigaBASIC? Tja,
kan du BASIC behtver du inte en 1ngkorare till
artikelserie for att l4ra dig Amigaversionen av
spraket. Kan du inte BASIC, finns det ett antal
brabdcker i @amnet, CLIoch AmigaDOS 4rnigot
du behdver vara bekant med alldeles oavsett
vilket sprik du brukar programmera i. Avenom
du inte &r 54 intresserad av programmering kan
det vara en smart idé att lira dig AmigaDOS, om
54 bara for att du vill ha din Deluxe Paint att
autostarta ndr du sétter i uppstartningsdisketten.

Niir jag far lite tid till dvers tinker jag smita frin
Amigan och gé pa bio. Det &r Batman som drar
natyrligtvis. I huvudsak blir det nog till att sitta
och knappa pa tangentbordet fram till nista
nummer av Hemdatornytt. Jag har inte borjat pa
nummer itta 4n, men det ligger redan en listamed
inte mindre &n nitton olika projekt som kommer
att slass om utrymme i néista nummer av tidning-
en. Nigra faller ifrén, ytterligare nigra tillkom-
mer. Nej, nu fir jag allt avsluta det hir och bérja
jobba pd nummer atta,

Beam me up, Scotty!

k O Henrik -

TIDER SKOLA KOMMA:

AMIGADOS 1.4

ycket har spekulerats bide i svensk och ut-

lindsk press om AmigaDOS 1.4, Dethar

dnnu inte slutgiltigt slagits fast exakt hur det
hela kommer att se uttill slut, men s mycket ér klart att det
frin Commodores hdll gir att litta en del pd forldten. Det
ror sig inte om smifbrindringar som mellan 1.2 och 1.3,
nistan alla delar av Amigans operativsystem kommer att

 fordndras pd ndgot sitt.

Tack vare att Amigan &r en sd flexibel maskin, kommer
det hir inte att orsaka nigra kompatibilitetsproblem med
korrekt skrivna program for dldre versioner av operativsy-
stemet, det har man pi Commodore varit mycket noga
med. :

Program som inte hiller sig till reglerna, anropar
rutiner i Amigans ROM endast avsedda for internt bruk
eller liknande, kommer didremot med stérsta sannolikhet
att bli omdjliga att kdra. Det gor att minga spelprogram
kommer att bli en smula svirkdrda, dtminstone tills spelfo-
retagen hinner uppdatera sina alster. (Troligen genom att
gora illegala anrop till Kickstart 1.4)

Till att borja med blir det en del fordndringar av
kosmetiskt slag. Commodore har ndmligen anlitat en pro-
fessionell désigner for att ge Workbench eft “proffsigare
utseende. MAnga nykomlingar till Amigan har fitt problem
diirfér att program och andra filer som inte haft en korres-
ponderande .icon-fil helt enkelt inte syns frin Workbench,
bara frin CLIL Nu har man 18st det problemet genom att
gora det méjligt att lista filer efter namn istéillet f6r med
ikoner Zven frin Workbench, pd ungefir samma sitt som
enMac. Naturligtvis kan du dven nér dulistat filerna pA det
hir viset klicka iging dem med musen, precis som vanligt.

Ytterligare en finess som tillkommer, ir att med den
nya Workbenchen kan du klicka igdng ett program och
sedan klicka igdng nidsta, medan det forsta fortfarande
laddar! Detta gor det snabbare och smidigare att fd iging
flera program samtidigt, ndgot som yiterligare okar ami-
gans anvindbarhet som ett multitaskingsystem.

Fast File System, FFS, blir standard, inte bara pd
hérddiskar, utan Zven pd floppy. Drivprogramvaran blir
inbyggd i Kickstart, dvs Amigans ROM-minne. En for-
smak av FFS kan du fomresten fi om du testar TMPs lilla
tips som finns i det hir numret.

Enav destora nyheterna ir att Commodore kommer att
leverera Arexx med varje Workbench 1.4. Arexx fr ett
programsprdk avsett fér kommunikation mellan olika pro-
gram som kors samtidigt i Amigan. Programmerar du inte
sjdlv kanske det inte ldter sd upphetsande, men faktum ir
att alla Amigaiter har anledning att glidja sig. Med hjdlp av

. Arexx gir det nimligen att f programvara av alla de slag

alt arbeta tillsammans pd ett sitt som ar mycket ovanligt

STANDARDISERADE
REQUESTERS

1.4 kommer ocksd att innehdlla standardiserade fil-
och fontrequesters, vilket gor att program som anvinder
dem kommer att f4 ett mer enhetligt utseende och dirige-
nom bli littare att lira sig.

Alla fordndringar sker inte pd mjukvarusidan. Samti-
digtmed 1.4 slipper ocksd Commodore sitt Enhanced Chip
Set, ECS. ECS bestér av nya och vésentligt forbittrade ver-
sioner av animationschippet Agnus (,den beromda blit-
tern,) och Denise, grafikchippet som ger Amigan dess
olika skirmupplésningar och 4ven kontrollerar dess spri-
tes. Den nya Agnus kan adressera en hel megabyte minne,

Det innebdr att fler program &n tidigare kan dela pd
"chip-minne” i Amigan. Det gr allts4 att ha fler skirmar
dverlagrade samtidigt utan att bildminnet tar slut. Paula,
Amigans ljudchip kan fortfarande bara adressera en halv
megabyte, men indirekt kan dven hon dra nytta av det
utdkade grafikminnet eftersom grafik och ljudsamplingar
inte 1&ngre behdver sldss om utrymmet p4 samma sift som
tidigare.

Denise bjuder, i sin nya inkarnation, pd flera nya
grafikligen. For ett av dem kommer man att behbva en
bisync- eller multisyncmonitor, Det giller det nya “pro-
duktivitetsldget” med en upplosning pd 640X512 och fyra
firger ur en sextiofyrafirgers palett, utan interlace! Ndgot
som kommer att fungera pé en vanlig PAL-monitor dr det
nya SuperHires med en uppldsning pd 1280*256, eller
1280*512 interlace, ocksd hir med fyra firger ur en palett
med sextiofyra.

Man har ocksd gjort det lite smidigare att anvinda
genlock, bland annat kan vilket firgregister som helst
goras transparent och animerade sekvenser kan goras
snabbare och jimnare.

NAR KOMMER 1.4?

Niir fér vi dd se Amigor med AmigaDOS 1.4 och ECS
i butikerna? Jag har hort initierat folk gissa pd allt mellan
juletid och &nda upp till ytterligare ett 4. Jag tinker inte
sjélv ge mig p4 att komma med nigon prognos. Klart ir i
alla fall att 1.4 &r virt att viinta pd. Amigan tar med 1.4 ett
ganska stort steg framdt i sin tekniska utveckling. Hiller
foretaget i Svrigt bara ndgorlunda jimna steg med sin
forsknings och utvecklingsavdelning finns det all anled-
ning fér Amigaiterna att se tiden an med tillforsikt.

Q-Henrik Mértensson
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Allt fler bérjar fa upp
dgonen for att Amigan inte
bara dr en mycket fin spel-
 dator. Den dr ocksd en av
de mest krafifulla person-
datorer som finns pa
marknaden idag.

migan 4r fullt jimforbar med, eller 5v-

erlégsen, det bista som finns i PC-vérl-

denochde vassaste Macintoshama. (Tror
du mig inte, jdmfor da specifikationemna pd en
Amiga 2500 UX, enMacintosh I och en Compac
386!

Problemet fér Amigans del 4r, att i de hir
sammanhangen ricker det inte att vara bra. Man
maste ocksd vara kompatibel! I forsta hand PC-
kompatibel! Agare av Amiga 2000, eller storre
maskiner, som har gott om pengar, har naturligt-
vis inget problem. Ett PC-kort &rallt som behévs.

Vi som sitter med en A500/1000, eller haren
begriinsad budget, fir stka andra losningar. Har
kommer Central Coast Software och deras kon-
verteringsprogram DOS-2-DOS in.

DOS-2-DOS érett program som léter dig 1dsa
frén, och skriva till, PC och Atari ST-disketter pd
din Amiga. Kopplardutill en5.25" diskettstation,
jag anvinde en Combitec, kan du fora dver data
till och frin de pa PCn vanliga 360 kB- och 720
kB-disketterna. Annars kan du anvénda Amigans
vanliga 3.5" diskettstation for att lisa PC och
Atari ST-disketter i samma format.

INGEN EMULATOR

DOS-2-DOS dverforfiler, det iringenemula-
tor. Du kan alltsd féra 6ver ett PC-program till
Amigan, men du kan naturligtvis inte kora det.
Diremot kan du fora over textfiler fran PCn pa
jobbet till Amigan du har hemma.

For att visa vilken nyita man kan ha av DOS-
2-DOS, kan vi ta ett exempel. Mitt eget! Som ni
som l4ser Hemdatornytt nagorlunda regelbundet
(Allahoppasjag!) sikert forstir, arbetar jag helst,
och s4 gott som alltid, med en Amiga. Nir en av
véra PC-recensenter skickar en PC-disk till mig,
#r det med DOS-2-DOS en smal sak att omvand-
1a hans textfiler till Amiga-format sa att jag kan
hantera dem.

Efter korrekturldsning ochredigering skickar
jag filena vidare till virt DTP-system via en
kabel. (DTP-systemet &r Mac-baserat, forresten,
men kan bli utokat med en Amiga lite senare,
hoppasjag.) Ibland gar jag 8t andrahdllet! Stéindig
skrivkldda som jag har, skriver jag inte bara for
Hemdatornyit, ochinte baraom datorer. Eftersom
de flesta tidningar och forlag inte haft férutseen-
det att installera Amigasystem, men dédremot

brukar vara forsedda med gamla rossliga PC, ir
det smidigt att kunna f3 ut mina alster pi en PC-
formaterad 5.25" diskett. Det finns allts tre saker
att tjina med DOS-2-DOS:

Smidighet. Jag behover inte koppla upp min
Amigatill PC foratt fora Gverfiler viaseriekabel,

Tid. Naturligtvis gar det mycket fortare med
DOS-2-DOS eftersom jag slipper allt kopplande
och flyttande av datorer.

Sist, men inte minst, pengar! Jag ékar min
produktivitet, tjinar di mer, anvéinder en del av
pengarna for att betala DOS-2-DOS och 5.25"-
stationen, och kan sedan leva rullan for resten.
(Levanullan=Kopaexpansionminnetill Amigan,
lagga undan till en 2500UX, skaffa ett nytt kom-
munikationsprogram osv.) Att DOS-2-DOS drett
nyttigtlitet program fér mdnga Amigatigare dr det
alltsd inget tvivel om.

VAD FAR MAN FOR
PENGARNA?

LAt oss nu titta ndrmare pd vad du fir for 695
spénn: Denforsta godanyheten dratt manualen dr
pé svenska! Karlberg & Karlberg som skoter dis-
tributionenavDOS-2-DOS i Sverige brukardver-
sitta handbbckerna till sina program. Det finns
méinga bra Amigaprogram som tyvérr 4r forbe-
héllnadem somhanterarengelskaflytande. Det &r
roligtatt seatt Karlberg & Karlberg anstringersig
att bryta den hér trenden.

Programmet drdessutominte kopieringsskyd-
dat, vilket ocks drlovvirt eftersom det forenklar
handhavandet betydligt. (Gér att l4gga pé hérd-
disk, ingen dongel som kommer bort etc, etc.)

DOS-2-DOS gératt startauppbade frin Work-
bench och CLI Startar du frin Workbench 6pp-
nar programmet upp ett eget kommandofonster.
Kor du frin CLI kommer DOS-2-DOS att vara
aktivt i det CLI-fonster du startar frén, vilket gor
att det gér utmarke vil att dra nytta av Shell eller
andra kommandoskal. (Vet du inte vad Shell &r,
fo1j da var CLI-skola som startari detia nummer.)

Programmet nyttjar inte Intuition, Amigans
mus- och rullgardinsmenysystem. Istillet far du
tillgéng till nigra kommandon som liknardem du
drvanatt anvindafrin CLI- ellerMS-DOS-miljo.

Vid uppstart frigar DOS-2-DOS vilken av
dina utenheter som skall vara MS-DOS-enhet.
For det mesta 4r det dfl: eller df2:. Efter att ha
svarat &r det bara att sitta igdng.

Kommandona du far, Dir, Cd, Copy, Delete,
Format och Type, fungerar i stort sett som du #r
vanvid, vare sig du dr CLI-virtuos ellerMS-DOS-
expert. Kiinner du dig just nu inte som nigedera,
#rdet ind4 ingen fara pétaket. Manl4rsig snabbt!
Skillnaden mellan de hir kommandona och de
vanliga CLI-kommandona 4r att de fungerar lika
bra pd MS-DOS-filer som pa AmigaDOS-filer.

Undantaget &r Format, sombarakan anviindas

/AMIGA

Transfers MS-D0s :
! and ATA
and Data Figs 4o and from Amfgz Si}g

S

Central Coast

424 Vista Avenug, Go
Phone 303,525,335

Software

Colorago 841
X 303/526-0520

r

o/

Testare: Henrik Martensson
Dator: Amiga
Systemkrav: 256 kB RAM,
5.25" diskettstation
Distributor: Karlberg & Karlberg

Fladie Kyrkvig
237 00 Bjsrred
Tel 046-474 50, Fax 046-473 02
& Pris: 695:- y

till att formateraMS-DOS-disketter. (Vill du plots-
ligt formatera en AmigaDOS-diskett mitt i allti-
hop, sé liter sig detta naturligtvis goras utan pro-
blem, tack vare de multitasking-egenskaper som
vissa mindre kraftfulla maskiner saknar.)

Format klarar att formatera bade 3.5" och
5.25" disketter, antingen for 360 kB, eller 720kB.
Copy-kommandot lirutantvekan det kraftfullaste
verktyget i den hir uppsittningen. Det klarar att
kopiera filer mellan AmigaDOS och MS-DOS, i
béda riktningarna. Normalt kopieras filerna som
de dr, men man Kan ocksé automatiskt konvertera
radslut i ASCII-filer. Det drnédvéindigt eftersom
AmigaDOS avslutar en rad med vagnretur (CR),
medanMS-DOS avslutarmed bide vagnreturoch
radframmatning (LF).

Styv i korken som jag var, gjorde jag bort mig
férsta gingen jag anvinde Copy, eftersom para-
metern TO inte &rtilliten. Istéllet 4r syntaxen riitt
och slitt "COPY kélla destination”. Hade aldrig
hént om jag gjort som Mamma liirde mig och 14st
manualen!

Ovriga kommandon i uppsittningen har inte
bjudit p ndgra som helst problem. Nr det giller
syntax for filnamnoch sékvigar, sé géller Amiga-
DOS konventioner, inklusive AmigaDOS wild-
cards, for AmigaDOS filer. PA MS-DOS-sidan
géller naturligtvis MS-DOS konventioner. (Dvs
16jligt korta filnamn med avskyvérda filtypsbe-
teckningar, men smidigare wildcards.) DOS-2-
DOS féralltsdhogstabetyg, Det drett smidigt och
vl fungerande hjilpmedel foratt flytta dver filer
mellan AmigaDOS och MS-DOS. Ett program
som n#stan alla som anvénder sin Amiga profes-
sionellt kan ha mycket nytta av.

W Henrik
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STRUCTURED CLIP ART

Professional Draw i all
dra, men inte ens det biista
av ritprogram kan hjilpa
dig, om du, liksom jag, iir
en forsta klassens klutz néir
det giller att rita ndgonting
mer komplicerat dn en
rektangel,

Structured Clip Art kan vara riddningen for
oss. Pa en diskett fir du 145 olika bilder. De
forestaller allt mojligt frAn hamburgare och pep-
parstroare till bilar, kartor och handikappskyltar.
Allabilderna4rgjordamed strukturerad grafik och
kan endast anvindas i Gold Disks Professional
Draw och Professional Page. (Endast version 1.2
eller senare av Professional Page.)

et finns flera bokforingsprogram till Ami
D gan, mendet som dtnjuter det bista ryktet .

i branschen 4r AMIGABok. Programmet
drenutveckling av V-BOK somhar korts pd andra
datorer &n Amigan sedan 1984. Det kriver bara
512 kB minne ochkanalltsdkiras pd en oexpande-
rad Amiga 500, men mera minne en extra diskett-
station och kanske en harddisk sitter naturligtvis
intei vdgen. Bygger du upp ett professionellt bok-
foringssystem kring Amigan kan det vara vart att
notera att det énnu inte finns négra svenska pro-
gram for Order, Lager och Fakturering. Arbete
med flerasidana program pagar, men man bdrnog
inte forséka halla andan medan man véntar.

AMIGABok, hartre standardkontoplaner, val-
bara frin en meny: Foretag, lantbruk och férening,
Naturligtvis kan du ocksd skapa en egen kontop-
lan. Kontoplanema for féretag och lantbruk foljer
BAS81.

Kostnadsstilleredovisning finns inte, istéllet
mastehuvudkontonadubbleras. Foratttaett exem-
pel ur handboken: Vill du férdela hyran (konto

Ett program som omvandlar strukturerad gra-
fik till TFF-bitmappar foljer med pa disketten. P4
det viset kan man dranytta av de héir bilderna dven
om man drutrustad med ett vanligt grafikprogram,
Deluxe Paint, Express Paint eller liknande. D4 gar
man naturligtvis miste om den strukturerade grafi-
kens fordelar. (Lds recensionen av Professional
Draw.) Bilderna dr minst sagt varierade, att forsoka
beskriva dem alla skulle ta alldeles for mycket
utrymme. De druppdelade pd ett antal olika teman.
Bland dem miérks musik, kontor, kartor, hus, van-
ligaskyltar, bilar, bétar, sport ochbanér. Uppbygg-
naden av dem #r enkel och foredomligt tydlig.

Manualen bestar av ett stort vikt papper. Pa
den ena sidan finns instruktionerna till ClipMap,
programmet som kan omvandla bilderna till IFF.
P4 den andra sidan finns férgbilder av all grafik
som finns pa disketten. Det gér alltsé att vilja ut
enldmplig symbol utan att behéva letaigenomen
fullproppad diskett. Det underl4ttar betydligt.

Structured Clip Art #ringalunda ett komplett
symbolbibliotek, mendet 4r en god bérjan. Det 4r
definitivt virt att kika nérmare p4 for alla som

anvinder Professional Page och professional
Draw.

Typ: Strukturerad grafik att
anvandas tillsammans
med Professional Draw
eller Professional Page
1.2

Testare: Henrik Martensson

Tillverkare: Gold Disk

Distributor: Karlberg & Karlberg

u'risz

595:- J

AMIGA Bok dr ett professionelit verktyg for den som t.ex. startar
egen firma. Men dven den som, av annan anledning, vill hdlla reda
pd debet och kredit kan ha god nytta av detta program.

6000) pa tre avdelningar, maste du l4gga upp tre
separata konton, tex 6001, 6002 och 6004. Redovi-
sar du pd det séttet okar naturligtvis antalet konton
snabbt och dérférhade jag gérna sett att det funnits
lite fler &n 200 konton per kontoplan. Eit litet
foretag anvénder sdllan mer 4n nigot hundratal
olikakonton, si det finns enrejél marginal, menjag
hade 4nd4 géirna sett att den varit 4nd storre. Kon-
toplanen kan 4ndras och kompletteras under arbe-
tets gdng, sd din plan behover inte vara helt firdig
innan du borjar registreringen. :
Det finns sex stycken fasta rapporter, grund-
bok, huvudbok, saldolista, resultatrapport, balans-

rapportoch momsrapport. Handboken ersétterinte -

BAS81, men den ger dig &nd4 en god uppfattning
om vad du skall géra med rapporterna och nér.
Bokslut goirs enlig samma procedur som ménads-
avslut och momsredovisning.

Verifikationslistan #rbegréinsad till 50 transak-
tioner per verifikation. Det &r lite snalt tilltaget.
Virre 4r dock att programmet hdnger sig om du av
misstag skulle rika matain fler transaktioner4nsi.

Dator: Amiga (minst 512 kB minne)
Generalagent: Karlberg & Karlberg
Flidie Kyrkvig
237 00 Bjirred
{ Pris: 1846:- ink moms
A J

AMIGABok nyttjar mus och fonster, men sti-
len &r mer &t PC-héllet &n Amigans Intuition. Det
dr naturligtvis mycket en vanesak vilket man fére-
drar, men man kan nog lugnt utgd ifrdn att de flesta
Amigaigare skulle foredra ndgonting mer Amiga-
betonat. P4 det ela taget 4r dock programmet bra.
AMIGAROok &r ett professionellt redskap for min-
dre foretagare. Behover du ett bokféringsprogram
till din Amiga &r detta utan tvekan det b4sta alter-
nativet pd marknaden just nu.

# )

FAKTA:

Recensent:  Huong Dangle
Programtyp: Bokforingsprogram
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QUARTERBACK

arddiskar 4r ndgot som borjar bli allt van-

ligare p& Amigan. Priserna dr p& viig nedat,

Commodore har sldppt en hérddisk for
Amiga 500. GVP, Supra och Combitec #r alla bra
hérddiskar som finns p4 den svenska marknaden. Det
finns ménga goda skl for den som har rad med det
att skaffa sig en hirddisk. Harddiskar 4r snabba och
bekvéma, man slipper alla dessa forgjordade diskett-
byten. Hanterar man stora dataméngder, databaser,
animation eller liknande, ér, en hérddl sk ett absolut
maste.

Det finns dock ett litet aber! Hirddiskar &r k4nsliga
varelser. De méste behandlas varsamt, annars pro-
testerar de, ofta genom att férvandla sina filer till
binér sallad. D4 4r man minst sagt illa ute! Ar alla
dina program och data pa en harddisk, utan backup,
har du s4 att séiga lagt alla 4gg i en korg. Den dag
korgen, forlat, harddisken dyker, eller bara hickartill
lite grand, kommer du att djupt &ngra att du inte
investerat i eft hirddiskbackupprogram.

Quarterback kan vara méngas, men inte allas radd-
ning. Quarterback #r ett program som underl4ttar for
dig att ta siikerhetskopior pa din harddisk, ett arbete
som annars kan bli MYCKET tidskrévande. For att
inte tala om att enliten miss i disketthanteringenkan
fé katastrofala foljder. Quarterback snabbarupphela
proceduren betydligt, minskar antalet backupdiskett-
er genom att packa data och minskar risken for
Odesdigra misstag. Programmet levereras pa en
diskett, manualen som &r pa lite éver fyrtio sidor 4r
dversatt till svenska.

ALLT BORJADE VAL...

Mitt forsta férsok att testa Quarterback blev en flopp.
Jag tog ndmligen hem programmet till min trogna
AS500 som #rutrustad med en 30 MB Supradrive. Allt
borjade vil, men efter att ha kopierat ndgot dussin-
tal filer, dok plotsligt Quarterback och lamnade fél-
tet fritt fér Gurun. Detta upprepades ett antal ging-
er, alltid pa samma stille i sikerhetskopieringen. Jag
ringde Karlberg & Karlberg, dir man forklarade att
problemet berodde p8 en bugg i Supradrivens instal-
lationsprogram, inte pa Quarterback.

Man talade ocksd om att problemet var avhjilpti en
senare version av drivprogramvaran till Supradriven.
(Efter att jag haft tid p4 mig att fundera tror jag att
problemet har att gora med att min Supradrive inte
anviander AmigaDOS Mountlist, utan har en helt
egen installationsprocedur. Liknande problem lérha
férekommit med andra backupprogram och hérddi-

skar med mer eller mindre originella installalionspro;
cedurer.)

Besvikelse! Nvil, det verkar som om inte Quarter-
back var att klandra i alla fall. Jag tog tillbaka Quar-
terback till redax dér jag har testat programmet pa
var A2000 med en 80 MB hérddisk frin GVP. Jag
har ocks4 testat bide med och utan ett 68020-kort
inkopplat. Hirhar Quartérback hela tiden varit bide
snabbt och palitligt!

I PRAKTIKEN DA?

Hur fungerar d& Quarterback i praktiken? Program-
met drhelt musstyrt och mycket littanvint. Manua-
len dr&versat till svenska, hyfsad, men lite tung. Inga
bilder och inget index, men den innehéller vad man
behdver veta. Jag skulle rekommendera en fullstén-
dig genomlisning irinan man bérjar ta sikerhetsko-
pior.

Quarterback kan anvinda tva olika metoder for
sikerhetskopiering. Den forsta metoden gérut pé att
man tar en komplett sikerhetskopia en ging. sedan
tar du en ny méngd disketter att gora dina sikerhet-
skopior pé. Varje ging du kopierar till den hir an-
draméngden disketter, kopierar Quarterback barade
filer som dndrats, eller tillkommit, sedan den sena-
ste fullstindiga uppbackningen. Férdelen med den
hir metoden &r att man bara behdver tvd méngder
disketter. Litt att soka igenom och aterskapa filerom
sd behtvs. Nackdelen #r att varje uppbackning
kommer att ta lite lingre tid &n den frra, eftersom
skillnaden mellan varje inkrementell uppbackning
och den ursprungliga blirstorre och stérre hela tiden.

Den andra metoden gér ut pa att forst géra en full-
sténdig uppbackning, precis som i den forsta metod-
en, men sedan gora vidare uppbackningar till en ny
diskettméngd varje ging. Mingden disketter blir
naturligtvis betydligt storre, men varje inkrementell
uppbackning blir kortare och gar fortare. Nar diskett-
emna borjar stiga dig ver huvudet, ungefiren ging
i manaden, gor du en ny fullstindig backup och
borjar om frin bbrjan igen.

MOJLIGHETER

Svarare &n s dr det inte! For den som har lite spe-
ciella dnskemdl anglende vad som skall eller inte
skall kopieras/aterskapas, 4r Quarterback vil forsedd

‘med sédana méjligheter. Duhar till exempel méjlig-

het att hindra Quarterback att dterskapa filer som du
sjilv har avsiktligt raderat, filer som du av négon
annan orsak inte vill ha med, eller tomma filkatalo-

ger. Filer kan f8s att ing3 eller uteslutas via namn,
datum eller arkivbitar. Diskettvolymer som av n&-
gon anledning 4r ol4sbara, kan enke]t uteslutasunder
aterstillningsprocessen.

Jag tyckte om Quarterback nir jag testade pd var
GVP-hirddisk. Att programmet inte fungerade pa
Supradriven skall nog inte Quarterback lastas allt-
for hart for. Supra fuskar ju faktiskt genom att inte
anvénda Mountlist. (Det kanske bor nidmnas att
INGET annat program som arbetar korrekt under
AmigaDOS, NRGONS]N har trasslat med Supradri-
ven,) Mérk vil att Supra inte 4r de enda som har lite
uddalésningaride hir sammanhangen. En orsak till
det, &r att det &r lite svért att skapa en autobootande
hérddiskpartitionunder FFS omman haller sig exakt
1ill Commodores metoder. Problemet ér visserligen
18st nu, men var det inte nér Supran kom. Kontentan
av det hela #r alltsd: Kontrollera forst om Quarter-
back gér att anvénda till din harddisk. Gor den det,
kép! En Harddiskbackup #r ett méiste, for det ar
tyvérr inte en friga om om du ndgonsin kommer att
behiva den, utan nir!

Recensent:

HENRIK MARTENSSON
Tiliverkare:

CENTRAL COAST SOFTWARE
Svensk generalagent:
KARLBERG & KARLBERG
Fladie Kyrkvig

237 00 Bjarred

PRIS: 695:-

SPELTIP

Har ni samma problem som jag ndr ni
spelar spel? Amrmunitionen tar sluf, motstin-
darna skjuter, sidr elier sparkar mig sonder
och samman. Det finns ett botemedel.
FUSKA!

De flesta spel har olika fusk-ligen som programme-
rarna sjélva anvinder sig av medan de testar sina pro-
gram. Ofta 1dmnas sedan de hir fuskmojligheterna kvar
efter att spelet dr klart, det gdller bara at hitta dem.

Flera av de hir tipsen &r inséinda av Patrik Mékelii-
nen. och vissa dr hdmfade ur redaktionens arkiv. Jag
hoppas att en del av de hir tipsen kan bldsa lite nytt liv i
dina gamla spel. Enjoy! Henrik

Bagl: Hir dr nigra stillen dir du kan hitta saker i
Baal. G1om inte att du mdste sid pd kordinatsystemet
forst. (00,53), (12,62), (17,28) (vapen ar 2), (28,50)
(vapennr 3), (36,28), (24,04), (48,02), (48,65) (utgdng ill

; Skriv "CHAMP” pd option-skirmen.

Degd Than Alien:
Tryck sedan pd Help och pd joystickknappen for att f upp
instruktioner.

Cvbernoid: Tryck pd mellanslag vid titelskirmen,
skriv sedan "RAISTLIN" och tryck pd mellanslag igen. Du
firodndligtantal liv! F-16: Svirtattlanda? Gér si hirl Flyg
in Gver landningsbanan, sitt motorkraften till 0, fill ut
hjulen. $4 fort du fér stall, tryck pd *** for atf rata upp
planet.

Fernandez Must Die: Tryck pd Paus och skriv sedan
in "SPINYNORMAN®, Du fir nu ett oindligt antal liv...

Lkari Warriors: Skriv in "FREERIDE"” i high score-
tabellen. Dina krigare blir nu osdrbara! International Kara-
te+: Lit ndgon av motstdndarna s1d ned dig. Tryck pd mel-
lanslag, foljt av joystickknappen. Du ér nu osérbar. Uppre-
pa tricket vid varje nivd.

JUG: For att komma in i fusklage, tryck ned Esc och
klicka med musen pd skdrmens hogra kant nir titelbilden
kommer fram.

LED-Storm; Hill ned tangenterna U, X och E samti-
digt, sd startar inte spelet om frin bérjan varje gdng du dor.

Mengee: Skriv in "XR3ITURBONUTTERBAS
TARD” medan du spelar spelet. Det gir inte att géra me-
dan programmet &r pausat. Detta ger dig mycket kraftful-
1a skdldar och full bestyckning av lasrar och kanoner. Nir
ammon borjar taslut, skriv in kodordet igen for att fylla pa.

Nebulgs: Skrivin "THELLOTAMIMP”. Du far ett obe-
grinsat antal pogos. Funktionstangenterna f1-f8 flyttar dig
frén torn till torn.

: Lt Morgans telefonnummer ar 555-
6674, numret till taxi, 555-9222. Trycker du pd O pi
telefonen 1 hotellrummet fir du ytterligare tvd anviindbara
nummer. Efter att ha talat med bartendern, sdg "gamble”
for att komma vidare.

Rolling Thunder: Skriv "JIBBY”. Tryck sedan pd I
for att stega upp en nivé.

Scorpion; For att f4 fler liv, skriv "INPORTLIGAT” i
high score-tabellen. Prova ocksd "CRL" och "CLEMENT”
for att se vad som héinder.

Flera tips foljer i nista nummer. Skicka
gdrna in Dina egna tips 6ill "Amiga-zinet"

@ niva 2). Niva 2: (12,16), (30,32), (24,00), (12,53). Better
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Satt lite fras pa Amigan med ett

TURBOKORT

Nir man tinker pa turbokort

till Amigan dr det i forsta hand
mdrken som CSA, Ronin ( till-
verkare av Hurricane,) och sjily-
aste CBM (, ja, Commodore
alltsa,) man tinker pa. Nu har
emellertid de stora pojkarna fitt
en svensk utmanare.

asadata i Linkoping har bérjat distribue-
W ra ett helt svensktillverkat accelerator

kort for Amiga 2000, och det &rdet vi har
tittat lite ndrmare pa. Wasadatas acceleratorkort finns
i inte mindre én sju olika varianter. Det minsta av
korienhar en 68020-processor med 14.3 MHz klock-
frekvens, 1 MB 32-bitars RAM och kostar 12995:-
. Virstingen, ocksé den ett 68020-kort, men med 33
MHz klockfrekvens, en 68882 matteprocessor och
4 MB RAM kostar sa mycket som 29355:-. (Priser-
na inkluderar moms.) Den version vi hartestat iren
mellanversion med 14.3 MHz klockfrekvens, 1 MB
RAM och en 68881 matteprocessor. Priset f5r den
ar cirka 15500:-.

INSTALLATION

Det &r inte var dag man packar upp ett mtiligt
kretskort vért tjugotusen, sa det var med stor forsik-
tighet jag 6ppnade kartongen och borjade packaupp
innehallet. Alla instruktioner till kortet finns pa en
diskett, det foljer inte med ndgon form av handbok
alls. Forsta steget dr alltsa att sl& pa datomn, bootaupp
och sedan klicka igdng installationsmanualen.

Sjdlvainstallationen &r inte svér, menhordu till dem
som hade problem med att fa ihop stereon hemma,
bor du kanske be nigon mera van perscn om lite
hjalp. Fem skruvar méste lossas innan Amigan kan
Oppnas. For att kortet skall fungera, méste forst den
gamla 68000-processorn tas bort. Den var lite svar
att nd, si vi var tvungna att ocksa lossa ett stativ dar
floppydiskar och kraftaggregat sitter. Efter det var
det bara att lyfta ur 68000-processorn ur sin sockel,
skruva fast stativet och sedan forsiktigt trycka i
acceleratorkortet i den speciella coprocessorkontakt
som &r avsedd for &ndamélet. Sedan #r det bara att
skruva ihop 1dan igen,

TESTKORNING

84 var det da dags for test! Allting fungerade som
det skulle med en géng. Den medfoljande installa-
tionsdisketten innehéller programvara for att flytta
Kickstart frin ROM till RAM, vilket snabbar upp
anvindandet av systemanrop, pd bekostnad av
minne, och ett program for att sl av 68020-proces-
sorns minnescache, vilket 4r nddvindigt om ett
program skulle hahyss for sig som att anvanda sjilv-
modifierande kod. Dessa program installerades pa
en ny bootdisk utan problem.

Vad de flesta dr ute efter nér de kdper ett accelera-
torkort 4r ren “number crunching”. Det ér, nir det
géller berdkningsintensiva program, olika typer av |
grafikprogram ochliknande, som ett sidant hér kort
fér en chans att visa framfétterna. For att ge kortet

en chans att visa vad det gér for under ndgot s& nir

realistiska férhéllanden, testade jag hur 1&ng tid det
tog att skapa en trettio bilder 14ng animerad sekvens
med Sculpt-Animate 4D Jr. (Programmet recenser-
ades i HDNytt 5-89.) Forst testade jag pA min egen
standard A500 som &rexakt lika snabb som en vanlig
Amiga 2000. Sedan gjorde jag om proceduren med
varturboladdade A2000. P4 grund av det begriinsa-
de minnet i turbomaskinen, flyttade jag inte Gver
Kickstart till RAM under testerna. Det borde ga att
fa ytterligare ndgon hastighetsokning om man har 4
MB minne tillgéngligt.

Som man kan se i tabellen sé blev hastighetskning-
en betydlig men inte exceptionell, ungefir 2.4 géng-
er. Detta 4r ungefir vad man kunde vénta sig av ett
program som inte anvinder matteprocessorn. Hu-
vudprocessorns klockfrekvens dr ju dubbelt s& hog
som vanligt och mikrokoden har optimerats vilket
goratt minga instruktioner utfors pa farre klockeyk-
ler 4n p4 en vanlig 68000.

DRAMATISK _
HASTIGHETSOKNING

Nu &r det ju si att de flesta program inte nyttjar
matteprocessorn. Dérfor skall manfor det mesta inte
vinta sig s mycket storre hastighetsforbéttring 4n
sé har. Om ett program anvénder matematikproces-
sorn, da far vi en betydligt mer dramatisk hastighet-
sokning. I brist pa bra testprogram fér matteproces-
sorer, snickrade jag sjilv ihop ett litet test. Riktigt
sd goda resultat som jag fick hir, fir man naturligt-
vis mycket sillan i verkligheten. Mitt testprogram
utforde trigonometriska berdkningar, vilket 14t mat-
teprocessorn jobba for fullt i stort sett hela tiden.
Programmet &r skrivet i C och kompilerat i tre olika
versioner, en for 68000, en for 68020 och en for
68020 med matteprocessor. Vad som forvanade mig
nigot hir, var att utan matteprocessor, gick inte det
hér programmet nimnvért snabbare pa 68020-pro-
cessorn. En faktortvahade annars varit vad jag vantat
mig.

PROBLEM

Det finns vissa problem man véntar sig nir man
installerar ett acceleratorkort. Att ménga spel inte
skall fungera #r ett av dem. Detta 4r inte kortens fel,
utan beror pa att spelprogrammerare ofta bryter mot
de regler som finns fér hur man programmerar en
Amiga. Ofta bara pa grund av att det i vissa kretsar
#r macho att gora sddana saker, ibland for att det dr
nédvindigt. Mina virsta farhdgor besannades tyvarr.
Av det dussintal spel jag forsokte testa med accele-
ratorkortet pd plats var det baraF-18 Interceptor som
fungerade. (Men, OJ, vad det fungerade!) Ovriga
spel végrade att ladda eller kraschade efter en kort
stund.

Vérre var att jag ocksa fick problem med flera nyt-

toprogram. De flesta av dem program som jag tidi-
gare ansett vara mycket svéra att krascha. Sculpt-
Animate dok en gang for mig medan jag holl pa att
designa objekt i objekteditorn. Jag har inte lyckats
upprepa kraschen, si det gér inte att sékert skylla det
pé turbokortet, men det har aldrig hént ngot liknan-
de med det programmet p& min A500. Likas8 visar
Deluxe Paint I en stérre bendgenhet att krascha vid
operationer som kréver mycket minne.

Samma operationer pa en 68000-bestyckad maskin
med samma, eller mindre méngd RAM tillgangligt
har gétt utan problem. (Fast det gir att krascha DP
Il 4ven paen vanlig Amiga, om man anstréngersig.)
Min ordbehandlare, ProWrite, som l3nge varit min
favorit, bland annat pd grund av sin stabilitet, har
kraschat eller l4st sig tvd gAnger nir jag kot accele-
ratorkortet, Nu senast nir jag skrivit pd denna recen-
sion.

I'brist p andra acceleratorkort att jamfora med, dr
det naturligtvis omajligt att avgtra om dessa krascher
beror pa problem hos kortet eller programvaran. Jag
missténker det senare, men tyvérr hjilper det inte
mycket. Fungerarinte mjukvaran, hjélper det inte hur
bra acceleratorkortet 4r. Fatta mig inte fel, jag avra-
der inte den som behover ett acceleratorkort att kispa
det hir kortet. Tvéirtom, det har for det mesta fung-
erat mycket bra. Diéremot manar jag till en smula
forsiktighet, sd att man inte rékar ut for de ovan

namnda inkompatibilitetsproblemen.

Recensent: Heonrik Martensson
Systemkrav: Amiga 2000

Distributor: Wasadata AB
Torag. 4
582 23 Link&ping
Tel: 013-13 60 40
Pris: 15555:- inkl moms

TABELL 1.

68000 63020 68020+68881 | Okning gar
SA4DIr 1h52m12s 0h47m 22s 2.36
Trigtest-68000 14.19s 12.19s 12.19s 1.16
Trigtest-68020 12.19s 12.19s = e
Trigtest-68881 0.19s 74.68
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Annu fler Fish-disketter skall ha anl#nt till Nordiska
PD-biblioteket. De presenterar vi niista ging. Som
vanligt: Vill du bestilla ndgon av de hir disketter-
na, eller en komplett katalog &ver alla Nordiska PD-
bibliotekets disketter, skriv d4 till

NORDISKA PD-BIBLIOTEKET
Solhem, Grimstad
590 62 Linghem

Disketterna kostar 25:- styck. Katalogen, som ligger
pé tva disketter kostar 30:-.

Vilj och vraka!
Henrik

AllocMaster Detta ér ett program inspirerat av Nick
Sullivans artikel ”Reserve” i Amiga Transactor, for
attkontrollera tillgangen till bade Chip- och Fastmin-
ne for resten av systemet. Det &r mycket anvindbart
fior att testa applikationer i situationer med lite minne.

Det har ocks4 ett avfotograferingsméjlighet som kan
rapportera om skillnaderi tillgéngligt minne fére och
efter att ha kort en applikation. Version 1.17, endast
korbara filer. Forfattare: John Gerlach Jr.

ANSIEd: Demonstrationsversion av en fullskdrms
filredigerare. Dentilliter dig att skapa och modifie-
ra en skdrm med ANSI text/grafik pd Amigan.
ANSIs standardfarger (r6d, gron, gul, blé, magenta,
cyan, white) och textstilar (normal, fet, understryken,
kursiv) ér tillgédngliga tillsammans med nagra enkla
redigerings- och ritfunktioner. Den hér demonstra-
tionsversionen har sparméjligheten avstingd. Ver-
sion 1.2.0ad, endast korbara filer.4] Forfattare:
Gregory Epley

BallvIl: Amiga6verflyttning av det tidigare arkads-
pelet Click. Den hiir versionen légger till en fusk-
mod och réttar till vissa smérre fel. Version I+, en
uppdatering av versionen sldppt pa diskett 205.
Endast kérbara filer, ShareWare. Forfattare: Oliver
Wagner

DFrame: Ett nyttoprogram som hjdlper dig att ska-
paanimerade blitterobjekt (bobs). Det installerar sig
sjalvt i Deluxe Paint II, sedan kan du rita varje blit-
terobjekt i Deluxe Paint II inom sin egen ram och
kontrollera animeringen genom att anropa DFrame
fran Deluxe Paint. Version 1.02, endast korbara fi-
ler. Forfattare: Jan Buitenhuis

IFEM2: Demonstrationsversion av en IFF-under-
stddsmodul till Interface Technologies M2Amiga
Modula-2 system, Inkluderar en version av Vie-
wILBM (med killkod) som anvinder IFF stodruti-
nerna. Version 1.0.0D, endast korbara filer. Forfatt-
are: Gregory Epley

Kanske du lade miirke till att det fattades atta stycken
Fish-disketter i PD-hérnan forra gangen. Hdr dr de for-
lupnadisketterna.

SteinSchlag; Ett Tetris likt spel (SteinSchlag bety-
der”’fallande sten”). Version 1.5, endast kéérbara filer.
Forfattare: Peter Handel

MemGauge: FEtt verktyg som visar den aktuella
minnesitgingen, mycket likt den stapel som i Work-
Bench visar ledigt resp. upptaget diskutrymme.
Version 1.4, inkluderar killkod. Forfattare: Olaf
"Olsen’ Barthel

MisChief: Det hir lilla programmet ligger inom
traditionen med ”skdrmhack”. Det anvénder
input.device for att utfora diverse hyss. Inkluderar
kiillkod. Férfattare: Olaf ’Olsen’ Barthel

PiPlot: Ettbibliotek av C-funktioner, anvéndbara
for vetenskaplig plotining p& Amiga. Biblioteket &r
Lattice C kompatibelt. Konturplottning, tredimen-
sionell plottning, axelomdefinitioner, logaritm-
logaritm plotiningar och multipla undersidor 4r
nagra fa av PIPlots mdjligheter. Plottningarna kan
visas pd en bildskdrm eller skickas till en fil for
senare utskrift pé en skrivare. Version 1.00, inklu-
derar kiillkod. Forfattare: Tony Richardson

Csh: Version 3.03a av ett csh-liknande skal (shell)
hiirledd frin Matt Dillons skal, version 2.07. Det hir
4r en uppdatering av versionen pa diskett 199.
Inkluderar ett par nya filterkommandon, nya m&j-
ligheter for dir, nya redigeringsmojligheter, start-
méijlighet frin en standard startfil och négra felfi-
xar. Inkluderar k#llkod. Forfattare: Matt Dillon,
Steve Drew, Carlo Borreo, Cesare Dieni

FixDisk: Ett program som réddar s& mycket som
majligt frin en skadad diskett. Det kan ibland radda
skadade (oldsbara) spér, kontrollerafilintegriteter,
kontrollera biblioteksstrukturen, &terskapa radera-

- defiler, kopiera eller visa filer, rétta till storda bib-

liotekspekare etc.. Komplett Intuitiongrinssnitt.
Version 1.0, endast korbara filer. Férfattare: Wer-
ner Guenther

GravSim.: FEtt program for att animera upp til 6
planetmassor. Alla utdvar 6msesidiga dragning-
skrafter pa varandra. Planetmassorna kan placeras
var som helst pa skiirmen och deras massor och
starthastigheter kan bestéimas av anvindaren, Pro-
grammet stegar sedan igenom animeringen i tiden,
plottande och visande varje ny position i banoma
for de olika massorna. Version 1.50, inkluderar
killkod. Forfattare: Richard Frost

Iff2Sun: Ettlitet nyttoprogram fr dem som har till-
gang till en Sun arbetsstation. Programmet tar en
Amiga IFF-bild och omvandlar den till Suns raster-
filformat. Den hér versionen 4r en uppdatering av
versionen sldppt pa diskett 174, med bittre parsning,
stéd fosr HAM-mod och nigra felfixar. Endast kall-
kod eftersom programmet méste kompileras om och
koras frin en Sun. Forfattare: Steve Berry, Mark
Thompson

IEFtoSun: Dethdr programmet tar en standard IFF-
formatsbild och dversitter den till Suns rasterfilfor-
mat precis som Iff2Sun-programmet pa den hér dis-
ketten. Déremot kors det hér programmet pd en
Amiga. Version 1.31, inkluderar kéllkod. Forfattare:
Richard Frost

Paccer: EnPacmankopia med ljud och spelskédrms-
redigerare. Det hér dr version 1.0, ShareWare, endast
korbara filer. Forfattare: Dirk Hoffman

Popinfo: Ett litet nyttoprogram som “’hoppar upp”
for att ge dig information om tillstandet hos dina
enheter och minne. Det hir 4r version 3.0, en upp-
datering av versionen pa diskett 204. Inkluderar kll-
kod. Forfattare: Jonathan Potter

SefCPU: Ett program konstruerat fér att tillata an-
véndaren att uppticka och modifiera olika paramet-
rari samband med 32-bitars mikroporcessorer. Inklu-
derar kommandon for att sétta pa eller stéingaav text/
data cache-minnen, sl& pa eller av 63030’s “burst
cache line fill request”, anvinda minneshanteraren
(MMU) for att kora ROM-program frén 32-bitars
minne och for att rapportera olika para metrar narden
anropas frin en kommandofil. Det hir 4r version 1.5,
enuppdatering av version 1.4 pa diskett 187. Inklue-
rar killkod. Forfattare: Dave Haynie

CLImagx: For alla personer som Gnskar att deras CLI-
fonster hade 25 rader om 80 tecken vardera precis som
en gammaldags dator utan fonster finns svaret hir.
CLImax skapar ett ramltst bakgrundsfonster pd en
speciell skdrm. Dessutom 4r MoveSys insl4ngt, det
programmet kopplar om SYS:, C;, S:, L:, DEVS:,
LIBS: och FONTS: till en ny volym (diskett) med ett
simpelt "pure’” kommando. Inkluderar killkod. For-
fattare: Paul Kienitz

KickMem: FEtt program fér A1000 hdrdvaruhackers
som har gjort Amazing Computings 512K-minnesut-
byggnad. KickMem é&ndrar i din 1.2 eller 1.3 Kick-
startdiskett 54 att den gér AddMem under starten av
systemet. Det hir tilliter varmstarttverlevnad av
ramdiskettenheter och eliminerar AddMem-kom-
mandon frén StartUp-Sequence. Version 2.0, inklu-
derar killkod. Forfattare: Dave Williams
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: Dessatvahack gor More mer anvind-
bart. Ett heter V; det 4r ett litet ”pure” CLI-komman-
do som agerar som front fér More sé att More skapar
sitt eget fonster. Gor bAde More och V residental Det
andra hacket 4r Fenestrate som kirurgiskt #ndrar
CON:-fonsterspecifikationen inuti More sa att More
L.ex. kan anvinda ConMan-egenskaper for att skapa
ett ramldst fonster pa den Gversta skdrmen (mycket
anvandbart tillsammans med CLImax). Inkluderar
kéllkod. Forfattare: Paul Kienitz

PetersQuest; Det hir sota spelet bestar av dig, den
orddde Peter, som foljer ett spir av hjirtan genomen
vérld av 20 nivéer, nerlusade med "porcupines” och
andra faror, for att riddaDaphne, ditt livs dlskade som
harblivit kidnappad av den onde Brutus, Version 1.0,
endast korbara filer. Forfattare: David Meny

Who: Det hir dr en omskriven "who”, fran diskett
79, som ger mycket mer detaljerad information om
de processer som for tillfallet kors eller véntar pé din
Amiga. Inkluderar killkod. Forfattare: George Mus-
ser, omskriven av Paul Kienitz

Xebec: Ett par hack som gor livet enklare for dem
som har en Xebec harddisk. Ett gér det mojligt att
koppla in en (Mount) Xebec harrdisk formatterad
med Fast File System. Det andra hacket &r ett kom-
pakt huvudparkeringsprogram. Inkluerar killkod.
Forfattare: Paul Kienitz

AmigaTCP: Det hir &r KA9Q Internet Software
Package. Paketet stéder IP, ICMP, TCP, UDP och
ARP som bastjanster och implementerar FIP-,
Telnet- och SMTP-protokollen som applikationer.
Det kors pd IBM PC med kopior, pd Apple Macin-
tosh och pa Amiga. Inkluerar killkod. Forfattare:
Bdale Garbee, Phil Kam, Brian Lloyd

MyMenu: Det hir programmet tilliter dig att 14gga
till dina egna menyer till Workbenchs menyremsa for
att kora vanligt férekommande komandon. MyMe-
nu tilliter dig att exekvera bade CLI- och Work-
bench-program och konfigureras med en normal
textfil. Inkluerar killkod. Forfattare: Darin Johnson

Y Vitdrbade en VT100- och en Tektronix- (4014
plus en delmingd av 4105) emulator, vilken for
nérvarande anvinds vid SLAC (Stanford Linear
Accelerator Center). Fastiin VT100 delen ursprung-
ligen baserades pa Dave Wecker et als VT 100, har
ménga forbitringar gjorts. Programmet kriiver ARP
och det haren ARexxport. XMODEM 1K/CRC och
Kermitprotokoll stéd har ocksa inkluderats. Det har
ar version 4,036, med ménga forbéttringar jAmfort
med den tidigare version 3.656, inkluderad pa dis-
kett 202. De nya egenskaperna inkluderar stod for
andra serieportar, externa filoverforingsprotokoll
och “chat” mod. Forbéttrat uppforande pad Work-
Bench. Tektronixemulaeringen tilldter nu sparande
av IFF-filer, PostScript-filer och utskrifter av skirm-
minnet pa skrivare. Ménga andra forbéttringar och
felfixar. Endast kérbara filer. Férfattare: Willy
Langeveld

FISH 227

MidiLib: Fitt diskettbaserat bibliotek som medger
-delning av serieporten av MIDI-applikationer genom
ett MIDI meddelandeférdelnings- och processystem.
Bland MIDInyttoprogrammen finns midimonitor fér
att visa inkommande midimeddelanden till kon-
solen, ett fordelningsprogram, ett midibiblioteks-

statusnyttoprogram med mera. Det hirir version 2.0,
en uppgradering av versionen slappt pa diskett 101
och inkluderar viktiga hastighetsforbéttringar, nya
nyltoprogram for att leka med MIDI-filer och upp-
daterade nyttoprogram, dokumentation och exempel.
Endast korbara filer (kllkod for exempel och bind-
ningar ddremot). Forfaitare: Bill Barton

PBickPackef: PickPacket ger dig en visuell bild av
de DosPacket-strukturer som skickas till hanterare
och later dig se resultatet. Du kan verkligen utféra
hanteraroperationer sa som oppna filer, 14sa-eller
skrivadata, Examine eller ExNext-1s, 0.5.v., genom
att tala direkt till systemhanteraren som anviinds
genom PickPacket. Version 1.0, inkluerar killkod,
Forfattare: John Toebes och Doug Walker

RexxArpLib: Ettbibliotek som ursprungligen skul-

le anvéndas som ett ARexx-grénssniit mot ARP-

biblioteket. Numera har det ocksa blivit ett grinss-

nitt mot diverse Intuitionfunktioner, innehélande
Gver 50 funktioner déribland ett fillistningsprogram
(file requester), stréing/booleska “requesters”, omgiv-

ningsvariabelsfunktioner, enkla meddelandefonster
och expansion av monster. Det hir #rversion 2.3, en

uppdatering av version 2.0 pi diskett 178, Endast

korbara filer. Forfattare: W.G.J. Langeveld

RexxMarhLib: Ett bibliotek som gérett flertal ma-
tematiska funktioner pa hog nivé, sdsom sin, tan, log
etc., atkomliga i ARexx. Version 1.2 och 1.3, endast
korbara filer. Forfattare: W.G.J. Langeveld

AMIGA:
DATORER & SPEL DISKETT STATION 3,5°
~ 1095:-
TILLBEHOR LICENCE TO KILL 149: AVASE
e m— | Lo o | NOMPAKT SCANNER
SPECTRUM +2 2695:. | | RED HEAT 18 Dles
" | | NEWZEALAND STORY  159:- CBM 1851 DISKDRIVE
SPECTRUM +3 3795 | | THEIN CROWD 179:- 1395:
GENIOUSMOUSE &ARTISTIL  599:- | | DOMINATOR 159:. =
MUSIC MACHINE 18- | | BATMANTI 139: SINCLAIR QL
JOYSTICK INTERFACE2PORT 189 | | PACLAND 139: ~ 2395:-
PRINTER INTERFACE e I ) SCLE i OCEANIC 118, 5 1/4"
% 1295:. :

SINCLAIR
CENTER

AMIGE-

Az: Enenkel liten textredigerare som ir snabb, enkel
att anvinda och mycket Amigaiserad, Version 1.40,
endast korbara filer. Forfattare: Jean-Michel Forgeas

Glib; En skarmorienterad bibliotekarie och redige-
rare for synthar. Stéder TX81Z, DX 100, DEPS,
DWB000 och K-5. Inkluderar killkod. Férfattare:
Tim Thompson, Steve Falco och Alan Bland

JezzBench: Endrop-in flerprocessande erséttning
for Workbench. Den har fler méjligheter &n Work-
bench och ar fullt flerprocessande (inga fler vinte-
stunder med ZZZ moln). Den tillater dig att utcka
den, ligga till dina egna menyer, tangentsnabbval
etc.. Det hiir éir alfaversion 0.8, endast kérbara filer.
Forfattare: David Navas

Xoper: Ett mycket anvindbart program for att Gver-
vaka och kontrollera systemaktiviteter. Overvaka
CPU, minnesanvéndning, portar, avbrott och enhet-
er. Sténg fonster, skirmar, visa laddade typsnitt el-
ler senaste Guru Meditation-numret. Rensa minnet,
spola canvénda bibliotek, enheter, typsnitt etc. och
en mingd fler saker. Skapar sin egen process. En
mycket anvindbar process att ha laddad. Det hir 4r
version 1.3, enuppdatering av version 1.2 p diskett
171. Assemblerkillkod inkluderad. Forfattare:
Werner Gunther

Man - Tors 11 - 17
Fre 11 - 14

VI SALJER AVEN
SPEL & TILLBEHOR
TILL COMMODORE 64,

ATARI ST, AMIGA,
ENTERPRISE, IBM PC
MACINTOSH, QL
OCH ARCHIMEDES

PA: DATA & DISTRIBUTION

BOX18
547 01 GULLSPANG

ORDER:
TELEFON: 0551 - 209 00

KATALOG SANDES OM 7:20
BIFOGAS I FRIMARKE.
OBS: ANGE DATOR.
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AMIGA
FAST FILE SYSTEM

PA FLOPPY

AV THE MIDNIGHT PROGRAMMER

Ar du som jag, otdlig?
Ldngtar du efter att fa se
de omtalade godsakerna i
1.4? Ar du trott pd
langsamma floppydiskar?
VILL DU HA FFS NU?!!!
Da éir den hiir artikeln for
Jjust DIG! Det gar |
nimligen att anvinda FFS
Jor floppydiskar dven
under AmigaDOS 1.3.

#r Commodore introducerade AmigaDOS 1.3,

var en av de glada nyheterna ett snabbare filsy

stemn for hirddiskanvindare. FFS, eller Fast
File System, gor att det gér upp till dubbelt 4 fort att ladda
program, att Gppna en ldda i Workbench eller lista en
filkatalog, kan gé upp till tio gdnger snabbare. Nir nista
version av Amigans operativsystem, version 1.4, kom-
mer, blir FFS standard dven pd floppydiskar, men &n si
lénge fr vi viinta, kanske upp till ett helt &r till.

Den metod somhiir beskrivs har sina brister, det skall
erkinnas, allting fungerar inte riktigt som det skall, Des-
sutom dr det tveksamt om de disketter du FES-formaterar
pd det hiir visetsedan verkligen kommer att fungera under
AmigaDOS 1.4.

Betrakta dirfor det som foljer somett experiment, jag
tar ingetansvar for odnskade effekter, vare sig pd mjukva-
ra eller hdrdvara och det gor inte Hemdator Nytt heller.
Jag har testat, och det verkar fungera bra for mig, men jag
ger inga 16ften.

ARAS DEN SOM ARAS BOR!

Upphovsmannen/kvinnan till det hiir lilla tricket 4r
okiind. (Atminstone for mig!) Men det var Kim De-
Vaughn vid Amdahl Corp som sdg till att det fick sprid-
ning pd BBSerna runt om i virlden. Jag hittade hennes
artikel i AUGS BBS, och den finns ocksd med pd AUGS
elfte medlemsdiskett. Jag har testkért och kollat att det
fungerar, men kan infe ta &t mig ndgon &ra for idén.

HUR MAN GOR

Nog kringsnack! Hur gor man? Jo, for det forsta
behdver du en Workbench 1.3 for att klara det hiir. Puttrar
du fortfarande runt med 1.2, fir du ge dig ivig till
siliconnasaren for att uppdatera. Eftersom du ir en klok
person, forstir du vikten av att gbra en backupkopia och
sedan enbart arbeta frin den niir du gér sidana hir
experiment, s& jag tinker inte ta upp din tid med att
pépeka ndgonting s4 sjilvklart.

Amigan ir ju en mycket flexibel dator, den har portar
bide hiir och dir och &r utbyggbar pé alla hill och kanter.
(Bildlikt talat! red.) Om du nu hakar pé en yttre enhet, en

hirddisk eller s4, s4 méste ndgon/nigonting tala om for
datorn att den finns dir. Commodores officiella metod #r
att gbra det via en sd kallad Mountlist.

VAD AR EN MOUNTLIST?

En Mountlist &r en textfil som dviljs i katalogen
DEVS: pd din Workbenchdiskett. Den innehdller uppgif-
ter om olika enheter som du har kopplade till din Amiga.
Det dr virt att ldgga mirke till att en enhet som finns
definierad i Mountlist inte behtver vara en fysisk enhet.
SPEAK: som r enlogisk enhet du kan skicka en fil till om
du vill ha den upplést av talsyntetisatorn finns definierad
i Mountlist, det gor ocksi NEWCON:, PIPE: och flera
andra. (Skulle inte du ligga av med kringsnacket?/Attle.)

Vi miste alltsd ligga in en beskrivning av en FFS
floppydrive i Mountlist. Det faktiskt ricker inte med det!
Amigan startar infe automatiskt upp alla enheter som
finns beskrivna i Mountlist. Hade den gjort det, hade vi
ibland fitt dras med enheter som vi absolut inte vill ha
aktiva, till exempel den kraschsikra RAMdisken, RAD:,
somibland skulle kunna kosta oss betydligt mer minne &n
vi har rdd med. Dirfor 4r det sd vist ordnat att en enhet
miste aktiveras med ett speciellt kommando, "Mount
enhetsnamn”. Mount-kommandot kan med férdel liggas
in i filen Startup-Sequence i workbenchdiskens s:-kata-
log, sd att FFS floppyn automnatiskt aktiveras vid uppstart,

DET SOM GOR’ET

Foljande lilla tilligg till Mountlist gér att den yttre
diskettstationen, vanligtvis dfl:, fungerar som en FFS-
enhet under namnet df3:. Attjag liter den yttre diskettsta-
tionen bli FFS-enhet istillet fér den inbyggda, beror inte
pd att jag utgdr frén att du har en sdan, utan pd att jag har
det, och jag ir egocentrisk.

Ar du mindre lyckligt lottad p4 hardvarusidan kan du
gora den inbyggda driven till FFS-drive (, fortfarande
under namnet df3:,) genomatt siitta "Unit = 0” i den tredje
raden. G4 alltsd ned i CLI, starta ed med kommandot "ed
devsimountlist” och ligg till foljande i slutet av din
Mountlist;

DF3:  Device = trackdisk.device
FileSystem = l:fastfilesystem
Unit =1
Flags =1
Surfaces =2
BlocksPerTrack = 11
Reserved =2
PreAlloc =11
Interleave =0
LowCyl=0 ; HighCyl =79
Buffers = 20
BufMemType=3
globvec=-1

#

Missa inte symbolen "#” sist i din Mountlist, utan den
funkar det inte. Spara undan filen och g ur Ed. (Esc X, for
dig som inte liste forra numret av HDNytt, eller manua-

len.)
VI AR INTE KLARA AN!

An firviinte klara! Vi harjust talat om for Amigan hur

den skall béra sig &t for att hantera en FFS-formaterad
floppydisk, men vi har &nnu inte sagt 4t den att gora det.
(Initiativformdga dr som bekant INTE en av datorernas
starka sidor.) Eftersom vi vill ha tillging till FFS varje
géng vi startar vér dator, ligger vi in en sddan order till
Amigan i vér uppstartningssekvens. Vi anvinder Ed
igen!

Ge kommandot "ed s:startup-sequence”, T slutet av
uppstartningssekvensen, men naturligtvis fére Endcli,
ldgger du till kommandot

Mount df3:

Ga nuur Ed igen. Nista ging du startar upp din amiga
med den hir disketten, kommer den yttre diskeftstationen
att hantera FFS under namnet df3:. (Tink pi att om du
Kallar den for dfl: nidr du ger en instruktion via CLI,
kommer den inte att forstd sig pd din FFS-diskett,)

Starta nu om med den berémda trefingersaluten.
(Tryck ned Control-, Commodore- och Amigatangenter-
na samtidigt.) Alternativt kan du bara ge kommandot
"mount df3:” frin CLIL Vid det hir laget i det bara ett
moment kvar, vi miste ha en diskett som dr formaterad for
FFS. Tagenblank, ny, friisch diskett, sittin den i din FFS-
diskettstation och skriv:

Format drive df3: name Snabbdisk FFS

Har du nu gjort rétt, kommer du om en liten stund att
ha din forsta alldeles egna FFS-formaterade 3.5" diskett
vid namn Snabbdisk. Observera att Workbench dnnu inte
kan formatera en diskett med FFS, det 4r en av de saker
som dyker upp forst till version 1.4. Diremot kan du
anvinda Workbench for att kopiera filer till och frin din
FFS-diskett, starta program osv.

Nir du kommit sd hiir ldngt ser du pd din Workbench
inte en, utan tvd ikoner for din diskett. Dels har du, som
vintaten ikon vid namn Snabbdisk, eller vad du nu kallat
din diskett, men du har ocksd en NODOS:-ikon. Bry dig
inte om den senare, det ir ikonen med diskettens namn
som &r den du skall klicka pd.

I stort sett kommer saker och ting nu att fungera gan-
ska bra. Eft par saker bor du dock se upp med, For det
forsta hinder det ju sombekant ibland att en ikon stannar
kvar pi Workbench efter att disketten &r urtagen ur
driven. (Detta brukar bero pd aft vissa stkvigar eller
logiska enheter fortfarande dr Assignade till den disket-
ten.) Klickar du pd en FFS-ikon nér disketten inte sitter i
kommer Amigan omedelbart att sitta upp ett direkt
meditationsinterface (Ett vad fér nigot?!! red) med Gu-
run!

Det kan ocksd hiinda att en ikon for din FFS-disk helt
enkelt inte dyker upp nir du stoppar i den i driven. D4 fir
du Gppna CLI och dirifrdn skriva “cd df3:”, varefter dis-
keftens ikon dyker upp pd Workbench,

Jagskullerdda dig till att i huvudsak anviinda CLI n4r
du hanterar dina FFS-disketter eftersom det verkar vara
sdkrare. Den ivrige experimentelle CLI-virtuosen kan
sdkert hitta fler saker som inte fungerar med det hir
systemet, dven om inte jag gjort det (innu),

Fort gir det i alla fall, och det ér en lisa f5r nerverna
ndr man slipper vinta pd en lista dver filer medan Amiga-
driven “gronkar” sig fram och tillbaka ver hela disket-
ten. Jag skulle som sagt inte lita hundraprocentigt pi det
hir systemet i alla ligen, men det ir kul att prova och enk-
elt att installera,

Keep Computing
The Midnight
Programmer
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Dags for UserPort() igen.
Breven strommar in, dven
om floden av anti-JEE-
brey nu har lagt sig. (Men
se Aris inldgg om Tolerans
i detta nummer.) Vi borjar
med ett brev fran Sune
Edin pa Skéirholmen:

Jag ér en ny Amiga#gare. Tacksam for svar pi
foljande tva frigor:

1. D4 jag anvander Workbench 1.3 och gérini
CLI gér alla kommandon bra utom nér jag skall ta
bort en fil. EX. Filen heter PROV. delete prov
delete prov: delete prov df1:

Vad gorjag forfel? Disketten drinte skrivskyd-
dad!

2. Tidigare hade jag en 64-dator och ett pro-
gram som hette PRINTSHOP med ett 1000-tal
bilder som var mycket trevliga. Nér jag frigar i
afférer sd kénner de baratill ritprogram. Jag tycker
det borde finnas program med bilder 4ven till
Amiga som man kan anvéinda i brev mm.

Midright: 1. Av dina tre exempel éir det forsta
ritt, om du befinner digi rast filkatalog, vill siga.
De andratva har felisin syntax.(Félj CLY-skolan
sd kan du liradig mer omfilnamn och sikvigar.)
Omdin fil finns pd en diskett i din ytire disketten-
het och du inte befinner dig i den katalogen, kan
du first byta filkatalog med kommandot "cd”
innan du raderar filen, sé hir cd df1: delete prov
Eller radera filen direkt genom att ange hela
sikvigen delete dfl :prov

Fiér att se om din fil finns i din aktuella
katalog, anvind kommandot ”list”. Kolla ocksd
in var CLI-skola del 1. Dér finns det en mer
utfirlig beskrivning av hur det hir med namn och
sékvigar fungerar under AmigaDOS.

2. Det finns massor av disketter med sadana
bilder som du efterlyser. Kika pd Gold Disks Clip
Art disk till Professional draw, det finns ocksa
extra Clip Art-diskar ill Photon Paint, Comic
Setter och andraritprogram. Biista och billigaste
killan 6Tl Clip At mdste inddvara Public Domain.
Kolla in AMICUS Disk 6, 7 (HAM), Fish Disk
196 (HAM), Aura Demo 3-8. Det finns médnga
[fler bild ockh Clip Avt diskar, men diir har du en
birjan. Adressen till Nordiska PD-Biblioteket
dir du kan bestiilla de hir diskarna, hittar du pi
PD-sidan.

AMIGABASIC

Hémést har vi "Kakke” som stétte pd ett pro-
blem i AmigaBASIC:

"Jag 4r en relativt ny Amiga#gare och gillar att
programmera i BASIC konstigt nog. (No Com-
ments! Midnight) Nu skulle jag viljahaett svar p&
en sak som géller Scroll-kommandot. Jag gjorde
ett program som skulle scrolla fyra rektanglar som
Overlappar varandra, for att f en slags roterande
rorelse, men ooops, VA HAPPENS, jo, allting
stannade och jag gjorde febrila férsék att ta fram
listan igen. Jag kunde $verhuvudtaget inte fa fram
en markér, Nér jag efter ménga svordomar kunde
tamigur BASIC ochkom till WB-rutan upptickte
jag négonting fantastiskt lustigt. Det blev mindre
och mindre minne kvar, vilket till slut resulterade
i att allting kraschade. Vad var det som hénde
egentligen??? IKakke

Midnight: Du har just upptickt ndgot som

S

USERPORT()

kallas fir dynamisk minnesallokering, olyckligt-
vis av den sort som loper amok i systemet. Niir
Amigan flyttar omkring saker och ting pé bild-
skirmen med SCROLL hugger den dt sig en bit
minne aff mellanlagra bilder i, Att reservera en
area i minnet medan etf program gar, kallas
Dynamisk Minnesallokering! Det dr meningen
ait den hir minnesarean skall slippas fri igen
efter ait kommandot dr klart. Tydligen girs infe
defta. Nir sd nista SCROLL-kommando kom-
mer, dfs ytterligare en bit minne upp, osv. Det
verkar allfsd som om du har hittat en liten bugg i
AmigaBASICen. Vore inte den firsta i sa fall!

NASTE MAN TILL RAKNING:

Hej och tack for en bra tidning! Jag &r en kille
pé 16 &r som har en Vic 64 och nu har fatt fér mig
att jag skulle ta och kpaen Amiga. Jag harett par
fragor jag hoppas ni kan svara p.

1. Alla spel som kommerut pd Amigan, kommer
de ut pa C64 ocksi.

2. Kommer de ut samtidigt eller drjer det innan
de kommer ut pd 647 Hur linge? Varfor?

3. Vadkostaren Amiga ochvad méste man hatill
mer?

4. Spel till Amigan har mycket biittre grafik och
ljud én Vic 64, varfor?

5. Finns det bara spel pa diskett till Amigan.

6. Ar 2:a handsviirdet bra p4 en Amiga?

7. Vilken dator har mest spel?

8. Vilken dator har bist spel?

9. Tycker ni den &r fér dyr om man bara skall
anviinda den till att spela pa?

10. Kan man kopiera spel av kompisar?

11. Ar det nigon annan dator som p3 det hela
taget 4r bittre #n Amigan? Ar det nigon som 4r
bittre och kommer om négot &r?

Midnight: 1. Nej, av den enkla anledningen
att det inte allfid éir tekniskt mjligt att konverte-
ra eft Amigaspel till C64.

2. Oftast kommer spelen pi C64 forst. Det ér
Ju en stirre marknad. Att det tar tid innan Amiga
och ST-konversioner kommer beror naturligtvis
[pa att det kriivs mycket arbete for att gira om ett
spel. :

3. Ca pris i skrivande stund: 5995:-. Ofta dr
dock butikspriset lagre. Du behiver en TV eller
monitor. Har din TV ingen SCART-kontakt,
behiver du en RF-modulator, men det brukar
ingd i priset pd Amigan.

4.Ndstan tio drs teknisk utveckling och fyra-
tusen spéinn i priskillnad torde vara huvudorsa-

kerna.

5.Ja! Endelavde dirfyratusen kronornagar
1ill att befria oss Amigadgare frin gisslet med
bandspelare. Som du sikert vet har Amigan en
inbyggd disketistation. g

6. Andrahandsvirdet pi en Amiga, liksom pd
deflestaandradatorer ligger forvanansvirt hogt.
De flesta som siljer en dator verkar firsoka
Ppressa ut vartenda dre de sjilva geff, ibland mer.
Konstigt att de kommer undan med det.

7. C64 har flest spel. Afminstone tiotusen
olika titlar, men jag har hirt att det kan vara sd
mycket som femtiotusen.

8. USAFs flygsimulatorer! Allvarligt talas,
Amiganoch AtariST ligger hyfsat jimntitoppen.

.EnST klarar naturligtvisinteriktigtallten Amiga

9.A#t bara anvinda sin Amiga till spel dr som
att kopa en Rolls och sedan bara anvéinda den fir
ait aka till Liseberg med. En Amiga ér vird ett
biitire dde dn att bara vara spelautomat utan
myntinkast. I dvrigtér deten fraga om hurmycket
pengar du har, och hur sugen du ér pd det bista.

10. Ja, om man har kopieringsprogram och
ett rymligt samvete. Pirater gillas inte i Amigazi-
net!

11.Ja,en Sun! Haken ir priset, frian hundra-
tusen och uppadt. Det kommer biifire Amigor om
ndgot dr.

GURU MEDITATION

Signaturen” Amiga#igare” i Uppsalaharféljan-
de fragor: : ‘

1. Varforhoppardet ibland upp rédaramar med
ett meddelande: ”Software Failure”, en si kallad
Guru Meditation? .

2. Vad menar han egentligen, Gurun?
#00000004.002... man fattar ju ingenting, Anvin-
darhandboken som det s tjusigt heter ger inte ens
en ledtrad.

Midnight: Tackar for ditt brev och fir att du
uppskattar var Userport()-sida. Till svaren: 1.En
Guru dr Amigans st att tala om aft nigonting
har gdit sa allvarligt fel i systemet att mjukvaran
har rasat ihop. Vanligen orsakas detta av att
slarvigt skrivna program kapar i sig RAM-min-
ne utan att kolla om det verkligen finns tiliging-
ligt, eller hoppar till forbjudna rutiner i ROM,
som sedan visar sig inte ligga pd samma plals i
minnet som i programmerarens Amiga, eller
misshushallarmedsystemresurser,eller program-
met kanske stiter pd en bugg i den inbyggda

systemprogramvaran. (Forts. pd sid: 38)
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EL!FEL! FEL! FEL!FEL!
F Tillfallig hjamblédning i
kombination med pinsamt

délig korrekturldsning av mig! Det
korrekta kommandotheter”Rel abel”
ochkommandoraden skall seut s hir
istéllet: Relabel SYS: CLI-startup

Eftersom en olycka siilan kommer
ensam, gjorde jag ytterligare en blun-
der. For 1.2-anvindare fungerar allt-
ing som det skall, menvi somhar 1.3
vill ju gérna att Shell skall komma
igdng automatiskt vid uppstart. Som
det nu#r,hamnaréven 1.3-anvindare
i ett vanligt CLI-fénster nir de startar
med var CLI-diskett. Vibehovergora
féljande Iilla 4ndring under 1.3:

Starta upp med din CLI-diskett. G&
iniuppstartningssekvensenigenmed
kommandot™ed s:startup-sequence”.
Sist i filen 14gger du till:

Newshell newcon:0/0/640/256/
CLI-startup

endcli

Det forsta kommandot startar upp
ett nytt CLI-fénster underkontroll av
Shell. Shell firocks order att anviin-
da konsolhanteraren Newcon: (se
Shell-artikelni nr 5-89) och att se till
attdet nyafénstret Sppnasi skirmens
ovre viinstrahérn (0/0) med en bredd
pa640 punkter och 256 punkters hojd
(640/256). Fonstret fArocksa namnet
CLI-startup. Kommandot Endcli &r
tillbakaigen. Det stingerav det gamla
CLI-fonstret &t oss, s4 att vi bara har
vart eget Shell-fnster kvar.

DOSTRICKS

I de tva forsta avsnitten gick vi
igenom ganska manga kommandon,
Cd, Copy,Dir, Echo, Ed, Endcli, List,
Makedir, Path, Resident, Run .och
Type. Vihar dessutomanvint Execu-
te, Sort, Protect, Relabel (Ahm!) och
utilityprogrammet More. Som du
kanske férstir har jag #nnu si linge
bara skrapat pa ytan av de hir kom-
mandona. De flesta av dem férmar
l&ngt mer &n vi hittills har sett. Dels
harde sjilvaett antal inbyggda optio-
nerochextramdjligheterav olikaslag,
men AmigaDOS har ocksa inbyggda
egenskaper som kan anvindas till-
sammans med alla program som kors
fran CLI, inte bara AmigaDOSkom-
mandon. (Kom ihig att for Amigan r
ett DOS-kommandobaraett program,
precis som vilket annat program som
helst.

Har man bara arbetat med mindre
datorer tidigare, kan tanken kanske
vara svér att viéinja sig vid.) En av de

hdr inbyggda egenskaperna hos
AmigaDOS har vi redan anvént.
Kommer du ihdg scriptfilen “cat”
som vi skapade forra gingen? Ok,
hér 4r den igen:

list > ram:temp1

sort ram:temp1 to ram:temp2

more ram:temp2

delete ram:temp1 ram:temp?2

L#gg mérke till symbolen ”>” i
den forsta raden. Normalt skriver
List ut en lista av filer i den aktuel-
la katalogen pa skirmen. Ibland
kanske man inte vill ha den dir
listan pd skdrmen, Det kanske vore
bittre att fi denutskriven pa en skri-
vare, eller rent av att spara den som
en textfil. (Vilket &r precis vad som
hénderi cat.) For att styra utskriften
frinett program till ndgot annat stil-
le @n standardutmatningsenheten (,
dvs bildskfirmen,) anvinder Amiga-
DOS fildirektionssymbolen >,
Varje gang du ger ett kommando i

CLIL letar allts3i AmigaDOS pi
kommandoraden efter tecknet >.
Hittar DOS ett >, sa vet det att det
som stérefterirnamnet pdden enhet,
eller fil, som utskriften skall styras
till. Efter filstymingen kan man som
vanligt skriva in kommandots optio-
ner.

VIKTIGT! Filstymingssymbolen
och utenheten MASTE komma nir-
mast efter sjilva kommandot. Synta-
xen blir alltsd

Kommando >utenhet komman-
doargument

Nigra exempel kanske gor det lite
klarare. Jag anvénder kommandot
List, men filstyming fungerar med
vilket program somhelst som skriver
till standardutmatningen.

Lista aktuell katalog

List

Lista KATALOGEN templ i

RAM-disken
List RAM:temp1

Lista den aktuella katalogen till

FILEN templ pd RAM-disken
List > RAM:temp1

Lista KATALOGEN c: till FILEN

templ pd RAM-disken
List > RAM:temp1 c:

Vi kan ocksé, som jag namnde,
styra utmatningen till andra stéllen
4n diskettstationer, Det Logiska En-
hetsnamnet pd skrivaren &r PRT:.
(Jamfdr det logiska enhetsnamnet pa
uppstartningsdisketten, SYS:, eller
pé c-katalogen, c:. Se avsnitt 1.) Nu
borde du kunna lista en filkatalog pa

Valkomna tillbaka till CLI-skolan!
Innan vi kastar oss over manadens
avsnitt, maste jag erkdnna att jag gjorde
en riktig dundertabbe forra gangen.

Under rubriken ”En sista touch’ skrey

Jag namligen att vi skulle byta namn pa
var diskett med kommandot Rename, si
hdr: Rename SYS: to CLI-startup

skrivaren. (Om du har nigon, for-
stés.)

Lista s:-katalogen pa en skrivare

List > prt: s:

Lt oss prova att anviinda > med ett
annat kommando. For att skriva ut
startup-sequence pé en skrivare istél-
let for pa skirmen skulle du alltsd
skriva

Type > prt: s:startup-sequence

Forordningens skull vill jag nimna
att det finns ytterligare en fildirek-
tionssymbol, néimligen”<”, Eftersom
> styr utmatning, kanske man kunde
vénta sig att < har med inmatning att
gora. det &r precis rétt. Nu anvinds
inte < pAlangavigarlikamycket som
>, och drmest till nytta for avancera-
de CLI-virtuoser. Jag kommer darfor
att spara < tills vi kan ta itu med den

ordentligt.
DELETE

Ifdrra avsnittet gjorde vi juen CLI--

uppstartningsdiskett. En Workbench-
diskett &r som bekant timligen fullp-
roppad med olika saker. Atskilligt av
detta 4r sddant som vi inte 4r sarskilt
intresserade av. Vad vi diremot
kommer att behéva 4r utrymme for
vira smi experiment. LAt oss forst ta
reda pd hur mycket utrymme det
egentligen finns kvar pd vAr diskett.
Skriv:
Info

Aha! hir fir vi upp en massa infor-
mation. Kommandot Info talar om
for oss vilka diskettenheter vi har
lillgéngliga (df0:, RAM: osv), hur
storade dr, hurstordel av dem som ér
anvinda, hur mycket som finns kvar,
om de édr skrivskyddade och vad vo-
lymnamnen 4r. Forresten, bli inte
oroad dver att RAM: #r full! Den #r
alltid full, oberoende av hur mycket
somfinns piden. RAM-disken vixer
ochkrymperberoende pa hurmycket

au 14gEEeT 1N 1, €11Er Ldr DOTL 1rdn, aen.
Detta gor att den inte tar upp nigon
onddig plats i minnet.

Som detnu iir, drvardiskett ganska
proppad. Bortit 96% av det tillging-
liga utrymmet #r upptaget. S3, vad
skall vi ta bort? Tittar vi i rotkatalo-
gen (Gor det!) s4 hittar vi med en
géng ndgra kandidater for Den Stora
Glomskan.

Det finnstill exempel ganskaméanga
filer med namn som slutar p .info.
.info-filerna &ringenting annat 4n de
ikoner som du ser d& du anviinder
Workbench. Om inte en fil, eller fil-
katalog, har en .info-fil kopplad till
sig, syns den inte frin Workbench.
Du kan till exempel se att filkatalo-
gen Preferences ocksa har en .info-
fil, Preferences.info, medan katalo-
gen devs inte har det. Foljaktligen
kan du se Preferences frin Work-
bench, men inte devs. .info-filerna 4r
inte av ndgot stdrre virde for oss, s
vi skall snart ta bort dem.

Andraprogram vi klararossutan ir
Clock (Liggeri rotkatalogen pa 1.2),
Calculator och Notepad i Utilities-
katalogen. Tomkatalogen Empty ir
ocksd en goner, liksom Expansion.
(Omdutinkersittauppdin CLI-disk
54 att den startar upp en harddisk,
behdver du férmodligen ha Expan-
sion-katalogen kvar, men inte an-
nars.)

Vi skalltabort flerfiler, mende hir
ricker att borja med. Kommandot for
atttabort en fil heter “Delete”. Syn-
taxen ar:

Delete filnamn

Frén rotkatalogen p4 var CLI-disk
skulle vi alltsi kunna gora s hr:

delete system.info

delete utilities.info

delete preferences.info osv, osy

Puh! Det hir verkarjobbigt! Maste
vi verkligen slita ut bdde oss och

@
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tangentborden med s hir mycket
knappande? Delete 4r nog bra for att
ta bort enfil, men finns det inget sétt
att forenkla det hela nér det #r s8 hir
méngafiler det gdller? Jo,det gor det
faktiskt! Med hjalp av Delete-kom-
mandot skall jag visa er ytterligare
en fin egenskap hos AmigaDOS.

WILDCARDS

Om vi tittar ndrmare pi de filer vi
skall ta bort, s4 ser vi att de flesta av
dem har nigonting gemensamt, de
har namn som slutar pd ”.info”. Det
vore praktiskt om vi kunde ta bort
alladefilerienkatalog somsiutar pa
Jjust den teckenkombinationen.

Det #rprecis vad vikangora! Ndgra
AmigaDOS-kommandon, i huvud-
sak Copy, Dir, List och Delete, kan
anvinda vissa specialtecken for att
operera pé flera filer som har likhe-
teri sina namn. Dessa specialtecken
kallas Wildcards. Vi skall inte ta en
fullstindig genomgéng av Wildcards
hér, utan hélla oss till de tecken vi
har nytta av just nu.

Det forstatecken vi skall titta pé dr
*7”, Eit filnamn under AmigaDOS
innehdller normalt inte frigetecken.
Frégetecknet 4r istillet ett special-
tecken som kan betyda "vilket teck-
en som helst”. Kommandot "delete
Test” raderar alltsa alla filer som &r
fyra tecken ldnga och slutar med
"est”. “Delete ?Test” skulle alltsd
raderafilernatest, pest, rest ochmest.
Enfil som heter ”krest” skulle INTE
raderas, eftersom frigetecknet bara
ersitter ett enda tecken. En fil vid
namn "est” skulle inte raderas den
heller, eftersom fragetecknet alltid
ersitter varken mer eller mindre 4n
ett tecken.

Nigra andra exempel pa hur du
kan anvénda frigetecknet: LAt oss
anta att du vill radera filerna "’Ping”
och "Pong”.

delete p?ng

For att kopiera filerna “Knatte”
“Fnatte” och "Tjatte” frin den in-
byggda diskettstationen till RAM-
disken skulle du skriva

copy df0:??atte to ram:

Det finns ytterligare ett mycket
viktigt Wildcardtecken, "#”. # bety-
der ”noll eller flera upprepningar av
ett tecken”, Tecknet ifrdga &r det
tecken som foljer efter #. Komman-
dot

delete #test

skulle alltsd radera filerna “test”
och "ttest” eller "titttest” och dven
filen “est” (Kom ihdg: Noll eller
flera upprepningar...), men inte
’mest” eller krest”.

Nu far ni halla i er, fér nu skall vi
kombinera de hdr tvd tecknen, si
hr: "#7”

Vad far vi da? Jo, vi far ett Wild-
card som kan ersitta vilket tecken
som helst (?), HUR MANGA
GANGER SOM HELST (#). Detta
geross precis det verktyg vibehéver
foratt kunna géra oss av med de dir
.info-filerna! Titta nu:

delete #2.info
Det hdr kommandot kommer att

radera alla filer vars namn slutar pi
*.info”. Flyttadig nutill rotkatalogen
och tag bort alla .infofiler. Du kan
gora &4 hir:

cd sys:

delete #2.info

eller, om du inte vill flytta dig frin
den katalog dir du befinner dig,

delete sys:#?.info

Var lite forsiktig med “#7” efter-
som det alltid finns en risk att du
péverkar lite fler filer &n vad du har
raknat med. Skulle du till exempel ge
kommandot "delete #?”, s& raderas
ALLTING i den aktuella katalogen,
och det garinte att &ngra sig. Gjort 4r
gjort!

Ibland kan det vara anvéndbart att
kunna viljaett tecken, eller ett annat,
men inga andra. Det gér AmigaDOS
medhjilpavtecknet”|”. Kommandot
*delete A|B” skulle alltsa raderafilen
A och filen B, men inga andra filer.
”Delete musse|pigg” skulle radera
filen "musse” och filen "pigg”.

Den hir méjligheten blir mera an-
vindbar nér vi kombinerar den med
ett par paranteser, (). Paranteserna
anvinds for att gruppera flera tecken
tillsammans s att ett Wildcard kan
operera pa dem som en grupp. Ett par
exempel gor det nog klarare:

"Delete #mo” skulle som vi vet
raderafilerna”o”,”mo” och”mmmo”,
men inte "momo”, Anvinder vi pa-
ranteser s& hér: “delete #(mo)”, s&
kan kommandot radera filerna”’mo”,
”momo” eller "momomo”, men inte

'0” eller "mmo”,

Antag nu attduharfilerna”pappa”,
"mamma”, “ramma”, "packa” och
“tacka”. (Frigamiginte varférnigon
skulle vilja sidana filnamn, jag for-
stker bara demonstrera principen.)
Filerna mamma” och ”pappa” skall
bort, “ramma”, ”packa” och "tacka”
skall vara kvar. Kommandot

delete (p/m)a(pp|mm)a

skulle ordna biffen, liksom varian-
ten

delete (p|/m)a#(p/m)a

Grét inte! S4 svart 4r det inte. Den
forsta varianten betyder helt enkelt
”Tag bort alla filer som borjar pa
bokstaven p eller m, fljs av ett a och
tvé p, eller tvd m, och sedan avslutas
avetta”. Variant nummertv3betyder
"Tag bort alla filer som borjar pa p
eller m, har a som andra tecken, foljt
av antingen noll eller fler p, eller noll
ellerflerm, foljtavetta”. Bidadehir
beskrivningama stdmmerin pa”’pap-
pa’ och "mamma”, ingen av dem
stdmmer pa “ramma”, “packa” eller
’tacka”.

Nér vi borjar radera filer pd vir
CLI-disk, kommerdu att 4 se lite mer
praktiskt tillimpad anvindning av
Wildcards.

Glom inte att Wildcards &r anvénd-
barttill annat n att raderafiler. Nagra
exempel:

Kopiera alla filer som borjar pd
bokstaven ”t” till RAM.:.

copy t#? to ram:

kopiera alla filer som innehaller
bokstaven ”t” till RAM:.

copy #7t#? to ram:

Listaallafilersomslutarpa” brev”,

list#2.brev

Nu niir du har verktygen som be-
hovs for att bekvamt kunna ta bort
filer frdn CLI-disketten, skall vi skil-
jalite pa 1.2 och 1.3 igen. Det beror
pé att en del filer har tillkommit fr
1.3, andra har férsvunnit och ytterli-

gare en del har flyttats. Vi passar’

ocksd pa att titta pA en del andra
egenskaper hos Delete.

Vi RENSAR 1.2

Efter att du tagit bort alla .info-
filernakandu gorafoljande. Tag bort
Demos-katalogen med kommandot

delete demos all

" All” &r en speciell option fir De-
lete som fir kommandot att inte bara
radera filer och tomma kataloger i
den aktuella katalogen, utan ocksd
alla underkataloger som innehiller
filer och filerna i dem.

Ikatalogen devs: finns enunderka-
talog som heter keymaps. Keymaps
innehéller ett antal olika tangent-
bordsuppséttningar. Normalt laddas
det svenska tangentbordet in niir
Amigan startas upp, men det finns
tolv olikauppsittningaratt viljamel-
lan. Den enda vi #ir intresserade av att
behilla dr den svenska, som bir
namnet s. (De andra heter cdn, d, dk,
e, f, gb, i, is, n, usal, usal och usa2.)
Viskulle kunnata bort filema enoch
en, sd hir:

cd devs:keymaps

delete cdn

‘deleted

delete dk .... 1

Det verkar lite vl
jobbigt! En enklare
metod &r att utnyttja
det faktum att Delete
kan radera flera filer
samtidigt:

cd devs:keymaps

deletecdnd dk e f

Namn

med for att skilja filnamnen frén re-
sten av stkvigen. Annarshade vi fatt
upprepa hela stkvigen for varje
kommando. (S hir:

delete devs:keymaps/#?d#?|devs:
keymaps/fldevs:keymaps/i...”. Inte
vidare praktiskt!)

I devs: finns ocksd katalogen prin-
ters som innehdller drivrutiner for
ménga olika skrivare. Under 1.3 lig-
ger de flesta skrivarrutinerna pé Ex-
tras, men 1.2 4gare kan gora sig av
med mycket dodkott hiir. Den enda
rutin du behoéver behélia dr den som
passar just din skrivare. Att ta bort
allaskrivarrutinerdu inte vill hamed,
det &verlter jag faktiskt till dig, som
en liten 6vning. Se om du klarar att
gora det med hjélp av Wildcards. For
att gora det lite l4ttare for dig, byt
forst filkatalog med

"cd devs:printers”.

Bli inte panikslagen om du skulle
rika gradig av med den skrivarmutin
du skulle spara, Det drbara att kopie-
ra $ver den igen frin en annan Work-
bench. ("copy dfl:devs/printers/fil-
namn to devs:printers” om du har en
extra diskettstation att siitta din omo-
difierade Workbench i. Med bara en
stationkan du istéllet sittaien Work-
benchi driven, skriva”copy df0:devs/

(Forts. pd ndsta sida) 33>

oLNNDO=

Program K@ttﬁﬁ@g@n '

Hegten*&@'lb% ;

aepssssees

gh... Adress

Vikanocksdanvin-
da oss av ett enda

Postadress

kommando, vilket
ocksd por att vi inte
behdver byta filkata-
log. S& hir:

delete devs:key
maps/(#2d#?|f|
iln|usa?|e|gblis)

Skicka mig gratis katalog fill:
] AMIGA

[_]C64/128 [_] ATARI ST/XE

% Tel ©485=30 200!

[_11BM-Mac

Tycker du att detta
serutsomenendard-
raav konstigatecken,
forsok dd att delaupp
vad som hénderismi
hanterliga bitar. De-
lete vet vi vad det gor,
“devs:keymaps/” 4r
sokvigen nedirittfil-
katalog. "#?d#?” ger
oss alla filer som in-
nehéller ett "d”, ”|f"
eller som heter “f”,
”li” ellersomheter”i”
ochsividare.”Usa?”’
passar in pd filema
usa0, usal och usa2.

Paranteserna finns

N3AVLISIfdyd OO 98¢

O0€EL OO06E Iswnupuny
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-AMIGA=

CLI-SKOLAN

[Forts fr. foreg. sid.)

printers/filnamnto ram:”, bytatill dincli-diskettoch skriva”copy ram:filnamn
to devs:printers” och till sist *delete ram:filnamn”.)
Tag ocksé bort programmet Clock i rotkatalogen.

FOR 1.3-AGARE

1.3-versionen av Workbench #r lite annorlunda organiserad &n tidigare
versioner. De flesta skrivarrutinerna finns pd Extras, s& dir kan vi inte kapa
s mycket. Demos-1&dan 4r redan borta, en hel del filer hartillkommit, andra
harflyttats. Enny katalog har tillkommit, Prefs. Det drdér Preferencesnumera
huserar. Vi kan borja med att ta bort alla ikoner i den ladan,

delete sys:prefs/#?2.info

Vi gér sedan till Utilities och ser om vi kan ta bort nigonting ddr. Alla
ikonerna forstis. Vi kan ocksd avvara Calculator, Clock, ClockPtr och
Notepad. Resten behéller vi, dekanbli anvindbara sd smaningom. Nagonting
i den hér stilen gor susen:

deletesys:utilities/(#?.info|ca#?|cl#?|n#7)

Varfor ”...ca#?|cl#?...”, jo for att vi vill ha bort Calculator och Clock, men
inte filen CMD. det gillersom sagt att varanoga s att inte babyn dker ut med

badvattnet. 5
FOR ALLA

Detfinns ndgraikonerkvar p CLI-disketten. De liggeri System, s vi kastar
ut dem med ett enkelt

delete sys:system/#?2.info

Sadar, klart! Vi skall bara kolla att vi har gjort rtt. for att géra det skall vi
anvinda en liten finess hos Dir. Dir listar ju normalt filer och namn pé de
kataloger som finns i den aktuella katalogen, men det gér att f& Dir att lista
dven filerna i underkatalogen och i deras underkataloger. P4 si sétt kan man
f3 en lista bver en hel disketts tridstrukiur med ett enda kommando. For att
lista hela din CLI-disk kan du gora s hir

cd sys:

dir opt a

eller

dir sys: opt a

(Under1.3kanduocksd anvindanyckelordet "all” istéllet for "opt a” )Kom
ihdg att du kan stoppa en listning genom att trycka p& mellanslagstangenten.
Forattfortsittalistningentryckerdu pabakatstegningstangenten. Hittardunu

ndgra ikoner nigonstans, ellerupptickerndgon annan miss, kan du géra dina -

andringar efter att filen listats fardigt.

TILL SLUT

Detta bor hilla dig sysselsatt ett tag. Kom ihg att fildirektion (*>") kan
anvindas pi alla program som skriver text till standardutenheten. Forsok inte
anvinda > pd ett program som Sppnar nya skdrmar, anvinder grafik eller
dylikt. Det kanbli lite kaotiskt. Wildcards &r nyttiga men kriver lite 6vning,.
Lir dig forst varje symbol for sig, och borja sedan éva p4 att sitta ihop dem
till”masker” som kan anvindas for att plockaut just de filer du vill arbeta med
urenvilfylldfilkatalog. Hardu ndgrafrigor om, ellersynpunkter pd, vir CLI-
kurs, skriv da till

Hemdatornytt
Box 152
448 01 Floda

Mirk kuvertet”CLI-Kursen”. Om enménad drdet dagsigen! Hastala vista,
Amigos!

O Henrik

AMIGA USERPORT()

(Forts fr. sid: 35)

2. Den dir 1anga komplicerade sifferkoden talar om VAD det 4r som gétt
snett, och VAR det gick dt pipan. Att ge en fullstindig redogorelse for exakt
vad alla Guru-koderna betyder, skulle ta for 1ang tid hér. Det 4r inget dumt
uppslag forenliten artikel, sihall utkik efterensddan i ndsta nummer. (Skulle
ha kunnat bli en sidan i det hér numret, om inte vér deadline legat alldeles for
néra.)

S

=R
g |

NYTT SPEL SKRIVET AV
1T

SVENSKAR :::

Spelet heter TAKE "EM OUT och det kommer snart att slippas frin
foretaget Artronic. (Fore detta Caskade.)

TAKE’EM OUT, som 4r gjon av tre svenska grabbar i éldem 17-21
&r, dr av typen: "Skjut allt som ror sig innan dom skjuter dig”. Om det
dyker upp nagra civila eller nigon polis ér det forstés bra om du sparar
pa krutet lite grann. Siktet styr du givetvis med musen.

Det finns fyra olika platser som man konfronteras med. Det bdrjar
vid en skjutbana ddr man “’kvalarin” till de riktiga uppdragen. Ndr man
har gjort det, fir man vilja ut tvd av fyra olika vapen (K-pist, hagelge-
vir, granatgevir och handgranat). Sedan ér det bara att ge sig iviig, Nu
méter man bazookamin, ninjor, ryskahelikoptrar, oljebotrtorn, pansar—
vagnar och mycket mycket mer.

Vad spelet egentligen gir ut pé &r inte bestdmt i skrivande stund
eftersom spelet &r s& farskt att “’plotten” &nnu inte &r spikad.

Grafikeni och kring spelet &r mycket vilgjord ini minsta detalj och
ljudet 4r bra rakt igenom hela spelet. Mycken mdda har ocksa lagts ner
pa att ge spelet den ritta kinslan, som gor att man inte ldgger det ifrin
sig i forsta taget.

I ett kommande nummer har vi en intervju med killarna som gjorde
spelet och en utforligare recension ér ocksa pé gang. Hall utkik efter
Take 'em Out. Amiga-versionen beriiknas ha sldppts d denna tidning
trycks. En ST-version &r ocksa pa géng.

11
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yberpunkforfattarnautmérksi allmén-
‘ hetav ett intresse fér litteratur som

konstart, inte bara som ett medel att
foraframenidé. Detbetyderinte att de saknar
visioner, tvirtom. Till skillnad frin manga
dldre SF-forfattare, dr just séttet att uttrycka
sig, skapa stimningarochrycka med sig lisa-
ren genom sjdlva formen av det skrivna,
ndgonting mycket viktigt. Visionerna skiljer
sig ocksd en del frin tidigare forfattares.
Femtiotalets blinda tro pa teknologin som
vigen till ménsklig lycka ir bortbldst. I en
typisk cyberpunkroman styrs virlden av
megakoncerner av en storlek som skulle f4
IBM att te sig som en mindre familjefirma. De
hirsuperforetagen spinner dverhelavirlden,
drmaktigare én linders regeringar och konk-
urrerar stenhdrt om varje litet teknologiskt
framsteg. Metoderna som anvinds 4r allt frin
industrispionage och inbrott i datasystem till

; ﬂflﬁﬁﬁéﬁdﬁfg ‘

hela filtslag mellan foretagens privata ar-
méer.

Temat om teknologins slutgiltiga sam-
mansméltning med mé4nniskan ir nigot som
ofta dterkommer. En cracker sitterinte lingre -
och knappar pé en terminal, istallet ir det en
“’console cowboy” (tangentbordscowboy) som

-pluggar insigiCyberspace. Cyberspace dren
illusion, ett sdtt att visualisera det enorma
virldsomspinnande datanitet, som delas av
alla som arbetari det. Nir en console cowboy
har pluggat in sig i cyberspace ser och lever
han i datanitet. Genmanipulation och bioe-
Iekironiskt modifierade minniskor, ibland
djur, hér till vardagen. Superforetagen har
sina egna genmanipulerade lIénnmdérdare, pd
gatorna finns det”Street Samurai”, som hyrut
sina tjdnster som livvakter eller ibland for
mindre nobla syften.

Andra dterkommande tema 4r rockmusik,
drogkulturen, ett uppskruvat valdssamhiile,
allt ingredienser i en kokande hiixbryggd till
samhille ddr utvecklingen stindigt gir snab-
bare samtidigt som fattigdom och misér bre-
der ut sig..

Cyberpunkférfattarna harur véira teknolo-
giska triumfer och sociala misslyckanden
extrapolerat fram en virld dér allting drivits
s vildigt mycket ldngre. Cyberpunk handlar
dock egentligen inte om all denna supertek-
nologi, Cyberpunk handlar om de minniskor
som lever i en sdan varld. Hur de formas av
denvérlddeleveri, hurderas livsstil, attityder
och personliga relationer formas av deras
milj6. Cyberpunkens framtid 4r inte en virld
man vill leva i, tminstone inte jag, men
kortare besdk, kanske 250-300 sidor linga,
det @r en annan sak.

VALKOMMEN
TILL CYBERPUNK

Skall man ge sig i kast med Cyberpunk
finns det nog inget bittre stélle att bérja in
Bruce Sterlings antologi Mirrorshades. Mir-
rorshades har fitt sitt namn frén spegelglasé-
gonen som &r ett av cyberpunkens varumér-
ken. Som Sterling sjélv skriver: ”Spegelglas-
Ogonenhar varitett av Rorelsens totem sedan
’82. Skilen till det &r inte svéra att forsti.
Genomattdélja 6gonen, hindrar spegelglass-
gonen de vilanpassades krafter att uppticka

att man ér galen, och kanske farlig.”

DE MANGA VARLDARNAS PORT

CYBERPUNK

1 forra numret av Hemdatornytt lovade Jag att skriva
om Cyberpunk. Begreppet iir kanske inte kint foralla,
varfor det formodligen tarvar en del firklarin g.
Cyberpunk dr attiotalets Science-Fiction, med ritter

bade i den ”harda” skolan,
som Larry Niven, Robert Heinlein,A.C. Clarke och
“New Wave” med bland andra Michael Moorcock och
Brian Aldiss i spetsen.

Mirrorshades presenterar flera av genrens
storsta forfattare, bland andra William Gib-
son, Lewis Shiner, Rudy Rucker, Greg Bear,
Mark Laidlaw och inte minst Bruce Sterling
sjdlv. Aven om inte allt man hittar hir hor till
mina favoriter, &rbokenbra. Genom sin spénn-
vidd éver olika forfattare och cyberpunkte-
man &r den en mycket bra introduktion till
cyberpunk.

THE ARTIFICIAL KID

Vi fortsitter med Sterling, hans The Arti-
ficial Kid handlar om en videostjirna och
“stridsartist”. I en i 6vrigt mycket hirt regle-
rad virld, lever han i en avkriminaliserad
zon” dir allting 4r tillatet. Han lever pé att
videofilma sina egna man-mot-man strider i
zonen. Hans liv blir lite mer komplicerat in
vad han tinkt sig nér han rakar i konflikt med
The Cabal, en grupp bestiende av tretton méin
och kvinnor som har den inofficiella (men
reella) makten pd Reverie, hans hemvirld.

Aventyr, action och som alltid nir det
giller Sterling, god hand med Ordet. Schis-
matrix, ocksd den av Sterling, utspelar sig pd
ett antal enorma rymdstationer i solsystemet.
Jorden sjilv dr s gott som forstord.

representerad av forfattare

Bokens protagonist, Abelard Lindsay, till-
hér sin artificiella virlds aristokrati. Forradd
ochnistan dédadienrevolution ledd av en av
sina tidigare vénner, undkommer han och fér
under ménga ir en politisk ”guerillakamp”
mot en diktatur som har nistan total makt.
Spénnande ocksd den hir, men ibland lite
segare dn The Artificial Kid. Bida béckerna
drmed pd min lista 6ver Bra Cyberpunk, men
The Artificial Kid kommer fére Schismatrix.

Utan WilliamGibsontrorjaginte att Cyber-

. punk hade nétt pa langa véigar den popularitet

den har fatt. Gibson 4r det ndrmaste man kan
komma en ménsklig inkarnation av Cyber-
punk. I hans bocker hittar man alla de klassi-
ska cyberpunktema. Superavancerade dato-
rer, artificiell intelligens, droger ochrockkul-
tur, street samurai, megakoncernerna, allt
sammanhallet av en sillan skddad litterir ta-

lang.
NEUROMANCER

Gibsons debutroman Neuromancer kom
1985 och tog i stort sett varenda litteraturpris
av virde inom genren, Hugo, Nebula och
Philip K. Dick Memorial Award. Berittelsen
handlar om Case en fére detta console cow-
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boy sominte ldngrekan plugga in sigicybers-
pace darfor att ett nervgift forstort vissa ner-
ver frin hans hj4rna. S4 fir Case en chans att
bli frisk, men bara om han 4tar sig ett mycket
besvirligt jobb...

Neuromancer 4r ett absolut méste for cy-
berpunkaren, liksom resten av hans arbeten.
Boken drendelav enstorre romancykel. 1986
kom den helt fristdende (Andra personer,
samma framtid!) fortsittningen Count Zero.

En tredje roman, Mona Lisa Overdrive
som ingér i samma svit, r slippti USA, men
har i skrivande stund inte nétt Sverige. Nér vi
talar Gibson skall vi naturligtvis inte glomma
bortden magnifikanovellsamlingen Burning
Chrome som innehéller noveller skrivna
mellan 1976 och 1985. Samlingen innehaller
négra av Gibsons, och cyberpunkens, finaste
arbeten. Bland mina favoriter dr Johnny
Mnemonic och just titelnovellen, Burning
Chrome, som bada 4r berittelser som utspe-
lar sig i samma vérld som &r bakgrunden i
Neuromancer.

Nu 6vertill ett par mindre, men ingalunda
obetydligacyberpunkforfattare.

THE LONG ORBIT

Mick Farren, en ging medlem i fér-punk-
bandet Deviants, har inte bara rockmusik,
utan &ven flera bdcker pa sitt samvete. Hans
The Long Orbithar inte samma styrkai berit-
tandet som Gibsons eller Sterlings bocker,
déremot dr skildringen av vérlden som 4r
bakgrund tillhandlingen vérd en nérmare titt.

I The Long Orbithar den ékande automa-
tiseringen gjort néstan alla manniskor arbets-
16sa. Istéllet for arbete dgnar sig ménga &t att
leva ut sina fantasier. Man viljer en roll att
leva i, och forsoker hilla den sé perfekt som
mdjligt genom hela livet. Bokens huvudper-
son, Marlowe, dr en Bogartfan som spelar ut
sin fantasi somprivatdeckare pa trettiotalet in
iminstadetalj. Sa firhan ettriktigt fall, attleta
reda pa en forsvunnen person. Marlowe 4tar
sig fallet och fir en brutal katapultstart tillba-
kain i verkligheten...

DREAMS OF FLESH AND SAND

W.T Quicks Dreams Of Flesh And Sand
var en mycket angendm bekantskap. Iceberg
Berg, en av viérldens frdmsta experter pa
sikerhetssystem, och hans ex-fru Icebreaker
Calley hyrs for att stoppa en personlighet-
skonstruktion somhartagitver datasystemet
hos en av virldens storsta megakoncerner.
Har du letat efter en bok med programmerare

som hjaltar; sa &r det den
hér. Inte alls odvet skri-
venheller, rapptberittad,
intressanta protagonister
och rejéla djupdykningar
i Cyberspace.

Den fristdende fort-
sittningen, Dreams Of
Gods And Men, kommer
tyvérr inte upp i samma

klass. Detbetyder inte att

den ir dalig, men den har inte riktigt samma
geist och berédttargliddje som den forsta av
dem. Quick drnog énda vird atthélla 6gonen
pé i framtiden, han &r ingen Gibson, men ir
mer dnvilkapabel attbjuda pdnagratimmars
god underhéllning,

VIDEOPUNK

Finns det nigra bra Cyberpunkfilmer?
Finns detnidgra Cyberpunkfilmer 6verhuvud-
taget? Egentligen inte, ochdet ér vl tveksamt
om genren ir sé stor att den ndgonsinkommer
att intressera de stora filmbolagen. Det finns
dock en film som mer &n vil fortjinar att
ndmnas i sammanhanget. Den 4r inte cyber-
punk, men den ligger i minga avséenden
mycket nédra. Det 4r en av de absolut bista,
kanske den allra basta SF-film som ndgonsin
gjorts. g

Naturligtvis menar jag Ridley Scotts Bla-
de Runner. I milj6er, stimning, tema, ligger
den mycket ndra Cyberpunk. (Blade Runner
bygger forresten 16st pa Philip K. Dicks bok
Do Androids Dream Of Electrical Sheep, som
definitiviINTE &r Cyberpunk.) Sdvidaduinte

har tillbringat de senaste dren en bra bit utan-
for solsystemet, kinner du naturligtvis till
historien. Den fore detta polisen Decker, en
av Harrison Fords béstaroller, kallas mot sin .
viljainiaktiv tjinst for attjaga fyra forrymda
androider, i filmen kallade replikanter. Rut-
gerHauer gorhérsittlivs roll somreplikanter-
nas ledare. Scott har gett filmen ett djup som
gor att den héjer sig skyhogt 6ver de flesta
andra SF-rullar jag kan komma pi. (...ett
djup...hojer sig skyhogt... red)

Hardu inte settden, gack d4 genastned till
ndrmaste videobutik och hyr! (Fast vem i
dettaland harinte sett Blade Runner? Detkan
inte vara méngal)

Ok, det var Cyberpunk! Bland allt detta
borde du kunna vaska fram 3tminstone né-
gonting du anser varalasvart. Cyberpunken ar
i mitt tycke det mest spinnande som hint
inom Science Fiction sedan New Wave. Jag
tankte ocksd vid ndgot senare tillfille dtervén-
da till Cyberpunk, men dé utifrin vad som
finns pa rollspelssidan.

@
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Fantasy eller Efter

Katastrofen?

Denallra vanligastetypenav rollspel drotvive-
laktigt fantasy- rollspelet. Spel i denna genre gor
det mbjligt f6r Dig att bli den miktiga krigare (lis
’conan’) som du alltid velat bli. Miljon 4r ofta
baserad pa hur Europa sig ut pd medeltiden, men
aven helt och héllet pahittade miljoer finner man i
vissa spel. Exempel pa spel som &r baserade pa
Europas medeltid 4r: Drakar och Demoner, Rune-
Quest (jag syftar pa fantasy-Europa). Rollspel som
utspelar sig helt i helt frimmande/pahittade mil-
joer ar exempelvis: Talislanta, Stormbringer.

Den klara motsatsen till fantasy-genren dr nog
“Efter katastrofen”- genren, alltsd spel vars milj6
dr jorden efter en stor katastrof. Du iklader dig
oftast rollen av en 6verlevande vars mél i spelet &r
Just att &verleva diverse faror t ex: strilning, sjuk-
domar, svilt, banditer m.m. Liter det otrevligt?
Det &rdu i sé fall inte ensam om att tycka! Denna
typ av rollspel &rinte lika populdrsom dentidigare
némnda fantasy-typen men 4r nog nr2 i storleks-
ordning, efter fantasy-genren. Exempel pi spel i
Efter katastrofen-genren #r bl a det svenska
MUTANT och amerikanska TWILLIGHT:2000
och AFTERMATH! Som tur #r finns det dock
andra typer av rollspel 4n de tva nu nimnda, vilka
man lugnt kan betrakta som de tvd vanligaste
typerna.

Cthulhv, flame-lances

eller Stalmin?!

Vill du nu absolut inte silla dig till de grd
massorna och kipa dig ett fantasyrollspel eller ett
Efter katastrofen dito, kan du alltid griva lite
djupare i hyllorna hos din aterforséljare. Det finns
faktiskt en uppsjo av bra, originella rollspel som
verkligen &r védrda pengarna.

Call of Cthulhy, - Vadda Kaal off Chxthx
Wxx??? (Vricka inte tungan ! Cthulhu uttalas
”Kuh-Thool-Ho.) Detta rollspel 4r det forsta som
foll ner i facket 'skrick’. Spelet r baserat pa
forfattaren Howard Philips Lovecrafts Cthulhu-
berittelser, skricknovelleravhogsta klass. Novel-
lerna, liksom rollspelet, utspelar sig oftast i 1920-
talets New England USA, rollpersonerna ir Inve-
stigators (Undersckare) av det ockulta. Miljon &r
perfekt for skrickrollspelande och speletdri sigen
riktig pérla.

Toon, Har du ndgonsin dromt om att vara en
tecknadseriefigur? Nej, inte spindelmannen eller
s8, utan seriefigurer som Kalle Anka och Piff och
Puff! Ar svaret ja har du hér rollspelet for dig! I
Toon&r du en tecknadseriefigur som kan utfora de

CTHULHU, FLAME-LANCES
OCH STALMAN eller KONSTEN
ATT VALJA RATT ROLLSPEL

Jassa, du har borjat fundera pa att lata datorn svalna
mellan varven? Du kanske till och med har funderat pd
att prova pa rollspel? Bravo, det dir alltid en borjan!
Sedan da? Det finns ju sa manga OLIKA typer av

rollspel, sd mdnga olika tillverkare. Vad skall jag vilja
for att inte fa nagon ospelbar smérja i mina néivar? Det
dr en svar fraga att svara pd, men att liisa den hdr
artikeln dr alltid en bra borjan...

mest spannande tricks. Du kan hoppa frdn Empire
State Building eller svélja dynamitgubbar med
brinnade stubintrad. Kort sagt, dinavildaste drom-
mar kan gé i uppfyllelse (Stén).

Hawkmoon, Eit rollspel baserat pden bokserie
av Michael Moorcock. Miljon drett mystiskt Euro-
pa efter ett stort krig. Teknik, exempelvis helikop-
trar, finns men starka fantasy (!) inslag i vérlden
gOr att dessa fatt nya, mysko namn som t ex
skjutvapen: flame-lances! Vidare kan man finna
superhjélterollspel dirdu tar formenavenegende-
signad superhjilte varsuppdrag drattrensa virlden
frén alla banditer och ondska. Gillar du spindel-
mannen och de andra i marvel- génget kanske det
har ér nagot for dig.

Fallgropar och viigar forbi

Har du aldrig spelat rollspel forut, eller #nnu
vérre, har du inte ens ndgon kompis som hardetkan
durdkaut for faligropar. Om vi genastbortserifran
dem av ersom nyligenhar vunnit pa méltipset eller
drvt en massa slantar, sd kan vi bara konstatera:
Rollspel 4rdyra, och ldgger manut 200 kr pa ndgot
som 4r ospelbart s4 kanske man borjar med tigga-
ryrket i ren desperation... Tumregel nummer ett 4r
atthoraeftermed andra som kantinkashaenasikt/

vet nagot om det tilltdnkta rollspelet. T4nk pa att
om alla dina kompisar 4r mattligt fértjusta i Efter
katastrofen-rollspel sd kanske du bor fundera en
smula innan du kdper ett for flera hundra kronor!
Spelet kan varaaldrig sd bramenutanfolk att spela
det med stirdet sig slitt mot vilken populdr smérja
som helst! Da du tagit reda pa vad dina nérstdende
anser/vet omrollspelet du tinker kdpabordu kolla
upp tillverkaren lite. Ar det ett litet/stort foretag i
utlandet eller i Sverige? Det kan ha betydelse om
du vill reklamera eller kopa tillbehor. Finns det
nigra tillbehr som t ex gventyr och tilldggsre-
gler? Har tillverkaren till och med upphont kanske
du bor ldgga spelet it sidan pd en géng... En annan
informationskélla &r rollspelstidningar. Dér finns
det garanterat recensioner av spel, tillbehor etc
som kan vara bra att ha ldst.

Det hir var en snabblektion i konsten att hitta
rétt i roran av rollspel som finns pd marknaden. Nu
har du de allra simplaste kunskaper om vilka olika
typer av rollspel som finns att fa och dessutom lite
goda rad i bakfickan om hurdu viljer rétt i butiken.
Forhoppningsvis gerdu dig ut med kunskaper som
gorattdu unvikeralla de fallorsom jag rdkatut for.

... Vil mﬁ“!@
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Hej, ni alla som med gladje
|aser denna spaltsom handlarom
mig. Jag vet att de flesta av er
smyger er ut | nattens morka
timmar och letar reda pd nagon
handlare som langar Hemdator
Nytt i nagon grand.

Jag tycker inte att det &r na-
gontingattskammas dver, attman
inhandlar tidningen fér Torstens-
paltens skull. Nu har i och fér sig
Jan Ove Jansson tidigare skrivit
ochgérsanormalthér, men efter-
som jag har blivit anstélld pa re-
dakfionen som konsult, s& kan
bryta mig in pa olika stillen och
skriva som jag vill.

Vem jag &r?

Vem JAG &r?7??

Om duinte tidigare har férstatt
detta, sé drjag faktiskt huvudper-
sonen pa denna sidan.

Ja, man kan nog utan tvekan
s&ga, att jag ar huvudpersonen i
hela denna tidning!

Det skulle avenledes, om jag
skulle kunna fa uttrycka mig s4,
frots att min alltigenom &dmjuka
l&ggning som inte finner sin like i
dennavérlden, varatilldtetattséiga
attjag &r den viktigaste personen
i samtliga skrifter och massme-
diala &ventyr som finns i Sverige,
eller varfér inte i hela universum.

Jag skulle vilja uttrycka det s&
har: Slang dig i véggen, Kurt
Olsson! Harkommer Torsten Skry-
tenhjdlm i full mundering!

Jag blev visst lite exalterad.
Detérsadantsom kan hénda&ven
denbéste. Detbevisadesju direkt
av att det hdande mig!

Ni kanske tycker att saker och
ting pa tidningen inte &r som det
tidigare har varit? Detta beror p&
att saker och ting inte &r vad det
har varit - jajaljag vet att jag upp-
repade mig, menibland s& maste
man géra sa for att verkligen
markera vad man menar.

(Ibland vet jag inte riktigt vad
jag menar - men det fr man inte
lata ldsarna veta, fér di kan det bli
problem med bade det ena och
det andra. Sa darfor vadjar jag ill
dig - Jaljust DIG! Inte din granne
eller din kompis som just nu l&ser
detta fullsténdigt korkade kase-
riet Sver axeln, attinte avsléjamin
hemlighet. Du férstodinte vadsom
var hemligheten...N&n3, det var
vél inte helt férvanande. Det som
egentligen ar férvanande, &r din
uthallighet. Jag antar att du véntar
pédendramatiska upplésningen,
dd alla bitar faller pa plats och

man inser vad det hela har gattut
pa, att allt stari ett férklarat skim-
mer, ljus drvalatttai, att.... puh!).

Stora omvalvningar &r sakerli-
gen pa gang har pa redaktionen.
Jag gar och vantar pa att Ulf skall
dra sig tillbaka och forts&ttnings-
vis eventuellt sitta och filosofera
pé en bergstopp i Himalayamas-
sivet, som tibetansk munk eller
nagot liknande och i samband
med detta erbjuda migatt bli chef-
redakteur fér tidningen.

Du observerade vél stavning-
en - eller kanske jag skall skriva
stafningen.

Jag ténkte att jag skulle s4tta
en ny norm aven litterért, nu nér
det &rsa populdrtmed allt som &r
gammalt.

Man skall odla enligt gamla
metoder. Man skall ha alternativ
medicin -med andra ord g tillba-
ka till gamla tiders kloka gummor
och gubbar.

Detkanske &rs& manhartinkt
att6sa problemetmed den ékan-
de medaldern, da detju &r ettfak-
tum, att medeldldern var bra
mycketlagre férroch baradeaalira
mest hérdiga dverlevde kvack-
salvarnas underkurer.

Jag tror att....

Jan Ove kommer! Han farinte
se att jag varit inne pd hans
doméner. Jag drar mig darfor
diskret tillbaka.....

.58 Var det ett nytt num-
mer och ett nytt kaseri.
Idetorkan &r faktiskt fullstin-

dig. Hur jag &n férstker produce- -

ra en vettig tanke eller elegant
ide, sa visar det sig att-antingen
har nagon annan skrivit detsam-
ma tidigare, eller ocks4 haller det
inte fér tryck.

Jag undrar var Torsten har
tagit vagen? Namnde jag att han
har borjat hir pa redaktionen
som en slags vakimastare, hjélp-
reda, ja - lite allti allo.

Detvarmeningenatthanskulle
hjélpa mig i dag, eftersom jag
skulle fa fardigt kaseriet i tid, men
tycks vara som uppsiukad av
jorden.

Jag struntar i alltihop och gar
hem i stéllet. Jag kemmer &nda
inte pa nagonting!

Jagskall férséka néstamanad
i stéllet! Hej!

W Jan Ove.

Chara Data AB

Butik: Jungfrugatan 13, Eksjo
Tel: 0381 - 104 46

Postorder: Box 49, 575 21 Eksjé
Tel:0381 - 104 00

MASTERSOUND ST
Vilken Sampler, Vilka finesser!
(Se test i ATARI STen) 425:..

Kompl. med Prog. vara. Vilket pris se'nl!
DENNA SAMPLER HAR ALLT DU VILL HA

CITIZEN RF302R ST
Power without the Price

1095:-

Marknadons bliigeats 3,5  -drive

Disector ST V 5.0

Backup, Hypeiformat, Oiganizer, mifl.
Nyuiga rutiner. Klart prisvird diskl

299;-

SCSI Autobootande HD

Med 49Mb, full Autopark, full SCSI, 80 cm
DMA kabel. >800Kb/Sek, fullt kompalibel allg

typerl!
Otroligt pris!!! 6995:-

(Uttag for extra HD finna + Tape Streamer

(Golem Track Display drive ST 3,5"
Golem Track Display drive 5.25"
C1ID39, Hirddisk 31 MB, snabb!
CHD401, Hirddisk 40 MB, 28 mSil

1595:-
1695:- (40/80 spdr) [} Originaidisketter till NN priser
4995:-
6395:.

Goldstar MF2DD

hos Chara’ AB
119:1- /18 ot « Hal hartong

Minnesexpansion ALLA St modeller

0.5 Mb helt 15dfrl mont.
1.0 Mb ger +1Mb, lika ovan

4.0 Mb ger + 4Mb

1795:-
3293

ring!

Zoomer Flygplansjoystick

Gor den ritta kinslan. Nu endast

495:-

Vidi-ST fran ROMBO Productions

Realtid Digitizer {5y ST, Inkl. programvara

1295:-

POWERPACK

Nya 520ST paketet Hos Chara aven med 10 Goldstar
disketter & Musmatta | priset! (Varde 210:-)

3995:-

Kop din 1:a dator tryggt men
prisvart hos Chara Data

Diverse nyttiga saker:

SCART kabel ST 189:-
MUS/JOYstick switch 149:-
MonitorSharer 259:-

{En monitor {6r tva datorer)

Nyttoprogram

$TOS Gamecreator 299:-
STOS Compller 249:-
STOS Sprites 600 249:-
Virus Killer, CRL 149:-
Lattice C V 3.02 1205:-
Spectrum 512 695:-
Aladin 3.0 Macemulator 2005:-

oBS

Spara pengar - Handla hos Chara.
Vi ger 15% rabatt pa programvara

vid samtidig bestallning av
hardvara for mer én 500:-

Spara pengar - Handla hos Chara
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Skicka in talongen nu och Du
far 10 nummer for 175:-

Ordinarie Iosnummerpris ar
19:90 vilket gor 199:- for 10
nummer. Du tjdnar alltsa in mer
an vad ett nummer kostar genom
att prenumerera!

PRENUMERERA AVEN PA:
g2 ATADYCT

i Yl < D en
VAR NYA TIDNING FOR ATARI

ATARI STen véinder sig till Dig som &ar Atari-
dgare men aven Du som har dator av annat
marke hittar vardefull lasning hir. ATARI STen
utkommer med sex nummer under 1989 och
varje nummer kostar 12:- i handeiln. Genom att
prenumerera tjanar Du dven har in kostnaden for
ett nummer da prenumerationen kostar 60:-.

=< immmsEssEsEssEEEsEsEsEEEE s

Frankeras
med
D Ja, jag vill prenumerera pa Svenska Hemdator vanligt
brevporio
Nytt 10 nummer framét fér 175:-
D Ja, jag vill prenumerera p4 ATARI STen
6 nummer framat for 60:-
D Jag har tidigare prenumererat pa Svenska
Hemdator Nytt
Jag har 8N........c..coevneorsrassnsend (Ange typ av dator)
NGNS s h et SELDA MED'A
AOPOBE vt 5 s i ares st v vs s sdas s b abanint BOX 152
448 01 Floda

o Bl ppsid/ S et

OmDuﬁrunder 16 ar, arfordras ;nalsmans underskrift har ovan



-Nu undrar ni sikert, med
kritisk blick : - Vem har
trangt sig in i var heliga
spalt ??? Jag hoppas att ni
efter att ha liist detta,
tappat denna uppfattning,
och inte tycker att jag
tringt mig in, utan att en
forbittring skett.

'HEJ ALLA 64 FANTASTER!

hade min kusin en idé om att han skulle bérja pd en
s&dan dér "tontig” datorkurs. Navil, hur det gick till
minns jag inte, men min kusin fick med mig till
kursen som var for Vic 20. Jag blev mer och mer
interesserad, och fick efter mycket tjat, en Vic 20 av
mina forildrar. Nir jag lekt med denna trots allt
mycket anvandbara dator (skratta inte!) si skaffade
jag mig en Commeodore 64.

Detta skedde for ca: 3-4 ar sedan, och en kort tid
efter 64 kopet, sélde jag min Vic 20. Nir jag avverkat
atskilliga spel si borjade mitt intresse for 64°an
slockna.. Dettavicktestrots allt nir jag sig ett *demo”
(Om ni inte vet vad det &r s kommer det att tas upp
inom en snar framtid!). Detta var kul! Jag skaffade
minga demos och birjade efter ett tag fundera dver
hurman gjoredem. Di vardet dags attborja program-
mera pa min 64 ( Jag hade programmerat pa Vic 20
och lite i Basic pa 64 an, sa jag visste grunderna).

Vem iir jug som sitter och
skriver detia?

Jag skallforsoka presenteramig sjilv, sd kort-
fattat det gér... Jag heter Mikael Pawlo, och bori
Sollentuna. Jag féddes en solig (?) oktoberdag pd
Lowenstrdmska Sjukhuset, for femton, snart
\sexlon ar sedan. Nér jag gick i slutet av ettan, s&

Det som var kul med 64 “an varde manga firgerna
och spritama. Detta hade man ju inte haft pa Vic 20.
Jag larde mig mer och mer maskinkod, och till slut
kunde jag gora ett hyfsat demo, alldeles sjilv! Jag
héller fortfarande pd med detta da jag fartid och jag
kallar mig: the BYMP of Tropical Duo.

I féljande nummer hoppas jag att ni kommer att
forsta att 64 inte bara 4r spel (ven om det kan vara

kul) utan att det ocksa
finns roligare saker,
som att forstd hur de
ar gjorda, veta vad
som finns pa Sveri-
ges datormarknad’
forutom spel (ex.
demos). Omni har frigor,
ellerbraidéerom vad denna spalt bérhandlaom
sé tveka inte, skriv mig ett brev!

Om ni undrar 6ver ndgot, 4r arga pa ngon,
vet nigot interessant, eller bara vill kritisera
eller berdmma i stirsta allminhet, sa skriv helt
enkelt ett brev eller kort till mig.

Mitt enda krav 4r att ni helst skickar med
namn + adress, &ven om ni 6nskar férbli anony-
ma i tidningen.

Min adress 4r:

Mikael Pawlo
Girdstuguv.10
191 51 Sollentuna

Och det gor absolut ingenting om ni har lust
att mérkakuvertet med ”SHNG4" uppe i véinstra
homet, sa att jag snabbt vet vad det handlar om.

O Mikael Pawlo j

Allt du nagonsin velat veta

om....

Denna artikel kommer forst
och frimst att viinda sig till
nyborjarna, som inte har en
aning om vad ett demo dr,
men ocksa till vana demo-
programmerare som jag
hoppas skall fa veta nagon-
ting som de inte visste forut.
Om ni har kommentarer till
artikeln, sa kan ni skicka
mig ett brev. O .k. nu kor vi
igang!

Vad iir egentligen en demo?

For att kunna forklara detta méste man veta lite
bakgrunder.

Ordetdemokommernog inteav grekiskans demos
sombetyderfolk, utan snarare av engelskans demon-
stration (jfr svenskan) som just betyder demonstra-
tion, Ordetharsom ménga andraord, dragitsihop och
tappat bokstéver i sammband med att man anvénder
det ofta, och i dagligt sprak.

-Jas8, siger ni nu frigande, med hijda dgonbryn,
men vem séger demonsiration ofta, utom just de-
monstranterna? Ja, rockmusiker och just, datafolk
anvinder det

ex.

Rockmusikern : - Jag méste ha min demo pa min
nya lat klar till pA Mandag.

Spelprogrammeraren: - Om jag skickar en demo
pa mitt nya spel, till Ocean och U.S. Gold borde
nagonav dem be mig sélja dentill dem. Ibéda fallen
#r det alltsd en demonstration av nigonting, som det

ror sig om. I 64 sammanhang kommer vi dock att
jobba med demos, som négot som har med program-
mering att gora. En demo pa 64 an kommer nog att
vara antingen ett ej fardigt spel (ex. baraniva 1 klar),
ellersom vi kommer att st6ta pd mest, ett bevis pa hur
kunnig han/hon som gjort det &r. Endemo éroftagjort
for att roa och underhélla.

En demo kan vara alltifrdn Pelle 3 &rs basicpro-
gram : 10 print “Pelle” till de duktiga programmerar-
nas jattestora scrolltexter (en téxt som rullar dver
skdrmen) som gr i fjorton olika riktningar (tro mig
inte!), men det finns ju vissa grianser. Det 4r dock
oklart vad en demo egentligen #r, skicka gidrna in
beskrivningar pa vad ni tycker 4r en typisk demo si
fér jag se om det kan bli en uppfoljare till denna ar-
tikel, men vem vill ha ett basicprogramm p4 en dis-
kett, vars endauppgift och syfte dratt skrivaut nagon
annans namn?

Det drdiremot roligt (egenuppfattning) att se vad
de som k a n gor, t.e.x. stora scrolltexter, bilder i fler
férger 4n de 16 forprogrammerade etc.
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Vem gor Demos?

De som gordemos kan vara allt ifran Pelle 3 artill
de stora gruppema typ. Horizon, Xakk, Triad, Tro-
nix, Fairlight,Agile etc. etc.

Men en sak bérman veta, och det dr att de som gor
dem ofta tycker att det &r roligare att gora de, &n vad
de som far dem tycker om att se pa dem.

Varfor gor man demos?

Forst av det skilet som jag nyss ndmde, det 4r
roligt. Dessutom #r det ocksé larorikt, si de flesta
demos gors helt i maskinkod (assembler).

En del gor ocksi demos i hopp om att bli upp-
mérksamadeav ett programfiretag, saatt de kanfabli
programmerare dir. Och s finns det en del personer,
som bara gor demos for att bli “kiénda” inom dator-
kretsamna,

Grupper, hur och varfor
bildas de?

Jag har redan skrivit om vem som gor demos, men
dé det kan vara trikigt foren person att sitta hemma,
ensam med sina kunskaper, kan det vara kul att fa
kontakt med andra personer som ocks har liknande
kunskaper. Det kan ocksa vara bra, ifall en person
programmerar extremt bra, men 4r virdelds pa att
gora musik, att han da triffaren person som kan gora
musik at honom.

De flesta grupper har som sitt mal, att férst och
friimst bli storst inom Sverige och sedan i vérlden.
Och da samlas de biista (efter eget tycke) i en grupp
och borjar programmera. En grupp kan bildas om
t.e.x. Osvald 15 &r har lirt sig programmera och nu
behéver kompisar, och darfor sétter in en brevvin-
sannons i en datortidning (Svenska Hemdator Nytt
sdklart!), och sedan far svar ifrin en musikmakare
och fler programmerare 0.5.V.

Demo makarnas spréak
I sina scrolltexter anvénder ofta de som skriver
dem ett speciellt sorts sprik som #4r en blandning av
engelska och en rad nya uttryck. Som i alla andra
genrer s4 bildas det 4ven nya ord inom datorvérlden.
ex.

Lamer - tont, okunnig person, dum, korkad mfl.
negativa betydelser, anvénds ofta om per-
soner man ogillar.

Swap - byta dvs. byta program

Om ni undrar 6ver ord kan ni, just det, skriva ett
brev, nigra fragor besvaras i alla fall....

Vad ingdr i ett demo ?

Klart storsta rubriken, och for att ni riktigt skall
forstd vad jag menar bor ni studera bilderna, och
gémaom ni hartillg&ngtill ett demo, laddain ochtitta
pé den.

Alla som gor demos, och har ndgon gnutta sjalv-
aktning, har alltid ndgon form av scrolltext med i
demon. En scrolltext &r, som namnet antyder, en rul-
lande text. Gemensamt for alla scrolltexter 4r att de
rullar i ndgon riktning, och att de har bokstiver. En
scrolltext kan for 6vrigt se ut hur som helst, de enda
begrénsningarna &r hur snabb vir 64 ir, och om
minnet ricker. Scrolltexten kan hoppa, studsa, bara
gérakt fram, gdi ensinus etc. Den kan ocksa géi alla
riktningar, uppat, diagonalt 0.s.v.

Se pa bild 1. Har har du ett fint exempel pad
rastereffekter. Bilden #r tagen frin Horizons
demo. Bild tva visar logon i samma demo.

En sak som brukar finnas i demos &r bland
annat rasterbars, firgbalkar, som liggs pd skirmen
och i ramen. Dessa rasterbars kan man néstan upp-
tickai varje demo, och detta ér synd, dd man latt blir
lite tr5tt pa dessa trots allt fina effekter. Rasterbars
bendmns ofta med det forkortade rasters.

Logotyper, férkortat logos, dr numera vildigt
forekommande i demos.

Ett logotype dr som de flesta nog vet, namnet pa
ndgonting (ofta demots eller gruppens namn) som ir
nagorlunda snyggt ritat. Se pd bild .2. for att se pa ett
logo ifrin HORIZONs demo : Have Fun ! (del av
Bounty Hunter).

Dessasaker drde somrvanligast férekommande
i demos, det finns otaligt fler effekter, men om jag
skulle beskriva alla skulle jag behova helatidningen.
De som jag beskrivit 4r dock oftast férekommande.

Hur gér man demos?

Dettavarierar ju sjalvklart, beroende pahur demot
skall se ut, men ni skall f4 ndgra korta tips och en
listning att leka med.

{J Innan man bérjar bér man ha klart for sig hur
demot skall komma att se ut nir det 4r klart.

0 Om man skall ha ménga saker pd skérmen
samtidigt 54 méste man underséka om datorn kom-
mer hinna att gora alla samtidigt(rastertime).

{0 Man skall inte bdrja pa en for svar svarighets-
grad, for d4 14r man snabbt tréttna, utan istillet kan
man gora sin rutin enklare, och sedan allteftersom
utveckla den.

0 Télamod &r a och o i demoprogrammering,
rdkna inte med att bli klar pa forsta forsoket!

Listan skulle kunna vara l4ngre 4n si hir men, dd

listningen skall fa plats sa avslutar jag den hér.
N
DEFINIERA
FUNKTIONSTANGENTERNA

Hir foljer en kort liten programsnutt, som du
kan hjélpa dig nér du héller pA med din dator.
Programmet definierarfunktionstangenterna, och
det ligger pa adress 49152, si om du laddarin ett
program 6ver denna adress, krashar det. Du kan
ligga in egna funtioner dér de nuvarande nu str,
men de far inte vara ldngre 4n 8 tecken!

i REM *%x GIGA FUNCTION KEYS BY

2 REM x2x MIKAEL PAWLO IN 1989!

3 REM %xx

4 REM *** THE BYMP OF TROPICAL DUO

DATA 120,169, 32, 141,29, 3, 169, 192

DATA 141,21, 3,88,234, 234,234,234

DATA 234,234, 96, 160, 64, 169, 0, 153

DATA 102,192, 136, 208, 250, 96, 234, 234
DATA 72,138,72,152,72,165,197,197
DATA 251,240,409, 133,251, 105,1,234
DATA 41,252,201,4,208,38,24, 165

DATA 251,42,42,42,41,863,172,141

DATA 2,240, 3,24, 105, 32, 185,78

DATA 133,252, 169, 192, 133, 253, 1602, 0
DATA 177,252,153, 119, 2, 200,152,8

DATA 208,248, 132,198, 104, 168, 104

DATA 1790, 104,76,49,234,170,234 .

FOR XK= @ TO 101 : READ A: POKE49152+
NEXTH

SYS49152:8Y849171

REM #£% SYS 49152 AKTIVERAR RUTINEN
REM x% SYS 49171 STANGER AV DEN
FORX=1TO8:READ D$:L=LEN(DS)

IF L>8 THEN PRINTDS: PRINT"MAX 8 TEC
KEN FAR ANVANDASI I" :END

210 FOR Y= I1TOL:P=ASC(MID$(DS$,Y,1)):IFP=
64THEN P=13

220 POKE 49245+Y+B%xX,P:NEXTY :NEXTX .
230 PRINT"D**% NU AR F1-F8 FARDIG DEFINI
ERADE | xxz" :NEW z

600 REM *** SKRIV IN DE FUNKTIONER DU VI
LL HA HAR’

150
K, A:
160
170
189
190
200

610 REM x#% MAX 8 STYCKEN TECKEN . .

620 REM *%x OM DU VILL HA RETURN EFTER
630 REM #%x SKRIV : @

GAGHRENN A S 0| il e s

650 DATA “RUN:@*, “LOADY, S |[847670", “POKE

660 DATA | *SAVE", “NEW@*; *VERIFY"; *PRINT"

QEADY e )

Jag hoppas att ni haft det trevligt och att vi hors
snart igen!

/ Mikael Pawlg
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och datorformat.

Skriv till "Brevet - alla lasares skrivkiadespalt. Tyck
till om vad som helst och skicka alstret till oss. Skriv
géirna pa maskin med dubbelt radavstand eller skicka
in en diskett med en textfil. GIom inte att ange vilken
dator Du har anvant, vi kan ta emot de flesta diskett-

.

~gREVET'

HEMDA
BOx 15:; OB NYTT

948 01 FLOpA

TJENA HEMDATOR
NYTT!

Detta drettbrev till er datorégare som missun-
nar oss Atari 4gare att fi 14sa fler datortidningar
dn bara SHN (bara och bara) plus lite annat. I de
senaste numren av er superbra tidning har man
kunnat lasa t.e.x: "Varfor Atari i SHN nér det
finns en Atari tidning? Eller jag tror inte'det 4r sd
ménga som koper SHN nér det finns en tidning
bara for Atari.

DET AR FEL!!!

Jag harhaft min Atarii tvd drnu ochtyckeratt
det &@r den bista dator som finns, Nér jag fick
datorn borjade jag genast leta efter nfigon eller
nigra datortidningar dir det stod om Atari. Den
enda tidning som det fanns ndgot om Atari i var
Jjust SHN. Efteratt ha kopt et nummer sé borjade
jag givetvis prenumerera. Tidningen blev bara
bittre och béttre for varje nummer. Nirdet nu, pd
senare tid, har kommit ut ytterligare tva svenska
tidningar med Atari material kan ju andra datori-
gare undra om man fortsitter att lisa SHN. Jag
skulle tro att ca99% av alla Atari igare som kopte
SHN fortsatte med det efterattt.ex. ATARISTen
kommit ut.

SADET SA!!!

Nu over till nit annat. Jag tror att manga
datordgare skulle bli glada om ni startade en
regelbunden dventyrssida med kartor, tips m.m.
Det skulle nog silja mer tidningar oxo. Jag dren
stor fan av Sierra spel (Fan hit och Fan dit.. jag
fickalltid sméll pd fingrarna néiir jag skrev pd det
visetiskolan.../Attie) ochskulle darforbli valdigt
glad om ni rescenseradet.e.x Larry2, Police Quest
2, Kings Quest 4 eller Space Quest 3. Jag undrar
om det finns ndgra fler i detta avlinga land som
delar mitt intresse for Sierras spel. I sddana fall
skriv till mig. Jag hoppas p4 ménga svar.

Fortsédit med Torsten han &r bist. Mer an-
markningar fran Attle tack. (Nja, jag tycker nog
att det rdcker med en anmdrkning per ging!!
Attle)PS Jaghoppas verkligenattbrevet kommer
med i SHN. Tack pé férhand,

Daniel Frejdeborn
Pilotgatan 42
122 51 Enskede

Tack for brevet och berom! En lifen sakupp-
lysning bara: En av de nystartade Ataritidning-
arna dunédmner har upphdri ochdetfinns bara,
idag, ATARI STen som forifarande lever vida-
re.

Vi har, som du kan se i detta nummer, med
hela fyra sidor om och fir Atari. Jag tror atf
detta kommer atttillfala alla Atarilisare och jag
kan dven avslija att en lingre artikelserie om
Atari dver ett antal nummer framat ér pd ging.

Jag skulle girnavilja ha med en helsida om
ochfor Aventyrsentusiasterivarje nummer. Ty-
virr har vi pa redaktionen inte den tid som
behavs forattforskaigenomallaspel. Dé ochdi
Jar vi in Lisningar men det har varit eff visst
motstand bland lisarna aft fé@ sddana
serverade.

[Red/

AVDELNINGEN FOR
SERIOSA INSLAG

Med ett inldgg om tolerans och forstdelse bemaots, for
sista gdngen, den insindare som publicerades i Svenska
Hemdator Nytt nr 4/89

Jag laste en intressant insdndare pd Atari-
sidorna i nummer 4/89. En Atari ST-dgare,
som kallar sig for "JEE of ANTI AMIGA
CREW!” ondgor sig 6ver att somliga tycks
foredra en Amiga framfGr hans dlskade ST.
Hela 8Kb har han égnat &t att, milt uttryckt,
forsvara sin favoritdator.

Jag ska inte &igna dyrbara rader 4t att resa

_vapenférden Amigajagknapparnerdetta pa.

Ingalunda, gott folk, ingalunda. I stéllet ska

jag hér diskutera ett, f6r somliga nytt, be- | -

grepp. Ndgot, som {or en del méste vara vilt
frimmande. Rent av oként.

Begreppet gir under namnet Tolerans.

Jagkan stava till det fér er, om det behévs,
men 14t oss hoppa 6ver lagstadiet, och i stéallet
g4 in pd inneborden.

Tolerans innebér, simpelt uttryckt, att en
nojd dgare av en TV av mérket X kan leva i
fredlig samexistens med enlycklig innehava-
reavenTV, modell Y. Tolerans innebérdven,
att en punkare kan markera sin hingivelse
med sitt utseende utomhus, UTAN att bli
pahoppad av den Mozartélskare, som sent pd
kvillenvandrar hemdtfrinkonserthuset. Eller
att en firgad person (en NEGER, gott folk)
kan anvénda samma rulltrappa, som en vit
person. Utan attvare sigblikallad f6r SVART-
SKALLE av den vita, eller att bli arresterad
for sitt tilltag,

FORSTAR NI VAD JAG MENAR?

Naturligtvis anklagar jag inte insdndaren
fér ndgot av dessa saker. Han (hon??) ér for-
modligen ingen rasist och han attackerar an-
tagligen inte punkarna pé gatan. Inte heller
péstérjag att inséndarenutvecklas till vare sig
en rasist eller en punkare pa dldre dagar. Jag
tror inte ens att han skulle gé berserkagéng pa
redaktionens Amigaavdelning. Han kanske
rentav gillarMozart! Eller? Mendetvar alltsd
inte det jag menade.

Ha tdlamod med mig, kéra ldsare. Detta
handlar ju inte direkt om vare sig Amigan
eller Atarin. Det handlar faktist inte ens om
datorer.

Vad det handlar om, &r att jag inte riktigt
forstar varfor insdndaren skabeh_c‘ivafﬁrsvara

sin favoritdator genom att smutskasta den
andra. Inte bara datorn far sitt, &ven Commo-
dores tekniker fér sig en sling i forbigaende.
Men varfér? Jag forstér inte vad han blir s
forbannad for! Varfor all denna aggressivitet?
Vad vill inséindaren egentligen? Vill han for-
bjuda Amigan? Eller ndjer han sig med att
forbjuda att dess positiva egenskaper om-
nédmns? Det dir begreppet jag nimnde ovan,
tolerans, det giller ju definitivt inte hér.

Men, vad jag vill ha sagt, det borde det
gora. P4 ALLA plan. Jag dr 6vertygad om att
det till redax kommer att dyka upp ett antal
brev, som med nédbbar och klor férsvarar
Amigan - med ett antal mer eller mindre
ociviliserade uttryck om Atarin. Debatt pa
hog niva, gott folk. Verkligt intelligent att bli
osams Gver en maskin, vars frimsta uppgift
borde varaatt géralivetléttare for ménniskan.

S&, varfor dennanaivamoralkaka? Inbillar
jag verkligen att detta gér nigon skillnad?

Min erfarenhet &r att ndr man (jag!) en
gang blir arg och upprord 6ver en smisak, s&
brukar det bli adrenalin 6ver fér annat ocksa.
Det finns massor av sma saker att reta sig pé.
Och nér man vél borjat, sd... Intoleransen har
en underlig férmdga att sprida sig Gver alla
granser. Och det ér farligt.

HETSA INTE UPP

ER PA SMASAKER

S4, gottfolk, tadetlugntochhetsainte upp
er pd smésaker. Att nigon skriver bra saker
om den forhatliga Amigan/Atarin behéver
inte innebdra att er vérld rasar samman. Det
innebdr férmodligen bara attni fitt syn p en
annons. Eller att ni 14st en artikel av ndgon
som inte vet bittre. Det sistndmnda kallas for
“asiktsfrihet” och &r eft annat begrepp jag
skulle vilja taupp nén ging... Men, for farao,
om ni irivs med er utvalda dator, sd dr det ju
bara attslutalisaochistallet ignaer dtdatorn.
Eller dtaenost & skinkmacka. Drick lite juice
ocksé, det &r gott.

Sé tror jag verkligen attndgon bryr sigom
vad jag skriver? P4 allvar? Tja.

Jag hoppas.

AriNordstrim
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RUTINER OCH FRAGOR.

ATAR)

SKRIV TILL 0SS MED TIPS,

Det har kommit klagomal pa att det numera &r f6r lite Atarl-material | Svenska
Hemdator Nytt (jag slutar!!!! i forra numret ville man ju ha mindre atari-material / Red)
Ok. Jag &r inte den som &r den, | det hdr numret utdkar vui materialet sa far jag se
hur vi gor till ndsta. En massa smatips bjuds det pa den hér gdngen och dven ett litet

A

HUR SKALL MAN
KNAPPA
IN LISTNINGAR?

U Morsning! Jag &r en kille pa 13 varar som
ager en Atari 1040 STFM. Jag har inte haft
den sd l&nge och &r allts& nybérjare. S4 jag
undrar hur man skall sla in listningar. Snilla
kan ni inte tala hur man gér steg fér steg. Jag
skulle bli mycket tacksam.

Daniel Frejdeborn

O Morsning Daniel Attknappainlistning-
arpa en Atari ST ér lite annorlunda fran att
ex knappaindemfran C64 eller Specirum.
I dessa ligger Basic inbyggd vilket gér att
det bara, | stort sétt, dr att borja knacka.
Betrdffande de storre datorerna som ST
och Amiga ligger det lite annorlunda till.
dessa datorer maste man forstiladdain ett
sprak innan man kan borja mata in. P4 ST
dr de vanligaste sprdken ST-Basic och
GFA Basic. P4 Amigan ér hackerspréket
nummer ett “C", men manga anvinder
ocksa Amigabasic.
Till att bérja med méaste man alltsa ia reda
paivilket sprék listningen &r gjord. Ar det
ST-Basic sa4 medféijer ju detia Atarl ST sa
det dr ju bara att staria fran UK-language
disc. Betrédffande GFA Basic dr det lite
vérre | och med ait man | sa fall méasie
inférskaffa denna tolk innan man kan
knappa in programmet. Nar listningen &dr
inskriven kan man spara allt pa disketten
innanprovkérningen. Vidiangalistningar
bér man gdra kontinueriiga uppbacknig-
nar under inskrivningens gang. Tyvérr &r
det ovanligt ait man far allt rétt med en
gang sa en inskrivning av en listning far
offast kompleiteras av en viss méngd
avlusning men denna sekvens blir natur-
ligtvis minimerad om man &r noggrann
vid inskrivningen av listningen.

/Red./

KNEP FOR CARRIER

COMMAND

[ Hej Hemdator Nytt! Jag har kommit pa ett
knep fér Atarl ST-versionen av CARRIER
COMMAND (kanske Amiga versionen ock-
sd) sa att man kan fa "gratis® missiler fill
valrossarna i spelet.

Gor sa hér:

1. Valj tecknet fér att lasta valrossarna.

2. Ta fram missilerna och stéll in dem pa 9.

rop fran en 130-dgare. Hall till godo:

4. Ta fram lasern och lasta pa den ocksa.
5. Ta sedan och l4gg tillbaka lasern.
6.0m du sedan dker utmed valrossen sé har
du 9 missiler utan
att det har slésat pa ditt lager.
TIPS! Om du skulle behélla lasern pa s far
du d@nda behélla bade lasern och missilerna
nér du aker och missilerna férsvinner &nda
inte ur lagret. :

Jimmy Nilsson, Karlskoga

STREET FIGHTER-TIPS

U Hej Hemdator Nytt! Jag har spelat Street
Fighter pa Atari ST. Andra gangen jag spela-
de fick jag 29880 poé&ng (nu har jag givetvis
fattmer). Jag tycker det&r jéttel&tt, men férer
som har problem s& kommer hér ett tips: Dra
joysticken snett ner at vénster, tryck sedan
snabbt pa fire, ju snabbare du trycker desto
hardare sparkar du.
Om fienden backar s& hoppa nrmare och
dra genast ner till vanster igen (om du &r pa
hégersidan avfienden:dranerochtillhéger).
Detta fungerar e pa Sagat nar du moter
honom s4 hopp-sparka mot honom. Om du
hamnar pa andra sidan av honom sa hoppa
en biti frdn honom, vénd dig om och hopp-
sparka mot honom igen. Du maste hoppa
hela tiden annars blir du traffad av eldkulor-
na.
Tack fér en superb datortidning.
R.M.Wanchai, Glumslév.

MASSOR AV SPELTIPS

0 HEJSAN HEMDATOR NYTT! Har kom-
mer lite tips till Atari ST.
OQUTRUN:

Satt igdng spelet och skriv "starion”.
Tryck B f6r extended play

Tryck D fér att spara bilden

Tryck Q fér information

~ Tryck S fér att komma till nista stage

Tryck T fér 10 extra sekunder
Tryck X fér att avsluta

A
Hér &r koderna till Starquake:

. Kwang

Cwore-hér finns upphittade saker
Borno \
Nicha

Sochi

Hindi

Rokea Cornucopia
Kaled Punjabi
Tsoin tiddly Pom
Luang Kewpie Doll
Tabet Sepulche
Solun Eupheism
Davro Grammarion
Flied Crossword
Ching Quarantine
BETTER DEAD TRANTOR:
THAN ALIEN Koderna:
Koderna: Computer
Elekira Terminal
Syzygy Portable
Drambuie Software
Plug Graphics
Soprano Assembly
Mayonnaise Language
Faucet Compiler
Potato Keyboard
Woomera Operator
Narcissus Sequence
Debutante Schedule
Firkin Personal
Acoustic Digitise
Triptych Database
Jabberwocky Hardware
Whimsical

LEATHERNECK:

Siétt igang spelet och skriv Cuthbertneck.
Tryck F3, man blir d& odddlig.

ADDICTABALL:
Skriv IJC nér spelet har laddats in. Tryck
sedan F1 fér level, F2 fér level 2 0.s.v.

GOLDRUNNERII:

Detta programmet som &r skrivet i ST Basic
ger evigt liv till Goldrunner II.

Efter du har skrivit in det sétter du in en tom
och formatterad disk i driven. Starta sedan
programmet. Detkommer nu attsparas en fil
som heter Gold2. Prg pa disketten. Dubbelk-
licka pa den och nér driven stannar sa séttin
speldisketten (bootdisk). Tryck nu pa vilken
knapp som helst och Goldrunner I kommer
att laddas in med evigt liv.

10 OPTION BASE 1:DIM A% (128) :CH
EAT-VARPTR(A%(1))
20 DEF SEG=0: REM TA BORT DENNA
RADEN OM DU HAR DEN NYA ST BASI-
CEN 30 FOR X=CHEAT TO CHEAT+88
STEP 2 ;
40 READ B: POKE X,B
50 NEXT X
60 BSAVE "GOLD2.PRG",CHEAT,256
70DATA &HB601A,&H0000,&H00e4,&H0000
,H0000,&H0000,&H0000,&H0000
,&H0000,&H0000,&H0000,&H0000,&HO000
80 DATA &HFFFF,&H3F3C,&H0007,&H4
E41,&8H42A7,&H3F3C,&H0020 ,&H4E41,&H
41FA,&HFFF0,&H21C8
90 DATA &Ho0432,&H49F9,&H0007,&H000
0,&H7001,&H3f00,&H42A7,&H2F00
100DATA &H42A7,&H2F0C,&H3F3C,&H00
08,&H4E4E,&H297C,&H426D,&HOAFC
110 DATA &HOO0BA,&H397C,&H4EDS
,&HO008E,&H4ED4

Halsningar, Per Wikstrand, Ahus

FRAGOR OCH SVAR

Kommer Ataris nya Lynx att kunna kopp-
las mot en ST?

2. Ar det bara min dators mus som beter
sig konstigt ibland? Nér jag for den uppat s
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gar markéren nedat vid vissa tillféllen Ha, Ha, nu f4r du leta linge
och detta &r ganska irriterande for ditt brev hamnadeintei brev- '
hérnan utan i Atarisidorna (dér
Svar:Ja, enligt uppgiftersaskall det bittre hr hemma) s& om du 1
det visst ga att koppla upp denna | ny nte hittar detta brev sé &r
spe'kﬂnﬁ' maten STmedhjélpav | de, | alla fall, inte mitt fel.
en seriell kabel.

2. Din dator har drabbats av ett b;,;f:s nt:t:::: ,i’:;ﬂg:; ::rg; 3 MER ATAR’ 130 XE ;
virus. Denna typ som kallas Ghost | n4 att nj 4r sdpass f4 som fortfa- Hej!! TACK, fér en bra tidning. Det &r bara ett fel! Fér
har ganska nyligen blivit ett riktigt | ;ande haller pa med denna da- . ||| LITE Atari 130XE. Jag tycker att det &r fér lite recensioner
plagoris hos Atari-folk. Du bor dér- tor. Eller?2?2Vifarvilseidenna till XE. Hér kommer ocksa intern koderna fér tangenterna
for skaffa dig ndgot PD-program av sida hur det ser ut framledes. pa 130XE.
typ Virus Destruction Utility. /Red/ :

. INTERNKODER
Fraga: For tillfdlet &ger jag en |
gammal Atari 800 XL som tots allt UTAN SHIFT MEDSHIFT MED CONTROCL
séamre utbud pa program &r en riktigt FUSKTIPS: : A=63 127 191
fin maskin. Jag kénner nu att jag vill Robocop B=21 85 149
byta upp mig men vad skall jag vilja? Skaffa dig oéndlig energiidetta c-18 82 146
Jag &r pa jakt efter en maskin som spel genom att férst pausa spelet D=58 122 186
man kan ha kul med men &ven anvén- ochsedanskrivain "ALEX MURP- E=42 108 170
da fér mitt arbete. Toppen vore om HY". Tryck sedan bara ner vénster F=56 120 184
man kan anvénda de PC program mus-knapp for att aterstélla ener- G=61 125 189
som jag har pa arbetet &ven pa min gin. H=67 121 185
maskin. Eftersorn jag har hért ati det =13 77 141
finns tillsatser bade till Amigaoch Atari 5 J=1 65 129
som gér detta méjligt vill jag g4rna ha HALLA RED! K=5 69 133
ett tips. Jag har mycket att babbla om II-IIEPST ?31 }gg
men jag skall fatta mi . Forst 5
Ja, det stimmer. Bade Amiga | IR NOESARACINGINIS N-35 99 163
och Atarikan kbras som PC-maski- ATARI-sida, vi ATARI-dgare har O=8 72 136
ner med hfélfp av diverse ollka visserligen fattenegentidning men R=10 74 138
medel. Doch kommer du att mer man vill garna fa ut nagonting av Q=47 m 175
nytta av en Atari i detta fall dd dess sin prenumeration pa SHN ocksa R=40 104 168
d:;skdﬂvel;?nlﬁsﬂPg-disl;eﬂer:taz Jag vill &ven ge mitt fulla medhall ?"35.2, :gg 120
négra problemalls. Den klarardoc till honom med grisen i soptunnan U= 11 173
ej av ‘.’" skriva pa en PC-formatte- | inr4, nivet. Nuskall jag inte yttra V= . (4] 184
rad diskett. Nu kommer det, inom mig em min oseriésa installning till =18 80 144
kort, en produkt som heter PC N W=486 110 174
Speed som gér att du kommer éver 9e X=22 86 150
detta problem. PC Speed &r en Snéllal Gppna en dventyrss- Y=43 107 171
hérdvarubaserad tilisats som fér- palt for oss som fastnat i nagot Z=23 87 151
vandlar din Atari till en helt PC- |RSElClENENES LlES S NIED] 1=31 95 159
kompatibel dator p4 vilken du kan kommer till "Plane of Darkness i 2-30 94 158
kora all PC-programvara utan pro- | RaieWEECHIE 3=26 20 154
blem. Det fanns tidigare en liknan- Jag vill inte bara gnalia, jag vill 4=24 88 152
de produkt som hette PC Ditto men dven tacka for recensionenav min 5=29 93 157
PC Speed é&r betydligt béttre och nyinférskaffade Master Sound 6=27 91 155
snabbare. PC Speed kosfar 2995:- Samplersom jag &r valdigtbelaten 7=51 115 179
och distribueras av Alfa Soft, tel: med. (Kop den - annars tar 8=53 117 181
040 - 16 41 50. ATARI_Sten Dig.) ' 9-48 112 176
Har féljer till slutnagra anvand- 0=50 114 170
ATARI 8-BITARS bara koder till Dinamics Navy CLEAR= 54 118 18
Jag har sett att materialet i Sven- Moves: 7819. 7815, 7773, 7534, INSERT 55 119 1 Bg
ska Hemdator Nytt fér oss B-bitars 9728, 6556, 6377, 4849, 4517, DELETE= 52 116 180
dgare blir allt tunnare. OK, jag vet att 4236 och 1733 RETURN=12 76 140
vi blir allt farre men om ni nu inte Tack i forskott. ATARI ATARI CAPS=60 124 188
publicer._a_r detta sa vet, éimir_Istone ATARI! INVERS=39 103 167
Jag, attniinte ens har lustatiskrivaom P.S. Publicera det har om ni CLR=44 108 172
denna mycket fértréffliga dator. Jag e . ESC=28 92 156
kommer dérfér med spénd férvintan ; SPACE=33 97 161
att leta i er brevspalt nagra nummer 1-14 78 142
framat fér att se vad som hé&nder och Joda, visst tors vi det. Vihar & §=15 79 143
om ni tar med det hér tipset. inga planer pd att dra ner Atari- 4_-_ g 70 134
o sidorna - minst tva i varje num- - =7 71 135
SMA BOKSTéAf\gER k mer, ibland fler men aldrig farre. .2 16 130
Som du vet s& far man inte rikliga Endventyrssidaérdetmanga =32 96 160
bokstéver pa en Atari 8-bitars. Det somvillhaochjaghoppas kunna =34 o8 162
géller da bokstéver som har under- inféra en stadig sadan fite fdn- ?=38 102 166
sléngar, ex: g,p och q. Hér &r en kort gre fram. Tills dess far Du och
rutin som fixar detta. allaandrahalla utkik efter Vérds- Hej och tack for brevet! Atarl 130 XE blir aldrig
~ huset Glada Gamen som dd och nagon “stor” dator i Sverige men det finns, frots alif,
13 EB?(EEESE?,%O%;%S PEEK(S61) da dyker upp i tidningen. négra stycken io gang som tydligen anvinds flitigt. Se
15 FOR A<t To 23:POKE DL+A 3 Tack fér koderna, ndr skall dérfér detta brevsom ett upprop till andra XE-dgare att
NEXT A § 4 man anvidnda dessa? hdra av sig till redaktionen s4 kanske vi kan ha med en
20 FOR A=24 TO 26:POKE DL+A, |J R || *urtmerregelbyndat Sl
PEEK(DL+2+5):NEXT A

L . | Jo
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SKRIV TILL PC-SIDAN!
Vi fortsadtter med PC.sidan och
Du dr vilkommen med fragor,
tips, synpunkter och program.

Skriv till oss under adress:

"PC-SIDAN"
Svenska Hemdator Nytt
Box 152

448 01 Fioda

Under nagra nummer
framat kommer jag, pa
dessa sidor, presentera
ndgra mindre program i
GWBASIC for PC. De
[flesta av programmen gar
dock att konvertera till bl.
a.MSX, SpectraVideo
m.ed flera anvéindare av
MICROSOFT BASIC.
Sdkert har manga skaffat
sig en PC for nagot annat
‘andamal dn spel och nijen

en daremot &r det inget som hindrar att
M man har néje av sin dator.“GWBASIC ar
ett krafifullt hjilpmedel fér den som kan
utnyttjaspraket. Mentyvirr, det saknasbicker och

1000 RIEEM sk sk heoeok sk sk s st sk o s sk sk ok ol sk ok

1010 REM * STORTEXT.BAS e
1020 REM * The Inspicient in action *
IOSOREBE 6 e 2 e o ofe e ofe e o o e s ofe e ok ke ok sk ok s ke o s e ok ok
1040 :

1050 KEY OFF

1060 KEY (8) ON

1070 ON KEY(8) GOSUB 2270

1080 SCREEN 0

1090 WIDTH 80

1100 DEF SEG =0 ’Alla végar bir till ROM Har vi firg ?
1110 1IF (PEEK(&H410) AND &H30) <> &H30 THEN GRAPHICS=1

PROGRAM OCH
LISTNINGAR TILL PC
VAR DET......c0c0reuenen.

programlistningar hur man anvénder detta kraft-
fulla hjélpmedel. Dessutom saknas ocksi tydliga
informationer om andra altemativ. Ett sant pa-
stdende, menokar inte kunskapen om GWBASIC.
Jag kommer dérfor att bidra med nigra manus i
form av ndgra enkla program till den skande all-
ménheten. [ Hér reder sig varken bra karl eller s8s
sig sjilv 1(Jag hatar kéttbullar utan sds!!/Attle)]
Hérfinns enhel del programtekniskafinesser, men
#r det ingen som talar om hur saker och ting skall
se ut, FINNSRISKENATTMANFARSESADA-
NAHARPROGRAMLISTNING ARDAOCHDA!

BASIC ér-ett bra sprik, mera lattydligt och
lattfattligt 4n andra sprik, Dessa 4r i grund och
botten lika som BASIC men satserna och syntaxen

o

1220 GOSUB 1970

1240 Y1%=13
1250 GOSUB 1970
1260 GOSUB 1440
1270 COLOR 0,0,0
1280 CLS

1230 MSG$="Inspicient”

har vints och sviéngts, samt en hel del onyttiga
markeringsteckeninforts. Ta, t.ex. FIG-FORTH, ett
bevis pA vad mankan hitta pa foratt kringlatill det.
Superlatinsk sprik har jag dopt det till. De krav som
stélls pd PASCAL och C kommer sdkert i enuttkad
BASIC-version och d& har vi ytterligare tva sprik
som far l4ggas i malpdsen.....eller muséet. BASIC
har ofta dodférklarats men den harhittills utdkat site
ordforrad alltefter tillgdngen pd ramminne.

Assemblerspriket for en PC &r egentligen en
rotvélska och man saknar klart Z80-sprikets tydlig-
het och hér har troligtvis sprikkonstruerarna skapat
spriket under viss sinnesforvirring. Synd att andra
skall drabbas av detta................c.....

O Bernt Figaro

1290 Y1=6:Y2=18:X1=10:X2=71

1300 COLOR 7
1310 CLS

1320 COLOR FC
1330 LOCATE 3,8

1340PRINT”’ Ange ett meddelande om max 10teckenvid promptennedan.”

1120 IF GRAPHICS THEN FC=3: BC=4 ELSE FC=7 1350 LOCATE 5,34
1130 COLOR 0,0,0 1360 GOSUB 1580
1140CLS 1370 MSG$=E$
1150 DEF SEG  ’Atertill vart kiira BASIC-segment 1380 COLOR 10
1160 : 1390 GOSUB 1970
1170 COLOR 1 1400 COLOR 14
1180 TESTS$="346AA0” 1410 GOSUB 1440
1190 MSGS$ ="Here was a” 1420 GOTO 1310
- 1200 Y1%=3 1430 :
@ 1210 COLOR FC+6 1440 LOCATE 24,20
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o IFB Dér o34 mbegla. g

Trgek sdgow tangent Bir ait fo

1450 COLOR FC

i:igg PRINT "Tryck ndgon tangent for att fortsétta, [F8 for att avbryta.]”;

2000 IF X1%=0 THEN X1%=41-INT((LEN(MSGS)/2)*(8* 1
2010 IF Y1%=0THEN Y1%=8 MEGRRE D)

2020 ;
2030 FOR X%=1TO LEN(MSGS$)

2040 CHECK %=INSTR(TESTS$,MID$S(MSG$,X %, 1))

2050 ON CHECK% GOSUB 2340,2350,2360,2370,2380,2390,2400
2060 D=&HFA6E+ASC(MID$(MSGS$,X%,1))* 8

2070 FOR Y=DTOD+7

2080 P%=PEEK(Y)

2090 IF CHECK% THEN READ P%

2100 LOCATE Y1%+Y-D,X1%

2110  FOR Z%=7TO 0 STEP-1

2120 IF P% AND 2°Z% THEN FRINT CHR$(219); ELSE PRINT
2130 NEXTZ%

2140 NEXTY

2150 ;

2160 X1%=X1%+8*1

2170 NEXT X%

2180 :

1480 I$=""
1490 WHILE I$="""
1500 I$=INKEY$ 2190 Y1%=0:
= -XI%-—..O
1510 WEND 2200 DEF SEG 2360 RESTORE 2480 -
1520 GOTO 1310 2210 2370RESTORE sg00
1530 2220 23 08
1540 REM #okskodesesodesdesion sk o ksktsokolofeok ook ook ok 2230R.EM*******“**“ 2338%?%‘8% 2500
1550 REM * Inmatning av ett meddelande * | 2240 REM * v; e ’:*******u*“*** 2400 RESTORE gg o
igggI'{EM*n***a:************Mumu*u* gg_ggREM*,,,*****“:3’:*;“*“:******* g;izlg 20 ‘RETURN
. ] *x REM ok
1580 PRINT STRINGS$(10,CHRS(176)); 2270 COLOR 7,0 2430 B 4 S i
1590; 2280 END 2440 REM vaness s, ErSAiter A A0V »
OR AZX= 1 TO ]0 2290 : 2450 ¥ **********‘********
1610 PRINT CHR$(29); 2300REM [ ;
TR0 NERT AoF $(’ : ) 23?8REM :'i:;‘;;:ﬁ(;**m*************lﬁ**** 3:?832%‘2 8, 0,120, 12,124,204 122, 0
1630 : 2320 REM * %% ktohse e g:ta for AAOsas « 2480 RTA 15 0,120, 12,124,204 125
1640 E§="" 2330; KIRRE SRk kknn 2490 DATA | 60’ 36-193,198,254 198,19
1650 A$=,Hl ¢ ,124’1 ’ 2
1660 WHILE A$="" 255 ggggg i .%ggg DATe O 0561 3;?329-‘;4,1193;0,120 f
1670  AS=INKEYS 2470 :RETURN 2520 DﬂA 198, 56,198,198, 198 105 5
1680 WEND 4130, 0,130,130,130,130,124 o
1690 A%=ASC(AS) S5

1700 IFLEN(AS)>1 AND RIGHT$(A$,1)= CHR$(75) THEN GOTO 1820

"Pil vénster

1710 IF A%= 8 THEN GOTO 1820 ’Backspace

l1{1720 IF A%=13 AND LEN(ES$)> 0 THEN GOTO 1870 'Meddelandet 4r
art

1730 IFA%>310R (A%<28 AND A %> 13) OR (A%<8 AND A%3=0) THEN

GOTO 1770

1740 SOUND 223,4:SOUND 267,2

1750 GOTO 1650

1760 :

1770 PRINT A$; ’Visainmatning

1780 E$=E$+A$ ’ Addera striingen
1790 IF LEN(E$) = 10 THEN GOTO 1870 ’Max antaltecken4r10
}S?g GOTO 1650 "Hémta nista tecken

1820 IF LEN(E$)=0 THEN 1650 ’Ej om meddelandet 4r tomt
1830 PRINT CHR$(29);CHR$(176);CHR$(29); 'Visa inmatningspunkten
1840 E$=LEFT$(E$,LEN(ES)-1) ' Avligsna sista tecknet

iggg GOTO 1650 *Hémta nista tecken

1870 PRINT SPACES$(10 - LEN(E$));
1880 RETURN

1890 :

1900

1910°

1920 °_ Definiera MSGS fore innan denna rutin anropas.

1930 *_ Y1% och X1% lokaliserar MSG$, men MSGS blir centrerad om
}g;tg ”_ then &r tom. S#tt fargen med en COLOR-sats. .
1960 :

1970 RESTORE

1980 DEF SEG=&HF000

1990 IF LEN(MSGS$) >10 OR LEN(MSG: THEN
st ( ) (MSG$)<1 OR Y1%>17

’ Visning av programtiteln

/~ Hill utkik efter den hilr symbolen! Den inne>

bikr att listaingar finne att képa firdigin- knappade

ph diskett for den som vill slippa arbetet. Priset lir 49:- inkl,

porto. Sittin beloppet pd posigiro: 470 5043 - 0, SELDA och |

ange pll talongen vilkenlistning som dnakes. Disketten kommer
inom ett par dagar. |

MAS KI“ Ko DSSKOLAN (Forts. fr. sid: 26)

andi.w  #S01FF,D1; ta bort 'skrip’

5 nu har vi den vertikala positionen i 9 bitar i D1
; jimfora den dnskade och

cmpw  DODL
; nuvarande positionen
bne.s FelPosition

move.l (sp)+D1 ;himta tillbaka register
s

Denna rutin r inte p 13nga véigar perfekt, och ir bara medtagen for alt Ljina som exempel. I vanliga
fall anvénder man en specialprocessor for att dndra firgen pa skérmen.

1 néista artikel kommer vi att taupp olika s&tt att gora loopar och slingor.  Efter den kommer
det tvAartiklar, enfér Amiganochenfor Stn. Idessaartiklarkommervi att g pupptackisresaigenom
det snériga operativet (Anders dr redan dér, jag har inte sett honom p& en ménad). Anledm’nggn tlt
alt jag inte tagit upp i mina exempel hur man skriver ut saker pa skirmen, &r att (nu kommer jag att
f4 pa skallen av alla med ST) Amigan 4r mer komplext uppbyggd (AJ!). I5Tn kan man skriva ut till
skiirmenoch dethamnar péskéirmen, i Amiganmaste pecifi kt vilken’skirm’, ochvilket
*fonster’ ph den skdrmen, som berdrs, I amigan behtver man dessutom Sppna bibliotek, vilket kan
vara lite jobbigt innan man 14rt sig hur dom fungerar.

Avslutningsvis ger jag er en liten uppgift och hjiilp p& traven. Om man vitl programmera pd amigan
ardet bra om man inforskaffar vissa bicker, jag skall ge eit lips omen bok jag sjélv inte kan levautan.

Q Amiga Hardware Reference Manual

Idennastir det mycket om registeri specialprocessorema ochhurde fungerar, Kanman inte klara

sigutan!
Magnus Persson
Anders § vzm:anb
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HE]

I dag hade jag tinkt att ga
igenom ndgra av de brev jag
fatt. Ungefiir hilften bestar
av program och flodess-
cheman fran Mr.Harward,
som jag tackar for detta,
men tyvdr dr programmen
Jor langa for denna spalt.
Det dr ocksa en massa disk
och printer - rutiner for en
annan dator, som jag dérfor
inte kan kolla.

LordParanoiavillhamerMSX ochdet dr
bara att fortsitta skicka intips ochlistningar.
Helst kortare rutiner. Han skriver ocksd om
enfinskdatatidning”Micro-Bittti"” som skulle
vara bra. (Skicka géma ett exemplar dir
finns kanske ndgot som skulle passaidenhir
spalten.) Det verkar som om Konamis Maze
of Galious 4r ett av de mest spelade spelen.
Det har kommit en massa tips till detta spel.
Forst ett tips frin Stefan Lindstrom, foratt fa
en continue-funktion tryck “F2” skriv sen
"ZEUS” och tryck "ENTER” avsluta med
"F2” igen.

Melinda och Sanna Andersson undrar
var man kan finna dolken och den flygande
mattan. De skriver att det finns en &dngel i
rummet ovanfér WORLD 1, dér det finns
sméringar sominte skadardig, som mankan
gatillmed bade Popolon och Afrodite fératt
fa ny hilsa hur ménga génger som helst.

For att 4ngeln skall komma fram méste
man sti pd platsen markerad med ett "a”.

Rk R R R R AR OR ek ook

a

ek e ke s e e s e afe e e e e ke ek
* e o ke o ok

* kRO

* e sk ok e e e e e e o ok s sk ok ke ke ok sk ko ok skl ok

Bjorn Samuelsson undrar hur man 6pp-
nar ing8ngen till monstret i WORLD 4. Per-
Anders Johansson kommer med svar pa en
av systrama Anderssons frigor. (WORLD
8)

WORLD 2: For att bron skall komma
fram sé g ett steg uppét och ett steg till
viinster frin utgéngsliget. Hugg vid viiggen
dér gravstenen finnns.

‘WORLD 5: Vid sjon stiller du dej vid
nedre steget ritt s 13ngt ut 3 kommer det
fram stenar som man kanhoppa p till andra
sidan.

Adressen ar:

WORLD 8: Déda alit pA WORLDEN och g&
dit dérkartan var, s finns dér en stege. Den leder
till en gud. Dér du kan képa en flygande matta si
att du kan ta trollspset. Han har ocksé skickat in
enlista pAvad sakernai the Goonies skaanvindas
till.

[

Foremal Stage Nr Uppgift

Gul hjilm 01-01  Skyddar mot ned-
fallande klippblock

Vita skor 01-01  Okardinhastighet

Gul kappa 04-04  Skyddar mot gas
ur rorledning

Vitaly power 05-02  Okardin vitaly

Vitaly Power 06-03  Gissa???

Bi& bok 11-04  Dodskallama skadar
dej inte

Gul skold 14-04  Skyddar mot Fratelli
gang members kulor

Vitally power 16-01  Okardin vitaly (fortfa-
rande...)

BIa kappa 16-04  Dukan gi genom vatt-
enfall utan att forlora
vitaly

Vit skold 17-03  Skyddar mot Fratelli g
m noter

BIl& hjalm 20-03 Duférloraringen vitaly
nir du ror en fladder-
mus

Gul bok 21-03  Dufdrloraringen vitaly
nér du ror ett skelett

Rosaskold  23-04  Skyddar mot skelettens

benKlocka 24-02  Fryserskirmen

STARTRUTIN

Daniel Wiik har skickat in ett program som
startar basicprogram automatiskt plus ett pro-
gram som vrider alla tecken 90 grader.

10 FORF=-1040 TO-1000:POKE F,0:
NEXT:F=-3078

20 POKE F,240:POKEF+1,251:POKE
F+2,244:POKEF+3,251:F=-1040

30 POKEF,82:POKEF+1,85:POKEF+
2,78:POKEF+3,13

40 CLOAD

Teckenvridning

10 CLEAR 200,56400:SCREEN1
20FORF=56400TO56470:READAS$
30POKEF,VAL(”&H”+A$):NEXT
40 DEFUSR=56400:U=USR(0):END
50 DATA21,00,00,3E,FF,F5,ES,3E

60 DATA08,F5,CD,78,DC,F1,23,3D
70 DATAC2,59,DC,E1,E5,13,EB,01
80DATA08,00,CD,5C,00,E1,01,08

90 DATA00,09,F1,3D,C2,55,DC,C9
100 DATA11,62,F2,CD,4A,00,47,3E
110 DATAO08,F5,CD,8F,DC,F1,3D,C2
120DATAS81,DC,C9,CD,4A,00,47,1A
130DATACB,10,CB,17,12,1B,C9,00

Béda belonas givetvis. Jag tackar alla andra
for inskickade brev. Och nu &ver till mitt pro-
gram. Foratt ni inte skall glémma vem det ir som
skriver denna sida sé tar vi vél 4nnu en firgrin-
ning. P4 rad 540 laddas ackumulatorn med olika

férgviirden, detta g6rs med kommandot LDA(3E).

Skriv till MSX-spalten och dela med Dig
av Dina korta listningar, rad och annat.
"MSX-sidan"”

Svenska Hemdator Nytt
Box 152

448 01 Floda.

Siffran efter 4r firgvirdet. Har kommer nigra
olika fargforslag:

EXEMPEL
Skrivvid3Enr 1 2 3 4 5 6 7

Férgviirde 41 41 41 41 f1 f1  f1
Firgviirde fl fa fb fe fo fa f1
Firgvirde 11 cc: 22:33 22 cer 1l

Det tar 1ing tid innan det hénder nigot, ef-
tersom cosinusdata lagras pi &HA000, (Rad
20-55) detta behéver bara goras en gling.

5POKE&HFBB0,255:DEFINTA-Z

6 DIM A(400):OPEN"GRP:"AS 1
10COLOR14,1,1:SCREEN2

11 N=108

157

20FORI=0TON:READB: A(I)=B*16:NEXT
25DATA14,13,13,12,11,10,10,9,9,9,10,10,1
1,12,13,14,15,16,17,17,18,18,19,19,19,18,1
8,17,17,16,15,14,13,12,11,10,9,8,7,6,54,3,2,2,
1,1,1223456,7,89,10,10,11,11,11,10,109,8
,1,6,6,5,5,5,6,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

26 DATAI16,17,18,19,20,21,22,23,24,25
,25,26,26,26,25,25,24,23,22,21,20,
19,18,17,16,15

30:
35FORT=0T023:J=J+1:IFI>-NTHENJ=0
40FORI=0TON:J=J+1:IFJ>NTHENJ=0

45 POKE&HAQ00+T+I*24,A(T)
50NEXT:NEXT

55:

60 PSET(0,0),1:PRINTAS 1,”Halla!!!
Hoppas ni gillar den hir nya rutinen. (I annat
fall var det ju onddigt att ni knappa in den.)”
65 PSET(0,64),1:PRINT 1,”Ni far gérna skri-
va under psedo-nym, men det skulle vara kul
om ni skickade med adressen sé jag kan kon-
takta er.”

70 PSET(0,184),1:PRINT 1,”Anda hit kan
man skriva...”

75

500 RESTORES30
505FORI=0TO110:READAS$
510POKE&HE000+L,VAL(”&H"+A$)

515 NEXT:DEFUSR=&HEO000

520 A=USR(0)

D25

530DATA11,00,a0,0e,6d

535 DATA21,f8,11,06,18,c5,e5,1a,13,4
7,23,10,fd

540 DATA3e,e1,06,08,cd,4d,00,23,10,fa,3¢
,f4,06,08,cd,4d,00,23,10,fa,3e,f5,0
6,08,cd,4d,00,23,10,fa,3e,f7,06,08,cd,4d,0
0,23,10.fa,3e,f5,06,08,cd,4d,00,23,10,fa,3e,f
4,06,08,cd,4d,00,23,10,fa,3e,e1,06,
08,cd,4d,00,23,10,fa
545DATAel,c1,d5,11,00,01,19,d1,10,a8
550DATA00,0d,79,fe,00,20,03
555DATACc3,00,e0,¢3,05,e0

560 :

Det har var allt for denna
gangen: Glom inte att i nista
nummer avsléjas vem som
vunnit i Demotdivlingen.
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SPECTRUMSPALTEN

Skriv hit med tips, fragor, listningar och
annat som Du vill dela med Dig av. Adres-
sen ar:

Hijélp till att halla den hér sidan vid liv.

"Spectrum-spalten”
Svenska Hemdator Nyitt
Box 152

448 01 Floda.

PD PROGRAM FOR
SPECTRUM.

Hor du till dem som inte visste att det faktiskt
finns gott om PD-program dven for Spectrumda-
torerna? D4 har detta faktum nu 4ndrats.

Om Du nu inte vet vad PD-program ir s kan jag
berdtta att det handlar om programvara som man far
lov att distribuera utan annan kostnad &n for porto
ochband. Ja. deflesta brukarhamna pé runt 50-lapp-
en for ett band eller diskett med flera olika program
pa. Dessa program fr man, utan vidare byta med
kompisamaochkopierahur mycket somhelst, Tank-
en dr att ingen skall tjéna nigra pengar pa att distri-
buera PD-mjukvara.

Hurdet 4r med PD-program i Sverige vet jag inte
men jag har fait korn p4 en engelsman som har en hel
del av den sorten. Han heter Daniel Garner och han
har satt sammanett trettiotal program somligger fem
och fem pé varje band. Aven Spectrum +3-4gare fin-
ner hir samma program pa diskett.

Porgrammen #4r ganska korta men praktiska ruti-
ner allt frin RAM-diskar till musikdemos och priset
ligger pé ca 10:- per program plus porto och diskett/
band.

Daniel Gamer vill girna bygga ut sitt bibliotek
med fler program s om du har ndgot i den véigen att
komma med eller bara bestilla program si skriv en
rad direkt. Adressen #r:

D. Gamer

57 Lovers Walk Dunstable,

Beds. LUS 4BG

England

LITE RUTINER

Hejsan SHN! Jag skriver till er angfende er
forfrigan (?) om material till Spectrumspalten.

Det 4r ju lite tunnsétt med Spectrumanvindare i
Sverige, men nigra finns det vél kvar, sittandes i en
stuga mitt i skogen i morkaste Smaéland, si hir
kommer lite rutiner.

Den forsta kontrollerar interrupten, och startas
med RANDOMIZE USR <start> och stings av med

RANDOMIZE USR <end>.
10 START: DI
20 LD A254
30 LDIA
40 M2
50 LD HL,65024
60 LD DE, 65025
70 LD BC,257
80 LD (HL),253
90 LDIR
100 LD A,195
110 LD (65024),A
120 LD HL, adressen till din rutin
130 LD (65025),HL
140 EI
150 RET
160 END: DI
170 LD A,63
180 LDLA
190 M1
200 laif
210 RET

OBS! Alla register méste PUSHas pd stacken

innan anvandning av den egna rutinen och POPas
tillbaka i slutet av den.

For turboladdare.

Nasta rutin laddarin de flesta turboladdare. Dock
ej krypterade laddare typ Alkatraz (Bionic Comman-
do, Human Killing Machine, 1943, Mad Mix m.fl.)
och Speedlock version 3 ochuppét (R-Type, Batman
II, The Fury, Gryzorm.fl.). Firebirds Bleepload, som
ju @ren blockladdare gar att 1adda in, men det tar for
I&ng tid.

10LOAD: LDHL,1366 ;Forflyttar ROM rutinen
;Load-Bytes till

20 LDDE,65110 ;RAM

30 LD BC,175

40 LDIR

50 LD A254 ;Utfor diverse nidvindiga hopp-

; sindringar

60 LD (65143),A

70 LD (65149),A

80 LD (65153),A

H] LD (65171),A

100 LD (65181),A

110 LD (65228),A

120 LD (65239),A

130 LD (65253),A

140 LD A1 ;A registret=fart (1-22)

150 LD (65256),A

160 SCR

170 LD A255 ;A registret=(0-255) varierar be-
;roende pd

180 LD IX,16384 ;laddaren. Vanligtvis 255 eller 0

190 LDDE,6912

200 CALL 65110 ;AnroparRAM rutinen. IX-startoch
;DE=lingd

210 RET

Till sist nigra POKEs. De kommer i assembler-
form, och passar nog de flesta assemblers. (HiSoft
m.fl.)

10START: LD IX,23755
20 LD DE,777

30 XOR A

40 SUB 1

50 CALL 1366
60 LD HL 64027
70 LD (23941),HL
20 LD BC,23825
90 TP 23825

100 XOR A
110 LD (46687),A
120 LD (43526),A
130 LD A201
140 LD (47710),A
150 LD (44413),A
160 TP 24000
170 ;DAN DARE Hack by ME.
180 sfor SHN 1989
190 ;Eat lead, Johnny Gook!
10 START: SCF

20 LD AO

30 LD IX,65368

40 LD DE,17

50 CALL 1366

60 LD IX,(65381)

70 LD DE,(65379)

80 SCF

90 LD A 255

100 CALL 1366

110 XOR A

120 LD (33791),A

130 JP 33025

140 ;sPOWERAMA Hack by M.E.
150 ;For SHN 1989

160 ;Dean Ashton sucks!
10START: DI

20 LD IX 32768

30 LD DE,503

40 LD A,255

50 SCF

60 CALL 1366

70 - LD HL,58880

80 LD (HL)32824

90 LD HL start+36

100 LD DE,33280

110 LD BC,30

120 LDIR

130 TP 32768

140 CALL 1366

150 XOR A

160 LD (30733),A

170 RET

180 . DECB

190 LD A,60

200 LD (38631),A

210 JP 38544

220 ;DARK FUSION Hack by M.E.
230 ;For SHN 1989

240 3(Go to bed, Jon North)

Det var allt for denna ging. Tack och hej, SHIN!

Marcus Ehlin
Ehrenstrahlsvigen 7

STORST och BILLIGAST
med ZX Spectrum program
Bestall GRATIS prislistal

BOX 81, 574 21 VETLANDA, TEL. 0363-145 50

161 54 Bromma

i

= =
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BESTALL FOR MER AN 500 KR OCH DU

FAR ETT SPEL VARDE 129 KR.

%

SPEL TILL KASS  DISK
COMMODORE 64/128| EMYNHUGHES NT soc, 120 179 NINJA
ENDURO RACER 8 OL IMPERIUM
EUROPE ABLAZE 349 OMNI-PLAY BASKETBALL
EURGPEAN Il 50 OPERATION WOLF
KASS DISK F14 TOMCAT 199 OVERRUN
3D POOL 149 199 F15 STRIKE EAGLE 149 PACLAND
4 X 4 OFF ROAD RACING 129 17 FERNANDEZ MUST DIE 129 179 PACMANIA
720 59 FIRE KING 249 PANZER GRENADIER
ACE 69 FIRST OVER GERMANY 49 PANZER STRIKE
ACE OF ACES 59 FIRST PAST THE POST 59 PASSING SHOT
ACTION FIGHTER 149 199 FIRST STRIKE 149 179 PHANTASIE [l
ACTION FORCE il FLIGHT SIMULATOR Il 399 499 PHOBIA
ADVANCED BASKETBALL 58 FOOTBALL DIRECTOR 149 PIRATES
ADVANCED PINBALL & FOOTBALL MANAGER It 129 PITSTOP li
AFTERBURNER i29 178 FOOTBALLER OF THE YEAR 59 POOL OF RADIANCE
AIRBORNE RANGER 179 249 FORGOTTEN WORLDS 149 19 POWER AT SEA
AIRWOLF 1l 59 FRANK BRUNOS BOXING 9 8 POWERPLAY HOCKEY
ALTERNATE REALITY CITY 269 FRIDAY THE 13TH 49 POWER PYRAMIDS
ALTERNATE REALITY DUNG 269 GALDREGONS DOMAIN 149 198 PRO POWERBOAT SIMUL.
AMERICAN CIVIL WAR | 349 GAME OVER | 59 PREMIER Il
AMERICAN CIVIL WAR It 209 GAME SET & MATCH II 179 228 PRESIDENT ELECT 88
AMERICAN CIVIL WAR il 249 GARY LINEKERS HOT SHOTS 120 179 PROJECT FIRESTART
AMERICAN ICE HOCKEY * 120 179 GAUNTLET Il 59 PROJECT STEALTH FIGHTER
APACHE STRIKE 199 GEMINI WING 49 199 PRO SKATEBOARD SIMULATOR
APB. 148 189 GEOPOLITIQUE 1980 179 PRO SKI SIMULATOR
ARCADE FLIGHT SIM 5 GHOSTBUSTERS 49 PROTECTOR
ARCHON COLLECTION 129 GOLD SILVER & BRONZE 199 249 PSI-5 TRADING CO
ARCTIC FOX 5 129 GRAND MONSTER SLAM 149 199 QUESTRON |
ARMY MOVES 59 GRAND PRIX CIRCUIT 149 QUESTRON I
BAAL 149 199 GREEN BERET 5 RACING DESTRUCTION SET
BANGKOK KNIGHTS 119 GUNSHIP 179 249 RACK'EM
BARBARIAN Il 120 178 HALLS OF MONTEZUMA 249 RALLY CROSS
BARDS TALE | 5 129 HARD BALL 59 RALLY DRIVER
BARDS TALE Il 249 HEROES OF THE LANCE 148 199 RALLY SIMULATOR
BARDS TALE Ill 219 HIGH SEAS 499 RAMBO Il
BARRY MCGUIGAN BOXING ) HILLS FAR 269 RAMBO Il
BATMAN THE MOVIE 129 179 HITCHHIKERS GUIDE 199 REAL GHOSTBUSTERS
BATTALION COMMANDER 149 HOBBIT 129 REBEL CHARGE
BATTLE GROUP 369 HOSTAGES 149 199 RED HEAT
BATTLE OF ANTIETAM 362 HUNT FOR RED OCTOBER 179 249 RED STORM RISING
BATTLE SHIPS 49 89 IN CROWD (8 spel) 199 239 RENEGADE Il
BATTLE TECH 260 IND JONES LAST CRUSADE 149 199 RICK DANGEROUS
BATTLES IN NORMANDY 299 INTERNATIONAL RUGBY 59 RISK
BATTLES OF NAPOLEON 34¢ INTERNAT'L TEAM SPORTS 19 ROAD RUNNER
BLUE THUNDER 49 JACK NICKLAUS GOLF 299 ROAD WARRIOR
BMX FREESTYLE £ JACK THE NIPPER | 58 ROBOCOP
BMX NINJA 49 JAWS 149 199 ROCKET RANGER
BOMB JACK II 49 JOE BLADE Il 49 ROCKSTAR ATE MY HAMSTER
BRAVESTARR L] KENDO WARRIOR 50 ROGER RABBIT
BRIDGE 5.0 299 KENNY DALGLISH SOCCER 149 ROLLING THUNDER
BUFFALO BILLS RODEO 148 198 KICK OFF 149 199 ROMMEL
CAPTAIN FIZZ 149 199 KIK START Il 48 RUN THE GAUNTLET
CARRIERS AT WAR 349 KNIGHT GAMES | 5 RUNNING MAN
CAVEMAN UGH-LYMPICS 199 LA, CRACKOOWN 199 RUSSIA
CHAMPIONSHIP GOLF 149 LAST DUEL 149 198 RYGAR
CHART BUSTERS (20 spel) 149 LEADERBOARD 5 SABOTEUR Il
CHESS MASTER 2100 199 LEAGUE CHALLENGE 49 SAM FOX STRIP POKER
CHICAGO 30'S 148 199 LEATHER GODDESSES 199 SARGON Ill CHESS
CHUCK YEAGERS AFT 149 249 LED STORM 149 199 SCOOBY DOO
CIRCUS ATTRACTIONS 1498109, LEGACY OF THE ANCIENTS 129 SECRET OF ST BRIDES
CITADEL 149 199 LEGEND OF BLACK SILVER 189 SERVE & VOLLEY
COBRA FORCE 5 LICENCE TO KILL 149 199 SEVEN CITIES OF GOLD
COMMANDO 59 LITTLE COMPUTER PEOFLE &9 SHADOWS OF MORDOR
COSMIC PIRATE 59 MAC ARTHURS WAR 249 SHANGHA! KARATE
CRAZY CARS | 59 MARBLE MADNESS 5 120 SHANGHA! WARRIORS
CROSSFIRE 49 MARS SAGA 199 SHE VAMPIRES
CRUSADE IN EUROFE 269 59 SHINOBI
CURSE OF AZURE BONDS 349 mswas OF THE UNIVERSE 59 SILENT SERVICE
CYBERNOID | 59 MATCH POINT 59 SILK WORM
D THOMPSONS DECATHLON 59 MAYDAY SOUAD 149 199 SINEAD
DEATHLORD 199 MICROLEAGUE WRESTLING 299 SKATE OR DIE
DEEP STRIKE 49 89 MICACPROSE SOCCER 179 249 SKATEBOARD JOUST
DEFENDER OF THE CROWN 189 MINDTRAP 49 SKOOL DAZE
DEMONS WINTER 269 MINI GOLF 129 SKY FOX Il
DENARIS 129 179 MISSION ELEVATOR 5 8 SOCCER BOSS
DOMINATOR 143 MONTY ON THE RUN 5 SOCCER SPECTACULAR
DRAGON NINJA 120 170 MOTO X 59 SOCCER SQUAD
DRAGONS LAIR | 5 MOVING TARGET 59 SOLOMONS KEY
DRAGONS LAIR i 59 MR HEL! 149 199 SPEED BALL
DYNAMITE DUX * 149 1%9 MUNCHER 149 199 SPECIAL ACTION
EAGLES NEST 49 NATO COMMANDER 179 249 SPHERICAL
EARTH ORBIT STATIONS 129 NEURGMANGER 249 SPITFIRE 40
ECHELON 172 199 NEW ZEALAND STORY 122 17 SPY HUNTER
oS- Computer Boss International
B LN fox503 631 06 Eskilstuna

KASS

ve38d g

gis

129
179

149
179
129
149

59

129
148

198
199
249

KASS DisK
STAR SOLDIER 59
STAR TREK 149 199
STEEL THUNDER 229
STORM ACROSS EUROPE 349
STORM LORD 149 199
STORM WARRIOR 49
STORY S0 FARVOL Il 179 199
STREET CRED BOXING 59
STREET CRED FOOTBALL 59
STREET SP AM FOOTBALL 149 199
STRIKE FLEET 199
STRIKE FORCE HARRIER 59
SUBBATTLE SIMULATOR 129 179
SUBWAY VIGILANTE 59
SUMMER GAMES 1 59
SUPER CYCLE 59 89
SUPER SCRAMBLE 149 199
SUPREME CHALLENGE 179 229
TAITO COIN OP HITS 179 229
TECHNO COP 129 1M
TEST DRVE | 149 199
TEST DRVE Il 229
TEST DRIVE 2 CALIFORNIA ** 149
TEST DRIVE 2 SUPERCARS ** 149
TETRIS 59 129
THALAMUS HITS 86-88 179 229
THE DEEP 149 198
THE GAMES SUMMER 120 178
THE TRAIN 149
THEATRE EUROPE 59
THREE STOOGES 199
THUNDERBIRDS 179 189
THUNDERBLADE 120 179
TIGER ROAD 120 179
TIME SCANNER 140 199
TKO 149 199
TOP GUN 59
TRANSFORMERS 59
TRANTOR 59
TRAZ 59
TREBLE CHAMPIONS 149
TURBO ESPRIT 49
ULTIMA TRILOGY 349
ULTIMA IV 269
ULTIMA V 349
VIGILANTE 49 1%
VIXEN 59
WAR INTHEMIDDLE EARTH - 149 199
WARGAME CONSTRUCT. SET 269
WARSHIP 369
WASTELAND 219
WEC LE MANS 120 179
WEREWOLVES OF LONDON 49
WORLD GAMES 59
WORLD TOUR GOLF % 129
XENON 149 199
XYBOTS 149 199
YABEA DABBA DOOD 49
YES PRIME MINISTER 59
YIE AR KUNG-FU L 59
ZAK MC KRACKEN 199
* = lidigare ulgiven som Superslar lce Hockey
** = keliver TEST DRIVE Il
NYTTOPROGRAM TILL,

COMMODORE 64/128

KASS DisK
ASSEMBLER MONITOR 84 399
BUDGET 179 199
DESIGNERS PENCIL 149 198
FIRMABOKFORING 64 795
FIRMABOKFGRING 128 795
GAME MAKER 229
HEMBOKFORING 79 299
MUSIC CONSTRUCTION SET 229
MUSIC STUDIO 229
OXFORD BASIC 199
PASCAL 64 a9
PLANERINGSKALENDER 179 199

ORDERTELEFON:

016-1310 20




KASS DISK

SHOOT EM UP CONSTR KIT 199 249
TEXTREGISTER (Ordbeh.) 279 2%
SPEL TILL SPECTRUM
PRIS
ACTION FIGHTER 149
BATMAN 69
BATMAN THE MOVIE 149
BRITISH SUPER LEAGUE (1]
DRAGON NINJA 149
FOOTBALL MANAGER Il 149
IN CROWD ({8 superbra spel) 229
INTERNATIONAL FOOTBALL 69
KONAMIS TENNIS 69
ROBOCOP 149
ROLLING THUNDER 69
SHINOB] 149
SILK WORM t 149
TOP GUN 69
TREBLE CHAMPIONS 149
WIZBALL 69
WORLD GAMES 62
PRIS
3D POOL 249
ACTION FIGHTER 299
AFRICAN RAIDERS 249
AIRBORNE RANGER 299
ALIEN SYNDROME 149
AMERICAN ICE HOCKEY *¢“** 299
ARCHON COLLECTION 149
ARCTIC FOX 149
ASTAROTH 200
BALANCE OF POWER 1990 299
BALLISTIX 249
BANGKOK KNIGHTS 299
BARBARIAN 11 249
BARDS TALE | 149
BARDS TALE Il 349
BATTLE CHESS 209
BATTLEHAWKS 1942 299
BATTLE TECH 369
BIONIC COMMANDC 149
BISMARCK 369
BLOOD MONEY 299
BLOOD WYCH 209
BRIDGE 5.0 369
BUFFALO BILLS RODEQ GAMES 299
CALIFORNIA GAMES 249
CAPTAIN FIZZ 199
CARRIER COMMAND 289
CASTLE WARRIOR 299
CIRCUS ATTRACTIONS 249
CONFLICT EUROPE 299
CRAZY CARS II 299
DAILY DOUBLE HORCE RACING 249
DEEP SPACE 149
DEJAVU I 209
DEMONS WINTER 349
DOMINATOR 249
DRAGON NINJA 299
DUNGEON MASTER (1 MB) 349
DUNGEON MASTER EDITOR **** 149
DYNAMITE DUX 29
ELITE 299
F16 COMBAT PILOT 289
F16 FALCON 349
F16 FALCON MISSION DISK *** 249
FAST BREAK 209
FEDERATION OF FREE TRADERS 369
FERRARI FORMULA ONE 49
FIRE BRIGADE (1 MB) 49
FLIGHT SIMULATOR i 499
FOOTBALL DIRECTOR II 269
FOOTBALL MANAGER I 249
FORGOTTEN WORLDS 249
FIENDISH FREDDY 208
GALDREGONS DOMAIN 249
GARFIELD Il WINTERS TAIL 299
GEMINI WING 249
GETTYSBURG 369
GRAND MONSTER SLAM 249
GRAND PRIX CIRCUIT 349
GRAND SLAM TENNIS 199

W -

= Computer Boss International
p— Box 503 631 06 Eskilstuna

| e &da Ea |

GUNSHIP

HAWKEYE

HEROES OF THE LANCE

HIGH STEEL

HUNT FOR RED OCTOBER

INDIANA JONES LAST CRUSADE

INTERCEPTOR

JACK NICKLAUS GOLF

JAWS

JOAN OF ARC

KAMPFGRUPPE

KENNY DALGLISH SOCCER

KICK OFF

KING OF CHICAGO

KINGDOMS OF ENGLAND

KRISTAL

KULT

LANCASTER

LEGEND OF DJEL

LECNARDO

LICENCE TO KILL

LOMBARD RAG RALLY

LORDS OF RISING SUN

MARBLE MADNESS

MAYDAY SQUAD

MEGA PACK Il

MICROPROSE SOCCER

MILLENIUM 2.2

MR HELI

MURDER IN VENICE

NEW ZEALAND STORY

OLL IMPERIUM

OMNI-PLAY BASKETBALL

OOZE

OPERATION NEPTUNE
RUN

PAPER BOY

PHANTASIE Il
PHOBIA

POPULOUS

POPULOUS PROMISED LANDS *
POWERDROME

PREDATOR

PRESIDENT IS MISSING
PURPLE SATURN DAY

QUEST FOR TIMEBIRD
QUESTRON Il

RTYPE

RALLY CROSS

RAMPAGE

REACH FOR THE STARS

REAL GHOSTBUSTERS

REBEL CHARGE CHICKAMAUGA
RED HEAT

RED LIGHTNING

RICK DANGEROUS

RING SIDE (boxning)

ROBOCOP

ROCKET RANGER

AOGER RABBIT

RUN THE GAUNTLET

RUNNING MAN

RVF HONDA

SHADOW OF THE BEAST
SHINOEI

SILENT SERVICE

SILK WORM

SINBAD THRONE OF FALCON
SKWEEK

SKY FOX il

SLEEPING GODS

SOLDIER OF LIGHT

SPAGE QUEST |

SPACE QUEST Il

SPHERICAL

SPEEDBALL

STAR GLIDER i

STAR WARS TRILOGY
STORY SO FAR VOL |
STORY SO FAR VOL Il
STREET FIGHTER

STRIP POKER Il

SUPER HANG-ON

SWORD OF SODAN

TANK ATTACK

TARGHAN

TEST DRIVE Nl

TEST DRIVE Il CALIFORNIA **
TEST DRIVE Il SUPER CARS **
THE CHAMP

THREE STOOGES

PRIS
THUNDERBIRDS 299
THUNDERBLADE 299
TIME SCANNER 299
TRACKSUIT MANAGER 269
TRIAD VOL 1l (3 spel) 299
TV SPORTS FOOTBALL 369
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 209
VIGILANTE 199
VINDICATORS 249
VULCAN 269
WAR IN THE MIDDLE EARTH 269
WATERLOO 349
WAYNE GRETZKY HOCKEY 209
'WORLD CLASS LEADERBOARD 149
XENON I 299
XYBOTS 249
ZAK MC KRACKEN 299
ZANY GOLF 299

* = krliver Populous

keiver Test Drive 11

kriiver F16 Falcon

river Dungeon Masler

***** = lidigare ulgiven som Superslar kce Hockey

SPEL TILL
ATARI 130/800

ACE OF ACES
GREEN BERET
GUNFIGHTER
NINJA COMMANDO
PHANTOM

ZYBEX

KASS
79

23

79

B3

SPEL TILL ATARI ST

NYTTOPROGRAM
TILL AMIGA

PRIS

C LIGHT 699
DELUXE MUSIC CONS SET 999
DELUXE PAINT il (1 MB) 1199
DEVPAC AMIGA 849
FANTAVISION 599
FUTURE SOUND 1499
HISOFT BASIC 1099
MCC ASSEMBLER 999
MCC PASCAL 1099
SHOOT EM UP CONSTR KIT 349
TALESPIN ADV CREATOR (1 MB) 399
TRUE BASIC 299

. o
SPEL TILL MSX PA
KASSETT

PRIS

3D POOL 149
4 X 4 OFF ROAD RACING 199
ACE OF ACES 69
ARMY MOVES 69
BATMAN ‘69
BLASTEROIDS 149
CHICAGO 30'S 149
COLOSSEUM 69
COLOSSUS CHESS 4.0 149
E 199
FIREHAWK 49
FLIGHT SIMULATOR (CART) 299
FORMULA ONE SIMULATOR 49
GAME OVER 69
GAUNTLET 69
HUNT FOR RED OCTOBER 199
JET SET WILLY | -]
JET SET WILLY Il 9
KING & BALLOON 49
MANIC MINER 29
OPERATION WOLF 149
OUT RUN 149
RALLY-X 49
RAMBO Il 149
ROBOCOP 148
SILENT SHADOW )
STRIP POKER Il 149
TANK BATTALION 49
THUNDERBIRDS 199
TITANIC -]
TRANTOR -]
TURBO BIKE 69
WAY OF THE TIGER 69
WEC LE MANS 149
WHO DARES WINS I} 45
WORLD GAMES 6

3D POOL

AAARGHI

ACTION FIGHTER
AFRICAN RAIDERS
AFTERBURNER
AIRBORNE RANGER

ALIEN SYNDROME
AMERICAN ICE HOCKEY ****
APB.

ARCTIC FOX

ASTAROTH

BALANCE OF POWER 1930
BALLISTIX

BANGKOK KNIGHTS

BATTLECHESS
BATTLEHAWKS 1942
BATTLE TECH
BIONIC COMMANDO
BISMARCK
BLASTEROIDS

BREACH

BUFFALO BILLS RODEO GAMES
CALIFORNIA GAMES

CAPTAIN FIZZ

CARRIER COMMAND

CASTLE WARRICR

CHARIOTS OF WRATH
CHICAGO 305

CIRCUS ATTRACTIONS
COLOSSUS CHESS X
CONFLICT EUROPE

COSMIC PIRATE

CRAZY CARS Il

CYBERNOID Hl

DAILY DOUBLE HORCE RACING
DALEY THOMPSONS OLYMPIC
DARK FUSION

DARK SIDE

DEEP SPACE

DEJAVU R

DRAGON NINJA
DUNGEON MASTER

DUNGEON MASTER EDITOR ***
DYNAMITE DUX

ELITE

F-15 STRIKE EAGLE

F16 COMBAT PILOT

F16 FALCON ‘
F16 FALCON MISSION DISK **
FEDERATION OF FREE TRADERS
FLIGHT SIMULATOR 1l
FOOTBALL DIRECTOR II
FORGOTTEN WORLDS

FUTURE SPORTS
GALDREGONS DOMAIN
GARFIELD Il WINTERS TAIL
GEMINI WING

GIANTS (4 spel)

GRAND MONSTER SLAM
GUNSHIP

HAWKEYE

HIGH STEEL

INDIANA JONES LAST CRUSADE

FORTSATTNING PA NASTA SIDA

ORDERTELEFON:
016-13 10 20




7

INDIANA JONES THE ADVENTURE
JAWS

JOAN OF ARG
KENNY DALGLISH SOCCER
KICK OFF

KINGS QUEST V
KRYPTON EGG

KULT

LEADERBOARD BIRDIE
LEGEND OF DJEL.
LEISURE SUIT LARRY I
LEONARDO

LICENCE TO KILL
LOMBARD RAC RALLY
MANHUNTER SAN FRANCISCO
MARBLE MADNESS
MAYDAY SQUAD

MEGA PACK Il
MICROPROSE SOCCER
MILLENIUM 2.2

MR HELI

MURDER IN VENICE

NEW ZEALAND STORY

OIL IMPERIUM

00ZE

OPERATION NEPTUNE
QPERATION WOLF

OUT AUN

PALADIN

PAPERBOY

PASSING SHOT
PERSONAL NIGHTMARE
PHOBIA

PIRATES

PLAYHOUSE STRIP POKER
POLICE QUEST i
POPULOUS

POPULOUS PROMISED LANDS *
POWERDROME
PRECIOUS METAL (4 spel)
PURPLE SATURN DAY
QUEST FOR TIMEEIRD
QUESTRON II

RED HEAT

RED LIGHTNING
RICK DANGEROUS
RING SIDE
ROBOCOP

ROCKET RANGER
RUN THE GAUNTLET
RUNNING MAN

RVF HONDA
SHINOBI

PRIS
SILENT SERVICE 299
SILK WORM 249
SKRULL 298
SKWEEK 49
SKY FOX i 149
BLEEPING GODS 299
SOLDIER OF LIGHT 149
SPACE QUEST lll 399
SPEED BALL 299
SPHERICAL 249
STAR GLIDER Il 285
STORY SOFARVOL | 249
STORY SO FARVOL lli 249
STREET FIGHTER 149
STRIP POKER Il 189
TANK ATTACK 299
TARGHAN 299
THUNDERBIRDS 249
THUNDERBLADE 249
TRACKSUIT MANAGER 269
TRIAD VOL 1l (3 spel) 299
TV SPORTS FOGTBO\LL 299
TYPHOON THOMPSON 249
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 349
VIGILANTE 199
VINDICATORS 249
VULCAN 269
WARGAME CONSTRUCTION SET 349
'WAR IN THE MIDDLE EARTH 269
WATERLOO 349
WEIRD DREAMS 299
XENON il 299
XYBOTS 49
ZAK MC KRACKEN 299
ZANY GOLF 299
krliver Populous
hver F16 Falcon
= krliver Dungeon Masler
#s+* = tiigare ulgiven som Superstar lce Hockey
NYTTOPROGRAM
TILL ATARI ST

PRIS
DEGAS ELITE 399
DEVPAC 2.0 849
EASY DRAW Il 999
LATTICE C 34 1289
MCC ASSEMBLER 799
MCC PASCAL 1199
MUSIC CONSTRUCTION SET 149

BOCKER

PRIS
PERSONAL PASCAL 2.02 1199
STAC ST ADV GREATOR 549
sTos 209
STOS COMPILER * 240
STOS MAESTRO * 209
£708 MAESTRO PLUS* 9
STOS SPRITES 600 199
TALESPIN ADVENTURE CREATOR 299
= kelver STOS

SPEL TILL PC

(1BM, COMMODORE, VICTOR, & KOMPATIBLA
PC, XT,AT,PS/2 4512 RAM
EGA, CGA, VGA, MCGA)

312 514
683 ATTACK SUB 45 449
AMERICAN ICE HOCKEY * 209 299
BAAL 209
BARDS TALE | 199 199
BARDS TALE il 398 399
BATTLEHAWKS 1942 200 299
CARRIER COMMAND 299 299
DYNAMITE DUX 240
F15 STRIKE EAGLE I 449 449
HOYLES BOOK OF GAMES 369
KINGS QUEST V 449 440
LIFE & DEATH 299
MANHUNTER SAN FRANCISCO 390
MANIAC MANSION 349 349
MENACE 209 299
MICROPROSE SOCCER 299 299
OIL IMPERIUM 299
PAPERBOY 299 299
PERSONAL NIGHTMARE 369 369
RED LIGHTNING 369
RED STORM RISING 449
RICK DANGEROUS 349 349
ROBOCOP 248
SPACEMAX 449
SWORD OF ARAGON 369 2369
TARGHAN 369
WAR IN THE MIDDLE EARTH 349
WORLD TOUR GOLF 199 198
ZAK MC KRACKEN M9 349

* = lidigare ulgiven som Superstar lce Hockey

l JOYSTICKS

PRIS

BATHANDLE 279
179

QUICKSHOT Il TURBO 199
TAC-2 179

688 CLUE BOOK
ALTERNATE REALITY CITY CLUE

ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE

AMIGA C FOR BEGINNERS
AMIGA DISKDRIVES INSIDE OUT
AMIGA DOS INSIDE OUT

AMIGA DOS OUICK REF GUIDE
AMIGA FOR BEGINNERS

AMIGA MACHINE LANGUAGE

AMIGA SYSTEM PROGRAMMERS GUIDE

AMIGA TRICKS & TIPS

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE |l CLUE BOOK

BARDS TALE Il CLUE BOOK

BLACK CAULDRON HINT BOOK

64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE
C64 GRAPHICS BOOK

CB4 PEEKS & POKES

CURSE OF AZURE BONDS CLUE BOOK

DEATHLORD CLUE BOOK
DUNGEON MASTER HINT BOOK
FAERY TALE HINT BOOK

GOLD RUSH HINT B

HEROES OF THE LANCE HINT BOOK
HILLS FAR CLUE BOOK

KINGS QUEST | HINT BOOK

KINGS QUEST |l HINT BOOK
KINGS QUEST |l HINT BOOK
KINGS QUEST [V HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY 1HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK
MANHUNTER HINT BOOK

MANIAC MANSION HINT BOOK
MARS SAGA CLUE BOOK
MASTERS COLLECTION HINT BOOK
MIGHT & MAGIC HINT BOOK
NEUROMANCER HINT BOOK
POLICE QUEST | HINT BOOK
POLICE QUEST H HINT BOOK
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
‘QUEST FOR CLUES |

QUEST FOR CLUES 1l

SENTINEL WORLDS CLUE BOOK
SPACE QUEST | HINT BOOK
SPACE QUEST |l HINT BOOK
SPACE QUEST IIl HINT BOOK
STARFLIGHT CLUE BOOK

ULTIMA HI HINT BOOK

ULTIMA [V HINT BOOK .

ULTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

Endast 30 kr exp.avgift tillkommer.
inga andra avgifter tillkommer.

ARTIKELNAMN

DATOR KASS/DISK PRIS

D NOW GAMES [V (C64 KASS) D MOTOR MASSACRE (C64 KABS)

[] Jag bestéller fér mer &n 500 kr och [E]ishisia Cadeishy ] 7oe FusL cHaLLENGE (084 DIsk)
jag far da ett extra spel utan extra [[] =evven pean THAn AuieN (amias) [  ARCADE CLASSICS (AMicA)
kostnad. Varde 129 kr. Jag valjer: ] AopicTasaLe msx) [0 wmeupurT(empesia)

MINSTA BESTALLNING = 100 KR m KARTING GRAND PRIX (ATARI 8T) D GO TO HELL (SPECTRUM)

Priserna &r inkl moms, frakt, PF-avgift 3 e coLr (avani sTy [[J nwver REsouE (ATARI 1301800 KASS)

och emballage.

BESTALL PA TELEFON:
016-13 10 20

Personlig ordermottagning

Méndag—Torsdag 9-21
Fredagar 9-17

Lérdag & Séndag 14—17

ADRESS:
POSTNRA:
TELEFONNUMMER:! ............. [

WS -WE Computer Boss International

BRIl Box503 631 06 Eskilstuna
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W-W-WH Computer Boss International
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DESKTOP NEWS

Nu kan du hyra marknadens vassaste desktop

utrustning pa DESKT@P CENTER.

Samtliga exempel avser i drs hyra med retureall efter forsta drel. Moms tillkommer.
For forelag erbjuder vi dven formanlis leasing.
1 ST ATARI MEGA 2 MED MONITOR SM124 +  10.900: -
1 ST DESKTOP PROGRAMVARA CALAMUS +  4.000: -
1 ST HARDDISK MEGAFILE 30 +  4.000:—
PAKETRABATT! = 2000:=

SUMMA FRAKTFRITT - 16.900: —

ISAMARBETE MED
SVENSKA FINANS

HYRA PER MANAD §574:
FOR PROFESSIONELLT BRUK REKOMMIENDERAR VI

1 ST ATARI MEGA 4 MED MONITOR SM124 +  14.900:—
1 ST ATARI MEGAFILE 60 60MB HARDDISK 7.950: —
1 ST ATARI SLMS804 LASERSKRIVARY 12.950: —
1 ST DESKTOP PROGRAMVARA CALAMUS 4.000: -
SUMMA 29.500: —
PAKETRABATT 4.900: —
SUMMA FRAKTFRITT o 34.900: —

HYRA PER MANAD 1.804: — S0
HANG MED IN [ 90 —=TALET! Lir dig Desktop § hist.
Fraga oss, vi kan ATAR[, marknadc'n:i sarklass mest D ES KTgEP N_I_E R

prisvirda desktop utrusining. Ring oss pa 05-320500
ST ERIKSGATAN B8O, 113 32 STOCKHOLM

eller titta in for en demonstration.
Annonsen gjord med ATARI & CALAMUS, originalet utskrivet pi ATARI laserskrivare

DIGININE

Box 14, 461 21 Trollhattan < 0520-364 65
Ett urval av de produkter som siljes

ATARI ST: Hisoft Saved!

Hisoft Basic Hisoft Devpac Ver 2
Craft 2 Astec C

AMIGA: Hisoft Devpac Ver 1.2
Hisoft Basic Astec C
SPECTRUM:
Multiface 128 Multiface 128D

* Reparerar bl a Opus Discovery *

Nu har den kommit ut, vir nya katalog.
Vi har det mesta till din ATARI ST.

Datorer, programvara, minnesexpansion,

kontakter alla slag till ST ex. 13pol DIN , 14pol
floppykont, 19pol D—sub m.m. 600700 olika

Public Domain disketter endats 35:—/styck

DATA PRINT

Box 9019 , 29109 KRISTIANSTAD

Telefon 044-229282 FAX 044—-120888

ATARI

NYA
PAKET!

520STFM 3995:-

inkl. Powerpack (Organizer,
MusicMaker, First Basic och
20 nya heta speltitiar!)

1040STFM 5995:—
1040STFM
+SM124 7495:-
ATARI STACY.
Inom kort kommer
Ataris barbara ST i
flera olika modellern

Joystick-real!
Attack 119 69:-
Attack 200 159:-
Tac 2 179:—

Alla priser inklusive moms.

Fraktfritt vid order 6ver 500:

Inga Expeditions- eller
Faktureringsavagifter.

PARAMETRIC

Holmgatan 14A
37138 KARLSKRONA.
0455-10440
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BREVVANNER

C=! Jag séker brevisar som vill byta
tips o gillar spela spel pa en C64 med
bandspelare.Jagbesvararalla brev! Skriv
till: Ronny Karlsson, Utby Hésthagen,
46191 Trollhattan.

Amiga &gare sbkes for byte

Prg.m.m. Skriv till: Filip Andersson, Kvi-
steviksv. 141, 430 84 Styrs6. Tel. 031 -

972 140.

JagdrenST-dgare som vill brevvéxla
med andra ST-agare fér byte av tips
m.m. Skriv till Horvath, Valiv. 14, 147 41

Tumba.

Jag &r en kille p& snart 13 4r som

av Ssas.

ST Mellésa.

951 45 Lulea.

Hej! Jag &r en 14-arig kille som skulle
vilia ha brevkompisar som éger en Atari ST.
skriv till: Patrik Gberg, Réhammar, 715 92

Hej! Jag &r en kille pa 13 &r som énskar
brevkompis med Amiga 500 f6r spelbyten.
Skriv till: Mattias Hansson, Skiilingvag. 29,

For endast 10:- far duen annons
p4 dessa sidor. Skicka bara in den
ifyllda kupongen tillsammans med
antingen ofrankerade frimirken
(Ej privatpost!!) eller en sedel/check
i ett kuvert och skicka till:

Sv. Hemdator Nytt
Box 152
448 01 Floda

OPEN FILE

ANNONSERA I
SVENSKA HEMDATOR

Du disponerar 120 tecken. Tar
dinannonsmer plats én sd tillkom-
mer 10:- per ytterligare pdborjade
30 tecken.

Pa grund av att allt fler inséinda
annonser uppenbarligen handlar
om piratlkopierade spel tar vi bara
emot annonser dir det TYDLIGT
anges att det handlar om origi-
nalprogram och ej kopior. Lis
villkoren i talongen!!

SALJES
COMMODORE

Silies C84 m diskdrive, 5 bocker, 2
joysticks, 11 org.spel, 42 disks, disketibox,
28 band, maskinkodsbok. Tel. 0524 - 100
64.

C-64 + 1541 diskdrive + 40 disk, 2 joy +
bécker + orgspel + nyttoprog + 400 spel.

Pris 2.700:-. Fargmonitor 1702. Tel. 0303 -
931 30.

C84 + diskdrive + monitor helt nytt + 100
disk + 2 diskboxar + dammskydd + 1 spel +
1 joystick. Pris 5.800:-. Tel. 042 - 431 63,
Jorgen.

Commedore 128 + TFC 3 + 1571 diskdri-
ve + diskeltboxar + joysticks + disketter och
band + éver 500 spel. BILLIGT. Kristian
Karlsson, Harstenslycke 2165, 382 00
Nybro.

MSX

Datorer, spel,

Begair prislista

MSX

tillbehor m.m.

A DELTA

340 36 Moheda

tronic

0472-740 40

skulle vilja "brevvéxla” med andra ATARI
ST agare, fér att byta tips med mera. Ni far
garna gilla dataspel, musik och sportocks4,
sa tveka inte, utan fatta pennan och skriv till:
Martin Frantzen, Markg. 12, 441 51 Aling-

Jag sbker brevkompisar som har e
Atari ST fér byte av prg. m.m. Skriv till:
Mattias Danielsson, Profilv. 5,

61200 Finspang.

Jag &r en kille som vill
ha PC-kompisar fér byte
avspel och prg. Besva-
rar alla brev. S skriv
till: Anders Librand,
Turkosg. 40, 421
50 Vastra
Frélunda.

SPECTRUM

Spectrum 128 m microdrive, joystick, monitor, programvara,
ordbehandl register samt div. spel. Pris 1.500:-. Tel. 0921 - 657

56.
MSX

MSX 728 +bandstation + 4 original spel + band samt instruk-
tionsbdcker, garanti finns kvar. Ej mindre &n 2.000:-. Ring efter
17.00 och fraga efter Rauno. Tel. 0520 - 177 93.

SVI 728 + bandst + spel + joystick och div litteratur. Sélies
till hogstbj. Tel. 0322 - 213 92, Lars eft. ki. 17.00.

SVI-738 med inb drive + mus + spel + joystick och div.
handbocker. Siljes till hogstbj. Tel. 0322 - 213 92, Lars eft.
17.00.

MSX orginal spel pa band siljes. Jag har t.ex ELITE, Knight
Orc och Gauntlet. Ring och fraga efter Kenneth. Tel. 0472 - 390
07.

MSX-728 + bandstation + 2 st nya joysticks + spel och
backer. Pris 2.100:- kan diskuteras. Tel. 0923 - 107 09, eft. k.
15.00.

MSX 738 + fargmonitor + printer + joysticks + bocker + div.
Till hbj dock ej under 6.400:-. Tel. 0533 - 157 81,

MSX 728 + bandstation, bécker, 1 joystick, 37 spel, tidning-
ar, 5 cariridge-spel m.m. Séljes . Pris 3.000:-. Tel. 060 - 101
008.

MSX 728 ( fabriksny ) + bandstation + TV-anslutning séljes
formanligt. Tel. 0660 - 420 64 efter kl. 18.00.

SVI-728 MSX + bandstation + joysticks + manga spel. Pris
950:-. Tel. 0225 - 501 38.

ATARI

ATARI 520 STM, diskdrive, mus, 2 joysticks, spel, nyttopro-
gram. Pris 3.000:-. Ring 0581 - 144 56 och fraga efter Anders.

ATARI 130 XE + diskdrive + bandsp + joysticks + spel +
bocker. Pris 2.000:-. Tel. 0141 - 192 42.

ATARI original Jet, Baal, Crono Quest, Captain Fizz & Ame-
rica, ST Soccer, Virus, Bobo, Obliterator, Falcon, F16 combat,
Afterburner mfl. mfl. 50-150:-. Tel. 08 - 758 28 74

Atari 520 ST med 2 diskdrivar, bbcker, mycket program, ca
30 bra orginalspel tex. DM, Baal, Stos m.m. Nypris ca 15.000:-
. Séljes fér 6.000:-. Tel. 060 - 56 03 60, Jens.

Atari 520 STFM, dubbelsidig drive, 30 spel, 30 nyttopro-
gram, 2 joysticks, mus m.m. 5 man garanti kvar. Pris 4.000:-.
Ring 0500 - 367 50, Johan.

Diskdrive Atari SF 354 séljes for 600:- (nypris 1.295:-). Tel.
080 - 556 672, Mattias.

Néstan ny Atari 520 ST, dubbel digk, 9 spel + 2 progr. 3
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spel + 2 progr. 3 joystick +
diskbox + mus medféljer. Pris
3.200:-. Tel. 031 - 472 235.

OVRIGT

Fargprinter Seikosha
GP700 1.700:-, Svenskt
Spectrumtangentbord, obeg.
300:-, SVI 728 700:- SV| 738
1.200:-. Tel. 044 - 733 22,
Anders.

Sony 3,5" MFD-2DD dis-
ketter saljes otroligt billigt.
Ring Niklas 0485 - 114 89,

Disketter! Képej skrép 3,5"
DS/DD 135 TPI hégkvalitati-
va japanska disketter for
endast 10.75 perst! Tel. 0758
- 754 00. -

Nintendo TV spel, ljuspi-
stol, 6 st spel, 4 st joystickar.
Séljes billigt. Tel. 019 - 671
44, Marten.

Modem Jackie 75/1200 &
1200/1200 Autosvar inklusi-
ve kabel 1000:-. Tel. 0123 -
211 18.

Kraftfull 8-nélars skrivare
Citizen 120D 1.500:-. Tel. 031
- 244 844 eft. kl. 19.00.

Dataspel - Kasett - Nya 2
st till Spectrum, 1 st till Am-
strad 50:-/st. Tel. 0696 - 113
98.

Lénsamt hemarbete, ko-
piering av bulltetiner. Skriv till
A. Quarnstrém, Bjérkv. 2 B,
373 00 Bolistabruk fér infor-
mation. Bifoga 6.90 i frimar-
ken for returporto.

*LADAN * Reg. beh.prgm.
300:00 K/D Allt gar! Amstrad
PCW, C64 G128-80 tkn, IBM
PC/XT/AT, MSX SVI-328, Jan

et R R P P P P P R R T

Vasovic Tel. 0480 -883 10.

Pro Sound designer
stereosamp. inkl. prog och
manual séljes till super-
pris! Nypris: 1.200:- fér
Amiga. Tel. 016 - 260 80,
Erik.

Disketter MF-2DD ja-
pansk toppkvalitet 8.90:-/
st. Har dven maxell och
sony och diskettbox. Ring
0481 - 306 20 eft. 17.00.

SPECTRUM

Spectrum 128K &ven
tillbehdr och originalspel
speciellt dventyrsspel. Dan
Johansson, Nygarden, 520
40 Floby.

MSX

Diskdrive till MSX SVI-
728. Eventuellt med dis-
ketter. Dock ej Gver 1.200:-
. Tel. 0970 - 137 76

BYTES

Jag byter 5/star mot
nagot sportspel passar
ATARI ST, byter TurboGT
mot ndgot sportspel, UMS
bytes mot nagot sportspel
passar ATARI st. Ring till
Stefan Tel. 0240 - 222 44,

Space Quest 2 till Atari
STFM bytes mot annan
Sierra on Line spel. Tel.
0491 - 522 27 "Orginal”.

et > DAST..1.495+
Layoqtpmgkr:mh matematiska fOfmler".E‘ng:-
Klarar specialtec PC-Qitt0s eaermeremsmeeeeess =

tatsprogramyara i

torer- .
Ei%q!iqltttjo 11 XT-hastighet...

i —emulator. ... . :
Aladin e ger, kor Mac d1sket2t§ e

direkt i Ataris drive

” _/4ta.ri 5 j’

ST-TEX av Donald E.Knuth.

Aladin Exchan

jg hardvarus | -

i galj LA Ataris har o ahiees

AT : Erislisla gver HELA vag"s:'rs e
GHAQN:BB LEVERANS, VALK

GrafiTex-Data

77. Mobiltfn.036- 170859

1.0494-100 SA.
L Box 20, 590 40 1(21 KISA.

ortiment! Begdr

Butik: Vistra vagen 2,_

15% Rabatt pé all p

r fortsatt

h Garanti
h tilloehér under

Till riatt pris fo
God Service 0C

rogramvara oc
ett ar fran dato rképet

RoBaData AB
Tel: 0755 - 108 92
villagatan 34

151 34 Sodertalje

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!!

Skicka kupongen till SELDA, Box 152, 448 01 Floda Dufér fyra rader fir 10:- Fér varje pdféljande rad: 10-/st

Miirk kuvertet med:;
"Radannonsen"

Adreas:...........
Postar/On.
RO, 1.1 § §
[] Check bifogas

[ inaatt pi poatgiro 470 50 43-0
O

[ TTTT, R . 19..

D| et alr

g

n

3

0 [nlelds|1]a

gl _plejr

=

ad

VILLKOR FOR ANNONSERING: . :

Ja, jag ir medvelen om all jag endast kan annonsera om originalprogram. Annonser som uppenbarligen avser koplerade program refuseras och erlagd avgifi <
Aterhetalas ef. Min annons Inféres | forsta majliga nummer av Sv. Hemdator Nytt vilket innebar att manus och betalning miste vara insint senast fem veckor fire
aktuellt nummers utgivning. Med min namnieckning bekraftar jag dessa villkor. Om jag ir under 16 Ar stAr hir min milsmans namnteckning.

Namnunderskrift:

(MAI

namnieckning.......c.cevnnee.

Inféres under ubrik: C1ROPES [JSALIES CIBYTES [CJBREVVANNER

TEXTA TYDLIGT!

50
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ER By Acti

5000 KR

MUSIC MAKER By Music Sales Lid

SUPER HANG-ON By Activision'Madisgenic

PACMANIA By Grand Stam

AFTE

23 TITLAR
VARDE FOR OVER

R-TYPE By Activision/Mediagenic

FirST BASIC By Hi-Soft
GAUNTLET Il By US Gold

OUTRUN By US Gold




MARKESDISKETTER NASHUA
MF2DD 312", 1 MEGA, 100% ERRORFREE

10:60/st + moms, frakt tillk.

BILLIGT! BRA! SNABB LEVERANS!

Postforskott eller avhamtning

040 -12 26 17

VITEMOLLEGATAN 20E, 214 42 MALMO

BILDJAKTEN

VINN ETT PROGRAM | VAR
POPULARABILDJAKTSTAVLING
Ja, s& var det dags for en ny bildjakt med sju

nya bilder att leta efter. Som forut finns dessa
att hitta hidr och var i detta nummer.

FINA PRISER!!!

Som vanligt kommer tio vinnare att dras
och dar var och en far ett program f8r just sin
dator. Vinnama presenteras i nummer 10/
1989

SA HAR GOR DU:

| rutan nedanfér ser du sju smé bilder.
Var och en bild &r utskuren ur nagon av de
sidor som tidningen innehaller. Storleken &r
exakt densamma som i verkligheten. Det
galler alltsa att leta reda pa den sida dar var
och en bild kommer fran.

Sidonumren fyller du i p4 talongen langst
ner pa sidan och tavlinssvaret skall vara
inskickat senast den 30 November, 1989.

Lycka tillt

VINNARNA |
"BILDJAKTEN 5/89

10 program har skickats till fdljande
lyckliga vinnare:

Oskar Burman, Vatd. Fredrik Deger-
feldt, Nynashamn, Styrbjérn Fréjd, Fal-
kdping. Kenneth Gustavsson, Skivde.
Michael Héglund, Tyress. Johan lsra-
elsson, Umed. Andreas Jirenius, Lud-
vika. Peter Karlsson, Falun. Conny
Spring, Ljusdal. Michael Visonj, Ska-

GRATTIS!!!

« see cleial
Bild nr 1 fanns pd sidr__:jj

KONTORS-, HEMDATORER ® VIDEOSPEL
PROGRAM @ TILLBEHOR ® ELEKTRONIK

Vill du prova en dator i ett ar eller byta
dator varje ar?

ex. HYR!

Commeodore 64 pkt  150:-/man Atari ST 228:-/man
Amiga 500 249:-/man  IBM PC komp. 435:-/man
Atari XE pkt 116:-/mén Leasing 456:-/médn

Besok var butik pa Ostermalm - Stora Allén 27 - Finspang.

NHE

DATA-ELEKTRONIK

BOX 2054, 612 02 FINSPANG. TEL: 0122 - 188 42

OBS! Vira affarstider:
M4 - Fre: 9-18
Lunch: 12-14

HAR FINNS DIN
DATORBUTIK!

KUNGSBACKA

UG-Tronic

Bstergatan 16,434 21 Kungsbncku
= 0300 - 143 60
Scanner OCR & Commodore ¢ PC & Atarl

BODEN

JK DATA

Box 9086, 961 19 Boden
= 0921 - 13309
4 Commodore ¢ Amigatillbehdr ¢

EKSJO
CHARA' DATA

Jungfrugatan 8, 575 34 Eksjd
= 0381 - 104 466
Datorer ¢ Program 4 Tillbehér

LUND AMIGA

NYTTOPROGRAM

"PA SVENSKA™"
KARLBERG & KARLBERG AR
FLADIE KYRKVAG, S-237 006 BJARRED
TELEFON 046-474 50 - TELEFAX 046-47302

[NYBRO
SYDOST DATA

Box 211
= 0481 - 111 B1
Datorer # Program 4 Tillbehdr

[FINSPANG

Data - Elektronik N H E

Stora Allén 27 (Ostermalm)

= 0122 - 188 42
Alarl 4 Commeders ¢ MSX ¢ PC ¢ Elekironlk

GOTEBORG
DELIKATESS DATA

Storas Industrig. 6, 424 69 Angered
= 031 - 300 580
+ Disketter # Amigatillbehdr ¢

ORREFORS

QUICK-DATA & ELEKTRONIK

Kéllvigen 3, 380 40 Orrefors
= 0481 - 306 20
| _Commodore ¢ Amiga # Atarl

GOTEBORG & SKARABORG
o : nANklcNg
MIRNGE DATA $

Sparhuset - Tibro
= 0504 - 151 01
4 Ring fér programkatalog &

Jarntorget 4, 413 04 Goteborg
= 031-1200 76
Atarl ¢ Commodore & PC/AT

STOCKHOLM

Atarispecialisten

S:t Eriksgatan 80, 113 32 Sthim.
= 08 - 32 05 00/ 32 45 46

HASTV EDA
Evertr[::)nlc

Box 12, 280 23 Hastveda
o 0451 -304 44

Datorer ¢ Service ¢ Program | Lagsta dagspris! Fraga oss; Vi vet!!

TIBRO
mmmmmmwﬂ
Sparhuset - Tibro

= 0504 - 151 01 ;
Program # Datorer -  Tilibehdr

KALMAR
RTD ELECTRONIC

Kaggensg. 37, 392 32 Kalmar
= 0480 - 248 52

Datorer # Spelkonsoller  Spel # Tillbehor ¢ Service

KISA SODERTALJE
Villagatan 34,
GrafiTex-Data ROB'&‘ 15103?19g6a;er1§|1e
Vistra Vigen 2, 890 40 Kisa mTA = 0755 - 108 92

= 0494 - 100 77
® ATARI DATORER®

Atari ¢ Commodore 4 Seikosha

Kupongen skickas till Selda Media, Box 152, 448 01 Floda.
Mark kuvertet med: "Bildjakten 7*
(AR R R R N R R N R R N N NN N

[ ] se
% Bild nr 5 fanns pé sid :I 2
L ] .
¢ Bidnr2fannspdsid | Byanrerannsphsia [ | e
L ] -
. Bild nr 3 fanns pd sid: Bild nr 7 fanns pé sid :] e
[ 3 [ ]
* Bild nr 4 fanns pa sm[:] 2
[ ]
s Namn:. :
AL e (P.S. EN AVSKRIFT o
® Postnr/Ort.... e et GAR PRECIS .
D atorie By dhoiil At ELGERLY) :
L] L ]
L] [ ]
[ ]
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POSTTIDNING

—

OHLSSON

ANDREAS

oe® :
B I ":EBLARP 2057
69 00 BASTAD

N

FRAN SUPRA, USA

Nu ingar modemkabel

SupraModem’

2400

Hogkvalitets-modem till Amiga, Atari ST, C-64,
Apple Mac och IBM PC

Hastighet 300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sekund
Anvinder standard AT-kommandon

Nitadapter, telekabel, telepropp for anslutning samt
utforlig bruksanvisning medfoljer

Marknadens smidigaste modem, modell slimline
NYHET! Internt utférande for A2000 och IBM PC

L

F EFER E S E

SuprarRam

2, 4, 6 eller 8 Mb utbyggnadsminne till Amiga 2000
Valfri konfiguration, bygg ut frin 2 Mb upptill 8 Mb
Du skapar med [dtthet stora, snabba RAM-diskar.
Programvara for test och felstkning medfoljer

Nu kan du kora de stora kraftfulla programmen
Zero-wait state (inga vintetider)

I Y

Litt att installera i interna expansionsporten

ALFASOFT

”The innovator - not the imitator”

Magasinsgatan 9, 216 13 Malmé, Telefon 040-16 41 50

~ och programvara!

SuUpraRam

500

1/2 Mb minnesexpansion till Amiga 500

Okar upp datorns internminne till 1 Mb RAM
Klockkort/kalender med backup

Nu kan Du kora de avancerade spelen och nytto-
programmen som kriver 1 Mb

Otroligt lite att installera, inga forkunskaper krivs

OoCd

O

F‘ Supra Corporation




