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Aegis Modeler 3DTM ir ett kraftfullt
program med minga mojligheter. Du kan
skapa detaljrika figurer, som sedan kan
anviindas i VideoScale 3D. Du kan
importera och findra figurer gjorda i
Sculpt 3D samt konvertera figurer gjorda
med 2D Draw Plus, eller Draw 2000 till
3—dimensionella figurer. Skapa eller
indra figurer till VideoScape 3D, Om din
Amiga har minst IMB i minneskapasitet
kan du arbeta med Modeler 3D och
VideoScape 3D samtidigt.

i i Cmanoeloed Artiaa’ Famiy of

VideoScape 3D ger dej fantastiska
“méjligheter att skapa animerade sckvenser
med olika for och bakgrunder. Solida
objckt som sakta tonas fram 4r en av de

i som finns. pe 3D
innehaller minga firdiga objekt (rymd—
skepp, flygplan, berg, triid, byggnader
m.m. Kameramanus ger dej mbjlighet till
flera olika kamerarérelser under en och
samma scen. Kameran kan flyttas
manuellt eller automatiskt.

(RIS ELLED

v e e
A g’&"; ¥

Draw 2000 ér ew sofistikerat och kraftfullt

datastitt designprogram som gor det enkelt

att framstilla en proffesionell design. Draw

inom Desktop Publishing

Alla priser inkl. moms DISTRIBUERAS AV:

FINNS HOS FOLIANDE ATERFORSALIARE: g
STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATORER, 022655449, Bords: ZACKES INKOPS TV TEXT skapar proffesioncllz texter
AB  033-113700. Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016122255, Eslév: DATALATT, 0413-12500. Gavle: till grafik och videofilm i 640 x 200 eller
CHIP SHOPEN, 026100900, LEKSAKSHUSET, 031-150386, WESTIUM, 031-160100. Halmstad: 40 x 400 linjcrs upplsning, Paletien

ADEPT SOFTWARE, 035119668, HALMSTADS BOKHANDEL, 035149988, Harndsand: DATABUTIKEN ~ innehaller 4096 firger. Du kan skriva

0611-16200. Kalix: HENRIKSSONS RADIO TV, 082315710, Kalmar: RTD ~ELECTRONIC, 048024852, exter i 3D format, och du kan skapa

HOBEY DATA, 0480—88009. Karlstad: DATALAND, 054-111050, LEKSAKSHUSET, 054-110215, duraktivabakgrunder i olika mansicr.

Katrineholm: KATRINEKOLMS DATABUTIK, 0150~ 59150, Képing: DATALAND, 0221-12002. Kristianstad: Svensk manual.
NYMANS, 044-120384. Lidkioping: LEKSAKEN,0510—28900. Linkbping: TRADITION, 013-112104.
Lule: LEKVARUHUSET, 0820-25925. Malma: DISKETT, 040-972026. Mariestad: LEKHORNAN,
0501-12428. Mora: NOVIABUTIKEN, 0250-18530. Norberg: VERTEX AB, 0223—20900. Norrkbping:
DATAGENTER AB, 011-184518. Skellefted: LAGERGRENS BOKHANDEL, 0910-17390. Skbvde:
LEKNALLE, 0500—12406. Sodertilie: O0BS VARUHUSET, 0755 —15080. Stockholm: BABY & LEKCENTER,
08- 285131, BECKMAN (Valiingby), 08378500, BECKMAN (Gullmarsplan), 08912200, DATALAND,
08-331991, HOTSOFT, 08-7039920, OBS VARUHUSET (Fittja), 0B—7100800, OBS VARUHUSET
Audio Master 11 4r ett kraftfullt digitalt samplingsprgogram  {Handen), 0B— 7070535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08 - 7540140, POPPIS [Féltéversten), 08612707
som ger dej miilighet att spela in riktiga ljud och lagra dem i POPPIS (Globen), 08-6001020, POPPIS (Kista), 08—7519045, POPPIS (Sollentuna), 08-964320,
din Amiga som en riktig digital stereosampling. Du kan TRADITION, 086114535, USR DATA, 08— 304605. Sundsvall: DATABUTIKEN, 080-110800. Trellhittan:
digitalt spela in i stereo fran mikrofoner, CD spelare, LEKSAKEN, 0520-31133. Umea: DOMUS, 090-104165, LEKBITEN, 090-110909. Upplands—-Visby:
videosystem eller annan ljudkilla, och lagra det pé diskett.  LEK & HOBBY, 0760-30933. Uppsala: SILICON VALLEY, 018-117060. Visteras: DATACORNER,
Spara samplingar i 1, 2 eller 5 oktavers format. Biasjustering  021-125244, POPPIS, 021-128530. Vaxjo:
och automatisk rostaktivator dir en del av finesserna. 019-123777. Ostersund: AHLENS, 063-117820.

NYTTOPROGRAM
-COMMODORE AMIGA-

ANIMagic liter dej utfora
otroliga specialeffekter med
animationer i IFF och ANIM
format. Skapa dina egna
hiipnadsvickande effekter till
dina favoritbilder frin Video—
Scape 3D, VideoTitler eller
Deluxe Paint. Du kan dven
designa egna unika effekter.

For The Amiga

2000 ger dej majlighet att gira invecklade Framstilld till Amiga pa en Amiga fir EXCELLENCE, en avancerad ordbehandlare. Blanda med Iatthet text och bild, och skriv ut dina
ritningar med stor nogrannhet.  dokument i Postscript. Bibliotek med gver 70.000 synonymer och antonymer, lexikon med dver 90.000 ord. EXCELLENT ger dej allt

JM DATA, 0470-15121. Orebro: DATACORNER,

.

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

Deluxe Paint 11 liter dej teckna egna bilder
och har méjligheten att framstélla animerad
film. Du kan anvinda dej av 64 olika Firger i
ditt arbete. Du kan skapa titlar och andra
texter till dina videofilmer. Du kan gira din
alldeles egen demo. ANIM formatet ger dej
mbjlighet att lita Deluxe Paint arbeta med
grafik framstéilld med andra animerings
program.

TV SHOW's mus och menystyrda
Klippbord ger dej en full dversike av de
mijligheter som finns for dndringar i,
och for producerandet av animerad
film. Du kan viilja mellan 50 olika
bild éivergingar. Du kan arbeta med
IFF och HAM format. Genlock for
videoproduktion. Svensk manual.
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 senaste
tidens
pressreleaser

Ny skrivare med stor
genomslagskraft

Secus Data har nyligen presenterat en ny skriva-
re for tyngre utskriftsbehov. Modellen som heter
Hermes 703-1 &r robust och snabb: ca 420 tecken per
sek. och med méjlighet till NLQ.

Skrivarhuvudet &r forstérkt och klarar blanketter
med ca 10 kopior med bibeh&llen utskriftskvalitet.

En liten finess 4r att pappersmatningens hastighet
kan justeras si att matningen kan ske utan risk for
"dverkuggning”.
Férgbandet ricker for hela 36 miljoner tecken
vilket &r ca 10 génger det normala for likanande
skrivare.

Ytterligare information kan erhéllas frin Secus
Data, tel: 08-28 90 40.

Datorspelens Oscar

Den stora franska datortidningen TILT har nyli-
gen korat arets bista datorspel i olika kategorier.

Foretaget Electronic Arts lyckades med konst-
stycket att forvirva tre utmirkelser, Bésta Strategi-
spel med Popoulus, Bésta grafikprogram med De
Luxe Paint I1I samt Bésta Rollspel med spelet Neu-
romancer.

Ettspel lyckades fa tva utmérkelser: Future Wars
frén Palace Software som fick utmirkelserna Ba-
sta Musik och B#sta Franska Aventyrsspel. Ovriga
priser: MI Tank Platoon (Microprose) for Basta
Simulering, Last Ninja II (System 3) for Bista Ac-
tion, Falcon (Mirrorsoft) for Basta Flygsimulator
och Indiana Jones and the Last Crusade (Lucas
Films) for Bésta Engelska Aventyrsspel. Titeln Béista
Sportspel delades mellan Great Courts (Ubi Soft)
och Kick Off (Anco).

Tillverka egna T-shirts

pa printern

Nu kan du tillverka dina egna T-shirts med hjilp
av en vanlig printer. Det &r det engelska foretaget
Care Electronic (00944 - 923672 102) som nyligen
kommit med ett sérskilt firgband avsett férbl.a. Star
LC-10-skrivare.

Nu dr det inte tankt att man skall stoppa trojan i
printern, nej, utskriften av det egna konstverket skall
forst gbras pé ett papper som sedan strykes med ett
strykjdm mot tyget.

Fargbandet 4r av flerfirg vilket gor det méjligt att
trycka fyrfargsbilder direkt mot tyg eller liknande
material. Forutom till Star LC-10 finns band dventill

NL-10, OKIML&O0, Epson FX-80 och Citizen 1201
Priset ligger pé ca 160:- per band.

Amiga spelkonsoll?

Ja, det ryktas om att 4ven Commodore har planer
pé en liten spelkonsoll, liknande Lynx som Atari
snart sldpper ut i handeln.

Det amerikanska foretaget Plessey har lyckats
miniatyrisera Amigans komponenter s& pass myck-
et att man nu kan fé plats med tre Amigor pa en yta
inte storre 4n en vanlig cigarettpaket. Denna tekno-
logi kan anvindas av Commodore for att f3 fram en
fyrfirgs spelkonsoll med stereoljud som gar att stop-
pai fickan.

Fleet Street 111

Desktop Publishingprogrammet Fleet Street for
Atari ST har nu uppgraderats med en ny version dar
Mirrorsoft bl aharinfort egenskaper sdsom mojlig-
het till Ultrascript, dvs mojlighet att skriva ut post-
scriptfiler p en vanlig skrivare, scanningsmajlighet
ddr man kan importera scannade bilder och vertikal
textjustering. Att formsy text runt bilder har ocksé
mojliggjorts i denna senaste version. Priset ligger pa
¢a3200:- och tidigare innehavare av Fleet Street kan
uppgradera sina versioner fér ca 1600:-

Fleet S
On Sale

By our DIF Correspondent

2 ot
 SOTLEETSTVSRECTML.TET
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Det Kom Fran Oknen

Frén Cinemaware kommer spelet: It Came From The Desert som av manga anses vara et av de
bastahittills i Cinemawares utbud. Spelet som finns for Atari ST, Amiga och PC kommer att kosta

ca269:-

Inladdningsproblem pa Commodore 64:or

I engelska tidningar l4ser vi att handeln har
stora problem med nysélda Commodore 64-
maskiner. Anledningen &r att programmen &r
mycket svéra att ladda in och upp emot 80%
av all sdld mjukvara reklameras av kundema.

Detta med inladdningsproblem #r ingen-
ting nytt, svendska handlare 4r sipass luttra-
de att ménga idag, redan da datorn siljs, skick-
ar med ett sérskilt justeringsprogram for da-

torbandspelarens tonhuvud utan kostnad.

Sa for den som har rdkat ut for svrigheter att
ladda in spel kan det varmt rekommenderas att
skaffa ndgot som kallas " Azimuth Alignment Kit)
som finns att kdpa i de flesta butiker. Med hjilp
av det medftljande programmet och en liten skruv-
mejsel &r det sedan ganska enkelt att justera sin
bandspelares tonhuvud s att de allra flesta spel
kommer att laddas inutan vidare.

Fligh Simulator ver 4.0 finns nu ute

MicroSoft harnyligen slidppt ut en ny ver-
sion av sitt populdra simulatorspel: Flight
Simulator. Detta program &r ju redan en klas-
siker och ett av de vanligast férekommande
spelen pd PC-sidan.

Denna nya version har utékats med flera
nya egenskaper . Férutom att man, som i tidi-

gare versioner, kan navigera kors och tvirs med
hjélp av digitaliserade kartor, flyga under Golden
Gate-bron etc, kan man nu &ven t.ex. flygai moln,
é4ndra vddret och méta annan flygtrafik. Det finns
L.o.m. méjlighet att designa sitt eget flygplan.

Priset pd denna nya PC-version ligger pé ca
550:-

Inga Amigor hos Stor & Liten langre

Formodligen har ni upptiickt under julhan-
deln att leksakkedjan Stor & Liten inte har
salt en enda Amiga under julruschen. Detta
foretag var ju tidigare en av de storsta aterfor-
siljarna av Amiga-datom men efter Commo-
dores "innovativa" idéer pa distributionssidan

Man vinner pa att vara

Sedan det engelska programvaruféretaget
Rainbow képtes upp av MicroProse har det
varit kirvt for Magnetic Scrolls och deras
textéventyr. Man forlorade kontraktet och
stod plétsligt utan distributér, Ett nytt dven-
tyr skulle vara klart i Mars men vem skulle

Punisher fran The Edge

Boken "The Punisher” 4r en av Marvel Comics mest
populéra seriebcker i england. Med Dolph Lundgren i
rollistan kommer den ut som film under April och The Edge
har anammat dennatrend och kommer nu med ett spel med
samma namn f6r Atari och Amiga. Priset ligger pAca219:-
resp. 269:-. Man planerar &ven att sldppa versioner for C64

och Spectrum inom kort.

sd besimde man sig pA Stor & Liten att helt satsa
pa Atari ST i stillet. Fbljden? Tja, bara det att
Commodores dévarande skandinaviske chef har
fatt soka nytt arbete. Det &r inte alltid s 14tt att
komma med nya idéer.

sympatisk!

silja det? Till slut foll valet pé Virgin/Mastertro-
nic. Orsaken var enkel. "De &r ju sidana sympa-
tiska ménniskor”, sade en littad Anita Sinclair.
Vad det nya spelet skall handla om vigrade hon
dock att yttra sig om. "Det blir ndgot exceptionellt
bra", var den enda kommentaren.
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Ta Steget Upp!
Du har en niycket fin dator. Tag chansen att fa kanna vad den gar

for! Med vara proffsprogram lockar du fram “Ferrarin” ur den trotta
”Volvo” du tror att du dger. Du kommer att inse att kvalitet Ionar sig!

) IV07 ' ity
, U HroT
Protext iir den mest hyllade ordbehandlaren i engelsk fackpress. i

| Dess snabbhet och oerhtrda kraftfullhet parat med en smidighet och
| ett mycket Iagt pris har fillt utslaget. Protext vixer du aldrig ur!

Fleet Street Publisher v. 3.0. Nytt, kraftfullt, enormt prisvirt
Marknadens mest omfattande MailMerge, indexgenerator, DTP-program! 1_"0“'" l? pografisk l':omroﬂ,‘ hﬁtt‘:c SubospIORCR
stavningskontroll, tvifilseditering m.m. Helt pi svenska. PC/ST/ C'anlamus. Pusticrlprkvahlel (Ultrascriptfunktioner inbyggda). Valbara
Amiga L.600:- skirmfonter, GEM eller Ultraseript. Fontstorlek 4 - 9?9 ;.Junktcr.
Vertikal tabulering, vertikal justering (samma radhtjd i olika
Prodata iir redan en favorit hos pressen. Lsenord i fem nivier, kolumner) m.m. Supportar bla. Protext. ST. 2.600:-
selektiy import, upp till 100 olika layouter, upp till 300 filt per post, ¥ , = i o
valfti placering av linjer och boxar, filtrering, makron m.m. Snabb, TEnestipuiFius dricth L mz_lﬂmadens e it f?r LY
lattarbetad och med en stor potential ger den mycket for pengarna. kostnadskontroll - oavsett pris! Tiotusentals mycket ntjda anviindare.

PC/ST/Amiga 1.400:- PC. L900:-

KEMPSTON 2 COl’npSOft -

Delta Five ir et
— e [ kraftfullt databassystem.
DAATAscan Plus. o b e Mycket littanvint utan
Handscanner med 200 % e e kringligt ~programsprik.
dpi, fyra scanmode, Anvind  dina gar{ﬂa
sexton gratoner och DBasefiler  och : vaga%
mijlighet till avancerad arbeta med tilom! Se test i
cf!crbearbeming_ Spara BIT 9/89, PC, 7.200:-
din bild i IMG-, NEO-
eller  valfritt Degas-

format. Firgligg i 16 .
firger! ST 2.875: Dltek

B o DynaCADD i intligen hir! CAD- programmet som slar allt annat i

SAMTLIGA ILLUSTRATION, g NS branschen. l_genomsnitt 11 ggr snabbare in AutoCAD och mycket
ANNONSEN AR SCANNADE MED DAATASCAN PLUS! kraftfullare. Akta 3D, spara en vy som 300 dpi-bild for ditt DTP-
program, vektorfonteditor m.m., m.m. Anviind dina DXF- filer och
ditt symbolbibliotek fran AutoCad.... Ta steget upp - in i nittiotalet! ST,
PC (286/386/486), Macintoshversion kommer snart.

Introduktionspris 7.500:-

PC NETWORK SYSTEMS

MainLAN. Snabbt (4Mbits/sek) nitverksystem. Littinstallerat och
mycket Littanviint. Att installera och anvinda MainLAN klaras av
alla pd kontoret. Detta innebir en stor kapitalbesparing och ett stort
resursutnytjande. Utgdr 43% av samtliga nyinstallationer i England -
ocavsett storlek! 100% NetBIOS. Max 63 nod. PC. 2 nod 5.400:-

Vara kvalitetskrav - Din trygghet! } Om din databutik inte har vira
Dessutom - 90 dagars / ‘ produkter - be dom
fri support! kontakta oss!

For upplysningar om hela vart i “YEYITH Samtliga priser exkl. moms.
sortiment - kontakta oss!

-
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Chara Data AB

Postorder:

Butik:
Box 49, 575 21 Eksjb

Jungfrugatan 13 Eksjd

Ny 8-Bit superdator. Spectrumemulator

NYHET!

SVENSKT! Med rikstackande Garantn'

Amiga 500- aket!

AS500 m

Kick/Work 1.3,

Mus, Sve. manualer
+ Keyboard,

4 995

s 3 des.
SAM couPe FLASgygrafREpfsav Bo Jangeborg J? Yi‘écmaxe”
Ring for basta pris!
MASTERSOUND ST CITIZEN RF302R ST

Vilken Sampler, vilka finesser!

(Se test i ATARISTen) Kompl m

progr.vara. DENNA SAMPLER HAR
ALLT DU VILL HA!

425

Power without the price.
Marknadens billigaste
3,5"-drive

DISECTOR STV 5.0 2 9 9
Backup, Hyperformat, Orga- l
nizer, m fl nyttiga rutiner. B
Klart prisvard disk! |

SCSI Autobootande HD
med 49 Mb, tull Autopark, full SC-
S1, 80 cm DMA kabel, B00OKb/Sek,

; [
ullt kompatibel alla.typer! l
Otroligt Pris!

Nu med Realtidklocka m Batterisupport!

TILLBEHOR: : DISKETTER: - BOCKER:

SCART kabel .....ccccveeervriennne 189:- Maxell MF2DD (199:-) ........ 139:- SEinternalss i bkl 249:-
MUS/JOYswitch .................. 149:- No:Name & miain.ifng 99:- SEGem).: st e 290:-
Monitor Sharer scart ........... 259:- Diskettbox Maxell 80 ........... 149:- ST Machine Language ........ 235:-
Zoomer Flygpl.joystick ....... 495:- ; ST-Boken, Svensk .............. 275:-
SUPERCHARGER VIDI ST

PC-tilisats m XT 10MHz o 512 KRam.
Bara aft ansluta till DMA-porten!

Alla ST-tillbehdr hantera, ALT-BACK-
SPACE = Smartkey DOS/TOS

4 495:-

Bestall i dag!
MINNESEXPANSIONER:
0,5 Mb Ram Upgrade Ger 1Mb ... ~..cco....... 1 995:-
1,0 Mb Ram Upgrade Ger 2,5 Nib ............... 3 995:-

Samtliga helt l6dfria och passar alla ST-modeller.

MER FOR PENGARNA HOS
CHARA DATA!

| samband med att Du k&per hardvara av oss fbr mer én
500 kronor s& far Du handla valfria spel till 15% rabatt
pa ordinarie pris! Dina slantar rdcker langre ndr Du hand-
lar. hos Chara Dalal

Vi har ocksad en 20-sidig postorder-katalog, GRATIS!

Akta Realtid Digitizer 25
bilder/Sek, RCA-ansI

Tveklost bast en!:gt test

1 295

Vinus K er GRS e e s 159:-
Virus Killer CRL AMIQA .........cccccoerverrcereenenianees 169:-
Spectre GCR Emulator ST ......cccoveeiiviiienns 4 795:-
TRIOLOGIC Mono Sampler Am ........ccccceuvvnene 345:-
TRIOLOGIC STEREGAML. & 695:-
~Comp PRES0OQEXra s s i s 199:-
TN, 2ATIS Sor e e Sl e LI e 195:-

Endasl Iraktoch
tillkommer. Bor Du
utomlands och vill

03811104 00, 104 4

bestalla? Ring +46 (ton) 381-104 00
Vi skickar till Danmark, Finland och Norge! Alla néjda

Kunder!
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Biue Lightning

Electrocop

Gates of Zendacon

Det &renmycket tidig och tyst New Yorkmorgon.
Klockan &r inte tta &nnu och utomhus 4r gatorna
tomma. Om nigon timme kommer samma gator att
Gversvimmas av manniskor pa vig till sina arbeten.
Precis som vi

Men vi &rmer lyckligt lottade &n de flesta, klock-
an atta véntar en frukost och presskonferens pa
Marriot Marquis hotell dit vi &r bjudna av Atari Corp.
USA. Anledningen till denna invitation ar att man
vill visa upp sin nya spelkonsoll: Lynx for ett nir-
mare studium. Annu viktigare: vi kommer dven att
fé chansen att spela med de fem spelcartridges som
finns. Roligast av allt: De exemplar som visas upp
dr inte specialtillverkade for detta evenemang utan
4r serieproducerade produkter, tagna direkt fréin fab-
riken och exakt lika dem som finns att képa i Man-
hattan innan veckan ér slut.

Tillsammans med Gvriga journalister anldnder vi
till hotellet och yckas hugga en kopp kaffe tillsam-
mans med eft presspaket innan vi séttar oss ner. Atari
representeras av President Sam Tramiel, flankerad
av sitt supporterteam. Vi har tidigare hort det mesta

' om Lynx, om att dent.ex. #rden forsta spelkonsol-

len med fargskdrm. Att skarmen 4r upplyst och att
konsollen arbetar med 16 MHz (till skillnad frin
andra spelkonsoller). Att det finns 16 farger frinen
palett om 4096 med stora spritar och fyrkanaligt ljud.
Att den arbetar med vanliga "AA"-batterier med en
nétanslutningsmajlighet. Samt att det gératt koppla
ihopupp till &tta andra konsoller fér multi-user-spel.
Eller som Sam Tramiel séger: "Barn anser att de har
rdtt att spela videospel i firg. De dr inte intressera-
de av svartfvita spel." Men Atari méste &nd4 sldss
emot spelkonsollgiganten Nintendo som inte bara 4r
ett stort antal producerande foretag utan 4ven har
blivitett begrepp for kundema.

Rapport frén Ataris
Text och foto: Marshal M. Rosenthal

pressvisning

Till slut s& kommer nu Atari i USA att borja an-
nonsera for sina produkter. Man har uppskattat att
forséljningen av ST-datorer, under forra aret, 13g pd
strax under 20'000 enheter. Annonseringen ldg pd
noll vilket har resulterat i att t.ex. minga Atari-tid-
ningar i USA har lagts ner. Utan annonsering riske-
rar Lynx att gé samma &de till motes speciellt som
Nintendos motsvarighet till Lynx: Game Boy, hird-
lanseras just nu. Men nu tycks amerikanska Atari ha
vaknat till liv,

Ataris information holls kort - man méste ju ge tid
Sver for de narvarande att fititta pi och fa spela med
Lynx:arna. Eftersom man visste att de ndrvarande
videospelsskribenterna av tradition 4r notoriskt d&-
liga spelare hade Atari, mycket férutseende, hyrt in
ett antal yngre ménniskor, inte bara fér att de har
bétire reflexer #n gamlingar dver 15 ir, utan &ven for
de &r mer alerta vid denna okristliga tid pa dagen.

Mer an 100'000 salda
innan arets slut..

Vi fick en pratstund med Andy Marken vars fore-
tag: Marken Coomunications ansvarar for Ataris
Press Relations. " Vi vintar oss en forsiljning pé ca
100’000 enheter hir i USA innan &ret &r slut”, bert-
tarhan. " Annonsering i all New Yorkmedia borjari
morgon. For detta anvinder vi oss av en stdrre an-
nonsbyré i New York. Harefter kommer vi att gd ut
over hela USA genom att anviinda oss av postorder-
fOretag och speciella handlare sdsom leksaks- och
elektronikafférer. Lynx kommer med all sikerhet att
bli den hégteknologiska leksak alla vill vara forst
med att dga och, efter hand, alla grabbars stérsta
Onskepryl".

" 10
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Hur dr den da att spela?

En maskin blir aldrig bittre &n de spel man kan
spela pa den s vi tog en konsoll och nigra spel och
satte igang. Efter en liten stund kan bara konstate-
ras: Spelen &r bra!

Konsollen har en PAUSE-knapp och tv3 uppstt-
ningar med avfymingsknappar. Detta 4r anvindbart
eftersom hela skdrmen kan véndas s8 att den passar
dven vinsterhéinta personer. Skirmen, som &r av
LCD-typ (Liquid Crystal Display) &4r skarp och
klartecknande. Intressant 4r att veta att denna skdrm
ursprungligen var avsedd for Citizens smé televi-
sionspparater men férmodligen kostade de dé betyd-
ligt merdnden3 1/2" glasbit som nuanvinds. (Lynx
kostar $179.00 US vilket borde bli ca 1500:- hiri
Sverige). i

Eit spel foljer med

Tillsammans med Lynx levereras spelet Califor-
nia Games som &r spel ddr man kan tavla i ett antal
olika sportevenemang sésom surfing, skateboarding
och BMX. Varje spel till Lynx anviinder sig av 1
megabyte RAM och framtida spel kommer att kun-
na hantera upp till 8 megabytes.

Hijéartat i alla system #r spelen. Hir finns det, i
starten, fem stycken att kopa redannu (Flera tillver-
kare 4rentusiastiska dver systemet men har 4nnu inte
officiellt sagt att man satsar pa programutveckling).

I spelet: Blue Lightning hamnar du i cockpit péett

stridsplan pA uppdrag mot andra flygplan och mark-
forsvarsystem. I spelet: Chips Challenge finnerman

en kombination av Iabyrint- och strategispel da det -

giiller att klara varje niv4 for att komma till utging-
en, I Gauntlet III skall du kdmpa med svérd och
trollkraft mot méngder av trollkarlar och andra otéck-
heter. (Detta &r det enda spel hittills dir man skall
hélla konsollen vertikalt). I Gates of Zendacon, skall
du forstora de fientliga styrkorna med hjilp av ditt
tungt bestyckade rymdskepp och i spelet: Electro-
Cop slass du mot fientliga robotar i ditt forsok att
befria Presidentens dotter frin en ointaglig féstning.
Ett sjatte spel: Rampage (som ursprungligen kalla-
des Monster Rally) 4r pd gdng men kommer inte
forrén under nésta ar.

Speciell hardvara

Lynx's hardvara 4r ganska speciell och vird en
sdrskild beskrivning, For att kunna géra detta ring-
de vi upp Dave Needle som utformade konsollen
under tiden han arbetade vid Epyx (Atari har dock
kopt alla réttigheter). Enligt Mr. Needle s har den-

Artikelférfattaren i lektagen

na enhet en automatisk nedskalning av spelytan.
"Med detta menas att perspektiven véxlas hardvaru-
méssigt"”, sade han. "Detta ger speltillverkamna stor-
re frihet att koncentrera sig pa sjélva spelet och ef-
fekten blir att figurerna i spelet vixer eller minskar
utan att bli taggiga och med hoppiga rorelser”.
Needles berittar dven att LYNX anvinder sig av 64K
RAM och levereras tillsammans med en nétadapter
(for att anvéndas om man inte vill anvénda de sex
AA-batterierna). "Jag dr mycket stolt Sver min kon-
struktion", anmérker han och berittar vidare att
systemet har sina rétter i Amigan. "Nu forstir du
ocksé varfor LYNX har en firgpalett med 4096 fir-
ger ", siiger Needle till slut.

Needles kompanjon: R.J.Mical utformade mjuk-
varan for Lynx (och gjorde 4ven samma sak pa
Amigan) "Det finns en n#stan obegransad Sprite-
kontroll i hardvaran” birjar han. "Utvecklingssyste-
met kérs pd en Amiga med multitasking mellan de
olika funktionerna och det ir anslutet med en kabel.
Systemet utfor &ven en hirdvaruméssig felstkning."
Mical noterar éven att det fyrkanaliga ljudet (som
visserligeninte 4ri stereo) ger en del kraftiga effek-
ter. "Spelet 'Gates of Zendacon' borjart.ex. med ett
digitalisera skratt”. Han ndmner 4ven (utan att av-
slja ndgot) att han har placerat ett antal s.k. "pask-
4gg" hir och var i sina spel fér Epyx. "Om du gér
vissa saker under spelet si hinder det nigot ovin-
tat", beréttar han och nimner att i en av nivierna i
spelet Gates kan du hitta en ingéng till en sérskild
area som leder till en sektion fylld med digitalisera-
de bilder av ménniskorna som arbetar pad Epyx.
Ganska bisartt, eller hur?"

Vi ville veta mer men tyvirr maste vi &tervinda
till den "verkliga virlden" igen. Vissa av oss passa-
de med all sikerhet pa att slinka in pd nirmaste
leksaksaffir for att skaffa sig en egen Lynx!

Om forfattaren:

Marshal M. Rosenthal dr fotograf
och skribenti New York och hans ar-
tiklar kan ldsas internationellt. Han

gerdven ut ett engelski tidningssupp-
lement: The Imagination Workshop"
som fokuseras mot den amerikanska
dator- och underhdallningssektorn.

HEMBOKFORING

COMMODORE 64/128

\

BODENS DATA

- Y

§ | (diskett 299:- / kassett 279:-) |

HEMBOKFORING hjiilper dig att fa
bittre kontroll pa dina inkomster och
utgifter.

Du har efter varje registrering det nya
resultatet for minaden och ackumulerat fér
dret tillgénglig pd skiirm/skrivare.

Du kan enkelt bygga upp din budget
samt kontrollera om dina inkomster och
utgifter foljer din planering.

Du kan t ex dven lisa in
foregdende drs utfall som budget
och jimfora med 4rets utfall,

HEMBOKFORING innchiller
6 inkomst- och 10 utgiftsgrupper med.

6 konton per grupp, totalt 96 konton,
Minnet rymmer alla summor samt upp
till 500 verifikationer.

Ytterligare verifikationer kan registreras
efter maskinellt borttag. Summorna piverkas
ej av borttaget.

Ovriga nyttoprodukter frin
BODENS DATA

FIRMABOKFORING
(disk 795:-)

BUDGET
(disk 199:-/kass 179:-)

TEXTREGISTER
(disk 299:-/kass 279:-)

PLANERINGSKALENDER
\ (disk 199:-/kass 179:-) )

Priserna inkluderar moms. Endast
30:- expeditionsavgift tillkommer.

Box 503 - 63106 Eskilstuna

Tel:016 / 13 10 20
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FLOPP ELLER ALTERNATIV?

ENTERPRISE

Datorn Enterprise hor till de s.k. ’ud
datormarkena. Trots detta finns det redan
ett antal svenska anvindare och flera
personer har hort av sig med forfragningar.
Vi har dirfor tagit en liten ndrmare titt pa
vad Enterprise innebdr.

Vad kan maskinen?

hm..... Mycket (récker det?) Jasi, inte det. DA fér vi vil bor_la med att packa
upp en 128:a. Datorn levereras bra paketerad, alladelar ligger gott skyddade under
evt. transport. Alla delar..? Ja, det forsta man ser efter att ha 6ppnat paketet &r
datorn, en morkgrd sak med lite ovanligt utseende. Under den, i 1adan ligger en
instruktionsbok, en Basicmodul och enkassett med olika demoprogram. S finns
dér ocksa en antennledning, tva ledningar till bandspelare och en S-markt nét-
del.

o
Hardvaran:

Vi tar det yitre forst: (P4 fotot ser du en tysk dator) Métten 4r Bredd:42cm,
djup:27cm och héjd:= 3,5cm. Med EXDOS blir datorn 16 cm bredare, allisd
58cm.

Den lilla 1dan som sticker ut pa vinster sida &r Basicmodulen (eller LISP).
Till hogersitter EXDOS (Enterprise eXpandable Disk-Operativ-System), som
dren MS-DOS filkompatibel hardvara (kan l4sa och skrivaMS-DOS-filer, men
INTE kéra MS-DOS prg.).

EXDOS ér en hirdvara som ansluts pd maskinens hogra sida och ger maski-
nen mdjlighet att [ésa och skriva MS-DOS filer, men INTE kéra MS-DOS.

Datomn har en standard ”SHUGART 410”-kontakt for anslutning av max 4 st
diskdrives med egen stromkélla. Det kan varaen mix av 3”, 3,5” eller 5,25” DD,
40 el. 80 spér, enkel el. dubbelsidiga. Format: MS-DOS 180, 320, 360 el 720
kB. (EXDOS finns ocksa for inbyggnad tillsammans med ett 2MB-kort)

Tangentbordet

Tangentbordet Ser ganska normalt ut, (se bilden) kanske inte virldens bésta,
men trots allt ganskabra. Jag har skrivit &tskilliga text-metrar (kilometrar ?) utan
att fa nigot slitage pé tasterna, eller fingrarma. Jag frigade en person som job-
bar som ldrare och hon sa: *Det &r bra kinslighet pa tangenterna, och det tog en
kvart/20 min att vénja sig. Det enda minuset &r att det verkar som om tangenter-
na sitter lite nirmare varandra #n pa en skrivmaskin, men jag #r inte helt saker.

Joysticken ., dendrbra, det blir sd enkelt att redigera en text” (Joda, hon har sjilv

‘en 128:a och kanske #r lite partisk, men vem vet?)

IN- och UT-gangar:

Till vénster sitter d alltsi en Cartridge-connector” med anslutningar till Z
80. Till hoger sitter EXPANSIONSPORTEN med alla anslutningar som gér _
till Z80, DAVE, NICK, MONITOR, L+R SOUND IN & UT, VIDEQ IN(4-bit),
Pa baksidan sitter kontakt for: JOY 1, JOY 2, CENTRONICS PRINTER, RS
232/NATVERK, BANDSPELARE INIUT, MONITOR UTG., RF-UTG. ochIN
9 VOLT.

Inne i maskinen:

Som ni kanske vet s sitter det en Z80 A mikro-processor inuti maskinen. det
ar den som styr helamackapar’'n. EnZ80 har 158 instruktioner, och &r vil ganska
vilkind. Z80:n styr 2 specialkretsar. Far jag presentera NICK och DAVE
NICK - en VDC (Video Controller Circuit), producerad av Nick Tcop som kan
adressera 64 K med Video- RAM. Den tillater en del ganska roliga saker som
flera upplésningar pa samma bild. DAVE - ett ljud-chip, producerad av Dave
Woodfield, som ocksa skdterom minnessidorna och wait state. Tack vare DAVE
kan Z80:n bruka 4194304 bytes, fordelade pa 256 ”sidor” med 16384 bytes
vardera.

Lite fakta: f

LJIUD: stereo, 8 oktaver, 3 stimmor, 1 brusgenerator, ringmodulator och
fritt definierbara Enveloper. Frelcvensomfﬁng 30 hz - 125 khz.

ROM: 32 kB internt med operativsystem och Textbehandling + 16kB Basic
+ 16kB med Svensk text och Vload, Vsave och Vdump (dessa sista 16k finns
bara pa 128:an).

WE: Ep’s egen textbehandling som sitter inbyggd i ROM (taringetRAM da
den inte anviinds). Den har manga olika funktioner som tex. centrering, flyttning
av ord eller meningar it olika hall + mycket mera. (hela denna artikel 4r skriven
med WP).

IS-DOS; Ett Diskoperativsystém som laddas in frén disk och ger maskinen
mojlighet att kéra CP/M och MSX-DOS

Synpunkter:

Utseende: Jag skrev "ovanligt utseende”. Den liknar inte p& nigon annan Dator
pa marknaden. En del tycker den ser bra ut, mens en del tycker lite annor-
lunda. Sjilv tyckte jag den var skitful férsta gingen jag sig den, men nu tycker
jag lite annorlunda.

Tangentbord: Det &4rav 1agprismodell som faktist fungerar bra, mycket tack
vare ett klick-ljud i den inbyggda hogtalaren nér man trycker pé en tangent. Det
dr latt att bli fortrolig med tasterna. En sak som jag tycker érbra, dr den inbygda

~12
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joysticken, Den underléttar faktiskt vildigt mycket néir man jobbar med Textbe-
handling. En liten knuff p4 spaken och markérenror sigi 6nskad riktning. Tyvar
inte lika bra om man vill spela, d rekomenderar jag en ordentlig joystick.
: Som jag skrev tidigare, sd 4r det ritt mdnga anslutningar.
Nackdelen ér ait alla kontakter ar “special”. Man méste ha évergéngar om man
ska anvinda en vanlig joystick exempelvis. Det tycker man ju #r lite onddigt.
En annan sak &r att det saknas strémbrytare fér av/pd, man maste dra ur kabeln
dé man vill stinga av, Dumt. (man kanske skulle montera en strombrytare pd
- stromledningen) Men, i gengild sd fir man en del specialsaker som viger upp.
Man kan T.ex. ansluta en Videokamera och enkelt digitalisera bilder med valfri
upplosning (max 16 férger) inom ramen for vad NICK klarar av.

Grafik: Det ir bra grafikmojligheter. 2, 4, 16 eller 256 férger, och upplds-
ning 672, 336, 168 el 84 X 256 pixel i HIRES el. LORES mode. LORES 2 t.ex.
har 2 féarger och 336 X 256 pix. (4f. = 168 X 256 osv) HIRES 2 har 2 firger och
672 X 256 pix. (4f. = 336 X 256 osv) S4 finns ocksd ett ATTRIBUTE-l4ge med
16 fdrger och 336 X 256 pixel. Du kan &ven mixa olika ellerlika”’modes” pAen
och samma skirm. Det finns ménga spel som anvinder 64 firger samtidigt med
en uppldsning pa 336 X 256 (Video RAM-et sitter griinserna). SA fir man inte
glomma INTERLACE, ett grafiklige som ger 2 firger med uppl. 672 X 512
pixel eller 4 farger med 336 X 512 pix.

Lijud: An sa lange har jag bara provat ett ljudprogram, och det &r SOEV .

(SOund EnVelope generator) fran Engelska BOX-soft, som funkade bra. Ljud-
kvaliten pa den inbygda hgtalaren &r en aning skral. Man méste ansluta den till
en stereo eller horlurar for att fa fram mojligheterna (det 4r bara att plugga in).
Det kommer ndmligen inget 1jud ut till TVen via antennledningen, bara om man
anvédnder en SCART-kabel. Nu vintar jag med spénning p4 en Sound-sampler
och ett MIDI-interface, som skall dyka upp ganska snart. MIDIn 4r producerad
i Ungern och har en mycket sofistikerad programvara. Det pastds att prestandan
skall vara direkt jamforbar med ATARI' ns. (MIDIn ansluts dér Basic-modulen
sitter normalt).

ing: Ep harlyckats f in ganska manga funktioner i sin inbygda
text-behandling och jag tycker att den 4r valdigt littskott. Vi kan vil séga att i
stort sett alla funktioner som finns pé lite lyxigare skrivmaskiner finns hir, plus
lite till.

Programvara: Det finns ritt bra med spel, mdnga nyttoprogram och ett vl-
digt stort Public-Domain bibliotek. Det finns CAD-program, spel, kommunika-
tions-program och mycket annat, $3 kan man ju ocksd nimna CP/M (Tex.
‘Wordstar, Super-CalcII (som numera ir ett P-D.-prg.), och MSX-DOS program-
mema som finns och kan anvéndas,

Qvrigt: Jag har haft min maskin i 6ver 2 ar och jag tycker att den 4r vildigt
latt att jobba med. Ursprungligen var det en 64k-maskin, men nu har jag IMB

RAM, Svenskt Keyboard, inbygd EXDOS, en diskettstation p4 maskinens évre/ -

hogra sida och hgre klockfrekvens (6Mhz). Jag spelar spel, ringer olika BBS:er,
skriver brev, tecknar kretskort och mycket annat med en och samma maskin, mao.
jag gillar maskinen. Det ska bli jattekul att f4 prova dom nya tillbehéren som
kommer. 68010-kortet, grafik-kortet, MIDI:n, SPECTRUM-emulatorn och
Hard-disken

. Vardering

Hm, vad ska man siga? Vi fir vl ridkna upp for- och nack-delar, och se vilket
helhetsintryck vi far.

NACKDELAR: Egen standard p4 anslutningar. Ej inbyggd strombrytare.
Ovanligt utseende (visserligen en smaksak, men...). Tysk/Engelsk instruktions-
bok (men Svensk “lathund” foljer med). Inget ljud via antennledningen. Lig-
pristastatur. Att EXDOS bygger s mycket pd hogra sidan,

FORDELAR: Bra grafik (OK, AMIGA’n har flera firger) Mycket bra ljud-
mdjligheter. Att man kan jimfora prestandamed AMIGA och ATARI. Liten och
latt med den inbygda EXDOS’en. Létt att bygga ut med mera minne. Vildigt
snabb i CP/M. Inbygd text-behandling och niitverk . Bra basic. Antalet anslut-
ningar. Littskott, Att det finns s8 mycket tillbehdr. L3gt pris. O6m. (det finns
fleraférdelar men det hir borjar bli tjatigt). Jag tror jag stdr dver betygséttning-
en och séjer: Dém sjilv. Om du &r osiker kan du ju alltid friga ndgon som haren
Ep. Antagligen har ni redan forstatt vad jag tycker.

Till slut ett litet tips till er som har Enterprise 128. Skriv "OUT 191,8”
<ENTER> och maskinen &kar farten med ¢:a 20%. For att komma tillbaka till
original skriver du "OUT 191,4”, och allt lugnar ner sig. Du kan bromsa #nnu
mera genom “OUT 191,07, Nu méste jag vil siga tack och adjo for den hir
gangen, och hoppas pa att man fir komma tillbaka i ndgot kommande nummer.
Det hiinger pa dig, sa ring eller skriv, med frigor och synpunkter s& kanske jag
kan kommatillbaka med spelrecensioner, Modem-rapport, info om Spectrum-
emulatorn, test av Hard-disk, Midi, Soundsampler och andra intressanta saker.
Jag héller forresten pa att teckna ett expansionskort till Ep’n just nu, och till hjélp
har jag ett program som heter ENTERCAD. Ett bra CAD-program till Enterpri-
se fran Danmark.

Hor av ertill Sven Josefsson

tel 090-420 32

Stocksjo 18654

(kviéllar, senast 21:00)

905 90 UMEA

e e
é . B sk

EXTRA MINNE EXTRA DRIVE
512 Kb till A500 Citizen till Amiga

med klocka 995:_

TAC-2 vit

8,

PHILIPS 8833

komplett med

OCEANICDRIVE

64/128 1295 -
Inkl ett spel 2.995:-

- 1.295:-  Fot ill 8833 195:-

- TITEL _ CB4K C64D AMI AST
| APB E S o 129:- 179:- 229:— 229:-
BATMAN THE MOVIE 129:- 179:- 279:- 229:-
BOMBER - 129:- 179:- 329:- 329;-
| _F-16 COMBAT PILOT 279:- 279:-
_GHOSTBUSTERS Il 129:- 179:- 219:- 229:—
KICK OFF 129:- 179:- 199:- 199:-
| _MICROPROSE SOCCER 179:- 229:- 249:- 299:-
| _NEW ZEELAND STORY 129:- 179:- 299:- 229;-
| TURBOOUTRUN 129:- 179:- 279:- 249:-
| POWERDRIFT R e L P e 179:- 219;- 279:-
RED STORM RISING 179:- ' | 229:- 329:- 279:-
RICK DANGEROUS 129:- 179:- 219:- 279:-
SUPER WONDERBOY 129:- 179:- 279:- 279:-
__TERRYS BIG ADVENTURE 129:- 149:- 229:- 229:-
 XENON Il ; 279:-
LIMPARS PROFFSFOTBOLL 149:— 179:- 299:- 299:—
CABAL 129 179:- 269:- 229;-
_ROCKN ROLL 279:- 219:-
_CHASEHOD 149:- 179:- | 279 299
_THE UNTOUCHABLES [ 149 199:-

ATARI 520 STE
POWER PACK

e 4.295:-
5.495:-

Svenska instruktioner

Rikstackande garanti

Levereras med:

1 Musmatta

1 Diskettbox
1 Spel

00

AMIGA 5

C64 TESTPILOT

6 Spel
2 Joysticks

1 Bandspelare
2 Joysticks

1 RF-Modulator 1 .995: o

BESTALLNINGAR SKICKAS TILL:
VERTEX-LA DATA, BOX 50, 778 01 NORBERG

ELLER BESOK 0SS PA

ENGELBREKTSGATAN 63, NORBERG
ORDERTELEFON: 0223-209 00

VI ACCEPTERAR
PrisPressar uronsin
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Ny DATA- Katalog

Massor av kampanjpriser.
Bestall den kostnadsfritt!!!

Nagra smakprov
ur katalogen:

xxxxxxxxxxxxx

%

Tandy
Laser 1.5 MB !
14.900

+ MOms

TOSHIBA TANDY SEIKOSHA |- —:-=—-—-— iy .
JAATARI C=commodore PHILIPS IJawsst... Jag vill att ni skickar datakatalogen.

Beckman Innovation AB : )T 1 R AN L8 WS S 1 N |- B e s it |
Postorder-Forsiljning Butik-Soderort Butik-Vasterort l
Beckman Innovation AB JOHANNESHOV VALLINGBY Adress.....
Box 1007 Gul%msarsplan 6 Vallingbyplan 3 '
S-122 22 ENSKEDE Tel:08-91 22 00 Tel:08-37 85 00

\Tel: 08-39 04 00 ©-bana Gulimarsplan  @-bana Vallingby I_Po‘?’i\'adreSS l
L}
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En utmaning for all

Commodore 64-tigure:

Eft av de mest uppskattade spelen for 16-bitars
datorer genom tiderna och dessutom ett av de bésta
flygsimulatorer som finns kommer nu fér Commo-
dore 64. Spelet: F-16 Combeat Pilot #r tillverkat av
Digital Integration och &r den forsta riktiga flygsi-
mulatorn for 8-bitars datorer.

Chefen for Digital Integration: Dave Marshall,
sager att man, i denna C64-version, lyckats behalla
all spanning det nedkrympta formatet till trots.

Till skillnad frén andra flygsimulatorer ar F16
Combat Pilot uppbyggd sé att man, vid starten av
spelet fors frin besétiningens omklddningsrum, via
en preflight-genomgang, s.k. briefing, till cockpit pd
den senaste versionen av en F-16 Fighting Falcon .

Mojligheternai spelet &r néistan oéndliga. Ndrman
vl lart sig vissa grundmoment i flygstrid kan man
ingd som en slagkraftig enhet i en mer omfattande
stridsplanering dir mangauppdrag skall genomforas,

F-16 Combat Pilot bjuder pa den allra senaste
tekniken inom flygstrid. Har finns det mesta fran in-
frarbda vapen och morkersikten till malmarkering
med hjilp-av laser. Med sig kan man t.ex, ha de
senaste AMRA AM missilerna med en réickvidd paca
5 mil.

1 denna C64-version finns &ven en s.k. Quickstart-
mbjlighet. Med detta menas en hjilp for den otélige
att snabbt komma upp i luften men for den som inte

vill ta genvégar kan man genomga et triningspro-
gram i Tactical Fighter Training Squadron dér varje
aspirant testas och beddms efter sina resultat. Efter
avlagd examen forflyttas man till ett av de atta stri-
dande forbanden och det &r, efter hand, méjligt att
forflyttas till ett annat forband med hdgre status &n
det man placers vid forst. Allt hinger pd pilotens
duglighet.

Harman lyckats uppna stor erfarenhet kan man f3
titeln Squadron Commander och f4 ansvar for Ope-
ration Erovring. Hér far man da anvindning for all
den skicklighet och taktisk planering man lart sig
genom sin stora erfarenhet.

_ Av de pressbilder vi har fétt framgar tydligt med
vilken detaljrikedom man har utformat detta spel.

BILDJAKTEN :

VINN ETT PROGRAM | VAR
POPULARA BILDJAKTSTAVLING
Ja, sa var det dags for arets forsta bildjakt

med sju nya bilder att leta efter. Dessa finns
att hitta héir och var i detia nummer.

INN ETT TOPPROGRAM!!

SA HAR GOR DU:

| rutan harintill ser du sju sma
bilder. Varoch en bild &r utskuren ur
n&gon av de sidor som tidningen
innehaller. Storleken &r exakt den-
samma som i verkligheten. Det gal-
leralltsa attletareda pa densidadér
var och en bild kemmer fran.

Sidonumren fyller du i pa talong-
en hér intill och téviingssvaret skall
varainskickatsenastden 28 Febru-
ari, 1990.

Lycka till!

FINA PRISER!!!
Som vanligcjlt kommer tio vinnare VINNARNA |
att dras och dar var och en far et
program fér justsin dator. Vinnarna "BILDJAKTEN
presenteras i nummer 3/1980 8/89

10 program har skickats till
féljande lyckliga vinnare:

(M N R NN R NS NN N eSS OoOGRSOISIOPOEOROIOOOGRRES
Ej Bild nr 5 fanns pé sid |:

[}

o 22nnis Andorssan, Siverdal. o Bild nr1fanns pd sid :
gran Bergfors, Holmsund. .o °
Manne Bjérkhagen, Yxlan. Mi- . Bidnr2fannspdsid |  Biidnr 6 fanns pasia [ | .

kael lann, Gétene. Marcus Jepps- . :
son, Veberod. Sami Kiroja, Lu- * Bidnr3fannspdsid] |  puane7fannspasia [ |8
ed. Hakan Larsson, Hortlax. Cp 3 &
Andreas Lindstrém, Kungsbacka. s Bildur4fannspisia | .
Anders Nilsson, Bjérred. Dennis SONamne s S LR R e :
Svensscn,HedTTekas. P e (P.S. EN AVSKRIFT o
GRA st e Postnr/Ort....... e ot GAR PRECIS 'Y
: D) ALOE L o s i el spbes LIKA BRA) :
L] L]
L L ]
L ]
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FAKTA:

Tillverkare: %I;f:“%odoi‘e 64
Datorers: Commodore 64 ke n Wester

es 2 .

kring med ett svérd och dddar dina med.
spelare. Ispelet, som ér tillverkat av ELI-
TE, #4r du prins i ett land dér Drottningenhar férha-
xat hela riket. Ditt arbeie som prins ar att befria
landet frin forhdxningen, Du ér utrustad bara med
ett sviird med vilket du skall doda monster och oli-
ka soldater. Niir du nér drottningens slott 4r det bara
att g inoch dédahenne. Det &r littare sagt 4n gjort.
Max antal soldater du kan mota drtya stycken. Deras
ochdin egen energiniva visas pa skirmen. Din ener-
gi symboliseras av liemannen som sakta men sikert
vandrar mot dden. (Det blir mérkare ju mindre
energi du har). Tyvirr har du bara ett liv vilket man
inte kommer sérskilt 1ingt med i bérjan. Din poing
visas langst ner pa skérmen. e
Grafiken dr mycket vilgjord: Prinsen och sol-
daterna &r tyvérr ganska lika varandra men gubbar-
na rdr sig mjukt och fint utan minsta ryck. Undanta-
get drndr man skall géra en volt. Det gér alldeles
for fort, man hinner inte se vad som hiinder. Mon-
_strema dr mycket fint gjorda for att vara s3 stora.
(Tvéa ganger prinsens storlek) och ljudet bestir av
tre olika melodier och lite ljudeffekter. De tre 1itar-
naspelas vid olika tillf4llen, en under spelets ging
(man kan dven vilja "ljudeffekter i huvudmenyn) I
huvudmenyn spelas den andra melodin och slutli-
genspelas den tredje vid sjdlvanamninskrivning-

S .torm Warrior &r ett spel ddr du gr om-

en. Ljudeffekterna #r inte av sérskilt hg klass.
Bittre har vi hort pd en C64 men trots dettaér Storm
Warrior ett mycket bra spel med snygg grafik och
ljud. Dessutom #r spelet riktig roligt att spela.

BETYG
Grafik: 80
Ljud: 75
Spelbarhet: 80
Medelvirde:

En utmanare till " Popoulus?

Fakta:
Titel Sim City
Tillverkare Infogrames i
Datorer: Commodore 64, Amiga,
PC
Version i test: Amiga
Testare Jan Erik

.

ur skulle det kiinnas att f& vara Borgmdista-
H Te i San Francisco? Nu har du chansen i In-
fogrames nya spel: Sim City som finns for
Commodore 64, Amiga och PC, Sjélva spelidén fir

~_mig att tiinka p4 Popoulus. Det giiler att byggaupp

en stad frdn noll. planera byggnader, vigar och
industrier. Hur br man placera husen och industrier-
na si att folk lockas bosétta sig i staden? Hur fung-
erardet om vi inte tar ut ngon skatt de frsta tre ir-
en? Varfor Skar brottsligheten i samma region dér
den nyaste bebyggelsen finns? Ja, frigoma dyker
helatiden upp under spelets gang. ;

Du kan vilja mellan att spela med en forarbetad
stad eller att starta helt frin noll. Valjer du att utga
frin en gammal stad s miste du Ateruppbygga den
frin ruinerna efter ndgon form av katastrof som
tidigare drabbat staden. Det kan t.ex. havarit en jord-
bévning, en éversvimmning eller ndgon annan na-
turkatastrof.

Nar denblivande stadens infrastrukturhar skapats
inklusive transportsystem och elf6rsorjning s& gdl-
ler det att halla hjulen rullande. Gator och byggna-
der maste underhallas, kriminaliteten maste bekam-
pas osv. Foratt finansiera alla dessa saker miste du,
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En "gammal goding" nu i budgetformat:

ettaéren av de manga gamlacoin-up hit-
D ama dir det géller att hoppa omkring pa

spelets olika nivaer och samla ihop skatter
som liggerutspridda pd banorna. Nar du samlat upp
alla skatter p& en bana utan att det hinner komma
nagra nya fir du gi vidare till niista bana.

forr eller senare, borja ta ut skatt av befolkningen.
Viljer man en hig procent ar efter &r mérker man
direkt en nedgéng i befolkningen. Jag provade med
ett par ars O-debitering och fick snabbt upp folk-
méngden som sedan glatt I4t sig beskattas ganska
rejélt. Precis som i det verkliga livet géller att snérja
folk (kanske &r detta ett spel for herrama Feldt,
Mundebo och andra tidigare finansministrar)

Nér det galler ljud i spelet sébjuderinte Sim City
pé nigra sensationer hir, Grafiken 4r mycket fint
detaljerad vilket ju 4r ett maste da hela spelet byg-
ger pé att man skall kunna se vad man gér. Sim City
4r et sddant dér spel som chijilpligt fastnar hart for.

Efter en stunds spelande tappar man kénsla for tid
ochrum och trots ihirdigt spelande blir man bara inte
less pé spelet. Mycket god valuta fér pengarna allt-

sé. :
Betyg:
Grafik: - 80
Ljud: 20
Spelbarhet 70
Viirde for pengarna: 80
Genomsnitt: 62.5

Det 4r tvd banor som man kan komma till men
dessa dkar i svarighetsgrad efterhand som nivierna
stiger. Grafiken 4rbraoch tydlig, de tva banomna ér
vilgjorda och roliga att spela, Under den forsta
banan befinner man sig i ndgot som man kan jamfo-
ra med ett trésk, runt om i banan finns sidckar och

Fakta:

Tillverkare:
Datorer:
Version i test:
Testare:

Budgetspel
Encore, Elite

C64, Spectrum ,
Cé. 4’ s Amstrad

Hakan Wester,
Anders Josefson

skattkistor som du skall samla upp. I andra banan
befinner du dig uppe i det bl4 eller snarare rym-
den. Over bada banoma patrullerar skrickadlor som
efter ett tag forvandlas till ménskliga viktare. Du bor
undvika dessa vaktare om du vill ha en ldngvarig
skattjakt.

Svérigheten med att samla upp skatterna 4r dels
viktarna och dels att komma antingen fran tuva till
tuva eller frin moln till moln pa banorna. Musiken
4rsuper for att vara till ett budget spel ocksa ljud-
effekterna 4r bra. Nér du tar skatterna eller sliss
mot en viktare spelar ljudeffekterna bra in. Du
mérker nirdu tar skatterna eller triffat en viktare.
Spelet 4rett bra kop for dig som vill ha ett superspel
for en liten handpenning.

%@

Belyg:

Ljud: 70
Grafik: 60
Spelbarhet: 50
Virde for pengarna: 80
Genomsnitt: 65

Amiga & Atari ST fr: 89:00
C-64 Kass 19:90 - Disk 49:90

Alla som bestiller ett spel inom 10 dagar far en present av oss!!
(3 Captain Blood Am 99 O3 Sky Fox IT ST 99
(7 Afterburner Kass 49 (1 Bionic Commando Disk 79

Bestill ditt eget exemplar av var lagpriskatalong
redan idag! Anvind svarskupongen nedan...

™
O ™ Klipp ut hela annonsen, skriv ditt namn + adress. Klistra p ett frimarke och skicka den idag!
: Porto:

Namn:

Adress:

2:40

Postnr/Ort

Spelfyndet1.0.R.

Datortyp:

Box 49

575 21 Eksjé
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Den forste augusti ir 2400 klockan 39 blev
kommendor Berry Mayers och kommen-dor Lori
Bergin attackerade av en Barrax Nova kryssare.

* Dehann séinda ett sista medelande som lad: *’for-.

miga att... osynlig... begrinsad... tid... snabbt...
skinande ljus... stralar oss ombord...”

Kort efter attacken granskas zonen dér kidnapp-
ningen &gde rum. Analysatorer identifierar ett mas-
sivt energi falt som r6r sig mot planeten Terrainia.
Mantror att kommendorerna hélls fAngnai innerdel-
en av den planeten.

Fakta

Tillverkare: InnerPrise Software
Datorer: Amiga
Testare: Daniel Karlsen

Mayers och Bergin var pd vighem
efter eit lyckat uppdrag

pé Urania, Barraxempe-
(}ﬂ:’ﬁeﬂ riets huvudplanet. May-
ers och Bergin har viktig

information som &r viktig for
Jordens forsvar och fér ndgon fram-
tida motoffensiv.

Det varinledningen till shoo'em up

spelet Battle Squadron. BattleSquadron

&r ett vanligt skjuta-skjuta spel med en del finesser,

sasom inldgg i programmet vilket gor att man kan

vilja hur manga liv man skall bérja med, vilken typ

av skott man skall ha i starten, hur manga skott fien-

den skall ha, hur snabb fiendens eldféljd 4r och hur

snabbt fiendens skott skall ga. Man kan ocksa styra

med musen och spela tva spelare pa en géng vilket 4r
ett plus.

Musiken till spelet dr véldigt bra men gillar man
den inte kan man stinga av den liksé ljudeffekterna
som kan bli jobbiga att ha pa i léngden.

Det finns 25 olika typer av vapen som man kan
andviinda allt ifrdn bomber som sopar rent hela skiir-
mentill laservapen.

P4 den férsta banan kan man inte dé utan varje

géng allaens rymdskepp har spréingts bérjarman om
med nya pd samma stélle som diir man dog. Spelet 4r

%mmmmmm ; 4,
:um{mw”‘” A I J

s ey
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inte for svért men 4ndi inte alltfr enkelt, det vimlar
inte med fiender Gverallt (i allafall inte i bérjan, det
blir lite vérre sedan) utan spelet har lagom med fien-
der. Viljer man tva spelare kommer det mer fiender
#n nir man 4r ensam,

Enlitennackdel i spelet &r att néir man skall utlsa
en Nova Bomb. (Om man spelar med joystick, med
mus gar det felfritt, forutom den stora svérigheten att
rora sig snabbt dver skdrmen). Foratt utlésabomben
skall man tryckanerfire”” och snurra joysticken med-

sols. Ibland nér man skjuter fiender hej vilt s utls-

ses en av dessa bomber vilket inte gor den som spe-
lar alltfér glad och ibland krockar man med andra
rymdskepp nér man skall utlésa bomben for att man
inte hinner snurra joysticken ett varv.

Man ser skdrmen uppifrén och spelet scrollar sakta
uppét, en rolig sak &r att spelet kan scrolla lite i sid-
led ocksd. sammanfattningsvis 4r Battle Squadron ett
bra shoot'em up spel, det har allt det ett vanligt shoot-
‘em up spel har plus lite till. For den som helst gillar
lite mer lugna spel eller strategispel eller liknande,
finns det nog béttre alternativ &n Battle squadron.

Betyg
Grafik:
Ljue:
Virde fop pen E
sI’O'barhat: garna:
Medel:

GALAXY FORCE

Galaxy Force ér en virdelds samman-
slagning av Hellfire och Afterburner. Rent
grafikméssigt 4r det i klass mied en C-64,
men ljudet dr lite béttre.

Spelet gar ut pa att skjuta ner sd mnga
fiender som majligt for att fa bonusener-
gi. Efter en avdelning med skytte i det fria
#r det dags for att dyka ner i en bas in-
spréngd i ett berg, ocksi det ga ut pa att
skjuta p allt man ser. Detta upprepar sig

fem ginger varefter man har klarat spelet.

Man kan vilja vilken niva man vill borja pd men
styrningen dr ganska trg. Detta visar sig speciellt nar
man kori grottorna i halvfart (véiggarna &r oundvik-
liga!). I Amiga-versionen sitter fartkontrollerna pé
tangentbordet vilket kan visa sig vara dumt nér man
vill sinka eller hja farten nir man sldss. Man méste
d4 sldppablicken frin skérmen och sedan leta upp ritt
knapp patangentbordet, vilket ofta resulterari att man
kolliderar med fiendeobjekt eller viggar och forlo-
Tar energi.

Det hiir spelet hade varit bra som budgetspel for
hundralappen (kanske for mycket det med) ochinte
6r de 299 kronor det normalt kostar i affiren. Sam-
manfatiningsvis kan man sipa att det &r ett déligt
shoot'em up spel och inte vért pengarna. Detta spel
skulle jag inte kunna rekommendera ens till min
vérsta ovén.
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Jag hor till dem som tycker att sto-
ryn | de flesta Shoot-Em-Ups dr helt
kass. Hur manga ganger har man inte
spelat spel dér, -Du dr den siste av de
intergalaktiska riddarna och det ar din
uppgift att radda planeten Xorbiong
fran de elaka Moprgunnermna. Du kinner
sikert igen plotten. Hittills har mina
klena kunskaper i programmering hin-
drat mig fran att sjilv utveckia SPE-
LET, med stort S.

min hand trodde jag att mina bekymmer var

6ver. Nu skulle jag sl4 spelvirlden med
hépnad. Jag skulle skapa mitt drémspel. T4nk dig
foljande story: De elaka Gustavsbergsdassen har
invaderat planeten T.O.A-W.C. Det ir ditt jobb att
med ditt jetdrivna superbadkar driva bort dessa ore-
navarelser frdn planeten. Vilket spelhus skulle kun-
namotstd detta spel ? Shoot-Em-Up Construction Kit
(S.E.U.C.K.) kommer p4 tva disketter och fungerar
pa en Amiga med minst 512k minne. De béda dis-

N &r jag fick Shoot-Em-Up Construction Kit i

Sprite-editorn, mitt jetdrivna badkar.

FAKTA:
Tillverkare: Outlaw.

Dator: Amiga, Atari ST, C64
Versioni test: Amiga
Testare: Michael Radh.

ketterna kallas Editor-disk och Master-Games-disk.

Editorn 4r verktyget som skall hjslpa dig att ska-
pasprites, objekt, ljudeffekier och bakgrundertill ditt
spel. H4r finns x4 en del samplade ljud som du kan
anvinda i dina spel. Ljuden #r lagrade i IFF-format
vilket innebér att du kan skapa dina egna ljud med
t.ex Sonix och ligga ini dina spel. PA Master-Games-
disketten finner du tre fardiga spelgjorda med

" S.EU.C.K. Dessa ger en fingervisning om vad du

kan &stadkomma med editorn. Med programmet
foljer en manual pa engelska som forklarar och
beskriver funktionernai editorn.

Den minsta deleni et spel dren sprite. Det kan vara
ditt rymdskepp som susar igenom rymden eller nd-

Blockviljaren.

Broponepnte

Editering av fiendens egenskaper
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Gustavsbergsdasseni Objekteditorn.En animation ay 12 sprites.

got av defiendeskepp som anfaller dig. En sprite kan
seuthur somhelst. I S.E.U.C.K. bygger du uppdina
sprites i ett rutnét som méter 24 x 24 punkter. Du kan
bara anvinda 8 fargertill dina sprites vilket kéinns lite
for lite. Skulle du vilja dndra pa nigon firg i sprite-
paletten s& kommer fargerna pé alla dina sprites att
Andras. I sprite-editorn kan du dven kopiera sprites.
Det blir mycket anvéndbart nér du skall skapa ani-
meringar av sprites. Du kan ha upp till 100 olika
sprites till ett spel. Du héller ordning pa dem genom
atf de aila fir ett nummer. Dina sprites kan du sedan
kombinera ihop till objekt. Objekt &r sprites som
kombinerais ihop for att dstadkomma animeringar.
Av dina sprites kan du gora 56 olika objekt. Varje
objekt har sin speciella funktion. For att gbra en
animering kan du kombineraihop 18 stycken sprites
till ett objekt. Det ér p objektnivén du bestimmerhur
dina och fiendens objekt skall fungera. Du kanbl.a.
reglera: hastigheten (bade pa objekten och pé kulor-
na), vilket ljud som skall horas nir objektet explode-
rar och nir en kula avfyras eller hur fienden skall
reagera pa dina kulor (Hits to kill och podngsumman
du far).

Nar du nu gjort dina sprites och kombinerat ihop
dem till objekt sa kan du borja utforma bakgrunder-
na. Bakgrunderna till dina spel bygger du upp av
block. Dessa block ritar du i en block-editor som i
allt visentligt liknar sprite-editorn. Du har hir ett
rutndt pa 32 x 32 punkter for dina block, Aven hir ir
du begriinsad till 8 firger for alla dina block. Dock
kan det vara 8 andra firger 4n de du valt till dina

sprites. Blocken skall du sedan kombinera ihop till{-

en karta, Kartan 4r grunden for de levels (nivier) du
vill att spelet skall ha. For att bygga upp en niva sd
“stansar” du in dina olika block pd nivan. Allt som
allt kan du ha 22 nivaer. Nér du gjort firdig en niva
4r det dags att bestimma hur den skall uppfora sig pd
skirmen. Om den skall scrolla kontinuerligt, scrolla
nér din gubbe” gér upp mot dverkanten eller om
nivén skall vara stillastdende. Scrollningen gérbara
4t ett hall, nedt. Dina fiender placerar du in pA ni-
vierna med hjélp av joysticken. Du pekarhelt enkelt
ut hur de skall rra sig &ver skéirmen. En finess dratt
du kan kombinera ihop olika objekt for att f en jit-
testor fiende. Nackdelen 4ratt man endast kan skjuta
bort del for del, N&got som kan se lite korkat ut om
mant.ex kombinerat ihop en stridsvagn av fyraobjekt
och bara en fjédrdedel av den exploderar nir man
skjuter pa den.

Nar du nu 4r firdig med ditt spel sa far du sprida
det till dina kompisar eller forsoka sélja det till ett
programhus.

N4, 4r programmet riddningen for oss som behd-
ver en datorordbok for att forsta saker som "' <inclu-
de stdio.h>" eller’diwstart equ $8e” ? Tyvérr méste
jag goraerbesvikna. S.E.U.C.K dren jittekul leksak
for ett tag men vill man fa ett verkligt professionelit

resultat s finns det bara den hirda viigen. Den vi-
gen innebdr att du ldr dig Assembler eller C.
S.E.U.C. K har diremot den stora fordelen att det 4r
DU som skapar spelet. Folk som aldrig suttit fram-
for en dator brukar s&ga att, -Spela datorspel 4r en
passiv syssla som himmar individens skaparforma-
gaoch begréinsar individens forméaga att ta egna ini-
tiativ ndgot som i férlédngningen ledertill klotter och

%@

Gustavsbergsdasset, den lede fi.

viskryckning och nér sedan... bla bla bla. Tack det

ricker, vi har hort det férut! Med S.E.U.C.K kan du BETYG:

visa att de har fel. Begrinsningen med firgerna tyck-

er jag dr ett stort minus, Utrymmet i minnet for Lju- Grafik: 65
deffekterrlite vl snilt tilltaget, Enbugg jag markt | Liud: 70
av 4r svirigheter att spara sprites och bakgrunder Anvandbarhet: X g:
separat. Att Outlaw, som gjort programmet, inte Virde for 90."93"'3- Ha
anvint sig av Amigans standard-filrequesters: 4r Medelviirde: .
oftirsvarbart. \

Tweety Boapd
* Kopplaupp dindator till enstereo och fi enny dimension paljudti]l_spel.
Kompatibel med all ST mjukvara. ' '
Drive Master. Om du anvinder PC-DITTO har du hiir switchboxen
som gor att du enkelt kan byta mellan 3.5" och 525" driven.

Mouse Master. Byter du ofta mellan mus och joystick? Med Mouse
Master behéver du inte rycka i och ur kablarna varje géng, Installeras i
port 0 och 1. Med sin 60 cm kabel dr den bekvim bide f6r hoger- och
vinsterhzinta. Aven kompatibel med AMIGA.

ATARI-kompatibla Harddiskar. Passar ocks de flesta samp-
lingssynthar som har SCSI-port.

Public Domain Bibliotek. Stort urval PD-disketter. Bestill ista!
Disk Etiketter med traktormatning for att gora dina egna etiketter.

Mll—SCI‘i t II Sequencer

Passar bide Nyborjaren och Proffset!

Base Trade

Box 20222, 771 02 LUDVIKA
Telefon 0240 - 193 93

ATARI
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Woow !!! -Det hiir borjar bra, tinkte jag nir
musiken frin Wagners Rhenguldet strommade ut ur
hogtalama (Gudarnas intég i Valhalla, fjarde akten.)
Aterigen skulle jag ta p& mig min rustning, fatta
skolden och svirdet for att rddda virlden frin ond-
ska. Swords of Twilight pAminner i mycket om SSLs
spel, Phantasie IIL I spelet skall en grupp pa 3 figu-
Ter ge sig ut pa dventyr i ett antal olika virldar. Du
kan vilja mellan 31 olika figurer ur tre klasser;
Champions, Knights och Mages. Champions ir rid-
dare av 7de graden och spelets kraftfullaste krigare.
Knights (riddare) & mer eller mindre skickliga kri-
gare ochMages dr magiker som tillhér nigot av landet
Albions fem magiska skolor.

Alla har sina speciella egenskaper och det 4r upp
till dig att vilja den kombination som bist kan l6sa
de olika gltorna. Tre personer kan spela samtidigt.
D4 styr var och en en figur antingen med joysticks
(port 1 och 2) eller tangentbordet. Datorn kommer att
spela de karaktérer som inte spelas av dig eller dina
kompisar. Skirmen upptas av fem rutor. Tre stycken
av dem visarhur dina figurer serut, vilket humor de

&r pd och hur de mér. En fjérde ruta visar samma saker
for de personer/monster du méter pi vigen. Den
femte rutan som upptar den storsta delen av skiirmen
visar dinatre gubbar och landskapet eller slottet som
du trampar runt i. Néir du gir runt i de olika vérldar-
na kommer du att tréffa p4 en massa varelser. Spe-
lets grundidé 4r att du skall prata med dessa varelser
for att pd s satt fa information som kan fora dig
nérmare spelets 16sning. Hur lyckad din kommuni-
kation rberorbl.a. pa ditt och dina kamraters humér.
Du kan vilja mellan att vara: vénlig, artig, vaksam
eller fientlig, F3 4r de som vill prata med en fientligt
instilld person. Att vara vinlig I6nar sig oftast, det
finns dock undantag. Nir det giller Orcher och
Shadowlords duger bara en sak, Hack and Slash! Har
du en magiker med dig sé finns det en hel del magi
att ta till. En Mindblast ger de flesta angripare en
néisbrénna! Ténk pA att ditt rykte sprider sig 6ver den
vérld du befinner dig i. Uppfor du dig som enbarbar
sé kommer de du méter att behandla dig som en.

Pévégentill gitans 16sning méste du &ta nér du 4r
hungrig och sova nir det blir morkt. For-att fi en

FAKTA.

Tillverkare:
Version i test:
Testare:

Electronic Arts
AMIGA
Michael Radh

0stord nattsémn bér du ta dig till et slott med vénli-
gavarelser annarskan det g dig riktigtilla. Ide olika
slottenfinnerman skattkistor med anvéndbart inne-
hill. Har du ingen nyckel s3 kan man oftast bryta upp
kistan. Detta brukar dock utldsa nigon fiilla som

skadardig eller dina kamrater. I slotten tr4ffar du dxd
de méktigaste krigarna och magikerna.

Foratt ta sig mellan de olika virldarna méste man
hitta drakgrottan med porten mellan virldarna. I
drakgroitan tréffar du pa spelets kopieringsskydd.
Med hjéilp av manualen skall du besvara en friga fran
draken. Nir det dr gjort kan du kliva upp p4 Regn-
bagsbron. Detta ir den bro som ménga méktiga
kémpar vandrat pa. Silla dig till skaran tillsammans
med Oden, Tor, Siegfried och Erik-Viking.

Spelet verkar vl ganska bra hittills eller hur ?
Tyvirr 54 later det bittre &n vad det egentligen 4r.
Grafiken &r i det stora hela mycket bristfallig, lju-
deffektemna sparsamma och spelet oandligt 1ingsamt,
Dina gubbarutgdrs av tre sma klumpiga sprites, Det
ar mycket svért att skilja den ena frin den andra.
Vissa hdjdpunkter finns dock, t.ex. enliten digitali-
serad bild pd Sean Connery. Ljudet begrinsas till
vissa stonanden och Wagner-musik. Oindligt trst-
tande i léngden. Det &r svért att styra alla gubbarna
néir du spelar ensam. Ofta rusar de figurer som da-
torn styr,-ivig som yra hons och det maste till en
massa trixande med joysticken fér att £ dem pé ritt
spér igen. Ibland verkar figurer dyka upp till ingen
nytta, Det tar 1ang tid fér datom att ladda in dessa
méten och det kidnns mycket frusterande att inte
kunna 3 ett vettigt svar efter fem minuters menings-
16st pladder.

Trots vissa avigsidor dr spelet underhllande och
har gett mig manga somnl6sa nitter. Gator har sokt
sin1&sning i mina drémmar och elakingar harterro-
riserat min sémn.

(’

BETYG.

Grafik: 65%
Ljud: 65%
Spelbarhet: 75%
Virde for pengarna: 70%
Genomsnitt: 68,75%
Fakta:

Titel: Retrograde
Tillverkare: Thalamus
Version i test: Commodore 64
Testare: Anders J.

Frén Thalamus har man nyligen kommit ut med ett
nytt skjuta-ner-spel for C64 som man har dopt till
Retrograde. Spelidén 4r som alltid nér det géller
skjuta-ner-spel: Skjut ner allt som ror sig ochundvik
att do sjalv!
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Efter dentidigare storséljaren: Out Run har nu US
Gold spottat upp sig med en efterfoljare med turbo.

I'spelet Turbo Out Run skall mani sin specialde-

signade Ferrari F40 eller eventuellt en Porsche 959 -

snabbast mojligt ta sig genom en 16 niviers resa
genom helaUSA: Det giiller att hilla ett 5ga p& sivil
instrumenten och vigen framfér sig som i backspe-
geln efter andra fordon som kan gora framfarten
osdker. Helatiden riskerar man att kollidera med allt
frén polisbilar till andra bildrullar eller att ens egen
motor dverhettas och spriangs.

Firden gir genom titbebyggda omriden, Gver
isklddda berg eller genom solstekta dknar. Dag som
natt skall man ta sig fram. j

Nir spelet brjar befinner man sig i New York och
Iyckas man nu bara klara alla nivierna s skall man
hamna hamnar slutligeniLos Angeles s& spénn fast
sikerhetsbiltet, varva upp motorn och koncentrera
dig pd startlampomna: Rétt... gult... och si...
GRONT!!! Ivéig!! Gasen i botten!

Turbo Out Run &r ett bittre spel 4n sin féregéng-

are. Mer action och bittre ljudeffekter. Till och med
samplat ljud finns i bérjan pa den

testade C64-versionendvenom

me’m kvaliten pd just denna kanske
inte #r av allra hogsta klass.
64:an har ju sina begrénsningar.

Grafiken 4r mycket detaljerad med vy

dver saval de viktigaste instrumenten: Ha-

stighetsmitare och varvriknare som &ver

vigen framfér dig. I bildens nedre hogra kant ser

du viixelspaken samt ett flt diir olika meddelande
kommer fram.

Sammanfattningsvis 4r Turbo Out Run &r ett
mycket bra bilspel och kommer, med all sikerhet, ait
ligga hogt upp pé listorna ett bra tag.

Fakta: ‘
Titel: Turbo Out Run
Tillverkare: US Gold .
Datorer: Spectrum, C64,
Atari ST, Amiga
Version i test: Commeodore 64
| Testare: Anders J

Det ar alltsé inte svért att komma in i spelet som
forresten bjuder pa mycket bra grafik och vildesig-
nade spritar. Ngon storre hjilp behovs allts3 inte
hémtas frén den manual som sitter pa baksidan av
spelets omslag dven om denna beskriverbakgrunden
till spelet och ndmner spelets olika funktioner.

Som spelare sitter du inte i ett rymdskepp utan syns
pé skirmen som en liten ménniskoliknande figur. Mot
dig har du ett antal olika objekt som det giller att
skjuta ner efterhand. k

Under vissa perioder av spelet 4r det ganska glest
med fiender och mankan d kopplaav till

den musik som finns i spelet. Just
( i) musiken Ar faktiskt riktigt bra och
man kan vilja mellan sju olika 13-

tarnér spelet borjas.

Nirdet giller beviipning si kan man, inne
i spelet, forstiirka sin bestyckning med bl.a.

skoldar och laserkanoner och trdttnar man pé att

~\

skutta omkring och skjutairymden kanmanbarata
sig nertill marken diir man kan gd omkring i hus och
affirer. Aven hir under ett visst skjutande.

Sammanfattningsvis 4r Retrograde ett riktigt bra
arkadspel for Commodore 64 4dven om det inte &r

_bjuder pa ndgra direkta nyheter inom genren.

Betlyg:

Grafik: 80
Ljud: 80
Spelbarhet: 75
Genomsnitt: 78,3

Betyg:
Grafik:

Ljud:
Spelbarhet:
Totalt:

(" En snabbtitt pa 52)

Amiga-versionen
Amigaversionen av Turbo Out Run erbjuder
biittre grafik och bittre ljud, underligt vore det vél
annars. Men man har inte tagit vara pA Amigans
resurser som man hade kunnat gora, Jamfort med
C64-versionen borde man ha kunnat ligga in
betydlgt mer effekteri en 16-bitars version men
man har tydligen valt att ga den littare vigen.
Spelet kéinns ungefir likadant att spela pd Amiga
som pa C64.

Men eftersom Amigaversionen kostar s myck-
etmerblirocksé totalbetyget ddrefter. Spelvérdets
l4gre poéing drar ner helhetsbetyget. Trots detta dr
Turbo Out Run ett hyfsat bilspel, 4venefter *
Amiga-matt mitt.

Grafik:
Ljud:
Spelbarhet:

Totalt:
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A

I det hiir framtidsspelet frn Thalamus utspelar sig
handlingen ar 2049, I spelets 20 olika banor kir Du
runt med en liten farkost som #r forsedd med en
laserkanon. Svarigheten liggeri attta sig runtde olika
banoma utan att fastna i de hinder som finns utmed
banorna. Sjilva banorna bestér av olikabrickor var-
av manga kan dolja obehagliga Sverraskningar.

Vi

Det #r inte bara olika hinder som dyker upp, det
finns massor med s.k. Teleportar som kan transpor-
tera dig antingen till en helt ny bana eller fixar si att
du inte vet var du befinner dig, Kor du éver ritt sorts
brickor kandu 4 extra liv, nya vapen ochmera poéng,

Spelet dr lite svart att kontrollera innan man har
vant sig vid hur man styr farkosten. Nir man sviing-

Fakia:

Titel: Snare
Tillverkare: Thalamus
Version i test: Commodore 64
Testare: Anders J.

er sa flippar skarmen Gver till en ny och det #r alltsd

ingen mjukscrollande skirm man svénger Sver hir

inte. Smé pilari banan visar at vilket hill du skall styra
. for att komma till nésta bana. .

‘Varje ny banahar sinegen svarighetsgrad och olika
antal teleportar. I mitt tycke var det dock lite for f3
objekt att skjuta ner men grafiken fér vil godkéint och

de motstindare du méter 4r fint gjorda. Ett litet

minus &r att grafiken 4r ganska

ieger> enformig d& den inte varieras

sdrskilt mycket fréin bana ill bana.

Naér det géller ljudet i spelet 53 inskrénk-

er sig detta till ett "skjut-ljud" ndr man

trycker ner Fire-knappen samt en trevlig
musikslinga som hors under spelets ging.

Thalamus verkar satsahart pa just musik och grafik
f6r 64:an och i spelet Snare har man dven lyckats med
sjilva spelet iven om det inte hortill dem som man
sitter och spelar flera timmar oavbrutet. Ett plus dven
for den utftrliga manualen p& omslagets insida.

Betyg:

- Girafik: 85
Ljud: 80
Spelbarhet: 80
Totalt: 81,6

Fakta
Titel: Darius+
Tillverkare The Edge
Datorer: Atari ST, Amiga
Version i Test: Amiga
Testare: Jan Erik

kommit i en kenverterad version for 16-

bitars datorer. Denna konvertering har fatt
namnet Darius + for att markera att det handlar om
ett omarbetat spel jAm{ért med den version som fort-
farande kan spelas i arkadhallarna,

Darius+ éreit skjuta-ner-spel ochutgor sig inte for
att vara nigot annat, Med tummen pressad mot avfy-
rarknappen férsoker man, niva efter niva skjuta ner
allt som ror sig. Till speluppldggningen pdminner
DParius mycket om det gamla spelet Penetrator. Det
géller att ta sig langs en gang frn vars éver- och
underkanter missiler avlossas mot ditt skepp. Man far
inte tréiffas eller stéta emot gngens viiggar och ju
ldngre in i spelet man kommer desto svirare &r det
attundvika dessa faror.

— Under spelets géng kanman
GOHANT/ plocka upp tvé olika typer av
element som ser ut som stjimor i

olika firger. Med hjilap av dessa kan

du forstérka ditt skepps slagkraft genom

att plocka upp olika tillbehor i form av

droider och kanoner. Detta ir dock mycket

svart di det giller att dels hilla utkik efter

dessa vapentillskott samtidigt som man skall

forsvara sig mot fiendens beskjutning, Mycket stres-
sande.

D et vilkinda arkadspelet frin Taito har nu

/_

Att musiken dessutom ytterligare forstiirker stress-
kénslan betyder kanske inte s mycket di man kan
stdnga av den dven under spelets gédng. Rekommen-
deras! Grafiken hor inte till den bittre da den ar
ganska ryckig. Farger och detaljer &r ddremot njut-
bara vilket lyfter upp spelet nigot.

TheEdge sageratt Darius+ dr”The Best Blast You
Have Had in a Long Time”, vilket miste betraktas
som en kraftig Gverdrift. Jag skulle géma vilja skri-
va en mer positiv recension med tanke pi att spelet
finns pa detta nummers framsida men jag hoppas att
The Edge uppskattar en 4rlig beddmning, Darius +

arett typiskt budgetspel till sinuppldggning och priset
borde matcha detta faktum

Spelbarhet
Varde for pengarna
Genomsniti:

=24
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 REDAKTORENS RESOR
ETI‘ REPORTAGE U;"E; ANNAN SYNV]NKEL

: eller ‘
UR REDAKTORENS DAGBOK

Av: Henrik Martensson

Preludium

Fredag 05.40: Vickarklockan deklarerar med ett
elektroniskt vrdl att morgonen haranliint. Bekommer
mig inte det minsta, for jag 4r en av de ménniskor som
utan problem kan sova mig rakt igenom en jordbav-
ning. Min sambo dr lite tuffare 4n den genomsnittli-

* gabivningen och tvingar upp mig, eller tminstone
ur singen, med en vilriktad knuff. Vaken, men 4nnu
inte klar i knoppen, reser jag mig upp fran golvet och

. vacklar ut i duschen. Detta kommer att bli en léng
dag!

En kopp te och ndgra smérgasar senare antrider
jag denforstaetappen av min resa. Sparvagnen in till

“stationen. Med mig har jag bara packat det allra nid-

_ véndigaste forenreportageresa. Kamera, tandborste,

strumpor, kalsingar, modem, en packe disketter,
handduk, reselitteratur...

07.15: Tag till Stockholm. Jag har fyra ochenhalv
timme pa mig att gora ingenting. Plockar upp den

medhavda reselitteraturen. Hmmm...Kanske inte sa

tokig? Tre och en halv timme senare &r jag klar med
boken. Har ocksd bestimt mig for att tinka mig
mycket noga for innan jag koper en bok pé reai en
pressbyrékiosk igen. Urrk! Kollar kameran. Véntar...

11.47: Framme i Stockholm. Skall ut till méssani
Alvsjd, men bestimmer mig for att 4ta nﬁgol forst.
Hamburgare.

Akt I: Utbl‘idning ‘89

12.30: Anlandertill Alvsjo. Aratal sedan jag var
hir. Letar mig in pa massan. Utbildning *89! Ar
faktiskt inte riktigt saker pa vad jag skall finna, Borde
kollat upp méssprogrammet tidigare, men somvan-
ligt var det inte tid... Commodore dr hir det vet jag,
AUGS och Skolprojektet ocksa. Forst tinker jag i alla
fall g och prata med folket pa Information Techno-
logy Services. De skrev till oss och berédttade att de
skulle visa Acorn Archimedes p4 massan. For den
som till &ventyrs inte vet, kan jag beritta att Archi-
medes &r en av virldens
snabbaste och mest avan-

TESSTONAL

PAGE

Orissiona pace:

cerade persondatorer. Den
liruppbyggd kring ARM,
en ultrasnabb RISC-pro-
cessor. (Reduced Instruk-
tion Set Computer) Kan
inte hjilpas, dven om jag
i huvudsak #r intresserad
av vad datorer kan anvin-
das till, 4r jag #nda till-
réickligt mycket techno-
freak for att inte vilja
missa en dator som klarar
fyra miljoner instruktio-
ner per sekund, (Amiga
och ST ligger runt 1 mil-
Jjon instruktioner per se-

P4 denna skdrmbild syns skillnanden mellan de

kund, en vanlig PC dnnu
l4gre.)

olika versionerna av Professional Page

Scanlock VSL-1 demonstreras

Hamnar niistan genast pé ett sidospar, for nér jag
kommer in bland montrarna ser jag i ett stort, men

- litehalvskumtbés ndgot som liknar en...jag anstréing-

erdgonen...Jo, det dr faktiskt en Amiga 2000. Jag gér
dit och finner mig vara hos Svenska Tele & Video
Konsult AB, STV. Det visar sig att man &r pa ms-
san for att bland annat visa upp utrustning for video-
redigéring. Som de flesta andra proffs viljer STV
Amigan fér DeskTop Video. Man anvénder Scanlock
Model VSL-1, ett professionellt genlock fér Amigan.
Jag visste det inte d, men jag skulle 3 se betydligt
mer av det hir genlocket senare. STV-folket visar
gima upp sin maskin. Amigan &r populdr hir, det
mirks. Amigan 4r forstds inte den enda dator de
anvinder. En PC stir'en bit bort och visar firgglada
bilder. P4 min friga om varfor de anvinder Amigan
som DTV-datorochinte PC, blir svaret (, som om jag
inte redan vetat det,) att resultatet helt enkelt blir bitre
pa en Amiga. Bilden frin en PC degraderas mer &n
signalen frin en Amiga nir den skall foras tver till
video, 4&ven om man har dyra extra grafikkort instal-
lerade i PCn. (Beror nog pé att PCns digitala RGB-
signal méste. omvandlas till analog RGB, medan
Amigan ger analog RGB ut direkt. Kanske! Aring-
en hardvaruexpert, i synnerhet inte pa PC.)

" 14.00: Triffade Ulf. Vi beslot oss for att leta reda
pé Commodores monter. Det tog en stund, och lite

-
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kryssande forbi IBM, Viktor och andra, mentill slut
fann vi dem. Hir var det Amigan som géllde forhela
slanten. Commodore hade inte bara mobiliserat sig
sjilva, de hade ocksé lierat sig med ett par andra
tungviktare i Amiga-Sverige. AUGS, representera-
de av bland andra férestindaren for Nordiska PD-
Biblioteket och tillika skribent i Amigazinets PD-
spalt, Lasse Wiklund och Skolprojekiet, en grupp
ldrare som arbetarhdrt med att géra Amigan till datorn
framforalla i Sveriges skolor.

Amigan 8rpa vig, det marks! Naturligtvis domi-
nerade PC bland datorerna pa méssan. Har och dér
syntes ocksd andra maskiner, som till exempel
Macintosh, men jag sig faktiskt fler Amigor &n Mac,
aven om vi lamnar Commodores maskiner orikna-
de. Apple varinte sjilva pd méssan. Visserligen satsar
man hart pa utbildning, men man skjuter in sig mer
pa universiteten istillet for grundskola och gymna-
sium. Atari syntes till min férvining inte alls.

Medan manga foretag tillverkar produkter for PC,
&r det utan tvekan Commodore som har den mest
koncentrerade ochintegrerade satsningen pi datorer
for utbildning. Detia beror naturligtvis pa Skolpro-
jektet, en grupp lirare med bland andra Jan Hedvall
ispetsen. (Vi intervjuade honom i nr 7-88.) Skolpro-
jektet har tagit fram ett flertal program fér matema-
tik, svenska, engelska och geografi for 13g- och
mellanstadiet. Jan Karlsson, kemilérare vid Stock-
holms Tekniska institut, demonstrerade fér mig hur
han anvinder Amigan som pedagogiskt hjslpmedel
i kemiundervisningen, Med hjilp av Deluxe Paint och
Deluxe Video bygger Jan enkelt upp animationer av
kemiska reaktioner pi molekylniva, Enligt Jan blir
den datorst¢dda kemiundervisningen bade rolig och
effektiv. Eleverna lér sig mer én tidigare, gérdet pd
kortare tid, har roligare och ir &verhuvudtaget mer
kemiintresserade én tidigare.

Kent Anderzohn, musiklérare p4 Froknegardssko-
laniKristianstad, visade upp Amigan som musikda-
tor. Han #r inte direkt kopplad till Skolprojektet utan
gjorde en egen utvirdering av de stérsta datorméirke-
na pa marknaden innan han valde att arbeta med
Amigaihogstadiets musikundervisning. Flera stora
datorforetag stillde upp och 1dnade ut maskiner som
hans elever sedan fick anvénda under en termin. Atari
ST, C64, Macintosh, Ericsson PC, alla fick se sig
grundligt distansierade av Amigan. (Du kommeratt
{4 hora mer om Kent Anderzons undersékning i ett
senare nummer av Amigazinet.) P4 m#ssan visade
hanen Amiga med keyboard, MIDI och programva-
ran Track 24.

AUGS visade digitalisering och en del andra av de
dér smtricken som Amigan 4r duktig pé och andra
mer kénda datorer inte gor riktigt 8 bra. Thomas
Svensson frin PROCOMP var diir och visade nya
DTP-programmet Publishing Partner. Claes Nilsson

frén Karlberg & Karlberg var ocksa dir. Aven han

hade med sig ett DTP-program, tungviktaren Profes-
sional Page 1.3. Allt man behvde gora for att fi ett
par timmars god underhélIning var att friga dem bada,
samtidigt, vilket program som egentligen var bist.
Sedan var det bara att ta ett snabbt steg tillbaka och
betrakta skidespelet.

Akt II: AUGS Arsméte 89

12.30: Nir vi anlidnde till AUGS rsméte, som
vanligt hallen i Colosseum-salen pd Link&pings
Universitet var evenemanget i full géng, Omkring
fyrahundrafemtio bestikare hade beslutat sig for att
bevista arsmotet. Bland utstillama fanns PROCOMP,
HK Electronics, Master Invision AB, Skolprojektet,
konstnérerna Beck & Ljung, givetvis AUGS sjilva,
Viborjade packauppvéra saker som anlént med tig
tidigare. Rykande firska SHN att ge bort och spel frén
Worksoft att siilja. (Kristal, mésspris 130:-)

Det fanns en hel del att se, frin PROCOMPS
proffsgenlock, tidigare nimnda Vidtech Scanlock, till

HK Electronics Super-Amiga med 68030-kort, 9 MB
RAM, Flickerfixer, 80 MB harddisk, 80 MB Hard-
card, 43 MB Removable Cartridge hirddisk, natverk-
skort och sd vidare... (Ni som ldste forra numret av
Hemdatornytt vet redan att det var den maskinen som
stals frin méssan dagen efter. HK Electronics har satt
upp en bel6ning pa 15 000:- till den som kan hj4lpa
dem att dterfd maskinen. Har du upplysningar, ring
HK, tel 08-733 92 90.)

Mest intressant pd méssan vari allafall Erik Scha-
les (Commodores f.d. Norden-chef) féredrag som
holls kort efter att vi anlént. Schale talade om Com-
modores strategi de ndrmaste &ren. Amigan har all-
1id dragits med et litet problem med sin image. Den
drhelt enkelt en mycket bra maskin inom ménga skil-
da omréden, ofta s bra att minga som inte kinner
till den, helt enkelt inte tror pA det.

Foratt kapa it sig en rejél bit av de lukrativa pro-
fessionellamarknaderna, DTP, undervisningssidan,
kontor och s& vidare, 4r det mycket som maste g&-
ras. Ménga anser att eftersom MS-DOS #4r en defac-
to kontorsstandard idag, har datorer som anvénder
andra operativsystem néstan hopplost svirt att géra
sig pillande. Schale var betydligt mer optimistisk!
Utvecklingen gar mot att datorer pa arbetsplatser allt
oftare kopplas ihop i elektroniska nétverk, sé att de
kan kommunicera med varandra. Han talade mycket
om att det #r viktigare med kompatibilitet pd den
nivén, ndtverksnivén, 4n pa operativsystemsnivan.
Det de flesta vill flyita mellan sina datorer 4r data
som skall anviindas av och i program.

Formig verkar det rimligt s& 14ngt det géller MS-
DOS. De flestaPC-anvindare nyttjar operativsyste-
met s lite som mdjligt och vill helst hélla sig till
fardiga 16sningar. DA spelar det inte s& stor roll vil-
ket operativsystem somhéller maskinen igdng. Dir-
emot undrar jag om samma sak verkligen giller fér
UNIX. Enligt Schale 54 har Commodore 4nnu inte
fattat beslut omhur mycket man skall satsa pd UNIX

‘till Amiga 2500UX. Skall man ha en chans att f in

A2500UX pa universiteten och in pa foretag som
behover kraftfulla arbetsstationer, si fir man nog
bestdmma sig for en rejél satsning. Dar 4r nimligen
anvindarna mycket mer beroende av att sjtilva kun-
na pressa ut det mesta av operativsystemet. Medan
AmigaDOS definitivt drkrafifullare &n MS-DOS, s&
fér det nog lite svért att hiinga med stordatorsystem
som UNIX. Dessutom &ir UNIX ett system som folk
pé universiteten redan kan.

Jan Hjalmarsson, ocksé han frin Commodore, chef
for teknisk support, talade om Amiga-produkter.

Amigan blir allt vaniigare i skolorna

Naturligtvis tog hanupp A590, Commodores 20 MB
harddisk. Amigazinet har inte testat den, men enligt
vad ryktena fortaljer, s dr det en alldeles utmérkt liten
burk. Jag maste erkéinna att jag smet ut efter en stund,
néir Jan talade om A2058, minnesexpansionskortet till
Amiga 2000, Jans foredrag var inte daligt, men det
var, s4 14ngt jag horde, ingenting nytt heller. Tbland
kan det forresten vara lika intressant vad som inte
nidmns. Commodore talartill exempel just nu inte s&
mycket om A2620, deras 68020-baserade turbokort
till Amiga 2000. Ganska lustigt, eftersom kortet lar
vara mycket bra. Man kan forstas spekulera i att
Commodorehéller pd ait uppgradera det pd ndgot sitt,
kanske med en snabbare matteprocessor. Kanske det
rentav drett 68030-kort pd véig... Detta 4r forstds rena
spekulationer, men man kan ju alltid hoppas.
Jag salde lite fler spel.

Sedan var det XXXXX fran Skolprojektets tur.
(Ledsen, jag uppfattade aldrig hennes namn. Mer én
trettio timmar i full gdng, med bara en timmes s6mn,
borjade tautsinrétt.) Alla satsar pi kommunikation,
det liggeri tiden. Aven Skolprojektet gbrsi! Skolp-
rojektets idE Aratt 13ta datorn fungera som ett natur-
ligt arbetsverktyg i undervisningen. Ingen undervis-
ning i imnet data”, manbara anviinder den i musik,
geografi, kemi, alla imnen pé skolschemat dér data-
kraft kommer in som nagot naturligt. (Gymnastik 14r
vil vara det endaundantaget.)

53 presenterade man vinnama frin forra arets
tavling. Vid AUGS forra drsméte utlyste man nim-
ligen en tivling dér det gillde att skriva det bista
programmet fér undervisningsbruk, Tyvérr presen-
terades vinnama bara som Goran Magnusson och
Stefan. (Inget efternamn.) XXX glomde ocksa allde-
les bort att tala om vad deras vinnande bidrag egent-
ligen gjorde. tminstone littar det mitt dalipa sam-
vete fOr att jag inte vet vad XXX hette egentligen.

Vid dethiir laget borjade faktiskt er korrespondent
kanna sig nigot dimmig pa grund av tréttheten. Det
var dags att ta en liten fikapaus och utbyta skvaller
med Amigafolk i farten, Tiden gér fort ndr man
skvallrar. Lasse Wiklund berittade bland annat att
han startat ett konsultforetag tillsammans med An-
ders Oredson. (K&nd, och mycket kunnig, skribenti
enannantidning.) "Henrik, du kan vil skrivanigon-
ting om oss, dr du snéll”, sade Lasse. Eftersom jag
ibland r sndll, sade jag “Ok, kan ja’ véllan gora”, S&
nu passar jag pa att gbra det. Datamaskinen AB he-
terde. Jag fick ocks reda pé en del andra spénnan-
de saker, men vér advokat later mig inte knysta om
det.
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Bland floran av Desktop Videoprogram for Amigan dr Zuma Groups
TV*SHOW ett av de mer kdanda. TV*SHOW dr ett avancerat, men
 dndd littanvint slideshowprogram. Det handlar alltsd inte om
animation den har gangen. TV*SHOW dr ett verktyg for att
skapa videopresentationer av professionell kvalitet.

Jag drlite udda bland datafolk. Nér jag skall 13ra
mig att hantera et nytt program brukar jag nimligen
borja med att ldsa manualen. (Férmodligen helt
unikt!) Det tog inte Iang stund innan jag var ganska
forvirrad. Det &r némligen ganska tung lsning, vis-
serligen informativ, men lite corganiserad. P§ ame-
rikanskt maner har man ocks tagit om sidnumre-
ringen frén borjan i varje kapitel, numrerat varje ny
. rubrik i kapitlen och struntat i att gora ndgot register.
Frustrerande!

Lyckligtvis 4r sjdlva programmet mycket anvian-
darvénligare dn manualen. Egentligen &r det flera
program. For det forsta finns en editor som anvinds
for att skapa och testkoéra de scriptfiler som styren
slideshow. 53 finns ocks ett player-program som
bara kan visa presentationer, inte géra dem (Det
programmet &r fritt distribuerbart!) och Scriptmover.
Det sistnimnda programmet anvinds for att samla
alla bilder som ingér i en presentation i en enda fil-
katalog och skriva om den tillhérande scriptfilen s&
att den letar efter bilderna pé ritt stille.

TV*SHOWs anvéndarinterface 4r av peka-och-
klicka-typ, som sig bor pd en Amiga, Varje opera-
tion som TV*SHOW kan dstadkomma, &r en hiin-
idelse”. (P4 engelska: event”.) Det finns sex olika
typer av hindelser. Screen Events - En Screen Event
dr néren ny bild visas pi skidrmen. Hér finns ett otal
olikafade-ins, wipes, rolls och liknande att vilja pa.
Det gér latt att justera hur snabb en effekt skall vara
med hjélp av en Kontroll av skjutpotentiometertyp.

Object Event - Ett objekt 4ri det hiir fallet en IFF-
brush, skapat med Deluxe Paint eller nigot annat
ritprogram. Foren brush finns inte bara ett stort antal
transitionseffekter, den kan ocksé f3s att rora sig Gver
skdrmen. En snygg touch!Cycle Event - Ingenting
annat dn fargeykling. Med hjilp av fargeykling och
lite fantasi, kan man som bekant Astadkomma gan-
ska mycket.

Loop Event - Det gératt fa ett TV*SHOW-script
att upprepa sig kontinuerligt genom att man ligger
in en “loopmarkdr”. Nir script-filen nir slutet,
kommer den att starta om frin markéren.

Speech Event - Det gérocksa att utnyttja Amigans
inbyggda talsyntes for att 14sa upp en textfil samti-
digt som bildervisas.

Key Event - I vanliga fall kérs en scriptfil helt au-
tomatiskt tills alla bilder 4r visade. Vill man att
TV*SHOW skall stanna och fortsitta visa enbild till

néirentangent eller musknapp tryckts ned, Eigger man
in en pausinstruktion i scriptfilen.

TV*SHOW arbetarmed alla Amigans grafikldgen,
inklusive HAM och EXTRA HALFBRITE. Detta
ger naturligtvis kraftfulla mojligheter, men man
madste ocksa vara medveten om de begrinsningar som
finns. Foratt faut det mestaur TV*SHOW maéste man
vara noga med hur man konstruerar paletterna till
bilder som skall visas. Fade-out och en del andra
operationer sernaturligtvis alltid bra ut, men en fyra-
vagars split mellan tva bilder med olika paletierkan
bli ganska grislig.

Undertestandethinde det mig nigra gingeratt jag
rikade ut for Gurun, Kan ha berott pa minnesbrist,
jag anvinde en 1 MB maskin, eller p att en av mina
IFF-bilder var lite skadad, men borde inte hah#nt alls.

Dettatill trots tyckte jag bra om TV*SHOW. Det ér
ett bra program som ger mdjlighet att pa ett smidigt
siitt konstruera mycket snygga slideshower for rek-
lam- eller presentations&ndamal.

Produlkt:
Recensent:

TV*SHOW
Henrik Martensson

Systemkrav: Min. 1 MB RAM

Utlanad av:
Distributor:

Pris:

Datamaskinen AB
HK Electronics
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BESTALL FOR MER AN 500 KR OCH DU
FAR ETT SPEL VARDE 129 KR. /*

/* Géller ej Nintendo, Sega eller VIC-20

SPEL TILL KASS DiSK KASS DISK KASS DISK
CRYSTAL CASTLES 59 JAWS 149 199 RALLY DRIVER 49
COMMODORE 64/128 CURSE OF AZURE BONDS 40 JOHN LOWES ULTIMATEDARTS 149 189 RALLY SIMULATOR 50
CYBERNOID | 59 KAYDEN GARTH 199 RAMBO I 59
D THOMPSONS DECATHLON 59 KICK OFF 149 199 RAMPAGE 59 89
KASS DISK DAMEUS ERS 49 - KIKSTART i 49 REACH FORTHE STARS 349
3D POOL 145 199 DEATHLORD 199 KNIGHT GAMES | 59 REAL STUNT EXPERTS 59
50 MISSION CRUSH 100 DEEP STRIKE 49 KNIGHTMARE 49 RED HEAT 129 179
720 50 DEFENDER OF THE CROWN 159 KOKGTONI WILF 49 RED MAX e
1842 59 DEMONS WINTER 269 KONAMIS PING PONG 59 RED STORM RISING 170 249
ACEL 50 DOUBLE DRAGON Il 129 179 LASER SQUAD 149 100 RENEGADE | 59
ACE Il 59 DRAGON SPIRIT 149 199 LAW OF THE WEST 59 RENEGADE IIl 128 179
ACE OF ACES . b4 DRAGON WARS 249 LEADERBOARD 59 RETROGRADE 149 199
ACRO JET 149 199 DR DOOMS REVENGE 149 199 LEAGUE CHALLENGE 49 RICK DANGEROUS 149 199
AGTION FIGHTER Taal 199 DYNAMITE DUX 149 19 LEGACY OF THE ANCIENTS 129 RING WARS 149 109
ACTION FORC 59 EAGLES NEST 49 LICENCE TOKILL 149 199 179 199
ADVANCED BASKETBALL 59 EARTH ORBIT STATIONS 128 LITTLE CCMPUTER PEOPLE 59 ROAD RUNNER 59
ADVANGED PINBALL 50 ECHELON 179 199 MAC ARTHURS WAR 249 ROADWARRIOR 59
AIRBORNE RANGER 179 249 ELVENWARRIOR 59 . MARBLE MADNESS 50 129 ROADWAR EUROPA 269
AIRWOLF If 49 EMLYN HUGHES INT SOC. 129 179 MARS SAGA 199 ROBOCOP 129 179
ALTERED BEAST 143 199 ENDURORACER 59 MASK1 59 ROCKET RANGER 249
ALTERNATE REALITY CITY 269 ENERGY WARRIOR 59 MASTERS OF THE UNIVERSE 50 ROCKFORD 59
ALTERNATE REAUTY DUNG 269 ETERNAL DAGGER 269 MATCH POINT 59 ROGER RABBIT 209
AMERICAN GIVIL WARI 49 EUROPE ABLAZE 349 MAX HEAD 53 ROLLER COASTER RUMBLER 149 199
AMERICAN CIVIL WAR I 200 EUROPEAN Il 59 MAY DAY SQUAD 149 199 ROLLING THUNDER 59
AMERIGAN CIVIL WAR I 540 F15STRIKE EAGLE 149 MEGA MIX (4 spel) 199 220 ROMMEL 209
AMERICAN CLUB SPORTS 149 199 FALLEN ANGEL 149 MEGA PACK (5 149 199 BUNTHE GAUNTLET 129 179
AMERICAN IGE HOGKEY * 120 179 FAST BREAK 69 129 MERMAID MADNESS 49 RUNNING MAI 149 199
APB. 149 1% FERNANDEZ MUST DIE 129 179 MICROLEAGUE WRESTLING 299 nussu\ 209
ARCADE FLIGHT SIM 59 FIELD OF FIRE 149 MICROPROSE SOCCER 179 249 RYGAR 59
ARCHON COLLEGTION 129 FIGHT NIGHT 49 MIG 20 SOVJET FIGHTER 5 SABOTEUR Il 49
ARCTIC FOX _ 80 120 FIGHTING SOCCER 149 199 MINI GOLF 129 SAM FOX STRIP POKER 49
ARMY MOVES 59 FIRE KING 249 MISSION ELEVATOR 5 89 SCOOBY DOO ' 49
AUF WIEDERSEHEN MONTH 59 FIRST OVER GERMANY 349 MONTY ON THE.RUN 59 SECRET OF ST BRIDES 49
AUSTRALIAN RULES FOOTBALL 140 109 FIRST PAST THE POST 59 MOON WALKER 149 199 SERVE & VOLLEY 69 120
BAAL 149 199 FIRST PERSON PINBALL 249 MOTO CROSS 59 SHADOWS OF MORDOR 179
BALLISTIX 14 199. FIRST STRIKE 149 179 MOVING TARGET 59 SHARK 59
BALLYHOO 189 FIST It 50 MR Hi 149 199 SHE VAMPIRES 49
BANGKOK KNIGHTS 119 FLIGHT SIMULATOR I 499 MUNCHER > 149 199 SHINOBI 149 199
BARBARIAN | 59 FLINTSTONES 59 MYTH 149 199 SHORT CIRCUIT 59
BARDS TALE | 60 120 FOOTBALL DIRECTOR 149 NEMESIS (KONAMI) 59 SIGMA 7 49
BARDS TALE Il 249 FQOTBALL MANAGER 59 89 NEUROMANCER 249 SILENT SERVICE 120 179
BARDS TALE (I 219 ~-FOOTBALL MANAGER Il - 129 NEW ZEALAND STORY 1 179 SILKWORM 129 179
BARRY MCGUIGAN BOXING 50 FOOTBALLER OF THE YEAR Il 149 109 NINJAWARRIORS 149 199 SIMCITY 249
BATMAN THE MOVIE 120 179 FORGOTTENWORLDS 149 199 OIL IMPERIUM 199 SINBAD 199
BATTALIONGOMMANDER 140 FOURTH PROTOCOL 159 199 OMEGA 369 SIX-GUN SHOOTOUT 199
BATTLE GROUP 369 FRANK BRUNOS BOXING 49 OMNI-PLAY BASKETBALL 199 SKATE OR DIE 149 199
BATTLE OF ANTIETAM 369 FREDDY HARDEST 59 - ON THE BENCH 4 SKOOL DAZE 49
. BATTLESHIPS 49 FRANKENSTEINJNR 59 ONE ON ONE Il 199 SKY FOX I 129
BATTLETECH 269 GALDREGONS DOMAIN 149 199 OVERRUN 349 SNARE 149 199
BATTLES IN NORMANDY 299 GARFIELD 1| WINTERS TAIL 149 199 PACLAND 120 179 SOCCERBOSS 49
BATTLES OF NAPOLEON 349 GARY LINEKERS HOT SHOTS 128 179 PACMANIA 128 179 SOFTWARE STAR 59
BEVERLY HILLS COP 149 109 GARY LINEKER SUPERSOCCER 59 PANZER GRENADIER 369 SOLOMONS KEY 59
BEYOND THE DARK CASTLE 249 GAUNTLET Il £ PANZER STRIKE 349 SPAGE ACADEMY 49
BLUE ANGEL 149 199 GEMINIWING 149 199 PAPERBOY 5 SPACE ROGUE 249
BLUE THUNDER 49 GHOSTBUSTERS Il 149 199 PASSING SHOT 149 199 SPEED BALL 149 199
BMX FREESTYLE 59 GHOSTS'NGHOULS 149 199 PERISCOPE UP 23 SPINDIZZY 48
BMX KIDZ 49 GHOSTS'N GOBLINS 50 PHANTASIE Ill 2869 SPITFIRE 49
BMX NINJA 49 GO-KART SIMULATOR 50 PHM PEGASUS 8 129 SPITFIRE 40 59
BMX SIMULATOR Il 59 GRAND MASTER CHESS 49 PHOBIA 149 SPOOKED 59
BOMBER 130 248 GRAND PRIX CIRCUIT 149 199 PIRATES 179 249 SPY VS SPY 59
BOMB JACK I 4 GRAND PRIX MASTER 149 199 PITSTOR Il 53 STAR FORGE FIGHTER 29
BOMBUZAL 149 GREAT ESCAPE 50 POOL OF RADIANCE 349 STAR SOLDIER 509
BRAVESTARR 59 GREENBERET 59 POSTMAN PAT Il 5 STARTREK 149 199
BUFFALO BILLS RODEO 149 199 GRID IRON II 59 POWER DRIFT 149 199 STEEL THUNDER 149 229
BUREAUCRAZY C128 100 GUNSHIP 179 249 POWERPLAY HOCKEY 199 STIR CRAZY BOBO 149 199
BUSHIDO : 149 199 GUNSLINGER 199 POWER PYRAMIDS 5 STORM n,c.noss EUROPE 349
CABAL 120 179 HALLS OF MONTEZUMA 349 PREMIER I 5 STORM LORD 149 199
CAPTAIN FI12Z 149 199 HARD BALL 50 PRESIDENT 59 STREET CRED BOXING 50
CARRIER'COMMAND 199 229 HARRIER ATTACK 49 PRESIDENT ELECT 88 199 STREET CRED FOOTBALL 59
CAVEMAN UGH-LYMPICS { 199 HEROES OF THELANCE . 149 199 PRESUMED GUILTY 249 STREET FIGHTER 59
CHAMONIX CHALLENGE 149 HIGH SEAS 499 PROJECT FIRESTART 199 STRIDER 149 199
CHAMPIONSHIP GOLF 149 HILLS FAR 269 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 STRIKE FLEET 199
CHASEH.Q. 129 179 HITCHHIKERS GUIDE 199 PRO MOUNTAIN BIKE 5 STRIKE r-oRCE HARRIEH 50
CHERNOBYL 149 HOBBIT 129 PRO POWERBOAT SIMULATOR 5 STUNT CAR RACER 149 199
CHUCK YEAGERSAFT 149 249 HOSTAGES 149 199 PRO SKATEBOARD SIMULATOR 5 SUBWAY VIGILANTE 59
CITADE 140 199 HUNT FCR RED OCTOBER 1?9 249 PRO SKISIMULATOR 55 SUMMER GAMES | 59
coam 59 HYPER SPORTS PROTENNIS 5 SUPERCYCLE 59 89
COBRA FORCE 59 IND JONES LAST CRUSADE . 1«59 199 PROTECTOR -] SUPER DRAGCN SLAYER 59
COMMANDO 50 INDOOR SPORTS 149 PSI-5 TRADING CO 5 12 SUPER SCRAMBLE 149 199
COMPLETE BASTARD 49 |NTERNAT!0NAL RUGBY 59 PUNCH & JUDY 5 SUPER SPRINT 59 129
CONTINENTAL CIRCUS 149 199 INTERNAT'L TEAM SPORTS 199 QUESTRON I 268 SUPER TRUX 149 179
CRAZY CARS| 59 J BARRINGTONS SQUASH 59 RACKEM s 129 SUPERWONDERBOY 199
CROSSFIRE 49 JACK NICKLAUS GOLF 149 229 RALLY CROSS CHALLENGE 143 TERRY'S BIG ADVENTURE 149 199
JACK THE NIFPER | 59 RALLY CROSS SIMULATOR 5 TEST DRIVE | 149 199
e S A s e SO Y T e e e e |
S - Computer Boss International ORDERTELEFON:
"'_'Z'::M Box 503 631 06 Eskilstuna 016 - 13 10 20
L] S
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TEST DRIVE Il

TEST DRIVE 2 CALIFORNIA **
TEST DRIVE 2 SUPERCARS **
TETRIS

THANATOS

THE DOUBLE

THE GAMES SUMMER
THETRAIN ;
THE UNTOUCHABLES
THEATRE EUROPE
THREESTOOGES .
THUNDERBIRDS '
THUNDER CATS

THUNDER CHOPFPER
TIGERS IN THE SNOW

TIME SCANNER

TINTIN ON THE MOON

TKO

TOLKIEN TRILOGY
TOM & JERRY Il
TOOBIN

TOP GUN
TRACKSUIT MANAGER
TRANSFORMERS
TRANTOR

TRAZ

TREASURE ISLAND DIZZY
TREBLE CHAMPIONS
TURBO BIKE

TURBO ESPRIT
TURBO OUT RUN
TUSKER

TYPHOON OF STEEL
ULTIMATE COMBAT
UP PERISCOPE

US ALIENS

US BASKET MASTER
VECTORBALL
VENCM

VIGILANTE

VIXEN

WALLSTREET

WAR MACHINE .
WARGAME CONSTRUCT. SET
WARSHIP

WASTELAND

WAY OF THE TIGER

WEIRD DREAMS

WICKED

WIZBALL -

WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD GAMES

WORLD SEFIIES BASEBALL
WORLD TOUR GOLF
XENOPHOBE

XYBOTS .

YABBA DABBA DOO

YES PRIME MINISTER

YIE AR KUNG-FU |
YOGIBEAR

ZAK MC KRACKEN

149

149

59 129
120 179
129 179

199
179 198

209
149 199
69 129

149 198
149 199

149 199
149 199
349

149 199

59

149 199

59
‘269
219

149 199
149 199

129
149 199

2388

199

* = tidigare ulgiven som Superstar lce Hockey

** = kraver TEST DRIVE Il

NYTTOPROGRAMTILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK
ASSEMBLER MONITOR 64 a9
BUDGET 179 199
DESIGNERS PENCIL 149
FIRMABOKFORING 64 795
FIRMABOKFORING 128 795
GAME MAKER 229
HEMBOKFORING 279 290
MUSIC STUDIO 229
OXFORD BASIC 199
PASCAL 64 399
PLANERINGSKALENDER 179 199
TEKTHEGISTER(Ordbeh ) 279 200
SPEL TILL SPECTRUM
PA KASSETT
PRIS
BATMAN THE MOVIE 149
BEVERLY HILLS COP 149
CABAL 149
CHASE H.Q. 149
DOUBLE DRAGON Il 149
FOOTBALLER OF THE YEAR Il 149
FRANKENSTEINJNR 69

GALAXY FORCE 149
GAZZAS SUPER SOCCER 149
GHOSTBUSTERS I 169
GHOSTS'NGHOULS 149
GHOSTS'N GOBLINS 69
HARD DRIVIN 149
KGB SUPERSPY 69
KICK OFF (fotball) 149
MYTH 149
NEW ZEALAND STORY 149
NINJAWARRIORS 149
OLLIE& LISSA Il 63
OPERATION GUNSHIP 69
OPERATIONTHUNDERBOLT 149
PAPERBOY 69
PROJECT STEALTH FIGHTER 149
ROBOCOP 149
SAIGON COMBAT UNIT 69
STUNT CAR RACER 149
SUPER SPRINT 69
SUPERTANK SIMULATOR 69
TEST DRIVE Il 149
THE GENERAL .- 198
THE UNTOUCHABLES 149
TINTIN ON THE MOON 149
TOM & JERRY Il 149
TURBO OUT RUN - 149
WORLD CLASS LEADEFIBOAF!D 69
SPEL TILL AMIGA
PRIS
3D POOL 249
4 X 4 OFF ROAD RACING 249
AAARGHI 249
ACTION FIGHTER 299
AFRICAN RAIDERS 249
AIRBORNE RANGER 299
AXEL.S MAGIC HAMMER 249
ALIEN SYNDROME 149
ALTERED BEAST 299
‘AMERICAN ICE HOCKEY ****** 209
APB. 249
ARCHIPELAGOS 299
ARCHON COLLECTION 149
ARCTIC FOX 149
ARENA 199
ABMADA 369
ASTAROTH 299
ASTER| 299
BALANCE OF POWER 1990 299
BALLISTIX 249
BANGKOK KNIGHTS 209
BARBARIAN | 149
BARBARIAN Il 249
'BARDS TALE| 149
BARDS TALE Il 349
BATMAN THE MOVIE 209
BATTLE CHESS 299
BATTLEHAWKS 1942 299
BATTLE SQUADRON 299
BATTLE TECH 369
BATTLE VALLEY 249
‘BEACHVOLLEY 209
BERMUDA PROJECT 349
BEVERLY HILLS COP 209
BIONIC COMMANDO 149
BISMARCK 369
BLACK JACK ACADEMY 349
BLOOD MONEY 289
BLOOD WYCH 200
BOMBUZAL 299
BONE CRUNCHER 199
BORODINO 369
BORROWED TIME 299
BOULDERDASHCONSTR KIT 149
‘BREACH 249
BRIDGE PLAYER 2150 299
BUFFALO BILLS RODEO GAMES 299
CALIFORNIA GAMES 249
CAPTAIN FIZZ 199
CARRIER COMMAND 209
CASTLE WARRIOR 299
* CENTREFOLD SQUARES 249
CHAMBERS OF SHAOLIN 299
CHAMPIONSHIP BASEBALL 199
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 199
CHARIOTS OF WRATH 299
CHASE H.Q. 260
CHESS PLAYER 2150 299
CHRONO QUEST 369
CHUCKIE EGG I 249
CHUCKIE EGG I 249
- COLOSSUS CHESS X 209

COMMANDO

CONFLICT EUROPE
CONTINENTALCIRCUS

CRAPS ACADEMY

CRAZY CARS I

DAILY DOUBLE HORCE RACING

DARIUS
DAYS OF THE PHARACH
DEEP SPACE >
DEJAVUII

DOUBLE DRAGON Il

DR DOOMS REVENGE

DRAGON NINJA

DRAGON SPIRIT

DRIVIN FORCE

DUNGEON MASTER (1 MB)
DUNGEON MASTER EDITOR *****
DYNAMITE DUX

ELTE

EMPEROR OF THE MINES
ENCHAI

EYE OF HORUS

F{BCOMBAT PILOT

F16 FAL

F16 FALGON MISSION DISK
FAERY TALE

FALLEN ANGEL

FAST BREAK

FAST LANE

FEDERATION OF FREE TRADERS
FERRARI FORMULA ONE
FIENDISHFREDDY

FIGHTING SOCCER

FIRE BRIGADE (1 MB)

FIRE POWER

FIRE ZONE

FLIGHT SIMULATOR Il
FOOTBALL DIRECTOR Il
FOOTBALL MANAGER Ii
FORGOTTEN WORLDS
FOUNDATIONS WASTE
FUSION

FUTURE WARS

GALACTIC INVASION
GALAXY FORCE
GALDREGONS DOMAIN
GARFIELD |

GARFIELD || WINTERS TAIL
GAZZAS SUPER SOCCER
GEMINIWING

Gl BURG

ETTYS!
GHOSTBUSTERS I
GOLD RUSH
GRAND PRIX CIRCUIT
GRAND PRIX MASTER
GRAND SLAM TENNIS
GRID IRON
GUNSHIP
HACKER Il

HARD BALL
HARD DRIVIN
HAWKEYE

HEAD COACH
HELLFIRE ATTACK
HELLRAIDER
HELLRA!

HIGHWAY HAWKS

HILLS FAR

HOLLYWOOD POKER PRO
HOSTAGES

HUMAN KILLING MACHINE
HUNT FOR RED CCTOBER
HYPER FORCE

INDIANA JONES LAST CRUSADE
INDIANA JONES THE ADVENTURE
INDOOR SPORTS

INSANITY FIGH‘I'

INTERCEPT!

!NI'ERNATIONAL KARATE +

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)

JAGK NICKLAUS

GOLF
JACK NICKLAUS CHAMP COURSES *

JAWS
JET

349
349
150
249
499

JOAN OF ARC

KAMPFGRUPPE

KARTING GRAND PRIX

KEEF THE THIEF

KENNEDY APPROACH

KENNY DALGLISH Il SOCCER MATCH

KICK OFF

KICK OFF EXTRA TIME *******

KING OF CHICAGO

KNIGHT FORCE

KRISTAL

KULT

LANCASTER

LARRIE & THE ARDIES

LEGEND OF DJEL

LICENCE TOKILL

LIGHT FOHCE (4 spaIL
LOMBARD RALL

LORDS OFTHE RISING SUN

MEGA PACK i (5 spel)
MICROPROSE SOCCER
MIND BENDER

MIND FIGHTER
MISSION ELEVATOR
MOON WALKER

MR HEL!

MURDER IN VENICE
NEVER MIND

NEW ZEALAND STORY
NIGEL MANSELLS GRAND PRIX
NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM

OMEGA
OMNI-PLAY BASKETBALL
ONSLAUGHT

QOZE

OPERATION NEPTUNE
OPERATION THUNDERBOLT
OUT RUN

OUTLANDS

PAPERBOY

PASSING SHOT

PERSONAL NIGHTMARE

PETER BEARDSLEYS FOOTBALL
PHANTASIE Ili

PLATCON

POLICE QUEST |

POPULOUS

POPULOUS PROMISED LANDS ***
POWER DRIFT

POWERDROME

PREDATOR i
PRESIDENT IS MISSING
PRINCE

PRO TENNIS TOUR
PROSPECTOR
PURPLE SATURN DAY
QUARTZ

QUEST FOR TIMEBIRD
QUESTRON Il

RALLY CROSS
RAMPAGI

E
REACH FORTHE STARS
REBEL CHARGE CHICKAMAUGA
RED HEAT

RED LIGHTNING
RICK DANGEROUS
RING SIDE (boxning)
ROADWAR 2000
ROADWAR EUROPA
ROBBEARY

ROLLER COASTER RUMBLER
ROLLING THUNDER
RUNNING MAN

RVF HONDA

SAVAGE

SEVEN GATES OF JAMBALA
SHADOW OF THE BEAST
SHINOBI

SHUFFLE PUCK CAFE
SILENT SERVICE
SILKWORM

SIMCITY

| FORTSATTNING PA NASTA SIDA B

m—“Computer Boss International .

m Box 503 631 06 Eskilstuna

ORDERTELEFON:

016-13 10 20
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SINBAD THRCNE OF FALCON 369 CUBIT (2] APB. 249 LIGHT FORCE (4 spel) 299
SKATE OF THE ART 240 DIG DUG 49 :g#g& ¥ ggg h‘,i’éiﬁiﬂ anuc’:“| ggié!.v 'ﬁg
KWEEK 249 DIZZY DICE 49
SKY CHASE 249 EDDIE KIDDS JUMP CHALLENGE 49 ASTERIX 250 MANHUNTER NEW YORK 369
- R T S
SLAYER 249 FIREHAWK 49 299
SLEEPING GODS LIE 200 EIVE STAR GAMES (5 199 BALLISTIX 249 MARBLE MADNESS 149
SOLDIER OF LIGHT 149 FLASHGORDON ! 69 BANGKOK KNIGHTS 249 MAYDAY SQUAD 249 °
SPACE ACE {1MB) 499 ;ll}kN;Tm Tsmumron{c.\nn 229.; xmm l" ; :g MIE&; s.:‘cgdls Es spel) :gg
SPACE 9 S
SPAgE gﬁég II gig FOOT \,c?._]_Eﬁ 49 BARDS TALE | 148 MICROPROSE SOCCER 200
SPACE QUEST Il 390 FOOTBALLER OF THE YEAR 69 BATMAN THE MOVIE 249 MINDBENDER 249
SPY VS SPY 149 EIRHMULA ONE SIMULATOR 49 gﬁtEmEss e g:g H&%’é El\lALKER 233
STAG 209 LAGA 49 WKS
' STARBREAKER 299 GALAXIANS 69 BEACH VOLLEY 249 * MURDER IN VENICE 299
STARCOMMAND 369 GAME OVER 69 BEVERLY HILLS COP 209 NEW ZEALAND STORY 249
STAR GLIDER Il 299 GAUNTLET 69 BIONIC COMMANDO 149 NIGEL MANSELLS GRAND PRIX 149
LR e e s aM 2 Mo 2
STEEL 249 GROGS REVENGE 149
STEIGAR 249 HARVEY SMITHS SHOW JUMP 149 BLOOD WYCH 299 CIL IMPERIUM 299
STELLARCRUSADE 399 HEIST : 79 INO 360 OMEGA 369
STORM LOR 249 HOT SHOE gg gglEJA.DEHDASH CONSTRUCTION KIT ;:g %EAUGHT gg
STREET FEGHTER 149 HUMPHREY 9
STRIDER 299 HUNT FOR RED OCTOBER 199 EHEFFALO ?.;Lclii ESQEO GAMES §3§ gémngz ‘I:IV%PLTFLINE 200
STRIP POKER | 199 INTERNATIONAL KARATE ORNI 249
STUNT CAR RACER 299 JACK THE NIPPER Il 149 CAPTAINBLOOD 149 OUT RUN 149
SUPER HANG-ON 200 JET SETWILLY | 88 CAPTAIN FizZ 189 OUTLANDS 249
SUPERNAN, - oo 200 JOEBLADE 2 ChsTicwaRAIOR 345 PAPERROV 24
SUPER MAN 49
SUPER SCRAMBLE 249 KING & BALLOON 49 CENTREFOLD SQUARES 249 PASSING SHOT 249
SUPERWONDERBOY 299 KRACKOUT 89 gmy%ﬁrgsof SM%N g;: :EESBaNALNIGWMHE 369
SWITCHBLADE 249 LES FLICS 49 WRA 249
_?wonns OF TWILIGHT 299 MANDRAGORE 249 gHAgE STJHKES BACK :zg glrggrlgg( 1E ;g
AKE EM OUT 249 MANIC MINER %
TANK ATTACK 209 MASK Il . 149 CHRONO QUEST 369 PLAYHOUSE STRIP POKER 149
TARGHAN 290 MATCH DAY Il 149 ° cotc:dsAsN%so CHESS X 233 gglﬁfgl:EOUEST I 349
TERRORPODS 209 MAYHEM 80 - GOM 299
TERRY'S BIG ADVENTURE 249 MOLECULE MAN 49 %%’Jg' $2f39ﬂ% = gzg : %%LFK‘JEJE ’r_ggomst-:o LANDS * 149
TEST DRIVE Il 349 MSXTRA (4 spel 149 299
TEST DRIVE Il CALIFORNIA ** 179 OLE el 60 CRAZY CARS || 249 POWERDROME 299
TEST DRIVE Il SUPER CARS ** 179 OPERATIONWOLF i 149 g:g_l\c,s DOUBLE HORCE RACING ::g ESFN%EUS METAL (4 spsl] :49
THE CHAMP 200 P BEARDSLEYS FOOT 149 99
THE GAMES SUMMER EDITION 299 PAC LAND . 149 DARK FUSION 249 PRO TENNIS TOUR 299
THE UNTOUCHABLES 299 PAC MAN 69 g:\ljl&S:IgEE b ggg gldl:;% SATURN DAY 299
THEXDER 289 PAC MANIA 149 : 299
THREE STOOGES 360 PASTE-MAN PAT 48 DAYS OF THE PHARAOH 299 QUEST FOR TIMEBIRD 369
THUNDERBIRDS 200 PRO SNOOKER 80 [D)EE: ‘?‘mlcE é gg glﬁgénou il 349
TIME 349 PUNCH & JUDY 69 249
TIME & MAGIC 260 RALLY-X 48 DEMONS WINTER 349 RALLYCROSS | 249
TIME SCANNER 290 RAMBO Il 149 DOGS OF WAR 249 RAMBO Il 249
TINTIN ON THE MOON 249 OP 149 DOUBLE DRAGON Il 249 REAL GHOSTRUSTERS 249
TOM & JERRY I} 200 Al 49 R DOOMS REVENGE 209 RED HEAT 240
TRAGKS % Soakmaooen % DRacousPAIT %6 REDSTORMAGING 56
TRACKSUIT MANAGER 269 SEA KING 49 209
TRIAD VOL Il (3 spel) 299 SILENT SHADOW 69 DRAGONS OF FLA 200 RICK DANGEROUS 209
TURBO OUT RUN 299 SMACKWACKER 69 348
TV SPORTS FOOTBALL 389 SPACE BUSTERS 69 ELITE 200 ROBOCOR 249
+ VIGILANTE 199 SPACE RESCUE 49 EMPEROR OF THE MINES 209 ROCK'N ROLL 249
VINDICATORS 246 SPEED KING : 49 ENTERPRISE 249 ROCKET RANGER 290
VIXEN 199 SPY STORY 79 Esglgg Eéﬁ‘fg x Egh'iﬁémsmn RUMBLER 240
VULCAN 269 STARDUST 69 MAN 299
WAR IN THE MIDDLE EARTH 269 TANK BATTALION 49 F-15 STRIKE EAGLE 299 RVF HONDA 209
WATERLCO 349 THUNDERBIRDS 199 F16 COMBAT PILOT 209 SAVAGE 299
WAYNE GRETZKY HOCKEY 269 TIME BANDIT 49 F16 FALCON 349 SDI CINEMAWARE 369
WEIRD DREAMS 209 TIME TRAX 69 F‘s Fnh(ioNré gﬁssm DISK ** g:g gmaga (I;ATES OF JAMBALA 249
WICKED 200 TITANIC 69 ALLE! 249
WINNERS (4 spel) 3860 TRAILBLAZER 69 FAST LANE 249 SHUFFLE PUCK CAFE 249
WORLD CLASS LEADERBOARD 149 TRANTOR 69 FEDERATION OF FREE TRADERS 360 SILENT SERVICE 209
WORLD TOUR GOLF 149 TURBOBIKE ‘69 FIENDISH FREDDY 299 SILKWORM 249
XENON II 299 TURMO!L 69 ;;%TﬂcNg N%EH 249 5Kl=lUi.LK 209
XENOPHOBE 299 VAM 68 299 SKWEE| 249
XYBOTS 249 VENOM STFIIKES BACK 149 FIRST PERSON PINBALL 249 SKY FOX Ii 149
SANY otE N 2% wanmwa % Fomcornwoaios 2 SiEepiNaGoDs 2%
ZANY GOLF 290 WARP WARP 49 249 LIE 299
ZERO GRAVITY 249 WAY OF THE TIGER 69 FOUNDATIONS WASTE 149 SOLDIER 2000 249
ZORK ZERO 269 WEG LE MANS 149 ELU’?&NE 5 ; :: ggtgﬁn OF I:.IEC;‘;HT 1:3
WHO DARES WINS Il 49 ONS 1
* = kréver Jack Nicklaus Golf WIZARDS LAIR 49 FUTURE WARS 299 SPACE QUEST il 399
i WORLD GAMES 89 GALAXY FORCE 240 SPHERICAL 249
ZAKILWOOD . 89 GALDREGONS DOMAIN 249 SPY VS SPY 149
o5 ' GAZzssupRsoccEA 20 STARGCOMMAND 300
= kraver Dungeon Master ZooT 69 ‘ARCOM 369
SOl St . o oA i
PRt e
chailid SPEL TILL ATARI GHOULSNGHSTS 20 StesL 248
49
N L AMica bk - e .
TILL AMIGA KASS DISK GRID IRON 299 STREET FIGHTER 149
ACE OF ACES 79 GUNSHIP 209 STRIDER 249
cuar "W SoMEruson 5 rAEp ey e T B
DELUXE MUSIC CONS SET 099 DOMAIN OF THE UNDEAD 7 HAWKEYE 26 Y R 58
DELUXE F‘AII'\IT i (1 MB) 1199 DRACONUS 169 HELL RAIDER 240 SWITCHBLADE 249
FANTAVISION 599 GHOSTBUSTERS 7 HELL RAISER 249 TAI PAN 249
SHOOT EM UP CONSTR KIT 349 GREENBERET 70 HEROES OF THE LANCE 349 TANK ATTACK 599
TALESPIN ADV CREATOR (1 MB) 390 KENNY DALGLISH SOCCER 169 HIGH STEEL 249 TARGHAN 550
LITTLE DEVIL n HILLS EA 200 . TERRY'S BIG ADVENTURE 249
LIVING DAYLIGHTS 7 HOLLYWQOD POKER PRO 149 " THE GAMES SUMMER EDITION 299
SPEL TILL MSX MAD JAX 79 HOSTAGES 290 THE UNTOUCHABLES 249
5 MIRAX FORCE 79 HUMAN KILLING MACHINE 199 THUNDERBIRDS 249
PA KASSETT NINJACOMMANDO 79 HUNT FOR RED OCTOBER 209 TIME SCANNER 249
PHANTOM 7% HYPER FORCE 199 TINTIN ON THE MOON 249
PRIS PRO MOUNTAIN BIKE 79 INDIANA JONES LAST CRUSADE 249 T.NT. 149
ap POOL 149 SRR AR ;g mrnéw Hmesme ADVENTURE = ToMad JERRY I -
¢ 9
}g‘orH FRAME gg SPINDIZZY 79 IRON TRACKER 249 TRACKSUIT MANAGER 260
& jaconen i B e =
4 9
AP WEDEREHEN NONTY s = 2 JOHN LOWES ULTIMATE DARTS % TWiWoRLD_ At 2
BATMAN 69 H
BNX SIMULATOR 69 SPEL TILL ATARI ST AL T o yROMNATCR 200
69 e
BRIANJACKS SUPERSTARCHALLENGE 46 PRIS DAL HIBOCCERMATCH 249 VINOIBATORS a8
SHBTAINS = ACTION FiaHTER 20 KinesouEsT T 3% WARIN THE MIDDLE EARTH 208
g MIDD! 269
S aoQXs 14, ACTION ST I 349 - KNIGHT FORCE 299 WARGAME CONSTRUGTION SET 349
e o ACEICANFARIERS 249 KULT 200 WATERLOO 249
. AIRBORNE RANG| 200
COLOSSEUM = T £ LANCASTER 249 WEIRD DREAMS 290
S°L°55”5 (2 149 ALTERED BEAST 249 tE%E“&%ER‘ E’an i % '#lﬁﬁ'é%s (4 spel) :zs;g
bt b AMERIGAN ICE HOCKEY 200 LICENCE TOKILL 249 XENON I 200
=30



312 514
XENOPHOBE 299 I CHAMPIONSHIP GOLF 380
XYBOTS 249 L SPEL TILL SEGA ‘ CHECKMATE CHESS 199 JOYSTICKS
ZAK MC KRACKEN 209 CHESS MASTER 2100 299
ZANY GOLF \ 299 PRIS CURSE OF AZURE BONDS 369 PRIS
ALTERED BEAST 399 DAYS OF THE PHAROAH 299 BATHANDLE 279
* = kriver Populous CALIFORNIA GAMES 369 RAGONS OF FLAME 340 BOSS 179
** = kréver F16 Falcon GHOSTBUSTERS 349 DR DOOMS REVENGE 290 ERGOSTICK 279
“** = kraver Dungecn Master OUT RUN 3D 349 F15STRIKE EAGLE || 449 449 NAVIGATOR 229
**** = fidigare ulgiven som Superstar lca Hockey SHINOBI 49 F16 COMBAT PILOT ¥ 40 349 QUICKSHOT Il TURBO 189
“#44e < kraver Kick Off SPELLCASTER 369 F16 FALCON CGA . 499 SLICKSTICK 99
\‘ﬂf,'H‘E'“JE gg F16 FALCON AT EGA 509 SUPER THREE-WAY a7
YT 2 F19 STEALTH FIGHT 490 4 -2 179
“TIL.ll-.oAP'F:RG]gM w&%ggg\égk 369 FIENDISH FREDDY o 399 33 o7
. 299 FLIGHT SIMULATOR VER 3.0 699
Ys 419 Gﬂosrau1§revs [ 368 BOCKER
LD OF THE AMERICAS
oAiE * = kraver Light Phaser onsp i 9 PRIS
DEGAS ELITE 300 HEROES QUEST S99 39 IGA DISKDAIVES INGIDE BUT =
MUSIC CONSTRUCTION SET 149 SPEL TILL NINTENDO HOYLES BOOK OF GAMES 369 369 AMIGA DOS INSIDE OUT
STAC ST ADV CREATOR 549 FERRARI FORMULA ONE 349 349 e
5708 99 JACK NICKLAUS GOLF 340 349 AMIGA DOS QUICK REF GUIDE 159
ST0S COMPILER* S KEEF THE THIEF 349 BARDS TALE | CLUE BOOK 139
STOS COMPILER, PRIS KINGS OUEST IV E BARDS TALE Il CLUE BOOK 139
AR e ggg DOUBLE DRIBBLE 369 KNIGHT FORCE 299 290 BARDS TALE Ill CLUE BOOK 139
STOS SPRITES 800 s S ISHGOREINE =00 LEISURE SUIT HARRY 11 549 549 BLACK CAULDRON HINT BOOK 99
GOLF 209 LIFE & DEATH 209 C64 ADVANCED PROG,TECHNIQUES 149
TALESPIN ADVENTURE CREATOR 399 GOONIES |l 369 M1 TANK PLATOON P €64 ADVENTURES 149
eRaEaTon GRADIUS S MANHUNTER SANFRANCISCO 399 399 Ge4 CASSETTE BOCK 149
= kraver GUNSMOKE 369 MARBLE MADNESS %9 €64 GRAPHICS BOOK 149
ILARIWARRIORS ) MIGROPROSESOCCER 200 209 Co4 IDEA BOOK 149
KID ICARUS 369 NEUROMANGER 349 C64 MACHINE CODE GAMES ROUT. 149
SPEL TILL hEEGFEE%S.EﬂZELDA ;158 OIL IMPERIUM 209 864 MUSIC 149
TEXAS TI-99/4A MIKE TYSONS PUNCH OUT 369 EMEGR %8 R RS o
TN OMNICRON GONSFIRACY 449 449 4 SIMULATION TECHNIQUES 149
gggﬂ APACK 369 PAPERBOY 200 200 C64 WRITING STRATEGY GAMES 149
z PRIS ON . 369 POLIGE QUEST I e, CURSE OF AZURE BONDS CLUE 139
BENEATH THE STARS ** 149 O EEARID oS 399 POOL OF RADIANGE 349 DEATHLORD CLUE BOOK 139
CHALIGE ** 99 ng.IANN 389 PRESUMED GUILTY 349 DUNGEON MASTER HINT BOOK 139
CONGO BONGO 299 369 PRINCE = 349 FAERY TALE HINT BOOK 119
DEFENDER * 209 XEVIOUS 369 PRO TENNIS TOUR 369 GOLD RUSH HINT BOOK 93
FATHOM 209 ZELDAII 419 RED LIGHTNING 369 HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK ]
Ef 9 RICK DANGER 349 349 au B 99
L e oens SRELTIL. PO gae TR
199 (IBM, COMMODORE, VIGTOR, & SERVE & VOLLEY 190 Il HINT BOO 99
MICROSURGEON 399 KOMPATIBLAPC, XT, AT, PS/2  +512K RAM SILENT SERVICE 349 KINGS QUEST IV HINT BOOK 99
MOON PATROL 399 EGA, CGA, VGA, MCGA) SIMCITY 300 399 LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK 9
MS PAC MAN 309 SKATE OR DIE 349 340 LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK 2
pc - = TR @ e
683 ATTACK SUB 449 449 SPACE QUEST Il 399 399 MA INT B e
SNOUT OF SPoUT 249 ABRAMS BATTLE TANK 299 SPACE ROGUE 369 MARS SAGA CLUEBOOK 139
SUPER DEMON ATTACK 209 AIRBORNE RANGER 200 299 STARGLIDER Il 399 300 MASTERS COLLECTIONHINTBOOK 118
TOMB OF MYCLOPS ** 29 AMERICAN ICE HOCKEY ** 2% 299 STARTREK'V 369 269 MIGHT & MAGIC HINT BOOK 139
: ARMADA 380 TEST DRIVE 349 349 NEUROMANCER HINT BOOK 129
* = kréver Texas joystick ASTERIX 200 TEST DRIVE 2 CALIFORNIA * 179 POLICE QUEST | HINT BOOK 99
»» =kréver kassettkabel och lamplig bandspelare BALANCE OF POWER 1990 249 TEST DRIVE 2 MUSCLE CARS * 179 POLICE QUEST || HINT BOOK 99
= kréver Extendadbasio BARDS TALE | 199 TEST DRIVE 2 SUPER CARS * 179 POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 138
SPELTILLVICZ0 |  hriie: 2 & erences .
- BATTLE CHESS 390 VETTE 399 399
BATTLE HAWKS 1942 200 299 WALL STREET 209 SENTINEL WORLDS CLUE BOOK 149
e BEVERLY HILLS COP 209 209 WAR GAME CONSTR. SET 349 SPACE QUEST | HINT BOOK ]
COSMI HE BEYOND THE BLACKHOLE ace 369 WASTELAND 399 SPAGE GUEST || HINT BOOK &
R R O] it BLACK JACK ACADEMY 39 WORLD TOUR GOLF 190 SPAGE QUEST IIl HINT BOOK 99
HELL GATE * - 148 BLUE ANGELS 290 ZAK MC KRACKEN 349 349 STARFLIGHT CLUE BOOK 149
QTES 149 BOMBER 3% ZANY GOLF o650 ULTIMA W HINT BOOK, 139
SARCON il cHEss 149 BOMBUZAL s ULTIMA IV HINT BOOK 139
KRAMBLE 149 BORODINO 369 * - kréver Test Drive Il L VN BOORS 198
A ** = idigare ulgiven erstar lce
~ kréver 8 oller 16K minnessxpansion gﬂ:ﬁﬁgg&ﬁun egon e v en EontSug Hoskey ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139

“* = kréver 16K minnesexpansion

'------------------------------------

MINSTA BESTALLNING = 100 KR

Priserna &r inkl moms, frakt, PF-avgift
och emballage.

Endast 30 kr exp.avgift tillkommer.
Inga andra avgifter tillkommer.

[[] sroRTiNG cLAsSICS (ce4kasS)

[[] SUPERRSTAR PING PONG (C64 DISK)
[[] MaRIAs cHRIsTMAS BOX (AMIGA)
[] AooicTaBALL (MSX)

] oAk casTLE (aTARIST)

[[] KNG OF CHICAGO (BM S 14° &3 1/2)

[ concosonco (TExAs)

[[] vampires emPIRE (cos kaSS)

[[] US GOLD COLLECTION Il (Cé4 DISK)
] PoweR PACK (AMIGA)

[[] suesLer sk

D SPEEDBALL (IBMS5 1/4® &3 1/2%)
PRISON (ATARIST)

B. Y (SPEGTRUM
[ ] Jag bestéller f6r mer &n 500 kr och [] e&.aRRALLY( )

jag far di ett exira spel utan extra

D ESCAPE FROM DOOMWORLD {ATARI 130/800 KASS)
kostnad. Varde 129 kr. Jag valjer: 3]

BESTALL PA TELEFON:
016-13 10 20

Personlig ordermottagning
. Médndag—-Torsdag 9-21
\ Fredagar 9—-17

Lérdag & Sondag 14—-17

ARTIKELNAMN DATOR KASS/DISK

S TN R e s O A e OB ol
TELEFONNEMMER, ... i of i wnbiiein bisiesisesey i fomsiiaxs see

WS -WH Computer Boss International
BN LUIN Box503 631 06 Eskilstuna

\------'-----------------“------------
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HENRIKS

HORNA

ooPSs!!!

Det blev en viss férvirring i nr 9-89 om vem som
egentligen skrivit vad i Amigazinet. Till att borja med
var det recensionen av Photon Paint, den skrevs av
Ari Nordstrém, inte av mig! HAM i AmigaBASIC
skrevs av mig, inte av The Midnight Programmer.
(Han var med pa ett hdm, men jag tog dver pa ett
mycket tidigt stadium.) (Ochjag skrev alla kommen-
tarer - Attle)Prolock-HV skrevs ocks8 av mig. TMP
skrev som vanligt Amiga UserPort().

#include <amigazinet.h>

void main() { ;

char *insandartips, *spel; -

if (UserPort(insandartips))
beloning(spel);

N

Ovanstiende uttydes: Skickar duinett Amigatips
till UserPort(), s far du ett spel i bel6ning nir vi
anvénder det. Frigor vilkomnas givetvis ockss i
fortséttningen, men dér ar svari spalten beloning nog.

Skulle du fatta beslutet att kreta ned nigra rader
l4rdu behdva en adress att skicka dem till. Prova att
nedteckna féljande p4 kuvertets utsida:

Svenska Hemdator Nytt
Box 152
448 01 Floda

Mirk kuvertet”UserPort()”"Glom inte att ange ditt
eget namn ochdin address i ditt brev, annars blir det
svért for oss att skicka ndgonting till dig.

Brevdags:

Ettbrev frén Henrik Greek i Karlstad trillade in pd
redax. En ny demoklubb borde kunna intressera
manga:

Hej alla glada Amiga-dgare! (Kandu inte heja pd
mig oxo - Attle) Jag ville bara berdtta for alla glada
Amiga-dlskare att jag (och ndgra till) har startat en

MAC DISKETTER

TILL LAGPRIS
DIREKT FRAN GROSSISTEN

|Pris/st. vid kép av minst 10 st. 100 st.
5.25", 360 kB 525 490
525", 1.2 MB 895 795
3.5, 720kB 1095 9.95

Ring eller skriv till:

Select Import
Box 7045, 220 07 Lund
ordertel. 046-18 41 85

OBS! Tio dagar
returraft. Moms
Ingdrr, endast
frakt tilkommer.

Snabb leverans!

.

exemplarisk Amigademoklubb. Klubben har ett
‘demobibliotek och utger en medlemsdisk och ett
medlemsblad varje mdnad. Vidare har vi en hdrd
demotdvling en gdng i mdnaden Det bista med klub-
ben dr att ett drs medlemsskap bara kostar 60 kro-
nor (1) som skickas till

TADC clo Henrik Greek

Per PersasVig5

65472 Karlstad

Skriv ocksd gdrna om du bara vill ha mer infor-
mation.

P.S. Henrik Mértensson och The Midnight Pro-
grammer fdr GRATIS medlemsskap i kiubben pd
LIVSTID om ni tar in brevet i tidningen. Skicka era
adressertill kiubben...

Tackar forbrevet! Accepterar med noje ditt erbju-
dande om livstids medlemsskap i féreningen. (Alla
former av mutor mottages tacksamt!) Min address

drdock en HEMLIS!!! Alltfér ménga fordringséga--

re vill ha tag pd mig! (Det finns ingen sanning i
ryktena om ait jag skulle vara en hogt uppsatt chef
pa Atari!) Skriver du c/o Hemdatornytt, letar det sig
fram till mig. i

Lattice forbéttrar sitt
kundsupport!

Foretag och som anvénder produkter frin Latti-
ce, Inc, kan nu f4 rabatter nir de kper flera exemp-

larav Lattice program. ’Alla foretag som har minst

fem registrerade produkter har rétt att f& speciella
rabatter och tjénster frin Lattice,” séger Lattice vice

president, Robert Hansen. Detta innebiir inte nigra,
‘kostnader for foretaget. Dc;. enda villkoret 4ratt alla

order och all begéran om hjélp sker via samma
kontakt. Rabatterna kommer att ligga pa 10-25% vid
nyinkop, 5-15% pa uppgraderingar och kurser och
5-25% pé utokat tekniskt stéd. Varje foretag faren
kontaktman frin Lattice som administrerar erbjudan-
den omrabatter, speciellatjinster och s8 vidare. Alla
order skall placeras via kontaktmannen, men tekniskt
stod ar givetvis fortfarande tillgéngligt for varje in-
dividuell anvéndare av Lattice-produkter inom for-
etaget. For att fa mer information, kontakta

Lattice, Inc2500
South Highland Ave.
Lombard, IL 60148
USA

Tips: @ -

Jag har faktiskt knipat ihop eit enkelt tips sjilv den
hér gingen. (Givetvisbeltnade jag mig med ett spel.)

Ibland ndr jag suttit och anvint min Amiga via
CLI, har jag onskat att jag hade lite béttre direkt
kontroll Sver hur skrivaren skall bete sig. Det vore
1ill exempel inte s& dumt att sjélv kunna skicka en
sidframmatning till skrivaren frin tangentbordet,
istdllet for att behva resa sig upp, gé bort till den,
koppla den offline, mata fram en sida, koppla den
online och gé tillbaka. (Min skrivare stir enbit ifrdn
datorn.) Det gillde att ordna ett behéindigt sétt att

skicka riitt styrkoder fran datorn till skrivaren. Med
alias-mojligheten under AmigaDOS Shell, 4r detta
litt att fixa, ?

Féljande scriptfil skapar med hjilp av alias en
théngd nya kommandon som hjélper dig att kontrol-

- lera din skrivare frin tangentbordet. Anvénd din

favoriteditor for att skapa en textfil vid namn Pcom
(Printer COMmands) i s-katalogen pa din work-
bench. Dér knackar du in féljande:

residentciecho |

allas LF echo > prt: "*ED” NOLINE ;Radframmatning med
vagnretur 1

alias underline echo > prt: “*E[4m” NOLINE ; Understrykning
allag noline echo > pre: "#E[24m"” NOLINE ;Stingavunderstryk-
ning

aliaschnorm echo>prt:"E[0m” NOLINE ;Normal teckenupp-
sdttning

allas itallc echo > pre: "*E[3m” NOLINE ; Kurslv stil 2
allas noltalic echo > pri: "*E[23m" NOLINE ;Sting av kursiv stil
alias bold echo > pre: "*E[1m” NOLINE ;Fet stil

alias nobold echo > prt: "*E[22m"” NOLINE ;Sting av fet stil
allas plich0 echo > prt: "*E[0w” NOLINE ;Normal plich

alins elite echo > pri: "*E{2w” NOLINE ;Elite on

alias noelite echo > pri: "*E[Iw” NOLINE ;Elite off

alias dense echo > pri: "*E[4w” NOLINE ;Condensed fine
allas nodense echo > prt: *E[3w” NOLINE ;Condensed off
allas large echo > prt: "*E[6w” NOLINE ;Enlarged on

allas nolarge echo > prt: "*E[5Sw” NOLINE ;Enlarged off

allas NLQ echo > par: "<ESC>0" NOLINE ;NLQ ON

alias noNLQ echo > par: "<ESC>P" NOLINE ;NLQ off (Pica
Draft)

alias form echo > par: "<Ctrl-L>"” NOLINE ;Form feed (Cirl-L)

Observera att de tre sista kommandona skickas till
PAR;, inte till PRT:. Det beror p, att medan de &vriga
kommandona dr standard ANSI-printerkommandon
som automatiskt Gversitts av Amigantill de komman-
don som anviénds av just din skrivare, &r de tre sista
kommandon som skall gé direkt och ofversatt till
skrivaren. Du kan bli tvungen att &ndra lite i de tre
sista for att det skall fungera, om du har en annan skri-
vare 4n jag. (Jag har en Panasonic KX-P1081, instélld
i Epson-lige.) Koderna stdr i din printermanual.
Ovriga kommandon fungerar med alla skrivare som
stoder de funktionema. Fler kommandokoder kan du
hitta i din Amiga-handbok, appendix D.

Observera att <ESC>o0 betyder tryck forst.pd
Escape, tryck sedan pa O-tangenten”.

<Ctrl-L> betyder ”tryck ned Control-, Shift- och
L-tangenterna samtidigt.

Vissa editoret, som till exempel Ed, tolkar <ESC>
och <Ctrl-L> som funktionskommandon och saknar
mdjlighet att ldgga in de tecknen i en fil. Anviéind
darfor MicroEmacs (Finns pé Extras.) eller nagon

annan proffsig editor for att skapa den hér filen.

Ténk p att MicroEthacs ocksé anvénder Escape-
och Control-sekvenser for eget bruk. Anvand Quo-

te-char-funktionen for att matain <ESC> och <Ctrl- -

L>. OBS!!! Gldm inte att KORA scriptfilen ocksd
innan du férstker anviinda kommandona.

/Henrik

T
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EL 5

- Aws
Henrik
Martensson

Det dr dags att gnugga ge-

‘niknolarna igen. Ni som

foljt oss fran béorjan bor vid
det hdr laget vara ganska
vil hemmastadda med
AmigaDOS. Den hir gang-
en skall vi ta det ganska
lugnt. Jag skall presentera
ytterligare nagra finesser
hos de kommandon vi redan
anvant. Vi skall ocksa titta
pa nagra nya kommandon.

oOrra gingen lovade jag att visa hur man
enkelt sjilv kan ta reda pd mer om de olika
CLI-kommandona. AmigaDOS-komman-
donaharnimligen en inbyggd funktion som (myck-
et) kortfattat visar hur syntaxen ser ut. Det kommer
inte att tala om for dig vad ett kommando gdr, men
det &r en liten pAminnare om syntax och om optioner
som inte anvinds s8 ofta. Vi skall ocksa tatillfillet i
akt att nyttja den hiir funktionen for att tareda pd mer
om de gamla bekantingarna Dir och Type, tvd av de
vanligaste AmigaDOS-kommandona, Forst skall vi
ta osstill rotkatalogen p var CLI-disk, for sedan skall
vi gora diverse dykningar ned i filstrukturen med
hjélp av Dir.
cd sys:
Allt man behover gora for att £ ett kommando att
avsloja sina innersta hemligheter 4r att skriva ett
fragetecken efter kommandot, sd har:

dir ?
din Amiga svarar di: :
DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S,INTER/S:

Markéren stir nu och véntar pd en inmatning.
Innan vi knappar vidare, skall vi forst dechiffreraden
hér mystiska raden. ( Detta dr 1.3-versionen. Den ser
lite annorlunda ut om du har AmigaDOS 1.2,) .

DIR - argumentet till kommandot skall vara en
filkatalog. (eng directory)

OPT/K - Opt 4rett nyckelord. /K kan verkalite
mystiskt forst, men vi drar oss till minne forra av-
snittets diskussion om argument till skriptfiler. /K"
har samma mening hér och indikerar alltsé att nyck-
elordet "opt” 4r en option och kan utelimnas, men
om vi har anvint det, maste nyckelordet ovillkorli-
gen f6ljas av ett eller flera argument som kommer
efter. Vilka argumenten ir stir tyvérr inte. (De #r a,
i,ai,ochd.)”ALL”, "DIRS”, "FILES” och”"INTER”
#r alla nyckelord som fir Dir att fungera pA lite oli-

ka séitt. De har samma funktioner som “opt a”, "opt
1” 0sv, men &rlite littare att komma ihdg. ("Dir opt
ai” har samma function som “dir all inter”. Lis
vidare!) */S8” betyder att alla de hir nyckelorden 4r
optioner. De behtver allts3, som vi redan vl vet, inte
vara med pd kommandoraden,

Nu skall vi inte Iimna din Amiga hangande p& den
dir raden. Tryck bara pa returtangenten s kommer
dir att lista din filkatalog som vanligt. Vill du, s4 kan
du prova att mata in ndgon av optionerna. Néir man
provar sé blir det tdmligen uppenbart vad de gor,
undantaget "inter”” som &r viird att &gna nigra rader
at.

Prova att ge nigot av féljande kommandon

diropt i (version 1.2 eller 1.3)

dirinter (version 1.3)

Nyckelordet “inter” fir Dir att arbeta interaktivt,
Dir gor di paus mellan varje katalog eller fil som
listas, Du kan da ge ett subkommando som paver-
kar filen/katalogen pa nigot sétt. Subkommandon ar;

<RETURN: - G vidare till nista fil eller katalog

t - Skriver ut filen precis som om du
anvint Type-kommandot p den.

del - raderar filen. (Forsiktigt med den hir!)

e - Gé nedi en subkatalog och borjalista
den. (E str fér “enter”.)

b - Tar dig upp ur en subkatalog,

q - Avbryter listningen. Amigan gor sig
redo att taemot ett nytt CLI-komman-
do.

com - Endast under 1.3. Dir avbrytertillfzl-

ligt listningen, fragar efter ett CLI-
kommando som du kan mata in och
fortstitter dérefter listningen. Dettal4-
ter dig kora de allra flesta CLI-kom-
mandon mitt inne i en interaktiv fil-
listning.

Prova subkommandona, men undvik del”. Du vill
Jjuintebli av med nigonting viktigt, ellerhur? Prova
nu ndgra av de kommandon vi redan anvnt:

type?

Far Amigan att svara:

FROM/A,TO/S,0PT/K: (version1.2)

eller .

FROM/A,TO/S,0PT/K,HEX/S,NUMBER/S:
(version 1.3)

FROM fil - Fil #r den fil som skall skrivas ut.
Nyckelordet FROM kan utelimnas. (Vilket ar exakt
vad vi gjort hittills.)

TOutfil - Vill du styrautmatningen till utfil istsl-
let fortill skdrmen kan du anvénda denhiir optionen.
Jag foredrar att anvinda AmigaDOS inbyggda fil-
direktionssymbol =" istiltet, s& slipper jag hillareda
pé vilka kommandon som har eller inte har TO.

" OPT H eller HEX - Ger en hexadecimal dump-
ning av en fil. ”Opt h” fungerar under bade 1.2 och

1.3, medan "hex” bara fungerar under 1.3,

OPT N eller NUMBER - Varje rad som skrivs ut
kommer att forses med ett radnummer, Kan inte
anvindas tillsammans med “opth” eller “hex”. "Opt
n” fungerar under bade 1.2 och 1.3, medan ”num-
ber” bara fungerarunder 1.3. :

Detta ir bara tvd exempel pd kommandon som
doljer mycket under ytan. Det gor ocksé de flesta
andra AmigaDOS-kommandon. (Prova “list ?”.)
CLI-skolan koncentrerar sig pa att ge dig grundlédg-
gande kunskaper i AmigaDXOS. Vill du sedan laradig
alltom AmigaDOS, vilket 4r ganska mycket, skulle
jag rekommendera dig att komplementera kursen
med en bra referenshandbok, forslagsvis Paginas
AmigaDOS-Handboken. Nu gér vi vidare med en av
de dér grundldggande sakerna. Att kunna klockan!

Att Lara Sig Klockan

Du har nog lagt mérke till att nér du anviinder List
for att fa reda pé inneh3llet i en katalog, talar Ami-
gan biand annat om vid vilket datum och klockslag
filer och filkataloger skapades. Detta kan f4 oss att
missténka att Amigan har nigon form av inbyggd
klocka. Alldelesriktigt! Alla Amigor hareninbyggd
klocka som startar s fort man slar pd datorn. Det
trakiga 4r att s fort man slir av strommen till da-
torn stannar klockan och den instillda tiden gléms
bort. Detta verkar ju vara elénde, men som vanligt
nér det géller Amigan s4 gar det l4tt att fixa. Bista

‘l6sningen 4r att ha en extra klocka med en batteri-

backup. En sddan klocka héller reda p tiden #ven
nér datorn 4r avstdngd. Har du en Amiga 2000 eller
2500 sitter det redan en sidan klocka i maskinen. En
batteriforsedd klockatill A500 finns pa deflesta 512
kB minnesexpansionskort. (T ex p4 Commodores
egetkort, A501.) Har du en A500 utan minnesexpan-
sion &r faktiskt den enda 18sningen att du sjilv stil-
lerklockan varje gdng du startar maskinen,
R -

OOPS! ANNU ETT FEL
I CLI-SKOLAN, DEL 2
UPPTACKT !!!

Del 2 av CLI-skolan varinte riktigt bra. Vi har
tidigare riittat tvd missar. Nu har jag fitt en tredje
papekad for mig. I nummer 6-89, pé s35, under
rubriken”VISOMHAR 1.3 DA?”, stirdet att Re-
sident-kommandona skall ldggas in i filen
"s:Startup-Sequence”. Det drfel, de skall Iiggas
inifilen”s:Shell-Startup”. En néirmare forklaring.
till hur och varfor, finns i Shell-artikeln pé sidan
33 i samma nummer, underrubriken”SATT UPP
DITTEGET SHELL?”. Nu borde allting fungera!
Gudskelov har ingen hittat ndgra fel i del eft, tre
ochfyra éinnu. (Peppar, peppar!) Jag beklagar att
del tvé slank forbi korrekturen,

o Henrik
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Den batteriftrsedda klockan kallar vi “realtidsk-
lockan™. Tiden den héller reda pd, "realtiden”, ir
(forhoppningsvis) den verkliga tiden. Den andra
klockan, som héller reda pé tiden i systemet medan
datorn 4rigéng, kallar vi “systemklockan”. Tidenden
hiller reda p, dvs den tidsangivelse som nya filer
fér, osv, kallas “systemtiden”. Det &r viktigt att hilla
isdr de hir bada klockomna! Realtidsklockan behd-
ver bara stdllas in en géng, nér du startar ditt system
forsta gingen med den installerad. Den sitter pd
minnesexpansionskortet till en A500. I A2000/2500
drden inbyggd frin borjan. En systemklocka finns i
alla maskiner och den méste stillas varje ging
maskinen startas, om du vill att din dator skall hilla
reda pé ritt tid. Lyckligtvis kontrollerar Amigans
uppstartningssekvens (Den kommer du vl ihdg?)
om det finns ndgon realtidsklocka installerad. Finns
det det, stills systemklockan automatiskt efter real-
tidsklockan. Du behdver normalt inte bekymra dig
alls!

Bade systemklocka och realtidsklocka kan stillas
frin AmigaDOS, men 14t mig gora en liten avvikel-
se for ett dgonblick, Klockan kan ocks stillas frin
Workbench, via Preferences. Hir finns en mycket
viktig skillnad mellan 1.2 och 1.3: Under 1.2 ér det
bara systemklockan som kan stéllas frin Preferences.
Realtidsklockan kan bara stéllas via CLI. Det bety-
der att &ven om du har en minnesexpansion med
realtidsklocka, och har stillt tiden via Preferences,
s kommer systemtiden dnd4 att vara fel nista ging
du startar upp maskinen, om realtidsklockan gick fel.
Under 1.3 stills bade systemklocka och realtidsk-
locka av Preferences nér du viljer Save-optionen for
att avsluta dina instéllningar.

Summan av kardemumman &r att om du har 1.2
méste du ovillkorligen handskas med AmigaDOS for
att kunna stilla realtidsklockan. Under 1.3 &r det inte
ett miste, men kan som vi skall se, varabra att kunna
Anda.

Date
LAt oss nu titta pd hur vi kollar systemtiden.
Kommandot heter Date.
date
Amigan svarar ndgonting i stil med:
Wednesday 15-Nov-89 09:37:31

: (Vilket rikar vara det datum och den tid da detta
skrivs.) Vi kan anvinda Date for att stilla systemti-
den ocksa.

Vi kan 4ndra datum, men behlla klockslag:
date 01-apr-90

DISKETTER

3,5"MF2DD 1MB

905

VID KOP AV 100 ST
50-99 DISKETTER

7.50%:

PRISER INKL MOMS

4 20-49 DISKETTER

7-90fST

FRAKT TILLKOMMER

SNABB LEVERANS! 'HOGSTA KVALITET!
J & M ENTERPRISE
HEMMESTORP 32

270 35 BLENTARP
TEL 046 - 818 14 FAX 046 - 25 79 09

Andra klockslag utan att 4ndra datum:
date 14:25:00

Andra bade klockslag och datum. Bida dessa
varianter fungerar:

date 08:30 07-dec-89
date 07-dec-89 08:30

. Observera att du inte behtver ange sekunderna om
du anger tiden. Eftersom formatet fortid och datum
iir olika behdver du inte ange dem i nfigon speciell
ordning. En speciell finess finns fér om du vill flyt-
ta systemtiden ett dygn framét eller bakét:

date tomorrow

date yesterday

Du kan ocks3 ange dagens datum som “today”:

date today 09:52

Det gér ocksi att flytta fram systemtiden till en viss
dag den, frin systemtiden riiknat, kommande veck-
an. Antag att dagens datum &r fredagen den 17:e
november 1989, men att datorns systemtid 4r ons-
dagen den 15:e november 1989, Fér att flytta fram
systemklockan till dagens datum riicker det dd med
att skriva:

date friday

Under 1.2 s& maste alltid en inledande nolla i tid
eller datum anges, exempelvis "09:14:45”, eller ”03-

jan-90”, Under 1.3 déremot gér det bra att skriva
9:14:45" eller”’3-jan-90",

For dig som har en
realtidsklocka:
Kommandot Setclock

Ardu lycklig dgare till en minnesexpansion med

realtidsklocka, kan det nu vara pé sin plats att lira sig .

stélla in den. Realtidsklockan kan inte stéllas in pd
en viss tid och ett visst datum direkt. Daremot kan
den stéllas in p4 samma tid som systemklockan. Att
stélla realtidsklockan &r dérfor en tvastegsprocedur:

Steg 1: Still systemklockan till korrekt tid och
datum. ‘

date 10-dec-90 15:40

~ Steg 2: Sitt realtidsklockan till samma tid som
systemklockan.

setclock save

Béde realtids- och systemklocka haller nu samma
tid. Uppstartningssekvensen gor sedan precis tvar-
tom, den laddarin rétt tid i systemklockan frinreal-
tidsklockan. Kommandot uppstartningssekvensen
anvénder for detta 4r:

setclock load

Héller du pa och leker med systemklockan (Date-
kommandot) kan du 14tt stéilla in den pA ritt tid igen
med “setclock load”.

Alternativ Lésning Fér
Oexpanderad Amiga 500

OK! Om du nu inte har lagt ut en massa extra
pengar pé den dir minnesexpansionen med klocka
da? D4 méste systemklockan stillas varje ging. G
ini Startup-Sequence med hjilp av din editor. (“Ed
s:Startup-Sequence”, men det kommer du sikert
ihég.)

Alldeles FORE den rad diir det stir ’NewShell...”
ldgger du in eft par nya rader:

echo ’Mata in dagens datum och riitt tid.”
date 7

Spara filen och ga ur Ed. (“Esc X’ - men det
kommer du ihdg.) Nésta ging du startar upp datorn
kommer Startup-Sequence att stanna vid Date-
kommandot, skriva ut vilka optioner som star dig ill

buds, och véinta pa att du matarintid och datum innan
uppstarten fortsatter.

Lagg mirke till att detta 8r ett smart sétt att utnyt-
tja”?” for att ge dig en mdjlighet att mata in infor-
mationtill dina script-filer medan filen kérs, istillet
for pd kommandoraden, som vi gjort tidigare. Det 4r
mycket anvindbart,

Ait toucha filer med
Setdate :

Som du forstar kan det ibland hiéinda att en fil far
fel datum. Det kan bero p att du har stéllt systemk-
lockan fel, men ocksé pé andra orsaker. Copy geren
kopia av en fil systemtidens datum och tid, inte den
tid originalet skapades. (S&vida du inte anvénder
optionen CLONE tillsammans med Copy-komman-
dot. Finns bara under 1.3.) Detta &r inte alltid 6nsk-
virt. Med kommandot Setdate ér sidant har Litt att
ritta till. Syntaxen ir:

setdate filnamn datum tid

Filnamn - Maste givetvis vara med.

Datum - Anges enligt samma format som i Date.

Tid - Anges enligt samma format som i Date.

Anger du datum utan att ange tid, kommer filen att
f det angivna datumet och systemklockans klock-
slag. Anger du baratid kommer filen att f3 systemk-
lockans datum och den angivna tiden.

Nir vi &ndrar tidsangivelse pd en fil kallas det att
goraen "touch”. Namnet kommer frin operativsyste-
met UNIX, dér kommandot for den operationen heter
just Touch.

Wait

Ytterligare ett kommando som anvénder sig av
systemklockan &r Wait. Wait anviinds f5ratt géraen
pausi kdmingen av en scriptfil ett antal sekundereller
minuter, eller for att invinta ett visst klockslag, Hir

4r négra exempel pd hur Wait fungerar:

Vinta 15 sekunder.
wait 15 sec
wait 15 secs

Vinta 2 minuter.

wait 2 miin

wait 2 mins

wait 120 sec

Vinta till klockan kvart i ett.
wait until 12:45

Nistagdng skall vi anvinda Wait fératt konstruera
en script-fil som fungerar som datoriserat talande
kom-ihdg-block och vickarklocka. Tiden flyger ju
som bekant l4ttiviig nar man sysslar med datorer. Det
kan vara bra att ha nigon som paminner en om att det
#rdagsatt gdut med hunden ellerméta frun/maken vid
tAget.

Det ér alit for denna géng. Jag ir medveten om att
CLI-skolan ibland varit ganska svér. Hoppas att det
varit ldttare att hiinga med den hir gdngen.

Har du missat

o -
nagot avsniti?

Dié kan Du bestilla dldre nummerav
SHN direkt fran SeldaMedia, Box 152,
448 01 Floda. Varje nummer kostar
13:- + porto. Se sidan 3 i detta nummer
for information.
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Han dr sviratt hilla takten med, Fred Fish. An-
talet Fish-disketter i Nordiska PD-Biblioteket dr nu
uppe i260 stycken. Totalt har biblioteket diskilliga
tusen disketter. Lasse Wiklund har mycket ast std i
dessa dagar, (Han driver nu konsultforetaget Da-
tamaskinen AB tillsammans med Anders Oredson.)
Vifickialla fall en uppdaterad lista av honom. Dis-
karna kostar som vanligt 20:-/st for AUGS- och
SUGA-medlemmar och 25:-Ist for évriga. Adressen
dr:

Nordiska PD-Biblioteket

Solhem, Grimstad

590 62 LINGHEM

FISH 235

CalcKey: En grundldggande fyra-funktioners,
minnesresident, pop-up kalkylator som anvénder
enbart 24K minne. Kan ocksd skriva ut svaret pialla
kalkyler till programmet du kérde nir kalkylatorn
kom upp. Version 1.0, endast binéirfiler, ShareWare,
Forfattare: Craig Fischer

Ct: Ett Amiga-program som visar bilder frin en
CT-scanner, tillsammans med flera nya intressanta
exempelbilder p inldsta personer. Visningsprogram-
varan, trots att det har ett ganska primitivt anvéindar-
grénssnitt, 4r ganska kraftfullt. Inkluderar funktioner
som “convolutions”, "averaging”, “laplacians”,
““unsharp masking”, “edge detections”, "gradients”
etc.. Det héir dr version 2.2, en uppdatering av ver-
sionen pa diskett 137. Endast binérfiler. Yterligare
bilddiskettertillgéingliga fran forfattaren. Forfattare:
Jonathan Harman

MirrorWars; Eit nytt spel som innehaller ljud, ti-
telmusik och en tvispelarmod. Du bekimpar din
fiende med laserstrilar, men akta dig for speglarna

som reflekterar dina skott. Endast binirfiler. Forfat-
tare: Oliver Wagner :

FISH 236

AmigaBench: Optimerade Amiga-assemblerver-
sionerav Dhrystone-programmet. Inkluderar 68000
och 68020 versioner. Forfattare: Al Aburto

DiskHandler; En provversion av ett filsystem som
ldser och skriveri 1.2-format. Forfattare; Software
Distillery

Heart3D: Eit program for att hitta ventrikelkon-
turer i bilder frén en Imatron CT-scanner, ochsedan
visa animerade tradbilder av det sliende hjértat,
Inkluderar ett antal provscanningar att prova med.
Enbart kérbar fil. Forfattare: Jonathan Harman

Ls: Version 3.1 av det populira, UNIX-lika kata-
loglistningsprogrammet. Detta ren uppdatering av
version 2.0 som fanns pé disk 178, och har férutom

-en del buggfixar, support for multipla wildeards,
snabbare sortering, en *bista-bild-output’, nya op-
tions for vidd och hojd, samt ndgra andra nya funk-

PD-HORNAN

Kanske du lade marke till att det Sattades atta stycken
Fish-disketter i PD-hornan forra gangen. Hir dir de for-
lupna disketterna.

tioner. Killkod inkluderad. Forfattare: Justin V.
McCormick.

Proc: Exempel pd hur man skapar en DOS-pro-
cess utan att anropa LoadSeg forst. Baserad pi enide’
presenterad vid BADGE. Inkluderar killkod. Forfat-
tare: Leo Schwab

XprZmodem: Ftt library som tillhandahéller
Zmodem fil 6verféring till varje XPR-kompatibelt

kommunikationsprogram. Version 1.0, inkluderar
killkod. Forfattare: Rick Huebner

FISH 237

CLIPrint: Ett exempel pa utskrift till CLI1 assem-
bler. Killkod inkluderad (s3klart). Forfattare: Jeff
Glant :

CType; Ytterligare en textfilslésningsprogram.
Men det hir rlitet, hyggligt snabbt, inkluderar tex-
trullning dt bida hillen, s6kningar, hopptill angivna
delar av filen och utskriftsméjligheter. Version 1.0,
inkluderar killkod i assembler. Forfattare: Okand

DPlot ; Ett enkelt visningsprogram for experi-
mentdata. Har mdlet att stbdja sidbliddring genom
méngderav data, forse anvéndaren med komfortabla
skalningsmojligheter och presentation av data. Ver-
sion 1.0, kéllkod tillganglig frin forfattaren. Forfat-
tare: A. A. Walma

ILBMLib; Ett delat bibliotek (ilbm.library) som
ldser/skriver IFF-filer. Hirledd frin Electronic Arts

- IFF-kod till sammans med ett antal forbéttringar,

Inkluderar exempel p biblioteksutnyttjande frin C,
assembler och BASIC tillsammans med killkod for
exemplen och grinssnittskod. Forfattare: Jeff Glatt

ParQut; Visar hur man allokerar och kommuni-
cerar direkt med parallellportens hérdvara i assem-
bler. Inkluderar kallkod. Forfattare: Jeff Glatt (ur-
sprunglig C-kod av Phillip Lindsay)

Speed: Eit prestandatestprogram som 4r anvind-
bart for att j4mféra Amiga kirningshastigheter. Ut-
for 1000 iterationer Gver vissa utvalda grupper av
MC68000-instruktioner samtidigt som DateStamp-
funktionen anvénds for ait notera hur ménga 50/60-
dels sekunder som gt innan slingorna 4r utférda,
Denna tid jimférs sedan med tv3 férhandslagrade
virden: en for en standard Amiga 2000 ochen féren
A2000 utrustad med A2620. En relativ jimférelse
raknas ut och visas. Version 1.0, inkluderar kallkod
iassembler. Forfattare: Jez San

FISH 238

CkDemo; Demonstrationsversion av ett nyttopro-
gramav *pop-up” typ. Det kontrollerar firgregister-
tilldelningama fér egna skirmar under Intuition,
Version 3.1, endast binirfiler. Forfattare: Kimbersoft

DMouse: En mangsidig skirm och muspekar-
slickare, automatisk fonsteraktiverare, musaccelera-
tor, “popeli”, fonster lingst fram framplockare, fon-
ster langst bak bakknuffare etc.. Inkluderar DLineAtt,

ett skérmslackningsersittningsprogram for anvén-
dande med DMouse. Det hér &rDMouse version 1.20,
en uppdatering av version 1.10 pé diskelt 168/169.
Inkluderar kiiltkod. Forfattare: Matt Dillon

LabelPrint: Ftt program som enkelt tilliter dig att
skriva ut etiketter till dina disketter, Det hir 4r ver-
sion 2.5, enuppdatering av version 1.9 pi diskett 210,
ShareWare, endast binirfiler (kéllkod tillgénglig frin
forfattare). Forfattare: Andreas Krebs

NGC: Yiterligare ett viruskontrollprogram. Kon-
trollerar startblocken alla disketter som stoppas in och
rapporterar icke-standard block. Kontrollerar hopp-
tabellerna for alla resident bibliotek och enheter och
rapporterar alla misstinkta adresser. Version 1, inklu-
derar kéllkod i assembler. Forfattare: Ulf Nordquist

Pyth: Ett program som ritar Pytagoras trid. Ver-
sion 1.1, inkluderar killkod. Forfattare: Andreas
Krebs g

: Ett Tetris-liknande spel (steinschlag
betyder “fallande klippblock”) inskickat av forfat-
taren. Det har &r version 1.8, en uppdatering av
version 1.5 pddiskett 221. Endast bin&rfiler. Forfat-
tare: Peter Handel

FISH 239

Den hér disketten innehaller Forthprogram frin
disketten JGoodies #1 gjord av Delta Research (1ill-
verkarna av JForth Professional 2.0). Allt material
har placerats i underbiblioteket JGoodies. Nedan
foljer en listning av biblioteken under JGoodies och
deras innehall.

Brunjes: Olika verktyg inskickade tillsammans av
forfattaren. StringPkg ér ett stringhanteringspaket
for bide Forth strangar och NUL-avslutade striing-
ar, Date&Time dranvéindbara vérktyg forlisa in och
skriva ut vélformade datum och klockslag. Utils 4r
nyitoprogram som anvénds av de andra filerna.
CursorControl &r ett exempel pi forflyttning av
textmarkoren. SpaceOrEscape érett anvindbart ord
att ha till hands for att stoppa ut matningen frin
program. Inkluderar killkod. Firfattare: Roy Brun-
jes 5

Evolution: Det hiir programmet simulerar grafiskt
utvecklingen av en artav 16ss, insektsvarianten. Loss,
representerade av rorliga flickar, #ter bakterier,
representerade av bildskirmselement, Léssen mute-
rar, kimpar om fodan, reproducerar sig sjilva och
skickar sina mutationer till sin avkomma. Fascine-
rande exempe! pa grafik- och mjukvarusimulering.
Sjélvstandiga bilder och kiillkod. Forfattare: Russel
Yost .

FFT: Hégoptimerade Fast Fourier Transforma-
tionsverktyg for digital signalbehandling, FFT-pro-
grammen kan anvéndas for att berfikna frekvenss-
pektrat pd en sammansatt signal. De 4r mycket
anvandbara i en rad applikationer. Flyttals- och

-
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Musen ér utan tvekan ett av de allra hiista
hjalpmedien for att styra en dator. Den har dock
sina begriinsningar, Forst och framst kriver den
Jju en del utrymme, sedan ér den ocksi ganska
beroende av ett jamnt underlag som ger god frik-
tion. Jag har ganskaliinge sneglat avundsjukt pd
Macintoshigare, som bytt ut sinamass mot track-
balls istéillet. Nu fick jag dntligen tillfille att pro-
vaen trackball till Amigan...

En trackball fungerar ungefir som en mus, med
den skillnaden att den rullande kulan ligger ovanpé
istéllet for pA undersidan av anordningen. Din track-
ball ligger alltsA still. Niir du snurrar p4 kulan sa flyttar
sig muspekaren.

1dén &r bra, det vidhéller jag fortfarande, (ménga
Mac-4gare hiller sikert med mig,) men tyvérr brister
det lite i utforandet i Wicos design. Alla som setten
av Wicos joystickar vet ju att de inte garin for slim-
line precis. Deras trackball &r foljaktligen ocksd en
ganska rejil klump som ligger stadigt pé ett skrivbord,
Tyvirrérinte deras trackball frin borjan designad for
- Amigan, det syns. Den har till exempel frin bérjan
bara haft en tangent, tangent nummer tva, som gor
eit ganska taffligt intryck, 4r ditsatt senare. Det ser
ut som om nagon plotsligt, lite forsent, har slagits av
tanken”Oj! Visst sjutton, Amigan har ju tva mustang-
enter!”. Dessutom finns det en genomgangskontakt
s4 att man skall kunna koppla in sin mus i serie med
trackballen. Ofyckligtvis fungerar bara mustangen-
terna d&, musens rullkula srurkopplad.

Vérre dnutseendet r det faktum att 13dans knap- -
par sitter fullstandigt felplacerade, ovanfdr varandra,
i &vre véinstra hornet. For att kunna mandvrera den
hér anordningen ndgorlunda bekvimt skulle man
behova en hégerhand med tv pekfingrar for knap-
pama och ett extrafinger mitt i handflatan att rulla

An éir inte musen déd!

WICO TRACKBALL

kulan med. Efter en stunds testande tvingades jag
tyvarr dra slutsatsen att Wicos trackball &r ungefar
lika praktiskt konstruerad som en riktig mus hade
varit om den haft ftterna pa ryggen!

Tyvérr! Jag énskar mig fortfarande en bra track-
balltill min Amiga, men detta var inte den. Wicokan
bétire &n sa hir, det har de visat tidigare. Vi far
hoppas att de niista ging de designar en Amigatrack-

ball, inte bara bygger omen gammal I4da for Vic20
och Atari 400,

Tillverkare: Wico

Dator: Amiga

Utlanad av: Datamaskinen AB
Pris: 395:-

Testare: Henrik Martensson

rPl)-Ht';il-Jlruan

(Forts. fr. fireg.sid,)

heltalsversioner. Blandning av assembler- och hog-
nivdsprikskod. Inkluderar kéllkod (Kréiver JForth).
Forfattare: Jerry Kallaus

Guru: Anvindbar gurutalstolk (Nja, anvindbar
efter omstart i alla fall!). Talar om fér dig vad
?81000009” betyder, till exempel. Fungerar enbart
frdn CLI. Sjilvsténdigt program med en readme-fil.
Kilikod inkluderad. Forfattare: Mike Haas

H2I: Konverterar C-kods ’.h’-inkluderingsfilertill
Forth-kods ’.j’-inkluderingsfiler. Anvindbart nir
man utvecklar nya grinssnittsbibliotek som t.ex. ARP
etc.. Sjélvstandigt program med kiillkod. Forfattare:
Phil Burk :

HAMmmm?2: Grafikhack som visar rorliga linjer
pé en HAM-skirm for att f en hypnotisk effekt.
Anvinderljudverkiyg frin HMSL, om de finns till-
géngliga, for att fa fram ett surrande ljud som stim-
mer dverens med grafikbilden. Sjélvstindigt program
med kllkod. Férfattare: Phil Burk

HeadClean: Det hir programmet, kombinerat
med en rengoringsdiskett, kan anvindas for att ren-
goradiskeitenheternas huvuden. Kéllkodsexempel p&
dtkomst av trackdisk.device och anviindandet av
’gadgets” dr inkluderade, Sjdlvsténdigt program med
kélikod. ShareWare. Version 2.0. Forfattare: Phil
Burk

JustBeeps, Eit enkelt exempel pd anvéndandet av
audio- respektive timer.device. Spelar en serie pip
vilkas tonhdjd baseras pa riktigt intonierat tonsystem.
Sjdlvstindigt program med killkod. Forfattare: Phil

\Burk Y
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MandelBrot: Ett snabbt Mandelbrotskalkylering-
sprogram som anvéander nigra av Mandelbrotméng-
dens matematiska egenskaper for att dramatiskt
minska utritningstiden. Demonstrerar grafisk pro-
grammering, assembler, menyer och IFF-fils-I/O.
Sjalvstindigt program med killkod. Forfattare: Nick
Didkovsky

NeuralNet: Ett exempel pd neuronnétsprogram-
mering konverterat till JForth. Demonstreraren pro-
grammeringsteknik som ménga ségertillhdr framti-
dens mjukvaruproduktionsteknik. Dethér &ren enkel
demonstration som visar nervsignalsfortplantning.
Sjtlvstindigt program med killkod. Forfattare:
Robert E. La Quey, 6verflytiat av Jack Woehr

Textra; Denhérenkla-att-anvinda textredigera-

‘ren til3ter flera fSnster och frser anvindaren med

ett enkelt musdrivet griinssnitt. De som &r fortrogna
med “Macintoshliknande” redigerare kommer att
kénna sig som hemma med Textras utklippnings-,
kopierings- ochinklistringskommandon. Sjélvstin-
digt program. Dokumentation inkluderad. Ingen
killkod. Forfattare: Mike Haas '

FISH 240

CrossPOS: Eit "forsksprogramvar”-version av
enMount-erbart MS-DOS-filsystem fér Amiga. Det
har 4r en mjukvaruprodukt som tillater dig att lisa
och skriva MS-DOS/PC-DOS och Atari ST-format-
terade disketter (version 2.0 eller hogre) direkt frin
Amiga-DOS. Denhiir *férs6ksprogramvaru’’-versio-
nen ir en enbart-14sa version som inte tilliter nigra
skrivningar till disketten. En fullt fungerande version
dr tillganglig frin CONSULTRON for ett mycket
vettigt pris. Version 3.02, endast binérfiler. Forfat-
tare:. CONSULTRON, Leonard Poma

Dis: Ett delat AmigaDOS-bibliotek vilket imple-

menterar en symbolisk en-instruktions-disassembla- \
tor for MC68000-familjen och ett program som
anvinder biblioteket for att disassemblera/dumpa
AmigaDOS-objektfiler med fullt utnyttjande av
symbolisk- och relokeringsinformation. Inkluderar
killkod i Draco. Forfattare: Chris Gay

DM-Maps: IFF-kartor till spelet Dungeon Master.
Alla 14 nivaerna finns med, Forfattare: Okéind

MemLib: Ett linkarbibliotek med rutiner som
hjélper till med aviusningen av minnesproblem.
Fungerar med Lattice C 5.0 och méjligen &ven med
tidigare versioner. Dess egenskaper inkluderar sling-
andet av allt allokerat minne, sldngandet av alit fritt
minne, noterande av 19ssl4ppt minne med meddelan-
de nir det skrivs till minnet, meddelande om minne
slapps 16st tvd gnger eller inte alls, meddelande om
de allokerade minnesgrinserna underskrids respek-
tive verskrids, genererandet av olika tillstdnd hos
l4ga minnesadresser fortestindaméal och identifieran-
det av minneshanteringsfel genom filnamnet och
radnumret i den allokerande rutinen. Inkluderar kill-
kod. Forfattare: John Toebes och Doug Walker

RunBack: Dethiir iir version 6, en uppdatering av -
versionen pé diskett 152 (versionen pé diskett 214
ligger langs med en annan utvecklingslinje). Denhér
versionen kan kompileras med Lattice C med ménga
forbanringar mojliggjorda och kan gras minnesre-
sident. Inkluderar killkod. Forfattare: Rob Peck,

Daniel Barrett, Greg Searle, Doug Keller -

XprLib: Ett externfiléverforingsprotokollsbi-
‘bliotek. Dokument- och kodexempel pa implemen-
teringar av externa filéverforingsprotokoll genom
anvindandet av ett delat Amiga-bibliotek. Det hiir
#r en uppdatering av versionen inkluderad tillsam-
mans med VLT-programmet pé diskett 226. Forfat-
tare: Willy Langeveld -
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Hort talas om ARP? ARP
dr AmigaDOS Resource
Project, en ersdttning for
AmigaDOS som bjuder pa
manga krafifulla finesser.
ARP bestdr av en uppsiitt-
ning kommandon, som

ersdtter de flesta kom-
mandon i det vanliga

AmigaDOS, men ARP dr
mycket mer dn sda. ARPs
kommandon har mycket att
erbjuda den vanlige
Amigaanvindaren, medan
ARPs funktionsbibliotek
lockar alit fler professio-
nella programmerare. Vi
har tittat pa vad den senaste
utgavan av ARP, version 1.3
har att erbjuda.

migaDOS 4r ett av de mest kraftfulla ope-
rativsystemen pa persondatormarknaden

idag. Systemet erbjuder manga kraftfulla
kommandon, multitasking, scriptfiler... Med Amiga-
DOS gér det att gora saker som en PC-anvindare
med MS-DOS bara kan drémma om, (Mac- och ST-
anvéndare kan inte ens drémma om det. Att forsoka
beskriva script/batch-filer for en Mac/ST-4gare 4r

som att forsoka beskriva firg for en blind. Amiga- .

och PC-#gare ligger faktiskt nirmare varandra i det
hir fallet. Ingendera skulle klara sig utan scriptfiler.
Béda sidor 4r 6verens om att ingen nkt:g dator kla-
rar sig utan dem.)

Varfor ARP?

Nir nu AmigaDOS #r s& bra, varfor byta? Jo,
dérforatt ingenting r s4 bra att det inte kanbli bittre,
och béttre 4r precis vad ARP &r. Vid forsta anblick-
en skiljer det inte sdrskilt mycket mellan ARP och
AmigaDOS. De flesta kommandon heter samma sak
som i AmigaDOS, nigra, som Move, ARun och
TackOn har tillkommit.

Det 4r nér vi borjar anvinda kommandona som
skillnaden mérks. For att visa dig bade likheterna och
skillnaderna mellan ARP och AmigaDOS skall vi
titta pd ett litet exempel. L&t oss titta p2 AmigaDOS-
kommandot Dir. For att f4 reda pa vilka optioner Dir
har skriver vi under AmigaDOS

dir ?
Amigan svarar dd
DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S FILES/S INTER/S:

och véntar sedan pd att vi skall mata in en option
eller en vagnretur. Lt oss nu forstka samma sak
under ARP:

dir ?
Den hir gdngen far vi

Dir,OPT/k,SIZE/s,INTER/s,HILITE/
s,FILES/s,DIRS/s,ALL/s:

Inte alitfor olikt, men vi ligger mérke till att tva

AmigaDOS Resource Project, ett alternativ till AmiguD0S?

ARP 1.3

Av: The Midnight Programmer

optioner, SIZE och HILITE har tillkommit. Nu skall
vi gora ndgot som inte fungerar under AmigaDOS.
Mata bara in ett frigetecken till efter kolonet. Till
svar far vi di

Usage: Dir [directory] [OPT ADFHIS] [ALL]
[DIRS] [INTER] [FILES] [HILITE] [SIZE]

Se det var nigot nytt, eller hur? Betydligt mera
lattldst och lattfrstieligt den hir géngen! ARP-
kommandona &r gjorda for att vara sa lika Amiga-
DOS som méjligt, men éndé bjuda pA minga exira
mdjligheter och vara mer léttanvénda. Det betyder

att om du kan anvinda AmigaDOS, kan du ocks
anvdnda ARP. Dessutom har néstan alla ARP-

kommandon ett antal extra optioner som AmigaDOS
inte har, plus att de, som vi. har sett, dr betydligt
snéllare mot anvéndaren nir det giller att tala om hur
man anvinder dem.

Fordelarna med ARP tar inte slut héir. ARP har
mycket bittre Wildcards dn AmigaDOS. Till att

borjamed si anvinder AmigaDOS som bekant teck-
enkombinationen “#?7” fér att beteckna ”vilket eller

.vilka tecken som helst”. Det klarar ARP ocks, men

dessutom kan man anvinda en asterisk, ”*”, fér
samma sak. Fordelen 4r att asterisken 4r standard fér
detta i minga andra operativsystem Minga, inklu-
sive jag sjélv, kanner sig helt enkelt mer hemma pa
det viset.

Viktigare &n s, &r ARPS forméga att ange teck-
enkombinationer man INTE #r intresserad av. Om
du till exempel vill lista alla filer i en katalog, utom
de som slutar pa .info, kan detta 1411 dstadkommas
med hjilp av tilde-symbolen, ”~”. §4 hir kan det se
ut:

list ~*.info

ARP-kommandona Rename, Move och Copy
tilliter ocksé wildcards i destinationsnamnen. Fératt
gora en backup pé alla C-killkodsfiler i en katalog
1ill din backupdisk skulle du kunna skriva nfigot i stil
med

copy *.c to backup:source/*.cBAK

AmigaDOS klarar visserligen att kopiera flera filer
péen ging genom att anvinda wildcards, men vill du
samtidigt byta namn p8 dem, d& behéver du ARP.
(AmigaDOS Copy kan ocksé byta namn pé destina-
tionsfilen, men bara om du kopierar en fil i taget.)

Detta uttémmer ingalunda ARPs fordelar nér det

géller wildcards, men vi skall inte griva ned oss for
djupt i dem utan istéllet se pa lite fler skillnader
mellan ARP och AmigaDOS.

ARP-kommandon #4r skrivna helt och hillet i
Assembler, detta gor dem béde mindre och snabba-
re 4n AmigaDOS-kommandona, trots att de har fler
finesser. ARPs Search-kommando &r tre ginger
snabbare 4n AmigaDOS Search, ARPs Sort 4r fem
génger snabbare 4n AmigaDOS Sort.

Vad den vanlige anvindaren vinner p att anvéin-
da ARP ir alltsd kraftfullare kommandon som &r
lattare att anvinda och dessutom bade mindre och
snabbare. Eftersom kommandona ar niistan helt
kompatiblamed AmigaDOS motsvangheter grdet
nistan inte &t ngon tid alls fér att ldra sig dem,
forutsatt att du kan AmigaDOS, forstés. Programme-

rare vinner naturligtvis allt detta, men kan dessutom
dra nytta av andra finesser hos ARP.

Varfor Programmerare
véaljer ARP

Som de flesta av er sikert kinner till, & Amigan
byggd for att programmeras i C och Assembler.
Tyvérr 4r stora delar av AmigaDOS skrivna i ett
sprak som 4r en forfader till C, nimligen BCPL.
Detta stiller till vissa problem, eftersom BCPL-
program inte &r helt kompatibla med C-program.
ARP dr skrivet p4 ett sddant sitt att alla komman-
don #r helt kompatibla med program skrivnai C.

Arp.library, ARPs funktionsbibliotek, innehaller
ménga funktioner som ersétter gamla funktioner med
nya, kompaktare och snabbare varianter, Biblioteket
innehaller ocksa en del funktioner som inte funnits
tillgéngliga tidigare, bland annat en standardiserad

*| filerequester. Det finns &tskilliga program p& mark-

naden idag som anviinder ARP. Stephen Vermeulens
ritprogram Express Paint 4r ett exempel. Micros-
miths dokumentformateringsprogram TxEd Plus,
Innovatronics Assembler Cape och Modula-2-kom-
pilatorn M2Sprint frin M2S Ltd 4r ndgra andra.

Vem Har Gjort ARP och
Var Kan Jag Hitta ARP?

ARP-projektet har involverat minga av de allra
bista Amiga-programmerarna. Projektet har letts och
koordinerats av Charlie Heath pd Microsmith Inc,
USA.

Vid det hér laget har du nog bérjat undra var du
kan hitta ARP och vad det kommer aft kosta dig.
ARP #r inte en kommersiell produkt, utan finns i
Public Domain. Med andra ord, ARP &r gratis! Det
.enda du behéiverbetala ér sjélva disketten, kopiering
och frakt. Nordiska PD-biblioteket &r ett utmirkt
stdlle att vinda sig till for att fa tag pd ARP. Du
betalar bara 25:- per diskett (AUGS- och SUGA-
medlemmar betalar 20:-) plus frakt. ARP finns pi
foljande disketter:

Camelot 49: Innehiller ARP version 1.3 ochen

kortare dokumentfil som forklarar hur du installerar
ARP.

.Camelot 51: Innehaller anvindardokumentatio-
nentill ARP 1.3, Bra att ha om du skall dra nytta av
ARPs mer avancerade finesser.

Camelot 55: ARP-dokumentation fér programme-
rare. Innehéller information om arp.library och alla
dess funktioner.

Nordiska PD-bibliotekets adress ar:
Nordiska PD-Biblioteket

Solhem, Grimstad

59062 LINGHEM

Hoppas att du far lika mycket glédje och nytta av
ARP som jag har haft. De som byter upp sig brukar
inte 4ngra sig. For niirvarande finns inga planer pa
ett ARP 1.4, istillet avvakiar man tills man vet exakt
vad Commodore tanker géramed sin nya version av
AmigaDOS.
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EXKLUSIV INTERVJU:

Mot grabbarna bakom:

Fér nagra veckor sedan
gjorde jag en intervju med
Jyra grabbar i aldern 18-21
ar. Vi triffades en fredag
eftermiddag hemma hos
Tommy Gdrdh.

E n av killarna (Johan Rosenlind) har ord-

nat med ett kontrakt it de andra tre, som

under ett drygt ir har skrivitihop ettspel
som de har kallat Take *em out. Spelet 4r nigot i
stil med Operation Wolf, och &r mycket »dsigt”.
Eftersom intervjun gjordes pa en fredag efter-
middag hiinde det titt som tiitt att intervjun ten-
derade att sviiva ut pa helt andra omriden iin vad
som var tinkt fran borjan. Darfor kommer hor
ett utdrag av vad som d3 sades.

Beskriv er sjilva, vad ni heter, hur gamia ni dr,
vad ni har gatt for skola osv.
Tommy: Jag heter Tommy Gérdh. Jag ir 18 &r och

gar f6r ndrvarande pa Hagaskolan, trean pa Ekono-
misk.

Vad har du haft for datorer?

Tommy: Den forsta datorn varen Spectrum 16 k.
Detvar-83. Efteren 48 K képte jag en Spectrum 128
k. Sedan vart det 6ver till Amiga.

Musik och intresse for datorer forenar den fm.r
trion. Frdn viinster: Michel Nass, Tommy Gdrdh
och Jan Slott.

Av: Joakim Jonsson

Vad gor du utover att pysslamed datorer?

Tommy- Jag spelar vildigt mycket musik och
tanker kopa en”varstinganldggning” med synth, och
sd ritar jag med papper och penna, inte bara pa da-
torn alltsd. Jag har hallit pd med brottning i ca 7 &r,
ungefir lika linge som Michel.

Dérefter blir det Slott’s tur, eftersom han 4r nést
yngst.
* Jan:Jagir21 rochheter Jan Slott och for néirva-
rande ligger jag i lumpen och det dr ju inte 54 javia
kul. Annars jobbar jag som kommunikationstekniker
piKvamsvedens pappersbruk. Nirjag var 13 arkopte
Jjag min forsta dator, som varenZX 81. Den hade jag
i tvd veckor. Sedan skickade jag tillbaka den, och
kopte en VIC 20 i stillet. Da borjade jag program-
mera lite assembler. Sedan blev det en VIC 64, dir-
efter en Commodore 128, se’n blev det en Amiga
2000 och det &r det jag har nu. Utdver datorer haller
jag pa med Ju-Jutsu - och s& lyssnar jag mycket pd
musik...

Michel: D4 4r det vil min tur. Jag heter Michel
Nass och &r21 &r. Jag skaffade mig en ZX 81 niir jag
gicki 7:an, Den programmerade jag ganska mycket
pa. Sedan vart det en Spectrum nér jag tréttnade pa
”81:an”. 16 k forst, sedan en med 48 k. Sedan kopte
jag Amigan, For nirvarande gér jag pA hogskolan hir
i Borlénge, pa Data och Elektronik-linjen. Férutom
datorer och skolan s8 finns det inte s& mycket. Man
hinnerinte med s& mycket mer... Gér vil ut lite grann.

Kan ni beskriva spelet som ni har gjort?

Michel: Fran borjan tinkte vi gora ett gangsters-
pel. Man skulle rensa grinderna frin gangsters. Se’n
blev det militérspel. Sedan ville de i England ha ol-
jeplattformar med i det hela. D4 vart det... Ja, jag vet
inte vad det blev egentligen.

Jan: Det blev ett slags terroristspel nar den ryska
helikoptern kom med i spelet. Spelet gar ut pi att
skjuta ochddda. Artronic hartill och med sagt att dom
villha mycket blod, Vi ville hilla ner lite pi det men...

For vilka datorer kommer spelet?

Tommy:Ja, det blir nog bara Amiga. Kanske dven
for Atari ST.

Menar ni att Atari har for fa firger for att det
skall g att konvertera?

Michel: Ja vi behover alla 32 fargerna. Vi anvin-
der fem "bitplan” och det behvervi. Vi har tillrick-
lig ont om férger 4nd4. Vi har inte tdnkt p4 att fora
Gver spelet till Atari ST och d kan det bli ganska svart
alt gora om. Vissa farger ar ”triiffiirger”, och anvinds
bara till gubbar, andra firger anvéinds till bakgrund,
fér att vi ska kunna skilja gubbar och bakgrund t.
Firpen fungerar som “detection”, bara for att ska
kunna bli "plottavkénning”. Det gir ju att gbra pd
Atari - det gor det ju naturligtvis - men det blir ju svart.

Vad behéver man for prylar nir man ska skri-
va ett sa’nt hir spel?

Michel: Ett bra ritprogram for det forsta, Delux
Paint eller nfigot sidant blir bra. Sedan behtver man
Jjuen assembler. Allting &r ju skrivet i assembler.

Vad heter den assembler som ni har anvint?

Michel: Macroassembler och Metacomco - Sedan
anvénder vi ett musikprogram, som heter Sound
Tracker.

Vad och hur mycket behtver man kunna?

Michel- Man behéver kunna bra mycket om man
ska skriva ett spel pd Amigan, Det tar bra ling tid
innan man kommer in i det hela. Det blev som en
chock nidr man gick 6ver frin Spectrum till Amiga.
Man férstod ingenting i borjan, I Svrigt &rdet bara
egna rutiner. Det tog 14ng tid innan vi hade alla dom
rutinerna men nu har vi ett jéttestort bibliotek med
rutiner.

Hur ling tid tog det att skriva spelet?

Tommy: Det har gétt drygt ett ar nu. Men di har
viinte jiktat s mycket. Vi har bara skrivit p4 helger,
eftersom vi inte har haft nigon kontakt med nigot
foretag forréin en manad sedan.

Jan: Vi kunde ingenting nér vi borjade. Vi hade
ingen litteratur, ingenting.

Michel:Vi har gjort om valdigt mycket ocks3. For
alt fa spelet bra méste man skriva om alla rutiner
ménga ganger och det har vi gjort. Den forsta helt
fungerande bananvi gjorde vart inte tillréickligt bra,
sa den kastade vi bort helt och hallet.

Tommy: Titelmelodin har vixt fram underett r.
Det var inte alls meningen att den skulle vara med i
nagot spel. Den satt vi och hittade pa fér skoj skull.
Vi skrev sma snuttar och fortsatte med manga olika
bitar och satte jhop dem.

(Forts.pa sid: 61)
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Pris Pressar Kurone!

Denna kupong inloses till ett virde av 10:- vid kip av varorl

ETT BRA SATT ATT FA
til[ ett sammanlagt virde om minst 100:- hos foretag, som i I

PENGARNA TILLBAKS
10:-

Anvind Seldas PrisPressarKuponger sa PPK-miirke, Endast en
far du tillbaks upp till 100:- nar Du hand- iwpon.s: per koptillfille accepteras
Denna kupong ar giltig till och med 9002 28J
_--—---_--_-----

2 o h kuy méi d
lar av vara annonsorer. Eftersom denna l‘,’,f,m dg’l‘:‘;ﬁﬁ‘gm::fda;‘:;“ﬁ:;s
VAD AR PPK? Fmm—————————————

tidning bara kostar 19:90 sa kan det e S R
10\ Pris Pressar Kupone!

alltsa bli ren fortjanst varje gang du far  Hossask)
Denna kupong inl6ses till ett virde av 20:- vid kdp av varor

- 3 g l Se nista sida.
ett nytt exemplar av tidningen i din hand.
som har denna [§\V/, V1 ACCEPTERAR
PPK-symbol i Q\‘? PrisPressarKuroNGER till ett sammanlagt viirde om minst 200:- hos t“dretag, somi I
sin annons har I sin annons, uppvisar ett
PPK-miérke. Endast en

lovat att ta emot en av dessa kuponger Ik“ﬁlg perkﬁpngfﬁlleaccegtms
som delbetalning nar du bestéller varor. | el itinmhais . - |

Varje annonsor

3 Y i inom den giltighetstid som finns

HLERS LN CHLLERETENENLETRYT R SR | angiven. Kopiorav denna

je koptillfalle och kupongerna galler en- IOtk fodugssie)

dast under den tid som finns angiven pa Denna kupong ir giltig till och med 90 02

respektive kUPong. -.—-——n—_----—--—

e ¥ B |
SA HAR GOR DU l Pris Pressar Kupone!

Nar du handlar med hiéilp av PPK gor du | Denna kupong inldses till ett virde av 30:- vid kép av varor
bara sa hir: till ett sammanlagt viirde om minst 300:- hos foretag, sorml

oy - %N sin annons, uppvisar ett
Valj ut den kupong som du vill anvanda | PPK-mirke. Endast en

= = 2 kupong per koptilifalle accepteras
och fyll i uppgifterna som efterfragas. [pis e e o .
T e R e R e R I L0 S lisiom den giltighetstid som finns e |

angiven. Kopior av denna kupong

na tillsammans med din bestillning. | bt

Observera att du maste anvanda origi- [ Rl 900228
nalkupongen! Kopior godtages inte av | ———"' 1.0 UGS Sttt |
annonsorerna. Du kan bara anvanda en

kupong per koptillfalle.
En ny uppsattning kuponger kommer att I PRIS PRE SSAR K“PONG'

finnas i nasta nummer av Svenska Hem- l Denna kupong inloses till ett virde av 40:- vid kép av varorl
dator Nvtt vilket gar att du, med all sa- I till ett sammanlagt varde om minst 400:- hos foretag, somtl

- - - sin annons, uppvisar it
kerhet, kommer att tjana in vad en tid- [ L e

ning kostar dig att kopa. Ren vinst varje | Re s iyt

o I o och kupongen méste anvéndas
gang a tsa. I inom den giltighetstid som finns

' angiven. Koplor av denna kupong
godtages ej.
l Se niista sida.

40:-

Denna kupongargllt:g till och med 9002 28
N Y R R T O SN BTN OEY S D SR PR Eed sl DR

|
AN i PR S g OO




KLIPP TILL!!

Kupongen inséindes tillsamman med

| bestillning. '

| Fyll i namn och adress pa raderna nedan och
2 | s_kleka in kupongen.

e Il'lamm
1 e
| Adress:

o I'Postnrlom

. Kupongen inséndes tillsamman med

I bestatining. : |
l___l'-j'y,_ll-i namn och adress pa raderna nedan och _ |
I -‘:’skicka in kupongen. |
l Namn:

| Adress:

i

i

| ;TI--',_POStanOi't: : . i
1

Kupongen insindes tillsamman med -~
1 bestilining. . :
I Fyll i namn och adress pa raderna nedan och
] skicka in kupongen. ‘

1 Namn:
- | Adress:

g Postnr/Ort:

r
|

|

i

1

|

|

|

hes
I

|

f

I

I

I

I

i
L

I Kupongen insandes tillsamman med
bestalining.

Fyll i namn och adress pa raderna nedan och
| skicka in kupongen.

| Adress:

: Postnr/Ort:

L—----_----------J

For endast 175:- kan du fi ditt exemplar av
Svenska Hemdator Nytt direkt i din brevlida.
Du riskerar, med andra ord, inte att missa ett
enda nummer och slipper dessutom springa runt
och leta efter tidningen nir den kommer ut.

DEN ENDA TIDNINGEN..

Svenska Hemdator Nytt ir Sveriges éldsta
hemdatortidning genom tiderna. Den iir, dess-
utom, den enda svenska hemdatortidning som
inte bara innehdller material for ett visst dator-
miérke. e

FOR ALLA
' HEMDATORER

I Svenska Hemdator Nytt finns
material om och for alla hemdatorer,
oavsett méarke. Fastasektioner finns
for de vanligaste hemdatormirk-
ena och tack vare Kunniga
mirkesredaktorer hittar varje
hemdatorigare roligt och
intressant material om just sin
dator. A X TN

En prenumeration kan omfatta-antingen fem
eller tio nummer. Prenumerationen ér rullande
kan paborjas nir som helst. Det enda du behover
gora ir att skicka in denna kupong si kommer
ett inbetalningskort inom ett par dagar.

MISSA INTE NASTA NUMMER

Skicka in kupongen redan i dag si missar du
inte néista spinnande nummer av Svenska Hem-
dator Nytt. ; & %

(O Ja, Jagvill prenumerera pa Svenska Hemdator Nytt: Skicka

migettinbetalningskortsa fortsom méjligt(Jag villjuinte missa " -
l ett enda nummer) ;
l Namn:
: Adress:
| Postnummer/Ort
B oaor ‘
= O Jag hartidigare prenumererat p& Svenska Hemdator Nytt

Kupongen skickas till: SELDA MEDIA, BOX 152, 448 01 FLODA
[l sapsapsnpengengesgss) o §- 4§ 3 F |

-
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*Skriv till "Brevet - alla ldsares skrivklidespalt. Tyck
till om vad som helst och skicka alstret till oss. Skriv
gdrna pa maskin med dubbelt radavstand eller skicka
in en diskeit med en textfil. GI6m inte att ange vilken
dator Du har anvant, vi kan ta emot de flesta diskett-

och datorformaft.

"gREVET'

Sa kan det ga...

Hej! Jag har stora problem med min bandspelare,
stora problem. De borjade nér jag 16dde om band-
spelarkabeln pa grund av ett glapp. Tyvirr gldmde
jag till vilka stift sladdama gick. Nu fungerar inte
inspelningsfunktionen lingre. Jag har listat ut att den
vita koaxialkabeln gar till stifien 5 och 8 och den
svarta till stiften 7 och 6 men vart gir den roda?

Halsningar, Jakob Eriksson i Habo.

Man kan siga ait ditt problem gdr som en rid
frad. Ok. Detta ér en ganska vanlig tabbe detta att
man glimmer att mérka upp sina kablar vid et lod-
ningsarbete, Tyviirr har vi ingen mdijlighet att
hjéiilpa dig eftersom du inte berdtiar vilken band-
spelare du har, Aven om vi visste det sé skulle vi
dndd vara stillda om du inte hade kunnat visa upp
ett krefsschema.

Det bista du nu kan gira iir att ta med dig band-
spelaren fill en radioverkstad och be dom sndllt
hjilpa dig, Risken dr dock att de sdger till dig atf
kipaen ny bandspelare di detta blir billigare.[Red./

Jag har a’terupptéicki
Svenska Hemdator Nytt!

ﬁej svenska Hemdator Nytt! Jag har linge tinkt
skrivatill er men inte forrén nu gér jag slag i saken.

Det férsta numret av er tidning jag kopte var 2/
87. Jag hade just kdpt en Spectrum och Hemdator
Hacking, som tidningen hette p& den tiden, var ett
sjélvklart val. Jag tyckte genast om den glada och
lediga tonen och den allmiint trevliga kansla som
tidningen férmedlade. Och spelrecensionerna...Hur
jag langtade efter att {3 tag pd “Nosferatu” och
*Thantanos”!

Jag fortsait att kéipa Isnummer fram till Arsskif-
tet 87/88 da jag borjade prenumerera. Nar tidning-
arnaborjade komma fick jag dock en smirre chock.
Under hela éret recenserades tre Spectrumspel och
artiklarna krymptes ihop till en ynka sida per num-
mer. Dessutom vartidningen éverlag inte lika under-
héllande som tidigare. P4 grund av detta fomyade jag
inte min prenumeration och struntade tom att képa
tidningen till formén for de engelska Your Sinclair
och Sinclair User.

Nér jag sé, i somras , bytte upp mig tillden Amiga
som jag skriver detta brev pd dterupptéckie jag
Svenska Hemdator Nytt och till min férvining upp-
téckte jag att kinslan var tillbaka! (och dessutom
skadar det ju inte med massor av Amigamaterial...)

Nu &ver till kommentarer av tidningen som den
dr i dag: Jag gillar verkligen stilen med olika "av-
delningar” eftersom det gor tidningen varierad.
Dessutom finner man ofta intressant lisning om
andra datorer 4n sin egen.

Spelrecensionerna ir bra men ni bor inte, som i
de senaste numren, bara recensera Amigaspel efter-
som alla datoranvéndare borde f4 sin del av det goda.

Naturligtvis skall ni ha Torsten kvar for 4ven om
késerierna blivit lite vél forvirrade pa sista tiden sa

behovs han for att 1atta upp bland alla seridsa (?)
artiklar. Johan Wanloos serier och illustrationer &r
ocksd bra, jag gillar verkligen hans stil.

Jag skulle inte s#iga nejtill flera tester dér ni jamfor
olikatiliverkare och modeller. (Typ joystickstesten
for ndgra nummer sedan) Inséndarsidan 4r nésta det

- mest intressanta i tidningen och angiende detta

skulle jag vilja kommentera den numera s kinda
” Amigahatarinsindaren”. Jag tycker att den var
mycket onGdig och enbart ledde till att dess forfat-
tare skdmde ut sig. Jag menar, Jag tycker att Ami-
gan dr vérldens bista hemdator och min Ataridgan-
de kamrat tycker att Atari ar biist. Ingen av oss J4r
andra asikt pa grund av en kolerisk "insindare”
skriven av en person med uppenbar avsaknad av
séval sakkunskaper som hyfs. Det jag undrar mest
Over &r varfor ni alls tog in en s tydlig provokation
ier tidning, for att aktivera lisama kanske?

Jag vagar inte borja prenumerera pd Svenska
Hemdator Nytt for da kastar ni val ut Amiga-sidor-
na och skriver bara om Archimedes...

Med viinliga hilsningar, Mats Jonsson

HejMats och tack for ditt innehallsrika brev! Du
har alldeles ritt ndr du formodar att vi slippte fram
YAmigahatarinsindaren” for att 2 lite "fris” pd
lisarna. At detta Iyckades bevisas ju av t.ex. ditt
ochmdnga andras brev, Det ér kul att hira att du

HEMDAT,
BOX 152 ORNYTT
448 01 FLop4

har "aterupptiickt”’ Svenska Hemdator Nytt. Du dr
inte ensam om detta och detfa visar dven aff vi dr
pa riitt vig med tidningen. Som du formodligen
mdrkte redan i firra numvret si har vi ytterligare
markerat de olika avdelningarnafir olika datorer.
Detta kommer vi ait hilla fast vid och dven utika
till att omfatta fler mirken sisom t.ex. Archimedes
om och ndr vi har chansen.. Den fynande Spec-
trumsidan far t.ex. nyit liv snart dd Sam Coupé
kommer till Sverige under 1990.

Nir det giller spelrecensioner sa dr vi faktiskt
lite stiillda. De spel som recenseras kommer direkt
frinde engelska programforetagen och trots ati vi
bett om versioner for andra datorer iin Amiga sd
drdet ytterst sillan vit.ex. far spel for Spectrum och
MSX. Vi har dock vissa forhoppningar pé att detta
skall indras pé Spectrumsidan nu nir Coupé-da-
forn frin MGT har mdjlighet att viinda pd den
vikande Spectrumtrenden, Nér det giller MSX
anses tyvirr denna dator helt avsomnad av de stor-
re programvaruhusen. Det som kommer mer ach
mer dr spel for PC och defta har dven slagit igen-
om bland véra recensioner.

Menvisst skall du prenumerera! Néista nummer
bjuder vi pé tillsammans med eft inbetalningskort
for att fresta dig lite...

[Red.

ERMING DATA

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De bésta Public Domains programmen
&r samlade pa dessa diskar. Lattanvanda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nar du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo
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Fréin och med detta nummer tar Ahrvid Enghelm
over den hir spalten. Hit kan du som har frégor, tips,
information och annat som &r PC-relaterat, htra av
dig direkt. Adressen 4r:

"SHN PC-spalten"
C/o Ahrvid Engholm
Renstiernas Gata 29
116 31 Stockholm

Forst den hér géngen ett litet bre\:':
Hur gor man nar man
skall BOOT:a?

" Tjenare Hemdator Nylt!!! Tack for en Superbra
tidning! Jag drenkille pa 13 &r som har en PC-dator
med Herculesskérm. Jag har fatt tag pa ett spel dér
man néste BOOT:a for att komma in.

1. Hur gér man nar man skall BOOT:a ett spel?
2. Gér det att BOOT:a pé en Hercules-skdrm?
Hilsningar frdn en PC-DATA-DIGGARE

Svar: Manga spel skall, som du siger, bootas upp
[for att kunna spelas. Gor di bara sd hir: Stoppain
din speldiskett i datorn innan den slis pa. Slé pd
strammen till datorn. Spelet laddas sedan in auto-

matiskt ndr datorns operativsystem kollar om,

ndgon diskett finns inmatad. Det har ingen som
helst betydelse vilket grafikkort du har i din dator
firatt kunna boota ett spel. Déiiremot mdste ditt spel
vara anpassat for ritt typ av grafikkort, i dift fall,
Hercules. Lycka till i fortsdftningen

/Red/

Med denna brevinledning ldmnar jag éver ordet
till Ahrvid:

. Du har kanske undrat éver
hur det ser ut pa Hemdator-
Nytts redaktion? Jag besik-
te tidningen i mitten av no-
vember. Tvd saker har foljt
av detta. F or det forsta kan
Jag nu beritta for alla hur
ddr ser ut. For det andra
kom vi dverens om att jag
framover skall hdlla i det
som kallas PC-sidorna.

S som manga sikert sett, en del PC-spelrecen-

sioner men nu értanken att jag i denna spalt

dven skall skriva litet om PC-fronten i stérsta allmén-
het. (PC-spel skall jag fortsitta recensera.) Jag tink-
te ta upp sadant som personliga erfarenheter, nyhe-

terinom PC-omrédet, programlistningar (skicka gar-
na!) och svar pé frigor (dito!). -

Dé det hiir &r den forsta spalten har varken fragor
eller listningar hunnit komma in. Men jag borjar med
att svara p frigan om hur redaktionen ser ut, som

edan ndgra nummer tillbaka skriver jag,

jag tror att manga sékert skulle vilja veta. Man dker
till Géteborg och tar lokalt3get till Floda. Gir man
négrahundra meter, kanske en halv kilometer, &t G-
teborgshallet till kommer man till en kontorsbygg-
nad déir SHN och systertidningen AtariSTen finns.
Redaktionen bemannas av 3-4 personer och bestir
av elt forrum med reception och en redaktions-PC,
och lingre in #r ett storre rum indelat i tre avbalk-
ningar. Dér finns bl a en soffgrupp, en Macintosh for
layutarbetet, Ataris, en kaffemaskin och tva enonma
bokhyllor med dataspel numrerade frén 1 till 850. S&
ser redaktionen ut. Inte jéttelik, men & andra sidan
funktionelit organiserad. Fér mig, som gammal PC-
vin, var det fortrostansfullt att se en PC skota recep-
tionen - kontorstillimpningar &r denna burk bra pi!

MER OM PC:S

Jag pratade med Ulf Selstam som forklarade att
SHN ser PC:s som ett strategiskt framtidsomréde.
Tidningen skall framé&ver satsa hirdare pa det, och
det &r goda nyheter for PC:ns vénner. Jag tror stra-

tegin 4r riktig. Idag 4r c:a 80% av alla datorer som.

séljs PC:s, men de flesta hamnar pé kontor och andra
skumma stillen. I takt med att maskiner byts ut
hamnar utrangerade PC:s i folks hem eller siljs
begagnade. Det betyder att allt flerhamnar i hinder-
na pa SHN:s lisargrupper. PC:s blir ocksa hela ti-
den billigare, vilket ocks stirker aktierna hos ldsar-
na.

DEN TYPISKE SHN-
LASAREN?

Jag skall forsoka skriva den hiir spalten for den typ
av anvindare jag tror att SHN:s l4sare 4r. Och en
typisk SHN-1&sare forestiller jag mig som 15-20 ar,
fortjust i spel, inte nodvéndigtvis hacker eller oer-
hort insatt men pigg pa att ldra sig. Han (det &r ju
tyviirr sillan en hon!) har fantasi, tinker sig formod-
ligen att jobba med datorer i framtiden, och &rupp-
miérksam pat ex dumheter som leverantorer kan hitta
pé. Ar du s&dan? Sjilv &r jag 30 &r och bor pa Ren-
stiernas Gata 29 i Stockholm. Postnumret r 11631,
och noterar ni mitt namn efier spalten kan ni nu
pussla ihop till en fullstindig adress att skicka brev
eller programlistningar till. Det &r inte nédvandigt
att skriva dit “"Nya Epicentrat” ocksa - faktum &r att
postverket nog inte ens kénner till att jag pa engelskt
sméhusmaner dopt min ligenhet. (Namnet har en
djupsinnig historik som jag skall gé in pa ndgon
annan géng.)

Jag har varit PC-agare sedan 1985, PC-journalist
sedan dret dirpd, men jag har faktiskt sysslat med
poulértekniskt inriktat skrivande ytterligare nigra &r
innan dess - och med science fiction-litteratur, som
#rmin last sedan eoner tillbaka. Jag 4r fréimst intres-
serad av kortare programlistningar; léngre listning-
artarhelt enkelt mycket mer plats! Anviand nagot av
de populéraste PC-spréiken, eller som minsta gemen-
samma nimnare GW-Basic (Basica 4r néstan iden-
tisk).

Jag programmerar sjalv inte i hognivaspréik - har
dock enstaka g@nger fuskat inom omradet - men &r
rétt fortjust i batch-program. Har du knapat ihop
batch-rutiner mottages de gérnal

hérddisken - ochdet blev enklare férmig att 13naen
maskin &n att skaffa mer minne.

New Wave kriver minst 4 Mb, och programmet
dr HP:s nya utdkade variant av Microsoft Windows.
NW dr ett program som gar ovanpd Windows, som
ger PC:n en objektorienterad operativmilj och far
den mer fonsterbaserad &n sjélve Macintosh. Alla
forelipgande Windows-program skall g4 att kira
under NW (kan kréiva omskrivning av ett par rader
kiillkod; en smal sak, enligt HP), och po#ingen med
miljon dr att den gor datorn mycket mer littarbetad.
Man startar program genom att klicka pa ikoner for
arbetsfiler - de minns sjilva vilka program de ska-
patsin,

Man klipper och klistrar data mellan olika pro-
gram helt fritt, och data i ett program som #ndras fr
dndringen &terspeglad om samma data importeras till
elt annat program - det som kallas en aktiv link. Det
blir spénnande att se vad som hinder med NW. Det
var New Wave som Apple for dvrigt stéimde i den
stora domstolsstriden i Staterna for nigot &r sedan.

Poquet

I enengelsk datortidning sdg jag den forsta recen-
sionen av den nya fick-PC:n "Poquet”. Den blir
ungefir tre ginger s dyr som Atari Portfolio och
skiljer sig &ven inom dessa omraden:

a) CGA-kompatibel bildskarm,

b) bttre och skélade tangenter,

¢) 640 K minne som standard och

d) en batteriteknik som gor att den skall g& 100
timmar pé ett par ficklampsbatterier.

Dessutom har ”Poquet” MS-DOS som operativ-
system; Portfolio har som bekant ett nedbantad "MS-
DOS-kompatibelt” OS.

I en utléinsk datortidning sg jag ocksé den forsta
486-PC:n med EISA-buss recenserad. Det var HP
som slagittill igen, och de flesta vet kanske att EISA
(Extended Industry Standard Architecture) 4r vissa
branschféretags svar pd IBM:s MCA-buss. MCA
kriiverhelt nya expansionskort; ESIA kan svélja bide
gamlakort och nya speciellaEISA-kort. De flestabe-
domare menar dock att EISA tagit for lang tid pd sig
att dyka upp, och att MCA har en ointaglig ledning
sirskilt sedan IBM borjat sldppa licensensiering.
Men om bussen verkligen gétt for EISA fir vi se den
nidrmaste framtiden. -

NYTT FRAN
EPICENTRAT

Jag 14ser ofta utlindsk press, gir pa méssor och
presskonferenser, hor rykten och fir pressreleaser.
Jag tankte utnyttja detta till att ge smé smakprov ur
nyhetsfloden till varje nummer. I snart en ménads tid
har jag haft en 1&ne-PC frin Hewlett-Packard pa
skrivbordet, bredvid min vanliga PC, Och varfor da?
Jo, den har ndgot kallat New Wave installerat pa

ORIGINELLT
KOPIERINGSSKYDD

Numrets spolning 4r spelprogrammet *"Virus”. Jag
fick 1ana SHN:s exemplar for att gbra en recension,
men fick aldrig igdng det. "Key disk not found” blev
felmeddelandet pa programmets enda diskett i ori-
ginal! Med gamlahederliga Norton Utilities fick jag
fram att disken hade en boot-sektor som tydligen
innehdll ett kopierinsskydd. Jag menar, ndr man via
Norton ser orden "Key lock” i klartext 4r slutsatsen
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given. Néir man har fétt fram eit kopieringskydd som
hindrart o m originaldiskar frén att kéras har det gt
for 1angt! Manualen ndmner att det bara skall finnas
endisk, den jag har. Jag har helt fljt startanvisning-
arma och dessutom provat disken pa pa tvé olika PC:s
med sammaresultat. Disken som sddan verkade vara
utan skavanker; varken Norton eller Chkdsk fann
nagra.

Jag dr mycket spand pd " Virus” sedan jagisom-
rasfick se det i en version fér Archimedes-datorn och,
blev klart impad (slanguttryck som saknar referens
till kiind datafirma). 3D-grafiken var den bésta jag
seit, och kanske sétter jag en pedagogisk bekant med
periskop pa l4ra programmet att inte stka efter den
nonexistenta key-disken for att kunna géra enrecen-
sion. Vad skall man annars géra? Numrets spolning

géller alltsa enbart det markliga kopieringsskyddet,
som &r originellt da det hindrar originalkdmingar.
Sjilva programmet far jag Sterkomma till. Har an-
dra haft samma problem med ”Virus”?

Jag vill passa p4 att néimna ytterligare tva mdbjlig-
heter att sénda sakertill PC-sidorna, forutom adres-
sen. Skickabrev till mig viatidningens BBS, (0302-
301 28) ellertill mitt eget BBS, som kallas SF-Data-
basen. SFD &r 8ppet 21-09 dagligen, 300/1200 bps,
bitinstillning 7N1. Tel nr: 08-41 34 05,

En sak jag skulle vilja veta &r hur stort lisekret-
sens intresse dr for Desktop Publishing? Ni vet
kanske att SHN gors med datorstodd layout. Visser-
ligen &r det en typisk “professionell tilldmpning”
menden har letat sig 13ngt ned i de breda PC-folkla-
gren och kan t ex anvindas fér klubbtidningar,
skoltidningar, inbjudningslappar till fester osv. Det
program som jag tycker &r absolut bist 4r Ventura
Fublisher. (Som nu snart sags skall kommai en Mac-
version ocksd; det &r en nyhet!) Men saknar man det
runt 10 000:- Ventura kostar 4r Timeworks DTP
(svensk agent Worksoft i Goteborg) det program jag
kan rekommendera, Timeworks drinte lika kraftfullt
som Ventura, men de finesser det saknar behtvs inte
av andra #r yrkesfolk. De finesser som finns &r ota-
liga, ochde sldrt o m Ventura genom attha stk-och-
ersitt for text och frihandsritning. Priset éirc:a 1500:-
och for det fir man sé gott som allt man kan behiva
i ett l4ttanvént och till svenska Sversatt paket.

Det finns 4ven inladdningsbara typsnitt till Time-
works, och programmet kan anvindas bade till nil-
skrivare och lasrar. Varje gng Ventura kringlar
funderar jag allvarligt pa att g4 éver till Timeworks.
Ataridigare kédnner igen sig - det &r ett program som
redan finns till denna datortyp.

ELECTRONICS &

SOFTWARE AB

FOR (B}
AUSTRAD po
AND COMPaTID gy

BATCH

Jag nimnde dethér med batch-program. Det édrdet
enklaste och mest grundldggande typen av program-
mering som man kan utfora pé sin PC, Batch-pro-
gram bestdr av en f6ljd kommandon, som tolkas
direkt av DOS, och som utfor olika operationer - i
princip utan att limna opeativsystemet, PC:ns batch-
mdjligheter &r ocks3 en av de finesser som paett
fordelaktigt sitt skiljer PC:s frén andra datorer.

Man kan helt enkelt inte batch-programmera
andra maskiner p4 samma enkla sitt som man kan
med en PC! Jag vill sl4 ett slag for batch-program-
meringen. Allaharde noédvindiga programmen och
manualema for att skriva batch-program- genomdet
MS-DOS som medféljer din PC! Det mesta gar att
skriva som batch-program.

Jag har sett bokféringsrutiner implementerade

(Forts. pd néista sida.)
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RESTORE

Hej!

Jag sitter och tragglar med en Mega 512 med

- §C12224 och GFA Basic 3.0 ochkommeringesistans

med ensédangrundliggande ochnodvindig sak som
RESTORE... Hur jag &n fors6ker sd kan jag inte "f4
till det", Jag lasermanualenfram- ochbakléingesmen
kan inte f4 ndgon stil pa det. Jag har inte sttt pa
problemet i ST-Basic, FastBasic eller nigon annan
Basic-dialekt, Editorn végrar ta emot en rad som:

RESTORE (1000*(10+VAL(A$))+100)
eller
RESTORE STR$(1000%(10+...
Enannansak, intesa viktig, baralite fifinga. Hur
fir man firg pitextenmed PRINT, (utanattanvéinda
TEXT)?
Sniilla hur gbr man??7?
Dum I Huvudet?!

Ja, det dr faktiskt inte sd litt det hidr med att
slippa radnumren iBasic. Man dr inte speciellt dum
bara fér att man behdller vissa (ojvanor nir man
byter dialekt.

Fér dem som inte vet skall vél berdittas att RE-
STORE-insruktionen talar om for programmet var
det skall bérja lisa vid READ. Foljande programs-

DATA 1,3,5,7,9

nuffror:

DATA 11,13,15,17,19.21

DATA -1

Pa skiirmen kommer nu INTE siffrorna 1-9 ait
skrivas ut, ] tidigare Basicdialekier var RESTORE
kopplat till radnummer. Det gjorde att man kunde

anvdnda sig av matematiska berdkningar for att
bestdmma var man kunde gd in att ldsa.

[ ochmed att man mdste anvinda "Labels" eller

markeringar i GFA-Basic sd mdste det somfiljer pd

RESTORE vara en existerande "Label"”.

Dadrfér kan man inte anvinda denna program-
meringsteknik i GFA Basic. Mdnga saknar den sa-
kert och hjdrnor har stétts och blétts fér att hitta
ndgotsliknande system idessa "férbdttrade” dialek-
ter. An har man dock inte funnit ndgot bra sdtt.
Tyvérr! Det géiller att tiinka i nya banor.

Som ett kuriosa kan nidmnas att STOS tilldter att
man anvdnder metoden i interpretatorn men INTE i
kompilatorn. Detta kallas konsekvens (-:

Din andra frdga dr lite enklare att besvara.
PRINT-instruktionen arbetar med en “standard”
som kallas fér VI52. Detta anvinds bl.a. i modem-
sammanhang och det innebdr att man skickar kon-
trollkoder till skidrmenfér att skrivaienvissposition
eller byta fiirg eller liknande. VI'52-koderna finns i
manualentill GFA Basic ochdirifrdnsaxar viféijan-
de for firghyte pd texten:

PRINT CHR3(27)+"b" +CHR$(textfére)

Vill man & andra sidan byta bakgrundsfirg sd

nutt forkiara kanske saken. anvéiinder man féljande sekvens:
RESTORE nuffror PRINT CHR§(27)+"c" +CHR$(bakgrund)
DO Testa girna féljande program:
READ x FOR i%=0T0 15
EXITIF x=-1 PRINT AT(1,1+i%); CHR3(27) +"b" +
CHR$(i%) + CHRS$(27) + "¢" + CHR$(15-i%);
LRING "Detta dr entest";
LooP NEXT i% Clas
siffror:
& PC-sidan Srets forsta snd fallit. Nu har den tid pa dret Rortmit

(Forts. fr. fireg. sid.)

som batch-program och t 0 m kommunikationspro-
gram. Att skriva ett &ventyrsspel (ett s k Adventure)
borde inte vara nigot problem om man batch-pro-
grammerar: DOS 4r mycket bra pé att handha och
manipuleratext. Jag skulle vilja se nigon intelligent
ldsare implementera det klassiska Space Invader som
batch-program. Jag har funderat pd projektet, men
aldrig tagit mig tid fér det. Monsterraderna fér na-
turligtvis implementeras som bokstiver eller IBM-

inte, utanspelet farbli hackigt ochldngsamt. Frigan

ar dock, kan du skriva det? Bara en liten utmaning.

Andra batch-program &r dock ocks# vilkomna.
Utanf3rEpicentrats fonster har bdde mérkret och

ASCII-tecken. Nagra riktigt bra skéirmbilderblirdet

da man ogima gér utomhus, och hellre sitter och
myser i det varma, vil-
‘komnande skenet frén en
dataskdrm. Fldkten sur-
rar. Tangenterna klickar.
Diskdrivens lampablin-
kar rodnosigt till dd och
da, Man tar ett djupt an-
detag och striicker han-
den mot nasta program
pé skrivbordet... Manga
megabytes skall rinna
genom processom in-
nan vi ses igen i nésta
nummer!

Q Ahrvid Engholm

STE har manga roliga
egenskaper. Bland de biista
dr dess mangfald av firger.

Tyvdrr éir det en smula

problematiskt att anropa
dem direkt fran existerande
programsprak. Dennalilla
procedur i GFA Basic ser
dock till att alla 2048
fargerna kan fas fram pa
skdrmen.

Vi inleder 90-talet med att
presentera ndagra nya PD-
disketter som vi samman-
stillt. Tanken dr att vi skall
ha olika tema-disketter som

ticker dom flesta omraden.
Disketterna &r dubbelsidiga. Priset pa dessa dis-

- .
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Av: Clas Kristiansson
Med hjilp av deltagare vid
NO Crews Atarikonvent
i Goteborg

Att gora en sddan sak 4r dock ingen [t sak, Den
som anser att datorer 4r logiska ting bor ta entitt pd
esstens inre. Till att borja med si utokade man férg-
skalan genom att laggatill en extrabit i fargregistret.
TYvérr lade man denna bit pd "fel” stille vilket gor
attvarge fargdel féljer ordningen0,8,1,9,2,10 ete.

Att sedan firgerna ligger lagrade i fel ordning i
datom av fodsel och chejdad vana gér vl 'inte saken
biittre. Detta gick att ordna genom en Gverséitning-
stabell. Men 14t oss kasta oss in proceduren och se
vad den gor.

=

- PROCEDURE set_pal

ERASE col%(0
DIM col %(16)
RESTORE col _
FOR 1%=0TO 15

READ col%(1%)
NEXT %

Viborjarmed att dimensionera en variabel och lisa
in ovesatiningstabelleni denna.

RESTORE pal
FOR 1%=0"TO 15

READ a$
Vi bérjar snurran och l4ser in varje palettfirg for
sig.
PRINT HEX$(&HFF8240+2%ol %(1%)); TAB(10);a8;!
BORT -
bs=I”|

Alla som avslutas med "! BORT" kan strykas ur
programmet det dr bara for att man skall kunna se pd
skérmen vad som hinder. Firgpalettenligger pa den
hexadecimala adressen HFF8240 och 1agras som ord
(16 bitar) darfor méste vi multiplicera firgregistren
men 2. I BS spara vi det ord som skall l4ggas in hir.
Genom att ange detta ord hexadecimal kan vi behal-
la den praktiska RGB-formen

FOR |%=1TO 3
X%=VAL('&H'+MID$(a$,]%,1))
IF EVEN(x%)

X%=x%/2
ELSE

x%=x%/2+8
ENDIF

Efier atthalist in firgen s3 méste vi stuvaomdem
enligt den felande biten, I stillet f6r att anvénda en
tabell sé kontrollerar jag om talet dr jamt eller udda
och justerar sedan.

b$=bS+HEX$(x %)

PRINT TAB(/%*3+12);x%;! BORT

NEXT |%

SDPOKE 2%0l% (1%)+&HFF8240,VAL("&H"+b8$)

‘e

Vi lagger in virdet av fdrgen in ritt fargadress
enligt tididigare berdkning. SDPOKE stér for Poke
av Dubblabytes i Supervisormode.

PRINT TAB(25);b$ ! BORT
DEFFILL 1%!BORT

PBOX [%*20,180,1 %*20+ 20,200 !BORT
_NEXT %

| ning.

Detta arbar en liten tjusig rad som visar alla fir-
gerna pé skirmen. Den kan tas bort.

DATA 0,15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,10,12,14,11,13

Detta 4r Sversattningstabellen for fargernas ord-

pal:

DATA 000,FFF,2F2,333

DATA F44,505,666, &77

DATA 888,990,A4A,2BB

DATA 0CF,DDF, 345, FFF
RETURN

Och hir slutligen ligger hela paletten i hexadeci-
malt format. Utan besvir kan man nu anvinda hela
skalan fran O till F for varje férg.

PROCEDURE set_pal
ERASE col %()
DIM col %(16)
RESTORE col
FOR i%=0TO 15

READ col%(1%)
NEXT %

RESTORE pal

FOR |%=0TO 15

READ a$
PRINT HEX$(&HFF8240+2%col % (1%)); TAB(10) .15,' BORT
hs:l ny
FOR |%=1T0 3
x%=VAL("&H"+MID$(a$,] %,1))
IF EVEN(x%)
X Fo=x%/2
ELSE
X%=x%/2+8
ENDIF
b$=b$+HEX$(x %)
PRINT TAB(}%*3+12);x%;1 BORT
NEXT j%
SDPOKE z'mm(m)mmsm.vu("&ﬂ%bs;
PRINT TAB(25);b$ ! BORT
DEFFILL |%!BORT
PBOX 1%*20,180,1%*20+20,200 |BORT
NEXT |%
~INP(2)
col:
DATA 0,15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,10,12,14,11,13
pal:

DATA 000,FFF,2F2,333

DATA F44,505,666,877

DATA 888,990,A4A,2BB

DATA OCF,DDF,345,FFF
RETURN

J

ketter &r 40:- fér medlemmar och 50:- foricke med-

~ lemmar med reservation fér prisindringar. Anvind

postens inbetalningskort och ange namn, adress, ev
medlemsnr samt diskett-namn. Postgironrtill Sven-
ska Atari Klubben #r491 75 44-1.

START-DISK

AUTOGEM Sk Autobootprogram

STICKER Med detta program sé gor du etiketter till
dina disketter.

INTRAM Ram-disk, dvs anviind en del av din da-
tors minne sem discdrive,

FASTCOPY Kopieringsprogram

NIGHT Skarmslickare som automatiskt slicker
teven om du inte knappar pédindator (sparar skir-
men).

LRCPRG Visarensk DEGAS-bild istillet forden
vanliga desktopen.

MONOMON For editering av filer.

KOMMUNIKATION

UNITERM  Ett utmérkt Terminalprogram som
klararav det mesta. Innehaller ocksa enutforlig och
stor instruktionsbok som finns lagrad i filen:
UNITERM2.ASC.

VIDEOTEX Teérminal program forteleverkets Vid-
eotexsystem.

ANSI Med detta program kan man fa IBM- grafik -

nir man modemar. Innehaller ocksa en instruktions-
bok som finns lagrad i filen ANSLTXT.

MIDI-SPECIAL

CZDump Ett sk EDITOR-program foratt dumpa
och spara ljud till Casio CZ synt.

MIDIDrum Ett slags sequencerprg.

MIDIDump Med hjélp av detta prg s& kan dulagra
och himta ljud till de flesta syntar.

MIDI Play Musik-DEMO. Koppla MIDI-kablar
mellan datorm och din synt och njut.

Sequenc 32 , Ar ett sequencerprogram diir man kan
spela in p4 32 kanaler (bist pa firg-TVmed medel-
upplésning men gir fiven att kéra pd svarvit moni-
tor)

SYNTHI Lek med ST’ns ljudchip.

‘TX81Z EDITOR-program till Yamaha TXSIZ
DX27 mfl Yamaha-syntar.

SPEL-DISC NR 1 (FARG)
LASERBAS Hindra inkommande missiler frén att
forgora stdderna med din laserkanon.

MONOPOL Det viilkinda Monopol.
STARBATL Enmycket bra version av det klassi-
ska Space Invadors.

TWO GAME Master Mind. Klura ut vilken kom-
bination datomn gjort av “knappama’

SPEL-DISC NR 2 (FARG)

ASALUFF Ett luffarschack i medium upplsning.
VAND
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BLACKIJACK Kortspel, néirmast 21 vinner.

CHECKERS Damspel i medium uppldsning, myck-
et svarslaget,

FRACTAL Enfraktal generator. Datorn berdknar
fram fantasifulla figurer och ménster.

JACKPOT Enenarmad bandit.

LIFE Livets gng, generation efter generation.
LIFE1 drett demo program.
OTHELLQOEtt Othello spel i mediumuppldsning.
SCORE 4 Forsok fafyra i rad fore datorn.
YATZY En enklare variant.

- BREAKNOID Enenkel variant av Breakout dar

du kan géra egna banor.

FIRESTORM Styr .rymdskeppet med musen i
genom meteorregnet och hdmta passageraren.

MISSILE Entypav Missile Command i medium
upplosning. Skjut ner missilerna innan de forstor
stiderna.

PACMAN Enmycket bra variant av den lille 4ta-
ren.

RIPCORD Fallskiarmshoppare. Hoppa med vénster
musknapp cchfill ut skarmen med hoger. Styrsedan
till Xet pa plattan.

SPEL-DISC NR 3 (S/v monitor)

ADVENTURE Eitt textdventyr dir det ketivs tanke
arbete lika mycket som fantasi ochuppfinningsrike-
dom.

ANDURIL Ett action spel dér det giller att ta sig -

igenom tunneln utan att vidréra golv eller tak.
DIAMOND Plocka upp diamanterna innan tiden
rinner ut,
MACPAN PacMan i egen hg person.
PATIENS Eftt mycket snyggt kort patiens.
YATZY Med sex tirningar och upp till 5 deltaga-
re.

SPEL-DISC NR 4 (S/v monitor)

CHECKERS Ett enklare Damspel.

DALEKS Ga 6ver dynerna och plocka skatter fast
se upp for miner.

FRACTAL En Fractal generator som skapar fan-
tasifulla monster.

GOBANG Héll dig undan for robotarna och It
dem forgbrasig sjilva genom att14ta dem ga pa var-
andra,

HAPPY 4 Forsok fa fyrai rad innan datom far det.

KRABAT Ett mycket snyggt schackspel.

MAZIACS G4 runt i labyrinten och finn skatten.
Vissa jdttemnonster bor undvikas.

NIGHT Styr maskamna genom géngarnautan att
krocka for ménga génger.

OGRE Ett krigs-strategispel.

PYRAMIDE Bygg pyramider.

SPACEWAR Ett rymdspel fosr tva personer. Skjut
forst och fraga sen.

NYTTO-DISC NR 1

AGENDA Planerings kalender hillerreda pddina
méten och tider.

CALC Miniriknare som kan rikna oktalt, deci-
malt och hexadecimalt.

DISKTOP 2 Héller reda pd dina disketter med plats
fér2300 filer och 200 disketter. Liser automatiskt
in diskettens innchéll,

KASTEN Register i kartotek format. PRG VERV
Register program for disketter. Kan 4ven skriva
ut etiketter.

REALTIME Placerar en digital klocka uppe i

. hégerhém.

RTC12 Stillerklocka och datum, kanmed fordel
placeras i AUTO folder for instillning vid boot.
Behévs bara stillas efter kallboot, ej reset.

REGISTER Eit enkelt funktionellt registerprogram
av Per Grimskog frén Ekerty, SBASE Ettenkelt men
mycket kraftfullt register program med endel fines-
ser. Finns i tva versioner, for 1040 (Mega ST) och
520.

ST CALC ”Spread Sheet” program med de vanli-
gaste funktionerna. !

VLFIBU Ett privatekonomi program som héllerreda
pé alla konton, inkomster och utgifter.

Samiliga disketter levereras endast som hela diskar,
dvs vi kan ej plocka ut enstaka filer frn olika dis-
ketter. Observera att vi inte kan l4mna nigon som
helst funktionsgaranti pé programmen men naturligt-
vis si byter vi ut felaktiga disketter utan kostnad.

Programmen &r skrivna pd Engelska, Tyska och i
vissafall Svenska. Ofta finns det sk .DOC-filer som
beskriver hur du skall anvénda programmen.

Nyarskonventet

Mellan den 29/12 - 1/1 sa
anordnade NO Crew sin
trdff for alla Atari-fantaster
pa Burgardens gymnasium i
Goteborg och savil Svenska
Hemdator Nytt som S.A.K
var representerade. :

riffen var vélbeskt och folk kom frén alla
I méjliga och omdijliga (Skellefted) landsdel-
ar. Monitoremas sken lyste vackert i vin-

Telefon: 031-42 13 28

SWEDESOFT DATA

Nordostpassagen 18, 413 11 Gdteborg

Endast 30 Kr i exp. avgift tillkommer.
Priserna inkluderar moms, frakt och emballage.
Priserna géller t.o.m. 29 Mars -90, eller sa langt lagret récker!

Alla spel for Atari ST

Altered Beast...
American Dreams.

Flight Simulator 2
PorgobttemiWorlde so it Lo oo

Moonwalker......-c.ovaavvcunane
Navy Moves......euue .
New Zeeland Story...

SPACE ACE POPULOUS MUSIC CON. SET TRIAD
590:- 299:- 135:- 305:-
LR S Ry R R S Railllens Appe:l e e e s e e MR AR ACK 2 v els svs s nnsvessnannnsy 271 FUTI LT et o e M o s S 271
T s H o) e Rt T, ol R e Fernandez must Die o b b DY (T Wl ay e SR S B 287 StoryaanEarty ol elzate et e, 215
Alien Syndrome., Fiendish Freddy..... T s Ao toned

Super Quintet
Super Wonderb

AP T T . F16 Falcon Mission Disc........ 191 North & South....... e Tank Attack..
ATCHIPBIAFOS . /v ocianseinnsavesn Galaxy: Rorce -/ ris s eiatatounive o 271 (00 D Ao T PR SR PR Targhan.........: ..............
Balance of Power 1990.......... 255 Games Summer Edition........... 271 OPer Bt LONIMORT ¢ aa e ocssose s i) Thrill Time Platinum 2......... 271

STOS STAC RETURN OF JEDI PACLAND

355:- 499:- 222:- 270:-
Batmant Moyale Luln LR T Ghostbusters 2........4. O 0 0 223 LR TG U e e S S T R S e A B n A S Ao S S 271
Battlehawks 1942 GhoSt & GhotlS.....:cvviseessasn 271 Pepsi Mad Mix....... i Tem & Jerr 215
Battletech i B . 06, . (el e e a B S e hon e o 271 Phantasie 3......... Toobin 223
Bio' Challenge s .. th via . s ARl tar s R e 271 Police Quest 2 i Triad 2 -271
HlackCanldpons e i bt s o) HoSUBEES i sty on cials aleisaie einints 263 LT b AR o o o S S P PR Tl:u:l'm QUETUMR .« oo e asdoionaios sineiss 271
Rl'oodwytehite Smesis, Do Hunt for the Red October....... * POVErdroME..cosnsneccccestocnns ARy T S e e s ST o 223
Castle Warrior.. Hyperdome S Wanted... Oy A
Chicago 30s..... Iron Lord . Haterloo.......eoeetuvnnnennans 271
Custotlian PO T ST & G Flare eioiatalal e i eiar RUe SRR a0 ] Yo MR B (RS H O 8 CPSe S St o o oie e v aim atnie Where Time Stood Still......... 215

TECHNO COP PAPERBOY LIVE & LET DIE GALDREGONS DOMAIN
255:- 222:- 222:- 308:-
"
Dark Side...scciviianciiininnnis 295 Indiana Jones Adventure........ 271 Red Storm Rising.-.............. 271 Weird Dreams...........ocvennen 271
Days of the Pharach............ 271 Knight Force............ .271 ~ Rick Dangerous .o H;cked. .e
LY SRR o O TN R e 223 Krilg a5 o e =335 Roadblasters.....ceeueveee H:_.ilnu.
DOMINAEOL s a's wide aisns's aisaiss siamas 223 Kult.swiaaunen 271 Rocket Ranger............. Virus.. . ey
DragonSCaPe.«coursutnacnsrannes 223 Legend of Djel......vesuue v00255 Roller Coaster War in M1d:_£1e ERcth. Sd it 255
Dragons of Flame............... 271 Legend of the Sword ....... v ea255 Shinobi.. i ssisnceesasss Winters Tadlsr . oo Lnfnnmt o 271
Dungeon Master Editor.......... 135 Leisure Suit Larry 2. 2335 Sidevinder......coccceane. Xenophobe
Dynamite DUX......coviniuncennnns 223 Leonard0. &, coevcuconns .223 Sinbad Throne of Falcon Xenon 2....
Emperor of the Mines........... 271 Licence to Kill.......oivunnnine 271 Space QUes It it ey - Zak Mckracke
F16 FALCON DUNGEON MASTER BARBARIAN 2 BOMBER
305:- 270:- 222:- 308:-
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termdrkret och en trivsamt knapprande hordes frin
tangentbord och joystickar.

Hjdmvagor studsade mellan véiggarna och det pro-
grammerades demos och komponerades musik samt
enorma spelkamper i KICK OFF och MIDIMAZE
utspelades och som firdkost in i nittiotalet hade vi
hackerwasser och pizza,

Deltagarna bjod generdst pa sina olika kunskaper
och erfarenheter och man kunde liksom inte undga
att lara sig ndgot nytt. Vi tackar NO Crew for ett
lyckat arrangemang och hoppas att avenviiS. A XK.
skall kunna samla folk till ett konvent under 1990.

Bli mediem i S.A.K.!

Du drviill medlem i Svenska Atari Klubben 7 Om
inte s tag nu genast chansen och bli medlem i S.A K.
Medlemsavgiften &r 100:- per &r och om du vill ha
med PD-disketten "START-DISK” s 4r priset 125:.

For denna blygsamma avgift s3 fir du en med-
lemstidning (4 nr per &r), rabatteri olika afférer, med-
lemserbjudande.

Vi kan for nirvarande erbjuda foljande saker till
vara medlemmar: Disketter (3M, Goldstar) 3.5” DS/
DD 135TPIfor 10:- st. (minbest 10st), POSSO dis-
kettlada som rymmer max 180 disketter for endast
165:-, ST-boken "The Second Manual” + NEO desk
2.05 for 520:- ex moms, ST-boken ”The Second
Manual” + GFA 3.07 for 1040:- ink moms, MODEM
kanvi ordnatill vettiga priser om vi bestaller manga
At gingen sa anmal ditt intresse till oss. Alla priser
#rexlusive frakt och portokostnader.

Innan du som &r medlem gér och handlar ndgot i
enbutik sd kontakta oss i klubben, det finns alltid en
chans att vi kan ordna béttre priser. For att bli med-
lem sA skickar du ett postinbetalningskort till oss diir
du anger namn och adress samt skriver om du vill ha
véran START-DISK. Medlemskapet kostar 100:- per

4r och om du ocksA vill ha START-DISKETTEN
125:-. SLA TILL NU OCH ANMAL DIG! Post-
giro-nummer till Svenska Atari Klubben 4r 491 75
44-1.

Vihors, Ingemar Isaksson

EASY TEXTUPELEUS

Durcigal DTP om rrSolt T

i = :
3 | e s,
Budget DTP for ST

Desktop Publishing 4r just nu det hetaste anviind-
ningsomradet fér datorer. Allt skall DTP:as (si dven
dennatidning?Attle)

Visst finns det redan bra programvata for ST, men
sdvil Calamus som Fleet Street Publisher och Time-
works DTP ér ganska dyrai inkdp fér hobbyanvin-
daren. Men nu finns ett lagprisalternativ: Easy Text
Plus fran foretaget zzSoft (00944-422 845 528) For
priset, ca 320:- fir man ett ganska l3ngsamt men fullt
anvindbart DTP-program for ST:n. Man kanimpor-
tera textfiler i form av ASCII eller fran t.ex. First
Word och First Word Plus. Man véljer sedan text-
stilar mellan vanlig, fet, understruken etc. Program-
met klarar dven av att hantera bilder i Degas-format
samt skriva ut de fardiglayoutade sidorna pi en
vanlig 9- eller 24 nélars matrisskrivare. Visserligen
dr Easy Text Plus ganska lAngsamt och tar en hel del
tid att liira sig ordentligt men med tanke pa det 14ga
priset kan manga ST-anvindare sikerligen harenhel
del nytta av det.

skall vi ta upp nagon annan gang

* * ATTLES LILLA TIDSTALLARE *
* ¥ (c) 1989 SEA KAY WORKSHOP *
? % SKRIVEN 891010 FOR *
- ATARISIDAN .

) Beek

.

init

ladda

screen

mata_in

spara

PROCEDURE screen
CLS

PRINT "Attles lilla tidsstillare *

PRINT ”(c) 1989 SEA KAY WORKSHOP”
RETURN
PROCEDURE mata_in

PRINT "DATUM: *;DATE$

PRINT "TID: ";TIMES

PRINT STRINGS(20,”-*")

FORM INPUT LEN(dS$) AS d$

FORM INPUT LEN(1$) AS ($

SETTIME ($,d$

Faljande lilla programsnutt,skriven i GFA Basic vs. 3.07, @r till forer som
inte har inbyggd batteriklocka. | och for sig gar det att kdra programmet via'
RUNONLY men biist resultat far man om man kompilerar hela viddevitten.

Programmet skapar enfil kallad "TID.DAT" vilken laggs pa diskettenoch

ldasesinnasta gang datorn startarupp. Programmet ldigges med fordel i AU-
TOmappan pa Bootdisketten. Vad ensom menas med en Bootdiskett. Det

CLS :
PRINT “HA EN BRA DAG!”
PRINT ”!HIATTLED””!
RETURN
PROCEDURE spara
OPEN "0”,#1,5il$
PRINT #1,TIMES
PRINT #1,DATES
CLOSE #1
RETURN
PROCEDURE ladda
IF EXIST(fil$)
OPEN "I’ #1,fil$
INPUT #1,1$
INPUT #1,d$
CLOSE #1
ELSE
t$=TIME$
d$=DATE$
ENDIF
RETURN
PROCEDURE init
fil$=""TID.DAT"”
RETURN

Efter julen har vi

JATTEREA PA

ATARI ST

och tillbehor.

Prisexempel:

Garantireparerade samt
demokorda 520 & 1040
fran 2.000:-

rSamma garanti som nytt !

NU RENSAR Vi1
PROGRAM-HYLLORNA:

SPEL FOR 95:-

Arkanoid, Asteroids, Crystal Castles,
Moon Base, Moon Patrool, Roadwars,
Thundercats, World Games.

SPEL FOR 140:-

Addicta Ball, Afterburner, Alien Syndrom
Arcade force four, Backlash, ELF, Five
Star, Leisure suit Larry, Mouse Trap,
Robocop, Rockford, Sidewalk, Skyblaste
Star Wars, The Penguin.

SPEL FOR 190:-

Carrier Command, Captain Blood,
Defender of the Crown, Gunship,
Starglider 2.

Som vanligt laga priser pa
STOS-sortimentet:

STOS 249:-
STOS Compiler 229:-
STOS 600 sprites  179:-
STOS Maestro 249:-

STOS Maestro plus 995:-

papameEipic

Holmgatan 14 A,
37138 KARLSKRONA

0455-10440

Fraktfritt vid kop for minst
500:-

Svenska Hemdator N s
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Vi fortsiitter nu raskt med del 3 i var lilla ”hur-man-far-
till-det” serie. I forra avsnittet gjordes en mycket enkel
resurs, och samtidigt gavs viss viigledning i hur GEM
RCS programmets ikoner skulle tolkas (se bilden s 60 i
nummer 9). Nu ska vi titta lite ndrmare pa resursobjektens
olika attribut och flaggor, sa vi vet lite mer vad vi kan gora
med resurser.

Vanda knappar

Iférraavsnittet fanns enrad i GFA-listningen som
fod:

OB_STATE(0 knapp8:)=BCLR(OB STATE(0,knapp&),0)
vilket tolkas som foljande:

AES tillstAndsvariabel ...OB_STATE(... for tra-
dets valda objekt ...0,knapp&)... tilldelas vérdet av
samma variabel, fast med nollstéllt ...BCLR(... bit
nummer0...),0)...

Den knapp som klickas for ait komma ut ur
FORM DO (dvs hanteringenav blanketten i AES)
blirav GEM automatiskt”vald” och visas svart. Om
inget gjordes for att aterstilla den skulle den fortfa-
rande vara”vald” nésta gang blankettenritadesupp
och d4 behova klickas tva ganger - en géng for att
aterstilla, en for att ater vilja.

Pilla bit

OB_STATE() 4r en AES-funktion som just tillater
I4sning och skrivning av viktigare objektattribut, och
de olika bitnummer tolkas som:

0 vald (selected), objektet visasi 58 fall inverterad

1 kryssad (crossed), anvindsséllan (serinte braut)

2 bockad (checked), anvénds oftast i menyer

3 avstingd (disabled), objektet blir gritt och ej

véljbart

4 inramad (outlined), forstirkt yttre (knapp)ram

5 skuggad (shadowed), ger viss “djupverkan’ it

" knapparoch ramar :

1 resurseditor kan dessa egenskaper stillas direkt
vid skapandet av resursen, men intressantast dr just
stdllande ifrdn programmet. Man kan alltsd under
programmets gang forandra sinblankett. Fler egen-
skaper finns samlade under OB_FLAGS, med bit-
tolkning:

0 valbar (selectable), man kan klickvilja objektet
1 forval (default), detta objekt kan viljas med
<Return>

2 utgang (exit), man ldmnar FORM_DO med
objektnummer nidr man slapper

3 skrivbar (editable), textfalt for inmatning

4 knappsats (radiobutton), val med utl3snings-
funktion

5 sista (lastob)

6 momentan (touchexit), somexit menutgang sker
direkt vid klick

7 dold (hidetree), gbr objekt (samt barn) osynliga
8 indirekt (indirect)

Naja, det &r mest vissa standardkombinationer
man arbetar med, och ofta kan dessa stéllas en géng
for alla direkt vid resursskapandet. En vanlig knapp
t ex har normalt attributen:

OB_STATE = 0; mbjligen outline, skuggad (bit 4,5)

OB_FLAGS - valbar, utgdng (bit 0,2)

Vill man likstilla en (bara en!) knapp med return-
tangenten stills forval (bit 1). Vill manistillethaen
“snabbknapp”, tex en “mata-upp/ner” knapp foratt
stélla in nagot (liknande pilknappama i GEM-fon-
strens ramar), viljermanmomentan (bit 6, touchexit)
och inte utging (bit 2, exit). Dessa tva utgdngar
skiljer bara i vilket musknappslige utgéng sker:
exit=sldpp, touchexit=tryck.

Kolla knapp

Observera sérskilt att om en knapp eller annat
objekt goirs enbart valbar, utanutgéng, erhiller man
instéllningar i blankettén som man i programmet
maste [dsa av med test av OB_STATE bit 0 (dérav
kommer att GEM inte automatiskt nollstéller vid
utging).

Oavsett sitt programsprak, gar det forhllandevis
bra att skriva “ren kod” fér dessa 4ndamdl. Med
fordel gbmmer man detaljerna i en procedur eller
subrutin - i GFA har jag t ex ofta skrivit knappater-
stéllning pd fdljande vis (om vi antar att bara trid O
arrelevant hir, och att med flaggan m! kunna vilja
att stalla eller terstilla valfri bit b%):

PROCEDURE stillknapp(k&,b%,m!)

IF m!

OB_STATE(0,k&)=BSET(OB_STATE(0,k&),b%)

ELSE
OB_STATE(0,k&)=BCLR(OB_STATE(0,k&),b%)
ENDIF
RETURN

Avldsning av vald/icke-vald knapp skulle kunna

ordnas sahér:
DEFFN knapp!(k&)=BTST(OB_STATE(0,k&),0)

Detta blir viktigt med instillningsknappar, som
namndes ovan, diar man klickar ett antal installning-
ar, sedan gér ur blanketten med en KLAR-knapp.
man har dé ldmpligen ett sirskilt kodavsnitt som
omvandlar valda knappartill de (logiska) variabler
man hanterar senare.

Knappsatser (radiobuttens) fungerar sé, att alla
sddanainom samma ram dterstills automatiskt niren
av dessa viljs. Anvéndaren kan di bara vilja ett
alternativ inom varje grupp, och resultatet frin varje

gruppkanhanterasiprogrammet somett ordningstal
(forsta knappen vald, andra knappen vald, osv).

Koda rent!

Det ar alltid en fordel ait “koda rent” nir man
hanterarstdrre resurser. Gomundanallaovisentliga
detaljer, och ligg gima en “omvig” med egna
funktioner och procedurer med tydliga namn. Té4nk
pé detta redan vid resursens konstruktion, si att
knappar och andra objekt som ska hanteras fir
vettiga namn frn bérjan.

Vidbehov kanmani programmet definierastédva-
riabler, t ex vald=0, sa att man slipper halla reda pa
bit-nummeroch funktion. Knappnummer firmanju
direkt ur en lista skapad av resurseditorn, si ett
typiskt anrop kan se ut som féljer:

knapp&=FORM_D0(0,0)

stillknapp(knapp&,vald, FALSE)

IF FN knapp!(tillval&)

PRINT "Knappen TILLVAL hade valts!

ENDIF

SELECT knapp& ! exit-knappar

CASEbra&
PRINT *’Detta var knappen BRA!”
CASE ok&

PRINT *’Denna knapp gick dven med <Return>.”
ENDSELECT

vilket onekligenblirlite mer [dsbart, s4rskilt nirdet
blirmycket val och funktioner, dnatt skrivain AES-
funktionerna direkt. Detta gélleri &nhdgre grad om
man saknar enradsfunktioner av GFA-typen.

Men text da?

Mankommer ganska langt med bara knappar, men
nista steg bliratt fa medlitein ochutmatning av text
ocksd. Detfinns en objekityp som drsdrskilt gjord for
detta, ndmligen textskrivfilt (sk "TED”). Fordelen
med att anvanda dessa, &r att hela inmatningen och
markorhanteringenskots av GEM, ochmankani viss
utstrdkning formatstyra och validitera inmatad data
automatiskt.

Iresurseditornviljermanochplaceratut’Edit:

ikonen, och nér denna ppnas framtriider en del som
kanverkaovant. Olika resurseditors presenterar samma
information pd olikasittocksa, sa jag visarsammasak

| setturK-Resource ocksd (sebilderna). Det som visas

pétrerader (PTMPLT, PVALID, PTEXT)iRCS2 har
komprimerats till tvd i K-RSC - &vre motsvarar
PTEXT och undre PTMPLT + PVALID (gr3), och

=48
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Desk File Global Edit Options Hierarchy

RESURSKURSENS TESTBLANKETT

jaha?_

Edit Formatted Text Object

21

PTMPLT>
PUALID>

Lo

- PTEXT>
~vvonjaha?_ o <- har star eventuell firvald texﬂ

EDIT:~~~~v~v~.  <- hir star fast text (~ visar 1nnatn1ngsdel)

oo Y <~ hdr sker inmatning (X-fdltet) och valldlterlng______;__ ['"~ 

(Bpt:nnal] Object Hane. ko [_ng_]' BHHEEL _
TEXT [ ] [BOXIEXT) . N =
s
G| ‘“}A

man har de flesta dvriga instillningama i samma

blankett.

Den text som skrivs in hamnar i det reserverade
utrymmet, efter en inmatningskontroll (FVALID). I
fallet ”X” gir alla tecken bra. Hade det ddremot statt
9", sd hade endast siffror accepterats. (Mer om detta

Desk Control New Options

indstaavsnitt.) Notera att den fasta texten (PTMPLT,

dvs mallen) inte paverkas alls, utan inmatad text,

liksom forvald text, anpassas till angivna utrymmet.

Om mallenhade angivit”~~:~~;~~" och forvald text

var "123456”, s& hade utritat filt visat ”12:34:56".

Mallig hack

Det 4r viirt att tAnka pa hur man vill gérai de olika
" textfalten man l3gger upp, t ex ett klockfalt. Mankan
anvinda enklamallar (XXX) och formatterablanket- |-
tens in/utskrifter i programmet (1ampligt om du bara
~ skriver ut TIMES), alternativt anvinda invecklade
mallar (99:99:99) och bara hantera den rorliga delen
av indata (lampligt om anvéndaren skall mata in

klockslaget).
IGFA BASICkanmanlisaurrespektive skrivertill

etttextskrivfilt med &nnu en kraftfull enradsfunktion,

och jag viljer att samtidigt visa en”dold” kodnings-

variant (iter antas att bara trid nummer O giller).

Varning! Skriv aldrig till resursfilt en text som 4r
ldngre indet givna fria utrymmet (rakna bort de fasta
teckenpositionerna)!

DEFFNtext$(obj&)=CHAR{{OB_SPEC(0,0bj&}}
PROCEDURE text(t$,0bj&) X '
CHAR{{OB_SPEC(0,0bj&)}}=t$ textstrang Lises/skrivs...CHAR{... fran/till adres-
RETURN sen ... {... som anges av pekaren ...OB_SPEC(... till
trédets angivnaobjekt, tills dess att stringens 4ndmar-

; _ kering (ASCII-kod 0) patriffas. Det blir nigra rader
Tolkningenav denkréngligadelenOB_SPECIlyder | kod med test och loop annars for att ordnga sédant,

ungefir: Notera gdrna att CHARY ...} funktionen skter auto-

matiskt om att skala bort resp ligga till erforderlig

Det finns ett stort antal olika alfernativ i Resurseditorn

4ndmarkdr CHR$(0). Dubbla.{{...}} parhir!

Jag hoppas ni kodar flitigt och experimenterar med
de knapp- och textmdjligheter som hittills presente-

rats.

/Bo Leuf/
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Hor av er till denna spat
med tips, fragor och annat

roligt. Adressen :ir:
INTOTO, SHN, Box 152,

448 01 Floda.

G-'régor och svar

Hir svar pA ndgra frigor ifrin Houbba/Newness:
1.Var du pa Copypartyt i Bélsta?

2.Betalar SHN porto om man vill ha igen sin disk,
om man skickar en sidan?

3. Hur kommer det sig att du skriver for SHN?

Svar: 1.Nej, jag var inte pd copypartyt i Bdlsta.
Det var first meningen aft jag skulle dka dit, men
jag kunde tyvérr inte komma. Goblin/Light (en av
arrangdrerna) erbjid sig att skriva ihop en artikel
ifran copypartyt som skulle publiceras i fidningen.
Olyckligtvis fungerade inte detta, d inga bilder togs
(det skulle vara ritt trakigt for lisarna aft liisa sida
upp och sida ner om ett copyparty utan nigra som
helst bilder), och da artikeln skulle kommit med
ndgot sent efter partyt. Om det finns manga lisare
som vill lisa om Balsta-pariyt kan jag dock ordna
en artikel om det. Skriv i sddana fall!

2.Ja,inom vissa grinser,om man skickarin nd-
got som blir publicerat fir man sjilvkiart fillbaka
diskeften. Om man dr osiker pa hur pass bra
rutinen demot eller vad det ér du vill skicka in, sd
fdr man gérna skicka med svarsporto, Om saken
infe skulle bli publicerad far man tillbaka disket-
ten, och om den skulle publiceras far man dessu-
tom tillbaka svarsportot.

3.Hur det kommer sig att jag skriver for SHN?
Ja,det var ingen dum friga. Jag trodde ait min pre-
sentation i nummer 7-89 kanske skulle visa varfor,
men om det dr oklart skall jag forsika forklara hur
Jag fick jobbet. I slutet av sommaren skickade jag
eft brev till chefredaktiren pa SHN med en kort
presentatin av mig sjilv och en dnskan om att fa
borja skriva for SHN. Tack vare min obeskriviliga
tur(?) fick jag jobbet, och nu skriver jag i tidning-
en. Om ni fortfarande undrar far ni vl skriva till
avd. Brevet i tidningen sd kanske chefredaktiren
sjélv svarar pd det.

Anonyma fragor:

Nu lite frigor ifrdn nagra personer som skickade
med sitt namn+adress men énskade vara anonyma i
tidningen, och det far de sjalvklart vara.

1. Vad dar maskinkod?

2. Hur l4r man sig maskinkod? Finns det nigra
bra bcker?

3, Vad #r adresser for ngot?
4. Hur gor man en bra scrolltext?
5.Hur anviinder man init,drive 0.5.v. som det stir

" od pa, dr aft frina, trina och frina. Du fdr priva

i alla musikrippar som finns? Kan man kanske an)
vinda latarna sjalv?

Svar: 1.Maskinkod dr ett programsprak. Unge-
[ér som basic fast betydligt snabbare.

2. §jilv har jag list "Programmera 6502" av
Rodnay Zaks, men jag vet inte om det iir den béista
boken som finns pa marknaden. Sjily iir jag dock
heltnijdmed den. Bista siittet aft lira sig maskink-

dig fram och leka mycket. Lir dig forst vad alla
Junktioner innebdr, sedan kan du tillexempel titta
idemos och spel hur programmerarna gjort for att
fa fram olika saker. Ovning ger firdighet!

3. Adresser, jag tror aft du syfiar pd minnes-
adresser(annars stir min adress nagonstans hér i
numprei( he..he..he?)). Adresserna ir olika stillen
i minnet, och om du t.e x. dndrar adress <dollar,
string tecknet-anm.till redaktionen>D020 sa fir-
dndras ramfirgen. En adress dr helt enkelt en min-
nesposition.

.4.Det dr lite for komplicerat for att ga in pa hiir,
men titta pd numrets rutiner, sa fér du se hur man
gor. Andra lisare kan ocksa skicka in sddana hir
[frdgor om programmet inte tar allt fir stor plats.

5.Sjilvklart kan man anvinda musiken sjilv, det
dr det som dir syftet med musikrippar. Init dr hur
man nolistiller eft musikstycke och firbereder
spelning.Play éir hur man spelar musiken efter init.
Location som brukar finnas med, éir mellan vilka
adresser(se friga 3) musiken ligger. Om du vill ha
musiken i en musikripp sjilv, sa spara ut musiken
mellan minnespositionerna som star i location. F6lj
sedan vad som stod i init. Sedan dr det bara att ta
och uffora play. Tdnk pd att det ofta behivs en
[fordrijningsioop till playinstruktionerna for aft det
skall lita vettigt, '

Fraga mera...

Detta var alla frigor jag har fatt in den hir gng-
en. Skriv géma och friga om allt som ror 64 “an. Om
ni vill far ni vara anonyma i tidningen. Jag skall passa
pa och tacka for alla positiva brev som kommit in.
Merparten ville l4sa om saker som rér demos, sa det
kommer att vara nagonting som handlar om det
néstan i varje nummer i fortsdttningen, Det hir med
demogruppernas historia har ju med demos att gora
som ett exempel.

Skicka mig géarna forslag pa vad ni vill 13sa om,
tidningen skall ju goras for lisama och inte férdem
som gor den. Om ni tycker att jag gbr nagonting
daligt, skriv! Mina adress &r som vanligt:

Mikael Pawlo, Svenska Hemdator Nyt

Box 152 :

448 01 Floda

.

ARETS
DEMOGRUPP

Det dr dags att utse 1989
basta svenska demogrupp
nu. Som forsta svenska
tidning gor sjalvklart SHN
det!

Varfor arrangerar da Svenska Hemdator Nytt en
utndmning av Sveriges bista demogrupp kan man
friga sig. Som ménga sikerligen vet kommer grup-
pen Triangel inte att organisera nigot "Demo of the
year”, i &r. For de som inte vet vad Demo of the year
ar for ndgot, kan jag beritta att Triangle arrangerat
ett stort "heldisksdemo” (tar upp tvé disksidor) 1987
och 1988. Till denna tavling har Triangel valt ut ett
antal stora grupper som har fatt géra varsin del till
demot. Det 4r sedan meningen att de som ser demot
skall skicka roster pa det bésta demot,

Eftersom det skulle vara alltfor probelamtiskt att
ordna detta fér mig, kommer ni att f3 rsta pa alla
svenska datorgrupper, som minst har gjort tvd demos
i ar, Ténk noga efter innan ni skickar era réster, vig
f6r och emot. T4nk pd att det héir dr svenska hacker-
vérldens oscarsgala. Rstningstiden gar ut den28
Februari. Arets demogrupp giiller bara pa 64°an.
Amiga, Atari, spectrum, MSX o0.s.v. -réster riknas
inte med (Om gruppen finns pé flera datorer #r ju det
forstas tilldtet, men ni skall tinka pa vad gruppen
gjort pd just 64 “an.). Vinnarna firett diplom dir det
stér att de vunnit priset som Sveriges bista demo-
grupp 1989,

Jag kommer ait krdva orginalkupongen ur tidning-
en for att rosten skall godkinnas. Resultaten kan inte
Overklagas nér de harblivit publicerade, de med flest
roster vinner, klart slut! |

IMikael Pawlo

Snabba roster dr som
vanligt bra roster!

’----------\
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FEA o

Det dr faktiskt sant.
Man kan gora egna
s.k. "video-intros"
med 64°an. Jag
skall nu ga igenom
vad ett intro dr,
och hur man gor
dem med var kira
brodburk. Vem
sade att en paint-
box var ett mas-
te? Amiga, vad
ardet?

Vad ar ett intro?

Video &r latin och betyder se. Eftersom de flesta
med stérsta sikerhet vet vad en video &r tinker jag
inte ta upp det, vi gar direkt pa vad ett intro &r istil-
let.

Ett intro #r inom vAr datorverksamhet en liten -

programsnutt som introducerar ett program. Det kan
t.e.x. vara skirmen fore ett spel, dér alla credits* stér.
Inom videon som vi nu kommer ait syssia med finns

" det exempel som SF’s logo som kommer fram efter
ett antal mystiska streck, eller som Transfer’s logo
som ritas fram, medan man ser pd. Med den hir
smarta kopplingen som ni nu fir kan ni alltsi gbra
egnaintros, fortexter etc. etc. till era videofilmer. Vad
ni kan gora begriinsas bara av er fantasi!

Det bor nimnas att det inte blir virldens bista
kvalitet, men den duger.

Kopplingen

Det iir detta som har stérst betydelse, har man
ingen koppling har man inget intro. Du behéver en
64, en antennsladd och en video som har antenn in
och antenn ut géngar. Om du 4r oséker pd om din
video har dessa kontrollera i instruktionsboken och
se pa baksidan av din video. Det brukar skrivas ut
som férkortningar ant.in 0.s.v.

Var mycket noggrann nér du kopplar! SHN an-
svarar inte for ev. felkopplingar och férstérda vid-
eoapparater och datorer. Koppla med allting avstingt
och utdraget ur kontakterna.

Se pa ritningen. A #r alltsd datoms tv-kontakt.
Mellan datorns tv-kontakt kopplar du en antennsladd
(datorns egen forslagsvis) till videons antenn in
ingéng, B paritningen. Ta sedan en antennsladd och
koppla deni frin C (ant.ut) till tevens antenningéng.
Nu skall du stélla inkanalen s4 att du ser datoms bild

A = Antenp
B = Antenp !l:xtvlden

S = gtenn

dator ft""kontakt)

ut vi
nn tvt'len

pd din tv. Det &r det hiir som kriiver mest jobb. Nir
du vél har fatt in en bra bild &r du klar.... med kopp-
lingen.

S&nu kan du koppla av ett tag! (uselt vitsforsok)

Introt

Om du nu vet hur du skall koppla Kan du bbrja
koncentrera dig pé sjélva introt. Vad skall det besta
av? Dy kan gora en enkel bild, lite text, en scroll eller
ndgonting riktigt avancerat. En sak som du skulle
kunna gora for att fa en likadan effekt som transfer
har pa sitt intro, dr att du forst malar en bild. Sedan
visar du den bit foér bit, mer och mer. Detta kriver
dock en del kunskaper i programmering, och det
finns lédtitare (men pé sitt och vis kringligare) sitt
att géra samma sak p& med diliga kunskaper. Rita
forst din bild i lampligt ritprogram och spar den.
Sudda sedan ut mer och mer av bilden och spara de
olika faserna, Ladda sedan in den sista sparade fa-
sen'(den som troligen &r en tom skédrm). Detta ir nu
din forsta bild i introt. Du spelar in bilden pa ditt
videoband, och byter sedan till nésta bild (den som
du sparade nést sist). Som du troligen forstar kom-
mer det att bli en animering pa videokassetten nir
du sedan spelar upp detta. Det kriivs dock en massa
tdlamod och en bra video (en video som inte 4r som
min, vilken spolar tillbaka tre sekunder nir man
trycker pd stop) for att fa sin intro riktigt fin. Men
om timingen och bilden blir bra kan du {4 intros av
mycket hog klass!

Med samma teknik kan du 8stakomma enkla, och
avancerade, animerade filmer.

Du kan sjilvklart ocks gora eftertexter med den.
Spola bara fram bandet till stéllet dér du har slutet
padinfilmeller vad et &r du har gjort. Gér, eller om

L

du redan har en skriv, en scrolitext. Kvaliteten
kommer att bli béttre 4n vad Sveriges Television
astakommer!!! Detta dringen 16gn, jag vet tyvérr inte
hur de gor (paintbox?) men deras scrollar hackar
betéinkligt. S4 nu kan du skryta med att du gorbittre
texter dn tv.

Allt detta med vir (av Amiga 4garna kallad)
brodburk.

Du bér dock prova lite pd egen hand, med sma
korta enkla snuttar, innan du sétterigang med de stora
projekten. Kom ihdg att Rom inte bygpdes pd endag,
men kom ocksa ihdg att alla végar leder till Rom!

Texta filmer kanske...?

Tyvéirr har jag inte lyckats ordna s& att man kan
textasina filmer. Detta bér fungera, men jag har inte
lyckats. Om ndgon som liser det hir, har gjort text-
ning med hjilp av 64 “an skriv et brev och beritta
hur du gjorde. Ni som kommit p& ndgot kul och
ovanligt, som man kan gora med den hér koppling-
en som jag visat, ni kan ocksa skriva mig ett brev.

Adressen behovs knappast lingre, men for siker-
hets skull s 4r den : Mikael Pawlo, Svenska Hem-
dator Nytt, Box 152, 448 01 Floda Mirk géma ku-
verten med SHN Video, tack, Jag vill passa pA att
tacka forde alla de positiva brev jag har fatt. Allabrev
harhittills varit positiva!!!

* Credits = vem som har gjort vad i spelet,
ex. Credits: Music by Rob Hubbard, pro-
gramming by ... 0.5.v..
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in texten, se programmets demo. Du kan
anvinda det enkla sittet att ldgga in texten i
scrollen pa, dndra bara datasatserna i slutet
ay programmet.

Rutinen startas med SYS 49152. Den hir
rutinen dr onskad av en ldsare, och jag
hoppas att ni gillar den. Ni kan sjdlvklart
skicka in egna rutiner och tips till mig.

Den hdr rutinen ger dig en enkel textscroll
som mukt scrollar fram pa andra raden
nerifran. Din egen text kan du sjilv ligga
in fran adress C100 (49408 decimalt) och

=] ] se

Jramat. Om du inte vet hur du skall ligga IMikael Pawlo

(
1@ REM #%#% SCROLL AV MIKAEL PAWLO *%% 580 DATA 141 , 25 , 208 , 169 , 186
20 REM %4 KKK KKK KKK KK KK KKK KKK KKK K 59@ DATA 141 , 18 , 208 , 206 , 254
30 REM %xx SYS 49152 SATTER IGANG *xx 600 DATA. 192, 208 , 27, 178 ,* 285
40 REM *xx% RUT INEN XKk 610 DATA 208 , 141 , 25 , 208 , 169
5@ REM ok ok x x ok ok ok % % ok ok ok 3k ok i 3 5K s % ok ok %k % % sk ok % % 620 DATA 234 , 141 , 18 , 208 , 169
60 FORT=49152T049346:READA:POKET, A:NEXTT | 630 DATA 27 , 141 , 17 , 208 , 238
70 INPUT"VILL DU HA EN DEMONSTRATION AV | 640 DATA 254 , 192 , 173 , 22 , 208
RUTINEN" ;E$ 650 DATA 41 , 248 , 141 , 22 , 208
75 IF E$="JA"ORE$="J"ORE$="Y"ORE$="YES"'T |660 DATA 173 , 13, 220 , 41 , 1
HEN GOTO 80 670 DATA 240 , 3 , 76 , 49 , 234
78 END ! 680 DATA 76 , 188 , 254 , @ , ©
80 FORI=@T0255:READBS :POKE49408+1, ASC(BS | 700 REM xx TEXT *x
) :NEXTI - 705 DATA " "
90 POKES3280, 0:POKES3281, @ :PRINT" 1"’ TACIRIBYNIASE o e g S SO Bl SES s S
18@ pRINT"; SCROLLTEXT G‘TDRD AV MIKAEL ?2@ DATAIIE!I L !lxll 5 IITII . L] " 3 IIGII < IIJII ; IIOII
pAWLO 1990| 73@ DATA‘"RII,IIDII’II lI'IIAJI,IIVH,I! Il’llMll
118 PRINT"MI=SYS 49152 SATTER IGANG SGRO | (40 DATAMIN, MKM, HAN, SEN, WL G0 A, S
LL_EN" . 759 DATA"A","W","L","O",“ ll1l11|l’n9|l
FLERRRINTETEXTEN CACGER \DUS INSRARADRES i 760 DATA '9, Suliyi A, WEE Ao S
S $C160" : 7o DATA"S" , INEPGE Srsil S S gili U RS
LIZARRINT VS 1S a0g DERTMART: MItvioical Tl 7808, DATA " &, MHEsEes, B &, WD RGN G STE
ILLt 799" DATANO", VRN T s A
120 SYS49152 200, DATA" ., Sl v S o kit S b
13@ GOTO]_:B@ 810 DATAEIYII,IIMII,IIPI!,II ll.l'l‘ll,l!.ll’ll-ll
3@@ DATA 169 ! e ] 141 , 255 " 63 82@ DATA"S",I‘K“,"R","I","V"," II,{ITII
Bl oD ATAL Tail L 253 8 T oo Sl e 254 830 DATA"I™, "L", L™, " ", "M", "I, "K"
328 DATA 192 , 141 , 255 , 192 , 162 840 DATA"A", “E N Sellegiiil shlPs S A=
SEQUDATA @, w1737 5 38 JuiPa; S5 85@ DATA"L","Q", ", ", "G", "A", "R", “"D"
FAEDATAN 152 4 219 5,282 Feo0gt Aidar 86@ DATA"S","T","U","G", "U", "y, . "
35@ DATA 2@8 4 248 ] 12@ 1 169 . 129 8?@ DATAIIlIl,ll@ll,ll'llrulll‘ngn'ljlll,IIS!I
36@ DATA 141 , 26 , 208 ," 169 , 127 880 DATA"L"," ", "s","0","L","L","E"
SEeRIATA ST AL S SN N ol Sl G e g0 DATAYN® , * T UGN S o e
38@ DATA 268 - 41 ; 247 , 141 y 22 gee DATA"O","M“,“ ",“N",“I“," HIHHII
SPBEDATA  2ea 169 ' 8BS ;- 14L ;20 S18.DATAA", "R, Sonial ol ca P ol
400 DATA 3, 169 , 192 , 141 , 21 S2ANDATA®, * , " 1%, MO, MEH, SEEFER et
410 DATA 3 , 88 , 96 , 120 , 169 930 DATA"R","U","T","1","N",“"E", "R"
420 DATA 240 , 141 , 26 , 208 , 32 SAGUDATA® . ", . * R T SO R
430 DATA 163 , 253 , 169 , 200 , 141 95@ DATA"S","C","R",*0","L","L","E"
440 DATA 22 , 208 , 169 , 27 , 141 SEQEDATAN", " ', 24 LR Tt Al
450 DATA 17 , 208 , 169 , 49 , 141 270 DATA"P* , * A" (SoiuEas L DR e
460 DATA 20 , 3, 169 , 234 , 141 P80 DATAF*®, Q% “REGE & i@l JL5 ok
AAGRDATAL 21, 3] 880, 98 S 173 2P0 DATA® *, T, Sl milen st i, it
480 DATA 254 , 192 , 208 , 59 , 173 992 DATA®E", "N"," ", "K", "A"Y, "NY,® °
490WBATA 2555 S1928Nin 41 S22 E, 1008 SOSTDATAL ", " A" S AR o ol et Tt
500 DATA 206 , 255 , 192 , 16 , 32 SIALDATAO, ! CAREE BT et Se 8
SUGRDATANSIBUS T 7 = Wil 258 S ailis2 995 DATA®.",".", M. 4 0 0
529 DATA 162 y g . }89 ) 153 : 7 998 DATAi.ullll‘u'Il.ll’ll II!II II,II.II’II.Il
536 DATA, 15.? - 152 5 7 : 232 ; 224 gg? DATAI_J!H.II,H'II’II Il'Ii ll,ii II’II.II
540 DATA 39 , 208 , 245 , 238 , 253 398 DATA". ", ". ", LAG G e e
SHONDATALSLG2 Sl 72 ) (258 192 LSS DEBEDATA®. =, . v, "l R
§6@ DATA @ , 193 , 41 , 63 , 141
SZORPATASSIG] 1 7,73 2s = pos READY.

\.
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Historien om:

Som jag lovade i fore-
gdende nummer kommer
hirmed Xakk's levnads-
historia. Xakk dr en av de fa
grupperna i Sverige som
lyckats halla ihop under en
mycket lang tid. Ett tack till
Bjorn Fogelberg, Knatter of
Xakk, for information om

gruppen.

ethela startade en dag sensommaren 1986,
D ndr Andréas Gunnarson och Bjérn Fogel-

berg fick idén att starta en datorgrupp. Bjérm
kallade sig for Knatter och Andréas tog namnet Jolly
Cracker. De beslutade sig for att kalla sin grupp
XAKK. De hade ocksé kommit p4 en, trots allt gan-
ska ovanlig, idé: Nir de gjorde grafik skulle det vara
under Xakk graphic section, nir de knéickte et spel
(De hade inte hunnit lésa min artikel i foregiende
nummer dd.) skulle det vara under Xakk cracking
section 0.8.v..

Av en, aven for Xakk sjilva, okand anledning
kallade de sig senare fér Xakk cracking section
oberoende av vad de gjorde. Nu pa senare tid efter
det att de slutat med knéickning (Mycket bra av dem!)
kallar de sig endast fér Xakk. Nigra demos fanns inte
i den utstrackning som det finns i dag, Man bytte
mest spel, och nér man inte gjorde programmerade
man en aning. Knatter bytte spel med nagra i sin
skola, och dessa personer kallade sig for Mr Viva-
ce, Mr Bacher, Mr Mezzo, Closseau och Black
Adder. 53 en dag runt drskifiet 1986/87 bytte Knat-
ter till sig ett demoprogram.

Rippad musik

Han borjade med att gora lite grafik och sedan
kom det tvd enkla demos, vilka innehdll grafik av
Knatter och musik rippad fréin Rob Hubbard. Strax

Hér eff fofo av demot Bound To Be Best

P + Demot:No Sleep Il ansags av manga som 1987 ars basta demo pa 64.an.

efter det att dessa demos kom ut, gick Mr Mezzo,
Mr Vivace och Bacher med i gruppen. Mr Mezzo
bytte mycket och hade kontakter ute i Europa, De

andra medlemmarna bytte ocksé lite, och tack vare’

Knatter‘s demos, som fér $vrigt spreds i mycket liten
utstriickning, fick de fler och fler kontakter,

1987 fick de tag i musik programmet Soundmo-

_nitor, och nu birjade Knatter géra egen musik.

Xakk’s demos innehdll nu grafik,musik och pro-
grammering gjorda av Xakk’s medlemmar. Mr
Mezzo lyckades ordna en inbjudan till det forsta
copy-partyt i Sverige. Det holls 1987 i Furulund,
Skéne. Medlemmarna i Xakk samlade ihop sina
krafter och de beslot sig for att visa vad de kunde.
Resultatet blev” Another perfect demo”. Demot fick
mycket stor respons pd motet, och minga var impo-
nerade. En del fragade till och med om, och varifrin,
de hade stulit utinerna! Furulundamna ordnade med
tvd méten till varav det sista blev det stérsta. En
demotévling ordnades pd motet, och den vanns av
en dansk grupp vid namn Dexion. Xakk holl da pa
alt programmera demot “No Sleep II” (se bilden
overst). Det var meningen att de skulle ha varit t4v-
lat i demotévlingen med detta demo, mentyvirrhan
de inte gora klart det. Demot slépptes istallet pd The
Silents forsta party i Alvesta, och demot vann demo-
tavlingen med Triad i kélvattnet. No Sleep Il ansigs
av manga som 1987 &rs bista demo pa 64:an. Demot
inneholl vérldens forsta riktiga rasterscrofl (upp-
byggd pd DO20-splittar), samt en scroll med mas-
sor av spritar (se bild).

Ny mediemmar

Maénga har forsokt gora liknande scrollar men fa
har lyckats. Svarigheten ligger i att fi alla sprite-
prioriteringar ritt. Mr Mezzo slde sedan sin dator
och slutade i gruppen. Istéllet kom tvd nya medlem-
mar: Black Adderoch Clousseau. Xakk s datorverk-
samhet till julen/nyar 1987 hade mest varit demos
och programbyten, men niir Roger och Mr Cross gick
med i gruppen borjade de med att knicka spel (Fy
paer!). i

Under 1988 avlste copy-party efter copy-party
varandra och de gjorde ett antal demos, Hosten 1988
gick de pa ligvarv, och man hérde inte av dem pd
ett tag. Knatter flyttade till Malmé och borjade i en

datorskola, Mr Cross gick sista dret i gymnasiet, och
Bacher gjorde sin viirnplikt. Alla utom Bacher slu-
tade med swapping, och de knéickte inga mer spel
(Bra av dem!). Men de slutade inte helt utan gjorde
dé och di en del programsnuttar, och demo-delar.
Efter Ikari s méte i mars 1989, Danmark, sldppte de
demot Bound to be best (BTBB). De sléppte dven
tva nyttoprogram, en linker av Mr Cross och en
assemblerav Jolly Cracker. Dessa har senare sléppts
iuppgraderingar, och méanga hackers anvinder link-
erm.

Xakk idag

Xakk arbetar i dagens lage pé tvé spel till 64 an,
och ett av dem &r 1dngt framskridet. Det tyska fore-
taget Double Density &r intresserade av ett av spe-
len som Xakk tror sig vara klara med snart. De har
#dven eft nytt demo pé ging, som slépps snart, och de
tror att det kommer vara en stor hindelse. De fyra
delar, som nu #r klara, kommer att vara mycket
avancerad och vacker. Varje del anvinder dessutom
hela minnet.

Kakk bestar nu av itta medelmmar varav sex styc-
ken bori Angelsholms trakten, en i Hissleholm och
eni Halmstad. Trots aft fyra av medlemmarna dger
en Amiga #r de bara pd 64 an. Medlemmarna #r
(namn, alder, sysselséttning):

Knatter 20 bokbinderiarbetare

Mr Vivace 20 Tv och Video reparattr
Jolly Cracker 20 vimpliktig

Roger 20 vampliktig

Combat Maniac (Mr Bacher som har bytt namn)
20 fabriksarbetare

Mr Cross 18 skola
Black Adder 20 butiksjobb
Clousseau 20 vampliktig

Hér ar ocksd en lista 6ver Xakk’s samtliga (!)
demos sedan starten 1986:

Alien, 2* dreams, Cobra the brainless, Xakk demo
1, Knatter demo 2, Kantter demo 3, Alles vous,
Another perfect demo, Holm demo, Hit and run, It’s
a sin, Fast demo, No sleep, No sleep II, Go to sleep,

(Forts. pa néista sida)
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Ja, sa var det dd dags for
drets forsta Spectrumsida.
Efter mycken kritik for att
spalten hittills har varit
mycket mager hoppas jag
att detta nummer material
skall tysta atminstone
nagon tills dess niista
nummer kommer ut

(U Det verkar nu som om denna spalt kom-

mer att fi ett betydligt bittre innehall fran

och med detta dr. Orsaken till detta ér att vi

Iyckats fa tag pa en grabb som kan hélla i

Spectrumrelaterat material i fortsiittningen,

nirmare presentation kommer i néista num- -
mer. )

Coupé - lyftet for alla
Spectrum-fans

Under borjan av detta ir kommer formodligen
MGT:s nya dator Coupé (Eittills mest kiind som
SAM) till Sverige. Forhandlingar pAgér i skrivande
stund mellan MGT och Chard AB om hur distribu-
tionen skall ske och var priset pA denna dator kom-
mer att hamna. Hur som helst kommer vi, i ett kom-
mande nummer, utforligt att presentera denna nya
dator i detalj och eftersom Coupé ér helt Spectrum-
kompatibel 4r det inte mer &n ritt att denna dators
intag p& marknaden kommer att speglas 4ven i den-
na spalt framéver.

§4, alla ni Spectrumfantaster som stéllt in datorn

)

i Commodore 64 in toto
(Forts fr. foreg, sida)

Sleeping, Odd rabbits, Waking up, Why sleep, No|
booze I ( i samarbete med John Kedin och Joakim
Axmon), Micro sleep, Bound to be best I

Ny demo pa gang:

I dagarna kommer dessutom Xakk s nya demo :
Bound to be best II ut, som jag nimde tidigate.
BTBB2 aren fortsittning i BTBB serien som Xakk
startat.

Som ni mérker p& demo titlama méste Xakk vara
mycket trotta (?). Skamt asido, se er om pa hyllornaj
1 datorbutikerna, snart kanske Xakk s spel kommer,
ut. Och det lir inte bli en trikig upplevelse.

Demogrupper vilkomnas med sina levnadshisto-
rier, kanske blir ocks ni publicerade. .

IMikael Pawio

\. : J

i garderoben, sléng inte bort era gamla Spectrump-
rogram! Skulle deta vara s4 att ni, lingre fram, vill
gradera upp ertill den mycket lovande Coupén s& har
ni mojlighet att kéra den gamla programvaran #ven
p2 denna dator.

Mer serios programvara
for Spectrum

Det satsas fortfarande pd utveckling av serits
programvara for Spectrum i England.

Nu senast kommer ett ganska nystartat foretag
som heter Garner Designs med bland annat eft
desktop-program for +3. Programmet som kostar ca
195:- ger dig mojlighet att utféra alla diskoperatio-
ner direkt frin skiirmen med hjilp av ikoner. Till
detta program finns en 4ven uttkad version (Desk-
top Executive, ca 270:-) som ger support 4t Genius
och Kempstonmdss (Pekdon, di!?)

Till slut har Gamner Designs éven kommit med ett
liknande program for de som har en vanlig Spectrum
med bandstation. Detta program heterr WIMPY och
dr, trots det l4ga priset, ca 130:-, ett mycket anvind-
bart tillbehdr.

GamerDesigns adress 4r forresten densamma som
féren +3 User Group som gerut en medlemstidning
samt har ett PD-bibliotek. Den som vill veta mera
kan skriva direkt till: Garner Design, 57 Lovers
Walk, Dunstable, Beds LUS 4BG, England.

Fusk till Shanghai
Warriors

Hej! Har &r ett litet fusk till Players spel Shang-
hai Warriors: Nir du kommer till High Scorelistan
skriver du in ditt namn som OUTLAND. Nir du
sedan startar ett nytt spel trycker du ner DELETE for
att doda alla elakingar i spelet.

Dettatips kan &ven anvindas i spelet Human Kil-
ling Machine. For att hoppa 6ver en viss niva tryck
bara ner X och sedan GO-tangenten.

Med vinlig hilsning, Roger L.

(7D30 Hex) och framat genom att helt enkelt Poka
in den siffra som motsvarar bokstaven. (Sidan 112-
117 i Manualen)

Om du vill att meddelandet ska bdtja pa en annan
position &n 0,0 skriver du in koden fér AT (22) foljt
av X och Y-positionerna.

S& om du till exempel vill skriva Tjillevipp” pa
teckenpositionen 9,8 kan du skriva in féljande pro-
gram:

h

10 FOR n=32048 TO 32060: READ a: POKE n,a:
NEXT n :

20 DATA 22,9,8,84,106,105,108,108,101,118,105,
112,112

Eftersom meddelandet 4r ganska kortkanduju
ocksd Poka in det for hand.

Fordelen med ett Basicprogram &r att det #r
mycket ldttare att ritta eventuella fel man har gjort
ndr man skrivit in véirdena,

For att datorn ska kunna veta hur manga boksté-
verdenskaskrivaut(13i vart program) maste man
ocksa 4ndra Loopriiknaren (B-registret), och den
ligger pd adress 32006 (7D06 Hex). Got that?

Hir kommer nagra andra
modifieringstips:

Andra pé intervallernamellanutskrifterna: 32018
(7D12 Hex) respektive 32026 (7D1A Hex)

Andra pa ramfirgerna: 32020 (7D14 Hex) respek-
tive 32028 (7D1C Hex)

Och dr kommer decimallistningen:

Battre ljud

Hej Hemdator nytt och alla Spectrumprogramme-
rare. Visste ni att ni kan hoja ljudet pd er Spectrum
genom att ansluta MIC-sladden pa datorn till MIC
sladden pd er bandspelare? OBS. Anslut inte EAR-
kontakten. Tryck ner PLAY och pausa bandspela-
ren. :

Daniel Johanssor.
Ja! [Red

TJILLEVIPPI

Detta ér ett program till ZX Spectrum som skri-
ver ut ett meddelande pa ski#rmen samtidigt som
den dstadkommer en liten BORDER-effekt. Det kan
vara anvindbart som en del av ett Demoprogram
eller kanske som menyutskrift pa mera serigsa (?)
Program.

I maskinkod

Programmet &r skrivet i maskinkod, det ar 42
bytes 1&ngt och jag bifogar bdde decimal- och as-
semblerutskrift. Tyvirr dger jag sjiilv ingen assem-
bler s ni som har en sddan kommer att mérka att
programmet inte innehéller ndgra assemblerdirek-
tiv, saisom DEFB eller EQU, s det far ni sitta dit
efter behag.

Programmet bdrjar pé adress 32000 (7D00 Hex)
och meddelandet skriver du in pi adress 32048

10 CLEAR 31999

20 FOR n=32000 TO 32042: READ a: POKE n,a:
NEXT n
30 DATA 62,2,205,1,22,6,13
40 DATA 17,16,0,33,48,125,197
50 DATA 126,215,35,6,10,62

60 DATA 60,211,254,16,254,6,10
70 DATA 62,160,211,254,16,254
80 DATA 27,62,0,187,32,234

90 DATA 193,16,227,201

Och hir har vi assemblerlistningen:

7D00 LD A,02H

7D02 CALL 1601H
7D05 LD B,0DH
7D07 LD DE,0010H
7D0A LD HL,7D30H
TD0OD PUSH BC

7D0E  LDA,(HL)
TDOF RST 10H
7D10 INC HL:

7D11 LD B,0AH

7D13  LDA,3CH
7D15  OUT (FEH),A
D17 DJNZ 7D17H
7D19  LDB,0AH
7D1B LD A, A0H
7D1D OUT (FEH),A
7DIF DJNZ 7TD1FH
D21 DEC DE

7D22  LDA,00H
D24 CPE

7D25 JRNZ 7D11H
7D27 POPBC

7D28 DJNZ 7DODH
TD2A RET

P.S. Programmet dr gjort med mina egna kun-
skaper om maskinkod och #r inte stulet ur ndgon
annan tidning! y

Micke Ericson, Helsingborg

Tack for Din listning.Som vanligt skickar vi en

liten present som tack for bidraget. [Red.
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‘Ladda och spara
kodblock

Hejsan SHN! Jag #r en f.d. Spectrumigare som
blir férvanad och forstummad varje ginge jag liser
er tidning p8 grund av den brist som rider pa Spec-
trumsidan, .

Jag har férut skickat in ett brev som behandlade
en inséndare frin Roger Mértensson om hur man
skrev ut en skdrm frin minnet. Hir kommer ett brev
till med lite rutiner, forst en som laddar och sparar
ett kodblock med ca 25% hastighetsékning, dessu-
tom baklinges for en van maskinkodsprogramme-
rare &r det l4tt att &ndra smé detaljer i programmet,
t.ex. gora si att BREAK inte ér pislagen.

Rutinen ligger ROM-avsnittet LOAD-BYTES
och SAVE-BYTES i RAM och modifierar dessa.
Listan kommer i Laser-Genius assemblerform.

" SAVE-BYTES utan blockets sista adress. Detta
eftersom att laddningen och sparandet sker bakliing-
es,

Rutinens huvudstomme utgérs av subrutinen SET
som placerar LOAD- och SAVE-BYTES i RAM.

Enintressant aspekt av denna rutin 4r att nir man vil
har LOAD-BYTES i RAM kan man modifiera ruti-
nen s4 pass att den ldser in de flestsa kommersiella
spel t.ex. de med Speedlock-, Softlock- eller Hax- |
potladdare.

En annan rutin 4r den som XOR:aren skéirm med en
annan och pa sa sétt visar tv skdrmar samtidigt.
Rutinen kan anvindas med alla operander sésom OR
och AND

10 LD BC,16384
20 LD HL,49152
30 LD DE,6144
40L1: LD A,(BC)
50 XOR(HL

60 LD (BC),A
70 INC HL

80 INC BC

90 DEC DE

100 LD A,D

110 ORE

120 JRNZ,L1
130 RET

Ménga Spectruméigare som jag har stott pd harhaft
problem med att I4sa av tangentbordet. Hir 4r en
Tutin som véntar p4 en tangent. Nér en s3dan vil 4r
nedtryckt lagras dess ASCII-kod i A-registret.

10 NO: CALL KEY-SCAN ;=028Eh I ROM
20 LDC,0

30 JR NZ,NO

40 CALL KEY-TEST;=031Eh I ROM

50 JR NC,NO -

60 DEC D

70 LDEA

80 CALL KEY-CODE;=0333h I ROM

Jaghoppas att dessa tre rutiner skéinker er méngaoch
gladjefulla timmar framfér Spectrumen, Till er med

problem eller fragor: skriv till denna spalt eller di-
rekt till mig:

Marcus Ehlin, Bromma.
Tack for dessa rutiner! Det ér sédant hér material

som mdnga lisare efterlyser.. Ett program iir pd vig
till dig som tack for bidraget. [Red,

Bonjour! och vilkomna till 4nnu en MSX-spalt!
Ihelgen var jag pd ett Copy-Party, Oturligtvis var

- det bara for 64 och Amiga men jag tédnkte 4nd3 att

jag skulle beritta lite om stimningen och hur det &r
att vara pi ett party. Eftersom partyt var i mellans-
verige var det forst en 13ng resa. Men den glémmer
man snabbt ndr man kommer fram. Jag kom pé tors-
dag kvéll och da var det ca 50 st dér, men fler skulle
komma.

Néstan direkt nir man kommer fram packar man
upp datorerna och bérjar programmera. Inget slo-
seri med tid hir inte. Forsta natten sover man knap-
past ndgot. Sen fortsatter partyt s3, i detta fall i tre
dygn. Fastidn det bara var ca 250 st dér sa &r det en
himla kénsla att sitta bland 250 grabbar med dato-
rer. Det kanske inte direkt &r ndgon idé att anordna
party for MSX-are men jag tinkte att demotiivling-
en kunde vara en bra start. Meningen &r att jag spri-
der demosama och adressema s att fler MSX-are
l4r kénna varandra, fér inspiration till egna demos
eller kanske lar sig att programmera.

Eftersom ni nu sékert suttit hela julen framfor
datorn s4 satsar vi lite extra, vinnaren far ett tresif-
frigt belopp (1.90?) och tvian hilften. Jag har redan
fatt bidrag fran Crystalic och Anders Beckius si
skynda pa. Adressen stir som vanligt Gverst. Kassett
(eftersom jag Znnu inte skaffat nigon diskdrive),
senast den31 januari. Och for att fa lite demo inspi-.
ration s knappa in denna listning, sléck i rammet,
luta er tillbaka, varmed pi nedrikningen... och sedan
bér det av.

S FOKE&HFBEQ., 285 : DEF INTA-2
10 COLORLS,!.1:SCREENZ

15 GOSUBS00 : G=RND{~TIME)

18 PSET(D,0) :PRINT#1, "TABLES"

2% FORI=0TO?7

30 POKE&HD300+1,2°¢(7-1)
FOKE&HD310+1 ,285-2°(7-1)
40 MNEXT

- 45 FORJ=0TO22:FORI=0TO?

50 POKE&HDOOO+I+J%8, 1 :NEXT iNEXT
55 FORJ=0TOZ2:FORI=0TO?

40 POKE&HD100+I+J%E, J:NEXT ;NEXT
FORJ=0TOZ255STEF&:FORI=0TO7
70 POKE&HD200+I+J,J:NEXT tNEXT
J=0:FORI=0TO1S

B0 J=J+1:IF J»8 THEN J=1
FOKE&HDAOO+] , JtNEXT

70 PSET(0,0) :COLORI :PRINTH#1,"

VAND

10SET: LD HL,1218
1 20 LD BC325

30 LD DE, 64962
40 LDIR

50 LD A,254

60 LD H,A

70 LD L,110

80 LD(HL),A

90 LD 1,125

100 LID(HL),A
110 LD L,132
120 LD(HL),A
130 LD L,147
140 LD(HL),A
150 LD L,157
160 LD(HL),A
170 LD L204
180 LD(HL),A
190 LD L215
200 LD(HL),A
210 LD L,229
220 LD(HL),A
230 LD A,1

240 LD L,232
250 LD(HL),A
260 LD A,254
270 LD L,13

280 LD(HL),A
290 LD L,d1

300 LD(HL),A
310 LD A,253
320 LD H,A

330 LD L,231
340 LD(HL),A
350 LD H,253
360 LD L,231

370 LD AH

380 LD(HL),A
390 LD L,57

400 LD H,254
410 LD AH

420 DEC A
430 LIXHL),A
440 LD A,43

450 LD (65055),A
460 LD (65068),A
470 LD (65256),A
480 RET

490S1:  CALL SET
500 LD IX,23295
510 LD DE,6912
520 LD A,255
530 AND A -
540 CALL 64962 ;
550 RET .
560L1:  CALL SET
570 LD IX,23295
580 LD DE,6912
590 LD A,255
600 SCF

610 CALL 65110
620 _ RET

630 ;SISTA ADRESS AV

;KODBLOCKET I IX

640 : LANGD 1 DE

Observera att IX inte innehéller kodblockets starta-
dress som vid normalt anrop av LOAD-BYTES eller

Dator 64K (eng)
Dator 128K (sv/tysk)

bandspelare + scartkabel

~ENTERPRISE

Datorerna levereras med nétadapter och demokassett. Priserna inkl. moms och frakt
EXDOS (Diskoperativsystem)
Paket 1: Dator 64K + bandspelare + 5 spel: 998:-
Paket 2: Dator 128K + 5 1/4" diskdrive + 10 spel +

759:-
1149:-

inkl. moms
inkl. moms

569:-

+ 10 PD-program 2700:-

Sl PRODUCTS
PL 18654

Tel: 090 - 420 32

16.00 - 19.00

905 90 UMEA

.
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FORTS FR. FOREG. SID.

| 95 PSET(0,0) :COLORIS:PRINTH1,"RND"
100 :
105 FORI=0TOLS
110 X=INTCRND{1)>%*25&>
115 Y=INTC(RNDC1)#192)
120 POKE&HDS00+1,Y:POKE&HDBOO+I X -
125 NEXT:PSET(0,0):COLORL:PRINTHL " o
130 PSET(0,0):COLOR1S:PRINT#! ,"COLOR"
135 RESTOREZLO
140 FORJ=07023
145 READA:FORI=0TOSS
150 VPOKEB17Z2+J%254+1 A%l 4+ 1 iNEXT
155 READA:FORI=0TO47
180 UPOKES248+J%254+1 ,A%! &+1 :NEXT
145 READA:FORI=0TO47
170 UPOKEB274+J%256+1 ,A%1 4+ 1 tNEXT
175 READA:FORI=0TO47
180 UPOKEB344+J%256+1 ,A%]4+1 :NEXT
185 READA:FORI=0TOSS
120 UPOKEB3%2+J%256+1 ,A%16+1 :NEXT
195 PSET(S58,0) :COLORL :PRINTHI ("

COLOR1S:PRINT#®#I ,23-J:NEXT

200 PSET(0,0):COLOR1:FRINTHL " g
205 @ i

":PSET(S0,0):

210 DATALS,15,15,15,15,15,15,15,15,15

215 DATA15,15,15,15,15,15,15,15,15,15

220 DATALS5,15,15,15,15,15,14,14,14,15

225 DATAL15,14,14,14,15,15,14,14,14,15

230 DATAL1S,14,14,14,15,15,14,5,14,15

235 DATA15,14,5,14,15,15,14,5,14,15

240 DATAL15,14,5,14,15,15,14,5,14,15

243 DATAL15,14,5,14,15,15,14,14,14,15

250 DATA15,14,14,14,15,15,14,14,14,15

255 DATALS5,14,14,14,15,15,15,15,15,15

260 DATA15,15,15,15,15,15,15,15,15,15

245 DATA!S 15,505,198, 18,15,15,16,15;15

270

275 FDRI=UTUSD'XnINT(RND(I)*256) Y—]NT(RND(!J*]P?J
PSET (X, ,4 :NEXT

280 FORI= DTﬂlS-X—INT(RND(I)*25¢>.Y=1NT(RND(1)*192):
PSET(X,Y), 14 :NEXT

2835 @

270 A=USR<0) :GOTOZS0

295:

500 RESTORES30

505 FORI=0TO362:READAS

S10 POKE&HEQQO+1 ,VALC"&H" +AS$)

515 NEXT : DEFUSR=&HE00O

520 RETURN

525 :

530 DATA?&,04,00,11,00,D5,78,80,5F,1A,32,02,F0,11,00,D8,78,80,5F,
1A,32,03,F0,CD,FAE0,CD,3D,EL,04,78,FE,10,20 ,E0

535 DATA?&,06,00,11,00,D5,76,80,5F,14,82,02,F0,11,00,D8,7B,80,5F,
14,32,03,F0,CD,FA,E0,CD,54,El '04,78,FE, 10,20 ,E0

540 ﬂATﬂ!é.Dﬂ,1E,D5,0E,DB,06,DU,62.6B,?E,FE,01‘20,05.63,?E,3D.ﬂﬂ,
77,FE,03,20,05,41,7E,3C,00,77,FE,05,20,05,43,7E,3C,00,77

545 DATAFE,07,20,05,41,7E,3D,00,77,FE,02,20,0A,63,7E,3D,00,77,61,
7E,3c¢,00,77,FE,04,20,04,63,7E,3C,00,77,61,7E,3C,00,77,FE,
0s,20,04,43,7E,3C,00,77,61,7E,3D,00,77

550 DQTAFE,UB,ZD,Dﬁ,éﬁ,?ETSD,BD,?7,61,?E,SD.DO,??,UD,00,00,04,79,
FE,10,28,08,C3,4E,E0

555 DAaTA21,00,D8,11,00,D5,E5,D5,06,10,1A,FE,07,20,06,3E,40,12,3E,
80,77 ,FE,C0,20,06,3E,60,12,3E,80,77,13,23,10,E7,P1,E1,08,
10,7E,FE,FF,20,04,3€E,80,77,3E,40,12,FE,05,20,06,3E,80,77,
3E,40,12,23,13,10,E7,C%

560 @

545 DATA21,00,00,22,00,F0,11,00,00,3A,02,F0,83,5F, 1A,5F, 34,00,F0,
83,32,00,F0,11,00,D1,3A,02,F0,83,5F,1A,5F,3A,01,F0,83,32,
o01,F0,11,00,D2,3A,03,F0,83,5F,14,5F,34,00,F0,83, 32,00,F0,
30,07,34,01,F0,3C,32,01,F0,C?

570 DATA3A,03,F0,ES 07,!1,0D,DS,BS,SF,:A,ZA,OO,FD,SF,CD,dﬁ,DD,BS,
cD,4D,00,C?

575 DaTA3A,03,F0,E6,07,11,10,D3,83,5F,1A,2A,00,F0,5F,CD,4A,00,A3,
€D, 4D,00,C9 ™

For att snabbt kunna sprida alla demos kan néista program vara bra att ha.
Det kollar vilken typ av fil som finns p4 bandet och &r det en maskinkodsfil

talar programmet om var i minnet filen hamnar, Programmet laddar inte in
filen.

40 KEYOFF:COLOR 12,1:U=&HF&10:DEFUSR=LI:FORI=UTOL+&2:

READAS: POKEI ,VAL ( "&H" +A%) 1NEXT : SCREEN1

50 PRIMT:PRINT" Huvud Lasare <
PRINT : PRINT : FRINT

&0 PRINT® Nollstél ]l ridkneverket, tryck":
PRINT" pa& play"

70 A=USR(0O) 1F&="" 1B=&HF 400 : T=PEEK{(E>

a0
70
100

IF (T<&HDO)IAND(TA2&HD3 ANDET { 3 &HEAY THEN 240
FOR I=B+1 TO B+&:F#=F$+CHR&(PEEK{]2) NEXT
COLORIZ,1,12:BEEP:PRINT : PRINT :PRINT"Filnamn:"
PRINT" TYPE :":

IF T=&HDO THEN 150

IF T=&HD3 THEN 140

PRINT"Data i1 /":FRINT TAB(13);"BASIC I ASCII format®:
5070 280 -

PRINT"BASIC program”:GOTO 240

PRINT"Maskin Kods proaram"

S=PEEK(E+7)+FPEEK(B+E) %254

E=PEEK(B+%)+PEEK(B+10) %255

X=PEEK(B+11)+PEEK(B+12) %254

PRINT

sFE:

110
120
120

140
150
140
170
180
190

200 PRINT"Start adress = &h"j;HEX$(S)

210 PRIMT"Slut adress = &h";;HEX®(E)

221 PRINT"Ekvations adress =&h" jHEX&(X)

230 END -

240 PRINT®OKAND FIL" :END

250 DATA21,00,Fé,ES,CD,E!,00,38,24,C0,47,Fé,4F,04,0%,C0,47,F6,B%,

20,EF,10,F8,E1,71,CD,31,F&,E5,CD,E1,00,E1,06,08,CD,47,F8,
23,77,10,F9,02,E7,00,CD,E7,00,DD,21,B2,7%,C3,5%,01,D9,CD,
E4,00,38,F0,D9,C9 .

240 PRINT'Kolla ny €£il *:A$=INPUTS(1) tRUN

Programmet #r gjort av Anders Ygeman for l4nge sen, men eftersom ménga
frigat efter var man kan hitta start och slut adress i MK, s tog jag med det
4nda. J

Maze of Galious-tips

I nummer 7-89 hade Bjorn Samuelssen en friga och hér kommer svaret.
Hur man Sppnaringéngen till monstret i World 4, i spelet Maze of Galious.
Genom att gé till rummet mérkt X och déda alla fladderméss, fir man bort
véggen ovanfor stegen i rummet mérkt L

S = Start World 4

X = rummet med fladderméss

1 = ingéing till monstret

M = monstret

Svaret kommer frin Anders Beckius.

Sedan var det lite program som inte fungerat som jag tinkt mig. I nr 8-89
tror jag rétt manga forstod att man, foratt £ stjimomaatt scrolla uppét/nedat,
inte skall &indra p4 kommandot 76 som stir pa rad 140, utan pi21,51,1B som
stir efterdt, till 21,50,1B.

Om det var ndgon som tyckte att datan pa rad 535 i nr 9-89 var konstig,
speciellt d& SF, s& skall det vara 5F. I samma program pé rad 5 skall det vara
DEFINT A-Z.

Sedanténkte jag hoppa sa langt tillbaka somtill nr 4-89 (numret jag borja-
de skriva i, bra borjan?!) Jag tyckte forst att det inte spela sd stor roll, men
manga har frigat efter ritt listning. Dessa forandringar skall goras.

25FOR I=0TO 84:READ A

40 DEFUSR 1=&HE027:A=USR(0)

Jag skall forsoka att inte gora fler fel, men bara for att jag skriver sa finns
det sdkert fel i detta nummer. Kanske en idétill enny tévling? Hoppas fram-
forallt att ni inte sliter ert hir, (som ndgoni Mélndal tydligen gjort) utan istil-
let kontaktar mig via redaktionen. till sist lite g-reetmgs till Sam SCCS Merlin
WWE och Rastan Pretzel Logic.

C U next time! Jonas Lindstrém

»

- |
X
-

MSX Bg.-:z] MSX
Datorer, spel, tillbehor m.m.
; Begiir prislista

‘A DELT tronic

0472-740 40
340 36 Moheda

I---lll

=56
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Till slut: Ett litet brev

Hej alla ni p4 SHN! Ha med Glada Gamen i varje nummer,
det ér en order! Glada Gamen och Rumor Skvallertand 4r nigot
extra som ingen annan datortidning har, for att inte tala om Tor-
sten och Attle. Men ingenting #r perfekt, siledes har SHN en del
nackdelar. Det drbl a for mycket om Amigaitidningen, OK, jag
ar val ingen amoba 500 freak utan gilar mer ST:n fast jag dgeren
MSX. Men bérjar inte Amigazinet bli lite vil dominerande?? En
annan sak dratt skarmbilderna pé spelen dterigen blivit svart-vita,
Jag tycker dven att ni skall ha med en poster i fyrfirg i varje

numimer.

TJag skickar med ndgra korta rutiner, med vinlig hilsning,

Johan Spéng, Odsmal.

10 REM FLYGPLAN

20 SOUND 0,22:SOUND 1,15

30 SOUND 7,188: SOUND 8,28
40 SOUND 9,11: SOUND 11,240
50 SOUND 12,1: SOUND 13,14

10 REM HAFTIG LJUDEFFEKT

20 SOUND &HB: SOUND &H8: FOR A%=0TO 15: FOR
B%=1 TO 100 STEP 3: SOUND 1,A%: SOUND 0,B%:

NEXT:NEXT: BEEP

10 REM STOPPUR

20 CLS: TIME=0

30 PRINT TAB(25) "MIN SEK"
40 T=TIME/50

50 LOCATE 26,1

60 PRINT INT(T/60);T MOD 60
70 GOTO 40

Tack Johan for Ditt brev och dina rutiner! Glada Gamen dr
planerad att dierkomma iven om spalten inte kommer i varje
nummer. Torsten har vi inga planer pa att éindra och att skirm-
bilderna pa spelen dr i svart-vitt far vi, tyvirr leva med eft tag
till. Det dir med posters har vi funderat pd och det iir infe otéink-
bart att sadana kommer, Hav trist, Jag har iven list det i ditt
brev som ej dr med hir och kommer med svar i eff senare

nummer./Red.

1 ST HARDDISK MEGAFILE 30
PAKETRABATT:
SUMMA FRAKTFRITT

HYRA PER MANAD 874: —

SUMMA
PAKETRABATT
SUMMA FRAKTFRITT

eller titta in for en demonsiration.

DESKTOP NEWS

Nu kan du hyra marknadens vassaste deskto

utrustning pa DESKT@P CENTER.

Samiliga exempel avser i ars hyra med returrill ofter firsta aret. Moms tiltkommer.
kir firetag erbjuder vi dven formdnlis leasing.

1 ST ATARI MEGA 2 MED MONITOR SM124

1 ST DESKTOP PROGRAMVARA CALAMUS

10.900: —
4.000: -
4.000: -
2.000: —

16.900: —

SAMARBETE MED
SVENSKA FINANS

FOR PROFESSIONELLT BRUK REKOMMENDERAR VI:
1 ST ATARI MEEGA 4 MED MONITOR SM 124
) 1 ST ATARI MEGAFILE 60 60MB HARDDISK
1 ST ATARI SLMS804 LASERSKRIVARE
1 ST DESKTOP PROGRAMARA CALAMUS

+  14.900:—
+ 7950 -
+ 12.950: -
+  4.000: -
= 39.800: -
—  4.900: -
_ 34.900:—

i u . e e 1 SAMARBETE MED
HYRA PEER MANAD 1.804: —  svenska inans
HANG MED INT 90 —TALET! Lir dig Desktop i hst.
Fraga oss, vi kan ATARL, marknadens i sirklass mest
prisvirda desktop utrustning. Ring oss pa 05-320500

DESKT@P
CENTER

ST ERIKSGATAN B0, 113 32 STOCKHOLM

OPEN FILE

Svenska Hemdator Nytts
radannonser

For endast 10:- fér du en annons i denna
tidning. Skicka bara in den ifyllda radan-
nonskupongen tillsammans med anting-
en ofrankerade frimiirken (Ej rabattmir-
ken) eller sedel/check i ett kuvert och
skicka tilk: ]

Sv. Hemdator Nyt
Box 152
448 01 Floda.

Du disponerar 120 tecken. Tar din annons
mer plats &n sa tillkommer 10:- per yt-
terligare pabérjade 30 tecken.

OBS! Pa grund av att allt fler insénda an-
nonser uppenbarligen handlar om pirat-
kopierade spel tar vi bara emot annon-
ser diir det TYDLIGT framgdr ait det
handlar -om originalprogram och ej ko-
pior. Lis villkoren i annonsen.

Annonser som refuserats av denna anled-
ning betalas ej tillbaks. Selda Media an-
svarar ejf for riktigheten i radannonser.

BREVVANNER

ST-vinner stkes for byten av prg., demos m.m.
Svarar snabbt. Skriv till: Jens Lindberg, Kérrgatan
3 A. 77500 Krylbo.

Du PC-#gare, skriv till mig fér byte av tips m.m.
Svara snabbt. Jonas Bjérkert, Préstgatan 10,614 00
Stderkoping.

Jag stker brevkompisar som har en Atari ST for
byte av prg.m.m. Skriv till: Mattias Danielsson,
Profilv. 5,612 00 Finspéng.

ATARI ST #gare soker brevkompisar. Vill byta
spel, tips m.m. Skriv till: Ola Persson, Sparrisg. 16,
271 54 Ystad. ALLA FAR SVAR!

Jag soker brevkompisar som haren ATARI ST for
byte av tips m.m. Skriv till: Mikael Arvidsson,
Magasinsgatan 4 B, 775 00 Krylbo.

13-drig ST-agare sokerbrevis for byte av prg m.m.
0-100 ar, tjej el. kille, skriv till: Fredrik Nordin,
Spénv. 9, 653 51 Karlstad.

Brevvinner med ST sikes for byte av program,
tips m.m. Skriv till Henrik Johansson, Bjorkg. 6, 571
39 Nissjo, eller Ring 0380 - 123 89.

Brevkompisar med C64 och diskdrive stkes for
byte av prg. Skriv till: Peter Johansen, Bjérnbéarsv.
55,664 00 Grums.

Atari ST kontakter s6kes. Skriv till: Erik Zetterq-
vist, Box 13, 780 44 Dala-Floda.

Klubb for C64 agare skriv till: Markus Wahlgren,
Vijvégen 37, 817 02 Bergby. For mer info. Skriv hit
Nulll,

PC-dgare stker brevvinner. Ola Stiby, Blom-
sterv. 29, 782 00 Malung.

MSX: Soker 1 grafikmakare & 1 Musikmakare,
helst i GBG-omradet. Syftet: Demo eller spel. Ring:
031-30 33 53, fraga efter Magnus. (6-9).

HI! Amigabrevisar sékes. Martin Malmstrom,
Nyponvégen 2, 312 31 Laholm.

SALJES: COMMODORE

Annonsen gjord med ATARI & CALAMUS, originalet utskrivet pa RTARI laserskrivare

Originalspel till Amiga 500: Peter Beardsleys
Football. Tel: 0302-412 22

Co4, C1541-11, 2 diskettboxar, ca 70 disketter m
spel, joystick TFC2, Basicboken, Diskettklippare,
rengdringsdiskett. Pris: 3200:- Tel: 0156-125 28,
Stefan.

C64, 1 st bandst, 1530, 1 st Diskstaion 1541-11,
tvd joysticks, disklippare, TFC III, 30 st diskar, 25
orginalspel, alla medftljande manualer. Nyttoprog.
och annat. Mycket bra skick. Ring 033 - 698 60 ef.
15.30! Pris. 6.500:- (prisvérdigt) + prutbart!.

Tipssystem till C-64. Lotto, Stryk- och méltips-
system som okar vinstchansen. Disk och Kass. Lat-
ta att anvénda. Skriv fér info: H Tomson, PL 2708,
441 96 Alingsis.

Nu har du chansen att kopa en VIC-64, D-drive,
bandspelare och andra tillbehér, allt fér 2900:! Tfn:
08-89 80 82 el. 08-37 47 97. God Jul!

SALJES: SPECTRUM

ZX Spectrum 48K +bandspelare, joystic, Kemp-
stoneinterface, drygt 500 spel + 5 bicker om Spec-
trum. Pris 1.200:-. Tel. 0755 - 359 42.

SALJES: MSX

MSX 728 + diskdrive + bandstation. Pris 1.200:-
4ven en del spel och bécker., Tel. 0758 - 139 46 eft.
kl. 17.00.

MSX 738 + extra diskdrive + bandstation. pris
1.900:- &ven program, bicker och cartridge. Tel.
0758 - 139 46 eft. k1. 17.00.

MSX Spel och Bok. Nemesis 2: 80 kr. Starting
Machine Code: 100kr. Tel: 0650-215 49, Patrik.
Efter kl. 15:30.
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DIGININE

Box 14, 461 21 Trollhattan © 0520-364 65
Ett urval av de produkter som siljes

ATARI ST: Hisoft Saved!

Hisoft Basic Hisoft Devpac Ver 2
Craft 2 Astec C
AMIGA: Hisoft Devpac Ver 1.2
Hisoft Basic Astec C 3
SPECTRUM: ©
Multiface 128 Multiface 128D

* Reparerar bl a Opus Discovery *

~Amiga 500
Commodore 64

Programvara - Tillbehor

- | SRR

_DAIA

Torekélligatan 19
151 33 Sddertélje

Tel: 0755 - 108 92 /

SALJES: ATARI

Prospero C 1000:- 1:st Word -+ 600:-. STOS 200:-
. Falcon 200:-. Elite 130:- Fast ASM 120:- ST Inter-
nals 150:- 031-41 55 38,

CAD & Deskiop Publishing program. EasyDraw
for Atari ST. Mkt bra & littanvint. Inkl. manua.
Endast 450:-. Tel: 0381-142 01, Stefan.

Atari 520 STEM komplett med disketter, spel,
joystick, mus siljes for 3500:- el. hdgstbjudande. Tel:
0620-143 82 Henrik.

Ordbehandlare First Word Plus till Atari ST i
otppnad forpackning siljes for 595:-. Tel: 0481-
171128

ATARI ST progr for skatteberikn. vid 1990 &rs
deklaration, Lontagare och egenféretagare. Pris
200:-. Tel. 013 - 150 846 for info.

Originalspel ATARI ST, Dungeon Master 190:-,
Jinxter 150:-, Shadowgate 160:-, Superpack 50:-/st
Carrier Command 160:-, Tetris 100:-, Tel. 090 - 190
475.

ATARI 1040 STF med fargmonitor siljes for
7.000:-. 200 diskar med diverse program, joystick o
mus... Ring 0173 - 120 43.

ATARI 520 STM, joyst, 25 disk bla superpack,
dubbelsidig drive, mus. PRIS 3.500:- kan disk.
Garanti kvar. Tel. 0910 - 793 34.

SALJES: OVRIGT

TELEFONAVLYSSNARE. Elektroniskt schema
over entelefonavlyssnare. Sitt in 30:- pd BG: 5643-
1380. CJ Electro.

FORETAG, se hit! Vi gor DEMOS pi BE-
STALLNING till Atari ST. Pris kring 500:- (beroen-
de pa dnskemal) Ring 0522-717 26!

*LADAN* Reg.beh.prgm. 300:00 K/D Allt gar!
Amstrad PCW, C64 C128-80 tkn, IBM PC/XT/
AT,MSX SVI-328, Jan Vasovic Tel. 0480 - 883 10.

DISKETTER! Kop ej skrap! 3,5" DS/DD 135 TPI
hogkvalitativa japanska disketter for endast 10.75 per
st. Tel. 0758 - 754 00.

Harddisk NEC DH 5146H 40 MB.. 40 MS. Halv-
hojd 5,25" Pris 1.500:-

Miniscribe 21 MB, 40 MS. Pris 1.200:-, Passar

Amiga + de flesta andra kontr-kort finns ej. Tel. 08
- 420 054.

Disketter 5.25". Hogsta kvalite anvinda 1 géng,
passar C64, C128, IBM, Spectra, Compis, med flera,
Pris 3:~/st. Snabb leverans. Tel. 011 - 578 13.

Disketter 3.5" hogsta kvalite anvinda 1 ging
passar Atari, Amiga, Macintosh, IBM, m.m. Pris 9:-
/st Tel. 011 - 578 13.

KOPES: COMMODORE

Resetknapp till C-64 kpes, under 100:-, Tel. 0455
- 720 19 efter kl. 18, friga efter Martin.

KOPES: MSX

Jag vill képa spel och tillbehr till SV-328. Tel.
0486 - 115 47, Mirten,

KOPES: ATARI

Atari 520 ST med dubbelsidig drive + tillbehor,
Max 3500 kr. Tel: 0478-410 56.

Jag koper ATARI-ST program (gima spel och
musik) Ganska billigt. Ring Fredrik mellan kl. 18-
20. Tel. 0302 - 311 90.

KOPES: OVRIGT

Barbarian (Psygnosis). Vem har ett fungerande ex
till en 1040 ST med svenskt TOS. Ring! Tel. 090 -

192 686 ef. 17.00, Roland.

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!!

Skicka kupongen till SELDA, Box 152, 448 01 Floda Dufdr fyra rader f6r 10:- Fér varje pdfsliande rad: 10:-Ist

Miirk kuvertet med:

"Radannonsen”

Namn:..

Adress:

Postnr/Ont:

sssoisirensmsesecs TROBEIR

[ Check bifogas

[0 insatt ph poatgiro 470 50 43-0
[a]pE

Dl et

gld|r i[n[ [3]0 njefdls

llalg| |plelr r ad

Dt et araes .. 19.

VILLKOR FOR ANNONSERING:

. Ja, jag fir medveten om atl jag endast kan annonsera om originalprogram. Annonser som uppenbarligen avser kopierade program refuseras och eriagd avpift
Aterbetalas ej. Min annons Infores i [orsta méjliga nummer av Sv. Hemdator Nytt vilket innebir att manus och betalning mhiste vara insiint senast fem veckor fore
aktuellt nummers ulgivning. Med min namnteckning hekraftar jag dessa villkor, Om jag ir under 16 Ar stAr har min mAlsmans namnteckning.

Namnunderskrift:

Infores under ubrik: CIROPES [JSALIES [IBYTES [CIBREVVANNER

...(MAlsmans namnleckning

TEXTA TYDLIGT!
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v en hindelse gick viigenom
A négralador som Torstenhade

slangt in i ett horn och dér
fann vi mycket som vi nog lamna &t
tystnadens vilsignelse och mycket
annat som vi mojligen skulle kunna ha
anvindning fér. Bland all annan brate
hittade vi en intervju med Jan Ove
Jansson, eller som vi hir pé redaktio-
nen brukar kallahonom, om vi inte har
bittre for oss - Trash Gordon - Detta
uttryck kommer sig av att denne ofr-
batterlige pennskavare skriver sd
mycket strunt....... N4, tillbakatill in-
tervjun! Hir kommer den rykande
férsk frén Torstens skrivmaskin.

Nu ér det aterigen nyar och vérlden
kommer vil formodligen aldrig bli
som den har varit. Stora ting har hint
ivarldspolitikenoch i denblygsamma-
re skalan har éven dir det skett en, i
det ndrmaste datorrevolution.

Det kan vara svért for er andra att
hanga med i svéngarna, nér utveckli-
gen tar sadana hér jitteskutt, men for
att att bittre kunna klargora det nuva-
rande och ge en prognos over den
kommande utvecklingen, sa har jag
kallat in Jan Ove “Trash Gordon”
Jansson for att f hans syn pa det hela.

- Ja, JO (ja, jag brukar kallahonom
detta sdér lite familjért), hur ser du pa
aret som har varit?

- Man skulle vl kunna......

- Om du skulle borja beritta om din
roll pa tidningen och vad du forvén-
tade dig av redaktionsmedlemmarma
till exempel. Det &r sékert ndgonting
som l4dsarna gidma vill hora talas om.
Somden géngen da Ulf gick ut och....

- Jag tror inte ldsarna &r speciellt
intresserade av personliga infallvink-
lar av det som mojligtvis kan tinkas
hénda p4 redaktionen. Jagkan dire-
mot mycket vl bdrja tala om min cgen
uppgift hir pa redaktionen och...

- Nu kanske inte ldsarna ar SA in-
tresserade av vad justdu sysslar med,
utan kanske mer av olika aspekter av
redaktionellt arbete, kanske av dentyp
som jag arbetar med......

- Min kire Torsten! Om det nu &r
sa att jag skall vara intervjuoffer it
dig, sa far du faktiskt hélla dig till
reglema som styr en god intervju!
Skall vi borja pa riktigt nu, eller?

- Du behdéver vil inte vara sa Kits-
lig. Jag forsokte bara fa lite ordning
och reda p den hir intervjun.

- Som den vakne prenumeranten
vet (alla Hemdator Nytts ldsare pre-
numrerar, eller kdnner i sitt hjdrta att
de borde prenumrera), si har SHN
Sverlevt de flesta datortidningar. Det-
ta tror jag till stor del 4r beroende pa
att de flesta kan finna ndgonting om sin
egen dator i tidningen. Om man inte
gordet i just det numret man har képt,
s& kan man mycket ofta hitta det i nésta
nummer. Ett annat mojligt skal till
detta, kan vara att det dr en bra bland-
ning mellan artiklar, spelrecensioner

(1t vara ibland nagot Aalderstigna -
men vad skall man gora nér bolagen
levererar s 18ngsamt) och allménna
stolligheter. Om man skall fortsitta
pé den historiska utvecklingen och d&
denna spalt, s& ser alla lsare som varit
med frin borjan, att Torsten utveck-
lats efterhand till den milda grad, att
han nu intervjuar sin upphovsman!
Det #r forvisso minga som har blan-
dat ihop Torsten Skrytenhjilm och
hans nigot udda familj - Grythild,
Brynhjold ochi boken om Torsten lilla
Tryngull, med hans illustrerade nam-
ne. Jag har forklarat detta s manga
gangernu att jag darfor sitterut deti
versaler (dubbel storlek) - TORSTEN
SKRYTENHJALM MED BRYN-
HJOLD OCH GRYTHILD, MO-
STER ILFRIDA OSV.HAR INGEN-
TING MED DEN TECKNADE
TORSTEN ATT G6RA!

-Men nu blir jag alldeles forvirrad!
Menar du pé fullt allvar att jag egent-
ligen inte finns da? Det &r ju en 16jlig
tanke! Befingt! Hah!

- Ar det befingt, siger du? Kan du
dé tala om for mig nér du féddes, var
du foddes och av vem?

- Jag foddes vil i Hmmmtien och
aret var for lange sedan. Jag foddes
sikert av en mycket hogtstaende, su-
perintelligent och lysande kvinna som
inte hade mojlighet att stanna kvar, for
att uppfostra mig d4 VARLDEN be-
hovde henne. Hon forivég buren aven
kraft som hon inte kunde tygla, ett 6de
som drev henne att soka sig allt djar-
vare framﬁl stindigt framat till den
dag, da skymningen cbevekligenkom
till henne, men di métte hon den med
den stoism som alltid préglat hennes
levnadsbana.

- Jaha du..

- Det var lite om forntiden du for
uti. Du samycket vackert om tidning-
en, men ingenting egentligen om lasar-
na. Det 4r klart! Man kan ju faktiskt
inte skriva sérskilt mycket om dem
som man inte har nagon stérre kon-
takt med. Det har i och for sig skrivits
en och annan rad till redaktionen om
denna spalt, men inte har det varit
speciellt minga. Jag skulle tycka att
det vore vildigt intressant att fa kldm
pa om det &r ndgon som léser detta.
Om det inte &r s, undrar jag vad jag
egentligen harhiratt gora. JO kanske
kan borja skriva om négot helt annat
och di kanske det inte finns nigon
plats for mig! SKRIV TILL MIG!
SKRIV TILL KASERITORSTEN
OCH HJALP GARNA JOMED UPP-
SLAG. VEM VET? Det kanske skul-
le vara trevligt att se sitt namn i tryck,
eller? Man kanske &ven skulle kunna
dvertyga resten av redaktionen, om en
liten beldning om uppslaget var rik-
tigt bra! Framtiden da JO? Hur gestal-
tar sig framtiden?

(Forts. pd sid: 61)

[FINSPANG

HAR FINNS DIN
DATORBUTIK!

'BODEN

JK DATA

Box 9086, 961 19 Boden
= 0921 -13309
|_¢ Commodore ¢ Amigatillbehdr ¢

EKSJO =
CHARA' DATA

Jungfrugatan 8, 575 34 Eksjd
= 0381 - 104 466
Datorer 4 Program 4 Tillbehdr

LUND AMIGA

NYTTOPROGRAM

"PA SVENSKA"
KARLBERG & KARLBERG AB

FLADIE KYRKVAG, §-237 00 BJARRED
TELEFON 046-474 50 « TELEFAX 046-47302

NYBRO
SYDOST DATA

Box 211
o 0481 - 111 81

Data - Elektronik N H E

Stora Allén 27  (Ostermalm)

™ 0122 - 188 42
Alarl # Commodors ¢ MSX ¢ PC ¢ Elsktronlk

DELIKATESS DATA
Sloras Industrig. 6, 424 69 Angered
= 031 - 300 580
+ Disketter # Amigatillbehér #

GOTEBORG s

MIRAGE DATAH
Jirntorget 4, 413 04 Géleborg
= 031-120076
Atarl # Commodore # PC/AT

HASTVEDA
Evertrr:lmc

Box 12, 280 23 Hastvpda
o 0451 - 304 44
Datorer # Service ¢ Program

KALMAR
RTD ELECTRONIC

Kaggensg. 37, 392 32 Kalmar
™ 0480 - 248 52

Datorer # Spelkonsoller ¢ Spel 4 Tillbehdr # Service

KISA :
g GrafiTex-Data

Vistra Vigen 2, 590 40 Kiza
= 0494 . 100 77
® ATARI DATORER®

[KUNGSBACKA

Datorer 4 Program ¢ Tillbehdr
ORREFORS
QUICK-DATA & ELEKTRONIK
Killvagen 3, 380 40 Orrefors
= 0481 - 306 20

|__Commodore & Amiga ¢ Atarl
SKARABORG
PROGR ll:\Nl(liNg
Sparhuset - Tibro
= 0504 - 151 01
# Ring fér programkatalog ¢
STOCKHOLM
Atarispecialisten
S:t Eriksgatan 80, 113 32 Sthim.
= 08-320500/324546
Ligsta dagspris! Fraga oss; Vi vetll
STOCKHOLM
STngeniSPELssrscmus“n
Tjérhovsg. 12 (Medborgarplatsen)
08 45 22

Amiga - Atari ST - C64 - Pc — Mac

mﬁ?mmﬁnmmw Ni-’

Sparhuset - Tibro
o~ 0504 - 151 01
Program ¢ Datorer - & Tlllbehﬂr

SODERTALJE

Torekillgatan 19,
B

151 33 Sdédertilje
« 0755 - 108 92
Atari ¢ Commodore 4 Seikosha

£ -.;..s
UG~-Tronic $ho B
Ostergatan 16, 434 21 Kungsbacka i s
= - 14
Scanner OCR & Commodcra ¢ PC & Aterl “'lja >
i XEP s
=2 N
—

NHE

DATA-ELEKTRONIK

KONTORS-, HEMDATORER @ VIDEOSPEL

PROGRAM @ TILLBEHOR @ ELEKTRONIK
Vill du prova en dator i ett ar eller byta
dator varje ar?

HYR!

Ex:

Commodore 64 pkt  150:-/méan Atari ST 228:-/man
Amiga 500 249:-/man  IBM PC komp. 435:-/man
Atari XE pkt 116:-/man  Leasing 456:-/man

Besdk var butik pa Ostermalm - Stora Allén 27 - Finspang.

GRATIS KATALOG - ANGE DATORTYP

BOX 2054, 612 02 FINSPANG. TEL: 0122 - 188 42

OBS! Vira aftar\[uicr
Mi - 9-18
Lumh 12-14
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Distribucras I w

STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTAPERSONDATORER, 0226-654 49, Barks: ZACKENS INKOPS AB, 033-113700 Eskilstu-
na: DATORBUTIKEN,016-12 22 55, Eslav: DATA LATT, 0413-125 00. Gavle: CHIP SHOPEN, 026-10 09 00, | EKSAKSHUSET, 026-10 33 60.
Gateborg: L EKSAKSHUSET, D34-83 69 02, TRADITION, £31-150366, WESTIUM, 031-16 01 00. Halmstad: ADEPT SOF TWARE, 035-11 86 68,
HALMSTADS BOKHANDEL, 035-10 94 10. Harnésand : DATABUTIKEN, 0611- 152 DO0. Kalix: HENRIKSSONS RADIO TV, 0823 - 157 10. Kal-
m (COBY DATA, 0480 - 830 09, RTD ELECTRONIC, 0480 - 24852, Karlstad :DATALAND, 054-154 400, LEKSAKSHUSET, 054-110215 Ka-
trineholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150 501 50. Képing: DATALAND,0221 120 02. Kri nstad: NYMANS, 0441203 84. Lidképing:
LEKSAKEN, 0510-289 00. Linkaping: TRADITION, 013-11 2104. Lulek:L EKVARUHUSET, 0920-259 25, Malm®: DISKETT, 04087 20 26. Ma-
riestad : LEKHORNAN, 0501-124 28. Mora; NOVIABUTIKEN, 0250-18530. Nerborg: VERTE X AB, 0223-208 00. Norrkdping: DATACENTER

1 7@ FLECTRONICS &
AV SOFTWARE AB I

AR, 011-18 45 18, Skellefteh: L AGERGRENS BOKHANDEL, 0910-173 80, Skovde: LEKNALLE, 0500-124 06. Saderti OBS VARUHUSET,
0755-150 80. Stockholm: BABY & LEKCENTER, 08-28 51 31, BECKMAN {Vallingby}, 08-37 85 00, BECKMAN (Gu kmargplan), 08-81 2260, DA-
TALAND{Vanadisplan), 08- 3318 81, HOT SOFT, 08-70309 20, 0BS VARUHUSET (Fit3a). 08 - 710 00 00, OBS VARUHUSET (Handen), C8-707
0535, OBS VARUHUSET (Rotebra), 08-754 01 20, POPPIS(Faltdverston), 08-61 27 07, POPPIS (Globen), 08-600 102, POPPIS (Kista), 08-751
80 45, POPPIS (Sallentuna), 08-96 43 20, TRADITION, 08-61145 35, USR DAT A, 08-30 46 05. Sundsvall: DATABUTIKEN, D60 - 1108 00. Troll-
hattan:LEKSAKEN, 0520 - 311 33, Umeh: LEKBITEN. 090- 1109 09. Upplands Vishy: LEK & HOBBY, 0760 - 309 33. Uppsala: SILICON VAL
D18- 11 70 60. Visby: Juniwiks, D488 - 110 62. Vasterds; DATACORNER, 021 - 12 52 44, POPPIS, 021 - 12 85 30. Va = JM DATA, 0470 - 151
21. Grebro: DATACORNER, 018 - 12 37 77. Ostersund; AHLENS, D63- 11 78 90, OSTERSUNOS HEMDATA, 063 - 1212 22.




2040 - 12 26 17

SVENSKA
PROGRAMMERARE

(Forts fr. sid 38.)

Michel:Det 4r ganska svért att fa plats med allt i minnet. Skirmminnet tar 150
k, eftersom spelet anvénder tre bilder av skidrmen samtidigt, bara fér att gora
programmet s& snabbt som méjligt. Det blir alltsé for lite minne kvar, eftersom
mycket tas upp av annat. Vi har inte mycket minne &ver fér varje bana. En bana
tar upp max 150 k, som vi laddar frén disk. S& vi haller pa och switchar minnen
och det 4r ganska komplicerat. Till slut s blir det s komplicerat att jag inte rik-
tigt vet hur det fungerar.

Michel: Sedan tyckte de i England att vi skulle ha fler vapen, Da gjorde vi s3 att
man fr vilja tvd av fyra olika vapen. Det var tur att vi gjorde s, for det varen
véldigt bra idé. Det &r enkelt, billigt ndjesvald bara. Men det ar det som &r me-
ningen. Det &r inget komplicerat utan alla skaklara av det. Min granne som r tio
ar, kom 6ver till mig och spelade Take’em Qut i timmar, s4 kom han dagen efter
och spelade i flera timmar igen. Det var bara en demoversion som 4r mycket simre
dn vad spelet dr nu, men han satt och spelade hur l4nge som helst.

Hur har ni delat upp arbetet?

Tommy- Jag #r grafiker och musiker. Jag har gjort melodin, gubbarna som ror
sig ochbakgrunden.

Jan- Jag har gjort i princip alla rutiner som gér pé hardvaran, Dvs rutinerna som
har med blittern, ljudprocessorn, coppern och interrups att géra.

Michel- Jag har skrivit de rutiner som har med processom att gbra, och s har
jag skrivit och satt ihop huvudprogrammet.

Hur lyckades ni fa spelet salt?

Hér kommer Johan Rosenlind in i sammanhanget. Han #r 19 &r, har gétt tre &r
pa Teknisk linje och gor for nérvarande lumpen.

Johan; Jag forsokte sélja mitt spel - The Sanctuary till 64:an - men jag har inte
lyckats med det dn. Nir jag gjorde det var det ett fretag som skrev att de var
intresserade av andra spel, och frigade om jag kunde fixa fram sidana. D4 kom
jag att tinka pd Michel, och bad honom skriva ihop en demoversion av deras spel.
Efter ndgon vecka fick jag en demo som jag skickade in. Foretaget tyckte att det
var mycket bra och var véldigt intresserade.

Vad ér det som gor att ni tycker att det ir roligt att géra spel?

Michel: Det ir roligt att gora ndgonting bra och ndgonting man &r néjd med.

Tommy: For mig 4r det s4 att musik och teckning 4r som konst. Det r att skapa.

Johan: Bra programmering det &r konst.

Michel: Man kénner sig stolt n4r man har gjort nigot bra,

Tommy: Att géra dataspel 4r den konsttyp, om man jimfor med annat, som
téckerupp det mesta - ljud, bild, bakgrund och programmering. Det blir bade som
en tavla, ett musikstycke, och sedan ungefir som enbok med handling. ..

Vad ér det som gor ert spel till en bistsiljare?

Michel-: Det ar vildigt roligt. De flesta tycker det i alla fall. Det ér littsamt
och enkelt, alla kan spela det. Det ir inte “djupsinnigt”.

Tommy: Det &r hallbart och kul. De mordiska instinkterna och sj4lva kinslan
att forstora styr.

Jan: Vihade enbra effekt pa forsta banan vi gjorde - den som vi sldngde bort.
Dirkunde man skjuta sonder en lampa som héngde i taket. D4 blev det mirkare
och lampan vinglade.

Michel: Nu har vi helikoptrar som exploderar, och sidana specialeffekter.

Har ni nagra favoritspel?

Tommy: De basta spel som ndgonsin gjorts pa nigon dator 4r Archon I och

Archon II. De slir ut allt. Och sedan har vi Green Beret till Spectrum. Det ir
verkligen bra.

Michel: Silk Worm &r ocksa bra.

Tommy: Ghost ’n’ Goblins tycker jag var roligt till Spectrum.

Michel: Viharju dven Starglidertill Spectrum.

Tommy: Ja, Starglider, Hypersports, Green Beret och Ghost 'n’ Goblins!!!
Michel: Men det ir ju Spectrum spel.

Tommy: Ja ja, men det finns inga Amiga spel som ér béttre. Sentinel och Inter-
ceptor drbra till Amiga. IK+ &r ocksé bra.

Vad tanker ni gora i framtiden, nar ni har gjort det hir spelet firdigt?
Michel: Det blir ngot mer spel i alla fall.
Tommy: Det beror pa... Om det gar s bra att man kan forsorja sig pa det hir,

da skulle jag tycka det vore kul att ha det som jobb. Men det 4rinte alla som kan
det. Det far vi se.

Efter intervju drar allaintill den stora metropolen Borlinge, och lever upp till
ryktet som ”stadiga krogbestkare”,

— ARE DEVELOPMERT
Infor uppdraget kap ymay

vdlje mellan flerg olika typer gy vapen,

MARKESDISKETTER NASHUA
MF2DD 312", 1 MEGA, 100% ERRORFREE
10:60/st + moms, frakt tillk.

BILLIGT! BRA! SNABB LEVERANS!

(& )

TORSTENS AVENTYR

(FORTS. FR. SID: 59)

- Eftersom detta i praktiken skrivs fér flera veckor sedan om det skall kunna tryckas
till drets forsta nummer , s kan man bara med spénning félja utvecklingen i Osteuro-
pa...

- Jag menar givetvis pd datorfronten!

- Det hinger samman, forstir du! Nu niir griinserna nu 8ppnats, s& kommer nya
marknader att bli intressanta for alla olika branscher, liksom video- och datormarkna-
den. Man kommer genom detta att kunna néirma sig varandra kulturellt och de mellan-
minskliga relationerna kommer att blomstra. L4t oss dd hoppas att man kan ta vara pd
den livsglidje och nymornade vakenhet pd ett sidant sitt, att man kan hinna fore de
penninghungriga vargar som kommer att kasta sig &ver dessa marknader och det 4r hiir
kanske frimst hemdatorerna kommer ini bilden, som ett suverint kommunikationsme-
del dven pd avstind, dir tvd helt olika minniskor skapar kontakt genom att 16sa gemen-
samma problem.

Med denna intervju av JO séiger jag GOD FORTSATTNING! M era kretsar hilla
dven nésta dr och diskarna snurra allt snabbare,

VITEMOLLEGATAN 20E, 214 42 MALMO

SAGER: TORSTEy
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