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Ta Steget Upp!
.Du har en mycket fin dator.. Tag chansen att fa kinna vad den gar

for! Med vara proffsprogram lockar du fram “Ferrarin” ur den trotta
”Volvo” du tror att du fger. Du kommer att inse att kvalitet lonar sig!

v LA

Protext ir den mest hyllade ordbehandlaren i engelsk fackpress.
Dess snabbhet och oerhtrda kraftfullhet parat med en smidighet och
ett mycket lagt pris har fillt utslaget. Protext viixer du aldrig ur!
Marknadens mest omfattande MailMerge, indexgenerator,
stavningskontroll, tvafilseditering m.m. Helt pa svenska. PC/ST/
Amiga 1.600:-

Prodata ir redan en favorit hos pressen, Losenord i fem nivier,
selektiv import, upp till 100 olika layouter, upp till 300 filt per post,
valfti placering av linjer och boxar, filtrering, makron m.m. Snabb,
lattarbetad och med cn stor potential ger den mycket for pengarna,
PC/ST/Amiga 1.400:-

KEMPSTON

DAATAscan Plus.
Handscanner med 200
dpi, fyra scanmode,
= sexton gratoner och
mojlighet till avancerad
efterbearbetning. Spara
7= din bild i IMG-, NEO-
: eller  valfritt  Degas-
format. Firgligg i 16
farger! ST 2.875:-

SAMTLIGA ILLUSTRATIONER OCH LOGOS |
ANNONSEN AR SCANNADE MED DAATASCAN PLUS!

M[RRORSOFI

Fleet Street Publisher v. 3.0. Nytt, kraftfullt, enormt prisvirt
DTP-program! Total typografisk kontroll, bittre in hos t ex.
Calamus, Postscriptkvalitet (Ultrascriptfunktioner inbyggda). Valbara
skirmfonter, GEM eller Ultrascript. Fontstorlek 4 - 999 punkter.
Vertikal tabulering, vertikal justering (samma radhojd i olika
kolumner) m.m. Supportar bla. Protext. ST. 2.600:-
Timeslips Plus ir et av marknadens bista program for tid/

kostnadskontroll - oavsett pris! Tiotusentals mycket ndjda anvindare,
PC. 1.900:-

: compsoft :

Delta Five ar ett
kraftfullt databassystem.
Mycket littanvint utan
krangligt programsprak.
Anvind dina gamla
DBasefiler och  viga
arbeta med dom! Se test i
BIT 9/89. PC. 7.200:-

P(' NETWORK SYSTEMS

MainLAN. Snabbt (4Mbits/sek) niitverksystem. Littinstallerat och
mycket Littanviint. Att installera och anvinda MainLAN klaras av
alla pi kontoret. Detta innebdr en stor kapitalbesparing och ett stort
resursutny ttjande. Utgtr 43% av samtliga nyinstallationer i England -

DynaCADD ir intligen hir! CAD- programmet som slar allt annat i
branschen. | genomsnitt 11 ggr snabbare @n AutoCAD och mycket
kraftfullare. Akta 3D, spara en vy som 300 dpi-bild for ditt DTP-
program, vektorfonteditor m.m., m.m. Anviind dina DXF- filer och
ditt symbolbibliotek frin AutoCad.... Ta steget upp - in i nittiotalet! ST,
PC (286/386/486), Macintoshversion kommer snart.

Introduktionspris 7.500:-

\
M‘\ ==
%“""/

oavsett storlek! 100% NetBIOS. Max 63 nod. PC. 2 nod 5.400:-

Om din databutik inte har vara
produkter - be dom
kontakta oss!

Vira kvalitetskrav - Din trygghet!
Dessutom - 90 dagars
fri support!

For upplysningar om hela vart Samtliga priser exkl. moms.

sortiment - kontakta oss!

Bremberg EI;:t ronicsHB

Villa Bergvalla 5373, 544 00 Hjo  Ordertel 031-30 08 30 (WorkSoff) . Orderfax 031-30 20 11 (WorkSof')
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Ovan: Under Maj kommer Pogo tillbaks. Spelet he ter Nebulus 2 och kommer frén Hewson till Amiga

NEBULUS 2

Pogo értillbaka igen. I Maj kommer uppfoljaren
till Nebulus till Amiga och ST fran Hewson. Natur-
ligtvis heter spelet Nebulus 2 och Pogo upplever dd
nyadventyr i landet Nor - en virld som bestir av hav
med jéttelika roterande torn. Hir skall Pogo klittra
och hoppa for att komma ned.

" En helikopter star till Pogos férfogande och des-
sutom har han ett antal extra vapen att forsvara sig
med mot hoppande, skjutande och fallande fiender.

Spelet bestdr av sextia tom med action, kanor,
stegar och teleporteringsplatser.

Nu giller det bara att vinta till maj.

och Atari ST.

edan: Foto fran spelet Gore, kommer i Maj Juni .

GORE

Tony Smith och David Jones ir férmodligen en
av de bista programmeringsgruppema just nu. Gil-
lar man att Blood Money eller Menace, vilket var
deras senaste spel sd... "You ain't seen nothing yet",
som man sdger i deras hemland. Deras nya spel heter
Gore och &r specialskrivet till Amigan och kommer
att ha en méngd specialskrivna rutiner vilka utnyt-
tjar maskinen maximalt. Naturligtvis kommer spe-
let att anvénda sig av Amigans fulla palett pa 32
farger.

Gore blir ett "banka & sl&"-spel som kommer att
gora den starkaste knisvag tack vare sin detaljerade
realism. Huvudpersonen, krigaren, kan utféra 10C
olika rorelser och varje rorelse bestdr av 12 olika
animeringsrutor. Tredubbla spelfilt och en speciell
2-spelar mode kommer att géra Gore till ett av de
framsta spelen av sin typ.

Bara grafiken hartagit verett ir att framstilla och
vissa scener 4r oerhort svéra att skilja frén digitali-
serade bilder. Huvudpersonen #r 80 punkter hijg s&
man kommer att kunna studera och styra sin hjilte
in i minsta detalj.

Gore kommer i Maj eller Juni.

KID GLOVES

Kid Gloves drett plattformsspel som utspelasien
mingd olika miljoer som ex. istiden, regnskogar,
1800-talet m.m.

Ytligt sitt liknar det Bombjack men spelméssigt
4rdet merlikt Rick Dangerous. Det innehdller 5 olika
nivéer dér det giller att samla féremal, anvéinda
nycklar och placera bomber. Vapen och magiska
formler ger en mycket god kinsla

Kid Gloves kommer frédn Logotron.

Nytt fotbolisspel
fran Microprose

Just nu hller Microprose som bést pa med att
avsluta sitt nya fotbollsspel: Soccer II. Vi har haft
chansen att titta p& en demo som &nnu inte riktigt var
spelklar men det verkar trots allt som om detta spel
kommer att bli en riktig hit.

Till skillnad frdn liknande spel 4r spelaren inte
ensam i sin spelupplaggning. Han maste iakttaga
lagets forutbestdmda uppstéllningar och befinna sig
pa sin ritta plats vid givna situationer. Ar han t.ex.
back skall han dven utféra en backs arbete. Program-
merandet bygger pa artificiell intelligens och man
trorhos Microprose att Soccer I kommer att bli det
basta fotbollsspelet ndgonsin.

Nytt Asierix-spel fran
the Edge

Denn lille krabaten frin Gallien kommer Lillbaks
i spelform. Det forsta spelet med Asterix {ran Mel-
bourne House blev inte nagon riktig hit, men nu satsar
the Edge pa att anvinda sig av samma teknik som i
spelen Garfield (Gustav) och Snoopy (Snobben), dvs
ett spel som efterliknar serierna béttre.

Detta nya Asterix-spel &r uppbyggt i tva spelsek-
tioner, en for de allra yngsta som ngjer sig med att ha
kul med grafiken och en mer spelbar version dar man
stélls infor ett mer problemldsande spelande.

Ny diskdrive framtagen
for SAM Coupé

Den nya Spectrumkompatibla datorn Coupé har
precis visats upp i England nér beskedet om att den
diskdrive som skall passa till datorn nu 4r klar.

Driven som kommer att kosta ca 1000:- passar in
i de uttag som finns i datorn vid leverans. Operativ-
systemet )som inte ligger i sjilva datorn) medféljer
pa diskett.

Sjilva driven ér en variant av Citizens 3.5" mo-
dell men med speciellaoch minimala yttermatt for att
passa in i Coupé. Hos Miles Gordon hoppas man nu
pé att mjukvaruftretagen skall kunna borja utveckla
spel och annan programvara pa diskett.

~4
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Amiga 3000 har
premiarvisats

Den nya modellen av Amigan, den s.k. modell
3000, har nyligen visats upp i Paris. Inbjudna till
denna smygvisning varendast Commodore-personal
och sérskilt inbjudna program- och systemutveckla-
re.

Amiga 3000 baseras pd Motorolas 68030-proces-
sor men mycket lite fakta i Gvrigt har sipprat ut om
dennamodell.

Nytt budgetmadrke for
16-bitars

Att dldre spels forsiljning far ett nytt uppsving dé
spelen lanseras som budgetspel har man vetat ett bra
tag nu. Alltfler programvaruhus satsar pa detta och
nu kommer 4ven Ineterceptor med sitt Iagprismérke
som man kallat Smash 16.

Forst ut under detta mérke r spelen Joe Blade,Joe
Blade Il, War Machine, Gladiators, Eagles Nest, Ex-
tensor och Hollywood Poker. Alla spel kommer att
kosta ca 59:-

Piloter valjer Amiga

Det engelska luftfartsverket , CAA, harbeslutat att
infora flygsimulatortréning pa schemat i utbildning-
enav nyapiloter. 24 stycken Amiga 2000 har forsetts
med ndgot som man kallar Touch Screens, (man
nuddar vid skdrmen med ett finger i stillet for att styra
markdren med en mus).

Nir det géller programvara har man énnu inte
bestdmt sig men en méjlighet kan t.ex. Mirrorsofts
Falcon vara. Detta program har ju redan bevisats vara
populért just bland piloter.

Ljuspistol for Atari STE

Atari ST-spelare far nu snart mojlighet att trina
pistolskytte mot sin datorskérm. Vid Comdex-mis-
saniLas Vepas nyligen visade amerikanska Atari upp
endylik tingest liknande den som redan finns till XE-
systemet. Pistol och passande programvara berdknas
kommatill Europa under aret.

Compakta Disk-spel till
PC

Det amerikanska foretaget Software Toolworks
kommer snart med en en spelsamling p& CD-skiva.
Foretaget hoppas pa att skivan skall vara klar unge-
far samtidigt som Headstarts nya CD-bestyckade PC
och man har plockat samman godbitarna frén sin
spelproduktion: Life and Death, Chessmaster 2000,
Beyond the Black Hole, Gin and Cribbage King samt
Bruce Lee Lives. Under véren slépper man dven ett
eget CD-interface och spelare for ca 30000.

Foralla ST- och Amiga-dgare kan éiven ndmnas att
spel pA CD kommer &ven for dessa datorer. Hir ar
dock Software Toolworks inte ensamna dé bade Code
Masters och Rainbow Arts har planer 4t samma hall.

P47-Nytt skjuta-ner

Firebird har helt nyligen kommit ut med
P47 - ett sidrullande skjuta-ner-spel av god
Firebirdstandard.

Speletutspelas under2:a Viérldskriget och &r INTE
enflygsimulering trots att man skall forflytta sitt P47-
plan 6ver fiendeland. -

Handlingen i P47 utspelas pé ett flertal av de plat-
ser vilka utgjorde slagfalt under kriget. Vad spelet
kanske kan brista i korrekta historiska fakta tar det
dock igen i action och explosiva hindelser.

Alla traditionella finesser finns med. Genom att
plockaupp speciella markeringar frén skérmen kan
man forbitrra sin slagkraft. Man kan f3 bomber,
forbittrad eldkraft eller kanske t.o.m. extraliv.

P slutet av varje niva dyker en extra tuff motstén-
dare upp. Denna kan vara allt frén stridsvagnar (for-
modligen Tigrar) till ett helt tig fullastat med kano-
ner.

P47, som kommer ut for samtliga datorformat, 4r
ett eldorado fér dem som inte 4nnu har brutit joy-
sticks-tummen. I och for sig ndr inte spelet upp till
Xenon Ils klass men det 4r lagom svart och lagom
snabbt for att ge alla en allvarlig utmaning.
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T DATASPECIALISTEN |

ET AB siljer enbart kvalitetsprodukter med 1ars garanti !!!

SEGA MASTER
inkl. 2 spel och 2 joy

895:-

SEGA

inkl. 4 spel och 2 joy och ljuspisto

85 spel

Vi har over

-

SEGA SPEL
(ETT URVAL)
PSYCHO FOX...... 315:-

DYNAMITE DUX . 315:-

TENNIS ACE....... .. 315:-

SPELLCASTER. . 349:-

GALAXY FORCE . 349:-

TIME SOLDIERS . 315:-

GHOST HOUSE .......cconnn. 199:-

ALEX KID IN

MIRACLE WORLD.......... 295:-

DOUBLE DRAGON........

SHINOBI........

VIGILANTE ...

3D GLASOGON ......

LJUSPISTOL ........cccoveeees 2953

FLYGPLANSJOY......cenn 395:-

HETASTE SEGA KLUBBEN ke

“ARCADE CLUB” L T .

Klubben fér Segaentusiaster, 10% rabatt pa alla spel,
upp till 25% pa special, manadsblad, férséljningspro-
visioner m.m. Arsavgift 100:-




Senaste nytt till Amigan.

Canon ION fungerar som
envideokamera, fast
stillbilder. Darfor kan

du koppla denfill manga
andra apparater.t ex
videoprintrar och da

| framtiden kommer det Canon
ocksa att finnas ™1
sandare och mottagare
for bildéverforing I o n

via telenatet. Da blir det

mojligt att sanda

vartsom helstivariden pa

nagon eller nagrami

Digi View Gold 2.395:-

<COMMODORE AMIGA 500

Endast
hos oss

vid kop av AMIGA
Spelet:BANZAI&
MUSIKPROGRAM
(begr. antal)

med

torer.

Still Video Camera

bilder

nuter.

Vi séljer svenska Amigor med svensk
manualer, Amiga 500 inkl. 10 disketter, spel,
RF, 2 joysticks, WB 1.3, inkl. ordbehandling,
mus, sv. tangentbord, 1ars rikstackande
garanti, sv. |&r dig sjalv diskett.

T DATASPECIALISTEN |

ET AB siiljer enbart kvalitetsprodukter med 1ars garanti

1.695..

BT och pro | ]
i ffsb
gut!u‘gtnl.ng'ruk:

(Hyrkép 249:-/man.)

1010 extradrive. ...

Extra drive 500 ...
Citizen 3.5

(vid kop for minst 1000:-)

Monitor 1084P....
GVP A 500
30 MB hérddisk

autoboot ...l

GVP A 500
40 MB harddisk ..
GVP A 500

80 MB harddisk..........

VORTEX

20, MB harddisk actoboot

995:- DE LUXE PAINT 3.0.... 1.095:-
1.195:- AM'GR 2000 GRAFIK
795:- 3.5 Drive starter kit (4 prog.)........... 895:-
T s oo o e o ko= - 11 STARTER KIT
2.695:- " ordb., ritprog., + 3 spel.... 895:-
Imtronics A N ey | HomaoMasidt. o, . 1.8084
A 2000 Hardcard 40 MB 5 E RGB-kabel A 500/Atari 169:-
. 4 .995:.
8.995: (OTEIE ey e 9.495:- Modem 2400 baud....... 1.995
. 12.395:- Segate 47 MB40 ms.... 8.995:-
Harddisk 20 MB Spelklubb 64/AMIGA/ATARI
15.995:- a?‘gg@mg":qoaﬂ ————————— 6.995:- senaste spelen till basta pris.
r is n' e
Amigakontrollkort......... 9,995« ing varl Orreforsko_mor

monitor

Philips 8833

- 2.895:

W120ch13...... 5.595:. | Harddisk 20 MB =
VORTEX 40 MB...... 7.495:. PC+Amigakontrollkort........ 6.495:-
Harddisk 20MB...... 4.595:- PC-kort STARLC 10
A 590 20 MB inkl. 5.25” floppy........... 5.995:- 144 US€K. oovovvvvrernn.. 2.495:-
plats for2MB............... 5.995:- AT-kort STARLC 10 fdrg ......... 3,2095:-
Minneskretsar .............. RING inkl. 5.25" floppy........ 10.995:- STAR LC 24-10
1.8 MB Ram Hurricane 24 nalar
Intern A500.............. 3.995:- med 68020-processor 14,28 176 t/sek. 360'360 ....... 3.995:-
Extra minne 512 KB MHz och matte-processor STAR LASERPRINTER
(inkl. on/off knapp) . 995:- 68881,16 MHz ............. RING 1MB 4 typsnitt.......... 19.995:-
RF-modulator .............. 2095:. Processor accelator PANASONIC 1081 ..... 1.995:-
Minnesexpansion dubblar frekvensen PANASONIC 1180 ...... 2.695:-
MBS i FG_ING till 14.3 MHz RING PANASONIC 1124 ...... 4.595:-
— — — -RESERVATION FOR PRISANDRINGAR—- — — —

Priserna galer med reservation for eventuella andringar, inkl. moms

frakt och expeditionskostnad tillkommer. Minsta order 200kr. Lever-

rans dagen efter inkommen order. 1 ars garanti pa samtliga produkter

Butikspriserna kan variera fran postorderpriserna. Vi ordnar
finansiering, avbetalning, hyra eller leasing. ' I '
JAG VILL BESTALLA RS
e At e e Y ORI e e D Trading AB
Huvudkentor:

Foretag
Adress
Postadress..

Bifoga 30 kronor
sa skickar vi
var katalog.

Gratis till foretag.

Box 672, 451 24 Uddevalla Tel. 0522/353 50. Fax 0522/353 44
Besoksadress: Brackevagen 2.

Filial:

Orrefors: Kallvdgen 3, 380 40 Orrefors.
Tel. 0481/306 20. Fax 0481/300 40.

BUTIKER: (OBS ej postorder)

Wendel&Bjork AB, Brinellvagen 27, Fagersta

KN DATA, Djupévagen 29, Solleftia.
ET Boden: Tel. 0921/133 09
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Chara Data AB

Postorde!
Box 49 575 21 Eksjb

T AECRPIRAAR S
hmn‘ Pt
Ak

.lunglrugatan 13 Eksjd

Amiga 500-paket!

SVENSKT! Med rikstackande Garantl'

L

A500 m
Kick/Work 1.3

Vilken Sampler, vilka finesser!

(Se test i ATARISTen) Kompl m
progr.vara. DENNA SAMPLER HAR
ALLT DU VILL HA!

NYET! Ny 8-Bit superdator. Spectrumemulator | Mus. Sve. manualer
SAM C + + 3 nya modes. o ;‘Fcykboa’d-
OUpe r sy grafikpx av Bo Jangeborg :Ym Maxell
Ring for basta pris!
MASTERSOUND ST CITIZEN RF302R ST

Power without the price

Marknadens billigaste 3,5"-drive
ETT BEGRANSAT PARTI AMIGA DRIVRAR
MED TEAC/CITIZEN VERK...ENDAST 799-

DISECTORSTV 5.0

Backup, Hyperformat, Orga-
nizer, m fl nyttiga rutiner.

Klart prisvard disk!

SCSI Autobootande HD

med 49 Mb, full Autopark, full SC-
S1, 80 cm DMA kabel, BOOKb/Sek,

1 0 9 5 i -
|
tullt kompatibel alla typer! ..
Otroligt Pris!

Nu med Realtidklocka m Batterisupport!

PC-tillsats m XT 10MHz o 512 KRam.
Bara att ansluta till DMA-porten!

Alla ST-tillbehor hantera, ALT-BACK-
SPACE = Smartkey DOS/TOS

Bestill i dag!

0,5 Mb Ram Upgrade Ger 1Mb....

MER FOR PENGARNA
CHARA DATA!

lar. hos Chara Dalal

2.0Mb Ram Upgrade Ger 2.5Mb fotalt (aven 1 040)
Samtliga helt 6dfria och passar alla ST-modeller.

| samband med att Du kdper hirdvara av oss for mer én
500 kronor sd far Du handla valfria spel till 16% rabatt
p4 ordinarie pris! Dina slantar ricker léngre nér Du hand-

Vi har ocksd en 20-sidig postorder-katalog, GRATIS!

4 495:

MINNESEXPANSIONER:

HOS

.1 995:-
4 495:-

TILLBEHOR: DISKETTER: BOCKER:

SCARI kabells9as . o, 189:- Maxell MF2DD (199:-) ......... 139:- S ntennalSTEstas " 249:-
MUS/JOYswitch ................... 149:- NoiiNamie: .. e i el 99:- SiFHGemMLL. At e 290:-
Monitor Sharer scart ........... 259:- Diskettbox Maxell 80 ........... 149:- ST Machine Language ........ 235:-
Zoomer Flygpl.joystick ....... 495:- ST-Boken, Svensk .............. 275:-
SUPERCHARGER VIDI ST

Akta Realtid Digitizer 25
bilder/Sek, RCA-ansl

Tveklost bast enligt test

{295:-

ViIHUSHY e RER IS T s e o e 159:-
Virts KillemCRE Amigas . i 169:-
Spectre GCR Emulator ST ...........c.cccovvveveennnne, 4 795:-
TRIOLOGIC Mono Sampler Am ....................... 345:-
TRIOLEOGICSTEREGHAM S S s e s 695:-
Comp PROISBOOIEXtTAl ... s 199:-
TAG-2 Vet SRS SLl e, i - naae 195:-

Endast frakt och exp

tillkommer.
utomlands och vill

Bor Du

-0381/104 00, 104 46

bestalla? Ring +46 (ton) 381-104 00
Vi skickar till Danmark, Finland och Norge! Alla nojda
Kunder!
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Utgivarschema

Under den nirmaste tiden kommer en
miingd nya spel. I den hér listan kan
man se ungefir nir utgivarna berdknar
att de nya titlarna skall slippas

Amig S

Titel Utgivare Pris Datum
Blade Warrior Image Works 275 Mars
Budokan Electronic Arts 275 Mars
Dragons Breath Palace 330 15Feb
Dynamic Debugger Image Works 275 Mars
Final Battle PSS 275 28Mars
First Contact Rainbird 275 Mars
Gravity Mirrorsoft 275 13Mars
Midwinter Rainbird 275  April
Pirates Microprose 275 Mars
Imperium Electr. Arts 275  April
Nebulus 2 Hewson 275 Maj

Utgivare

Pris Datum
Blade Warrior Image Works 275 Mars
Cyberball Domark 220 15Feb
Dragons Breath Palace 330 15Feb
Final Battle PSS 275 28Mars
Gravity Mirrorsoft 275 13Mars
Imperium Electr. Arts 275  April
Nebulus 2 Hewson 275 Maj

ore 64

Titel Utgivare

Pris Datum

Cyberball (D) Domark 165 15Feb
Cyberball (K) Domark 110 15Feb
Hard Drivin' (D)  Domark 165 Feb
Hard Drivin' (k) Domark 110 Feb
P-47 Thunderbolt(D)Firebird 165 Feb
P-47 Thunderbolt(K)Firebird 110 Feb
Starflight (D) Electr, Arts 165 Mars
TV Sports Footb (D) Cinemaware 220 Mars
Vindicators(D) Domark 145 Feb
Vindicators(K) Domark 110" *Feb

—

Titel Utgivare Pris Datum
Bloodwych Image Works 110 21 Feb
P-47 Thunderbolt  Firebird 110 Feb

Titel

Utgivare Pris Datum
Blade Warrior Image Works 275 Mars
Dungeon Master ~ FTL 440 28 Mars
Escape fromHell  Electr. Arts 275  April
Fire King S8G 275 Mars
Flight of the Intrud. Spec/Holobyte 385 27 Mars
Low Blow Electr. Arts 275  April
Powerdrome Electr, Arts 275 Mars
Ski or Die Electr. Arts 275  April

Fakta bygger pd uppgifter ur engelsk press samt utgiv-
varnas pressreleaser. Priserna ir prelimindra och kan

triera for svenska forhdllanden )

Pa detta nummers omslag:

i |

Fraktaler, fraktaler; fraktaler! Overallt
fraktaler! Dessa matematiska beréknings-
metoder har sedan linge varit en av de mest
anviinda metoderna for att fi fram snygg
landskapsgrafik pid dataskirmarna. Nu
kommer éintligen spelet som utnyttjar den-
na metod till max - Midwinter

Spelet utspelas i en kall framtid nér en klimatka-
tastof har kastat jorden ini en ny istid. Tack och lov
har ett antal ménniskor tagit sin tillflykt till Azorer-
na och det 4r dessa man nu skall hjélpa,

Om platsen Azorema verkar egendomlig sé skall
man veta att Maelstom Games,’som programmer-
gruppen heter hartillbringat en stor del av utveckling-
stiden tillsammans med klimatforskare for att kunna
ge spelet en hig grad av realism. Man tog sig t.0.m.
tid att bege sig till bamnai fr3ga for att kunna ta bilder
och studera platsen pa néira hall.

Foljden av detta har blivit att Midwinter utspelas
pé en plats som mycket noga visar hur Azorerna
antagligen skulle kunna se ut om vi kastas ini en ny
koldvag.

Runt 6arna har det vuxit upp ett antal mindre byar,
var och en med sin styrelseman/kvinna. Byarna
samarbetar ocksa via en organisation vid namn FVPF
(Free Village Peace Force).

Naturligtvis finns det en skurk ocks4, eller anta-
gonist som det heteri mer klassiska samanhang. Detta
drendiktatorisk typ som forsiker l4gga under sig hela
landet.

Det ér dir hjélten, eller protagonisten (Vilka fina
orddu kan - Atile) kommer in i spelet. Som officeri
FVPF skall man per skidor, snéskooter, linbana och
hangglider resa runt pa 6n for att kontakta dem som

styr i byamna. Tillsammans skall man samla tillrick-
ligt mycket kraft och styrka for att kunna stoppa dik-
tatorn genom utmandévrera hans (Heter han Hans?-
Attle) trupper.

Allt som allt finns det 32 olika ledare att kontakta
och har man vl fitt kontakt med ndgon s& kan man
sedan styra denna person individuellt. Varje person
har ocks4 sina olika egenskaper enligt kant rollspels-
mdonster. Det finns 14 olika egenskaper som perso-
nifierar varje individ. Dessa stréicker sig frin Moral
via Optimism till Skidskicklighet. Det gélleralltsi att
léta varje person utfora det han/hon 4r bést pa.

Att Aka skidor eller hiing-glidare 4r inte det l4tta-
ster och hir sitts verkligen spelarens smidighet pd
prov. Dessutom kréiver spelet eit strategiskt kunnan-
de vilket gor det till en utmaning, oavsett vilken typ
av spel man foredrar.

Fraktaler

Fraktaler nimndes i ingressen och det 4r detta som
liggertill grund for all landskapsgrafik i spelet. Tack
var fraktalernas forméaga att kunna bli forstorade utan
att nigon information férsvinner kan man fa den
25600 kvadratmil stora ytan att vara korrekt enda ned
till c:a 3 dm.

P4 kartan har man ocksd lagt skuggningar vilket
ger en mycket realistisk effekt till spelet. Det kéinns
som om man verkligen vore dir.

Mike Singeltons grupp Maelstrom harhaft lite otur
de senaste dren. Efter Spectrumsuccéerna Lords of
Midnight och Doomdark's Revenge hardet inte hint
sd mycket. Ett spel som Whirlygig var i och for sig
kul att titta pA men det hade inte mycket spelkénsla.
Forhoppningsvis blir Midwinter Mike Singletons co-
meback.
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Fakta:

Titel: Dyter-07

Tillverkare: Reline

Datorer: Amiga, Atari, C64

Version i test: Amiga

testare: Jesper Ekberg
Boel Andersson

Endag blev det kéint att en frimmande styrka holl
pé att ta dver jorden. Ménskligheten samlade ihop
alla datorer som inte redan kontrollerades av fram-
lingarna och kopplade ihop dessa och s& foddes det
mest enorma databearbetningssystem genom tiderna,
Denna gigantiska artificiella hjima borjade sétta ihop
en plan for att fa bort frimlingarnaifrdn jorden. Den
enda acceptabla I6sningen var dteruppbygga krigsin-
dustrin, och enligt datorutrikningarna var detta den
enda plan som hade ndgon chans att lyckas att réidda
virlden.

Storre delenav industrin byggdes om till rustnings-
fabriker. Detta retade fienden sa att de tog de vapen
de kunde komma at och bombade alla stérre huvud-
stidder. Kontinenterna brindestills bara jord ochlera
terstod, och hela atmosféren fororenades av radioak-
tivitet. S4 blev det, att vapnen byggda av den ménsk-
liga rasen kom att anvindas for den totala forstorei-
sen av den ménskliga civilisationen. Kunde det fort-
farande finnas nigot hopp?

Overlevande hade gémt sig i grottor under Atlan-
ten och de hann fa med sig en del utrustning,bl.a.
stridshelikoptern DYTER-07, det mest sofistikerade
vapen nagonsintillverkat av ménniskan.

Uppdraget:
Forstor alla robotar som finns utplacerade av

ubétar. Din helikopéter: Dyter-07 bir med en strids-
robot for detta indamal.

En radarskdrm som finns i underkant pé din
kontrollpanel visar vilka 6ar som &r ockuperade av
fienderobotar. Dina skyddsskoldar ér kapabla att mot-
std 6 kollisioner under normala omstéindigheter De
laddas upp genomatt antingen flyga genompower”
kraftfilt eller dd manhar dtervint till basen. Befria
forskarna som hélls fangna i nagra farkoster genom
att skjuta sonder dessa.

Forskarna méste sedan plockas upp under flygma-
névrerutifrin helikoptern, Varje forskare kanutrus-
ta antingen helikoptern eller roboten med ett ytterli-
gare vapen eller funktion. Nir alla fienderobotar dr
forstorda méste du férstéra kontrollcentrumet, som
4r placerat i en vulkan. Om det skulle finnas nigon
fientlig robot verksamhet kvar pa 6ama, kan du inte

kommaini vulkanen.

Spelet Dyter-07 #r ett bra shoot’em up spel med
bra grafik och ljud. Det innehiller Sver 2 megabyte
grafik som laddas in vartefter som det behovs. Plats-
enman spelar pé 4r en grupp i Stilla Havet nerlusat
med robotar, minor och pansarvagnar som férsdker
med allt for att spriinga eni lufien. Det scrollar hdger
och viinster beroende pd 4t vilket hill man vill flyga
it. Den scrollar mjukt #nda tills det blir for ménga

X-0UT

Ar2019 var jag 40, vilken &lder och d4 slutar livet
eller?... D4 hinde mig det som nira nog 12 miljar-
der ménniskor dromt om, att fa triffa utomjordiskt
liv. Mina rymdpolare gjorde mig och resten av
minskligheten djupt besviken, Dekom inte ifran
rymden som véntat, utan ifrén dedjupaste djupen i
havet och de hade inget annat att gora 4n att forstora
Pennsylvania plus en sddir 10% av resten av jorden.
De spelade inte ens poker, eftersom var grannstjarmna
redan hade spelat av dem pengama. Nér de, tvé dagar
senare, hade forstort ytterligare 20% av jordenblev
det dags att géira ndgot. Snubbarna ifrin havet var
tvungna att forgdras. Alla pengar som var dtkomliga
satsades pa forskning for undervattensvapen. Det dr
hiir som spelaren (Grainger) kommer in i spelet X-
out. Han skall med hjélp av olika undervattensfar-
koster bek4impa invinarna som lever i havet Inled-
ningssekvenserna till spelet 4r mycket bra, tyvér
héller sedan inte sjélva spelet samma fina klass Nar

Traff med rymdpolare

allt rinladdat och klart s4 skall man képa de farko-
ster som man skall dka i (regeringen 4r véldigt snél
38 de vill inte betala skeppen utan de fir man betala
sjélv. Man skall ocksa kipa extra vapen, skoldar och

annan extra utrustning som man kan ha anvindning
av innan man beger sig in i spelets virld och skjuter
ner s& ménga fiender som méjligt (originellt eller hur)
Det giiller att fa ihop mer kontanter for kép av mer
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saker pa skirmen dA spelrutinerna inte hinner med
och spelet borjar att hacka och g3 en hel del 13ngsam-
mare, men det gir 6ver nir man spréingt en del fien-
der. Trots det tycker jag och min medtestare att spe-
let var kul frutom en del sma saker man blir sur pa
L.ex. magnetiska minor somhakar pi efter en néirman
har daligt med energi och fullt av forskare i bagaget.

Det har 6 olika vapen som man kan f4 tag i genom
att plocka upp gubbar som hoppar ut ur fienderobo-
tama nér man skjuter dom, och klarar att ta sig hel-
skinnad tillbaka till basen. Dér i basen kan man fylla
pé energi till skoldarna och vapen som forskarna
(gubbarna som man plockar upp) tillverkar.

Man fér bara ett vapen for varje forskare man
raddar. Raketer, fyrdubbla skott(skjuter éver allt runt
‘helikoptern), eldkastare(mysigt vapen, brinner alla
fienden som inte hinner undan) och extra skéldar &r
négra av de extra vapen som gir att f4 tag i.

Kontrollpanelen r vildigt 14tt att forstd, inga kon-
stiga miitare eller ofrstaliga siffror finns dar. Det
behdvs allts ingen manual for att spela Dyter-07.
Fienden som kan vara gaende robotar typ dom skju-
tande robotkamelemai Starwars, eller pansarvagnar,
ubdtar, flytande jatte eldkastare, utombordsbétmoto-
rer utrustade med laserkanoner, flygande kamikaze
robotar och lite annat smétt som flyger omkring el-
ler ligger pd marken.

Spelet som kan vara lite svért iborjan, Stminstone
for de som aldrig héllit i en joystick, blir lite l4ttare
nir man kommer underfund med vad och hur man
skall gora. Ett tips #r att skaffa alla vapen och skél-
dar innan man gér ner i vulkanen, och skjuta si
mycket man orkar, men se upp s& du inte triffar
forskamna,

Betyg:

Grafik:

Ljud: 65

Spelvirde: 70

Virde for pengarna: 60

Medel: 65

Fakta

Tillverkare: Rainbow Arts

Datorer: Amiga,Atari ST,
C64, Spectrum

Version i test: Amiga

Testare: Jesper Ekberg
Daniel Karisen

extrautrustning. Spelet liknar réitt mycket Psygnosiss-
pelet Blood Money, sd de som gillar detta kommer
sékert att gilla X-Out ocks3. Grafiken till spelet &r ritt
bra, och ljudet &r ritt s4 bra men det upprepas tyvérr
alltfor ofta. Spelet 4r ganska svért sa det dr inget for
dem som aldrig har hanterat en joystick férr. X-Out
#rett typiskt shoot’em up spel menhartyvérrinte den
’krydda” man skulle viljaha. Sammanfattningsvis s&
#r X-out ett medelbra om #n lite svart spel med fin

grafik och ett bra upprepande ljud
Betyg

Girafik: 75 %
Ljud: 65 %
Spelvarde: 50%
Viérde fér pengarna: 45 %
Medel: 58.75 %

I spelet Startrash skall du, med hjilp av en boll,
bege dig upp p4 nigra htga tom for att leta efter en
del dokument. Spelet pdminner lite om Nebulus och
Marble Madness i séttet (i dessa skall man hoppa med
en boll eller en gubbe genom négra konstiga land-
skap).

Man styrmed joysticken pé tre olika vis. I det for-
sta séttet styr man som om man befann sig ovanfér
spelplanen. Det andra ir som om man befann sig i det
nedre vénstra homet av spelet och i det sista befin-
nerman sig p motsvarande sidad.v.s det nedrehogra
homet av skidrmen.

Grafiken dr av 3D klass (men bakgrunden ér stil-
lastdende (man serbl.a. djup i den) och bollen 4r fint
gjord med runda sidor. Grafiken drbra, ljudet 4r dock
lite sémre dn grafiken, Spelet 4rinte direkt enkelt, inte
heller for svirt. En mycket bra sak éir att nér man trillar
ut ifrin enkant och faller ned i ett stup sa frlorarman
inte ett av de fem liv man har utan man forlorar istil-
let 50 poéng. Har man d4 inga poing s forlorar man
ingenting alls. Du kan forlora liv genom att nigot
monster krossar dig, vilket léitt kan hinda.Det finns
ménga typer av monster, alltifrin demoner till hop-
pande spiraler. Monsterna ror sig véldigt snabbt, din
enda chans att lura dom 4r att gora jatte hopp fram
ochtillbaka, sedan sl till och héimtanyckeln eller vad
det nu 4r, sedan snabbt skall du snabbt sticka tillba-
ka. :

Spelet dr slut niir alla dina liv dr borta och géar inte
pétid vilket jag gillar. En bra sak 4r att nir du har doit
s borjar du inte om ifrin borjan av det aktuella tor-

net utan du far bdtja om pé det stille ddr du dog igen,
men du dr odddlig under fem sekunder sé du riskerar
inte att bli ihjélkrossad en andra gong av monstrer-
na. ‘

En annan rolig sak i spelet i4r teleportstationerna
som transporterar dig till en annan station, s att du
snabbtkan forflytta dig p4 tomen. En fordel ér att du
kantrycka pa "HELP” tangenten s3 borjar du om ifrin
starten med 1 liv mindre. Praktiskt &r att man kan
spela i slow motion vilket g8r det enklare att spela
under svira mandvringstilifillen,

Nir du har klarat en niv4 s4 skall du bege dig till
ett visst prisma och ldmmna en nyckel, du kommer
dA vidare till niista niva (for att klara denna s3 skall
du hiamta de dokument som du séker efter, de ligger
och studsar ndgonstans pa nigot torn). En del varel-
ser skall du nudda for att fa lite extra poéng (det
behovs om man studsar som jag). Dumt &r att man
forlorar en av de nycklar man har samlat om man
nuddar fisken Blubb.

Man fér ett extra liv for varje tusende posng man
har vilket kan vara rétt bra (mer liv behovs tro mig
1), och man har méjlighet att pausa spelet och att av-
bryta spelet mitt under spelets géng vilket ér bra,

Sammanfattningsvis 4r Startrash (trots namnet) ett
roligt spel med bra grafik och ljud och med en bra
spelkinsla. Det 4r gjort pa en ritt enkel grund (att
studsa omkring med en boll tilltalar nog inte alla) s&
de som gillar strategi- eller actionspel m.m. hittar nog
négot merunderhallande n Startrash.

Fakta

Tillverkare : Rainbow Arts
Datorer: Amiga, Atari ST, C 64
Dator i test: Amiga

Testare: Daniel Karisen

Betyg

Grafik: 65 %
Ljud: 60 %
Viirde for pengarna: 60 %
Spelbarhet: 60 %
Medel: 61.25 %
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Fakta

Titel: Operation Thunderbolt
Tillverkare: Ocean
Testare: Jesper Ekberg,

Daniel Karisen
Datorer: Atari, Amiga

Versionitest:Amiga

Operation Thunderbolt 4r nog ett av alla de

shoot’em up spel som inte borde ha skapats.

Det dr ett av de mest viirdelsa shoot’em up
spel som jag ndgonsin sett! Spelet &r en uppféljning
av Operation wolf sa de personer som gillar Opera-
tion Wolf kommer sékerligen att gilla detta spel
ocksa. Grafiken drhyfsad liksé ljudet som till vissa
delarbestér av samplingar.

Vad gérspelet ut pdda ?Nigra (ca 1000 st om man
ser hur ménga fiender man skall skjuta ner) kapare
har kapat ett plan och beodrar det att flyga till Afri-
ka. Kaparna kidnappar planets passagerare och bor-
jar att sitta sina krav i verket. Det 4r har som du,
hjélten frén Operation Wolf: Roy Adams, kommer in
ibilden. Du skall befria gisslan genom att skjuta dig
igenom de &tta nivier som spelet innehaller.

Ett plus med spelet 4ir att man kan spela tv spela-
re pd en géng. Man kan spela antingen med tv joy-
stickar eller tvA mss. Pa niv4 ett skall man springa
och hiimta information av en spion som véntar i ett
hus léingst ner pé en gata. P4 gatan springer det ca 130
fiender som har som fréimsta upgift att déda allt som
TOr 5ig genom att gora sjilvmords attacker.

en k-pist och 200 skott,

= mﬂr och du skall skjuta ner s&
ménga fiender som majligt.

Dé ochda springer dethundar och

katter Gver gatan och om du skjuter

~—— | dessa s kan du f& ammunitionstill-
skott i form av skott och granater. D4

och d& dimper det ocksi ner en fall-

skdrm med en 1da, om du skjuter 1adan

sa kan du f4 lite extra utrustning, tex en

Du borjar spelet med

skotts#kervist, magasin till k-pisten, forsta hjilpen
och ett sikte till din k-pist.

Man bérjar spelet utan sikte si det dnda som visar
vad du skjuter &r splittret frin dina kulor, vilket kan
bli mycket jobbigt om man spelar tva spelare pa en
géng eftersom skirmen ej 4r tvidelad.

Sammanfattningsvis s dr Operation Thunderbolt
ett daligt shoot’em up spel med bra grafik och hyfsat
ljud. Detta spel kan jag ej rekommendera.

Betyg:

Grafik 70
Ljud 65
Spelvirde 35
Varde for pengarna 30
Medel 50

Jorden, ca &r 4200: Crughonerna invaderar! Det
enda som stoppar dem &r de skyddande féltgenerato-
rer som omger planeten med ett skyddande kraftfalt.
Eftersom de inte kan bryta igenom filtet, gor de ett
forsok att resa tillbaka i tiden for att hindra att faltge-
neratorerna nagonsin blirbyggda.

Jorden, ar 1997: I ett 6gonblick av obehérskat
skdmtlynne gor du slut pd en framgangsrik karridr
som fonsterputsare genom att utsétta din chef forett
litet practical joke. Nir du gémmer dig for din
humorldse boss, rikar du av en slump upptécka ett
hemligt rum dér det finns en tidsmaskin. Du rdkar
utlésa ett larm och flyr i blind panik, rakt in
i..ZZAP!!!

Jorden, ar 1308:
Aventyret kan borja...

Det &rbakgrunden till Paul Cuissets

animerade &ventyrsspel Fu-

(}fm’ﬁw ture Wars. I likhet med

TIME é&r Future Wars mer ett

pusselspel &n ett riktigt &ventyr. Det

finns hela tiden bara ett enda sétt att

komma vidare i spelet. Alla foreméal man

hittar, det m& vara insektsspray eller

blanka papper, kommer till nytta vid na-

got senare tillfille. Cuisset har helt och héllet

siktat in sig pa att goraett spel, inte en dventyrssimu-
lering.
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Titel: TOWER OF BABEL

Tillverkare: RAINBIRD

Datorer:
Versioni test:
Testare:

AMIGA,ATARI ST
ATARI ST
Clas

tingen &r de hojdare eller ocksa lamnar de
spelaren i full forvirring. Vilken kategori
man kommer att placerain Tower of Babel i dterstir

att se.
Vad man har presterat 4r nimligen ett spel som

antingen kommer att férvirra spelama maximalt eller
ocksé kommer dlskarna av problemltsningsspel att
3 ndgot nytt att bita i. Typisk kultspel, skulle man

kunna sidga.
Det hela utspelas pa toppen av ett antal torn ddr

man kan vandra omkring och 18sa ett antal gétor och
problem. Till sin hjélp har man tre olika robotar som
drmycket specialicerade. Det finns en "grabber” som
kan plocka upp saker, en "pusher" som kan knuffa
pa foremal och en "zapper” som skjuter pa de fien-
der som finns.

Fiendema &r legio och de har alla olika egenska-
per. Det finns de som bara #r i vdgen och sedan finns
det de som knuffar robotarna omkring. Det finns
naturligtvis de som skjuter vilt omkring sig. Totalt
finns det 20 olika fiender och detta réicker gott och

vil till att gdra varje tom till en utmaning.

Lagger man dessutom till att varje torn har 4 oll-
ka nivaer och att nivierna 4r sammanknutet med ett
komlext hisssystem s fattar var och en att Tower of
Babel &r ett spel som verkligen slar knut pd hjiman.

Skulle inte detta vara nog s& kan man sjilv till-
verka sina egna nivéer. Dessa kan man gora exakt
sdpass komplicerade man har lust med. En Tower
Designer medfljer programmet.

Tower of Babel ér ett av dessa spel som &rmyck-
etbesvirliga att kommain i. Det &rinte bara att ladda
och starta. Enutforlig bruksanvisning técker spelets
olika aspekter. Den &r visserligen nigot rorigt skri-
ven men vilka bruksanvisningar &r inte det. Till
spelarans hjilp finns ocksa en speciell spelmode som

R ainbirdspel blir jag aldrig riktigt klok pa. An-

olika element forklarade.

Spelets grafik pAminner mig mycket om Incenti-
ves Freescapeteknik. Det éir samma tredimensionel-
lablock som flaxar runt pé skiirmen. Kanske ér detta
det maximala man kan krédva av en 16-bitars dator
men ibland kénner jag mig lite trott pd dessa fyrkan-

ter.

Ljudet drari allra hogsta grad ned helhetsintryck-
et. Det enda man hor 4r ndgra explosioner och fnor-
kanden nér man skjuter iviig en laserstrale. Usch!

Blir Tower of Babel en hit? Kanske, kanske inte.

kallas Tutonal H:irkan mani lugn och ro fa spelens

_De som fastnari spelet komeralt uppslukas avdet
"men det saknar tyvirr den dir kiinslan av "bara en
ghng 1ill" som skiljer det medelméttiga frin superba.

BETYG:

GRAFIK: 75
LJUD: 10
SPELBARHET: 70
VARDE FOR PENGARNA: 70
MEDELVARDE: 56.25

Ros & Ris

Haller man bara detta i minnet, &rdet &nda valdigt
l4tt att fastna fér Future Wars. Spelet dr mycket
snyggt gjort. Grafik och animering haller mycket god
klass, ljudeffekterna dr skapliga. Spelet 4r helt
musstyrt, vilket gor det mycket 1attspelat. Det gér att
spara sin position nir som helst, nigot man bor gora
ofta, eftersom dodsfillomna ligger ganska titt. Trots

Fakta:

Titel: Future Wars

Tillverkare: Empire

Amiga 500/1000/2000,
Atari ST/STE
Versioni test: Amiga

Henrik Martensson

Datorer:

Testare:

att spelet i stort &r mycket vélprogrammerat finns det
négra missar. Den forsta av dessa dr kopieringsskyd-
det. Spelet anvéinder ett skydd av typ titta-i-manua-
len for att det skall ga att gora siikerhetskopior av
disketterna. Detta éri och for sig lovvért nér det géller
ett spel. Haken #r att skyddet bestéiri att endel aven
av de illustrationer som finns i boken visas pa sk#r-
men tillsammans med femton felaktiga illustrationer.
Du skall nu titta i manualen och sedan klicka pa réitt
ruta. Olyckligtvis stdémmer bilderna i programmet
oftainte 6verens med bildernai manualen, vilket g&r

Trots att jag personligen 4r allergisk mot 4ventyr
som har en spikrak storyline och avskyr nir pussel-

knap fér erséttariktigt problemldsande, spelade jag -

Future Wars med béde ndje och behillning. Den
snygga grafiken och ljudet hojer spelkénslan betyd-
ligt. Mindre missar, som att din figur ibland méste
placeras in vildigt noga pa skiirmen innan han nér
att lyfta en matta frin golvet eller stoppa in ett pap-
per i en kopieringsapparat, férlater man n4stan helt
ochhéllet. Detta dr det bista datorbaserade &ventyrss-
pel jag spelat pa linge, ingen tvekan om det!

att spelet sillan gér att starta i forsta forsoket. Inte
bra!l |

Det &r ocksé slarvigt att spelet, sedan det vl star-
tat, lamnar drivmotorn paslagen i den diskettstation
det startades upp ifrén. Spelet skall g att installera
pé hérddisk, jag har inte vigat forstka, men det tar

Betyg:

Girafik: 75
Ljud: 60
Spelbarhet: 75
Virde For Pengarna: 85
Medelvirde: 73.75

Gver maskinen helt och gr inte att stinga av utan
omstart.
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I spelet Beverly Hills Cop &r man Axel Foley och
handlingen gér ut pA att man ska eliminera Bruno
Bardolino (Mr. Big) Men innan man kan ta déd pa
Mr. Big méste man doda alla Bigs vakter. Detta &r
dock inte s& l4it som det kan lata, Men till sin hjilp
har Axel massor av vapen som t.ex. Colt 45, pump-
hagelgevar, k-pist och en handgranat.

P4 den forsta banan gar Axel omkring i en lager-
lokal och skjuter ner Mr. Bigs vakter.Vakterna dy-
kerupp Gverallt och de har ménga olika vapen sisom
pistoler, dynamitgubbar och minor. Men vakterna
sticker ivig i lastbilar och Axel foljer efteri sin
snabba sportbil.

P4 andra banan giller det att ratta Axels bil och
skjuta sdnder lastbilarna, men négra av dem slédpper
ibland ut stora lador som man méste vija fér. Dess-
utom maste man akta sig fér den métande trafiken och
om man rdkar kora av viigen har man bara 9 sekun-
der pé sig att ta sig tillbaka annars kraschar man.

Om Axel lyckas haffa lastbilschaufféren ker han
vidare till Bruno Bardolinos jittestora villa. Men
innan Axel kan gd inihuset maste hanta sig igenom

Mr. Bigs enorma tridgardslabyrint, dér det lurar
vakter bakom varje horn. Nir han

kommer fram till det enorma fler-

vaningshuset sprénger han dérren

med enhandgranat och rusar inmed

sitt pumphagelgevir redo att férsvara
sig mot Mr. Bigs vakter.

Grafiken 4r mycket snygg, det finns

ménga vilgjorda bilder mellan banoma

som visar vad som hénder som t.ex. nir

Axel har haffat lastbilschaufféren mellan bana

tva och tre. Ljudet 4rinte det bista, men det duger. I
spelets borjankan man vélja svarighetsgrad vilket gor
alt man inte tréttnar pa det i forsta taget. En annan

‘bra sak #r att man kan bérja om pa samma bana om

man dor. Ett stort minus for spelet 4rdock “manua-
len”. Den 4r egentligen alldeles for liten for att f&
kallas manual. Till rAga p4 allt #rden pa franska! Man

kan klura ut det nédvéndigaste, men man forstirinte

riktigt vad spelet garut pd om maninte har l4st fran-
ska.

Trots dessa klagomal 4r spelet mycket bra och det
dr klart virt att kpas.

FUSK TILL
BEVERLY
HILLS CoP

Hir dr nagra tips for er som snabbt vill komma in
ispelet. Observera att dettainte 4r en komplett spel-
16sning utan fusken giller bara for den léttaste sva-
righetsgraden.

BANAIL:

Pa denna bana &r det bara att frséka skjuta ner
vakterna s snabbt som mgjligt. Ibland kommer det
minor rullande och om de stannar framfor Axel s kan
man skjuta dem genom att std en bit ifran och skjuta
ner i marken.

BANA2: :

Det 4r nu som du ska kora Axels mercedes och
skjuta sonder lastbilar. Det gér mycket bittre att
svénga om du Skar farten. Man behéver egentligen
inte skjuta sonder lastbilara, det &r bara att trycka
gasen i botten kora forbi dem.

BANAS:

P4 bana tre ska man ta sig igenom en enorm tréd-
gardslabyrint och skjuta ner alla vakter som kommer
i ens védg. P4 kartan finns olika tecken som betyder
olika saker:

RUNDA RINGAR - TRAD

KRYSS - VAKTER
STJARNOR - MAGASIN TILL K-PISTEN

STRECKAD LINJE - DENNA VAG SKA DU GA

BANA4:

Nu har du kommit in i Mr. Bigs flervaningshus,
hiér ska du ta dig igenom fem véningar, ddda Mr. Big
och ta dig ut innan bomben exploderar. Pa kartan
finns olika tecken:

RUNDA RINGAR - GISSLAN

RUTA MED EN MINDRE RUTA I - HISS
KRYSS - START OCH MAL
STJARNA - MR. BIG

Det géller att vara forsiktig, det finns vakter ver-
allt och kotrollera ofta att du har skott i pumphagel-
gevéret, Nar du har kommit fram till Mr. Big sd ske
du déda honom och da borjar en tidsinstélld bomb
ticka. D4 géller det att springa till hissen som gér ner
till forsta vaningen och sedan springa till mal innan
bomben exploderar.

Tridgérdslabyrinten, niva 3

14
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an skulle kunna séga att Onslaught &ren
M variant av shoot’em up-spel, man sléss som

vanligt mot en massa fiender i olika stider
for att dverleva och fa béttre vapen och energi.

Spelet gérut pd att erévra enhel virld av fientliga
stider med galningar och demoner genom att forss-
kainta stad for stad. Iboérjan och eftervarje erdvrad
stad fir man se en karta 6ver terriing, stdder och
magiska tempel. Terrdngen, som den visas p pd
kartan, bestir av trisk, skog och berg som man bara
kan betréida om man har medaljongerna fér de olika
elementen. P4 kartan kan man vilja vilken fiende-
stad eller tempel man vill erdvra. Véljer man ett av
de magiskatemplen, gr man in i en tankestrid med
vakten i templet. Under striden dyker olika medal-
jongerupp som man skall forsoka ta, nir man har fatt
tag i ndgra sddana och dddat vakten har man fatt nya
férdigheter som t.ex att gé i skogar, trésk eller anfal-
la valfri ruta pd kartan. Det finns tio olika sddana
medaljonger att slass fori templen.

Forsoker man att inta en av stiderna far man
ensam,(som i de flesta spel), s1dss mot en armé av
fiender som aldrig tar slut och man maéste forsoka
dédaalla fiender man serforatt dom inte skall tadin
flagga och inta din stad (med andra ord: Spelet &r
over!).

Att inta en stad skeri
tre etapper, i den férsta
sl8ss man utanfor sta-
den. Ietapp nr. tva sldss

man i staden for att slutli-

gen méta befilhavaren for
staden i entankestrid. Klararman
allt detta har man intagit en stad.
Spelfiltet, i och utanfor staden, 4r
en frin hoger till vinster rullande
skéirm som styrs av din gubbe sd
man kan gé tillbaka om manmissar
nagot, men tankestriden 4ger rum pa

ett forbryllande och irriterande galler

Kom med fred till de stridande kungadémena i Gargore

med en bakgrund bestéende av smé 6gon som tillsam-

"mans med gallret bildar en tredimensionell skdrm
som rullar &t alla hall beroende pa hur din figur rér '

sig.

Sjdlva spelfélten drbra gjordamed en mycket bra
grafik, och fienden som kan komma flygande pé
mattor eller ridande pé vildsvin, histar och dkande i
nagon konstig maskin som skjuter pilar ochkulor &t
alla mdjliga hall 4r ocksa vil gjorda. Musiken &r
mycket bra vilket man inte kan séga om ljudeffek-
terna i spelet.

Fakta:
Titel:
Tﬂ:tlaroz ONSLAUGHT
Danie| Karisen,
T S
orer: n
Version | test: ::'ﬁ'g:. Atari ST

Betyg:
Grafijlk:

Ljud(musiken)s
Spelvirde; o)

Varde

for

Svenska Hemdator Nytt nr 2-1990




DUNGEON MANTER|
AN

Hmm! Inget spel det hr...

Naéja, som redaktionens ledande Dungeon Master
for AD&D sa radde vil ingen tvekan om vem som
skulle kasta sig 6ver SSIs nya karaktérsgenerator for
detta rollspel.

Att vara speledare &r kul - oavsett rollspelssystem.
Man utsétter vinner och bekanta for de mest fruk-
tansvérda faror och de kopitst egendomligaste situa-
tioner. Det finns dock en baksida och det &r att "till-
verka'" alladessa Spel Ledar Personlighetereller SLP
som den svenska Gversdttningen av NPC (Non
Playing Characters) vill ha det till. Det 4r ett vild-
samt bladdrande i bocker och appendix. Nér man vil
har spenderat en halvtimme pé att tillverka sin 12
gradens kaotiskt elake trollkarl - ja dA tar det inte mer
#n en halv minut innan spelama férvandlar honom
till en tunn bl rok. Ténk om det ind4 vore tvirt om.

Med hjélp av SSIs nya program kan man dock
krympa genereringstiden till ett minimum, Arbetar
man bara flitigt kan man f4 fram en fullt spelbar
motstindare pd minuten jimt. Sedan dterstdr arbetet
med alt "putsa till" hans personlighet men detta ir
betydligt roligare &n att sld med timingar.

Det #r inte bara generering av SLP och SP (Spe-
lar Personligheter) som klaras av i programmet. Det
kan ocksd generera fullstindiga skatter utifrdn
AD&D-reglerna. Det #r bara att mata in de fakta som
ex finns i Monster Manual si fir man fram allt frin
en fullstdndig drakskatt till en fattig Kobolds enda
tillgdngar.

Enannantrevlig detalj 4r méjligheterna att inkor-
porera reglerna frin Unearthed Arcana som frivilligt
val. Det 4r inte alla som tycker att dessa regler till-
for spelet nagot positivt s& denna valmajlighet gor
att programmet kan passa de flesta AD&D-spelare

Detta ér férdelarna med programmet. Det finns
nagra nackdelar ocksa. Den forsta dratt programmet
enbart arbetarmed vs. 1 av AD&D. De som har "bytt
upp" sig far finna sig i att inte kunna arbeta med de
forbéttrade reglerna.

En annan nackdel 4r att programmet #r faktiskt
ganska trikigt upplagt. Man har inte brytt sig om
Amigans méjligheter till WIMP utan man far sitta
och arbeta helt och héllet mot tangentbordet pa ett
ganska knoligt vis.

Korifattat kan man s#ga att programmet avlastar
spelledaren i AD&D men att det &r betydligt triki-
gare att anvinda 4n vad Amigan medger. Ja ja, jag
véntar med spanning pd en verion for siviil Atari som
AD&D vs. 2.

Nagot formellt spelbetyg gérinte att sétta pd detta
program. Grafiken #r obefintlig (endast text), ngot
ljud finns inte och nyttan av programmet bestér ju

FAKTA:

TILLVERKARE: Oxford Softworks
DATORER: Amiga, Atari, PC

1 TEST: Amiga

TESTARE: Ari Nordsirém

e 4r inte blyga av sig precis, Oxford Soft-

works. Redan pa omslaget till Chess Player

2150 skryts det om det mesta. Inte bara idr
programmet det starkaste hittills, det har tydligen
dven den bista grafiken och de flesta mojligheterna
i storsta allménhet. Ett méste for varje schackspelare
i besittning av en dator. Personligen skulle jag med
gléddje hosta upp de nodvéndiga hundralapparna for
ett dylikt mirakel.

OM reklamen stammer.

Chess Player 2150 har i likhet med andra schack-
program ett stort antal olika spelnivéer. Enbart for
nybérjare finns tio olika, frin orangutang upp (?) till
gorilla. De mer avancerade spelama firknappain den
snitttid, som de vill att datorn ska tidnka per drag.
Sedan fér man vilja mellan fyra olika klasser:
"Tournament”, som 4dr den starkaste, ”’ Average”, dir
datorn forsoker hilla samma tid for varje drag,
”Matching”, dir programmet spenderar ungefir
samma tid som du, och slutligen ”Infinite”, som
ténker tills du tvingar datorn att gora ett drag.

Chess Player 2150 har forstis funktioner, sisom

N e P
bilderna var lagom tjusiga. Jag har faktist sett myck-
et snyggare saker pd min Amiga.

Programmet verkar dessvarre inte heller vara sa
starkt, som reklamen antyder. Efter ett tjugotal parti-
er pd “Tournament”-nivan har jag svrt att tro pd det
ELO-tal pa drygt 2000, som tillverkaren anger. Jag
vann nidmligen de flesta av dem. Dessutom ténkte jag
inte pd langa végar lika linge som programmet i de
flesta partierna. Min gissning 4r att programmet SOM
BAST haller ca 1900.

Chess Player har fler skuggsidor, varav det mest
anmarkningsvérda dr programmets allménna sléhet.
Det tar tid att registrera ett drag, sedan mé det vara
mitt eller datorns eget. Att ta en pjis gor det dnnu
1&ngsammare. Den inbyggda schackklockan beter sig
underligt. Exempelvist tar det minst (!) sju sekunder
for mig att utféra det forsta draget, medan datorn
klarar sina FEM forsta pA mindre &n en. Inhdmtning
av data fran diskett riknas inte pd klockan. Det finns
dock en mojlighet att korrigera tiderna senare.

Inte heller #r jag Gverdrivet fortjust i séttet att flytta
pjdser pd. Det behdvs tva klickar pd musen for ett
drag, en i startrutan och entill i méilrutan. Béttre vore
det vil med den sedvanliga intryckta musknappen
under draget?

Avslutningsvis vill jag pd intet sétt avrdda ndgon
fréan att inhandla Chess Player 2150; om bara priset
arndgorlunda rimligt. Jag har ndmligen en naggan-
de kiinsla av att Sargon III 4r bittre...

BETYG

endast i om man ér spelledare eller inte. "Takeback”, "Hint” och "Self Play”. Givetvis gir det
att spara partier. P4 disketten finns redan nigra av
Chess Players partier mot andra program. Dessutom | GRAFIK: 60
FAKTA: finns saker som "What if”, somtilliter digatt sehur | LJUD: Finns of i tillréicklig omfatt- |
Titel: Dungeon Masters | | ,roprammet ténker. Det &r av intresse mest for mer ning for betygsittning... [
Assistant 1l forsigkomna spelare. "Learning” 4ren funktion,som | SPELBARHET: 90 (ett schackprogram &r
Tillverkare: ssi later datorn léira sig nigot om din spelstil i 5ppning- E 5 ALLTID spelbart)
Datorer: Amiga, C64 ar. Det gr dven att f4 en 3D-bild av briidet (fasthur | VARDE FOR
Versionitest: Amiga nigon kan foredra detta framfor 2D-skirmens klari- | PENGARNA:  Beror pé vad Chess Player
Testare: Clas tet, forstar jag inte...). Jag vill hir nimna, att den kostar, men siig ca 65
utlovade exceptionella grafiken uteblev, trots att 3D-
=16 '
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Fakta

Tillverkare Microids

Datorer Amiga,Atari ST
och IBM PC

Version i test: Amiga

Testare Daniel Karisen

rod sport bil i Chigago eller ocksé sa kan du

varabanditeni friga. Ja det ar just vad spelet
garut pd. Du kan antingen vara polis och ha 6 polis
bilartill ditt férfogande eller vara skurk ochha enbil
(den ér lite snabbare). Det finns 3 svarighetsgrader
som man kan kombinera genom att antingen vara
polis eller tjuv. Att vara polis 4renkelt man behéver
bara leta upp den roda bilen, kérain i den och sedan
beodra sina kolleger att komma till platsen. Niva 1
till 3 4r alla mycket enkla.

Attvaratjuv drbetydligt knepigare da skall du fly
ut ur staden pa kortast mojliga tid. P4 nivd 1 och 2
kan man klara det utan storre problem men pé niva
3 &r det betydligt svarare (man klarar nivd 3 si
sméningom ocksa. Paniva 3 kor bilarna pa hger sida
om végen, ibland i mitten och rétt ofta pa véinster sida
om vigen, Om man nu krockar med en bil 53 4r det
inte stut for det utan man far d4 backa undan bilen
och gasa pdigen. Bilisterna i den hiir stan verkarinte

C higago 90 &r ett biljakisspel, du skall jagaen

ha nagot stérre logiskt tinkande eftersom om man -

backar med bilen efter ha kért pd ndgon s& kér dom
efter och eftersom dom kor snabbare framét &n vad
Jjag backar s4 blir det ytterligare en krock 5 sekun-
der efter den frsta, s8 man dr tvungen att backabilen
at sidan sa bilisten kommer forbi.

Sammanfattningsvis 4r Chigago 90 ett daligt spel
det 4r alldeles for enkelt for att vara bra, man kan
klara spelet p& mindre 4n en minut ibland. Grafiken
#r bra och ljudet kunde ha varit bittre. Det hér spe-
let #r bara roligt den forsta timmen.

Spelbarhet
Virde for pengarna 40 %
Genomsnitt

52.5%

FAKTA:

TITEL: SNOOPY
TILLVERKARE: THE EDGE
DATORER: AMIGA, ATARI ST
VERSION I TEST: AMIGA

TESTAD AV: Jesper

Linus hartappat sin filt! Medans hans virld &r pd
vég att g under skall du som Snobben, virldens
favoritbeagle, leta upp filten men det &r inte sarskilt
ldtt. Du skall med olika saker komma fram till andra
foratt till slut hittafilten. N&rman gér omkring och
letar efter de olika féremalen stéter man pé resten av
Snobbengénget. Ndr man tréffar Charlie kan man ge
honom hund- skélen sa fir man mat och lite poéng.
For att gora spelet lite svarare har det satts en tids-
grans pa 45 minuter.

Spelet drtill 100% grafik med en vildigt bra ani-
mation, For att f4 reda pa vad sakerna pa skdrmen
heter méste man stilla sig intill dom och trycka
"fire”, d& dyker en pratbubblaupp och Snobbentalar
om vad saken &rférnigot. Spelet ir snabbt utrikan-
de nir man méste korsa alla scener i jakten pa riitt
foremal i den 1ngsamma takten som snobben gari.
Om man kunde 4ndra farten s att det gick lite snab-
bare skulle det nog vara lite roligare.

Betyg:
GRAFIK:

LJUD: —
SPELBARHET: 50
VARDE FOR PENGARNA: 30
GENOMSNITT: 53,33
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Nu har del 2 av
Dungeon Master funnits
/'Q ute ett tag. Spelet
‘ N\ heter Chaos Strikes
? ) Back och dr en av de
tuffaste utmaningar
, man hittills har sett
pa essten. Vi hittade
ndgra "hemliga
N rum”.

Forst och frimst skall sigas att
dessarum dr INTE &tkomligai den
kopia som virvlar runt i Europa
med Replicants glada hélsning pa.
100% proof kallar de den men som
alla halvtaskiga crackningar si
fungerar denna
endast delvis.
Ett sttt dtt kolla

I Scapeghost spe-
lar man Allan Chan-
ce, valnaden efteren
polis som dddades

nér han skulle av-
sl6ja en narkotika-

liga. Nu giller
det att, i denna

insubstansiella

sloja skurkama
och att befria
kollegan Sarah’
Pearson  som
hélls som gisslan
av ligans med-
lemmar.

om man har ett fungerande exemplar av Chaos Stri-
kes Back4ratt 1ata nigon av de utvalda hjiltarna kasta
en formel ex. "Fireball" i "Hall of Heroes". P4 orgi-
nalet gir detta utmérkt medan kopiorna "bombar"
obenhérligen ut. Kép ett orginal i stéllet. Dérkan man
spela HEL A spelet.

Dett lilla knep utspelas i introduktionen Hall of
Heroes, déir man skall vandra kring och plocka &t sig
de hjltar man senare skall utsitta for farorna i sjilva
spelet. Harbredvid serdu en karta. Detta 4r hela Hall
of Heroes. Det finns 22 hjaltar pa denna grundniva
plust minst tva extra hjiltar - vilka vi kommer att
behandla senare,

De 22 huvudsakligahjiltama druppdeladei 7 olika
grupper, vilka foljer varsitt tema i utseende och fir-
digheter. Om man utgdr frén den numrering vi har
gjort pd kartan s 4r grupperna féljande.

Hial Grupp | Hjdltenummer Grupp
1-4 Insektoider 5.6 Smé flygande humanolder
(Alvor 777)
7-8 Inkafolk 9.10 Centaurer
11-14 Dédsdemoner| 15-18 Figelhumanoider
19-22 Diverse djur
(Paddor, krokodller etc.)

Det finns en viss balans i varje grupp. Varje ras har
sina for- och nackdelar. Vilka hjéltar man viljer ut
ruppill den som spelar. Hir ir dock alla hjsltarna

Idel 1 géller det att férdroja ligan sipass linge att
man kan samla tillricklig styrka att kunna sla till i ett
senare samanhang.

For att gora detta miste man vilta den forfallna
kyrkmuren si den faller Gver det gravvalv som ar
ligans lager. Detta kan man dock inte gbra sjilv, man
madste ha hjilp. Denna hjilp finns hos de ovriga
spoken som befolkar gravplatsen. Dessa maste man
ge denhjilp de behdver foratt de skall foljamed till
muren och knuffa ned den. De évriga spokena 4r

. foljande,

ALEX PYM

Detta spoke star som staty under blodboken
(Copper Beech). Leta bland stenarna och sla till
den nér tillfille ges.

BERT & EDNA
WILLMOT

Ilivet kunde de inte halla sams. Efterat blev det
dnnu varre. Edna dr 6vertygad om att Berts krans 4r
hennes egna. Ta din egna krans och byt ut ditt vita
kort mot hennes gula. Det ligger bland hennes viss-
nade krans i I6vhogen vister om skjulet. Hunden bar
gdrna din krans, Forsok bara att plocka upp den nir
hunden ser pd. Han hirmas, Ga sedan till Edna.
Jycken féljer med.

1] 5 y . o 5 £ £ /4
B o G e B SO M P

och deras priméra egenskaper.

Nr Namn Hea Sa Ma I N B Wi
1 Manta 200 223 172 Art Ade Exp Exp
2 Gnatu 205 261 150 Ade Ade Exp Ade
3 Slogar 250 265 70 Exp Exp Ade Artl
4 Sting 300 270 65 Ade Ade Ade Art
5 Petal 247 250 176 Jou Cra Exp 1Ma
6 Buzzzzz 280 163 180 Jou Cra Exp Exp
7 Tula 240 145 137 Ade Ade Ade Ade
8§ Itz 300 245 163 Exp Ade Art Ade
9 Lana 320 245 121 Ade Ade Ade Ade

10 Tunda 350 305 104 Ade Ade Ade Ade
11 Skelar 430 270 48 Exp Exp Art Ade
12 Deth 385 245 77 Exp Exp Cra Art
13 Necro 376 165 128 Art Ade Art Exp
14 Plague 410 150 160 Exp Art Exp Art
15 Leta 230 230 140 Art Ade Exp Ade
16 Aroc 270 200 150 Ade Ade Ade Exp
17 Alrwing 300 189 70 Ade Ade Art Ade
18 Talon - 240 202 85 Ade Ade Art Ade
19 Toadrot 250 189 92 Ade Exp Art Ade
20 Ven 207 170 150 Cra Ade Exp Ade
21 Algor 300 250 80 Exp Exp Art Art
22 Dema 320 275 65 Ade Ade Ade Ade
23 Kazal 350 350 121 Ade 1Ma Art Art

Forkortnk
Hea Health

Ma Mana

F Fighter

Pr Priest

Wi Wizard
Jou Journeyman
Art Artisan

OVERSTE RYCROFT

Oversten stors av dem som brukarbeséka kyrko-
girden under natten fér att dricka och brika, Dessa
vandaler skrémmer man bort genom att téinda ljuset
i skjulet.

VIOLET CONWAY

Denna gamla hedervirda dam var blind under sin
levnad. Nu végar hon inte lamna sin grav av radsla
alt inte hitta tillbaka. I skjulet finns en klocka ligg
den i busken bredvid hennes grav.

JOE DANBY

Joe ér dinguide och foljeslagare i spelet. Som f.d.
pubiigare beholl han sin jovialitet dven efter déden
och gor ett mycket sympatiskt intryck.

DAVID RIDGE

David har alltid k#nt sig tvingad att bevisa att han
dr ndgot. Det gér latt att imponera p& honom. Bara
man &r tillrickligt stark kan man rucka lite pa en av
urnorna som pryder hans grav s fljer han géirna med
pé en promenad.

EDITH DEAN

Spoken kan inte bli sjuka meni livet innan si var
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Ade Adept
Exp Expert
Cra Craftsman
1Ma 1:a pradens Master

Nummer23 &r, som sagt var, dold. Tittar du noga
pé kartan sa ser du tva skuggade rutor. Detta 4rde tvd
"hemliga" vigar jag har lyckats finna. Det kanske
finns fler...

Halva nojet med dessa spel drutforskandet. Dir-
for vill jag faktiskt inte avsléja vad som finns pa
kéllarplanet till Hall of Heroes. Dock bdr man var
medveten om att det inte bara finns hjéltar dér. Det
finns nagra som sldss ocksa. Eftersom man kastas in
i spelet alldeles obevipnad s3 far man forlita sig pd
att magin fungerar. Dérfor valde jag "Petal" och
"Plague” som mina f6ljeslagare ditned. Se inte detta
som en absolut regel utan mer som ett uttryck for vad
eder dventyrare och spelskribent foradrar att vandra
kring med.

Harman bar lyckats klara av de som bor dér nere
aterstér ett problem. Kazai 4r litt att fa tag i men..

Det finns ju alltid ett men.

Plotsligt stAr man 6ga mot dga med en dérr, Den
&rstingd. Det enda man kan skymta 4ren spegel dir-
bakom. Hur far man nu upp dorren? Ja, den frigan
brottas jag fortfarande med. Jag kunde vilja mellan
att strunta i att publicera denna hjélp tills dess gatan
varlost ellerlmna fragantill erl4sare. Hurhittar man
de ovriga hjdltarmna?? Hur far man upp dormren och
finns det fler &n dessa rum.

Kommer ndgon av er pd detta s ring en signal till
redaktionen eller skriv ett brev. Ring dock INTE om
ni vill friga om Dungeon Master eller Chaos Strikes
Back. Allt jag kommer pd kommer att publiceras s&
ni kommer formodligen att fa svar i sinnom tid.

Bésta tips blir belénat. Ett spel kommer att skick-
asut till dem som kommer med Storatips. (= 1 nivis
kartliggning och forklaring osv.) Dessutom aterkom-
mer vi med tipsen i form av ytterligare artiklar om
Chaos Strikes Back. 3

En fullstandig l1osning till
November Graveyard

Edith Dean livradd att drabbas av bakterier. Nu drhon
overtygad att hon ér férbannad av nagot eller nagon.
Genom vissa engelska ordvitsar kan man f henne
glad igen. Eit sitt &r att skriva ordet "Time" i gruset
bredvid hennes grav och sedan suddaut det. Ett annat
sitt dr att 14gga armbandsklockan frin skjulet i hen-
nes vas. Det finns andra sétt ocksd men de ir svéra-
re.

DIVERSE HANDELSER
Skjulet:

Hit &r det svart att komma. Det 4r dock nddvin-
digt for att 16sa spelet. Det méste l3sas upp och dir
behtvs flera spdken. Be dem vinta och skjutaundan
reglarna samtidigt. ex:

JOE, WAIT 3, PUSHLONG LEVER
BERT, WAIT 2, PUSH MEDIUM LEVER
EDNA, WAIT 1, PUSH SHORT LEVER
TURN BARREL

Dra nu i repet medan hunden tittar pa.

Hunden:

Det finns en sympatisk jycke som springer runt pa
kyrkgérden. Han har fatt ett fiskben i halsen. Forst
och frimst maste man gora sig till vin med honom
genom att klappa honom och sedan plockar man bort
det.

Styrka:

For att bli stark nog maste
man tréna upp sig. Detta gér
man genom att plockaupp suc-
cesivt tyngre féremal hela ti-
den. Plocka upp dem i denna
ordning;: Tisteldun, Blomblad,
Lév, Tandsticksask, Smasten,
Vitt kort, Gult kort, Fiskben,
Klocka, Gnomon

Stralkastaren:

Denna stiller till mycket be-
svar for kyrkogarden inneva-
nare. Den skall forstoras och
det gartill s8 hir: Se till att f3
hjélp med att trycka pa knap-
pen i skjulet.

‘Muren:

8 spoken skall med till mu-
ren. Genom att ex skriva "Joe,
wait 8, push wall","Bert, wait
7, pushwall" o.s.v. forallaspt-
ken sd kan ni med gemensam
kraft knuffa omkull muren och
16sa del 1 av Scapeghost.

Paich of - |Colonel Rycroft Neatly Some New
eldor bushes Gravea
Moved Lawn e
[ P, G | I [
Gnve i David Ridge Beneath a
Covemdin by Coppes New Grave
Marigolds
1 | 1 1 1 ;
Violet Conwa) Pach of §
Y Old Tombatones ety |- Circular Joe Banby i
] | | Il |
By Toppeled Weat of Shed End of Path c - My Grave
sepulchre . L!:Gnm =
Path
| ] |
Edith Dean Toside Shed I Wide Gravel } ‘Muddy Lawn I
| |
Junction i
Gravel Path I Bavon } Besice Runy i
| 1 1 %
ARl I By South Wall I Lawn
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VARFOR RISKERA
UTSALT??

Fér endast 175:- kan du fa ett exemplar av Svenska Hemdator Nytt direkt | din brevidda. 10 géanger framat. Du
; riskerar, men andra ord, inte att missa ett enda nummer.

Tidningar kommer, tidningar gér. Svenska Hemdatior Nytt bestar och ar Sveriges éldsta hemdatortidning genom
tiderna. Vi ér dessutom den ENDA tidningen som inte bara innehaller material om Commodore. Regelbundna sidor
finns fér Spectrum, PC, MSX och Atari ST. OK éven vi har med artiklar om och fér Amiga och Commodore 64

Genom att anvédnda PPK-kupongerna som finns i varfe nummer av Svenska Hemdator Nytt tjinar du snabbt in vad
en prenumeration kostar. I varje nummer finns kuponger till ett virde av 100:- som du kan anvénda nér du bestiiller
varor fran de flesta av vdra annonsérer.

Gdr slag | saken: Skicka in talongen har nedan redan idag!!
(Portot dr betalt, du behéver bara fylla | uppgifterna och ldgga den pa ndnmaste brevldda)
Inom kort kommer sedan eff inbetalningskort pa posten

-------_-—--___-I__l-—-___—_---------—
I Ja, Jag vill borja prenumerera p& Svenska Hemdator
Nytt. Skicka mig ett inbetalningskort snabbt s4 att jag % A i )
hinner med i utskicket av nésta nummer. IS AR S W ';,l"o"tff;xj
5 ; ; o, o e
Fyll i uppgifterna hir: p"' et
Har du prenumererat tidigare? 72  CINej
Vilken dator har/anvénder du?

Vilket ar (endast artal) 4r du f6dd?

Namn:

Adress: SELDA MEDIA

Postnr/Ort:

Tel.or:

Svarspost

Kundnummer 410130000
(Malsmans underskrift om du &4r under 16 &r) 448 01 Floda
(En avskrift av denna kupong gér bra om du inte vill klippa i tidningen)

Svenska Hemdator Nytt nr 5.1999



ETT BRA SATT ATT FA
PENGARNA TILLBAKS

Anvand Seldas PrisPressarKuponger sa
far du tillbaks upp till 100:- nar Du hand-
lar av vara annonsorer. Eftersom denna
tidning bara kostar 19:90 sa kan det
alltsa bli ren fortjanst varje gang du far
ett nytt exemplar av tidningen i din hand.

VAD AR PPK?

Varje annonsor
som har denna [J\V/
PPK-symbol i @;

VI ACCEPTERAR
PrisPressarKuronGer

sin annons har
lovat att ta emot en av dessa kuponger
som delbetalning nar du bestaller varor.
Endast en kupong far anvandas vid var-
je koptillfalle och kupongerna gé‘lller en-
dast under den tid som finns anglven pa
respektive kupong.

SA HAR GOR DU

Nar du handlar med hjalp av PPK gor du
bara sa har:

Valj ut den kupong som du vill anvanda
och fyll i uppgifterna som efterfragas.

Klipp ut kupongen och skicka med den-
na tillsammans med din bestallning.

Observera att du maste anvanda origi-
nalkupongen! Kopior godtages inte av
annonsorerna. Du kan bara anvanda en
kupong per koptillfalle.

En ny uppsattning kuponger kommer att
finnas i nasta nummer av Svenska Hem-
dator Nytt vilket gor att du, med all sa-
kerhet, kommer att tjana in vad en tid-
ning kostar dig att kopa. Ren vinst varje
gang alltsa.
Vi ACCEPTERAR
V) PrisPressarKuponcer

1 Pris Pressar Kupronel!

I Denna kupong inldses till ett vérde av 10:- vid kdp av varor
I till ett sammanlagt virde om minst 100:- hos foretag, som i I
sin annons, uppvisar ett
PPK-mirke. Endast en

I kupong per koptillfille accepteras

I och kupongen méste anvindas I

I inom den giltighetstid som finns . - l
angiven. Kopior av denna kupang

I godiages ej. I

l Se nista sida.
L- Denna kupong ér giltig t.o.m. 90 03 31

r---------

P R o T T e e ]

| Pris Pressar Kupong!

Denna kupong inldses till ett virde av 20:- vid kép av varor
till ett sammanlagt vérde om minst 200:- hos féretag, som i l
l sin annons, uppvisar ett

PPK-mérke. Endast en

I kupong per koptillfille accepteras

och kupongen maste anvéndas
I inom den giltighetstid som finns . - I
I angiven. Kopior av denna

kupong godtages ej.

Se nésta sida.
Denna kupong ér giltig t.o.m. 90 03

------_“_-------1

; Pris Pressar Kupong!

I Denna kupong inl6ses till ett varde av 30:- vid kép av varor
till ett sammanlagt viirde om minst 300:- hos féretag, som i I

I sin annons, llple sar ett

PPK-mérke. Endast en
Denna kupong ér giltig t.o.m. 90 03

I kupong per koptillfélle accepteras
och kupongen méste anviindas
_-------------”-

Imom den giltighetstid som finns

Iangwen Kopior av denna kupong
godtages ej.

Se nista sida.

: Pris PRressAR Kuronsn

Denna kupong inldses till ett véirde av 40:- vid kbp av varor I
I till ett sammanlagt véirde om minst 400:- hos féretag, som i I
I sin annons, uppvnsar elt

PPK-mirke. Endast en
l kupong per koptillfille accepteras
och kupongen méste anvéndas .
I inom den giltighetstid som finns - l
I angiven. Kopior av denna kupong
godtages ej.

Se nésta sida.

Denna kupong ir giltig t.o.m. 90 03 31
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ANVAND DESSA
PPKkuponger
Du tjanar upp till 100:-

r-----"--_-------ﬂ
Kupongen inséndes tillsamman med

i bestillning.

| Fyll i namn och adress pa raderna nedan och

| skicka in kupongen.

: | Adress:

Postnr/Ort:

r
|
i
i
I
i
i
|
I
I
I
|
I
I
|
I
I
L

r—_-—------------

Kupongen insandes tillsamman med
A bestalining.

I Fylli namn och adress pa raderna nedan och |

f skicka in kupongen.
I Namn:

] Adress:

: Postnr/Ort:

LTRSS TS

-—————--—-———_-—1
Kupongen insandes tillsamman med
| bestallning.
| Fyll i namn och adress pa raderna nedan och
] skicka in kupongen. '

| Adress:

Postnr/Ort:

L---_-----------—

L

---------------—1
Kupongen insandes tillsamman med
bestallning. I
Fyll i namn och adress pa raderna nedan och I
I skicka in kupongen.

| Adress:

: Postnr/Ort:

e e s e e e e e st e e

, I

AMIGA 500

512 kb RAM,
4096 férger,
ljud i stereo SR
inbbyggd diskettstation:

AMIGA 2000

Amiga Harddisk 590 4350: -
2. Diskdrive 3,5 " 939: -
ATARI 1040 STE 5445: -
ATARI MEGA ST1 5250: -
ATARI Harddisk 30 mb 3698: -
2. Diskdrive 1095: -
Supercharger 2988: -
ATARI ABC MS-DOS 8540: -
ATARIPC 4 13980: -
EPSONLQ 400 3350: -
EPSONLQ 550 4375: -
STARLC 104 2750; -
STARLC 10 :

NEC P 2 plus

Lars:
Torp, Ramkvilla, 57010 KORSBERGA
Tel. 0474 - 60170

\--'--.------------

B
i
A
.
i
C
|
L
B
i
i
I
2
B
i
i
1
i
:
g
B
E
1

"4

CONFICTION

science
fiction

varldskongressen
Haag (Holland)

23-28/8

e filmer, debatter, foredrag, bokrum,
maskerad, fester - dygnet runt i dagarna
sex!

e traffa 5000 sf-fans fran hela vérlden och
alla de beromda forfattarna!

e avgiften ar f n 370:- (pg 436 32 00-9,
Engholm); den ger intrade - resa etc ordnar
du sjalv.

e vill du bara ha mer skriftlig information,
betala 10:- i lokal stodavgift (samma pg)

For fragor osv vand dig till den svenske agenten Ahrvid

Engholm, Renstiernas Gata 29, 116 31 Stockholm; 08-41 34 05
(dagtid).

G 22
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AMIG

SKRIV TILL: AMIGAZINET, BOX 152, 448 01 FLODA

Amigan ir nu en dator man tar pi allvar
ute i viirlden. Trots en del motgingar i Sve-
rige har intresset for Amigan okat hogst av-
sevirt hir ocksa.

Samtidigt som allt fler viljer Amigan,
verkar det ocksi som om Amigaiigarna hil-
ler pa att dndra karaktir en smula. De fle-
sta som skaffar sig en Amiga, koper den for
attspela spel med den, inget ont i det. Det ar
i alla fall glidjande att det dntligen borjar
sjunka in att Amigan ér vildigt bra pA myck-
et annat in spel. Jag far fler och fler brev och
telefonsamtal fran méinniskor som anvinder
Amigan isitt arbete, eller som hobbymaskin.

Forra aret satsade vi hart pd Amigan i
Hemdatornytt. I ar fortsiitter vi, och utokar,
den satsningen. Vi kommer att forsoka na
lite lingre &n de flesta andra datortidning-
ar genom attinte bara presentera mer eller
mindre fantastiska nyheter. Vi vill visa upp
Amigan som ett fullvirdigt datorsystem.
Nya produkter och tillbehor méste hela ti-
den sittas in i ett sammanhang om de skall
ha ndgot virde.

Ett exempel: Deluxe Paint III éir, som ni
alla vet, ett mycket braritprogram, men vad
kan du egentligen gora med DP III och en
Amiga? Svar: Inte mycket! Ligger du till
Deluxe Video ITI, The Director, TV¥*SHOW
eller nigot annat presentationsprogram, blir
det plotsligt mycket annorlunda. D har du
plotsligt fatt grunden for ett proffsigt presen-
tationssystem med fantastiska mojligheter.

Det ir fungerande system vi kommer att
visa dig i Amigazinet under 1990. Vi kom-
mer ocksi att lita dig triiffa dem som arbe-
tar med Amiga-system genom intervjuer och
reportage.

Eftersom vi gor Amigazinet for Dig, vill vi
girna hora Dina dsikter om vad som ir bra
eller déligt i vir tidning. Vi behover ocksa
tips om artiklar och reportage. Arbetar du
sjilv med Amigan i ett foretag, har du ett
intressant hobbyprojekt pa géng, eller kiin-
ner du till nigon som gor nigot intressant
med sin Amiga, tipsa oss! Adressen har du
Overst och mirk kuvertet ?Amigazinet”

Medan du slappnar av med lite skon Ami-
galisning, skall jag 4gna mig At att siitta ihop
niista nummer av tidningen.

Vi ses i April, 4

N

O Henrik
7

688 Attack Sub

Electronic Arts har slippt 688 Attack Sub for Ami-
ga. I Attack Sub 4r du kapten pd en atomubat, Det
finnstio olika scenarios, 3D-grafik, digitaliserat ljud
av sonar och valsang. Du kan vilja mellan tvé olika
typer av ubdtar, en amerikansk av Los Angeles-klas-
sen eller en sovjetisk Alfa.

Lystring, TMNT-fans!

Teenage Mutant Ninja Turtles finns nu fér Ami-
gan! Ingen som diggar Kevin Eastmans och Peter
Lairds kultserie kan vil 14ta det hir spelet forbli
ospelat. Aterkommer nir vi testat ett ex!

Nya tillbehor

HK Electronics har en ny GVP tape-backup for
Amigan. Tape backupen kostar 9500:- och passar till-
sammans med GVPs harddiskar och Hardcard.

Tva nya Amiga-modeller: Amiga 2500/30 finns
redan p4 USA-marknaden, det 4r en Amiga med en
25 MH2z 68030-processor, 2 MB minne, matteproces-
sor och 40 MB hérddisk. Den #r framfor allt avsedd
som grafisk arbetsstation for Desktop Video proff-
sen. Commodore kommer dessutom inom kort att
presentera Amiga 3000. (Férmodligen redan sléppt
nér du l4ser detta.) Amiga 3000 kommer att vara
Amigaseriens flaggskepp ett tag framoéver, med
specifikationer som gor den unik i sin prisklass.

For den som har stora behov av datakraft och inte
kan véntatills A2500/30 &r hér, ellerinte vill gora sig
av med sin A2000, finns ett nytt 68030-kort tillging-
ligt frin Commodore redan nu. Kortet &r bestyckat
med en 25 MHz 68030-processor, 68882 mattepro-
cessor och en 68851 MMU (Memory Management
Unit). Tack vare att det finns en MMU, #r kortet helt
forberett for Amigans version av UNIX version V,

AMIX. AMIX ér just nu i beta-test stadiet. Kortet
finns i tvd versioner, med 2 eller fyra MB trettiotva-
bitars RAM. 2MB-versionen kostar 17995:-, 4 MB-
versionen ligger pd 24 500:-, bidda priserna exkl.
moms.

Byte Magazine, en av virldens mest kiinda dator-
tidningar, kommer att aterigen borja ticka Amigan
pé regelbunden basis ndr Amiga 3000 sldpps. Byte
lade nerbevakningen av Amigan forett par ir sedan,
men Commodores stora internationella framgéngar
pa Amigasidanhar gjort att Amigan Aterigen betrak-
tas som Very Hot Stuff bland de stora pojkarna.

Ihirdiga rykten siger att Motorola, tillsammans
med ett amerikanskt foretag, hiller pd att utvecklaett
68040-kort for Amigan. Amigan blir ddrigenom den
forsta dator i virlden som far en 68040-processor.
68040-processorn 4r givetvis kompatibel med tidiga-
re processorer i 68000-serien, men 4r betydligt snab-
bare och kraftfullare. Genom att anvinda RISC-tek-
nologi har man lyckats reducera antalet klockeykler
som behdvts for att en instruktion skall utforas, vil-
ket gor den nya processorn till en av virldens abso-
lut snabbaste. Att Motorola valt att utveckla ett
68040-kort for Amigan istillet fér Macintosh eller
ndgon annan 68000-baserad dator, uppges bero pa
Amigans processorbuss, som gor den mycket littare
att byggaut &n nigon annan dator. Jag gérinte i god
for sanningshalten i ryktet, men hoppas att det ér sant.

Férre svenska tidningar

Oberoende Computer gick ur tiden for ett tag
sedan. Huvudorsaken vartydligen bristande intresse
frén annonsorer, Annonser &r ju som bekant nigot
som alla tidningar 4r i hogsta grad beroende av.
Prenumeranter behover inte oroa sig, de kommeratt
ersttas. Oberoende Computers danska systertidning,
Uafhaengig Computer, kommer att ges ut 4ven i
fortséttningen.

Svenska Hemdator Nytt nr
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lectronic Arts hortill de foretag som stéin-

E digt pressar grinserna for vad man kan gra

med en professionell dator. Deras ritpro-

gram, Deluxe Paint ITl #r inte bara standardprogram-

met for alla som arbetar med grafik pA Amigan, det

#rocksd formodligen det mest kraftfulla och anvén-

darvinliga bitmappade ritprogram som finns till
nagon dator éver huvud taget.

For alla som arbetar med Desktop Video, proffs
som amator, har Electronic Arts sléppt Deluxe Vid-
o III. Deluxe Video III &r en komplett omarbetning
av féregangaren Deluxe Video med manga nya fines-
ser och forbittringar.

Deluxe Video III 4r ett programpaket for att ska-
pa videopresentationer. Ndrman Sppnar kartongen,
som pé lite avstind ér forvillande lik Deluxe Paint
IIIs, finner man fyra disketter och en handbok pé
ungefir 250 sidor. Den som tidigare anvint den &l-
dre versionen av Deluxe Video kommeratt finna stora
forandringar. Ngra saker hartagits bort, mycket har
tillkommit.

Kort om nyheterna

Négra av de stora, och véilkomna, féréindringar som
gjorts, dratt Deluxe Video I nu stderalla Amigans
grafikldgen, inklusive EXTRA HALFBRITE och

HAM, programmet kan nu ocksa hantera IFF- ANIM
animationsfiler och Deluxe Paint IITs animbrushes.
SuperBitMaps upptill en storlek av 1008X 800 stids
ocksd. Majlighet att gbra interaktiva videos, dir
videon kan styras under avspelning med hjélp av mus
eller joystick hartillkommit. Akta relativ rorelse av
objekt ér ocks nytt. Det gér allts att definiera hur
ett objekt skall rora sig i forhallande till ett annat
objekt. Editeringsfunktionerna har forbittrats och det
har tillkommit manga nya méjligheter till effekter.
Det finns inte bara stod fér ljudeffekter och melodier

ELUXE VIDEO

Det hiir ir ett programpaket som imponerar. Tillsammans med
ett genlock och en videobandspelare kan t.ex. den inbitne
videoamatoren skapa helt professionella specialeffekter.

som tidigare, Deluxe Video III stoder ocksd MIDIL.
ARexx-stod dr ocksa en nyhet. Tidigare placerade
Deluxe Video all information i en enda fil. Nu hélls
olika typer av data isfir i olika filer. Det gor att sam-
ma datafiler kan anvéndas till flera olika videos.

Hela programpaketet har organiserats om. Det
bestér nu av fyra program: DVMaker som anvinds
for att skapa en video, DVMover som &r ett hjdlpp-
rogram for att flytta alla filer som hortill en videop-
resentation mellan olika diskar, DVPlayer spelarupp
dina fardiga videopresentationer och far distribueras
fritt med dina videos. Till slut har vi InstantSlideS-
how, som automatiskt konstruerar slideshower med
slumpmaéssigt valda Svergdngar mellan bilderna.
Dessa slideshower kan létt editeras i DVMaker, precis
som alla andra videos som skapas med programpa-
ketet.

Handboken har skrivits om helt och héllet. Den &r
i stort sett mycket véilskriven och innehéller ménga
klara och lattforstdeliga exempel. Det finns nigon
enstaka luddighet i referenssektionen, men helhets-
intrycket dr mycket bra. Tvi av de fyra disketter som
ingdr i Deluxe Video III &r fyllda med demonstra-
tionsvideos. Dessa forklaras steg for steg i handbo-
ken, vilket gor det litt att l4ra sig nyttja DVMakers
otaliga effekter. Nagot som jag uppskattar mycket,
och som ofta saknas i amerikanska handbdcker, 4r ett
bra register langst bak i boken.

Den som har tidigare erfarenhet av Deluxe Video,
mérker snart att nigra funktioner ocksé har férsvun-
nit. Framern, ett hjélpmedel for att skapa animatio-
ner med ett vanligt ritprogram, och vektorfonterna fér
att kunna skapa roterande text bland de férsvunna
funktionerna. Tanken 4r att de mer 4n vil ersiitts av
animbrush-md&jligheterna i Deluxe Paint III. Sant i
och for sig, men det gor ocksé att nigra av Deluxe
Videos intressantaste mojligheter gar din nésa forbi
om du anvénder ett ritprogram som inte hanterar

1

Henrik
Martensson

animbrushes. (Savitt jag vet dr det bara Deluxe Paint
111 som gor det 4n s3 ldnge.)

Att arbeta med
Deluxe Video 1l

DVmaker, som du anvénder for att skapa och
editera dina videos, 4r det program du kommer att
arbeta mest med. Programmet harett otal funktioner
tillgdngliga, men for att inte férvirra nyborjaren ir
ménga av de mer avancerade (och riskabla) funktio-
nema avsténgda nir programmet startas upp. Tillsam-
mans med den vilskrivna handboken gor detta att det
&r l4tt att komma igéng, 4ven for den som inte arbe-
tat med den hir typen av Desktop Videoprogram
tidigare. For den avancerade anvéndaren gir det
mycket litt att konfigurera om programmet s3 att man
startar upp med alla funktioner aktiva och alla sokvi-
gartill kataloger dérbilder, ljudfiler och videoscripts
finns, redani férvig definierade.

IDVMaker konstruerar man ett manuskript (script)
som beskriver hur en video skall se ut. Manuskriptet
dr hierarkiskt, det vill siiga organiserat i flera nivier.

‘Iden éversta nivan som kallas Video Script finns eft

videospar (Video Track) dir scener i videon finns

utplacerade i form av boxar ldngs en tidslinje. Paral-
lellt med ett Video Script kan man ligga flera andra

typerav spar, ett melodispér for att spela IFF-SMUS

musikfiler samtidigt som videon visas, ett enhetsspar
foratt automatiskt kontrollera ett genlock ellerband-
spelare via en ARexx-port (Styrprogramvara fér
SuperGen 4r inkluderad.), ett kontrollspér for att
avgtra om videon skall gé i enslinga och &ven ett par
andra typer av spér.

Ett Video Script ger en grov verblick &ver vad
som hinder i en video, Varje box l4ngs ett spar har
pilar som visar néir en scen bérjar och slutar. Det 4r
Iatt att &ndra Idngden hos en scen, eller flytta den,

En animerad brush skapas forst i DeLuxe Paint ITT
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Systemkrav: Amiga med 1MB RAM, 2
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Deluxe Paint Ill, behévs Gven.

Distributor: HK-Electronics
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tionspris:  945:- (t.0.m. 1:a Mars)
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genom att dra pilarna léngs spiret med musen. Sce-
nerna kan i sin tur ppnas upp och innehéller ocksa
olika typer av spér, scener och effekter for att kon-
trollera detaljernai videon.

Iscenernablir ytterligare nigra typer av spartill-
géngliga for att kontrollera, bilder, brushes, anima-
tioner, text och ljudeffekter.

Naturligtvis I4r man sig inte ett s3 héir kraftfullt och
flexibelt program pa en ging, men systemet med att
visa alla héindelser i en video med boxar lings en
tidslinje, gor att 4ven en komplicerad video blir 14t
att §verblicka och arbeta med. Alla funktioner ska-
pas genom att flytta scener och spir med musen,
klicka i requesters eller genom att med musens hjalp
rita in de végar en brush skall rora sig p skiirmen.
Det tar inte ldng stund att [4ra sig systemet. Nigra
timmar blir det ju forstds, men trakigt ir det inte for
ett 6gonblick.

Funktioner som finns tillgéngligai rullgardinsme-
nyer gdr ocksa att komma &t via tangentbordet, Li-
kadant 4r det med funktioner for att styra uppspelning
ay en video, verhoppning av scener, enkelstegning
ochliknande. Att kunna enkelstega frin tangentbor-
det dr givetvis ett maste om man anvénder en band-
spelare med single-frame inspelning.

Videogodis

Deluxe Video III 4r alldeles for stort fér att det skall
gd alt gora mer 4n skumma pé ytan vad det giller dess
tekniska mojligheter och specialeffekter.

Naturligtvis finns det Overscan och Severe Over-
scan att anvéndas ndr en video skall bandas, Det gir
ocksd att tvinga ett videoseript att visas i interlace,
dven om bilder och animationer i videon &r gjorda
med grafik utaninterlace, ndgot som ocksA bidrar till
att forbittra kvalitEn pd bandade videos.

En vanlig animationsfil, dvs IFF-ANIM, & myck-
et utrymmeskrivande. Det betyder att med 1 MB
RAM fér man ofta vara glad om man far ihop ndgra
fa sekunders animation. Metoden med scriptfiler som
Deluxe Video IIl anvénder éri det avseendet myck-

Att regissera hela forestélIningen blir mycket 14tt tack vare DeLuxe Video TITs anvindarvinliga griinssnitt.

et mer effektiv, det &r inga problem att géra videos
som ir itskilliga minuter 13nga. Priset man fir betala
dr att en video kan bli lite ryckig. Har man bara
minneskapacitet att avvara, gr det dock att sparaen
video i ANIM-format; och dérigenom skapa anima-
tioner som &r helt ryckfria vid avspelning.

Deluxe Video har43 olika effekter att anviindas i
ett video script, mnga av dem har i sin tur dussin-
tals, eller kanske hundratals variationer. Hér &r i
korthet nagra av de mest anvinda:

Enav de effekter som alltid kommer till anvéind-
ning &r Wipe. Det finns tretton olika typer av Wipes
for att skapa dvergangar mellan bilder, fyra olika
typer av varje Wipe och ett par av typernakan varie-
ras pa hundratals olika sitt. En Wipe behéver inte
anvéndas p en hel bild, utan kan ocksa anvéndas for
att tabort, eller 14ggatill, hela animationer, en brush,
animbrush, text, mm... Eftersom Deluxe Video III

- ocksé gradvis forindrar paletten under en Wipe om

det skulle behtvas, blir effekterna ofta betydligt
snyggare 4n med vissa andra program, som till exem-
pel Zumas TV*Show.

En Movepath effekt anvinds for att fa en brush,
animbrush eller text att flytta sig 6ver skiirmen ldngs

en bestdmd vag. Det &r en smal sak att fi en anime-

rad fagel att flyga in 6ver skirmen, hilla sig svavan-
de en stund, och sedan flygabortigen, elleratt fi en
brush att ”gnugga” bort en bild foratt fi en underlig-
gande bild att framtrada.

Detva orden What och Where dr nyckein till nigra
av de allra mest anvindbara och tilltalande effekter-
na. De anvinds for att bestimma vilken del av ett
objekt (bild, brush, text osv...) som skall visas, och
vardet skall visas. Ett objekt kan flyttas samtidigt som
man éndrar hur stor del av objektet som visas. Du har
alltsA tillgAng till ett flyttbart scrollande fonster, som
du sjélv kan bestimma storleken pa.

Medan de grafiska mojligheterna naturligtvis 4rdet
som lockar de flesta, br man inte missa de krafiful-
la funktionerna for att hantera ljud, samplat eller i
form av musik. Frekvens och volym p4 samplade Ijud
4r Jatt att &ndra, det gératt f4 ljud att ”glida” frin en
kanal till en annan. P4 det sittet gir det till exempel
att fa eit stereosamplat motorljud att flytta sig frin
vénster till hoger kanal nér en bil 1or sig 6ver skir-
men &t samma héll. MIDI-mgjligheterna kan ocks4
vara viktiga fér den som téinkt sig att anvinda Delu-
xe Video ITI professionellt.

(Forts. pa sid.62)

~...vAranimerade van. Har promenerarhan i vig med bakgrundsbilden

Det finns ett stort antal effekter med n#stan ofindligt manga variationer
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Av: Henrik Martensson

Kristianstads kommun har valt att satsa pA Amigan i
grundskolans musikundervisning. Innan man valde da-
tor genomforde man ett stort test déir de flesta vanligt
forekommande persondatorerna fanns representerade.
Amigan praktiskt taget sopade mattan med sina konkur-

renter...

musikundervisningen &r musikldrare Kent An-

derzohn vid Froknegérdsskolan i Kristianstad.
Tillsammans med sina kollegor Hans Olsson och
Lars-Olof Pettersson borjade han planera projektet,
Deras avsikt var att anvénda datorn som ett medel att
underlitta for eleverna att sjilva skapa musik, utan
att forst behva inh#mta stora teoretiska kunkaper
(notkunskap och liknande), och utan att sjélva behs-
va kunna spela nigot instrument. P4 detta sitt ville
de féramusikundervisningen mera i linje med vad l4r-
oplanen séger, att musikundervisningens huvudsyf-
te 4rattbidratill elevernas personliga och socialaut-
veckling.

Datorn #r naturligtvis inte pd nigot sitt ett mal i
musikundervisningen, utan ett medel att stimulera
elevernas intresse f6r musik. Dérfor vardet naturligt-
vis mycket viktigt att man valde en dator som bade
var littarbetad och rolig, medan den ocksé skulle vara
viil forsedd med god programvara, Testet utfordes
tillsammans med elever i arskurs 7 och 9.

I nitiativtagare till att borja anvinda datoreri

Och deltagare var...

Kent Anderzohn kontaktade flera av de storsta
datortillverkarna for att f dem att stilla upp i testet.
Den utrustning som testades var dator med ett 1imp-
ligt MIDI-program och kringutrustning i form av
keyboards och ljudnroduler:

Amiga 500 med Casio CSM-1 multitimbral ljud-
modul och programvaran Track 24. Atari ST, ocksd

den tillsammans med Casio CSM-1 och Track 24.
Commodore 64 med Casio CSM-1 och Score Track.
Ericsson PC med en ljudmodul frin Kawai, K1m och
programvaran Mastertrack PC. Macintosh med
Kawai K1m och programmet Master Track Jr.

Till samtliga maskiner anvindes samma keyboard,
Cheetah Key Board Mk 5. Det #rett enkelt keyboard,
som enligt Anderzohn 4nd& uppfyller alla krav man
kan ha i undervisningen.

Hurunderskningen genomfordes Testet utférdes
under vérterminen 1989 tillsammans med elever ur
arskurs 7 och 9. Eleverna har arbetat i grupper om tre
1ill fyra personer. Utrustningen har bestétt av dator,
en ljudmodul, keyboard och horlurar. Utvirdering-
en av utrustningen delades in i tre faser som delvis
utférdes parallelit.

Forsta fasen var utvérdering av hirdvara. Elever-
nafick fora loggbok ¢ver sitt arbete. Léraren gjorde
ocksd anteckningar for varje lektionspass.

Ifas tvé utvirderades mjukvara och kringutrust-
ning. Férutom de program som tidigare ndmnts, tes-
tades ocksd Doctor T KCS.

Tredje fasen var aktivt musikskapande. Har fick
eleverna arbeta sjilvstindigt med att arbeta fram
ljudkompositioner och melodislingor. Tonvikten har
bland annat lagts p lagts pd improvisation, att skapa
egen musik och lyrik, musikens sociala funktion och
forstielse av vad musik egentligen &r.

Utvérderingen av testet skedde férutom med hjalp

av loggbdcker och musiklirarnas anteckningar, ocksa

med hjélp av tvd enkiter, Enkéterna hari forstahand
varit inriktade pa att visa vilka datorer som 4r mest
ldmpade fér undervisningssyfte.

Enkat 1

Den forsta enkiiten gjordes efter att eleverna arbe-
tat med datorerna i fyra till sex veckor. 187 elever
deltog. Svaren pa frigoma férdelade sig som foljer:

Friga 1: Vilken dator var littast att forstd sig pa
och komma igdng med?

DIAGRAM 1

'l AMIGA 41.0%
ATARI ST 8.0%
M ces 12.0%
& re 10.0%
12.0%
17.0%

Friga 2: Idag, nir du fait lite mer “datorvana”,
kanske du upptickt olika for och nackdelarhos olika
datorer. Vilken dator arbetar du bést med idag?

DIAGRAM 2
W Aamica 56.0%
3 ATARI ST 6.0%
c64 5.0%
Erc 8.0%
W MAC, 23.0%
H veres 2.0%

Friga 3: Om vi istéllet for fem olika datorer en-
dast skulle haft en sort - vilken tycker du vi borde ha
valt?

=26
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DIAGRAM 3

W AMIGA
ATARI 5T
M co4
Brc

W mac

B VETEJ

65.0%
4.0%
2.0%
1.0%

25.0%
3.0%

Vad som férvinade Kent Anderzohn var att ele-
verna uppfattade Ericsson PC som svérarbetad. Erics-
son PC anvinds némligen genomgéende i Kristian-
stad kommuns datorsalar, vilket gor att eleverna
borde vara vana vid den maskinen.

Vid diskussion i klasserna om enkétens resultat,
visade det sig att Amigans mycket goda resultat delvis
férklaras av att mjukvarans mus-baserade utformning
gordem mycket l4ttanvéinda. Manga av elevernahade
ocksd Amigor hemma. Atarins diliga resultat i testet
berodde mycket pa programvaran, som var kompli-
cerad att anvinda. (NAgot férvanande, eftersom
samma programvara anvéndes till Amigan och STn.)
C64 uppfattades som gammalmodig och kraftls.
Ericsson PCs resultat motiverades av att eleverna
arbetat med den tidigare, och redan da uppfattat
maskinen som trékig... Macintosh var mest populir
bland flickorna, som framfér allt uppskattade datorns
annorlunda design.

Enkat 2

I slutet av terminen fick eleverna fyllai en stérre
enkit. Antal deltagande elever i enkiten var 182.
Frigorna 1B och 2B #rfoljdfrigor om varfor elever-
navalt den dator de markerat i frigans A-del. Jag har
strukit de svaren och tar upp dem rent allmént efter
presentationen av enkétresultaten.

Friga 1A: Duharenhel del erfarenhet av att arbe-
tamed de olika datoremna. Vilken dator arbetar du bést
med? Y

ENKAT 2, FRAGA 1A

B AMIGA
ATARI ST
M css

42.0%
14.0%

7.0%
11.0%
26.0%

Friga 2A: Om vi bestimmer oss for att endast ha
en sorts dator istéllet for fem som nu, vilken dator
tycker du att vi skall vilja?

ENKAT 2, FRAGA 2A

B AMiGA
ATARI 5T 8

(Forts. pd sid: 50)

upIEBESOK

SHNPAST

MASSOR AV

& Lararhogskolan i Mdlndal, utanfor Gote-
P borg, studerarvarje termin ca. 1700 elever.

Deflestaav dem kommer s& smaningomatt
arbeta som lirare pd grund- och gymnasieskolan, for-
skolldrare eller som fritidspedagoger. I bottenva-
ningen pé det storafula70-talshuset somutgor lérar-
hogskolan, ligger Enheten for Mediateknik (hddan-
efter, Enheten). Detvarhit jag styrde minasteg foratt
kartlagga hur AMIGAN anvinds i skolan.

P4 Enheten arbetar 4 personer med att undervisa
l4rare i konsten att anvindamedietekniki sitt arbete.
Manharkurserbade forblivande och ”fardiga” l4rare
som vill l4ra sig mer om mediateknik. Hir far de lira
sig atthanteravideo- och audioteknik, tillverkaOver-
Head-bilder samt att gora bildspel. Omriden dir
AMIGAN passar som handen i handsken.

Forngra ir sedan skulle Enheten datorisera sin
verksamhet och man borjade dé fundera pa vilken
dator som kunde fylla de behov som fanns. Man
testade AMIGA och fann att denna dator, tack vare
18gt pris och bra fargméjligheter, bist passade in i
verksamheten.

P& Enheten triffar jag Mikael Iselow, specialist
pa AMIGAN och en av dem som héller i undervis-
ningen. Han tar mig pd en liten rundvandring och
visar mig ndgra de tillimpningar som stindigt stir
uppriggade.

Inne i mediasalen stér fyra st. AMIGA-500"ar-
betsstationer”. En for digitalisering av bilder med
DIGIVIEWGOLD. Enfordatorgrafik med DPAINT
ochutskrift med PaintJet. En férsampling/musik och
en sistafors.k. Genlocking. Ien sal en bit bort star 10
st AMIGOR som anvinds fér Skolprojektet och for
lektioner med ordbehandling. Inne pa kontoret har
Mikael en A2000 med ett Bridgeboard. Det finns
alltsd resurser pd Enheten for en mycketkvalificerad
databehandlling.

Pal4rarhdgskolankommeralla grundskollérare i
kontakt med AMIGAN, De fér frémst lira sig att rita
med DPaint och ordbehandla med Kindwords. Mi-
kael brukar dven ldta dem se exempel pa ndgra spel
som t.ex. F-18, Last Ninja och Ports of Call.

-Man fir inte blunda for att AMIGAN i4r en stor
speldator, sdger han, &ven om han vill betona att
AMIGAN duger till s& mycket mer 4nsd.

-Det #r alltid svArt att hivda att AMIGAn &4r en
nyttodator, den har ju s stor del av spelmarknaden.

Till viss del harhan mérkt av férdomama gente-
mot AMIGAN frén IBM- och Macanvéndare. De
brukaremellertid fi ge sig ndr de serdatoms grafiska
mdjligheter. Mikael tycker att kriget mellan de olika
datormérkena #r16jlig.Man skall i stéllet erkénna att
olika datorer dr bra for olika saker, tycker han. (Jag
héller med honom &dven om mitt hjérta klappar for
Amiga.) Justidagarnaharhanképt inett”Home Of-
fice Kit” for att se om det kan anvindas f6r produk-
tion av t. ex. skoltidningar.

-Det 4r viktigt att anvéndaren snabbt kommer in
i programmen och kan borja anvinda dem, menar

AMIGOR PA

LARARHOGSKOLAN | MOLNDAL

Mikael. Det stérsta problemet for de”grona” anvin-
darna #r att l4ra sig hur musen fungerar, men nir de
vl lart sig det s& grresten ganska fort. De flestablir
imponeradeav den finagrafikenochavatt Amigandr
s& 14tt atta nvénda.

Mikael har stora planer for den vidare Amigaan-
vandningen. Han betonar hur viktigt det 4r for alla
att ldra sig mediateknik, hur man gér och hur man
skall tolkaall information. Frimst med tanke pd att s
stor del av vAr verklighet priiglas av olika media.
Tiden#rtyvarralldeles forknappttilltagen. Kurserna
i mediateknik omfattar 18 timmar vid en utbildning
som &r pa mellan 3.5 till 4.5 4r. P4 dessa 18 timmar
skall en lirarkandidat l4ra sig att producera en vi-
deosnutt, tillverka egna OverHeadbilder, utforma
bildspel, datoranvindning, foto och ljudteknik. -18
timmar!!! Dettaliter vansinnigt tyckerjag. Harinte
Skoloverstyrelsen fattatatt vi drinne i Informations-
sambhiillet ? Néja, tillbaks till Mikaels planer.

Datoranimationer dr nagot som Mikael tycker
verkar spinnande. Det frimsta verktyget skulle da
vara DPaint, &ven om han har planer pé att kbpa in
MovieSetter. Han tar ett exempel pa hur datorn kan
kommaini skolarbetet:

-S#gnu att det drenklass somhéller piattlisaom
Halland. Kanske 4r det d3 ndgon som vill visa hur
processeniettkdmkraftverk gértill. (Ringhalsligger
i Halland.) Processenhurbrinslestavarna sinksneri
vatten, hur kirnklyvningenbérjarochvattnet fordng-
as. Anga som sedan driver en turbin som i sin tur
levererarelstrom. Denna sekvens skulle enkelt kunna
animeras avDPaint och ténk vad kul det skulle vara
for eleverna att skapa animationen!

Mikael hoppas mycket p4 UltraCard, ett program
med varshjilp man kanutnyttja Amigans resursertill
max. Programmet liknar i mycket HyperCard for
Macintoshmen drmycket merkraftfullt. (HyperCard
#r Applesversionav ett multimediainstrument, egent-
ligen &r det ett ganska trakigt databasprogram.) Ul-
traCard tror Mikael skall kunna hjilpa lirarna ait
skapa kreativa undervisningsprogram. Det kan till
och med vara eleverna som lir lararen de rétta grep-
penmed datorn. Han gerinte mycketférde datorise-
rade “'fyller-i” 6vningar som &r s vanliga iskolan.
Dessa program uppmuntrar inte elevernas skap-
arforméga, tycker Mikael. Han foreslardven att Skol- .
projektet skulle férsoka att komma i kontakt med
olikaDEMO-grupperruntomilandet ochforsékafa
dem att géra demos som man kan anvinda i skolan.
Kanske mot en liten erséttning ?

Nir jag ldmnar Mikael sé sitter han och digitali-
serar en bild pd en tavla av Picasso. Den skall han
anviinda dagen efter pa ett seminarium for Skol-
projektet. Jag hoppas kunnadterkommatill enartikel
om Skolprojektet i ett senare nummer. Skolprojektet
bestar av eft ging Amigafrilstaldrare som vill visa
eleverochldrarehurbra Amigankanvaraiskolarbe-

tet.
/ Mikael Radh cemoATaR

b o e sttt it e —=
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Eller: Maskinkod ar kul!

Del 7 av flera.

Av: Anders Svensson
& Magnus Persson

AMIGANS OPERATIVSYSTEM - vad dir det?

Andas djupt och lugnt...
Sdtt fast bandet med den
rida punkten runt huvudet..
Kolla att all utrustning dar
med.. Andas...Djupt,lugnt...
Och sen... BANZAIII!!!

Dags att dyka huvudstupa in i det sndriga och
hemska operativsystemet, som egentligen inte beht-
ver vara vare sig sndrigt eller hemskt, bara man
ténker sig for. Jag skall forstka forklara hur man
anvinder bibliotek och rutiner (pa ett l4ttfattligt och
pedagogiskt upplagt satt (snygga ord!!!))

Operativsystem ?

Det var en ging en kille som hette David. David
uppfann en dator. Det var svart att programmeraden,
men det gick, allt han ville gra var ju att 16sa mate-

datorn av David. Pelle ville gra ett program, som

Rutiner for att kora diskdrivar &r dock inte allt som
finns i operativet. Dér finns ocksa rutiner for:

* Skapa/ldsa/skriva/Radera/Om-namna -filer
* Skapa/radera -processer (program)
* Oppna/stéinga/radera/gora(!) -bibliotek (biblio-
tek i minnet)
* Allokera minne (friga Amigan om vi kan falite
ledigt minne )
* Oppna/stinga fonster (windows) och skirmar
(screens)
* Rékna med flyttal (decimaltal, processorn kan
bara rékna heltal)
* Rikna trigonometriska funktioner (sinus, cosi-
nus osv)

och mycket, MYCKET mer!

Operativet drtill foratt underléita programmering-
en, 54 att man kan 4gna sig helt &t programmet, och
inte &t att oroa sig fér om diskdriven har skrivit eller
inte.

I Amigan ligger alla dessa rutiner i 'bibliotek’.

Bibliotek - lanekort?

Ett bibliotek 4r ett minnesutrymme som innehal-
lertva delar, en med hoppinstruktioner och en data-
"del. Den forsta delen innehéller en massa hoppin-
struktionertill andra delar av minnet, och det ir den
vi 4r mest intresserade av.

Eft bibliotek ligger upplagt i minnet som en
negativ och en positiv del (se Fig 1) med en pekare
som pekar i mitten. Man kan séga att pekaren fung-
erar som ett ’lanekort’ - har man kortet (pekaren) sd
har man alla tjénster ett bibliotek erbjuder till sitt
forfogande. (man bér alltsa inte slarva bort eller
forstora pekaren (kortet)!!!

Om man vill anropa en rutin ligger den alltsa pa
adress:

pekare - index

Ja, ja siger ni nu, det 4r vl bra, men hur kommer
man dé at dessa ’bibliotek’? Jo, det finns i princip
bara en adress i amigan som man vet var den r (pass
pa, for nu kommer den!):

4
I adress 4 ligger némligen pekaren till ’grundbi-
blioteket’. Frin detta biblioteket kan man sedan ni

de andra biblioteken. Alla biblioteken har egna
namn, grund-biblioteket heter:

sparade pd en diskdrive. Men usch vad det var job- e ex-ec.library
bigt. For varje sak Pelle ville skriva pi disken fick Andra bibliotek ar:
handet du kan se hir clist.library
console.library
diskfont.library (disk)
Liigga upp vad han ville skriva ut: ’Detta &r mitt program’ dos.library
Stega diskdriven till riitt spir: 34, 35, 36, ..., 42, 43 graphics.library
Viilja vilken sektor han ville &t: 1,2,3,.,4,5 icon.library (disk)
Liisa in ett spar: (en massa jobb) intuition libra
Leta upp riitt scktor i en buffert: (PUH) e Ly
Andra sektorn i bufferten: (snark) layem'hbfm
Skriva ner sparet: (22277727) mathffp.library
mathieeedoubbas.library (disk)
mathtrans.library (disk)
Och di hade Pelle 4nd4 inte lagt in fel-checkning potgo.library
i programmet, med sadant skulle programmet blivit timer.library
mycket ldngre! (Om Pelle t.ex. hade glomt att sétta translator.library (disk)

i en diskett, hade programmet trott att det skrev pa
disken fast det inte gjorde det!!!)

Stackars Programmerar-Pelle gick till Dator-
David och grat. David som var uppfinningrik kom
pa att om man lade in firdiga program i datorn for
t.ex. diskdriven, kunde Programmerar-Pelle bara

+ alla bibliotek som man kan géra sjilv.

Det finns tva typer av bibliotek, de som ligger i
ROM, och de som ligger i ’libs’ directory:t pa disk.
De som ligger pa disk &r markerade ovan med (disk)
- Om ett program végrar att fungera kan det bero pa

: anropa de programmen i stéllet foratt g dra allt i sitt frartat 8 S ol

mamka? problem med den. g eget program. David Iade in rutinerna i vad han lauAt:? dlrgglpry.t pa disk inte innehéller det aktuel-
. David hade en granne som hette Pelle. Pellekdpte | kallade operativsystem. a Amiga-biblioteket.
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; dppna ett annat bibliotek
; t.ex. doslibrary

y
OpenLibrary = -552
CloseLibrary = -414

starts move.l 4.w,A6

; som dppnar ett bibliotek.

3 Till denna rutin skickar man:

s en pekare till ett biblioteksnamn i register A1
; och val av versionsnummer i D0

nummret i D0 dppnas inte biblioteket
3 Frin rutinen fir man:

; flaggan om talet som flyttas dr 0)
beqg DosFel

5 som stiinger ett bibliotek.
s Till denna rutin skickar man:
s en pekare till biblioteket i register A1

move.l DosLib(pc),Al
Jsr CloseLibrary(A6)
move.w #$0F-‘0,Dl

; fordréjning for att man ska hinna se firgerna
DosFel:  move.w #$FFFF,D0

; ligga ut firgen | firgregister 0

3

; I exec.library finns en rutin som heter ’OpenLibrary’

; om versionsnummret pd biblioteket &ir mindre &n
; en pekare till det nya biblioteket (precis som adress 4)
3 eller noll om biblioteket inte kunde dppnas ( HFEL)

; pekare till namn

;s Forsik dppna

lea DosLibNamn(pe),A1
;D0 =0 dvs vi accepterar alla versioner
cir.l DO
jsr OpenLibrary(A6)
; siitta felflagga (felfiirg) och siitta annan firg om riitt
move.w #$F00,D1
lea DosLib(pc),A0
move.l D0,(A0)

s om DO = 0 58 har ett fel uppstitt (move sitter Zero

; en annan rutin i exec.library heter *CloseLibrary’

; ligga ut firg $10000 ger

(Bakgrundsfa‘irgen)

VisaFarger: move.w DISDFF180 3 rid = fel, gron = OK
dbra DO0,VisaFarger
rts ; hoppa ut frin programmet
; plats att spara pekare till biblioteket
DosLib: de.l
DosLibNamn: dc.b *dos.library’, 0 ; biblioteksnamn

Listning 2,

exec.library;
OpenLibrary index: -552 (decimalt)
In:
; detta ir dessa rutiners Al
? - pekare till namnet pi biblioteket
; index frin biblioteks-pekaren R e
. Ut:
G ;.';g"le,"’“ (h.exec Heary DO - pekare till bibliotek eller noll (fel)
3 2
CloseLibrary index: -414 (decimalt)
In:
Al - pekare till bibliotek som ska stingas
dos.library:
Input index: -54 (decimalt)
ut:

; spara undan biblioteks

s pekaren till senare

Output

Read
In:

Write
In:

L iimine 3

DO - pekare till fil for inmatning frin tangentbord
index: -60 (decimalt)
Ut:

DO - pekare till fil for utmatning pa skirm
Index: -42 (decimalt)
D1 - pekare till fil

D2 - pekare till buffer att lisa till

D3 - antal bytes som ska lisas till bufferten

Ut

DO - antal lista bytes eller -1 om nigot ir fel
index: -48 (decimalt)
D1 - pekare till fil

D2 - pekare till buffer att skriva frin

D3 - antal bytes som ska skrivas frin bufferten
Ut:

DO - antal skrivna bytes eller -1 om nigot &r fel

3 pekare till bibliotek
3 Stiing bibliotek

3 kod for gron firg

Nu snabbt &ver till farbror exempel (innan ni
hunnit hémta er) Se listning 2

Om vi kér programmet och skéirmen fladdrar
gron for ett 6gonblick &r allting gront(?), d& har pro-
grammet Sppnat biblioteket och sténgt det igen. Om
forsoket misslyckas kommer skirmen att fladdra med
rod farg. Jag har valt dos.library som ligger i ROM,
didrmed kommer alltid 5ppningsforsoket att lyckas,
om inget virus eller slarvigt skrivet program har gjort
ndgonting skumt med minne och vektorer. Om Du vill
testa ett annat bibliotek, 4r det bara att byta ut biblio-
tekets namn, efter labeln DosLibNamn:, mot ett annat
ur listan pa bibliotek tidigare i denna artikel.

Om Du sikert vill fa ett misslyckat 6ppningsfor-
. 80k, med efterfoljande roda firg, s& byt ut namnet
mot t.ex. 'Nips.library’. Jag kan inte tinka mig att
det finns ndgot bibliotek som heter sa!

Innehall i biblioteken

Vad finns det da for rutiner i biblioteken?

Barai de bibliotek som finnsj ROM finns det 348
rutiner. Av utrymmesskAl (och copyright-skl) kan
jag inte beskriva alla rutinerna och eventuella para-
metrar, i den hér artikeln. Jag ska bara kort beskriva
de rutinerna som vi kommer att anvénda. Vilka de ar
kan du se i listning 3.

Om man nu vill programmera pa Amigan och vill
anvinda operativrutinerna, ska man nog allvarligt
‘Overvipga att skaffa sig bocker som beskriver och ger
exempel. Det finns en serie bocker frin Commodo-
re-Amiga som ér vildigt bra - ’Amiga Technical Re-
ference Series’. Jag har speciellt haft nytta av (och
kan inte klara mig utan) tre av dem:

* Amiga ROM Kernel Reference Manual: Li-
braries and Devices (Beskriveri stort sett allt i hela
datorn. Med i den finns ett mycket bra 'uppslagsverk’
6ver just bibliotekens rutiner och vad man ska skicka
in, samt vad som kommer ut.

* Amiga ROM Kernel Reference Manual: Exec
(Beskriver de mer avancerade sakema i innandémet

pa Amigan, bl.a. hur listor, ldnkningar och noder
fungerar. Vidare beskriver den ingdende hur man gér
systemintegrerade interrupter som inte stor multita-
skingen och hur man startar egna program fréan ett an-
nat program.

QOch s beskriver den indexen inom biblioteken,
vilket &r valdlgt bra om man programmerar i Seka
dér man inte har include-filer!

* Amiga Hardware Reference Manual (Beskri-
verhérdvaran i Amigan. Om vill ta ver hela datorn
och sldngahela operativet, 4r den oumbdérlig. Annars
kanden dtminstone varatill stor hjélp. De flesta som
g0r demo brukar kasta ut operativet, for att det gér
for 1dngsamt, och de leveri stort sett i den hér boken!)

_ Indsta nummer:

Som fortséttning pd denna amkel har vi satt ihop
ndgra rutiner som exempel pa grundléiggande in/ut
hantering. Dessa samt om hur de anvénds kan du ldsa
i ndsta nummer. Ha det 54 bra tills dess.
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Av: Henrik Mdytenss

Forra gangen avslutade jag med att lova att vi skulle konstruera eit
talande kom-ihdg-block. Ndagra av er tyckte siikert att det lit barnsligt

enkelt, och har redan gjort det utan att vinta pa mig. Ni som spéint
vintat en manad pd.att fd se hur underverket gar till, kommer nu att
Ja se att med AmigaDOS r det, ja just det, barnsligt enkelt!

Talande, var det ja! D& méste vi férst introducera
énnu ett AmigaDOS-kommando.

Say - Fir Amigan Att Gora Sin Stimma Hord

Kommandot Say anvinds fSratt fA Amigan att tala.
Vi kan borja med att ta oss en titt p4 syntaxen:

say ? :

Amigan svarar:

Usage: say [-m] [-f] [-r] [-n] [-s speed] [-p pitch]
[-x filename]

I korthet bestimmer de olika optionerna om
Amigans rist skall vara manlig (-m), kvinnlig (-f),
robotliknande (-r) elier neutral (-n). Aven hastighe-
ten som orden sigs i (-s) och tonh&jden (-p) kan
varieras. Om man s3 6nskar kan Say l4sa direkt uren

Jextfil (-x), annars 4r det vanligaste att man bara
anvénder Say for att 1ta Amigan siga nigra enstaka
meningar. For vara syften kan vi gott anvéinda Ami-
gans standardrdst. Provatill exempel:

say Good! Thought I’d never get to say somet-
hing!

Vill du héra mer av vad som kan astadkommas,
kan du prova foljande lite mer avancerade konversa-
tion.

say -f -p175 This is Paula! -f -s200 -p200 And I

am no other than Denis! -r -p65 -s80 I’m the

Amiga, and I am so pleased to meet you!

Ingen skulle vl pistd att det 13ter vackert, men det
gér att forstd. Talsyntesen 4r férresten programme-
rad forengelska, forsoker du f4 Amigan att siga nigot
péd svenska kommer det att l4ta ganska roligt, (Pro-
val)

Remember, Ett Talande
Kom-lhag-Block

Antligen kan vi skapa vart fantastiska talande
anteckningsblock. LAt oss anta att du har féljande
saker ait géra under dagen, utéver knappandet p3
Amigan forstas:

Klockan 12.30: Mata katten

Klockan 15.45: Héimta din fru pA stationen

Klockan 21.00: Se p Aktuellit

Anvénd nu Ed for att skapa filen Remember i s-
katalogen. Den skall ha féljande innehAll,

wait until 12:30 say Please do not forget to feed
the cat! wait until 15:45 say Get your wife! wait
until 21:00 say That’s it for today. Go and watch
TV!

Nu startar vi den hér filen som en separat process
med kommandot

run execute s:remember

Detta startar upp Remember. Wait-kommandot

kommer att fA Remember att vinta snillt till klockan
4r halv ett, sedan ber Amigan dig att mata katten,
varpé dentalmodigt borjar véinta pa att klockan skall
bli kvart i fyra... Visserligen klarar inte den hér ka-
lendernatt pAminna dig om nigonting som ligger mer
#n 24 timmar fram, men den ér enkel att hantera och
gratis. Dessutom s4ger den inte till p& sekunden. Wait
kollar bara tiden ibland, annars skulle det kunna ga
at s4 mycket tid att kolla tiden att inte andra uppgif-
ter hinns med. Dérfor kan det faktiskt bli bortit en
minuts extra férdréjning innan det talade meddelan-
det kommer. Barnsligt enkelt!

Nu &vertill det som méinadens avsnitt egentligen

- var avsett att handla om, multitasking:

Vad ér multitasking?
Multitasking &r fsrmgan att kora flera program
samtidigt, en formiga som AmigaDOS delar med
UNIX, och som skiljer det frin 4ldre system som MS-
DOS, GEM (for Atari ST) och Macintosh operativ-
system. Redan tidigare har vi bekantat oss med eft
kommando som har med multitasking att géra, Run.
Vi gbren kot repetition for att dterknyta bekantska-
pen.
Run - att starta en

bakgrundsprocess

Normalt kor vi ett kommando, eller ett program, i
taget frin vart CLI-fénster. Det betyderatt om du till
exempel vill skriva ut en textfil du har pa diskett till
en skrivare och gor s har,

type > prt: s:startup-sequence

Ja, d4 fardu vackert sitta och vinta tills skrivaren
har skrivit fardigt, innan du kan anvénda ditt CLI-
fonster till att ge ett nytt kommando. Nar du startar
ett program kallas det for att starta en process. (For
vira syften hir, gor vi ingen storre skillnad pé ett
program och pa processen som kor programmet.) Ett
CLI-fonsterklarar bara av att hantera en enda process.
Med kommandot Run kan vi starta upp en ny process
som kors i "bakgrunden” och inte har ndgot eget CLI-
fonster.

run type > prt: s:startup-sequence

Pé sd vis lamnar vi vart fonster fritt aft ta emot niista
kommando, Type &r nog det AmigaDOS-komman-
do som jag oftast startar upp som en bakgrundspro-
cess. Jag slipper sitta och viéinta pd att skrivaren skall
bli klar innan jag fortsétter arbeta, ndgot som kan
driva mig till vansinne nér jag jobbar med andra
datorer. Run kan ocksa anvindas for att starta upp
flera kommandon efter varandra, Fér att separera
kommandona anvénds ett plustecken, ”+”, foljt aven
tryckning pé returtangenten. Pa nésta rad kan du d&
mata in ytterligare ett kommando. Efter sista raden
skriver du inget ”+"-tecken, utan trycker bara pa
returtangenten som vanligt.

run type > prt: s:startup-sequence+ echo ”’Nu
dr utskriften klar!!!”

Ovanstiende kommando skriverut uppstartnings-
sekvensen pd en skrivare och skriver sedan ut texten
“Nu drutskriften klar!!!” i ditt CLI-fonster nir skri-
varen &r firdig, Ligg miérke till att trots att Run skapar
en fristdende bakgrundsprocess, kommer Echo att
skriva ut sintext i det CLI-fénster kommandot star-
tades ifrdn. Utskriften frén Type hade ocks& hamnat
dér, om den inte dirigerats om till skrivaren (PRT:)
med hjilp av fildirektionssymbolen >,

Run #r mest anviindbar tillsammans med program
som inte ger nigon utmatning alls, eller som skickar
utmatningen ndgon annanstans &n till CLI-fonstret,
(OBS!!! Detta giller naturligtvis alla program, inte
bara AmigaDOS-kommandon.) Kérdu flera program
samtidigt, och alla skriver till samma CLI-fonster,
brukar resultatet bli ganska klabbigt!

Status

Nir vi nu kan kora flera program samtidigt, instil-
ler sig en del frdgor. Hur kan vi till exempel f4 reda
pé vilka program vi har iging i maskinen? For det
mesta syns det ju, program brukar 6ppna egna skir-
mar och fénster, prata, 14ta och éverhuvudtaget géra
endel vésen av sig, men sa 4r inte alltid fallet. Varje
process har ocksa ett eget nummer, som det ibland
kan vara bra att veta. For att f& veta vilken process
som gor vad, anvénder vi kommandot Status. Férst
skall vi startaupp en bakgrundsprocess:

run say -x s:startup-sequence

Medan din Amigaborjarhoglisa uruppstartnings-
sekvensen, gervi f6ljande kommando,

status
Amigan kommer d3 att svara nigot i stil med

Process 1: Loaded as command: say Process 2:
Loaded as command: status

Med hjélp av diverse nyckelord, kan vi £ Status-
kommandot att avsldja mycket mer information. Vi
kantill exempel skriva

status full
Vilket ger svaret

Process 1: stk 4000, gv 150, pri 0 Loaded as
command: say Process 2: stk 4000, gv 150, pri 0
Loaded as command: status

Den extra information du fir ut hir, 4r mest av
vérde for programmerare, men kan ocks4 vara till
nytta for oss.

stk 4000 - Betyder att processens stack &r 4000 byte
stor. Stacken #4r ett omréde i minnet som Amigan
anvinder for en del av programmets berdkningar.
4000 byte ér den stackstorlek som normalt sétts At
sidan féren process av AmigaDOS.

gv 150 - Globevektomn &r 150, men vi bryrossinte
om det ett dugg.

pri 0 - Programmets prioritet &r 0. I ett multita-
skingsystem véxlar processorn hela tiden mellan de
olika uppgifter den arbetar med. Prioriteten bestidm-
merhurstor del av processorns tid varje program fir.
0 &r den vanligaste prioriteten, men den kan ligga i
omréadet -128 till +127,

Vi kan ocks skaffa oss information om en speci-
fik process genom att ange processnumret:

status 1 full

Under AmigaDOS 1.3 gér det ocks# att f4 reda p&

vilket processnummer ett visst program har. Prova
med

status command=status

Nu kan vi tareda p& en hel del nyttigt om hur en
process kors. I nésta avsnitt skall vi férsdka anvinda
vara nyvunna kunskapertill nigonting nyttigt.

SNEMDATOR Hasta la vista, Amigos!
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USERPORT()

Dags for dnnu en omgang
av UserPort(). Innan vi
kastar oss 6ver manadens
skord av tips och brevfragor
tar vi som vanligt det hir
med adress att skriva till
och BELONING for nyttiga
tips:

kickar du in ett Amigatips till UserPort(), s&
fér du ett spel i beldning nér vi publicerar
det. Inséinda program déremot, beltnas med
reda pengar. Runt 500:- kan du inhdsta om du kom-
mer med en rejél listning. Frdgor vilkomnas givet-
vis ocksd, men d4r 4r svari spalten beléning nog.
Skulle du fatta beslutet att kreta ned nigra rader

l4r du behiva en adress att skicka dem till. Prova att
nedteckna f6ljande pd kuvertets utsida:

Hemdatornytt, Box 152, 448 01 Floda. Mrk ku-
vertet "UserPort()”

Glom inte att ange ditt eget namn och din adress i
ditt brev, annars blir det svart for oss att skicka né-
gonting till dig.

Biéttre sprite editor?

First tar jag mig an Mr. Braddock som soker en
biittre sprite editor:

Hejsan! Jag sitter ofta och programmerar pd min
AMIGA 500 och har alltid lika stora problem med
att editera bobs och sprites. Dérfor undrar jag ifall
man kan fé tag pa andra bob/sprite editorer 4n den
(daliga) som finns pa Extras-disketten. I sa fall, var
fér man tag pa en s3’n editor och for vilket pris?

1 dvrigt tycker jag att CLI-skolan kunde gé in pa
lite mer avancerade saker. Det vore ocksd skoj med
lite listningar att skrivaini BASIC eller C. Mr. Brad-
dock

The Midnight Programmer: Riitta stallet att hit-
ta sddana saker éir Public Domain. Har du tillgdng
till Deluxe Paint I, sG kan DFrame pa Fish 221
vara ndgot for dig. Dframe installerar sig i DP Il
och gor det majligt for dig att rita BOBs direkt med
ritprogrammef, ILBM2Image pa Fish 190 tar en
IFF-bild och omvandlar den till en kiillkodsmodul
i C. Fish 184 innehdller BI, ett program som kan
omvandla en IFF-brush till C-kod. ILBM2C fung-
erar ungefir som ILBM2Image, finns pd Fish 173.

Med pd den disketten finns ocksd IffLib, eft biblio-
tek av C-funktioner som underlittar hanterandet av
IFF-bilder betydligt. NG frin Tornado 5 omvand-
lar ocksa IFF-bilder och brushes till C-kod och dr
det program jag sjilv anvinder ibland, Spritema-
ker, ocksd den pd Tornado 5, ldter dig rita sprites
och levererar C-kod.Allade hir programmen, utom
Spritemaker, kriver att du har tillgang till ndgon
formav ritprogram for Amigan.

Fler listningar ér nagot Henrik och jag brukar
efterlysa i varje nummer. Den hiir gangen har vi
faktiskt en AmigaBASIC-listning med. Bide Hen-
rik och jag har sjilva grejor pd géng ocksd, de lir
dyka upp i Amigazinet undan for undan.

Val av programsprak

Firsta brevet att hamna pd mitt frukostbord (,
bredvid terminalbordet,) den hir ménaden var frin
signaturen Arico i Sundsvall:

Hej! Jag dr en kille pa femton vintrar som har en
fréga: Jag &r ganska intresserad av programmering,
s8 jag undrar vilket programsprik jag skall vilja + var
kan jag fa tag pd bcker och dylikt? Tack pa forhand,
” Arico”, Sundsvall

PS. Amiga is best, skip the rest! DS.

Midnight: Vilket sprik du bor véilja beror pé flera

-olika saker, hur mycket du programmerat tidigare,

hur intresserad du dir och hur mycket pengar du kan
kldmma ur dina forildrar. Manga, inklusive jag
sjdlv, har sagt mycket elakt om AmigaBASIC,men
den dr gratis och ett bra sitt att komma igdng. Om
du vill kan du képa Hisofts BASIC-kompilator, den
kompilerar AmigaBASIC-program och forvandlar
dem (ill snabba stand-alone program. (Dvs, du

-behdver inte ladda in ndgon trakig BASIC-tolk for
. atf kunna kira dem.) Har du tristtnat pd BASIC (,

forr eller senare gor de flesta det,) dr det C eller
Assembler som géller. C dr mycket bra, det sprak
de flesta proffs anvinder, utom spelprogrammerar-
na, som jobbar i Assembler, forstas. C dr tyvérr
ganska dyrt, inte nog med att en kompilator kostar
1600-3000 spéinn, du behdver ocksid minst 1 MB
RAM och tva diskettstationer, helst en harddisk
ocksé. Jag brukar sjilv anvinda Lattice C, men
Manx C dr ocksd mycket bra. For den som gillar
pilljobb och vill kunna skriva sé snabba program
sommadjligt, finns det forstas Assembler. DevPac I
dr en mycket poppis sddan. Finns ocksd hyfsade
assemblatorer i Public Domain som kan kipas fir
bara ndgra tior. (Bestill en katalog fran Nordiska
PD-Biblioteket. Se vir PD-spalt.) Bicker kan du
kdpa i alla vilsorterade datorbutiker. Abacus Ami-
8aBASIC Inside & Out dr ett maste fsr BASIC-pro-

grammeraren. De tekniska referensmanualerna
[frdn Addison Wesley, kan inte undvaras av lite mer
avancerade programmerare. Eftersom nistan all
dokumentation till Amigan uigdr ifran C, kan det
vara bra att lira sig spraket forr eller senare, dimin-
stone till hushehov.Paginas Programmering I C av
Waite, Prata och Martin dr inte Amigaspecifik,men
den bdsta bok om C jag har hittat. Inside the Ami-
ga With C av John Thomas Berry iir ocksa till god
hjdlp.
Nista skrivare har inte skrivit var han heter eller
var han bor, men fir vara med i alla fall: .

TjenaHN! Jag har en del saker att s4ga om de tvi
(stormakterna) Amiga och Atari ST. Jag #r dgare till
dem béda, och jag vill s4ga lite vad jag tycker om
dem. Till att borja med &r ju STen en otrooligt bra och
kraftfull dator som sténdigt utvecklas ex. 10405Te
och 2080. Jag tycker att alla andra ST-agare skall vara
stolta ver sin maskin. D undrar jag bara det 4r s&
att ménga ST-dgare dr rent ut sagt férbannade pa
Amiga-dgama. Till exempel tar jag ett brev som jag
sdgiHN nr4 1989. (Ugh! Inte detigen! red.) Dir var
det en snubbe som fétt nigot slags ryck, och plétsligt
ville berditta om hurbra Atarin var. Det 4r ju helt okej,
men att han sedan skall halla pd och klaga pd Ami-
ganoch séiga att den har s déligt ljud och den 4rbara
en speldator osv. Det verkar som om han ir lite
avundsjuk pi Amigans superbra ljud och grafikmé;-
ligheter. I vilket fall tycker jag han kan spara det penn-
blécket och skriva ett brev till sin lilla moder istéillet.
Nu slutar vi att prata om honom, for annars blir vi bara
pé diligt humdr. Och till er som inte vet det s3 4r
faktiskt Amigan en utmérkt programdator och inte
alls ndgon arcad-maskin. Och till de Amiga-gare
som klagar pa STen, séger jag bara”Fy skdms!” Nu
ett ord till HN. Jag tycker att Clas borde (om hanhar
tid) skriva lite fler spel-recensioner. Det gér han
nidmligen bist. Och s ville jag bara siga att Sveri-
ges biista datortidning blir &nnu b4ttre om ni ligger
in lite assembler-listningar (till ST & Amiga) di och
d4. Helst med lite mer kéinda assemblers som Dev-
Pac II. ST and Amiga will last forever, (I hope...)

Midnight: S rétt sé! Att hdlla pd och brika om
vilken dator som dr bist ér enbart ljjligt. (Fast fa
av oss dr vil helt oskyldiga...) Clas hdller som béist
pa och recenserar spel for fullt, du kommer atf fé
lisa dtskilliga recensioner av honom framiver,Som
du har sett i de senaste numren av Amigazinet, har
vi birjat efterlysa programlistningar. Betalar for
dem gér vi ocksa. Det Gr bara ati kora igdng editorn
och bdrja skriva...

Nu sténger vi UserPort() for den hér gdngen. Om
en ménad 4r det dags igen.

0 Keep Computing

DISKETTER

3,5"MF2DD 1MB

n IS
VID KOP AV 100 ST
20-49 DISKETTER 50-99 DISKETTER

7.90% 7.505
FRAKT TILLKOMMER PRISER INKL MOMS
SNABB LEVERANS! HOGSTA KVALITET!
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ODORE VISAR
COM KORT...

GULT

Av: Pahl Melin.

Ndar Commodore kommer
med nya operativsystem
Sfororsakar detta problem
med manga programs
inkompatibilitet.

Orsakerna till detta dr
dock oftast att program-
merarna inte foljer de
Jaststillda regler som finns.

ar Commodore en géng i tiden sldppte den
N forsta Amigan s satte man samtidigt upp

ett antal programmeringsregler fr att for-
vissa sig om att gamla program skulle fungera pi
eventuella framtida modeller och operativsystem.
‘Dessa foljdestill enborjan av de flesta programme-
rare men nér version 1.2 av Kickstart kom si borja-
de saker och ting att hinda. Hir hade Commodore
ett operativsystem som var relativt fritt frin buggar
och som i stort sett fungerade hyfsat.

De flesta hemdatortillverkare skulle férmodligen
ha ndjt sig med detta s varfér skulle man félja
reglema till punkt och pricka nir programmen kun-
defasbade kortare och marginellt snabbare om man
utnyttjade de egenheter som fanns i Kickstart 1. 2 och
den davarande Amigans hirdvara? Svaret skulle
komma nidr Commodore lanserade den nya A2000-
modellen. Ndr man kérde vissa program sa fung-
erade oftrklarligt inte tangenbordet pa en del da-
torer. Allt for att nagra programmerare liste av
tangentbordet direkt i hdrdvara utan att bry sig om
de tidskrav som var faststillda av Commodore.

Tva olika minnesiyper

Ett annat problem var det extra minnet pd 512
Kb som A2000 levererades med. Problemet fanns
visserligen redan pautbyggda A1000 men blev mer
allmént uppmérksammat nu. Som bekant s finns det
tvé olika typer av minne p& Amigan - Chip och Fast
RAM. Amigans grafik och ljudkretsar kan endast
ldsa Chip RAM men for att utnyttja minnet s ef-
fektivt som majligt sa allokerar operativsystemet i
forsta hand Fast RAM om man inte speciellt ber att
f4 Chip RAM. Detta fick som foljd att ménga pro-
gram kraschade eftersom grafik- och ljuddata kom
ait placeras i Fast RAM. Losningen blev ett kort
program fran Commodore (NoFastMen) som helt
enkelt allokerar allt Fast RAM s att det endast
finns Chip' RAM kvar. Tyvérr s fungerar inte
dettai alla ldgen och dessutom sa ar det helt oaccept-
abelt attdet skall beh6vas Gverhuvudtaget bara for
att ndgra slappa programmerare inte orkar éndra en
kontrollbit frin en nolla till en etta.

Lyckligtvis sd finns knappt dessa problem idag

men nér Kickstart 1.3 borjade levereras med nya
Amigor sd upptécktes att en hel del spel och nig-
ranyttoprogram inte lingre fungerade och eftersom
Kickstart liggeri ROM pa A5000ch A2000 s8 gick
det inte att géra négot &t saken. D4 ska man komma
ihdg attden enda fordndringen mellan Kickstart
1.2 och 1.3 #r att man kan autoboota frin andra
enheter 4n DFO: i Kickstart 1.3.

Det mesta i operativsystemet dr helt ofréindrat.
Detta foranleder oss att stilla frigan vad som skall
héinda nér Commodore slépper Kickstart 1.4? Till
skillnad frin version 1.3 sd 4r 1.4 totalt omskriven.
I princip sd kommer inga gamla adresser att ligga
pa samma stillen och mycket &rhelt nytt. Det mesta
talar dessutom idag foratt 1.4 kommer att utdkas till
512 Kb ROM. Om en sépass liten omskrivning, som
version 1.3 innebar, fororsakade s4 minga program
att krascha - vad kommer d3 inta att hinda med 1.47

Den enda anledningen till detta dilemma ér allt-
s4 att vissa programmerare, av olika anledningar,
inte foljer de enkla programmeringsregler som Com-
modre har satt upp. Att en okénd crackergrupp i
Gronkoping sitter och pular ihop demoprogram
som inte fungerar pa andra Amigor 4n oexpandera-
de A500 med Kickstart 1.2 kan vil i och for sig
forldtas men det mest beklimmande ir att iven de
stora vilkinda programvaruhusen ignorerar dessa
regler.

Alla maste félja reglerna

Om ' Commodore skall kunna vidareutveckla
Amigan sd dr det absolut nédvindigt att alla foljer
de uppsatta reglerna. Commodore har dirfor gatt ut
med flera, mer eller mindre officiella varningar, for
att uppmérksamma alla som programmerar Amigan
pé vad som géller. Den som vill veta alla detaljer re-
kommenderar jag att ldsa Commodores officiella
referenshandbocker meni stora drag si giller
féljande: 3

Det finns endast en fast adress i mjukvarusyste-
met och det 4r AbsExecBase som ligger pa adress
$04. Det #r alltsa absolut forbjudet att anvéda ngon
av adresserna i omrddet mellan $F80000 och
$FFFFFF didr Amigans ROM ligger, eller att anvéin-
da basadresser till bibliotek och systemstrukturer i
RAM.

Det &r Exec som har hand om all minnesalloke-
ring. Det gir med andra ord inte - vilket 4r vanligt
med mindre avancerade operativsystem - att ldgga
program ochdata pa stilleni minnet som inte brukar
anvéindas. Allt minne maste allokeras med nigon av
rutinerna i Exec innan man anvénder det.

Det finns, i Amigans operativsystem, ett antal
“privata” systemstrukturer som endast anvinds i
de interna operationerna. Dessa kan med andra ord
éndras fritt av. Commodore mellan olika versioner
av Kickstart. Om man nagon ging skulle vara tvung-
en att modifiera ndgot i desa strukturer s4 finns det
rutineri de olika biblioteken som i princip gér samma
sak - anvand dessa!

Skriv inte sjilvmodifierande kod. Det finns till-

féllen dd sjilvmodifierande kod r klart dverldgsen
vanlig kod - bide i hastighet och i storlek - men det
dr inte tilldtet pd Amigan. Anledningen ér inte att
de s.k. programvaruexperterna anser att det &ren
délig teknik utan att det inte fungerar pé alla model-
ler av Amigan.

Separata program- och
datasegment

Man kan, som programmerare, aldrig veta vil-
ken processor som sitter i datorn och sjilvmodifi-
erande kod fungerarinte pA moderna processorer
som exempelvis 68020 och 68030 eftersomde an-
vénder fickminnen (eng. cache). Fickminne inne-
bir att processorn Iiser in programmet i supersnabbt
RAM-minne ochnér programmet gir in i enloop
s hamtas instruktionerna fran fickminnet istéillet
for frén det vanliga RAM-minnet och exekverings-
hastigheten blir darfor mycket hdgre. Om man dir-
emot anvénder sjilvmodifierande kod s kommer
endast programmet i RAM-minnet att indras.
Kopian i fickminnet forblir intakt med foljd att
programmet antingen kraschar eller 14ser sig, Det 4r
dérfér som Amigan har separata program- och da-
tasegment.

Om manvill anvénda ndgon av de minga biblio-
teksfunktionerna si maste man f6lja Commodores
programmeringsmodell. Programmerar man i ett
hognivasprik som exempelvis C eller Modula 2 sa
géller det helt enkelt att anviinda ritt antal och ritt
typ av argument vid ett funktionsanrop. Om man,
déremot, programmerar direkt i maskinkod s& mé-
ste man ténka pé ytterligare ndgra saker. Funktion-
sanrop sker genom bibliotekens hopptabeller som i
foljande exempel:

OpenLib move 1. $04,a6 jAbsExecBase
lea GfxName,aal ;biblloteksnamnet
moveq #0,d0 ;ingen siirkslld version
Jsr _LV00penLibrary(a6) joffset: -552
move.l d0, GfxBase ;lagra basadressen
rts

GfxName dc.b  ’graphics.library’

" Alla register dr oftrindrade efter ett funktions-
anrop fémutom DO-D1/A0O-Al som anses vara
’skripregister’.

Adressregister A6 haren speciell betydelse. Hir
placerar manbibliotekens basadresser, Funktionsar-
gumenten skaalltid vara 32 bitar 1anga. Inga privi-
legierade instruktioner fir anvéndas i 'user state’.
Som exempel sa skall Execfunktionen GetCC()
anvindas istillet for MOVE SR,<ea> (privilegie-
rad pa 68010 och 68020). Instruktionen TAS far
inte anvandas Gverhuvudtaget.

Om man behéver tidsfordréjningar sa ska ruti-
nerna i 'timer.device’ anvéndas eller om man tar
tver maskinen helt - rédknar i 8520-chipen. Mjukva-
ruloopar tar olika 1ang tid fér olika processorer.

Om alla som programmerar Amigan hade féljt
dessa enkla regler séskulle vi slippaframtida kom-
plikationer ndr Commodore forbittrar Amigan -
ndgot som vi alla tj4nar pd i lingden.
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Fish 241

ASDG-rrd - Extremt anvéndbar &terhdmtningsbar
RAM-disc vilken ér ShareWare. Den hiir AmigaDOS
enhetshanteraren implementerar en komplett Amiga-

_ DOS-kompatibel diskettenhet i minnet som éverle-

. ver systemstarter, gurumeditationer och krascher. Ett
absolut méste for dem med mycket minne. Det hir
dren uppdatering av versionen slippt pa diskett 58.
Den fungerar nu med upp till och med 8MB minne.
Den blev omskriven i assembler och &r nu mycket
snabbare och mindre. Endast binérfiler. Forfattare:
Perry Kivolowitz, ASDG Inc.

CBBS - WORLI BB S-systemet som anvinds inom
amatérradion. Ursprungligen skriven fér IBM PC-
kompatibla datorer. Den flyttades till Amigan av
Peter Hardie. Det har &r version 6.1¢ med killkod.
Férfattare: Hank Oredson, CBBS-gruppen, Pete
Hardie

Fix68010 - Ett program som patchar exekverbara
filer som inte gar att kora pd datorer utrustade med
MC68010 sé att de inte lingre anvinder de férbjud-
na priviligierade instruktionerna. Endast binirfiler.
Forfattare: Gregor Brandt

Man - Ett program liknande Unix’s ”man”-pro-
gram. Visar information om ett Amne frin manualsi-
dorna. Inkluderar inte nigon databas tver imnen s3
du far skapa din egen. Version 1.2, inkluderar kll-
kod. Forfattare: Garry Glendown

‘NoClick - Ett program som tystar klickandet frin
tomma diskettenheter pd B2000 under Amiga0OS 1.3.
Det borde ocksé fungera pa en A500. Det hir éir
version 3.4, en uppdatering till versionen pa diskett
231. Inkluderar killkod i assembler, Forfattare:
Norman Iscove

Tiles - Ett enkelt brickspel som Shanghai eller
GunShy. Ett briade ar tickt med 144 brickor, 36
omgéngar med 4 identiska brickor, var och en med
en bild. Malet &r att plocka bort alla brickor, tva &t
géngen, genom att hitta identiska brickor. Version
2.1, inkluderar kéllkod i Modula-2. Forfattare: Todd
Lewis

Fish 242

BootBlocks - Detaljerad dokumentation av vad ett
bootblock &dr och hur det fungerar, tillsammans med
négra exempelbootblock och ett program som instal-
lerarett specialgjort bootblock. Inkluderar kallkod for
exempelbootblocken och for installeringsprogram-
met, Forfattare: Jonathan Potter

Check4Mem - Tillter dig att leta efter en viss
méngd minne med vissa attribut frin en kommando-
sekvensfil, Om villkoren inte uppfylls genereras en
WARN-felkod. Version 2, inkluderar killkod. For-
fattare: Jonathan Potter

CustReq - Eit snyggare Ask-kommando for din
startup-sequence. Det genererar en requester med den
specificerade titeln, texten, positiva och negativa
gadgets (vilken som helst av dem kan utgéra default-
val) och ett valbart time-out virde. Version 2, inklu-
derar killkod. Forfattare: Jonathan Potter

FileReq - Det hér 4r Jonathans andra version av sin
file-requester. Den 4r mycket mera kraftfull &n den

PD-HORNAN

cHiir kommer ytterligare nigra diskar spackade med program
frin Nordiska PD-biblioteket. Dessa kostar 20:-/st for AUGS och
SUGA-medlemmar och 25:-/st for andra. Kan bestiillas fran
Nordiska PD-biblioteket, Solhem, Grimstad , 590 62 Linghem.

som inkluderades p& diskett 204. ShareWare, inklu-
derar killkod. Forfattare: Jonathan Potter

FullView - Ett textldsningsprogram som anvander
gadgetar pa botten av skéirmen (och dérfor kan visa
text som &r 80 kolumner bred), 6ppnar sig till Work-
benchskirmens fulla hdjd, rullar text snabbt och kan
arbeta med komprimerade filer (filkomprimering-
sprogram 4r inkluderade). ShareWare, endast binir-
filer, killkod tillgénglig frén forfattaren. Forfattare:
Jonathan Potter

Image-Ed - En ikonredigerare som tillater dig att
rita och redigera bilder upp till och med 150 génger
90 i upp till 16 farger. Tillater frihandsritning, tom-
ma och fyllda rektanglar, ellipser och trianglar, lin-
jer, kurvor, polygoner, kopiering, rotering kring x-
resp. y-axlarna, utdragning och ihoptryckning, ifyll-
ning, komplementering, text med val och inladdning
av typsnitt, ogdr, forstorade och normalstorleksbil-
der och tva aktiva skidrmar pa en gang. Det hir 4r
version 2.2, en uppdatering av version 1.9 padiskett
211. Endast bindrfiler, kéllkod tillginglig frén forfat-
taren. Forfattare: Jonathan Potter

JAR - Ett ShareWare-spel (Jump And Run) som
anvénder 3-D grafik. Dinuppgift ratt samla ihop de
bla pillren som ligger pa golvenoch i trappomna, ramla
inte nereller av trappoma och undvik de monster som
vandrar omkring. Du kan samla ihop olika vapen som
kan anvéndas mot monstren, Version 1.0, endast
binirfiler, killkod tillginglig frén forfattaren. Forfat-
tare: Andreas Ehrentraut

JPClock - Ett kort klockprogram vilket &r just
packat med mojligheter. Det hir 4r version 1.2, en
uppdatering av versionen pa diskett 204. Inkluderar
kéllkod. Forfattare: Jonathan Potter

PPrefs - Preferable Preferences drett program som
konstruerats for att ersétta standardprogrammet Pre-
ferences. Det dr kortare, mycket effektivare och 4r
enklare att anvdnda. Endast binirfiler. Forfattare:
Jonathan Potter

PaletteReq - Ett enkelt sitt att dndra paletten for
alla skérmar fran ditt program. Inkluderar kéllkod.
Forfattare: Jonathan Potter

Poplnfo- Ett litet nyttoprogram som “Oppnarupp”
for att ge dig information om tillstindet hos dina
enheter och ditt minne. Det hér &r version 3.1, en
uppdatering av version 3.0 pa diskett 223. Inklude-
rar killkod. Forfattare: Jonathan Potter

ZeroVirus - En helintegrerat viruskontroll- och
dodarprogram med bootblocksspar- och éterstill-
ningsfunktioner. Finner bade bootblocks- ochfilba-
serade virussorter. Det hdr #r version 1.3, endast
binérfiler. Forfattare: Jonathan Potter

ATARI ST
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MARKESDISKETTER

3.5" Maxell MF2DD 12:50
3.5" HMC MF2DD 7:77

PAGINAS BOCKER
MINST 10% RABATT

Ge-Ef Dataprodukter
Bergsgatan 52 Tel: 0570/138 35
671 51 Arvika Fax: 0570/802 43

Fish 243

Fraglt - En dynamisk minnesférstérare for Ami-
gan, Fraglt allokerar och avallokerar slumpvis utval-
da minnes utrymmen av pseudoslumpartade storle-
kar. Storlekarna varierar mellan 16 och 50000 bytes
genom default. Resultatet &r en allokeringsmardrom,
tusentals av minnesfragment skapas och forstors
kontinuerligt. Det stressar minnesallokeringsrutiner-
na for en applikation som undergér test genom att

(Forts. pa sid.: 62)

KONTORS-, HEMDATORER * VIDEOSPEL

Vill du prova en dator i ott ar eller
byta dator varje ar?

gzz=] HYR!

Ex: Commdore 64 pkt 136:-/man
Amiga 500 249:-/man
Atari XE pkt 116:-/mén
Atari ST 184:-/méan
IBM PC komp. 435:-/man
Leasing 456:-/man

Besik var butik pa Ostermalm - Stora Allén 27 - Finspéng

NHE

DATA-ELEKTRONIK
Box 2054, 612 02 Finspéng, Tel: 0122 - 188 42
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ATARI 130/800

BESTALL FOR MER AN 500 KR OCH DU
FAR ETT SPEL VARDE 129 KR. /*

/* Giller ¢] Nintendo,Sega, Vic 20 eller Atari 130/800/2600

SPEL TILL COMMODORE | CRYSTALCASTLES MRS ISt i RED STOR 7
CURSE OF AZURE BONDS 349 KNIGHTS OF LEGEND 249 RED STORM RISING 179 249
c
64 / 128 YBERNOID I 50 KONAMIS PING PONG 59 RENEGADE I 59
wowm BIOUDSDTION 3 KNGTERMCC 8, mmoMR, 181
149 199
2 PLAYER SUPERLEAGUE 59 DEATHLORD 199 LAW OF THE WEST 59 RING WARS 149 199
50 MISSION CRUSH 199 DEEP STRIKE 49 LEAD! ARD 59 RISK 179 199
720 59 DEMONS WINTER 269 LEGACY OF THE ANCIENTS 129 ROAD RUNNER 59
13 B, REAMONL B HEeRML ... §7 mBwme, 0 2
269
ABCMONDAY NIGHT FOOTBALL 369  DRAGON SPIRIT 149 199 C ARTHURS WAR 249 ROBOCOP 120 179
59 DRAGON WARS 249 MADDEN FOOTBALL 199 ROCKET RANGER 249
ACEOF ACES 59 DYNAMITE DUX 149 199 MARBLE MADNESS 69 129 ROCKFORD 59
JET 149 199 EARTH ORBIT STATIONS 129 MARS SAGA 199 ROCK'N ROLL 149 199
ACTION FIGHTER 149 199 gy VEN WARRIOR 59 MASK I 59 ROGER RABBIT 299
AFTER THE WAR 149 199 Em YN HUGHES INT SOC. 120 179 MASTERSOF THEUNIVERSE 59 ROLLER COASTER RUMBLER 149 199
AIRBORNE RANGER 179 249 EMPIRE 399 MATCH POINT 50 ROLLING THUNDER 59
AIRWOLF Il 48 ENDURO RACER 59 MAX HEADROOM 59 ROMMEL 299
ALTERED BEAST 149 199 ENERGY WARRIOR 59 MAZE MANIA 149 199 RUNNING MAN 149 199
ALTERNATE REALITY CITY 260  ETERNAL DAGGER 269 MERMAID MADNESS 49 RUSSIA 299
ALTERNATE REALITY DUNG 260  EUROPE ABLAZE 349 MIAMI VICE 59 RYGAR 59
AMERICAN CIVIL WAR I 349 EUROPEANII 59 MICROLEAGUE BASEBALL 399 SABOTEUR I 49
AMERICAN CIVIL WAR II 299 EYE OF HORUS 149 199 MICROLEAGUE WRESTL 299 S TRILOGY 59
AMERICAN CIVIL WAR IIl 249 P15 STRIKE EAGLE 149 MICROPROSE SOCCER 179 249 SCOOBY DOO 49
APB. 149 195 EATIEN ANGEL 149 MIG 29 SOVIET FIGHTER 59 SECRET OF ST BRIDES 45
ARCADE FLIGHT SIM 59 FAST BREAK 69 129 MIGHT & MAGIC I 399 SENTINEL WORLDS 199
ARCHON OOLLECTION 128 pAST FOOD 50 MIGHT & MAGIC II 399 SERVE & VOLLEY 69 129
ARCT! I%»:%ov)fs . g'? 125 FELD OF FIRE 149 MINI GOLF 129 SHARD OF SPRING 260
ARMAUF w! FDFRRSEFEN MONTY sg FIGHTER BOMBER 199 249 MISSION ELEVATOR 59 89 SHARK 59
- FIGHTING SOCCER 149 199 MONTY ON THE RUN 59 SHINOBI 149 199
QUSTRALIAN RULES FOOTBALL149 FINAL WHISTLE 69 MOON WALKER 149 199 SHORT CIRCUIT 59
nﬁmn{ }13 }g FIRE KING 249 MONTE CARLO CASINO 59 SIDE ARMS 59
FIRST OVER GERMANY 349 MOTO CROSS 50 SILENT SERVICE 149 199
BALLYHOO 199 PIRST PAST THE POST 59 MOUNTAIN BIKE RACER 59 . SILK WORM 149 199
BANGKOK KNIGHTS 119 FIRST STRIKE 149 179 MR HELI 149 199 SIM CITY 249
BARBARIAN I 59 FIST II 59 MYTH 149 199 SIX-GUN SHOOTOUT 199
BARDS TALE 69 129 p IGHT SIMULATOR I 499 NEUROMANCER 249 SKATE OR DIE 149 199
BARDS TALE II 249 FLINTSTONES 59 NEW ZEALAND STORY 129 179 SKOOL DAZE 49
BARDS TALE Il 219 . ROOTBALL DIRECTOR 149 NINJA WARRIORS 149 199 SKY FOX II 120
BATMAN THE MOVIE 129 179  ROOTBALL MANAGER 1 50 OIL IMPERIUM 199 SN, 149 199
BATTALION COMMANDER 149 FOOTBALLER OF THE YEAR Il 149 199 OMEGA 369 SOLOMONS KEY 59
BETTER DEAD THAN ALIEN 149 FORGOTTEN WORLDS 149 199 OMNI-PLAY BASKETBALL 199 SPACE HARRIER 59
BATTLE CHESS 199 pOURTH PROTOCOL 159 199 ON THE BENCH 49 SPACE HARRIER I 149 199
gﬁ% g;ﬂlﬂ’ RY; gg FREDDY HARDEST 50 ONE ON ONE II 199 SPACE ROGUE 249
ANTIE FRANKENSTEIN INR 59 0O0PS 59 B 149 199
BATTLE SHIPS 49 GALDREGONS DOMAIN 149 199 OPERATION NEPTUNE 199 SPINDIZZY 49
BATTLES IN NORMANDY 299 GARFIELD Il WINTERSTAIL 149 199 OVERRUN 349 SPITFIRE 49
BATTLES OF NAPOLEON 349 GARY LINEKERS HOT SHOTS 129 179 PACLAND 129 179 SPITFIRE 40 59
BEVERLY HILLS COP 149 199 GARY LINEKER SUPERSOCCER 59 PACMANIA 129 179 SPOOKED 59
BEYOND THE DARK CASTLE 249 GAUNTLETH 59 PANZER BATTLES 249 SPY VSSPY I 59
BIONIC NINJA 59 GAZZAS SUPER SOCCER 149 199 PANZER GRENADIER 369 SPY VS SPY Il 59
BLUE ANGEL 149 199 GEMINI WING 149 199 PAPERBOY 50 STAR FORCE FIGHTER 49
BLUE ANGELS 229  GHOSTBUSTERS I 149 199 PASSING SHOT 149 199 STAR SOLDIER 59
BLUE THUNDER 49 GHOULS'N'GHOSTS 149 199 PETER BEARDSLEYS FOOTBALL 59 STAR TREK 149 199
BMX FREESTYLE 59 GHOSTS'N GOBLINS 59 PHANTASIE I 269 STEEL THUNDER 149 229
BMX KIDZ 49 GO-KART SIMULATOR 59 PHM PEGASUS 69 129 STIFFLIP & CO 59
BMX NINJA 49 GRAND PRIX CIRCUIT 149 199 PIRATES 179 249 STIR CRAZY BOBO 149 199
BMX SIMULATOR I 59 GRAND PRIX MASTER 149 199 PITSTOP 11 59 STORM ACROSS EUROPE 349
BOMB JACK I 49 GRAND PRIX SIMULATOR IT 59 POOL OF RADIANCE 349 STORM LORD 149 199
ggm JACK IT 49 GREAT ESCAPE 50 POSTMAN PAT II 59 STREET FIGHTER 59
m%ﬂ%ﬁﬂ CONSTR KIT ]gg GECEN L 3 LT LSt irig e »
BouLon GRID IRON II 59 POWERPLAY HOCKEY 199 STRIDER 149 199
XING MANAGER 59 GUARDIAN II 59 POWER PYRAMIDS 59 STRIKE FLEET 199
BRAVESTARR 58 GUNSHIP 179 249 PREDATOR 59 129 STRIKE FORCE HARRIER 59
BRIFI%GE 5.0 299  GUNSLINGER 199 PREMIER II 59 STRIP POKER II 59
gg 2 Gw}l-s RODEO "S‘g 199 HALLSOF MONTEZUMA 349 PRESIDENT 59 STUNT CAR RACER 149 199
HARD BALL 59 PRESIDENT ELECT 88 199 SUBWAY VIGILANTE 59
BUREAUCRAZY C128 199 HARRIER ATTACK 49 PRESUMED GUILTY 249 SUMMER GAMES 1 59
g}\l%ﬁl_ﬂ)ﬂ }gg :-9,3 HEROES OF THE LANCE 149 199 PROJECT FIRESTART 199 SUPER CYCLE 59
i i 3 1 1%  HIGHSEAS 499 PROJECT STEALTHFIGHTER 179 249 SUPER SPRINT 59
CARRIER COMMAND 165 335  HILLSFAR 269 PRO MOUNTAIN BIKE 59 SUPER WONDERBOY 149 199
e AN 225 HOLE IN ONE MINI GOLF 199 PRO POWERBOAT SIMULATOR 59 TARZAN 59
VEMANERS op émvmoun 149 133  HOSTAGES 149 199 PRO SKATEBOARD SIMULATOR 59 TERRY'S BIG ADVENTURE 149 199
CHAMB! HUNT FOR RED OCTOBER 179 PRO SKI SIMULATOR 59 TEST DRIVE I 149 199
mmg%{swsgh lgg HYPER SPORTS 59 PRO TENNIS SIMULATOR 59 TEST DRIVE II 149 229
CHAMP 1K+ 59 PSI-5 TRADING CO 59 129 TEST DRIVE 2 CALIFORNIA ** 149
giHMWlONSl'“P GOLF 145 IND JONES LAST CRUSADE 149 199 PUNCH & JUDY 59 TEST DRIVE 2 SUPERCARS ** 149
ASE HQ. 129 179 INDOOR SPORTS 149 QUESTRON I 269 TETRIS 59 129
CHERNOBYL 149 INTERNATIONAL RUGBY 59 QUESTRON II 269 THANATOS 49
CHUCK YEAGERS AFT 149 249 NTERNAT'L TEAM SPORTS 199 RACK'EM 69 129 THE CHAMP 149 199
CITAD 149 JBARRINGTONS SQUASH 59 RALLY CROSS CHALLENGE 149 THE 149
%.;s&c TRAINER §3 JACK NICKLAUS GOLF 149 229 RALLY CROSS SIMULATOR 59 THE UNTOUCHABLES 129 179
GOBRA FORCE 4 JAWS 149 199 RAMEO Il 59 THREE STOOGES 199
GOMB AT SCHOO g JOHN ELWAYS QUARTERBACK 149 199 RAMBO I 129 179 THUNDERBIRDS 179 199
OOMMA L sg JOHN LOWES ULTIMATE DARTS 149 199 RAMPAGE 59 THUNDER CATS 50
&2 ANDOB i e KAYDEN GARTH 199 REACH FOR THE STARS 349 THUNDER CHOPPER 209
mWEiNTE 7 cmmcu : 1T ngsgﬁr |19 199 REAL STUNT EXPERTS 59 TIGERS IN THE SNOW 50
CRAZY CARS [ 59 1 9 RED HEAT 129 179 TIME SCANNER 149 199
- Computer Boss International ORDERTELEFON:
Lm Box 503 631 06 Eskllstuna 016 -1310 20
-
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AR s '@ 1 TURBOOUTRUN 45 FABRYTALE " 39 PHANTASERT o rooTBALL
'IUM & JERRY Il 149 199 WEMBLEY GREYHOUNDS % FALLEN ANGEL 249 g{mmum = 299
m 149 199 WINTER GAMES % FAST BREAK L QUESI‘N 2
TOP G 59 WIZARD WILLY & FAST EANE zzig %ﬁus ] igg
mmsvrr MANAGER 1;3 ggm,nm %ﬁknabmom , 6 FEDERATION OFFREETRADERS 369  POPULOUS PROMISED LANDS **+ 149
® 6 FORMULA O 349  PORTSOF CALL 299
TREASURE ISLAND DIZZY 59 Fl‘%?{%sn}inom% 3% POWERDROM: 3
TREBLE CHAMPIONS 149 SPELTI L FIGHTING SOCCE! 2+ Pommwmmom 299
TROLL 59 LL AMIGA 8 5% PRESl‘]A)'Il.;.oNBl' IS MISSING v
349
“JRTURBBS gsﬂ%n' ig PRIS FIRE POWER 299  PRINCE 299
TURBOESPRIT ot 2D POOL 249 FIRE ZONE 299  PROTENNIS TOUR 209
bsly L 4 X 4 OFF ROAD RACING 240 FLIGHT SIMULATO! 499 PURPLE SATURN DAY 299
- 19 AAARGH! 249 FOOTBALLER OF THE YEAR IT 249  PURSUIT TO THE EARTH 249
CLTIAY el oA LN B8 FOUNDATIONS WASTE to  OUbsrr %
249 149 FOR TIMEBIRD
H]ﬁ&%ﬁ% COMBAT 59 i AIRBORNE RANGER 299 FUSION 149 N 1T ﬁg
Ly o e ALIEN SYNDROME 149 FUTURE WARS 299 RALLY CROSS 249
e ALPERISIENS - ALTERED BEAST 299 ngch)NREEASDN 299 RAMPAGE 299
s AMERICAN ICE HOCKEY *#ss%s 200 et 2 R S EACH FOETHE, 299
KET MASTER gg P o GALDREGONS DOMAIN 240  REBEL CHARGE CHICKAMAUGA 369
JECTOR 8 AT ) GARFIELD | 299  REDHEAT 299
VEN W L A T o g.mmzt.]n\T IIWINTERS TALL 295  REDLIGHTNING 369
wmm £ 149 1% oy i ARRISON II 149  REELFISHIN 399
WAL mmaam D s ey 19 GAUNTLET IT 149 RICK DANGEROUS 299
WARINTHE M1 ® ARMADA b4 GAZZAS SUPER SOCCER 209 ROADWAR 2000 369
WARMAGHNE e = GEMINI WING 249  ROADWAR EUROPA 349
WARGAM ; 29 AAS Imm s & o GETTYSBURG 369  ROBBEARY 249
219 AUSTERLITZ 209 umm‘-}womsgrs %33 ﬁgcx N 11;0 1
WEIRD DRE BAD COMPANY 299 : . %3
WERDE AMS B {gg B e AN e 500 & GOLD OF THE AMERICAS 299  ROCKET RANGER 349
WicK e 199 BATANCE L WER ] gmmn PRIX CIRCUIT 349 ROGER RABBIT 349
wmpmwmm 1% X o] RAND PRIX MASTER 240 ROLLER COASTER RUMBLER 249
WIND WALKER s BANGEDE KN 43 GRAND SLAM TENNIS 199 ROLLING THUNDER 149
wmmm AME! 3 SARIARINY L gﬁg)sggn 299  ROMANCE OF 3 KINGDOMS 599
WORLD CLASS LEADERBOARD 59 BARDS TALE Il 349 HACKER II 1% RVE HONDA 29
WORLD GAMES 50 BATMAN THE MOVIE 299 HARD BALL 19 SNEHONUL, Cop
WORLD SERIES BASEBALL 59 BATTLE CHESS 299 HARD DRIVIN 249 SAaoE 1%
WORLD SOCCER 59 BATTLEHAWKS 1942 299 HAWKEYE 2% Ve G AMBALA 44
NomD e e D D A o HAWE 249 SEVEN GATES OF I 200
XENOPHOBE 149 199 BEACH VOLLEY 299 moznstgi} 111T£CKLAN 9 ShNopy O e DRAST 2
XYBOTS 149 1990 BERMUDA PROJECT 349 HIGHWAY 23 345 SHmmOBEI 4
PRIME MINISTER P BEVERLY HILLS COP 209 ST HANES 245  SHUFFLE PUCK CAFE 249
YIE AR KUNG-FU I BIONIC COMMANDO 149 HOLE o o v e
ZAK MC KRACKEN 199 BISMARCK 369 mmvwoom ON%)@K[E%O}R?O o ey o
* = tidigare utgiven som Superstar Ice Hockey BLACK JACK ACADEMY 349 HOSTAGES 395 AL =
w4 _ krivet TEST DRIVE BLITZKRIEG AT THE ARDENNES 499 B R Lk Yot e
BLITRED A = HOUND OF SHADOW 299  SKATE OF THE ART 249
BLOOD WYCH 299 HUNT FOR RE!S ggrAbnan gg gg (7]
EEERERER mx “ 149
NYTTOPROGRAM TILL Bt g AL TADISE -4 HYPER FORCE 199 SLEEPING GODSLIE 299
COMMODORE 64,128 DONINEAL - o INDIANA JONES LAST CRUSADE 249 SNOO 290
BONE SRUL e INDIANA JONES THE ADVENTURE 299 sowuzk OF LIGHT 149
KASSDISK BORROWED TIME 299 msm:grgprgggr 399 SPACE Q(ACEIEST b
ASSEMBLER MONITOR 64 399 BREACH II 399 R 2 SPACEQUESI'l 913
BUDGET 179 199 BRIDGE 5.0 369 E L AL QUEST . sl
DESIGNERS PENCIL 149 BRIDGE PLAYER 2150 369 IRON LORD 299 Shy Ve o e
FIRMABOKEORING 64 295 BUFFALO BILLS RODEO GAMES 299 RONTRA (AR P G e 149
FIRMABOKFORING 64, 705 s o CKER 246  SPYVSSPYN 149
FIRMABOKFO %8 e A IT CAME FROM THE DESERT (1 MB) 349 STAR BLAZE 249
OAME MAKER o B CALEORNIAC i JACK NICKLAUS GOLF 349  STAR COMMAND 369
HEMBOKFORIN 259 A S s 1. NICKLAUS CHAMP COURSES* 159  STARFLIGHT 299
MUSIC STUDIO 229 S AL 2 irg_}vs 249  STARGLIDERII 299
PASCAL 64 399 CENTREFOLD SQUARES 249 JOAN OF ARC To  STAliam 9
PLANERINGSKALENDER 179 199 CHAMBERS OF SHAOLIN 299 JOHN LOWES ULTIMA’ 249 STORMLORD F EYH
TEXTREGISTER (Ordbeh) b e CHAMPIONSHIP BASEBALL 109 R JEDALISEIE S SR S IO LR e
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 199 LR S 2oy 3G 18
CHARIOTS OF WRATH 299 KEEF TH%“}I:{AMRLD ;;‘3 STRIP%(%K.ERH 1%
SPEL TILL SPECTRUM PA CHASEREQ . 5 a KENNEDY APPROACH 29  SIRYX 245
KASSETT SESRME o KDALGLISHII SOCCERMATCH 249 STUNT CAR RACER 299
GG T - KICK OFF 5. 249  SUPER HANG-ON 299
PRIS CLOWN O MANIA 240 E‘,ﬁﬁ 8?&}1‘“' A DI Sl m"‘M A NGUE SR il
BATMAN THE MOVIE 149 CLUEDO MASTER DETECTIVE 249 KNIGH!‘FORCEGO %0  supem RBO 29
BIONIC NINJA 69 COLOSSUS CHESS X 299 KRISTAL £ s A 7
BOXING MANAGER 69 COMMANDO 249 KULT 2% SRRSO T o
BOXING MA! & o g » KULT 299 SWORDS OF TWILIGHT 299
A 5 CONTINENTAL CIRCUS 249 AR SLAHLEAENNLY 243
AR 14 AL i {.EARR IE & THE ARDIES 199  TAKE EMOUT 249
CHASEHQ. 59 L ) o LE &E&% 91% l?{(JELJ‘ 299  TANK ATTACK 299
DOUBLE DRAGON IT 149 DAILY DOUBLE HORCERACING 249 LORDS OF THE 444 TERRY'S D NTURE %
DOUBLEDRAGONT ® DAL e LORE RISING SUN 349  TERRY'S BIG ADVE 249
FANTASY WO @ AR e Vit 4 MAN{?U MARBLE 290  TESTDRIVEI 349
FLINTSTONES & D LN, ot i MAN CNTER NEW YORK 369  TEST DRIVE Il CALIFORNIA ** 179
GAZZAS SUPER SOCCER 149 DEEP SPACE 140 MAR};tEMANSION 299  TESTDRIVEIIMUSCLE CARS** 179
OAZZAS SUPER SO 14 IS e 5 mmomg&nggss 149  TEST DRIVE Il SUPER CARS ** 179
GHOSTS'N'GHOULS 149 DHNONSAIME 29 MIND BENDER M THE CYCLES 29
Q] T ESCAPE 6 DEMONS WINTER 349 MIND FIG] ear [HHE CYCLES 29
REA’ TESCAP 2 Ly A o M HTER 349  THE GAMES SUMMER EDITION 299
HIKA+RD @9 RONSOE VA ae IS;?N ELEVATOR 199  THEJETSONS 299
INVASION FORCE 199 DOUBLE DRAGON II 249 MR rmHALKBR 29 THRER STOOGES = 2
KICK OFF (fotboll) 145 DR DOOMS REVENGE 209 MURDER IN VEN < LI o
MAZE MANIA 149 DR PLUMMET 299 NEVER MIND Ik N £
i 5 DRAGON NINIA 299 NEW ZE TR 25
M o el 2 ALAND STORY 299 TIME SCANNER 209
NEYﬂ-Iw L 149 A e ok ﬁiﬁﬂ' \B#ANSELLS GRANDPRIX 140  TINTIN ON THE MOON 249
NEW ZEALAND 1 1 N ] o NINIA &ARSORIORS 245  TOM & JERRY Il 200
OLLIE & LISSA IIl 6 DRAKKHEN 369 OIL IMPERTU 2 TRACKS 260
OLLE&LISSALL @ DR AN acd oIL v M 299  TRACKSUIT MANAGER 269
0 & DRIVIVED e = OMEC AL 369  TRIAD VOLII (3 spel) 299
pRAopmecr A o DINEON MMASIER [ DI - -PLAY BASKETBALL 299  TRITONII 149
PR( DUNG DAS'I‘ERux . OMNI-PLAY HORSE RACING 299  TURBO 249
SNOOBOOOPY : }:3 EL"EMTIE 2% ONSLAUGHT 299  TURBOOUTRUN 299
SNoOP 59 B oRTHA 5 22 goza 299 . TV SPORTS FOOTBALL 369
SPACE HAR REERR L ° EMPEN PRRDE DX MINE ) PERATION NEPTUNE 299  TWIN WORLD 299
L HARRIE s FHCHAIER Lo 8PERATION' THUNDERBOLT 299 VIGILANTE ‘199
STUNT CAR RACER 149 EUROPEAN SPACE SHUTTLE 399 OUTLANDS SR, 249 i i
SUPERBIKE TRANSAM 6 EYE OF HORUS 299 PAPERBOY 249 FORTSATTNING PA
%gﬁrlé WONDERBOY 149 ;}g %ﬁf PILOT 299 PASSING SHOT 249 i
AN 12 F16 FALCON MISSION DISK _ #%+% ?313 s gl A 39 NASTA SiDA
| o~ > g |
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(V'INDICATDRS 249 THUNDERBIRDS 199 CAPTAIN FIZZ 199 NEVER MIND 249
VIXEN 199 TIME BANDIT 49 CARRIER COMMAND 299 NEW ZEALAND STORY 249
VORTEX 249 TIME TRAX 69 CASTLE WARRIOR 249 NIGEL MANSELLS GRAND PRIX 149
VULCAN 269 TITANIC 69 CENTREFOLD SQUARES 249 NINJA WARRIORS 249
WAR IN THE MIDDLE EARTH 269 TRAILBLAZER 69 CHAMBERS OF SHAOLIN 249 NORTH & SOUTH 299
WARP 249 TRANTOR 69 CHARIOTS OF WRATH 299 OIL IMPERIUM 299
WATERLOO 349 TURBO BIKE 69 CHASE H.Q. 249 OMEGA 369
WAYNE GRETZKY HOCKEY 299 TURMOIL 69 CHAOS STRIKES BACK 299 ONSLAUGHT 299
WEIRD DREAMS 299 VAMPIRE 69 CHICAGO 90'S 249 00ZE 2599
WICKED 299 VENOM S’[‘RJ](FS BACK 149 CHRONO QUEST 369 OPERATION THUNDERBOLT 249
WILD STREETS 299 VESTRON 49 CLUEDO MASTER DETECTIVE 249 OUT RUN 149
WIND WALKER 369 WARP WARP 49 COLOSSUS CHESS X 299 OUTLANDS 249
WINNERS (4 spel) 369 WEC LE MANS 149 COMMANDO 249 PAPERBOY 249
WORLD CLASS LEADERBOARD 149 WHO DARES WINS I 49 CONFLICT EUROPE 299 PASSING SHOT 249
WORLD TOUR GOLF 149 WIZARDS LAIR 49 CONTINENTAL CIRCUS 249 PERSONAL NIGHTMARE 369
XENON I 299 WORLD GAMES 69 CRAZY CARS II - 249 PHOBIA 249
XENOPHOBE 299 ZAKIL WOOD 69 DAILY DOUBLE HORCE RACING 249 PHOENIX 149
XYBOTS 249 Z0OT 69 DARIUS 249 PIRATES 299
FARY GoLE e 2 DARK SIDE 2% PLAYHOUSE STRIP POKER 140
ZANY GOLF 299 9
* _ krilver Jack Nicklaus Golf sPEl 'Ill' A'AR' 26 oo | DAY OF THE VIPER 299 POPULOUS 299
* _ kriver Test Drive II BREAKOUT 20 DAYS OF THE PHARAOH 299 POPULOUS PROMISED LANDS * 149
**% — kriver Populous DONKEY KONG 149 DEEP SPACE 149 POWER DRIFT 299
*ddk . kriiver F16 Falcon FIRE FIGHTER 129 DELUXE STRIP POKER 249 POWERDROME 299
#*dux _ yriver Dungeon Master MR DO 149 DEMONS TOMB 299 PRINCE 299
*MMEEX - tidigare utgiven som Superstar Ice  QUEST FOR QUINTANA ROO 120 DEMONS WINTER 349 PRO TENNIS TOUR 299
Hockey RIDDLE OF THE SPHINX 129 DOGS OF WAR 249 ARTZ 299
wwknnix . raver Kick Off ROCK N ROPE 149 DOUBLE DRAGON 1T 249 QUEST FOR TIMEBIRD 369
skakask _ kriiver Blood Wych SKIN DIVER 120 DR DOOMS REVENGE 299 QUESTRON I 349

SMURF 149 DRAGON NINJA 249 RALLY CROSS 249
NYTTOPROGRAM TILL SUPER BREAKOUT 79 DRAGON SPIRIT 249 RAMBO III 249
TRIPLE PACK. 140 DRAGONS OF FLAME 299 RED HEAT 249
AMIGA ZAXXON 149 DRAKKHEN 369 RED LIGHTNING 369
Bl\{gﬁ&nh%bémuxlﬁk EDITOR *** ;;:g RED STORM RISING 299
CLIGHT 699 Al RICK DANGEROUS 299
DELUXE MUSIC CONS SET 999 lsp!l 'lll ATAR' l 30/ 8 onl EMPEROR OF THE MINES 299 ROADWAR EUROPA 349
DELUXE PAINT III (1 MB) 1199 KASS DISK ENTERPRISE 249 RO P 249
FANTAVISION 599 ACE OF ACES 79 ESKIMO GAMES 299 ROCK'N ROLL 249
SHOOT EM UP CONSTR KIT B0 R U & EYE OF HORUS 299 ROCKET RANGER 299
TALESPIN ADV CREATOR (1 MB) 399 BOUIDERDASH CONSTRKIT 79 F16 COMBAT PILOT 299 ROLLER COASTER RUMBLER 249
- - CHUCKIE Ef 99 F16 FALCON 349 RVF HONDA 299
SPEL TILL MSX PA KASSE"I AT CHDEATH F16 FALCON MISSION DISK ** 249 SEVEN GATES OF JAMBALA 249
DOMAIN OF THE UNDEAD F29 RETALIATOR 299 SHINOBI 249
FRIS  DRACONUS 1 FALLEN ANGEL 249 SHUFFLE PUCK CAFE 249
10TH FRAME 60 FANTASTIC SOCCER FAST LANE 249 SILENT SERVICE 200
ACE OF ACES 6 FOOTBALL MANAGER FEDERATION OF FREE TRADERS 369 SILK WORM 249
ARMY MOVES 69 GHOSTBU. 7 FERRARI FORMULA ONE 349 SKY FOX 11 149
AUF WIEDERSEHEN MONTY 149 GREEN BERET FIENDISH FREDDY 295 SLEEPING GODS LIE 299
BATMAN 6  KENNYDALGLISHSOCCER 16D FIGHTER BOMBER 349 SOLDIER OF LIGHT 149
BOP 60 KICK OFR 169 FIGHTING SOCCER 249 SOLOMONS KEY 149
BUZZ OFF 49 LITTLE DEVIL 75 FIRE 299 SPACE HARRIER I 249
CAPTAIN S ) LIVING DAYLIGHTS 79 FIRST CONTACT 299 SPACE QUEST I 399
CHICAGO 30'S 149 MAD JAX 7 FIRST PERSON PINBALL 249 SPY VSSPY 1 149
CHICKEN CHASE 69 MIRAX FORCE 7 FLIGHT SIMULATOR I 499 SPY VS SPY I 149
CHUCKIE EGG 99 MOUNTAIN BIKE RACER 79 FOOTBALLER OF THE YEAR I 249 STAR BLAZE 249
COLOSSEUM 69 NINJA COMMANDO 79 FORGOTTEN WO S 249 STAR COMMAND 369
COLOSSUS CHESS 4.0 149 PHANTOM 79 FOUNDATIONS WASTE 149 STAR GLIDER II 299
CRAZY GOLF 49 PLANET ATTACK FUSION 149 STAR WRECK 249
CUBIT 69 PRO MOUNTAIN BIKE 79 FUTURE SPORTS 249 STELLAR CRUSADE 449
DIG DUG 49 QUEST FOR ETERNITY 79 FUTURE WARS 299 STORM LORD 249
DIZZY DICE 49 SIDE WINDER GALAXY FORCE 249 STREET FIGHTER 149
EDDIEKIDDS JUMP CHALLENGE 49 SPACE LOBSTERS 79 GALDREGONS DOMAIN 249 STRIDER 249
ELITE (3.5 DISKETT) 269 SPACE WARS 79 GARFIELD Il WINTERS TAIL 249 STUNT CAR RACER 209
FIREHAWK 49  SPEED Af 7 GAUNTLET II 149 SUPER WONDERBOY 249
FLIGHT S[MULATOR (CART) 200 SPEED RUN 7 GAZZAS SUPER SOCCER 299 SWITCHELADE 249
FLINTSTO| 5 e 70 GEMINI WING 249 TABLE TENNIS 249
FOOT VQL{_EY 49 SPY V5 SPY I 79 GHOSTBUSTERS II 299 TAI PAN 249
FOOTBALLER OF THE YEAR 69 SPY VS SPY II 70 GHOULS'N'GHOSTS 249 TANK ATTACK 299
FORMULA ONE SIMULATOR 49 SPY VS SPY TRILOGY 169 GRAND PRIX MASTER 249 TARGHAN 299
GALAGA 49 STAR WARS 160 229 GRID IRON 299 TERRY'S BIG ADVENTURE 249
GALAXIANS 6  SUPERMAN 70 GUNSHIP 299 THE GAMES SUMMER EDITION 299
GAME OVER 6  WARCOPTER 7 HARD DRIVIN 249 THE UNTOUCHABLES 249
GAUNTLET 9 WORLD SOCCER 79" HAWKEYE 249 THUNDERBIRDS 249
GRID TRAP 6  ZYBEX 7 HEROES OF THE LANCE 349 TINTIN ON THE MOON 249
RN 1 ll:llg‘lli.sYWOOD POKER FRO ?gg m[OOMB?NIERRY R %:g
HARVEY SMITHS SHOW JUMP 4
HEIST i-,-g SPEl T“.l ATARI ST HOSTAGES 299 TRACKSUIT MANAGER 269
HOT SHOE 49 HOUND OF SHADOW 299 TRITON NI 149
HUNT FOR RED OCTOBER G0 Pl‘bgg HUNT mk R.F.D OCTOBER 299 TURBO OUT RUN 249
INTERNATIONAL KARATE 69 ACTION FIGHTER 200 HYPER FO! 199 TV SPORTS FOOTBALL 299
JACK THE NIPPER I 149 ‘AFRICAN RAIDERS 540 INDIANA .IONES LAST CRUSADE 249 TWIN WORLD 299
JET SET WILLY 1 ‘AIRBORNE RANGER 590 INDIANA JONES THE ADVENTURE 299 ULTIMA V 369
JET SETWILLY IT 09 ALIEN SYNDROME 149 INTERPHASE 299 VERMINATOR 299
JOE BLADE 40 ALTERED BEAST 249 IRON LORD 209 VIGILANTE 199
KING & BALLOON 49 APB 249 IRON TRACKER 249 VINDICATORS 249
LES FLICS 49 AQUANAUT 299 JET 499 WAR IN THE MIDDLE EARTH 269
MANDRAGORE 249 A%JMD : ey JOAN OF ARC 149 WARP 249
MANIC MINER 99 ASTAROTH 200 JOHN LOWES ULTIMATE DARTS 249 WARGAME CONSTRUCTION SET 349
MASK 11 149 ASTERIX 209 KAYDEN GARTH 249 WATERLOO 349
MASTER CHESS 49 AUSTERLITZ 200 KENNEDY APPROACH 299 WEIRD DREAMS 299
MAYHEM @IS A 2 K.DALGLISH Il SOCCER MATCH 249 WICKED 249
MSXTRA (4 spel) 149 BAD COMPANY 299 KICK OFF 249 WILD STREETS 299
LE 6  BALANCEOF POWER 1990 (1 MEG) 299 i U 54 WINBIWAL L
OPERATION WOLF T4 e ( ) 5 KINGS QUEST IV 399 WORLD CLASS LEADERBOARD 149
P BEARDSLEYS FOOTBALL 69 BANGKOK KNIGHTS 240 KINGS QUEST TRIPLE PACK 399 XENON I 299
PAC LAND 149 BARBARIAN I 149 KNIGHT FORCE 299 XENOPHOBE 299
PAC MAN 69 BARDS TALE [ 149 KULT 299 XYBOTS 249
PAC MANIA 149 BATMAN THE MOVIE 249 LANCASTER 249 ZAK MC KRACKEN 299
PUNCH & JUDY BATTLECHE 36 LASER SQUAD 249 ZANY GOLF 299
RALLY A 4 BATILEHAWKS 1942 299 TS A 5+ St Fonldes
RAMBO I 149 BEACH VOLLEY 249 MACADAM BUMPER 149 *#* = kraver F16 Falcon
ROBOCOP 149 BEVERLY cop 500 MANHUNTER NEW YORK 369 *a% _ kriiver Dungeon Master
ROBOTWARS 49 BIONIC com 5O (s NTER SAN FRANCISCO 369 *4wnk _ iriiver Kick Off
SEA KING 49 BISMARCKMMAN 200 MANIAC MANSION 209 *auke = kriver Blood Wych
SILENT SHADOW 60 BLOOD MONEY 209 MARBLE MADNESS 149 :
SKY HAWK 69 BLOOD WYCH 299 MICROLEAGUE WRESTLING 299 "mopnosn Am T“.l
SMACK WACKER 69 BLOOD WYCHDATADISK *++++* 109 . SOCCER o
SPACE BUSTERS 69 BORODING 3% MINDBENDER 249 ATARI ST
LR 49 BOULDERDASH CONSTRUC. KIT 149 MOCHIFALKER 22
SEEEDEING 4 BUFFALOBILLSRODEO GAMES 209 e 22 FRIS
STAR DUST 69 CALIFORNIA GAMES 249 MURDER IN VENICE 299 DEGAS ELITE 399
TANK BATTALION 49 CAPTAIN BLOOD T4o MYSTERY OF THE MUMMY 299 MUSIC CONSTRUCTION SET 149
SN - Computer Boss International ORDERTELEFON:
BN [Nl ccx503 631 06 Eskilstuna
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SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 369
399

STOS
STOS COMPILER * 249
STOS MAESTRO * 209
STOS MAESTRO PLUS * 999
STOS SPRITES 600 * 199
* = kriver STOS
SPEL TILL TEXAS T|-99/4A|
PRIS
BENEATH THE STARS ** 149
CHALICE ** 29
CONGO BONGO 299
DEFENDER * 299
FATHOM 299
FORBIDDEN CITY ** 99
HAUNTED HOUSE ** 99
HOPPER 209
LIONEL & THE LADDERS *** 199
MICROSURGEON 399
MOON PATROL 399
MS PAC MAN 399
PICNIC PARANOIA * 399
SHAMUS 399
SNOUT OF SPOUT *** 249
SUPER DEMON ATTACK 299
TOMB OF MYCLOPS ** 99

* — kriver Texas joystick
** = kriver kassettkabel och 1amplig bandspelare
*** = kriver Extendedbasic

SPELTILLVIC-20 |
PRIS
COPS N ROBBERS 79
JUMFIN JACK 79
NEW YORK BLITZ 79
SCORPION 79
| SPELTILLSEGA |
PRIS
ACTION FIGHTER 299
AFTERBURNER 349
ALIEN SYNDROME 349
ALTERED BEAST 349
BLACK BELT 299
CALIFORNIA GAMES 369
CLOUDMASTER 349
CYBORG HUNTER 299
DEAD ANGLE . 349
DYNAMITE DUX 349
ENDURO RACER 299
F16 FIGHTER 229
FEANTASY ZONE II 349
GALAXY FORCE 369
GHOSTBUSTERS 369
OUT RUN 3D 349
PENGUIN LAND 369
PRO FOOTBALL 349
PRO WRESTLING 299
PSYCHO FOX 349
R-TYPE 399
RAMBO III 349
RAMPAGE 349
RASTAN 349
SHINOBI 349
SPACE HARRIER 3D 249
SPELLCASTER 369
SPY VS SPY 229
SUPER TENNIS - 229
TENNIS ACE 349
THUNDERBLADE 349

VIGILANTE 349
WANTED * 299
WONDERBOY Il 369
WORLD GRAND PRIX 299
'WORLD SOCCER 299
YS 419
ZILLION It 299
* = kriiver Light Phaser
| SPEL TILL NINTENDO
PRIS
CASTLEVANIA 369
COBRA TRIANGLE 369
DONKEY KONG Il 299
DOUBLE DRIBBLE 369
EXCITEBIKE 369
GHOSTSN'GOBLINS 369
GOAL 369
GOLF 339
GOONIES II 369
GRADIUS I 369
GRADIUS IT 369
GUNSMOKE 369
HOOPS 369
IKARIWARRIORS 339
IRON SWORD 369
KID ICARUS 369
LEGEND.OF ZELDA 419
LIFE FORCE 369
MARIO BROS 299
MEGA MAN 369
METAL GEAR 369
METROID 369
MIKE TYSONS PUNCH OUT 369
RAD RACER 369
R.C.PRO AM 369
ROBO WARRIOR 369
RUSH'N ATTACK 369
SECTION Z 369
SOCCER 339
STADIUM EVENTS 369
STRIDER 369
SUPER MARIO BROS I 339
SUPER MARIO BROS Il 399
TETRIS 369
TIGER HELI 339
TO THE EARTH 369
TOP GUN 369
TRACK & FIELD I 419
TROJAN 369
WIZARD & WARRIORS 369
XEVIOUS 339
ZELDAII 419

(IBM, COMMODORE, VICTOR, &
KOMPATIBLAPC, XT, AT PS/2 +512K
RAM EGA, CGA, YGA, MCGA)

312514
688 ATTACK SUB 449 449
ABRAMS BATTLE TANK 299
AFTERBURNER 369
AIRBORNE RANGER 299 299
ARMADA 369
AUSTERLITZ 299
BALANCE OF POWER 1990 349
BANDIT KINGS OF ANCIENT 599 509
BARBARIAN II 369 369
BARDS TALE I 199
BARDS TALE Il 399
BATTLE CHESS 399
BATTLE HAWKS 1942 299 299

BATTLES OF NAPOLEON -399
BLOOD MONEY 299
BLUE ANGELS 299
BREACH I 499
BRUCE LEE LIVES 299 299
CHESS MASTER 2100 299
COLONELS BEQUEST 499 499
CONFLICT EUROPE 299 299
CURSE OF AZURE BONDS 369
DELUXE STRIP POKER 249 249
DEMONS TOMB 299
DIE HARD 349
DRAGONS OF FLAME 349
F15 STRIKE EAGLE I 449 449
F16 COMBAT PILOT 349 349
F16 FALCON CGA 499
F16 FALCON AT EGA 599
F19 STEALTH FIGHTER 499 499
FERRARI FORMULA ONE 349
FIENDISH FREDDY 399 399
FIGHTER BOMBER 399
FIRE 299
FLIGHT SIMULATOR VER 4.0 699
FOOTBALL MAN. ILGIFTPACK 249
GHOSTBUSTERS IL 369
GOLD OF THE AMERICAS 349
GUNSHIP 449
HARD DRIVIN 299 299
HARLEY DAVIDSON 369 369
HOLE IN ONE MINI GOLF 369
INDIANAPOLIS 500 349
JACK NICKLAUS GOLF 349 349
JOHN ELWAYS QUARTERBACK 249
THIEF 349

KINGS QUEST IV 449 449
KNIGHTS OF LEGEND 369
LEISURE SUIT LARRY III 499 499
LIFE & DEATH 299 299
M1 TANK PLATOON 499 499
MADDEN FOOTBALL 349
MANHUNTER SAN FRANCISCO 399 399
MECH WARRIOR 349
MOON WALKER 365
NORTH & SOUTH 299 299
OMEGA 369
OMNICRON CUNSPIRACY 449 449
PANZER BATTLES 399
PAPERBOY 299 299
POOL OF RADIANCE 349
POPULOUS 349
POPULOUS PROMISED LANDS ** 149
PRESUMED GUILTY 349
PRO TENNIS TOUR 369
RED LIGHTNING 369
RED STORM RISING 449
SERVE & VOLLEY 199
399 399

SPACEM A X 449
SPACE QUEST III 399 399
SPACE ROGUE 369
STAR FLEET IT 599
STAR FLIGHT Il 349
STAR GLIDER 11 399 399
STAR SAGAII 799
STAR TREK V 369 369
STRIDER 299 299
STUNT CAR RACER 349 345
SWORD OF THE SAMURAI 369 369
TEST DRIVE 11 349 349
TEST DRIVE 2 CALIFORNIA * 179
TEST DRIVE 2 MUSCLE CARS * 179
TEST DRIVE 2 SUPER CARS * 179
THE KRISTAL 369 369
TOOBIN 299 299
TV SPORTS FOOTBALL 369

UFO Mq
VETTE 399 399

WASTELAND 399
WAYNE GRETZKY HOCKEY 369
WIND WALKER 369 369
WIZARDRY TRILOGY 499
WORLD TOUR GOLF 199
XENON II 349 349
ZAK MC KRACKEN 349 349
ZANY GOLF 399 399

* = kritver Test Drive IT
** = kriiver Populous

JOYSTICKS |
PRIS
BATHANDLE 279
BOSS 179
ERGOSTICK 279
SLICK STICK 99
SUPER THREE-WAY 379
TAC-2 3 179
PRIS
688 ATTACK SUB CLUE BOOK 149
BARDS TALE I CLUE BCOK 139
BARDS TALE 1l CLUE BOOK 139
BARDS TALE III CLUE BOOK 139
BLACK CAULDRON HINT BOOK 99
C64 ADVENTURES 149
C64 CASSETTE BOOK 149
C64 GRAPHICS BOOK 149
C64 IDEA BOOK 149
C64 PEEKS & POKES 119
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 139
DEATHLORD CLUE BOOK 139
DUNGEON MASTER HINT BOOK 139
FAERY TALE HINT BOOK 119
GOLD RUSH HINT BOOK 99
HEROES OF THE LANCE CLLUE BOOK 99
HEROS QUEST HINT BOOK 99
HILLS FAR CLUE BOOK 59
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 139
KINGS QUEST I HINT BOOK 99
KINGS QUEST II HINT BOOK 99
KINGS QUEST III HINT BOOK 99
KINGS QUEST IV HINT BOOK 99

LEISURE SUIT LARRY IHINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY ILHINT BOOK 99
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 99
MANHUNTER S.F. HINT BOOK 9
MANIAC MANSION HINT BOOK 139

MARS SAGA CLUE BOOK 139
MIGHT & MAGIC I HINT BOOK 149
MIGHT & MAGIC II HINT BOOK 149
NEUROMANCER HINT BOOK 139
POLICE QUEST I HINT BOOK 99
POLICE QUEST Il HINT BOOK 99
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139
QUEST FOR CLUES I 269

FOR CLUES I 269
SENTINEL WORLDS CLUE BOOK 149
SPACE QUEST I HINT BOOK 99
SPACE QUEST Il HINT BOOK 29
SPACE QUEST III HINT BOOK 9
STARFLIGHT I CLUE BOOK 149
SWORDS OF TWILIGTH CLUE BOOK 139
ULTIMA IITHINT BOOK 139
ULTIMA IV HINT BOOK 139
ULTIMA V HINT BOOK 139
WASTELAND CLUE BOOK 139
ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139

’------------.-------------------.---‘

MINSTA BESTALLNING =150KR
Priserna &r inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage
I Endast 40 kr exp.avg tillkommer. Inga andra avgiftertill-

kommer

(] Jag bestiller for mer &n 500 kr och far d4 ett extra
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Mutter och surkart.

Ilsken, irriterad och allmint ur humor sitter
eder atariredaktor och surar éver ordbehandla-
ren. For att riktigt forsta denna ilska dver tillva-
rons eliinde masten man firdas tillbaka i tiden c:a
10 ir sA Iat oss ta ett snabbt sprang in i tidsmaski-
nen.

L &r dr det 10 ir sedan jag fick majligheten att
trycka ned mina forsta datortangenter. Offret for
dessa forsta trevande forsok var en ABC 80 - en
dator som numer betraktas som ett rent museifo-
remil. Det var en fantastisk kiinsla att kasta sigin
i Basics fortrollande virld.

For att senare kunna siitta firg pé tillvaron blev
det ett par ar senare en Spectrumdator som pryd-
de arbetsbordet. Den fick dock vika &t sidan nér
Atari ST dok upp. Vilken dator som skall ersitta
denna sympatiska apparat ar dock for tidigt att sia
om.

Brist pa anvindarstod

Dessatre maskiner har dock haft nigot gemensamt
och det &r bristen pa anviandarstod. Det verkar som
om véra datorfabrikanter endast #r interesserade av
de fatal sedlar som befolkar planboken. Har dessa vil
bytt igare och datorburken férpassats till hemmet s
stir man dér. Programvara, felsékning, problem och
liknande petitesser &r helt och héllet anvindarens
bekymmer. Har datorn rasat??? Inte vért problem. Det
4r butiken som skall skita den saken. Har butiken
stangt, klappat igen och gétt i konkurs? Tuff Luck -
som de séger i USA. K6p en ny dator da. Det finns
sikert ngon annan datorhandlare som inte hunnit
forsvinna én.,

Som konsument &r man utléimnad pé ndd och onad
till hela kedjan av producenter, tillverkare och forsil-
jare. Fungerar inte programmet du kopte? Skicka det
tillbaks till oss s28 KANSKE du fir nigon form av
kompensation.

Jag fick ett telefonsamtal fran en fortviviad mam-
ma hér om dagen. Hon hade kopt ett exemplar av
Batman frdn en av SHNs annonsorer. Del 2 gick inte
att kbra, Néarhon ringer upp och klagar fick hon endast
ett skratt till svar. Det &r inte konstigt om dennorma-
le datorégaren bdrjar piratkopiera under sddana for-
hélianden.

Ett liknande forhallande ror den nya Atari STE-
datom. Efter att ha skickat ut ett flertal maskiner
mérker man plotsligt att de inte fungerar korrekt. TOS
1.6, vilket sitter i denna maskin har nimligen ett antal
16ss. Inget av dessa drallvarliga men de hari alla fall
till foljd att manga 4ldre program inte gér att kora.
Raskt later man tillverkaen korrigeringsdiskett, vil-
ketioch for sig drhelt korrekt. Den diskett medfoljer
nu alla maskiner. Men...

De som har k&pt sin dator innan disketten tillver-

kades, skall de forlita sig pé att nigon kompis skall
forse dem med in kopia.

Samma sak géller specifikationema for den nya
STEn. De som var snabbast att ligga vantarna pé
datorn var naturligtvis landets alla hackers, demo-
programmerare och programutvecklare. Dessa ér fak-
tiskt spjutspetsen i datorvirlden. Det 4r dessa som
pressar maskinen till underverk, For dessa och alla
andra som sysslar med maskinen skulle det var
mycket trevligt att f3 reda pd vilka specifikationer som
giller men det 4r helt tyst pd den fronten. Alla upp-
gifter formedlas nu den inofficiella véigen och fortfa-
rande finns det minga frigetecken aft rita ut.

ST-Boken

De som inte dr fullt lika insatta i datorn befinner
sig ocksd i en brydsam situation. Symptomatiskt nog
54 #r den biista boken for ST-anvindare (ST-boken/
Your Second Manual) producerad av en entusiast som
inte har ndgra forsankningar i Atari Corp. Forfatta-
ren, Andreas Ramos, &rhelt enkelt en vanlig anvén-
dare som samlat sina erfarenheter genom &ren och
givit ut en mycket l4svird studie dver sitt orienteran-
dei datorvirldens snarskog. Denna orientering hade,
for normalanvindaren. blivit betydligt enklare om
producenten, Atari, hade varit vénliga nog att forse
kunderna med mer 4n den tunna brochyr som med-
foljer datorn.

Nu har jag hackat pé forsiljare och hirdvarupro-
ducenter. Programvaruftretagen ir dock &nnu viirre
men dér har i alla fall vi konsumeter mdjlighet att
skydda oss genom att viigra att képa deras varor om
de inte hiller tillrfickligt htg kvalitet.

Nir jag pdborjade mina datorstudier runt 1981 var
det forsta jag fick l#ra mig att datorhandlare 4r det
moderna samhéllets motsvarighet till de héisthandla-
re som befolkade det gamla bondesamhllets mark-
nadsplatser. Hur skall man da klassificera de som
tillverkar datorspel? Det 4r mig en gdta att man kan
ta upp till 300:- for spel som inte héller for mer dn
kanske 34 timmars spelande. Inga namn ndmnda men
allahar vi vil nigra av dessa praktkalkoner i samling-
arna. D& 4rdet inte konstigt att man "byter" med vin-
ner ochbekanta. Det finns naturligtvis undantag som
Populus, Chaos Strikes Back och Sim City men des-
sa 4r en férsvinnande brikdel av alla speltitlar som
sidpps ut.

Mars Cops - Vapourware

Den senaste uppfinningen i spelbranchen art.o.m.
det som kallas fér "Vapourware". Detta 4r spel som

inte existerar, Man producerar endast ett antal snyg-

gasprites och ndgta tjusigabakgrunder. Sedan skick-
ar man ut pressreleaser och slar pé stora reklamtrum-
man. Skulle responsen bli positiv kan man ténka sig
att borja producera spelet. Ett &r senare kommer det
kanske ut och dé liknar det inte alls vad som var utlo-
vat. Vi har sett minga exempel pd detta genom tider-
na. Det senaste var Mars Cops.

Enmulenhdstdag ringde Arcanas representant upp
tidningens redaktion och frigade om de, i reklam-
syfte, fick lotta ut ett antal rymddrakter bland tidning-
ens ldsare. Efter som véra erfarenheter av tivlingar
tidigare varit vildigt negativa (Flying Shark och
Master Sound t.ex.) var vi i borjan tveksamma till
detta men Arcana svor och lovade att "Naturligtvis
kommer ldsarna att fa priserna”. Vi accepterade och
gvaren strémmade in. Nu visade det sig att ingen
vinnare har erhéllit ngot som 6verhuvud taget kan
liknas vid en rymddrikt och dessutom har project
"Mars Cops" lagts ned.

Detta var inte forsta gngen mjukvaruhusen inte
holl vad de lovade men formodligen den sista.
Téavlingar, blir tack var detta, mycket ovanliga i
framtiden som ni férstir.

Vi rantar nu rakt ini ett nytt sekel och snart érdet
formodligen dags att se vad som kan ersitta vira
Amigor och Atarimaskiner. Férmodligen kommer

det nya modeller som kommer att utklassa dessa

maskiner vi har for tillféllet.

Personligen vet jag vad jag kommer att leta efter
d&. Jag kommer att soka efter en maskin som tarmig
som anvéndare p4 allvar. Jag kommer att s6ka mig
till en maskin dér man kan fa det anviéindarstod man
som konsument har rétt att kréiva, Jag kommer att
stka mig till ndgot féretag som inte enbart 4r intres-
serade av att tdmma min planbok.

Clas Kristiansson
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HANDSCANNER

Att anvéinda grafik i program forgyller alltid tillvaron.
Ar man, som er Atarlredaktor, helt befriad fran allt vad
ritformaga heter sa dr en scanner en limplig genviig.

att det finns tva typerav scanners, hand-
scanners och flatbidddsscanners. Handscan-
ners dr sma musliknande manicker som mest liknar
tverdimensionerade dataméss som fors 6ver denbild
eller den text som man vill féra dvertill datorformat.

Flatbdddsscanners 4r mer att jimféra med en fo-
tokopieringsapparat. Man [dgger dokumentet med
bildsidan ned och téicker med ett lock. Fordelen med
denna metod &r att man far bittre kvalitet pa bilder-
na. Nackdelen &r priset. Dessa 4r mangdubbelt dy-
rare dn handscanners.

Migraph r en handscanner och ddrmed ligger den
ien prisklass som &r ldgre 4n flatbiddarna men den
#r andé ingen lagprisprodukt. For 4810:- ex moms
fér man en av de mest avancerade scanningproduk-
terna pa marknaden,

Det ér inte bara Migraphs prestanda som impone-
rar. Med scannem medfoljer ett av de mest avance-
rade ritprogram som jag sett. "Touch-up”, som det

T ill att bérja med si bor man kanske papeka

heter &r inte bara mjukvaruprogram som styr scan-

nerenheten.

Mjukvaran

Det 4r ocksd,som sagt var, ett ritprogram av for-
midabla métt. Det 4r nistan s& man skulle vilja se det
som en fristdende produkt. Manualen indikerar ocksi
att s& skulle vara fallet men jag har inte Iyckats fa
detta bekriftat.

Férutom de vanliga ritrutinerna som fylida och
ofyllda boxar och cirklar, linjer med ellerutan pilar
och och diverse kurvor s& kan man ocksa gd in och
finjustera varje bild.

Eftersom scannade bilder oftastharen forméga att
fa en massa pnckar med i bilden si &r det utmérkt
att man kan ga in och putsabort dessa med ett kom-
mando. Detta #r i och for sig inget unikt for Touch
Up utanbrukar finnas i de flesta scannerprogram men
det kan ju vara braatt veta att dven detta programun-

Oesk File Uiew Edit Clip Text
T ERITPROBVPER P\INGLAL.PLI

derstddjer denna rutin,

Bristen pa bildstandard &r ett problem hos Atari-
maskinerna. De vanligaste formaten dr Degas och
Neocrome men Touch Up tilldter dven att man im-
porterar savil IMG-filer som TIF och TNY. Man kan
t.0.m. anviéinda sig av MacPaint bilder. Formodligen
#rdetta for dem som kan porta 6ver bilderna vianoll-
modem eller liknande.

Vet man inte vad bilderna innehaller sé finns det
en liten tidsbesparande finess i programmet. Den
kallas IMG-viewer och det &r en rutin som snabbt
laddar in IMG-bilder samt visar dem i ett litet extra
fonster.

Bilden kan sedan, vid behov, visas i 4 olika
storlekar pé skirmen. Man kan med andra ord ge
bilden just den storlek som behdvs for att kunna
bearbeta den pa ritt sétt.

Det 4r inte nog med detta. Man kan ocksa forsto-
ra defyllm®nster som man vill arbeta med. P4 sd sétt
kan man ex fylla en area med den storsta varianten
pé det berémda murmonstret i Atarins inre. Mankan
sedan gé tillbakatill normalstorlek av samma mon-
ster och fylla varje enskild ruta med en miniversion
av samma monster. P4 sa sétt kan man skapa myck-
et speciellabilder pd skdrmen.

Hardvaran

Nija, en scanner 4r naturligtvis inte bara et tju-

=40
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sigt ritprogram. Det viktigaste i sammanhanget &r ju
sjilva hardvaran. Det &r ju denna som fir skota det
. egentliga arbetet.

Till det yttre 4r Migraphs scanner en liten prak-
tisk sak. Den bestdr av tre olika delar; En transfor-
mator som driver alltsammans. Ett grinsnitt att stop-
paini cartridgeporten och sjdlva scannern. Transfor-
matorn ér inte mycket att orda om. Det dren S-mérkt
14da som kan ge 5-15 Vot likspénning.

Transformatorn kopplastill gmnssninet som plug-
gas ini datorn, Tyvérr var det en viss "glappkinsla”
idennadel. Atminstone om man, som undertecknad,
pluggade in den i redaktionenes MEGA 4. Enkvick
test visade dock att grénssnittet trivdes betydligt béttre
hos vir 1040. Nija, det hela fungerade dock utan
problem si formodligen var det bara inbillning.

Sjilva scannerenheten var en positiv upplevelse.
Rent erponomiskt ligger den véli handen och fér man
den bara utmed en linjal sa &r det létt att f snygga
rakabilder. Tja, skall man vara helt érlig s 4r det inte
helt trivialt. Man méste nimligen hitta den hastighet
med vilken scannern skall roras Gver orginalet for att
all data skall félja med men detta lir man sig snabbt
med en viss trining.

P2 Migraph scannern finns ett antal inst&llningar
som anvinds for att kunna vilja kvalitet pé avlas-
nningen. Som vanligt i dessa sammanhang s &r kva-
liten helt avhéingigt minnesutrymmet. Bilder av hog
kvalitet tar betydligt mer utrymme en de dér preci-
tionen inte behéver vara av hgsta kvalitet.

Det finns nigot hos Migraph som nog fér anses
vara unikt och det 4r uppldsningen. Normalt sticker
sig uppldsningen pa denna typ av harvara upp till 300
dpi (punkter per tum). Migraph klarar faktiskt upp till
400 dpi vilket ger fantastiskt resultat.

Problemet i detta sammanhang ju skrivaren. Ata-
ris egna laserskrivare klarar tyvérr bara av 300 dpi s&
lyxen hos Migraph &r vl formodligen endast forbe-
héllna dem som via ex Calamus vill porta 6ver sina
bilder till en Lino eller liknande. Med rétt hirdvara
dr dock detta mojligt s det finns nog en nish for
Migraph ocksa.

Bildkvalitén regleras ocksa via ett reglage for
gritonsskalor samt en kontrastreglerare. Den forst-
némnda anvinds eftersom det t. ex .krévs helt olika
resurser for att scanna en teckning och ett fotografi.
Med den senare kan man stilla in ljuskénsligheten i
det fall att man ex vill scanna en bild frén férgat papper.
For att undvika skrép i bilden bor da ljuskénsligheten
okas

Pédet helataget &r Migraph en av de mest sympa-
tiska scanners jag har sett. Mjukvaran dr forstklassig
och den har htg prestanda. Men! Smakar det sé kos-
tardet. Inklusive moms érutpriset c:a 5700 s den dr
nog merinriktad pd den professionelle anvéindaren in
hemma pularen. Men inget ont i det. Aven i proffs-
sammanhang dr Atari en utmarkt dator.

O Clas Kristiansson

RRENT EUF.
0600608

Det Visttyska foretaget Tommy Software ir mest
kidnda har i Sverige for sin serie med
musikprogram. Nu har det kommit ett nytt program
i dess serie. Sound Merlin heter programmet och det
ar avsett for dem som behover bearbeta samplade
ljud

roblemet med program fran Vasttysk-
land &ri allménhet manual och pro-
grambeskrivningar. Marknaden i detta

P

land 4r némligen s3pass stor att man i allménhet
inte bemodar sig om att 6versétta bruksanvisning-
amna till nigot annat sprik - inklusive engelska.
Behirskar man da inte detta s8 dr det MYCKET
besvirligt atit sétta sig in programvarans finesser.

Med hjélp av gissningar och prov gick det dock

bra att f& en viss insyn i Sound Merlins for- och
nackdelar men forst vore kanske en programbe-
skrivning pa plats.

Att sampla ljud &r inte helt trivialt. Det &r inte

bara att slénga in sekvenserna i maskinen och
hoppas pi det bista. Man skall ocksa se till att
ljusenhar det utseende och lingd som behdvs fér
att det skall 14ta sd bra som majligt. Det &r hir
-Sound Merlin kommer in i bilden. Narmast kan

PREL 'mrh]|

i HAGICIAN.SAH |
silent face

i 13005
HOLD

2395
13,080 KHz

ine: 81,60 Sec |
1ENU )

formar volymkurvan med in- och uttoningar. Man
kant.o.m. ligga "svaj" pé ljudet med hjélp av di-
verse olika sinusvigor.

Programmet innehéller ocksa en vilgjord se-
quenser och en simpel trummaskin fér dem som
behdver detta.

Sound Merlins fréimsta tillgéng érdock att den
accepterar samplingar frin Master Sound. Trots
alla problem som uppstod med tillgdngen pa
denna sampler nir Software Horizons gick i
konkurs sé finns det en stor grupp anvéndare som
har skaffat sig denna prisbilliga hirdvara och dnnu
fler ldr det vil bli nu nir den har dykt upp igen
under Micredeals beskydd.

Eftersom programvaran hos Master Sound en-
dast var avpassad for firg 1imnade detta de mo-
nokroma anvindama utan stéd. Sound Merlin gir

: ; : * dock att kora i sdvil fiirg som monokromt 54 nu
man vl kalla det for en ljudeditor. Med hjélp av g : AR
Fakta: % programmet kan man putsatill ljudet. kan 4ven de farglosa plocka in egnaljud i datorn,
Produki: Migraph/Touchup ,% : e e Vill man arbeta med samplingari sin program-
= Oftast gor man ju sé att man plockar at sig ett : SR % :

Dator: Atari ST % (jud som Arbetydligt lingro in dot manbehover. | Merin8 ‘:“’fr"“:; *tes';n::‘:,‘;;lé‘: ;:Er;":;;:ﬁf

Pris: 4810:- % Klippa och klistra funktionen gor att man nu kan JELyERA N o :

Distributor: Denni Holmgren /// ge samplingen exakt ritt lingd. Den kan ocksd 1 Clas

Maskin AB // med hjilp av 6verlappningar ge vissa ekoeffek- B

Tel: 0647-101 32 /é ter. Programmet kommer att dlstrlbtix;r:s av

o ? Ljuden kan ocksé bearbetas genom att manom- B:::I::;sgigstselzig‘;:liln:,ri::‘:u‘;?as‘;stﬁll:.tta
U ... 4 5 )
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Snabbhet édr kodordet for produkter frin Arnor. Deras
Protext ordbehandlare tillhor marknadens kvickaste. och
mest littarbetade. Samma sak géller for deras nya
databasprogram Prodata.

yttervirlden - det sd kallad "avéndargrins-

snittet" som det heter med ett vedervérdigt
ord. Liksom hos Protext s bryr sig inte programmet
det minsta om att essten 4r utrustad med GEM. Det
blir att slippa musen och helt och hallet arbeta med
datorns piltangenter och RETURN-knapp. Det kiinns
som om man vore satt vid en PC.

Anledningen till detta 4r att Prodata nu slépps till
sdvil PC som Amiga och ST. Det gérmed andraord
lat att porta dver filer mellan dessa tre format och
skulle man inte ha bestémt sig vilken dator man vill
arbeta med s& &r det l4tt att byta. Det finns béde for-
och nackdelar med detta system. For att nd Atarins

P rodatas ursprung mérks i dess kontakt med

ACC-filer direkt fran Prodata &r det bara att trycka

ned héger musknapp s dyker den forsta av rullgar-
dinsmenyerna upp pa vanlig plats. Aven senare ver-
sioner av Protext ha denna finess som &r viktig fér
dem som vill ha andra program som ex Harlekin
sténdigt tillgéngliga i minnet.

Tre olika typer

Det har talats och skrivits méngder om databaser,
dess problem och utseende. Det finns i stort sitt tre
olika typeri dag, Till att bérja med har vi dem som
kallar sig relationsdatabaser. Det ir baser i vilka
man kan paverka mer 4n en datafil samtigt. Den mest
kénda av dessa 4r Ataris egna Adimens vilken av
négon, for mig, obegriplig anledning inte nétt Sveri-
ge édn. :

Denandra varianten 4r de programmerbara, Hir
ar vil Superbase Professional mest kéind men &ven
Db Man (en Dbase klon) har sina foresprakare.

Den tredje typen av databaser 4r de enkla, raka,
anviandarvinliga och problemfria baserna. Superba-
se Personal tillhor dessa och nu ocks4 Prodata, Skall
man vilja mellan dessa produkter s4 4r nog Prodata
mitt val,

Programmet &r ndmligen ett under av anvindar-
vénlighet - trots frinvaron av GEM. Lér man sig bara
att arbeta i lugn och ro sa kan man anvinda denna
bas pé ett mycket enkelt séitt. Det géiller bara att inte
forsoka bygga upp en fullstandig bas med alla fines-
ser pd en géing, :

Som vanligt fir man bdrja med att ta reda pé vad
man vill att databasen skall innehalla. Det kan vara
allt frdn kakrecept via adressregister till artikelrefe-
renser. Har man vil gjort det s4 4r det dags att se efter
vilka delposter som skall férekomma. En delpostkan
€X vara namn, telefonnummer eller adress till dem
som férekommer i registret.

Nudrdet dags att g4 till ProData och skapadenna

bas. Varje delpost (eller fiilt) skall ges ett namn. Man

skall ocksd ange om det 4rfrigan om et filt bestien-

deav en stréing eller om det 4r eft numeriskt filt. T ett

Ha! Trodde ni att ni skulle
slippa brevhornet bara for
att Ataristen har knoétt in sig
i SHN? Nehi, s4 litt gick det
inte. Brevliadan svimmar
over och vi maste ju fa for-
svara 0ss. Som t.ex. nir en
man i Stora tycker att var
sprakbehandling ir usel.

Hej Clas!

Jag avéinder en 1040 ST nér jag gor tversittning-
ar frin ryska. En friga: om jag vill gora ryska tyck-
en och fa upp dem pa skiirmen - hur bir jag mig 17
Kanske finns det firdiga program fér Atari som gir
att anvédnda?

Finns det gamla nummer av Ataristen att kipa? I
sd fall vill jag att ni skickar dem till mig.

\.

Till sist: uttrycket "att bli fortsittad" 4r inte roligt
itt se for mig som far dgna manga timmar &t att fun-
iera pa hur ett ryskt uttryck inte skall 1ta ryskt i
svensk sprakdrakt,

Enm&jlig svensk 6versittning av engelskans "to
be continued"” 4r det gamla vanliga "fortsétining fol-
jer","Attbli fortséttad” ar ju en s.k. agnlicism. Frin-
sett tidningens brist pa korrektur har jag fortillfallet
inga fler klagomal. Men - sprédkvard tillkommer alla
som uttrycker sig pd ett visst sprik - dven datafolket.

Med vinlig hilsning

Stefan Borg Stord

Hmm! Du talar inte om vilket program du anviin-
der. Det finns faktiskt program med vilka man kan
definiera om typnitten i datorn. Hor efter med nir-
maste datorbutik. Det finns ocksd ett antal definition-
sprogram i PD-format fér ST.

Gamla nummer av Ataristen dr skickade. Nufinns
det bara 3-6 1989 kvar men de som dr intresserade
fdr girna skicka eit brev hit och bestélla.

Personligen tycker jag att uttrycket "Att bli fort-
sdttad" dr mycket roligt ait se. Atari Sten dr dmnad
att vara en skimitserie. Ddrfor bér man inte ta dess

sprdkbehandiing pd djupaste allvar. Det kanske  for-
vdnar SB att héra men viférsoker verkligen att liig-
ga stor vikt vid sprdkvdrden i tidningen. Ev. sprdk-
fel kan delas ini tvd olika grupper. Antingen dir det
rena tyrkfel frdn vdr sida, vilket vi beklagar, eller
ocksd dr det forsok att, frdn vdr sida, litta upp tex-
len genom att tdja pd sprdkets grinser. Man kan ju
f@ ha lite roligt ocksd - trots att man sysslar med kom-
puttrar, Det dr ddrfér vi skriver esste istéllet for ST
och "Att bli fortséittad” i stdilet for "Fortséttning
foljer”.
Annars mdr vi bra, Clas

Norskt
Kare Atari ST'n

Jag heter Jarle och ér en Norsk Atari ST egare. Jag
abbonerar pd Atari st'n och jag er utroligt ngyd med
Atari §T'n (Bladet och Computeren). Jag lagar
demoer (Har de gdtt sinder ?- Attle), men jag sak-
ner lengden p samplad musik. Datrenger jagen ting!
Sound Tracker!

1 Hurkan jag fa tag i Soundirackerentil ST'n?
(Vist i Uniondemo) ‘

2 . ArdenPD ellerméden kipas

3 Det &r rykten om en svensk Sound-Track-
er! Arden béttre en den som &rvisti Union
Demo?

3 Hur far man tak i den?

4 Hur klarar ni och producera et 54 bra ma-
gasin???

Jag drocksé intresserad i och komma i kontakt med

andra Atari ST &gare for byte av program och spel.
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numeriskt filt kan man inte mata in bokstiver men
man kan gira berdkningar pa dess. Skonummer skulle
vara ett typiskt numeriskt filt medan adressen éiren
stréing. ‘

Vid inmatning av data skrivs sedan namnen p4
varje falt ut pd skirmen och dd anges ocksa maxléing-
den for varje falt.

Tillverka blanketter

Nu kommer en trevlig bit av ProData, Det gar
nédmligen att tillverka fullstéindiga blanketter av var-
Jjebas. Med hjilp av linjer, boxar och hjilptexter kan
man skapa en blankett som blir sipass littanvind att
det enda som skaparen av databasen behéver bry sig
om &r sjdlva skapelseprocessen. Med hjilp av Pro-
Text kan man sedan fa fram en blankett som senare
kan g8 vidare for registrering och hjélptexterna gor
att anvandarvénligheten blir hog.

Det dr dock inte klart i och med detta. En vilgjord
databas skall ocksé kunna sortera och gora urval.

Sorteringen skéter Prodata via Index. Dessa 4r
naturligtvis baserade pa filten. Man kan allts vilja
ut vilket flt man vill man vill att sorteringen skall
ske efter och pa grundval av detta kan man sedan stka
eller sortera sina data. Ett problem som ibland upp-
stdrvid vissa databaser #r att vissa poster innehller
identiska filt. I fallet med Namn och Skonummer
skulle man kunna ténka sig att sortera i forsta hand
efter skonummer och i andra hand efter efternamn.
Skulle s&vil skonumret som efternamnet vara lika s&
kan man ténka sig ytterligare en sortering via for-
namn.

Prodata tillater att man tillverkar index med upp
till 3 olika filt. Detta réicker oftast for normalt bruk.
Skapande av index tar oftast tid. Men det &r en-en-
géngsprocess s medan man skapar ett komplext tre-
filisindex kan man ju ta sig den vélfortjinta fikapaus
man behdver s vil.

Aven om inte ProData innchéller en programmer-
bar del s4 finns det trots detta méjlighet att anvinda
sigay variabler for att hantera dataméngden. Man kan

PRODATA v1.10
Open: ADDRESS

(c) Arnor 1989
(8 F) Recs: 5

Printer (P1) EPSON
Sel:

Directory C:\PRODATA

5 Layout: 1 Imdex: 1  15:38:00

James

16 West End Lane
New Toun
Southumbria

ST3 ZBT

Broun

G B

34 Mulberry Way

Lower Thrashley
Witton-under-the-Hill
Wittonshire

WI1Z SGT

Jones

[Eldit [Flind [Glo [Aldd
SEL

[Clopy [Dlelete [Plrint elXIport [IIndex [Llayout
[«] Back [+1 Next ["¢] First [®»1 Last [Slelrunsel [ESCI] Quit.

Opt—>

exempelvis ha en konstant vid namn MOMS fér
beriikningar eller man kan addera vissa falt for en
sammanstillning,

Dessa variabler kan sedan anvandas for att plocka
ut de poster man vill ha tag pa. Man kan ocksé gora

berikningar pd utvalda poster och man kan ocksé vixla
mellan de ut- och bortvalda delar av databasen.

Latthanterligt

Prodata 4rett enkelt databasprogram det &r Jétthan-
terligt och anvindarvénligt. For de allra flesta si ar
innhéller det inte fler finesser &n vad man har glidje
av. Visst kan det vara kul att programmera i DBman
men frigan ér om det inte dr mer kul 4n nyttigt. Pro-
Data 4 andra sidan &r ett mer nyttigtprogram én kul.

Den svenske distrubutoren Bremberg Electronic har
ocksa utlovat en fullstindig manual pa svenska. P4
s& sitt kan kanske ProData bli dnnu mer tillgéangligt.

I jamforelse t.ex. med Superbase Personal s3 stir
det sig vél och det 4r betydligt bittre 4n den databas
som medfoljer femtjugan.

For hem och foreningar

Jag skulle vilja rekommendera ProData till dem
som vill skaffa en databas for hemmiljé eller for de
mindre féreningar som behdver ett medlemsregister.
Vill man déremot utfora ett stérre systemarbete pi STn
s4 bor man nog se vad Adimens, Superbase Profes-
sional eller DBman har att erbjuda.

O Clas Kristiansson

Jarle Kloppbakken, Ammerud veien 19, 09 58
Oslo 9, Norge. !

Hmm! Jag, tycker att jag kiinner igen namnet, P4
dina frdgor kan jag svaraféljande. En ST-variant pd
Amigans Soundtrackerprogramdr pd gdng. Betrdf-
Jfande den som sesiUniondemotvet man inte sd noga
men den svenska demogruppen Sync visade upp en
demo (vad annat? ) av sitt kommande program Sound
Sculpture pd STkonventet i Gdteborg som dgde rum
runt nydr. [ skrivande stund dr det inte firdigt pd
ndgot séitt men sd fort de dr helt klara kommer pro-
grammet ait distribueras via DD Data. Ndgot pris
dr inte sait sd ring inte dit ochfrdga. Sé fort program-
met finns ute i handeln sd kommer en fullstindig
genomgdng hdr i SHN|Ataristen.

Pd frdga 4 vill jag bara svara: "Det dr inga pro-
blem for en hiindig karl"!

Clas

-]
Fragor
Hej AtariSTen!!
Jag har négra frigortill er:

1 Hur kallar man upp .NEO-bilder i GFA-
basic 3.07, sa de kan anvindas i program?

2 Hur animerar man Sprites i GFA-Basic?

3 Hur kan man f4 in menyer man gjort i den
arkiverade recourse-editorn som féljer med
vs 3.07 till editorn.

4 Vilken érden bésta C-kompilatorntill ST:n,
vad kostar den?

5 Vilken ar den basta PD C-kompilatorn, var
kan man fa tag i den?

6 Vilken &r den bista textediorn, vad kostar
den?

Jens Bengtsson

Uppsala

1 Prova denna lilla snutt 54 skall du klara av
det.

BLOAD "namn .NEO", xbios(2)-128

VOID XBIOS(6,L:XBIOS(2)-128)

2 Animering sker genom ait man placerar et
antal olikformade sprites pé samma plats pd skiirmen
tmed en viss tidsfaktor mellan dem. Definiera forst
spritarn och ligg dem i en dimensionerad variabel
och skriv sedan ut dem pd skdrmen. Annars kan man
anvinda GET och PUT ocksd och plocka bilderna
frdn en separat skirm.

For Animering dr dock STOS ldmpligare som
sprak.

& Det gdr inte att besvara kortfattat i en brev-
spalt. I SHN har vi dock pdbérjat en resursskola vil-
ken du d@ven finner i detta ummer. Dér f3r du all hjlp
du behdver och dr det ndgot specifikt du undrar dver
gd det bra att skicka ett brev direkt till Bosse som
hdller i skolan.

4 Tja, svdrt att siga. Lattice C vs 5 ldr vara
pd g. sd vinta pdden

5 Vad jag vet sd finns det ingen C-kompila-
tor i PD-form.

6 Personligen arbetar jag alltid i Tempus [

men de som har anvdnt Ilan sdger att den &r dnnu
bdttre.

VIRUS =

Hej SHN

Jag #r forlovad med min Atari 520 ST (det varett
himla bestyr med att hitta rétt storlek p4 ringen) och
nu har jag ndgra frigor anglende virus.

Hur skall man p bésta sétt skydda sin dator frin
virus? Jag matar den bara med orginaldisketter
(sddana man kdper palegal viig f6r ofdrskamt ménga
kronaor), vilket enligt min uppfattning borde min-
ska "infektionsrisken" en smula,

Hur pass vanligt &r virus pa PD-disketter?

Viruskillers (bara namnet inger mig respekt!), hur
opererar dessa program (fér man far vil formoda att
det rér sig om ndgon slags mjukvara)?

Slutligen skulle min hj&ma bli fasligt mycket
storre om jag fick svaret pd foljande friga: Rskerar
sjdlva hardvaran ndgon fysisk defekt om nigot rik-
tigt elakt virus skulle smyga sig in?

Adjo ochtack for fisken!!!

Mit forslag dr att du inhandlar nummer 5-89 av
Atristen. I detta nummer gick vi igenom allt som har
med virus att gora; Hur de fungerar och hur man
skyddar sig.

Pddinandrafrdga skulle jag vilja svara nejmen...

Med risk att vdlla allméin panik sé mdste jag till-
std att detfaktiskt finns ett sitt att vi mjukvara dsam-
ka datorns hdrdvara en viss skada. D3 inget virus
hittills har anvint sig av denna teknik och jag inte
kommer att avsldja hur man bér sig &t dr dock ri-

Clas

sken for detta ytterst minimal. Ta det lugnt!
Clay
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Vi har nu hunnit till del 4 i vir serie om GEM-resurser. I forra
avsnittet forklarades en del kring resursobjektens olika attribut
och flaggor, och hur man kunde frin programmet piverka dessa.
Detta var sérskilt anvindbart for att Aterstilla valda knappar.

Vi skall, i detta avsnitt, fortsitta titta mera pa redigerbara
textfilt i blanketter.

Text in och ut

Det pdminns om GFA BASIC funktionen
CHAR{{OB_SPEC(trid%,objekt&)}} som pien
rad formdr ldsa frdn eller skriva till en blanketts
textrad. Dennatextrad behdver faktiskt inte varaen
redigerbar rad, utan kan 4ven vara en menyrad, en
knapptext, eller ndgot annat textfalti blanketten. Det
&r alltsa fullt mojligt att pd detta sétt (det finns
andral) t ex ha en menyrad eller knapp som visar
olika texter beroende pé funktionstillstind.

Det viktigaste att komma ihdg vid skrivning till
entextrad i en resurs, dr att aldrig ndgonsin skriva
fler tecken &n vad som fér plats pd raden! Gér man
fel hér, blirdet forr eller senare bomber. Forait gora
det enklare for sig, kan man vid konstruktion av en
resursblankett skriva in en “dummy” (napptext!?)
som fyllerut hela den rad man senare téinker skriva
till - jag brukar fylla ut med siffror vilket gor det
ldttare att se 14ngden:

123456789012345678901234” motsvarar da
24 tecken

Senare i programmet kérs en initieringsprocedur
som efterinladdning av resursen stiller alla knapp-
forval och rensar de textfilt som ska varatomma. I
samband med detta kan man forst ldsa av de fyllda
raderna och notera maxléngden for varje, s att man

senarei programmets kod direkt och automatiskt kan

gardera sig mot att skriva for1énga texter i respek-
tive félt. Finessen &r att senare éindringar av textfilt-
slingd i resursen automatiskt foljer med ini program-
met. Metoden har ytterligare den férdelen, att det dr
enkelt att 4ndra f6rvalen i programmet utan att
behova éndrai resursen.

Textinstéallningar

I resurseditorn finns nigra instéllningar fér hur
texten ska se ut. Tyvérr &rman hinvisad till géllan-
de systemfont, samt den forminskade 6 x 6 storle-
ken (samma som under desktop-ikonema). Annor-
lunda typsnitt kan dock ordnas genom att med
GDOS eller lampligt hjdlpprogram 4ndra system-
font, och en del gér avancerade trick genom att frin
programmet skriva eller rita “ovanp4” resursens
egentliga text.

De normala instéllningarna hiirhar annars att géra
med automatisk justering av texten i sidled. Ofta
véljs “centrerad” text for vanliga knapptexter och
blankettrektanglar, men for textfilt som anvindaren
ska kunna skriva i méste text vara vénsterjusterad i
normal storlek. Négot annat blir i bésta fall kring-
‘ligt, och oftast oanvindbart.

Vill man av nigon anledning ha utskrifter pa
annat sitt, t ex hogerjusterade sifferfilt efterinmat-
ning, 14t dd inmatning ske vinsterjusterat i blanket-
ten, omvandla inlést tal till hbgerjusterat filt (RSET)
i programmet, och skriv sedan ut resultatet i resur-

-

sen. Metoden 4r ganska Jétt att hantera och ger
dessutom en synlig kvittens till anvéndaren att vardet
har accepterats av programmet.

I6vrigt kan givetvis textféltet goras till inramad,
valbar, skuggad ochi princip hur knapplik som helst.
Négra saker att tinka pa:

- Gor inmatningen si enkel och siker som
mojligt. Vanliga virden ges som ifyllda forval, el-
ler som knappval (autoifylinad).

- I ram mot méonstrad bakgrund blir det ofta
snyggare att fore och efter sjilva textfaltet ligga till
mellanslag, som med fordel kan ldggas orubbligt och
“osynligt” i resursens textmall (template).

- Morkare inramning av textfilt br markera
viktigare inmatningar. Aven stéirre ram med mer vit
yta och placering markerar viktig data.

- Valbara textfilt kan ge dverskadligare blank-
ett genom att minska antalet objekt. Gor gérma
ovidkommande val och filt avstingda (gria) eller
osynliga (dolda).

- I'textfilt som gors valbar uppstér viss konflikt
mellan klickvalet av fiitet och klickplacering av
markéren i filtet. I praktiken fir man d4 lita mar-
koren flyttas dit med pil eller Tab.

Markering

Markdrplacering i enresursblankett styrs normalt
av klickning pd redigerbart filt, samt flyttning med
Tab eller pil-tangent. Annars kan markdrens posi-
tion styras frén programmet med den extra parame-
tern som finns i inhoppsfunktionen FORM
_DO(trdd %, objektd). Genom att ange &nskat text-
falts nummer i objekt&, kommer markéren att fin-
nas pd detta falt nir blanketthanteringen startar.

Antag t ex att blanketten har flera forvalknappar
for funktioner i programmet, och att till varje hor
ett inmatat talvirde. Det kan di varafordelaktigt att
lata knapparna vara valbara som “exit”, 1ita pro-
grammet justera och skriva in respektive forvalsvir-
de nir sddan knapp viljs, och samtidigt se till att
FORM_DO inhoppet harrétt objektnummer. D3 blir
effekten for anviindaren att val av en knapp visar
aktuellt férval och markéren hamnar automatiskt pa
raden for eventuella dndringar.

Ordning?

* Det har givetvis stor betydelse i blanketter med
flera redigerbara textfilt i vilken ordning dessa
kommer, eftersom denna ordning bestimmer hur
markoren stegas fram med pil/Tab. I grunden be-
stdms ordningen helt enkelt av i vilken ordning
objekten skapades, och avspeglas i deras nummer-
faljd.

Resurseditorer har dock normalt en sorterings-
funktion som tillater 4ndring av denna ursprungli-
gaordning (se bilder). Foratt fa 6nskad ordning kan

__Desk Control Hew fptions

EORSCAITSE_RSCY
DRIVESEL

Sort Options

Unhide Children ]
Remove Parent

s
L B

det kriivas att objekten flyttas runt fére en sortering
for att sedan flyttas tillbakatill sina réitta positioner.
Ett tips i samanhanget kan vara att veta, att alla
objekt som tillhdr (“4r barn till”) ett annat (under-
liggande) objekt kan sorteras forsig. Ibland kan det
av denna anledning vara lampligt att l4gga en iof's
dverflodig (osynlig) rektangel under vissa objekt for
att samla dem i en grupp.

Anviinds sorteringsfunktion flitigt ser man snabbt
fordelen med objektens "C-namn”, och den av edi-
torn genererade listan med namn och nummer. S&
ldnge programmet bara refererar till variabelnamn
och inte objektnummer ar det 14tt att importera
dndrade listor.

Validitering

Inmatade texter i en blankett kan automatiskt
kontrolleras (validiteras) till sitt innehall redan i
resurshanteringen (form_do/form_keybd). GEM
medger ett antal standardfilter fér redigerbara tex-
falt, vilka anges for varje teckenposition genom att
skriva ndgot av validiteringstecknen i mallen
(PVALID) nir man skapar textféltet i resursen.

De anviindbaraste av dessa filter ar:

X - godtyckligt tecken

X - samma, men gor om gemena till versal

9 - endast siffror 0-9 y

A - endast alfabetiska versaler (A-ZAAQ...)

a - forutom A-ZAAOQ... dven a-z349...

N - motsvarar A plus 9 (alfanumeriskt)

n - motsvarar a plus 9

P - sokvig (omvandlad versal) A-ZAAO samt :\
* 9

p - s6kvig utan jokertecken * och ?
F - sokfilter (omvandlad versal) A-ZAAQ plus *

f - sokfilter utan jokertecken * och ?
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En validitering av bilnummer kunde saledes (tills
helt nyligen) ordnas med kombinationen > AAA999”
eller "fff999”, Observera skillnaden mellan funk-
tionerna som spérrar (hiir ”A”) och de som omvand-
lar (”f”’) gemena tecken.

Som alltid &r det en bed6mningssak hurvida fil-
teroch validitering av indata ska ske i resursen eller
senarei sjilva programmet. I ménga fall blir det klart
enklare i programmet om det 4r ként att indata
uppfyller vissa minimikrav.

Avancerat

Funktionen FORM_DO() tar som namnts hand
omhela blankettférioppet, frin inhopp till utgéng
med "exit”-knapp. Detta ér bekvimt, sirskilt med
tanke pd inhdmtning av indata frén anvindaren, men
ibland 6nskas mer detaljstyming av blanketten och
inmatningen. Detta gir att ordna genom att anropa
négra av de andra AES-funktionerna som finns och
som oftast fungerar som subrutiner till form_do.

En sadan funktion 4 FORM_KEYBD(...) som
g0or det mdjligt att- tecken for tecken testa (och fil-
trera) inmatningen frin tangentbordet till eft text-
félt i resursen.

En annan & OBJC_EDIT(...) sombland annat ger
merkontroll &ver markdrhanteringen inuti ett text-
falt och anvinds nér programmet ska styra inmat-
ningen i resursen.

Peka vidare

For de som vill plocka i detalj med strukturen
(eller inte har funktioner som motsvarar de trevliga
AES-anropen i GFA BASIC) féljerhiren snabbtitt
pa hur GEM organiserar resursdatai fallet textfalt.

Varje objekt i resursen har sin “header”, dvs en
serie dataord som beskriver objektets struktur i
detalj.

Foérsta ordet (byte 0 och 1, relativt avstind) pe-
karalltid pa nista objekt i tridet (enligt den ordning
som de skapats eller omsorierats).

Fjérde ordet (byte 6 och 7) talar om objekitypen
(21,22, 29, 30 for de textfalt vi nimnt har),

Sjunde ordet (ett ldngord i byte 12 - 15) 4r en
pekare (OB_SPEC) som anger adressen till ytterli-
gare information, dvs hér drdet frigan om adressen
till en tabell (TEDINFO) som innehillertextfaltets
struktur:

+00 L pekaretill sjilva textens borjan
+04 L pekare till textmallen

+08 L pekare till validiteringsmallen
+12 W typsnitt

(+14 W reserverad)

+16 W anger vald centrering (L. CR)
+18 W omgivande rektangels firg
(+20 W reserverad)

+22 W teckentjocklek

+24 W textens lingd

+26 W mallens lingd

Genom att hoppa mellan tabellerna och hiimta
pekamna kan de olika textfilten och deras attribut
kommas &t direkt med PEEK och POKE. Hirfinns
underlaget till att skriva egna rutiner for textfalts-
hantering. Kom bara ihdg att alla textstriingar slutar
med CHRS$(0), och en tom striing ska fortfarande
skrivas in med ett tecken, nimligen samma
CHRS$(0).

Viélkommen igen i ndsta nummer for fortsatta
djupdykningar i GEM-resursernas virld. Du &r
givetvis vilkommen att skriva in frdgor och synpunk-
tertill tidningen under tiden,

O Bo Leuf

Fweety Boapd
Koppla upp dindator till en stereo och f en ny dimension pa ljud till spel.
Kompatibel med all ST mjukvara.
Drive Master. Om du anvinder PC-DITTO har du hiir switchboxen
som gdr ait du enkelt kan byta mellan 3.5" och 5.25" driven.

Mouse Master. Byter du ofta mellan mus och joystick? Med Mouse
Master behdver du inte rycka i och ur kablarna varje géng, Installeras i
port 0 och 1. Med sin 60 cm kabel 4r den bekviim bade for higer- och
viinsterhinta. Aven kompatibel med AMIGA.

ATARI-kompatibla Hirddiskar. Passar ocksé de flesta samp-

lingssynthar som har SCSI-port.

Public Domain Bibliotek. Stort urval PD-disketter. Bestill lista!

Disk Etiketter med traktormatning for att gora dina egna etiketter.
®

MU'SCII t II Sequencer

A"“"‘ '-'°" Passar bade Nybdrjaren och Proffset!

Base Trade

Box 20222, 771 02 LUDVIKA
Telefon 0240 - 193 93

ATARI

SPECTRE GCR

The Premier Macintosh Emulator
Kontakta Din aterforsiljare eller ring
DHM AB, tel: 0647 - 10132
for ytterligare information

\\Scanner och OCR
tlII ATARI

“‘“mﬂ

.

: U6-Tronic AB

Box 195 430 30 FR!LLESAS Tel0340/53400 Fax:0340/53944
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AEARE STen

GFA-BASIC

Vilkomna till en ny omgéng med Gfa Basic.

Vért registerprogram vixer, och snart skall man kunnaf4 en aning om hur det
kommer att se ut nir det blir fardigt. Nu skall vi ta entitt pa hur de olika funktio-
nema anropas nir man trycker p knapparna i menyn. Vi skall ocks se pd hur
filterrutinen ser ut, den som gor det mojligt att bearbeta flera poster samtidigt.
En liten arbetsbesparande snutt som gor att vi kan kopiera poster finns med. Den

4r braatt ha nr man behéver skrivain flera liknande poster och goratt bara skill- -

naderna behdverfyllas i “manuellt”.

* ek o ok ok o LTS
? 3 ATAREG *
i L Register Program .
2 *  skrivet for AtariSTen i
! ¥ avUno M *

’ Rk kokok k sk ok ok skokok ook

Forsttittar vi pd vad det ér som gor att programmet reagerar nér vi trycker i de
olika rutorna. Vi har ju tvd rader med “tryckknappar’ i menyn, och hér f6ljer
rutinerna som l#ser av detta.

Den forsta rutinen ldser av den dversta knappraden i menyn, den rad som
hanterar posterna. X-virdena érhelt enkelt pixelvarden réiknat frén vénster i bild-
en. Programmet fungerar i hg- och mellanupplsning, och dir &r ju antalet pixels
samma i X-led. Y-vérdet avliiste vi redan i proceduren ’kolla_mus” som visades
i nummer 5/89 av Ataristen. I den rutinen gjordes dven avkénningen av om
knapparna 4r tryckta, s& dettabehver inte upprepas nu. Hér kénns endast X-laget
av, och programmet gértill den procedur som anges av detta.

Stringt taget behver man inte ange bide min. och max. fér X% eftersom
proceduren anger knapparna frin vénster till héger och skickar programmet vid-
aretill det stille som anges av forst uppfyllda villkor. ”IF x%>80 AND x%<127"
kan erséttas av ”TF x%<127" osv men for att gora det ldttare att ldsa finns bdda

Den nedre knappraden fungerar pa liknande sétt. Hir drknapparna som péver-
karhela registret, inte bara de enskilda posterna. Speciellt forsiktig bér man vara
med raderknappen, men det finns en del varningar inbyggda sa det &r inte si farligt

om man skulle réka trycka fel.

]

PROCEDURE knapprad_2

IF x%>17 AND x%<95 ! Knapp |[Ladda fil|

ladda_reg 1 G4 till procedure ladda_reg
ENDIF
IF x%>294 AND x%<383 ! Knapp | Nytt reg |

nytt_reg ! GA till procedur nytt reg
ENDIF
IF x%>568 AND x%<623 ! Knapp | Slut |

sluta_reg ! Gd till procedur sluta. reg
ENDIF
IF antp%>0 ! Om det finns poster | registret...

IF x%>95 AND x% <166
edit_felt namn

! Knapp |Féiltnamn|
! Ga till procedur edit_felt-namn

ENDIF
IF x%>166 AND x%<232 ! Knapp |Sortera|
sortera_reg ! GA till procedur sortera_reg
ENDIF
IF x%>232 AND x%<294 ! Knapp | Skriv |
skrivare ! G4 till procedur skrivare
ENDIF
IF x%>383 AND x% <464 1 Knapp |Spara fil|
spara_reg ! G4 till procedur spara_reg
ENDIF
IF x%>464 AND x%<568 ! Knapp |* Radera *|
radera_reg ! Ga till procedur radera_reg
ENDIF
ELSE
inga_poster ! ...annars visa att registret ir tomt.
ENDIF

RETURN
3

Ibland kanske man behover fora in flera poster som &r néstan identiska. L ett

virdena med. adressregister kan det exempelvis handla om flera personer med samma efternamn
M och samma adress, en familj helt enkelt. Det kan d4 vara skont att slippa skriva
ERUSENITRE e ol TR I auip o 00 Om det finns négra poster... om alla likadana filt ett antal ginger. Det &r enklare att skriva en enda post och
IF x%>17 AND x%<286 jDe oy iorstaknappacat sedan kopiera denna. Direfter kan man sedan enkelt editera det f4lt som skall
IF x%<80 ! Knapp | :<<| Bndras
%=1 ! Forst Lel g
Eili\IDI'F el ! Hela proceduren dr mycket enkel och serut sa hr:
IF x%>80 AND x%<127 ! Knapp | < | PERETE
DEC p% 1 Minska postnumret (ett steg bakt)... PROCEDURE kopiera_post
IF p%<=1 INC antp% ! Oka antalet poster
p%=1 ! ..men inte lingre @n till post nr ett. FOR [%=1TO antf% ! Fréin forsta fltet...
ENDIF pS(antp % I %)=p$(index%(p%),f %) ! Sl.s_m poslen lika aktuell post
PAUSE § 1 Gfa iir SNABB, och vi vill bara backa ett steg. | NEXT [% U
ENDIF ALERT 1,” | Ny post skapad for editering ”,1,” OK ”,a%
IF x%>127 AND x%<174 ! Knapp| = | p%=antp% : Den nya posten Hi.ggs sist I registret
pl=p% 1 Aktuell post visa_post ! Gi till procedur visa_post
ENDIF HETURN
IF x%>174 AND x % <221 ! Knapp | > | g 4 k- AT o g ; ;
INC p% ! Oka postnumret (ett steg framAt)... : Filtret har jag nimnt vid nigot tidigare tillfélle, och nu skall vi ta en nérmare
IF p%>=antp% titt pa hur det fungerar.
p%=antp% ! ...men inte Lingre iin till sista posten. Ett urvalsfilter kan man anviinda i manga sammanhang. Man kanske vill edi-
ENDIF . tera flera poster samtidigt i stéllet for att skriva om dem en och en. Likasé kanske
P";)USE 5 ! Eit steg &t gingen (inte snabbspolning) man vill radera alla poster med en viss text i ett visst falt, och da ar ett filter till
ENDIF stor hjalp. Kanske vill man gora en utskrift av vissa utvalda poster pa skrivaren,
IF x%>221 ! Knapp | >>: | : 5 % 2
p%=antp% 1 Sista posten och éterigen kan filtret komma till anvéndning. :
ENDIF Principen #r enkel. Eftersom vi inte angivit annat i programmet, si géller
visa_post ! G4 till procedur Visa_post OPTION BASE 0, det vill séiga att varje post har ett filt med numret noll som vi
ENDIF inte tidigare anvint for text. Nu 18ter vi alla poster f4 en tom stréng " i detta félt
IF x%>286 AND x%<349 ! Knapp | Sok | varje ging programmet anropar filterrutinen.
EI;?I; fgost ! Gé till procedure leta_post Om vi véljer att inte anvénda filtret hénder alltsa inget annat &n att alla poster
: faren tom textstring i filt nummer noll. Om vi ddremot viljer att anvénda oss av
Ii(;;x;“iﬁND x%<407 : gﬁﬁf | fo‘:l: dlure o e urvalsfiltret 58 jAmfors texteni angivet f4lt med en s6kstréing, ochalla poster som
ENDIF -P 3 P P har en text som passar med soktexten far texten "MED” i falt nummer noll.
IF x%>407 AND x% <454 ! Knapp | Kop | Detta kan sedan umy,uj'a's av den anropande rutinen sigtttil_l exempel alla poster
Kopicra_post ! GA till procedure kopiera_post som har texten "MED” i filt nummer noll skrivs ut pa skrivaren, raderas eller
ENDIF uppdateras beroende pa vilken procedur som anropat filterrutinen,
IF x%>454 AND x%<535 ! Knapp | Ny post | For att gora urvalsfiltret oberoende av stora och sma bokstéver sker jamforel-
ny_post 1 G4 till procedure ny_post sen med versaler. ;
ENDIF Vitaren titt:
IF x%>535 AND x% <623 ! Knapp | Radera | e
radera_post ! G4 till procedure radera_post PROCEDURE filter
ENDIF i%=1
ELSE ! £ REPEAT
AEREEEBLeY !..annars visa att det &r tomt. p$(index% (i %),0)="" ! Alla poster blankas i filt nr 0
ENDIF INC i%
RETURN UNTIL i%>antp%
? REPEAT
~ 46
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STOS-sidan fortsdtter som

vanligt. Vi tar en titt pd en

del nya aspekter ay detta

fornimliga programsprak.
par nya produkter.

T Games Galore hetter en samling med fyra

spel pa tva disketter frAin Mandarine Software vilka
visar de mojligheter man har att skapa roliga spel
med hjilp av STOS.

Detta 4r mer 4n en samling med spelbara pro-
gram. I och f6r sig kan man #gna sig 8t att enbart roa
sig med spelenmen manharocksé fixattill program-
men sipass bra att killkoden 4r med pa varje disk.
Mankan allts3laddaindennakod direkti STOS och
se efter hur man har skapat dem.

Programvaruféretag brukar i allménhet ta hén-
syntill dem som endast haren enkelsidig diskstation
till sin maskin s dven hér. For att dock f4 med s
mycket material som méjligt s& finns det ett litet
smidigt program med pa disken som tilliter att
sidorna byter plats. Man kan alltsé antingen kora de
firdiga programmen eller ocksa kan man sitta och
titta pd koden. Den smarte programeraren tar natur-
ligtvis en kopia pé diskarna och har 4 diskar med
savél kdrbara spel som kéllkod. Personligen har jag
inte hunnit rota igenom koden men hav télamod.
Naégra godbitar verkar det finnas. Vi far se...

ill att bérja med bor vi vél nimna lite om ett

Detta 4r en programmeringssida. Vill ni ha en
recension av spelen sa far nititta pd recensionssidor-
na

Mandarinhar ocksd sldppt ensamling med peda-
goska program, kallat "Fun School" till de flesta da-
tormérken. P4 ST har dessa gjorts i STOS - okompi-
lerat. Hmm! Det blir l4tt att Sversitta till svenska...

Paletter

Nutillbaks till ordningen! Animering och palet-
ter 4r 4mnet denna gang.

Enlésare, somorginelltnog kallarsig " Ataridga-
. re", har problem med spritama. Hans friga liter s&
tér:
-Om jag gor en spritei sprite-editorn och harden
i eft program samtidigt med en bakgrundsbild frin
t.ex Hyperpaint sd visas spritarnainte i sinursprung-
liga farg. Varfor?

Hmm! STn har en palett best3ende av 16 firger
vilka viljs frin de 512 som stirtill buds. Man méste
helt enkelt bestimma sig for hur paletten skall se ut.
Antingen kan man anvénda paletten frinbakgrunds-
bilden eller ocksd fir man anvinda paletten fran

spritarna. Det férstnamnda ér enklast och det 4r den
metod viskall anvéindai varutveckling av det demop-
rogram som vi bérjade knappa pé for tvd nummer
sedan.

Till att borja med skall vi ha en bild och den
skapas med vilket ritprogram man Onskar. Det &r
lattast att spara den i .NEO eller PI - format. Efter
detta skall vi reservera utrymme i programmet och
det gor vi med kommandot

RESERVE AS DATASCREEN 10
Nu anviinds bank 10 endast for bakrundsbilden.
Bankerna &r spelcialareor dér man kan ldgga méng-
deravting. Spritarnahamnari sin bank, musikenisin
ochdet finns en méngd bankar som kan anvéndas for
eget bruk. Nr. 10 &ren av dessa Kommandot:

LOAD "namn.PI3",10
placerar nu bilden permanent i programbanken
och laddas och sparas med programmet. Nu &r det
dags att ligga till ndgra nya kommandon i program-
met. :
65 get palette (10)
66 screen copy 10 to physic
67 screen copy 10 to back
Rad 65 goratt vi anvander bildens palett. Rad 66-
67 sldnger bilden pa plats i den fysiska- och bak-
grundsskidrmen. Nu ror sig spritamna snyggt éver
denna bakgrund.

(En liten, men ldng, parentes bara. Vill man
slocka paletten frdn spritarna gdr detta ocksd bra.
Det finns inget direkt kommando men féljande rutin
skiiter om den saken:

OBS! Blanda inte ihop detta med det program
om vi fixar till i sjilva spaiten!

10 X=hunt(start(1) to start(1)+length(1) ,"PALT") +4
20 for I=0 to 15 :
30 colour i,deek(x+i*2)
40 next I

Detta fir over paletten frdn spritarna till sjdlva
programmet.)

Animering

Men Animering siger den trogne STOS l4saren.
Hur var det med detta? Jo, dirom kan jag ge besked!
Foratt fa en animerad sekvens méste man haeit antal

ATARI SFen

sprites som man vixlaremellan. Darfordrdet baraatt
ge sig tillbaka till spriteditorn och tillverka dessa.
Som ni minns s& hade vi 5 sprites som bildade det
siregna namnet "ATTLE", vilket visades upp pi
skdrmen, Nu skall vi f& dessa att rora pa sig. Dd maste
vi tillverka ytterligare sprites vilka skapar denna
rorelse. Med ett sprang kastar vi oss ini spriteeditorn
och l4gger upp spritarna pa foljande vis.

SPRITENR INNEHALL

1-4 Bokstaven A I 4 olika utseenden
5-8 D:o for "T"

9-12 D:o for "T"

13-16 D:o for "L"

17-20 D:o for "E"

Vianvéndersedaninstruktionen ANIM n,A$ dér
ninnehéllernumret pé spriten och AS$ dren stréing som
innehalleren massa parentesermed foljande innehall
"(x,t)". X 4r vilken sprite (= dess nummer i editorn)
som skall anvindas och T 4r den tid (mtt i 1/50
sekunder) som den skall visas pa skidrmen. Eit "L" i
slutet av parentesen ger en evig slinga. For exempel
kan man titta pa rad 85 i programmet.

Enny finessiprogrammet drocksdrad 45 som gér
att man far bort dessa irriterande menyrader i sjélva
programmet.

Nasta géng skall vi plocka sprites frin en font-
skirm. Vad som menasmed detta?? Tjani farvil 'se...

Happy Knapping!

(O Clas Kristiansson
10 mode 0
20 hide
30 click off
40 flash ofT
45 key off

'50 cls back

60 cls physic

65 get palette (10)

66 screen copy 10 to logic

67 screen copy 10 to back

70 for I=0 to 4

80 sprite I+1,1*321*16,1*4+1

85 anim 1,”(1,10)(2,10)(3,10)(4,10)(3,10)(2,10)L"

86 anim 2,”(5,10)(6,10)(7,10)(8,10)(7,10)(6,10)L"

87 anim 3,’(9,10)(10,10)(11,10)(12,10)(11,10)(10,10)L.”
88 anim 4,”(13,10)(14,10)(15,10)(16,10)(15,10)(14,10)L.”
89 anim 5,”(17,10)(18,10)(19,10)(20,10)(19,10)(18,10)L”
90 X=(184-1*16)/2

100 move y T+1,%(1,2,+str$(X)+")(1,-2, " +5tr$(X)+)L>
110 move x I+1,7(1,1,160)(1,-1,160)L”

120 next I

130 move on

135 anim on

140 while inkey$="""

150 wend

160 wait vbl

170 boom

180 mode 1

190 show

200 click on

PRINT AT(2,20);Vill du ha filter? J¥N ;! Friga om filter skall
! anviindas

FORM INPUT 1,filt_svar$
filt_svar$=UPPERS(filt_svar$)
UNTIL filt_svar$="J]" OR filt_svar$=""N
PRINT AT(2,20);rens$
IF filt_svar$="J"
REPEAT
PRINT AT(2,20);*Vilket falt?
FORM INPUT 2,filt_f$
filt_f%=VAL(filt_f$)
UNTIL filt_f%>0 AND filt_f%<=antf%
PRINT AT(2,20);rens$

PRINT AT(2,20);"Filtertext : **;
FORM INPUT feltlen % filt$
PRINT AT(2,20);rens$

%=1

(1-";antf%;”) 7*;

! anviindas for detta?

! Vilken text skall anviindas
! som filtertext?

REPEAT

ENDIF
! Om filter skall anvindas... U‘gg}i’?% e
>antp
! Vilket filt skall ENDIF

RETURN
]

1 Alla poster genomsdks, och om

IF INSTR(UPPERS(p$(index %(i%),filt_f%)),UPPERS(filt$))<>0
p$(index%(1%),0)="MED"

! filtertexten filt$ finns i kollat filt,
! & skriv "MED” i filt nummer 0

! ..annars dtervind ined 72 j filt noll

S4 var det firdigknackat f6r denna géngen. Som vanligt uppmanar jag till en
genomblédddring av manualen for att se hur saker & ting forklaras ytterligare dir.

Tills vi ses igen nista gang hoppas jag att fingertoppama har vuxit utigen och
att inte Tryckfels-Nisse stiller till alltfor manga problem!

3 Uno Martensson
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AHRVID ENGHOLM,
RENSTIERNAS GATA 29,
116 31 STOCKHOLM

‘Brevhornet

Vilkomna till PC-Spaltens Brev-
hirn. Hit kan du skriva om vad som
helst (si Linge det finns ett sam-
band med PC).

Skriv antingen till vir PC-redak-
tor: Ahrvid (adressen har du har
ovanfor) eller direkt till redaktio-
nen. Mirk kuvertet med "PC-:
Spalten”.

Om Promptien

Hej! Jag har en gammal PC-XT somjag anvinder som
ordbehandlare i mitt skolarbete. Min kompis har fatt 1dna
sin pappas dator och pd denna har jag sett att prompten
ser annorlunda ut &n den som dr pd min dator. Den visar
i vilket bibliotek man befinner sig hela tiden vilket ju r
jéttepraktiskt. Nu undrar jag hur man fir den att visa det-
ta?

I Svrigt vill jag tacka for att SHN har utbkat PC-
materialet pd sista tiden. Fortsitt i samma stil!

Magnus Andersson

Sval': Det enklaste sittet att 16sa detta ir att
skriva in ett litet kommando nér du befinner dig i DOS
och dator visar A: . Detta kommando &r:

PROMPT $P

Man brukar dven ligga till $G for att lagga till ett
tecken som t.ex. As\>

Nir du sedan byter bibliotek kommer kursorraden att
visa: A:\BIBLIOTEK1> for att visa i vilket bibliotek
du befinner dig.

For att komma tillbaks till roten skriver du bara: A..
(RETURN) och prompten visar di A:\>.

Det hir kommandot brukar man ligga in i filen
AUTOEXEC.BAT fér att datorn skall 14sa in det direkt
efter uppstart. For att gora detta gor du foljande:

Starta upp datorn med DOS, Skriv foljande:

EDLIN AUTOEXEC.BAT (RETURN)

Du fir upp raden:

End of input file

*

Genom att trycka pd L (RETURN ) kan du sehur filen
ser ut, L.ex:
1: @echo off
2: Path c:\:c:\system;c:\ob;
3: keyb sv
4:meny
*

Det dr dessa kommandon som datorn féljer vid upp-

“spara sina filer i Paintbrush-format. Priserna pd en

starten och du vill nu ligga till ytterligare ett mellan keyb\
sv och meny.
Skriv: 4 (RETURN) och du ser fdljande:
4:*meny
4:*
Skriv: PROMPT ¢P¢G (RETURN)

och datorn svarar:
*

Skriv: 5 (RETURN) foljt av MENY (RETURN)

Kolla att alla kommandona finns med genom att
skriva L (RETURN) annu en géng. Ditt nya kommando
bor nu vara med foljt av meny.

Avsluta EDLIN genom att skriva et E efter * och
tryck sedan pd RETURN. Din autoexec.bat fil sparas nu
och den gamla ligger kvar under namnet
AUTOEXEC.BAK

Nista gdng du startar upp din dator skall allt fungera
som det dr tinkt. ;i

Allt defta brukar finnas vél forklarat i de flesta DOS-
handbdcker och du bor nog skaffa dig en sddan dd man
faktiskt har en hel del nytta en dylik.

.Sy

Fragor

Hej! Jag har ndgra frigor som jag skulle vilja ha
svar pd.

1. Finns det ndgon bra scanner som passar Paint
Brush? Och i s fall hur mycket kostar den?

2. Hur funkar en scanner? Behdvs det ndgot program
for att anviinda den?

3, Finns det ndgon bra och billig joystic till PC?

4. Kan manbli spelrecensent pd er tidning. Hur gér
det till?

5. Vad ir egentligen meningen med "PC-spalten"?
Jag tycker att det ir alldeles for mycket med listningar
och program. Jag skulle hellre vilja se tester pd nyttop-
rogram for PC t.ex. ordbehandlare. ritprogram, anime-
ringsprogram, desk Top Publishing m.m.

Finns det ndgor kraftfullt DTP som inte behdver si
mycket minne?

Hilsningar frdn Carl "Sulan" Edstrdm, Gotland.

Sval‘: Det var en hel del pd en ging det! Jag
skall forsoka fatta mig kort:

1&2. Scanners ldser av en bild pd samma sétt som
en kopieringsmaskin och de flesta mirkena kan oftast

enklare handscanner ligger pd ca 1500: och uppit. Pro-
gramvara ingdr.

3. Joystickar finns i prisligena ca 200:- och uppit.
Dubehdver dock ett s.k. Games Card vilket brukar kosta
ca 700:-

4. For tillfillet: nej.

5.PC-spalten ir en sektion om och for PC. Hir 4r det
tinkt att vi skall blanda nytta med ndje. Plats finns for
brev, spelrecensioner, tips, listningar och annatsom kan
vara av intresse. Tester pd mer seriésa program ir pd
ging infor kommande nummer.

6. Timeworks DTP kan rekommenderas kostar ca:
1500:-

u.sJ

v,

Ett program for jela familjen:

PC-FRAGAN

rén Pagina Forlags AB damp det nerett
paket pa Arade Spelredaktérens bord. Brev

fran detta foretag brukar annars mest inne-
héllatorra databokssidor och som sddana omhznder-
tas av nigon annan person men just det hér paketet
visade sig inneélla ett héfte tillsammans med en
diskett med etiketten: PC-Fragan.

Efter bemyndigat tillstind att anvéinda redaktio-
nens PC laddades programmet in efter manualens
anvisningar och en stund senare hade all annan per-
sonals verksamhet upphort. Man tdvlade i frigesport!

Upp till fyra spelare kan deltaga och datorn spri-
der sedan fragoma slumpméssigt mellan olika imne-
somraden till de olika deltagarna. Det finns ca 1000
frigor De olika 4mnena varierar mellan svensk histo-
ria, tg, bilar, geografi, ord etc och vid varje frige-
tillfélle kan man vilja mellan fyra olika &mnen.

Varje frigahartre svarsalternativ dér ett riitt svar
ger pluspoéng ochett fel d:o germinus. Sma, lite puts-
lustiga kommentarer kommer upp d& och d& pA skr-
men. Nér man har spelat firdigt kommer en resultat-
tabell upp med deltagarnas namn och resultat

Nér det giller grafik och ljud s& bjuder inte PC-
Frigan pé nagra sensationer. Visst hade det varit kul
att se grafiska illustrationer till frigorna eller lite
samplade ljudeffekier néir man svarar fel eller rétt men
dé hade formodligen priset blivit i klass med 6vriga
PC-spel. Det viktigaste #r ju trots allt att spelet 4r
spelbart. Inte ens Trivial Pursuit erbjuder ju dessa
mojligheter.

Spélet som 4r skrivet av trion Kimmo Eriksson,
Olle E Johansson och Viggo Kann ar helt pa svenska
och férsett med tydliga instruktioner. En bra detalj
som kan uppskattas av t.ex. barnfamiljer &r att man
sjdlv kan skriva sina egna frdgor i en vanlig ordbe-
handlare och sedan ldgga in dessa som ett utdkat
komplement i programmet. Bildmenyerna &r tydliga
och létta att anvénda och sammanfattningsvis kan
sagas att PC-Frégan 4r ett kul program som bygger
paentrevligidé. Priset ligger pa 195:-for 5 1/4"disk,

Fakta:

Titel: PC-Fragan
Tillverkare: Pagina
Dator: IBM PC
Testare: Jan Erik
Betyg:

Grafik % Ljud -
Spelbarhet 75
Varde for pengarna: 70
Genomsnitt: 72,5
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Fakia:

Titel: Fracland
Tillverkare: Idea Soft
Version i test: IBM PC
Testare: Ahrvid Engholm

anni klaraféljande gita: Vad drdetsominte
Kiirett spel, men som man éndé kan leka med

i det odndliga? Svar: fraktaler! Och natur-

ligtvis dr datorn som gjord for att bolla med dessaun-

derbara, bokstavligt talat o#ndligt komplicerade
monster.

Det finns ett flertal program for fraktalberikning-
ar pi marknaden, men det senaste jag sett 4r nog det
roligaste jag stott pA. Jag talar om programmet Frac-
land - som dessutom &r svenskt!

Som om inte det vore nog &r Fracland ocksé an-
vindarstott. Dvs, har din kompis ett exemplar far du
fritt taen kopia av honom. Om du gillar Fracland (och
det kommer du att gora!) drdet tillradligt att du regi-
strerar dig som anvindare, vilket kostar blygsamma
120 svenska bagare. Friga dig runt bland kompisar-
na efter programmet, eller véind dig till: Idea Soft, Box
137, 463 00 Lilla Edet (adressen for anviindarregi-
strering).

Jag skall inte rent matematiskt g in pa vad frak-
taler 4r, men man kan kort beskriva det som mate-
matiska monster som dyker upp i vissa typer av
berikningar. Dessa monster kan visas tvadimensio-
nellt, och har man valt en snygg férgpalett fir man
verkligen ndgot att skriva ut och hénga upp pé vig-
gen. Men med Fracland kan de ocksa visas TREDI-
MENSIONELLT!

Det mest kinda fraktalmonstret 4r den s k Man-
delbrots méngd. Den 4r namngiven efter IBM-forska-
ren Benoit Mandelbrot, som upptéckte den for ndgra
ar sedan. Ni har formodligen sett bilder av den: den
liknar enstor rund dutt med taggar pd kanterna, i ena
hormet finns en mindre runt dutt, men en spets...och
tittar man dnnu nérmare kommer man att mérka att
monstren blir alltmer komplicerade. Faktum #r att
man kan fortsétta zooma i Mandelbrots méngd i det
oéndliga: ménstren kommer att fortsitta och fortsiit-
ta och fortsitta, Det vanligaste dr att man later olika
talvéirden representeras av firger. Men man kan ocksi
1ta talvidrden uttryckas i hojder. Det 4r just vad
Fracland gér. Tittar man pé en sidan hdjduttryckt
fraktal frin sidan kommer man att se ett bergligt
landskap. Fracland anvéinder dessutom olika firger
forolika hojder. Man kan stilla in var en s k snégréns
borjar och ovanfor det 4r fraktalbergen vita. Man kan
stélla in var en articifiell vattenniva skall ligga, och
kan da fa en simulering av klipporutspridda i ett hav.

Fracland 4r skrivet av Klas Elmby och levereras
pé en diskett med dokumentation och fardiga test-
landskap. Det har massor av finesser och 4r dessut-
om littanviint. Det dr helt menystyrt - det ir bara att

Fross

- o

a i fraktaler med:

viljai menyerna och trycka p4 Return. Man kan vilja
hur stora landskapen skall vara, htjden pa bergen,
man kan skapa s k spegellandskap (tva spegelviinda
landskap som ligger mot varandra), och mycket
annat. Man kan dessutom stilla in olika parametrar
som man villha dem for att foréindra landskapen. Det
gér exempelvis att redigera i paletten s att man far
andra firger. CGA t o m VGA stdds, samt Hercules.
(For CGA och Hercules far man landskapen i griska-
la.) Den kanske smartaste finessen &r att man kan
mata ut sina fraktaler pa en simulerad planetyta! D3
fir man inte se négraberg, men vil firgerna. Det blir
ytterligt realistiskt d& man faktiskt frin rymden
knappt kan se ndgra hojdskillnader pd jordytan. Man
kan vilja frén vilkan vinkel man vill se planeten, hur
stor den skall vara, osv.

Jag kan tidnka mig att Fracland 4r det perfekta
programmet for en science fiction-forfattare med
sinande fantasi. Om han inte kan bestimma hur dem
frimmande planeten skall se ut i ndsta roman &r det
bara att 14ta Fracland generera en 13mplig kandidat.
Fraclandbilder kan skrivas ut pd Epson-kompatibla
skrivare. Den skrivare jag rikarha klarar inte Epson,

Grab och skriva ut via PC Paintbrush.

men di kan jag istéllet gora en skdrmdump med tex -

Fracland #r ett spannande och ldrorikt program,
som jag varmt rekommenderar. Det har dock eft par
nackdelar, som jag ocks# bor ndmna for rittvisans
skull. Det &r inte riktigt LIK A finessrikt som en del
2D-fraktal-program jag seit vad giller moiliga instill-
ningar, men dessa program saknar & andra sidan
Fraclands tjusiga 3D-landskap. Det srocksé ganska
langsamt. PA min 386-PC tarbildgenereringarna frin
ca. S minutertill ett partimmar; pien 286-PC (en AT)
gér det &nnu langsammare, och pi en PC blir det
frigan om att man far lta programmet g under
natteneller en helg. Noll poéng for ljud (saknas helt),
men héga poing i Gvrigt - sirskilt grafiken! Med bra
’spelbarhet” menas hér att det 4r littanvint.

BETYG

Girafik: 100%
Ljud: 00%
Spelbarhet: 80%
Varde for pengarna: 90%
Genomsnitt: 70%

AMIGAN TAR SIG TON...

(Forts fr. sid: 27)

Fréga 3: Hur tycker du att musikundervisningen
varit denna termin? Betygstt pa en skala frén 1 till
5

ointressant......lo.. 2 3o b 5. intressan
%% 3 on 21 931030

rneningslﬁu 1 Dasesresh 4. 3
% 3 8 20 39 30

E1 J— | 2 3 4. 5 SVAar
% 7 18 54 16 5

Jirorik

Friga 4: Instimmer du i f6ljande pastienden?

a. Musik #r ett viktigt skoldmne. Ja 57% /Nej 43%
b. Musikhistoria Ar viktigt. Ja29% / 71%

¢. Musikteori (noter...) dr viktigt. Ja43% /Nej 57%

d. Att sjélv gra musik (t ex med MIDI och synt-
har) 4r viktigt, Ja 74% / Nej 26% i

Sist i enkiten fick eleverna sjélva beritta vad de
tyckte. Hér 4r ett axplock:

Jag tycker det &rbra att ni har blandat in datorer
i musiken, annars hade jag tyckt att det varit skittra-
kigt.” ”Utan datorer hade musiken varit dotrikig.”
"Det 4r mycket roligare att ha musik med datorer for
man férliksom gora allt sjélv. Man ldr sig bittre om
man tycker det 4r kul.”

Resultat

Kent Anderzohn sjilv &r den forste att medge att
den hérunderstkningen inte ger négot perfekt under-
lag for vilken dator som #r bést i skolornas musikun-
dervisning. En termin #r inte tillrickligt for att man
skall kunna dra alltfor stora slutsatser. Dessutom
paverkas givetvis valet av dator mycket av vilken
programvara som funnits till hands vid testet, lirar-
nas instéillning till de olika datorerna, vilka maskiner
eleverna har hemma och s vidare...

Hela 60% av eleverna svarar att de skulle foredra
Amigan om de barahade en enda datoratt arbetamed.
Nérmast efter kom Macintosh med 25%. Tittar man
nirmare pa vilka skl som angivits for detta, verkar

det som om eleverna har l4ttast att forsta sig pi o

= 50
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Musikprogram for MIDI

Fakta:

Titel: The Music Studio 3.0

Tillverkare: Activision
Version i test: IBM PC
Ahrvid Engholm

Testare:

et hir programmet, och kollegor till det,

tankte jag dterkomma till i nigot senare sam-

manhang. The Music Studi &r ndmligen ett
musikprogram fr s k MIDI-grénssnitt. Det 4r en helt
€gen genre av program, och musikskapande pi en
dator bor tas upp separat i sitt sammanhang. Jag vill
dock ge en snabbiitt pa eit bra exempel pi ett musik-
program. Jag har 4nnu bara kunnat testa det med da-
tomns magra interna hogtalare, men jag har i varje fall
kunna f en Gverblick av vad Music Studio kan gora.

Detta program later dig komponera genom att du
fyller i notrader pé skrmen. Du kan arbeta med fle-
ra stdmmor; upp till dtta notrader fir plats under

varandra. For styckenas lingd finns vad jag kan se

ingenbegrinsning (annat &n méjligen diskutrymmet),
Notraderna scrollar fritt vid véinstra och hogradelen
av skdrmen.

Music Studio 4r menystyrt och stodjer mus. Du
viljeri menyer lingst uppe, Nederdelen av skiirmen
dr reserverad at olika fasta instéllningar. Music Stu-
dio levereras bade pé 3,5- och 5,25-tumsdisketter och
installeras med en automatisk installationsrutin.
Minst 512 K minne krévs samt Dos 3.2 eller hogre.
Harddisk och mus rekommenderas.

Programmet 4regentligen gjort f5rden som harett
s k MIDI-grénssnitt for datormusik, &ven om jag som
sagt kérde med enbart datorns interna hégtalare.
Ménga synthesizers har MIDI=gr4nssnitt och kan
dirmed styras av programmet. Har du inte en synth
kan du skaffabara grénssnittet och koppla det till din
hemstereo. Music Studio ger dig de flesta finesser
som finns pd en synth, men den stora podngen &r ait
du kan spara din musik pidisk och spelaupp den efter
behag (det som motsvarar autorecording pé en del
synthar). Programmet kan ocksa hanteras k samplat
ljud (ljudsnuttar som spelas in, digitaliseras och som
sedan kan redigeras och manipuleras), men du kan
ocksd skapa dina helt egna ljud genom att redigera
en ljudkurva direkt p4 skirmen. (Den sista funktio-

nenérinte tillgéinglig om du anvénder datorns interna
hogtalare.)

En lang rad musikljud finns redan inbyggda i
programmet. Du kan viilja tempo, noternas langd och
styrka, ackompanjemang av olika slag, osv. Har du
ett MIDI-instrument kan det du spelar in i realtid i
programmet i takt med att du spelar. Den viktiga
poédngen med datorst6tt komponerande ér att du kan
komponera interaktivt. Du kan skriva nigra noter,
lyssna pd dem, &ndra, lyssnaigen, osv. Du kan klip-
paut en notsekvens och klistra in deni en annan del
av programmet.

For en anvindare som inte kan notskrift &n 4r
Music Studio perfekt. Man kan prova sig fram och
fa noterna automatiskt. Med tiden kommer man att
léra sig vad de sma prickarna betyder. Noterna man
skaparkan naturligtvis matas ut p& skrivaren, Jag har
hittills inte tittar pa s4 minga musikprogram, s jag
har svért att gbra en jamforelse. Men savitt jag kan

Amigan. Den uppfattas ocksd som den roligaste

maskinen.

Skolprojektet

Kent Anderzohn har under sitt arbete inte haft
nigot direkt samarbete med det landsomfattande (och
mycket omskrivna) Skolprojektet, som ocksa de valt
att anviinda Amigan for att pa ett naturligt sitt inf6ra
datorer i undervisningen. Det ar vart att notera att man
pé Froknegardsskolan och i Skolprojektet helt obe-
roende av varandra kommit fram till samma resultat:

: Amigan 4r den datorsom bist motsvarar skolans
krav pa en god dator for utbildning. (Skol projekte!_‘.
arbetar med Amigan som ett integrerat hjédlpmedel i

ALL undervisning, inte bara musik.) Det dr ocksé den
dator som eleverna foredrar att arbeta med.

Tyviérr verkar det ocksa som om den dator som
skoloverstyrelsen férordar, dvs PC, 4r en av de
maskiner som ér minst limpad forundervisningsbruk.
Aven detta stimmer ganska bra §verens med de
resultat som Skolprojektet fatt fram.

Du som kanske sjélv arbetar inom skolan, och &r
intresserad av att fa veta mer om projektet vid Frok-
negirdsskolan, kan kontakta Kent Anderzohn Frok-
negérdsskolan, Nésbychaussén 81, 291 36 Kristian-
stad tel 044-13 50 00 (vx)

se innehéller The Music Studio 3.0 allt den aspire-
rande PC-musikanten behéver.

En annan sak, till sist. Visserligen &r datorer som
Atari och Amigaledande bland professionella musi-
ker, men en vanlig PC gér faktiskt alldeles utmérkt
att anvinda. En fordel med PC-standarden 4r dessu-
tom att priserna pa kringutrustning tenderar att bli
l4ga pga marknadskonkurrensen. Hogsta poiing for
ljudet, naturligtvis. Det &r ju A och O for ett musik-
program.

[BETYG:

Girafik: 80%
Ljud: 100%
Spelbarhet: 70%
Varde for pengarna: 70%
Genomsnitt: 80%
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DISKFODRAL

Skriv till dessa sidor med fragor,
tips, listningar eller annat som du
tror kan vara av allméint intresse.
Adressen ir: SHN, Box 152,
448 01 Floda. Miirk kuvertet

med:" C64 IN TOTO"

& DEMOTOPPEN -89

Rosta och vinn!

Det har kommit in nigra bidrag och
de redovisas nu hiir. Det finns en del
skickliga tecknare i landet som ni ser.
Viilj din favorit och skicka in en rost pa
den. Detta ér viktigt att du gor! Du far
girna skicka in flera saker i samma ku-
vert, men skicka in rosten, annars kan
inte fler tavlingar hillas!

Det fodral som fir flest roster vinner
* som utlovat tvd toppspel till 64"an pa dis-
kett.

Andre pristagaren vinner ett spel, och
tredje pristagaren far en femnummer-
sprenumeration/ev. en forlingning p
SHN. '

Det har kommit eﬂ synpunkt p3 tiv-
lingen angdende vinsterna. En tiviande
hade ingen diskettstation. Jag iir ledsen

att jag forbisag detta, men jag trodde att

man hade diskdrive om man hade fo-
dral. Om denna tivlande skulle vinna
fir jag helt enkelt ha en dverliggning

r--oF-------_-.-----'

ROSTSEDEL,

med red. och s& kan vi sikert ordna pri-
set pa nidgot annat siitt. .

Demotoppen

Demotoppen hade ndgra rister men
de var vildigt skilda. Etta kom Shape
med bara tv roster.... Alla andra grup-
per fick bara enstaka roster.

Eftersom detta uppenbarligen inte
fungerade sa far vileva utan det i fram-
tiden. Om ni har nya forslag p3 hur de-
motoppen skall organiseras si fir ni
girna skicka in dem. Ett forslag som
kom in var att man skulle i rista pé fle-
ra grupper. Detta kanske skulle hjiilpa
mot det som hiindai den hir omgéngen.

Skriv om ni vill ha kvar demotoppen.
Vikanske gor ett forsik igen om intres-
se finns, men tills dess...!

Njut nu av diskettfodralen vilka allt-
sd ér bidragen till diskfodral 89,

O Mikael Pawlo

%""\

|
Iy "
1 "DISKFODRAL -89
: Foljande diskfodral anser jag vara virda pris:
l- (Skriv nummer i varje ruta nedan)
1 Viird forsta pris Vird 2:a pris Vird 3:e pris
: Jag heter:
I Adress:
i Pnr/Ort
Fodd ar: Skicka kupongeni et oklistrat och frankerat kuvelI
D hetos och skickatill: SHN, BOX 152, 448 01 FLODA.
| ator:

Mark kuvertet med " Diskfodralet” I
Senast den 31 Mars vill vi ha din ristsedel

v

]f 5
VHI G g0
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MEGH - FASTE
\;_'

HISTORIEN OM PRESTIGE

Serien om olika
svenska demo-
grupper rullar
vidare. Den hir
gangen air det en
négot forkortad
version av Pre-
stige’s historia.

Forst ett tack till Lennart
Marklund (Houbba/Prestige)
forinformation om gruppen.
Om ni anser attni &rmed i en
av Sveriges bittre grupper,

skriv till mig och skicka erhi-
storia. Adressen finner ni

Bild fran demot Buffoonery av Ruk och Houbba

under den héir avdelningens
logotype.

Det hela bérjade nér Bond fick en dator i slutet
av sjétte klass. Han spelade spel, och var han fick
tag pd dem skall vi nog inte g in p4 h4r. Men han
meddelar att han har b#ttrat sig, och att han nu al-
drig spelar spel. Nir han som de flesta forr eller
senare gor tréttnat pé spelen, bérjade han att pro-
grammera. Snart hade han vixt ifrin Basic och
bérjade snabba upp sina basic program med ma-
skinkodsrutiner skrivna utan monitor i datasatser
(111). Narhansedan fick tag pa The Final Cartridge
HIblev det andra takter. Bond och hans kompis Ruk-
trinade och provade och ldrde sig allt de kan nu
sjélva. De kom senare i kontakt med Swedish Po-
wer Team. De hade gjort nigra demos och
Bond+Ruk tyckte att de ocksa borde kunna astakom-
ma ndgonting. De startade Newness och gjorde né-
grademos. Swedish Power Team bytte sedan namn
till Delusion, och Bond byite namn till Houbba. De-
lusion och Newness slogs sedan ihop till en grupp,
Prestige.

Medlemmarna i Prestige :

Ruk-programmerare, swapper, designer
Houbba-programmerare, designer
Darwin-programmerare, swapper, designer
Weasel-programmerare, swapper, designer
Sai-swapper, designer

Varken Prestige eller Newnes/Delusion har ut-
mérkt sig for att ha ménga kontakter och sprida sina
demos i stor omfattning, men deras demos ér ofta
roliga och trevliga att se pd, med nyskapande idéer.
Ett fint exempel 4r Delsuion’s Lamerdemo. Demot ér
forst enhackig scroll ochett fult logo som det stir Pele
(Ja du I4ste ritt, Pele inte Pelle) 3 r pa. Efter ndgra
sekunder fordndras synbilden till ett ganska snyggt
demo. (Inte ndgot otroligt ur programmeringssyn-
punkt, men en ganska kul idé.) .

Man kan med spénning vinta pé flerroliga produk-
tioner frin PRESTIGE.

/Mikael Pawlo
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Finns det

PO-PROGRAM TILL COMMODORE 64?

SSh T

I vilken utstrackning?

Kvalitet?

Dessa dr nagra av de saker som jag skall be-
handla i den hér artikeln som kommer att
handla om just Public Domain.

\

Vad ar Public Domain?

Som ni séikert vet betyder Public Domain (i fort-
sdttningen forkortat till PD) allmént omréde, eller
egendom. De flesta av er har sikerligen hort talas
om PD p& Amigan. Denna dator &r kéind for sina
ménga och fina pd-program. Och stora serier (fred-
de fisken, jag menar Fred Fish etc.) finns att hiimta
program ifran. PD &r alldeles gratis och man far
kopiera programmen hur man vill..Det finns dock
lite variationer pa programmen. Forst har vi derena
pd-programmen. Dessa ir som sagt totalt fria féran-
véndning och vidarebefodran, Dvs. man kan kopie-
ra och byta programmen lite hur som helst.

Sedan finns det 5.k. Shareware program. Share
betyder ju dela, ochdetta 4r just vad programmera-
ren har gjort. Han delar med sig av programmenttill
oss andra. Dessa program fir man kopiera fritt och
byta med sina kontakter. Men om man anvénder
dessa skall man betala en avgift som stir angiven i
programmet till programmeraren. I gengild kan
man ofta fd en uppdatering av programmet i friga
(om ny version utkommit).

Tredje kategorin 4r Freeware programmen. Des-
sa skiljer sig inte ifrin pd programen och &r som
namnet antyder fria.

Public Domain pa
64 an?

Finns det pd pé sextiofyran i ndmnvérd utstréick-
ning?

Shareware ér vad jag vet vildigt sallsynt medan
pd och freeware programmen finns &verallt. Tank
bara efter... Demos t.e.x. detta &r ju ett typexempel
pa utspridda pd programm. Demos &r ju som bekant
fria att kopiera (om inte upphovsrittsmannen skri-
vit annat i programmet), och dessutom brukar de
som gjort demot vilja att det blir spritt.

Det finns alltsd bevisligen PD program pé sex-
tiofyran.

Men finns det nyttoprogram som &r pd?

Fé dr vl de som inte sett de otaliga spelen som
drihopsatta av sémnl&sahackers. Manga ér gjorda
ibasic, och ofta totalt ospelbara, medan en del guld-
ko trots allt stér att finna. Aven om de spel som
finns i affarernas diskar och hyllor ofta &rmer valg-
jorda, sa slir en del pd spel “kop”’spelen med flera
hiéstlangder.

Finns det d4 nigra nyttiga program?

Nyttoprogram

Spel och demos i all ira, men de tréttnar man ju
pé sd snabbt, och jag som behéver en cruncher, tink-
er ni kanske nu. Men ta det lugnt, utbudet p& 64 ’an
dr bra mycket storre och bittre 4n vad man skulle
kunna tro.

Det finns bl.a. s.k. crunchers, linkers, composers,
sinusmakers, demomakers, kopieringsprogram, gra-
fikprogram, letterwriters, ritprogram etc. etc.. Jag
skall ta upp varje uttryck for sig nu och ge ett par
exempel pd vad som finns och olika kvalitetsgrader.

o Crunchers

En cruncher #r ett program som packar ihop ett
annat program, och ddrmed kortar ner programléng-
den.

De som har varit aktivast pa de hir omrédet &rnog
Matcham och Galleon.

Bild fran So-Phisticated 3. Bilden du ser dr gjordmed FLI-graph

f

Utbudet av crunchers 4r mycket stort, och kvali-
teten mycket varierande.

En klassiker som ofta.anvinds 4r Matchams Ti-
mecruncher, som kommit ut i ménga uppdateringar

- och forbittrade versioner. Decibels Speedpack var

ledande innan Timecr. kom. Galleon var sedan och
rotade runt i Timecruncher, som gav upphov till
Speed-Time, vilket ér en uppsnabbad (1) version av
dentidigare snabbaste Timecrunchern. Det finns for
dvrigt ménga olika crunchers férutom de jag har
namnt, men dessa 4r mina personliga favoriter. Det
som varierar mest &r hur mycket crunchern packar
programmen, och hur programvinligt crunchern ar,
dvs. om den kan cruncha programm som ligger pa
minnesadress under 07FF och éver D000. Och i
sddana fall, hur mycket Gver. Det finns ocksa crun-
chers med lite roliga funktioner. Blandannat finns det
en cruncher som gér upppackningen till musik
(Soundpacker(The Syndicate). De flesta crunchers
hardessutom olika effektmenyer, p vilka man kan
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vélja olika saker som skall héinda nir programmet
man skall cruncha packas upp.

o Linkers

Jag gick just (kortfattat) igenom vad en cruncher
ar. Linkern har en li(n)knande uppgift. Men istillet
for att bara packa ihop ett program kan linkern linka
ihop olika programsnuttar eller hela program, Frut-
satt att inte ligger pd samma minnesadresser. Med
vissa linkers kan man dessutom #ndra startadresser-
na pa programmen och flytta runt dem till behaglig
plats i minnet. Det finns manga linkers ute p4 mark-
naden nu, men de varierar kolossalt i kvalitet. Enbra
linker #r i alla fall Crosslinker som &r gjord av
Mr.Cross/Xakk (se artikel i foregiende nummer).

o Composers

Vad jag menar med detta dr naturligtvis musikp-
rogram. Och detta finns det manga varierande exem-
pel pa. Soundtracker heter ett program gjort av
GROO/Mechanix som man, vilket titeln antyder, kan
konvertera latar gjorda med Amigans soundtracker
till 64“an. En gammal klassiker & Rockmonitor/ (real)
Usa-team. Denna bygger pA Music master, och man
kan géra sina egna stycken med samplade trumljud.
Man kan dessutom spelai real-tid, och anvinda tang-
entbordet som synth, piano eller vad man nu vill att
det skall vara. Beatbox heter ett lite dldre program
gjort av Karl XII/Groovy Bits. Med Beatbox kan man
spela samplingar (digitaliserade ljud) och géraegna
musikstycken med dessa. Disketten som beatbox
ligger pd (dvs. om man har en heldiskskopia) finns
det pdbada sidor massor av fardigsamplade ljud som
man kan anvénda till sina egna latar. Beatbox anvéin-
der en hel del av Rockmonitors uppldggning men
skiljer sig enhel del frin Rock monitor. Future Com-
poser 4rav nigot firskare datum och med vilken man
kan gora ritt avancerade latar. Future composer var
frén borjan gjord av TMC/Scoop kom sedan i en
uppdatering av Axiom/Beastie Boys, och har efter
detta kommit i otaliga versioner. Matt Gray Editor
heter ett anat musikprogram som jag tyvérr inte fatt
tag pd i skrivandes stund. Den har iallafall et gott
rykte. Det finns fler musikprogram &n s8 hir, detta

var baratoppen pé isberget s att séiga. Det finnsi alla
fall gott om bra pd musik program till 64‘an.

o Sinusmakers

En sinusmaker anvénder man for att géra sinuskur-
vortill sina spritar. Man har mest nytta av en sinus-
maker nér man skall géra ett demo eller sddant. Men
man kan ocksa ha nytta av den om man gér ett spel,
exempelvis ett shoot-em-up spel fullt av sprudlande
aliens som skall komma i olika formationer. Det finns
helt enkelt m as s o r av dessa ocksd. En av de mer
nidmnvérda och snabbare drHorizon"s Professional
Sinusmaker. Framst d4rfor att den inte jobbar i basic
som ménga sinusmakers gor och ddrmed blir den
snabbare. Om man vill ha en sinusmaker som passar
en fir man helt enkelt préva sig fram. Det #r iallafall
inte ndgra svérigheter att skaffa en sinusmaker om
man behéver en. De stora skillnaderna ligger alltsi i
snabbheten, och sedan finns det lite egenheterhos var
ochen av de olika sinusmakers som finns ute. En del
har musik, andrainte o.5.v.

I ndsta nummer:

I'nést nummer avslutar vi denna artikel med att bl.a.
titta pd Demomakers och Letterwriters, Du far dven
veta lite om kopierings- och grafikprogram samt vilka
tidningar om PD-program det finns att f tag pa.

Missa inte n#sta nummer
O Mikael Pawlo

O

adens

'lS"l"ﬂg‘

Vi hinner med en listning den hir gingen ocksi. Denna kal-
lar jag Moving Bar, och det dr helt enkelt en stor rasterbalk
som ror sig over skirmen. Rutinen ligger mellan adress 51968
och 52480 dvs. CB00 och CD00 hexadecimalt. Ni startar ruti-

nen med Sys 51968.
.

Happy hacking!

1 REM *%¥¥ MOVING BAR *x¥¥
2 REM *#* EN RUTIN F8R xxx
3 REM *3% SYENSKA- FAE
4 REM *#%x% HEMDATOR XK %
5 REM ®x%% NYTT FxE
6 REM *x% AV KX
7 REM xxx MIKAEL PAWLO *x*x%
8 REM *x% STARTAS MED; xx%
9 REM #%x SYS 51968! #*x%

18 FORT=51928T052480 :READBYMP : POKET, BYMP
CNEXTT

11 INPUT*VILL DU HA EN DEMONSTRATON AV R
UTINEN" ;A%

12 IFAS="JA"ORAS="J"0ORAS="Y"ORAS="YES" TH
EN GOTO14

13 END

14 PRINT"m";:SYS 51968

15 PRINT'DETTA AR EN LITEN RUTIN SOM DU
FAR NYTTA®;

16 PRINT"FAV I DINA EGNA DEMOS, INTROS OC
H OVRIGA"

17 PRINT" ZiiPROGRAM. RUTINEN LIGGER MELLA

N $CBRO"
18 PRINT"3I0CH $CDee DVS, 51968 OCH 524
80(DEG)"

19 PRINT"SRERELYCKA TILL! AV: MIKAEL PAWL
0 199"

26 END

300 DATA @ , @ , @, @, @

318 DATA © , 0 , @, 2, @

320 DATA © , 2 , © , 8, ©

330 DATA © , @ ,’8 , @ , @

340 DATA © , 2 , @ , 8, ©

35@ DATA @ , @ , @ , 120 , 189

360 DATA 27 , 141 7, 208 , 169
370 DATA 1., 141 , 26 , 208 , 169
SBODATAR 120 L1600l S Eo7hai AT 17
390 DATA 208 , 169 , 1 , 141 , 28
400 DATA 208 , 169 , 127 , 141, 13
418 DATA 220 , 169 , 45 , 141 , 20
420 DATA 3 , 169 , 203 , 141 , 21
430 DATA 8., 169, 9 . 133, 2

440 DATA 133 , 3 , 133 , 255 , 1€9
450 DATA 22 , 168 , 204 , 32 , 30
460 DATA 171 , 88 , 76 , 236 , 204
470 DATA 173 , 25 , 208 , 141 , 25
480 DATA 208 , 230 , 2 , 165, 2

490 DATA 201 , 1 , 240 , 11 , 201
500 DATA 2 , 240 , 10 , 169 , ©

510 DATA 133 , 2, 76 , 51 , 203

520 DATA 76 , 76 , 203 , 76 , 187
530 DATA 203 , 280 , 255 , 165 , 255
540 DATA 201 , 63 , 208 , 4 , 160
550 DATA © , 133 , 285 , 166 , 255
560 DATA 24 , 189 , 20 , 125 , 184
570 DATA 203 , 141 , 18 , 208 , 133
580 DATA 254 , 76 , 49 , 234 , ©

590 DATA © , &6, 2 , 4 , 6

600 DATA 1® , 12 , 16 , 22 , 26

610 DATA 32 , 36 , 42 , 48 , 54

620 DATA 6@ , 64 , 70 , 76 , B2

630 DATA 88 , 92 , 98 , le2 , 108
640 DATA 11@ , 112 , 114 , 116 , 118
650 DATA 118 , 118 , 118 , 118 , 116
660 DATA 114 , 110 , les , led4 , 100
670 DATA 94 , 90 , 84 , 80 , 74

680 DATA 68 , €62 , 56 , 50 , 44

690 DATA 38 , 32 , 28 , 22 , 18
FOOIDATA S 145 S He ae 4t op

71@
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
85e
860
87e
g8e
890
See
a10
920
93a
940
as5e
960
970
og8e
=1=1"]
1280
lale
1e2e
1030
1040
lasa
1060
1a7@
1880
1@90
1180
l1l1e
1120
1132
1148
115@
1160
1172
1188
119
1208
i21e

- 1220

1230
1246
125a
1260

-1279

1280
1292
1300
i31e
132e
1330
1340
1358
1360
1376
1380
139¢
1408

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
- DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

.
(3 Mikael Pawlo

o, @, 164 , 254 , 200

200 , 162 , @ , 189 , 201

203 , 204 18 , 208 , 208

251 141 , 32 , 208 , 141

33 , 208 , 200 , 200 , 232

R4 77e, 2eB! BNE3EE . Nae
140 , 18 , 208 , 76 , 126
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Hej ! Viilkomna till en ny
MSX-sida av drgdang 90.
Om man skall doma efter
alla de brev med éonskemdl
och fragor som kommer in
till redaktionen sa tycks in-
tresset for MSX sidan fort-
Jarande vara stort . I det hir
numret fortsdtter jag precis
som vanligt med listningar
och spelrecensioner.

U Jonas Lindstrim

ag tankte att jag skulle brja med att tittalite

nérmare pa lagprisspelen. De som kostar ca

50 kr brukar man ofta inte viga vélja med
tarike pa att k#ndis-spelen kostar ca 120 kr. Men nu
anser jag att 1ag-prisspelen gott och vil kan matcha
fullprisspelen.

Forstut &r 2 nya spel frdn Toposoft: Stardust och
Silent Shadow. Nir man laddat ett tag kommer
Toposofts nya logotype fram. Tillsammans med in-
laddningsbilderna visardet att Toposoft klarar av att
gora grafik, men hur &r dé spelen?

STARDUST

Stardust 4r ett shoot’em in pieces rymdspel som
scrollar vertikalt. Man flyger dver stora rymdkrys-
sare som dr fulla av saker som skjuter mot en. Om
manklararalla (9 st) gir man ombord p det sistaoch
fér kémpa sig fram till fots. GRAFIKEN 4r mono-
krom men mycket detaljerad. Eftersom stjimorna
scrollar i enhastighet och rymdkryssareni en annan
och saker som gar 6ver kryssarenien tredje fir man
en mycket bra djupkénsla, Det déliga 4r att det 4r
svart ait se fiendens skott och hdjden pa vissa saker.
Sedan, nir Toposoft med sin logo och sina rymdkrys-

sare visat att de kan scrolla, 8 4r det ju synd att de i’

bérjan har en déligt scrollande blinkande Stardust
logo.

MUSIKEN &rmycket bra, sérskilt efter ett tag, Och
denna géng &r det mer #n en ljudeffekt. Tyvérr stir
detinte i instruktionerna vad alla métare anger, men
jag har lyckats rikna ut att dér det stdr score visas
podngen..... Lingst till vanster visas antalet missiler
kvar. Nederst till hdger visas inkommande faror.
Haoger mellan, mal i siktet och hdger éverst hur ménga
missiler som finns.

Dethar ocksé ett himla dumt sitt att vélja joystick/
keyboard pé. Detta gors genom att man, med key-
board, flyger rymdskeppet till det val man vill ha,
trycker space och sen flyger tillbaka igen.

Spelet kostar ca 49 kr. Mycket prisvirt: Om man

stdnger av bandspelaren innan 7 min och 30 s. har
man nog inte fatt in hela spelet.

3 (E& 5 tDEFINTA-E
s'LENT L l‘lil ESLEE‘T;?E?E REEM1 :}'fE‘|’DFF
SHADOW | s cosesic
25 ﬁ!r“ ........... 1 DEMNA & (ME RAD 250 SKALL NI

I like that Toposoft
logo... Jaha, vi fortsétter
att flyga men nu pa lite
ligre hojd. Du skall som
stridspilot gtra en korri-
dor it dina bombflyg.
Dvs skjut allt som ror

SKRIVA TEXTEN S0M SEN HAMMAR P& &HBZ00.MI KAN ANUANDA
EADE STORS OCH sm& BOKSTAVER + GRAFISKA TECKEM. TEXT
EN BORJAR SNART OM,TRSTTNAT? TRYCK “SPACE i caivarnras

20 FORI=! TO LENCME) :A=ASCIMIDEME, 1,100
35 POKE&HBIFF+1,A:NEXT

45

40 FORJ=0TOZ0 : POKE&HBLFF+14J,255iNEXT

=11] EURI:DTDlUQ
55 POKE&HBOOO+I,255-INTC(I[%2.3)
40 POKE&HE]IOO0+1, INT(SINCIA20) *20)+84

sig. Totalt 4r det fyra 23 NEXT
70
banor. Man kan spela 2 75 A=USR(0Y
spelare samtidigt. 80 SCREEND : END
a5 :
GRAFIKEN é&r mo- S00 RESTORESZ0
- rHc 505 FORI=0T03181READAS
pokrom mc_moton.F 510 POKE&HEZOGHI ,UAL C"&H" +4%)
kast dr val det stora 515 NEXT : DEFUSR=&HE200
bombflyget. I annat fall ggg RETURN
dr grafiken ritt jobbig 530 DATAAF,d7,0E,04,CD,47,00,34,E0,F%,Fé,01,47,0E,01,C0,47,00

ochdet ir svart att se det
mesta. Ett plus for det
snygga planet i bérjan

335

540
543

nérman skall vilja antal 520
spelare och lite annat. 20
Hir drvalet mycket enk-

lare, det &r bara att
trycka 1-6.

MUSIKEN ér lika

540

565
570

DpaTA21,07,18,3E,04,06,08,C0,4D,00,23,23,23,23,10,F7,11,00
B2 :

DATA74,DD,21,00,B0,FD,21,00,B1,0E,00

paTA21,04,18,D5,06,08,1A,0D,4D,00,23,23,23,23,18,10,F5,D1

DATAZ1,04,1B,FD,7E,&4,CD,4D,00

DATAZ3,23,23,23,FD,7E,5A,C0,4D,00,23,23,28,23,FD,7E,50,CD
,40,00,23,23,23,23,FD, 7€,46,CD,4D,00,23,23,23,23,FD,
7E,3C,CD,4D,00,23,23,23,23, FD,7E,32,C0,4D,00

DATA23,23,23,23,FD, 7€, 28,CD, 4D, 00, 23,28, 23, 23,FD, 7E, 1 E, CD
,4D,00,2%,23,23,28,FD, 7E,14,CD,4D,00, 23, 23, 23, 23, FD,
7E,04,CD,4D,00,23,23,23,23,FD, 7E,00,CD, 40,00

pATA21 ,05,18,DD,7E,44,CD,4D,00

DATAZ3,23,23,23,0D,7E,54,C0,4D,00,23,23,23,23,0D, 7E,50, CD
,4D,00,2%,23,23,23,0D,7E,44,CD, 4D, 00,23, 23,23, 23, 0D,
7E,3C,CD,4D,00,23,23,23,23, DD, 7E,32,CD, 4D, 00,

DATAZ3, 23,23, 23,DD, 7E,28,CD, 40\, 00, 23,23, 23,23,DD, 7E,, 1 E, CD
,4D,00,2%,23,28,23,0D,7E,14,CD,4D,00,23,2%,23,23,0D,
7E,0A,CD,4D,00,23,23,23,23,DD,7E,00,CD,4D, 00

bra som i Stardust lika-

sé ljudeffekterna. Ocksé 575
hirarinstruktionerna sa

himla informerande. 580 DATA?S,76,00,00
Men eftersom det mesta 585

hor ihop med en bild s3 S50 s

drdet [4tt att gissa, OBS

pATAOC, 79 ,FE,0A,20,0C,13,1A,FE,FF,20,03,11,00,82,C3,25,E2
,bD,23,FD,23,CD,%C,00,28,01,C9,03,42,E2

overst till hoger star

bombflygets energi, om den blir noll 4r spelet slut.
Smart bombema avfyras med "X’ for player 1 och
"N’ for player 2. Bdda spelen kan man ladda in bara
for musikens skull. Spelet kostarca49 kr. 3

Och sd 6vertill eit lite annorlunda spel frén Bull-
dog Software.

COLONY

Om ni drintresserade av framtiden kan jag beritta
attenligt Bulldog Software &r jorden sa 6verbefolk-
ad &r 2099 att vi har fitt lov att kolonisera andra pla-
neter. S4 nu har jag bytt flygdriikt mot robotkostym
ochmitt uppdrag 4r att se till att staketen som haller
planetens invénare, de elaka insekterna, borta hela
och att odla svamp sa att det finns mat 4t alla.

Man gér alltsé omkring med en robot och byter sta-
ket, skjuter insekter och planerar vad som behéver
handlas. Det kanske later rétt trist men nir man vil
borjat sitter man dér.

GRAFIKEN ér inte monokrom men den 4r &nda
rétt enkel. Ett litet avdrag for den fula inladdnings-
bilden. Skdrmen scrollar inte utan byts nir man gér
utanfér en kant.

MUSIKEN saknas men det &r riitt bra ljudeffek-
ter. Hir 4r instruktionerna béttre men de har missat
hur manbytertaoch skjuta mode, detta gérs med ’,’
och pausar gér man med ’enter’. Aven detta spel
kostar ca 49 kr.

Manadens listning.

Jag tédnkie att det kunde vara kul med en lite an-
norlunda scroll. Listningen hir ovanfor &r en spri-
tescroll som flyttar sig efter datavéirden pd &HB00O
-X,&HB100-Y. Det 4ralltsd 14tt att #indra scrollens
bana. Firgenligger pdrad 535, DATA......3E,06,06...
Andra férsta 06 till ex 04 forbla.

Hor av er

Fortsitt att skicka in brev till redaktionen. Har du
ett tips, en fréga eller entrevlig rutin sd delamed dig
av detta till andra som &r intresserade, Nar det géller
listningar skall dels ettband med programmet skick-
as in tillsammans med en printerutskrift. Se till att
férgbandet i din printer 4r fréischt s att alla tecken
syns tydligt. Skriv namn och adress pa allt inskickat
material s att vi kan returnera det

Adressen ir som vanligt: Svenska Hemdator Nytt,
Box 152,448 01 Floda, Mérk kuvertet med "MSX".

SEIKOSHA |

SKRIVARE

Till lagpris (PC, Amiga, Atari)
Pris fran 1695:-

INKL. MOMS, FRAKT TILLKOMMER.
SPEL & TILLBEHOR TILL

MSX g===

A DELTAme/

340 36 Moheda
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Som vi ngmnde i forra numret s har vi lyckats
14 tag pa en grabb med Spectrum som sitt stora in-
tresse. Han skall strax f4 chansen att beritta lite om
sig sjélvmen jag vill forst trycka pd att ni som ldser
denna spalt fortsétter med att skicka in material om
och for Spectrum. Vi tar gérna emot tips, pokar och
annat av allmént intresse. Skicka ditt bidrag till:

"Spectrum-Pokat"
Svenska Hemdator Nytt
Box 152

448 01 Floda

Glom inte att skriva namn och adress pa allt mate-
rial du skickar s att vi har en chans att skic ka till-
baks det till dig efterat.

Paredaktionen har vi en Spectrum 128 med band-
spelare, microdrive och diskettinterface (3 1/2") och
listningar etc maste levereras pa nigot av dessa media
for att vi skall kunna testa och printa ut dem pé pap-
per.

Hérmed 1dmnar jag 6ver ordet till Marcus

J/Red.

BLANDAD KONFEKT

Den hiir géngen skall vi 4gna oss &t bl.a. nigra
demorecensioner, lite speltips m.m. Férst en liten titt
pé ndgra demos gjorda av Octopus och X:et.

Mega Demo 128

Ettdemobestiende av en bild och musik tagen frin
diverse spel. Man kan vilja 13t med piltangenterna,
och S sparar. Eit kul demo fér den som gillar musik.
Gjort av Octopus.

Omdéme:

Grafik 58%
Ljud (128) 92%
Presentation 86%

Demo God Forgot

Det hiir demot bestarav en titelskdrm med boksti-
verna OCTOPUS som studsar omkring, ackompan-
Jerat av lite musik. (Mycket snyggt gjort.)

Vid tangenttryckning framtriider en bild av en bil
pé skirmen (Crazy Cars” titelskirm), en scroll rullar
och musik spelas. Namnvirt 4r en snygg Rainbow-
Processorscroll, och tre mitare ikt en equalizer p&
en stereo, som gér upp och ner i takt med musiken. I
en senare version skall ett skrik finnas med mellan
de tva skéirmama, men jag har inte kunnat f tag pa
den versionen. An en gang programmerat av Octo-
pus.

Omdéme: Grafik 78%
Ljud (128) 95%

Presentation 90%

The Mega Mix

Nérman laddar in det hiir demot sl8s man av tank-
en alt det &r mycket snyggt gjort redan frén borjan.
Laddaren ir professionell, och bilden &r kul. Vil
inladdat kommer mantill en meny diir man kan vilja
4 olika demosekticner. Virt att nimnas ren sinussc-
roll med en 16x16 font mot ett parallaxscrollande
stjarnhav. Jag tinker inte gd in pd de olika sektioner-
na nérmare, men min favorit 4r sektion 4, med en font
hackad ur Firebird s Savage. Ett par saker som ser ut
som trafikljus blinkar i takt med musiken, och diver-
se andra kul effekter spelas upp. Gjort av Octopus och
Xet.

Omdome: Grafik 85%,
Ljud (128) 95%,

Presentation 93%

NUTILL LITE
SPELTIPS:

DARK FUSION:

10 REM DARK FUSION (C) SHN

20 CLEAR 32767

30 FOR n=23296 TO 23348: READ a: POKE n,a:
NEXTn

40 RANDOMIZE USR 23296

50DATA 243,221,33,0,128,17,247,1,62,255,55,205

n annons i Svenska Hemdator Nyit
kostar mindre én Du tror!

60 DATA 86,5,33,0,130,34,56,128,33,36,91,17,0
,130

7T0DATA 1,30,0,237,176,195,0,128,205,86,5,175,50
80DATA 13,120,201,5,62,60,50,231,150,195,144
90DATA 150

BLASTEROIDS

10 REM BLASTEROIDS (C) SHN

20 CLEAR 24576: LOAD™ CODE: POKE65111,0
30 POKE65112,91

40 FOR n=23296 TO 23302: READ A: POKE n,a:
NEXT n

50 RANDOMIZE USR 65000

60DATA 175,50,52,111,195,0,223

SAVAGE

Kodentill Level 2 &r SABATTA. I slutet av Level
1 stavas koden med tva B:n, men den riktiga koden
stavas med ett B. Koden till Level 3 &r FERGUS.

TARGET RENEGADE

Nér du kommer till hi-scorelistan, hall inne
<CURSOR FRAM: 4ndatills [CS] har skrivits ver
till nésta rad. Du startar nu dérdu dog, men kom ihag
att férflytta dig till nésta skirm s& snabbt som méj-
ligt, f6r pd den du befann dig nér du dog kommer det
att vara en massa skridpdata.

Multiface/Snapshot II: POKE 62765 f6r extra fart.

MANADENS
LISTNING:

Nuf6ljer ett kort kopieringsprogram, skrivet i hex.
Nar man kér programmet, som liggeri printerbuffer-
ten, skrivs ett’Loading. ..” ut lingst ned p skiirmen.
Ett vanligt kodblock laddas in, och vid tryck pi
[SPACE] sparas det. Fungerar p4 allt sparat ifrin
BASIC. Klarar upptill 41727 bytes (40.75K). Koden
&r latt att modifiera s att den laddar in eller sparar
headerless. 3

23296:
21004011014001FF173600EDB021
855BOEOATED7230DC2125B373E00
DD2158FF111100CD56052159FFOE
0A7ED7230DC22B5B373EFFDD2100
5D1100A3CD36050E143E08D70DC2
415B218F5BOEOA7ED7230DC2435B
01FETFED78CB47C2545B373E00DD
215BFF111100CDC204373EFFDD21
005DED5B63FFCDC2040E0A3IE08DT
0DC27B5SBC3005B4C6F6164696E67
3A2020536176696E673A202020C9

Det varallt forden hir géngen. Till slut vill jag bara
séga att alla som vill 4r vilkomna att séinda in demos
for recension.

Skriv till "Spectrum-Pokat”, SHN, Box 152 448

01 Floda.
STEMOATOR Marcus Ehiin

Ring 0302-355 50
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OPEN FILE

Svenska Hemdator Nyiﬁ
radannonser

For endast 10:- far dv en annons i denna
tidning. Skicka bara in den ifyllda radan-
nonskupongen tillsammans med anting-
en ofrankerade frimiirken (Ej rabattmir-
ken) eller sedel/check i ett kuvert och
skicka tills

Sv. Hemdator Nyit
Box 152
448 01 Floda.

Du disponerar 120 tecken. Tar din annons
mer plats idn sa fillkommer 10:- per yt-
terligare pabirjade 30 tecken.

OB$! Pa grund av att allt fler insiinda an-
nonser ?peanrligen handlar om pirat-
kopierade spel tar vi bara emot annon-
ser dir det TYDLIGT framgér aft det
handlar om originalprogram och ej ko-
pior. Lis villkoren i annonsen.

Annonser som refuserats av denna anled-
ning betalas ej tillbaks. Selda Media an-
svarar ej fir riktigheten i radannonser.

BREVVANNER

AMIGA #gare 16 ar,soker kontakter, gima 1 MB.
Kontakta:Martin Ahsberg ,Vallaingsviigen 3,43 494
: Kungsbacka Tel:0300-203 54

_ 16-&rig STOSnyborjare soker ST dgare forbyte av
tips m.m. Skriv:Fredrik Norling, Storgatan 39, 744
32HEBY

'FRAGAN?

Det NY A datorspelet for hela familjen

Vad hette kung Arthurs trollkarl?
Vilken svansk statsminister har regerat lingst
under 1900-talet?

Dessa och ca 1000 andra frigor méter dig i programmet
PC-FRAGAN. Spelet stiller frigor och hiller reda pi
poing i bla dmnena geografi, konst, politik, sagor, eko-
nomi, litteratur. Vill du har fler frigor gr det bra att sjilv
skriva in fler.

Programmet kan anvindas pd IBM-PC och kompatibla

Finns hos vilsorterade bok- och datahandlare eller frin
forlaget direkt.

Pagina Férlags AB
Box 706, 194 27 Upplands Visby

\_ 0760/73030 &

Jag 4r en PC-Lamer som vill byta spel och pro-
gram med just dig! Skriv till: Anders Hansson,
Kopparv. 19 4tr, 175 72 Jarfélla.

Jag #r en kille pa 14 &r som soker brevvénner med
C64 och disk, min adress: Fredrik Sjoshult, Oden-
§j6, 340 32 Grimslov.

Demo programmerare soker andra D.P forutbyte
av tips m.m. Ring 08 - 997 210, Gosta.

Atari 1040 STE! Brevvinner sokes. Mandus
Soderberg, Silvermyntsgr. 8, 451 73 Uddevalla. Tel.
0522 - 717 26.

Brevkompisar med Atari ST sokes. Skriv till:
Magnus Luther, Smultronstigen 41,913 00 Holm-
sund.

Hej! Atari 520 ST kontakter sikes for byte av spel
ochtips. Skriv till: Leonard Sporrong, Sofielundsv.
9, 196 30 Kungséngen.

ATARI ST: Jag vill brevvixla med ST-4gare, byta
tips mm. Skriv till: Tony Asplund, PL 1650, 680 60
Sysslebick. Tel: 0564-300 79.

Brevkompisar sokes. Jag soker ST brevkompi-
sar for byte av spel och program. Fredrik Johans-
son, Anggatan 6 E, 544 00 Hjo.

Hej! 14-arig ST-dgare soker brevvinner forbyte
av prg, tipsm.m. Skriv till Erik Hagstedt, Flottarev.
16,610 13 Lotorp.

Brevpolare sokes (ST)! Du som gillar att skriva
brev, skriv till: Erland Svahn, Backa gard, 641 95
Katrineholm.

Hej all ST-dgare! Skriv till mig f6r byte av tips
m.m. Min adress 4r: Johan Kronberg, Alabasterv,
19, 703 74 Orebro.

Ni som tycker PC é&r bast skriv till: Jonas Ry-
berg, Bjomg. 31, 735 00 Surahammar. Tel. 0220 -
33643.

Brevkompisar sokes for snabba ATARI kontak-
ter for byten av spel. Skriv till: Stefan Bjorklund,
Gnejsstigen 63, 951 64 Luela.

Atari ST-polare sdkes for byte av tips och program.
Vi svarar pa alla brev. Skicka en lista pa alla dina
program till:Mattias Westlund, Hallonvigen 9, 448
00 Floda

SALJES: Commodore

Jag séljer en Commodore 64 f6r 1500 kr.Det in-
ghrbandspelare, 210 spel, joystick.Ring:08-7614295.
Fraga efter Evangelos.

C64 +bandstation+TFC3+2 Joyst+massor av spel
+ cartridge m.3 spel. Pris ca 1500 kr Tel:08-499018
el 08-945775, Lasse

C64 diskdrive 1541-11 2 st joysticks bandspelare
45 st spel blandat band och disketter 8 st tomma
disketter Pris:4500 kr 08-7544238.

C64,bandst. manga org. spel, joysticks m.m. gar.
1850:- Gima Viixjo. 0470-69339.

Amiga Program! Bra Superbase program séljes for
endast 300 kr. Nypris: 800 kr. Ink&pt 900110 helt nytt.
Vilket fynd!! Givetvis medfoljer instruktionsbok med
originalprogrammet. Kontakta Mattias pa tele 044 -
23 63 14, kviillsstid.

C64 med bandstation + 25 st JOYSTICKS och
orig. spel pdband + cartridge. Pris: 1500:-, Tel: 031-
3066 78.

C-64 med band och diskettstation, cartridge,ménga
originalspel. Vérdefull litteratur.pris:3200:- Tel:016-
70617

64 spel: Running Man pa disk fér 140:- o Living
Daylights pa kassette for 80:- el. bada for 200:-. Tel.
08 - 760 22 57.

C64-11 siljes med bandspelare, 2 st joystick,
org.spel m.m. Pris 1.950:-. Tel. 0435 - 118 09.

C64 med disk, bandsp, litt. AR PR OFF V5, nyt-
toprg, spel, 2 joysticks + div. Nypris ca 7.000:- Nu
2.500:-. Tel. 0512 - 509 54 RING!!

AMIGA: Videoscape 3D+Gunship+Journey sil-
jesellerbytes mot ¢- kompilator.Tel:018-100718 Gu-
staf

C64-11, diskdrive 1541-II med garanti, band-
spelare, joysticks diskbox, disketter, band, spel,
org.spel siljes 3.500:-. Tel. 040 - 455 710.

Amiga 500, Philips 8833 monitor Citizen extra-
drive, siljes eller bytes mot IBM-kompatibel PC
typ XT, AT eller 386:a. Tel. 0431 - 194 46.

Antligenbilliga Amigaspel!!! Space Battle 100:-
, Grid Start 100:- och Clever & Smart 200:-. Telefon
0380 - 733 75.

C64 + diskdrive 1541-2 +bandspelare 1530 +
2 joystick + TFC 3 + Centronicsinterface + modem
converter + Load It MKZ. Pris 3.000:-. Tel. 08 - 387
192.

Glostréningsprogram till C64. Du kan spara pi
kas. eller disk, du kan byta ord och sdka efter eng-
elska ord. Du kan fa rum med 1200 glosor. Manual
pa svenska. Skriv tydligt namn, adr. o om du vill ha
kas, disk. Priset dr 148:-, Sitt in pengama pé post-
giro 408 84 98 - 3. Portot ingér.

SALJES: MSX

Billigt! SVI-738 MSX 1MB diskdrive 3,5". Mus.
7 cartr. 12 orig.band. Mycket litt. t.ex. Red Book. Ca
15 spel pa disk. Bandstation. Billigt: 2300:-. Tel:
0155-74629.

MSX FC-200 +bandstation och 2 joysticks
(Quicks hot II) 15 orig.spel medféljer 1 st demo-
program. Siljes till hégstbjudande.Tel:0581-31045,
Orjan

MSX 728 + orig.spel (Virde 2.900:-) 2 joystick +
3 MSX bécker + tillbehor. Tel. 0927 - 113 28. OBS!
Allt &r nytt. Pris 3.995:- eller hogstbj.

kk MSX ** Vilskott SVI 728 med 3,5"diskdri-
ve siljes med diskar och bocker. Endast 2.500:-, Tel.
036 - 174 745.

"Clacyl” Beriikna vad du vill pd 7 kolumner och x
rader (bergrinsas endast av minnet). Krav:MSX med
MSX-DOS Tel:0500-61750

SALJES: SPECTRUM

DatorZX48: Skrivare: Modem: extra tangentbord:
sv-rom: engelskt-rom: hogstbjudande. Tel:040-964
811

RAM-PRINT Centronics skrivarinterface med
inbygpd ordbehandling och joystickport, obegagnat!
Pris:4350:-, normalpris ca 600:- Tel:0500-368 71,16rd-
s6nd.

KEMPSTON MOUSE och OCP ART STUDIO,
begagnat,200:-Tel 0500-368 71 16rd-s6nd.

SPECTRUM 48K, tangentbord, 2 st microdrive,
original Omnicale, Masterfile, Masterfile Print,
Tasword three.Tel:0532-305 87

Spectrum 48K +bandst, 23 band, interface, joyst.
600:-, Vic-20 komp lit, band. Tel. 0476 - 165 09.

Spectrum: Printer Seikosha GP-500AS eng. ma-
nual +interface 1 Sinclair svensk manual och anslut.
kabel 1.900:- Tel. 0480 - 747 14, Peter.

Orig.program + litt ZX81, lista mot svarsport. B.
Grenholm, Gamlestadst. 42,415 03 Goteborg.

SALJES: ATARI

Originalspel till ST. Rac. Rally 180, Speedball
180, Heroes of the Lance 190, Grand monster slam
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170, Bards Tale 90, Gauntlet IT 170, Paketpris 850:-
. Tel.031 - 112 709, Claes.

!!Halla!! PD-program ATARI ST billiga egen
klubb, gratis list. Daniel Hoglund, Ingersbyn, 670 35
Gunnarskog. Tel. 0570 - 351 81 eft, 15.00.

Skrivare Metric M8500P 9 nélar med kabel som
passarbla ST. Pris 1.100 PD-prgtill ATARI ST, ring
for lista. Tel. 031 - 312 969,

EXTRA PENGAR Jag betalar er som haren Atari
520 eller 1040 ST 0,25 kr per adress som ni skriver
in i mitt kundregister. Disketter och program tillhan-
dahéller jag. Ring 031 - 821 293 prata med Ulf, OBS
Det drbrattom.

ATARI 1040 STF siljes komplett med hérd-
varupaus, trackdisplay,mus + matta och ménga pro-
gram och bdcker.Pris:3900 kr Ring Boye 0522-329
86

Atari 520 ST, dubbelsidig drive, joystick,ca 200
spel och nytt oprogram., Fint skick.Pris:3500 krkan
disk. 0225-50138

Atari 130 XE med discdrive, printer,spel m.m.
Pris:2500 krRing 0303- 170020

Atari 1040 ST Pris:4800:- Tel:016-70617

STOS MEASTRO + komplett Sampling system
for STOS anv. Nypris 1.000:- Nu 600:-. Tel. 044 -
128 696, Mikael.

ATARI 520 ST, orginal drive, joystick, macro
assembler, 60 disketter, scart-kontakt, 4 st bick-
er. Alltséljes for3.500:-. Tel. 0521 - 173 87, kviills-
tid.

AS520 + 30 disk + joystick m.m. Siljes for 3.000:-
Monitor SCI224 siljes fér 3.000:- Allting for 5.000:-
Ring 018 - 370 273, Krisse.

Eut méste foralla hackers Disassembler frin 400:.
Ring for info 090 - 194 897 iiven pa ging : Assem-
bler, EIIC.

Atari ST progr. f. skatteberikning vid dekl. 90.

Léntagare och egenforetagare 200: -, Tel. 013 - 150
846 for info.

Atari 1040 STFM med ca 30 spel + nyttoprog +
tomma disketter + joystick, mus och musmatta +
diskettbox. Hogstbjudande. Tel. 0953 - 114 29.

Atari ST orginalspel: Populons 150:-, Kings Quest
1,2,375:-/steller 150:- alla, Pacmania 75:-, Master
Sound 300:-. Tel. 0459 - 808 97, Anders.

ATARI 130 med bandstation en joystick + ori-
ginalspel 750:- eller bytes mot diskettstation till VIC
64 gérna med orginal spel. Tel. 060 - 58 59 56.

Sehit! PD program billigt, 25 krst. 20 kr vid kép
av fler. RIT, VKiller, Asmbl, spel. Ring: 0500-351
75, Johan efter 16.00.

Atari 520 ST + diskdrive + tva joysticks + 25 dis-
kar + origdisk. Ring for mer info. 0435-223 45, Pris:
3500:-

SALJES: OVRIGT

AMSTRAD CPC 464, gron monitor, GT 65, ndgra
spel + bandspelare. Pris: 1100. Ring Farshid, tel:
0512-515 41 vid 6-8 tiden.

Minneskretsar séljes billigt. 4164: 22:-/st, 41256:
45:-/st. Tel: 031-46 88 96, Kenneth.

AS520 100 kr SVI 328 m. tillbehor 500 kr e. dis-
ketter Textkraft+ 100 kr. JRComm 25 kr. 0270-182
96, Anders

FARGSKRIV ARE Seikosha GP-700 med drivru-
tin for skirmdump i férg frdn Spectrum, skrivaren dr
parallell. Pris 1.700:- Tel:0500-368 71, 16rd-s6nd.

Telefonavlyssnare. Elektronikschema éver detta,
sétt in 30:- pd bankgironummer 51531191800. CJ
Electro.

7 Du laser val...
“ SCIENCE FICTION
_journalen

Skandinaviens ledande

sf-nyhetsblad!

e bocker, filmer, forfattare, kongresser

e skvaller, inside-tips, skandaler

e recensioner, artiklar, debatter, intervjuer

8 nummer kostar endast 40:-!

Satt in summan pa pg 436 32 00-9.

Eller bestall ett gratis provex (bifoga
returporto) fran:

e e e — e e

Red. Ahrvid Engholm

Renstiernas Gata 29

116 31 Stockholm

Ps. Varje vecka utges ocksa en kortare "SFJ News File" pa var
BBS, tel 08-41 34 05 (300/1200 bps, E71, ppen ca 21-09 dagl)

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De basta Public Domains programmen
drsamlade pa dessa diskar. Lattanvénda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nar du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

Ordertelefon 040-12 07 00

ERMING DATA

ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmé
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SEIKOSHA GP 700A,7 fargprinter Centronics
parallell el RS232C serieanslutning. Nypris:4800:-
Pris:2000:- Tel:0532-305 87

"LADAN” Reg.beh.prgm. 300:00. K/D Allt gir!
Amstrad PCW,C64 CI128-80tkn, IBM PC/XT/AT,
MSX SVI-328. Jan Vasovic 0480-88310.

Disketter!Kop ej skrip!35" DS/DD 135 TPI Hog-
kvalitativa japanska disketter fér endast 10.75 perst!
T:0758-35079

Minneskretsar siljes billigt. 4164: 22:-/st, 41256,
45:-/st. Tel: 031 - 46 88 96, Kenneth.

Mirkesdisketter 3.5" DSDD 9.95 kr/st (160 st)
5.25"DSDD 3.95 kr/st (160 st) OBS!!! Alla érnya!
Ring genast 0300 - 608 90 disk1.

Nya billiga disketter! Mark 11 3,5 MF2DD miirk-
esdisketter 9.50 kr/st. Vid kép av minst 100 st 9 kr/
st. IB Larm. Tel. 0380 - 733 75.

Problem med Sierra-spel. Kompletta 16sningartill
KQ4,LL1,LL2,PQ1,PQ2,SQ1,SQ2, SQ3. Pisven-
ska. Pris 50:- + porto. Erik Asenhed, Box 83, 599 00
Odeshég.

KOPES: COMMODORE

Trasig Amiga, C64, Diskdrive, monitor, program-
merarhandbok, dataprylar m.m. Tel: 026-61 36 12.
OBS! Avenbegagnat av intresse.

COMMODORE Amiga 500 med spel och pro-

gram kopes. Ring Thomas efterkl. 16. Tel. 0534 - 106
60.

KOPES: ATARI

ATARI 520 ST med dubbelsidig diskdrive och

. disketterkdpes for max 2500:-. Ring: 0764-623 32.

Originalspel kopes 150:-/st: Hockey, Tennis, Gia-

na Sister.Tel. 08 - 774 78 64 frin: Mange. PS. ST-
spel forstdss.

Atari 8T datorer och tillbehér. Allt Allt, Allttill
ST:N képes VADNI AN VILL SALJA - RING!!!
Tel. 054 - 83 47 83, dven kvillstid.

KOPES: OVRIGT

CP/M + systemdiskett samt CP/M + manualer.
Tel:0953-109 81.Mats

VIDI-ST ...

E l Video-digitizern med dom manga mdjligheterna.
Desktop video. D TP Spara cch torandra bilder fran 1V video eler videokamera.
Spara flera bilder i sekvens.(rorliga bilder) Arbeta i firg mm.

|
H V] DI'bT ...................... 1095:_ A”a priser
Q VIDI-ST + VIDICHROME gui rirg... 1295:=  ink.moms

Finns dven till AMIGA och IBM komp. PC !

W1 ACCEPTERAR
PRAUOH =
Box 10022, 434 21 KUNGSBACKA Tel: 0340-53277
Fb’rskoilsbeiw = portofritt Post@ro 44 319/-9

DIGININE

Box 14, 461 21 Trollhiattan < 0520-364 65
Ett urval av de produkter som siljes

LS-1dIA

>

ATARI ST: Astec C Eraft 2
Hisoft Basic Hisoft Saved! Hisoft Devpac Ver 2
AMIGA: Astec C Hisoft Basic

Wl

Hisoft Devpac Ver 1.2 &)
SPECTRUM: Multiface 128 Multiface 128D

* Reparerar bl a Opus Discovery *

Nemesis eller Goonies. Tel. 0522 - 714 66, ring
mellan 18-21, Bjém.

BYTES: OVRIGT

IHej! Jag skulle vilja bytatips, prg. m.m. M. Bor-
glund, Polkagat. 13, 273 97 Tomelilla.

Sind disk.med min. 350 kb PD-prg + svarsporto
sa far du disk. m PD-prg tillbaka. Henrik Wern, Lil-
lekdrr S 194, 42531 Hisings Kérra

BYTES: ATARI

ATARIspel bytes. FINNES:Def. of the Crown,
Starglider 1,Barabarian 1.ONSKAS: Police Quest 1
och Battlehawks 1942 el. Lombard Rally. 0521-611
08 Rickard

BYTES: MSX

MSX-Spel bytes!!! Jag byter Hyper Rally mot

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!!

Skicka kupongen till SELDA, Box 152, 448 01 FFloda Dufdr fyra rader for 10:- Fir varje pdfsljande rad: 10:-/st

Mirk kuvertet med:

"Radannonsen"

Namn:

[] Check bifogas

[ insatt p poatgiro 470 50 43.0

Datum ... Jesmecsssmssasres iho )y iy

VILLKOR FOR ANNONSERING: ‘

Ja, jag #r medvelen om all jag endast kan annonsera om originalprogram. Annonser som uppenbarligen avser kopierade program refuseras och eriagd avgift
hterbetalas ¢f. Min annons Inféres i lorsta mijliga nummer av Sv. Hemdator Nytt vilket innebir att manus och betalning miiste vara inséint senast fem veckor fore
aktuelit nummers uvigivning. Med min namnteckning bekraftar jag dessa villkor. Om jag r under 16 Ar sthr har min malsmans namnteckning.

b LA T L T [ e el Bl (MAlsmans namnleckning......covni s )

Inféres under ubrik: [JKOPES [ sALIES (IBYTES [TIBREVVANNER

TEXTA TYDLIGT!

-
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90-talets tillbehorsgrossist
har slagit upp portarna.

DTN

s =)
EARIEAE
- AMERIKANSKA KVALITETSDISKETTER

Prisexempel:  5.25" DD fran 3:40 / st.
HD fran 5:95 / st.
395 DD fran 6:75 / st.
HD fran 17:50 / st.
Rengorings- 5. 25% 48:00 / st.
diskett 35" 58:00 / st.
DISKETTBOXAR
Tre storlekar: 525" 10 50 100
14:- 88:- 108:-
35" 10 40 80
16:- 68:- 98:-
Modell 1000 12 540:-
Modell 2000 12- 14" 840:-
Modell 2000 16" 1040:-
PRINTERSTALL
Printerstall 80 pos. 608:-
Printerstall 132 pos. 648:-
Ring. faxa eller posta din bestélning til:
DATAKRAFT AB

Box 10, 714 01 KOPPARBERG

Telefon: 0580-127 05 Telefax: 0580-100 12
Priserna inklusive moms. Frakt och postforskottsavgift tilkommer.

’-----------------

AMIGA 500

| |
512 kb RAM, i
4096 firger, B
ljud i stereo I
inbbyggd diskettstation H
AMIGA 2000 8500: - [ |
Amiga Harddisk 590 4350: - I
2 Diskdrive 3,5 "' 939: - I
ATARI 1040 STE 5445: - [ |
ATARIMEGA ST1 5250: - I
ATARI Harddisk 30 mb 3698: - .

2, Diskdrive 1095: -
Supercharger 2988: - [ |
|
ATARI ABC M5-DOS 8540: - I
ATARIPC 4 13980: - .
EPSONLQ 400 3350: - .
EPSONLQ 550 4375: - I

STARLC 104 2750; -
STARLC 10 2325 - | |
NEC P 2 plus 3998: - [ |
COMPU-SHOP
i.m&#-. _' { ...... i _i‘, {9 it 8 l
Lars-Gunnar Johansson .

Torp, Ramkvilla, 57010 KORSBERGA
Tel. 0474 - 60170 #

\-----------------’

BILDJAKTEN

VINN ETT PROGRAM I VAR
POPULARABILDJAKTSTAVLING
Ja, sa var det dags fér arets andra bildjakt

med sju nya bilder att leta efter. Dessa finns
att hitta har och var i detta nummer.

FINA PRISER!!!

ttSdom vanr:igdt“kommer hti(; \.'itnanar;et VINNARNA |
att dras och dér var och en far e

program fér just sin dator. Vinnarna "BILDJAKTEN
presenteras i nummer 4/1990 9/89

10 program har skickats till
féljande lyckliga vinnare:

Mikael Hermansson, Kristlan-
stad. Andreas Karlsson, Eken#s-
sjén. Jimmy Karlsson, BJérnum.
MagnusLundgren, Farsta. Stefan
Ramonth, Viisteras. Jarmo Perko-
la, Ostersund. Simon Sandahl,
Horred. Lennart Sturesson, Borg-
hoim.Elisabeth Wéngberg, Solle-

SA HAR GOR DU:

| rutan hérintill ser du sju sma
bilder. Var och en bild &r utskurenur
nagon av de sidor som tidningen
innehaller. Storleken &r exakt den-
samma som iverkligheten. Det gél-
leralltsa attletareda padensidadar
var och en bild kommer fran.

Sidonumren fyller du i pa talong-
en hér intill och tavlingssvaret skall
varainskickatsenastden30 MARS,

1990. GRATTIS!!

Lycka till!

brunn. Danlel Ojes, Hammenhdg.’

Kupongen skickas till Selda Media, Box 152, 448 01 Floda.

Mark kuvertet med: “Bildjakien 2"
L O N N R N AN NN

-..‘.-.--....E-..-'..".....'...--.
i : ; .
Bild nr 1 fanns pﬁ sid Bild nr 5 fanns Pé sid : .
: : .
Bild nr 2 fanns pa 5“’!:] Bild nr 6 fanns p4 sid :’ .
L]

Bild nr 3 f: 4 sid ; . .
AN :l Bild nr 7 fanns p4 sid |:] .

: . .
Bild nr 4 fanns pa sid[ | :
DT B s et P P e e 9
L

(R i ity et B B P AP A (P.S. EN AVSKRIFT :
Postnr/ Ot e L s e GAR PRECIS °
D atom:Rnseite IEELRY :
[ ]

-
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Del.llxe Video III (Forts. fr. sid: 25)

Ett program gor ingen video

Forden som aldrig arbetat med animation och/eller videopresentationer 4r det
kanske lite férvdnande, men det mesta av det arbete som ldggs ned pa att skapaen
video, sker inte i Deluxe Video III sjilvt. Vill du skapa nagot si enkelt som en
slideshow, méste du ju forst skapa bilderna, och det 4r ddr mest tid gar at.

Tack vare Amigans standardiserade filformat, IFF, gar det att anvinda prak-
tiskt taget vilket ritprogram som helst for att skapa de bilder som skall anvindas.
For attutnyttja Deluxe Video IIIs méjlighetertill animation fullt ut, 4r dock Deluxe
Paint I1I ett méste. F4 andra ritprogram stéder animation direkt, och DP 111 4r &n
s lange det enda som har animbrushes. (Se recensionen av Deluxe Paint IIl i nr
5-89.)

Vill du arbeta med HAM, det grafikldge ddr Amigan kan visa 4096 farger pa
skdrmen samtidigt, behdver du ocksa ett speciellt HAM-grafikprogram. Electro-
nic Arts har ett eget, Deluxe Photolab, min favorit &r NewTeks Digi-Paint 3, Ar
du ute efter att gbra animationer i HAM, 4r kanske Microillusions Photon Paint
2.0 det bésta alternativet. Vill du arbeta med digitaliserade stillbilder, 4rutan tvekan
NewTeks Digi-View den bista digitizer du kan fa tag pi. (De tre sistnimnda
recenserades alla i nr 9-89.)

Andra tillbehor

Nio Deluxe Video IlI-anvéndare av tio, kommer formodligen att klara sig
ypperligt enbart med hjélp av Deluxe Paint ITI, men fér dem med storre ambitio-
ner kan, forutom HAM-programmen, ocksé en sampler for att skapa egna ljudef-
fekter, ett bra samplingprogram i stil med Audiomaster II frin Aegis och ett
program for att komponera musik, Deluxe Music frin Electronic Arts, eller lik-
nande, kunna vara bra att ha.

For att fora dver fardiga videos till bandspelare borde Commodores RF-modu-
lator duga om du inte har professionella krav. For att anviinda Deluxe Video I1I
for specialeffekter i dina videofilmer, textning och s vidare, behéver du forstas
ett genlock och tvé bandspelare, helst med single-frame inspelningsmajlighet.

- Sammanfattning

Som ni forstérblev jag rejilt imponerad av det hiir programpaketet. Perfekt 4r
det dock inte. Jag hade gémna sett att den tidigare ndimnda Framern varit kvar, giima
uppiffad for att skapa riktiga animbrushes. Dels hade det minskat beroendet av
Deluxe Paint III som ritprogram (, vilket vil 4r en orsak till att Electronic Arts
slopat den,) och dels hade den varil anvandbar dven tillsammans med Deluxe Paint
III. Framern kan némligen ’plockaupp” flerabilder intill varandra pi samma sida
och goéra en animation av dem, medan DP IlIs animbrush-funktioner bara kan
plocka upp en redan fardig animationssekvens. Det blir allts lite extrajobb i Deluxe
Paint for att placera ut rétt brush pa rtt stille pa ritt ruta, ruta for ruta. (Vad menar
du egentligen 7?7 - Attle)

Jag hittade faktiskt en liten bugg ocksé. Vid ett tillflle blev nimligen alla
rullgardinsmenyer osynliga. Jag klarade mig ur dilemmat genom att spara videon
jag arbetade pa med hjilp av en tangentbordsgenvég och lisa in den pa nytt. D4
kom menyerna tillbaka. Lite mystiskt, men det har inte hént igen... | $vrigt verkar
Deluxe Video III vara stabilt och bra, hitintills inga systemkraschar, eller andra
problem, uppdagade. i

Samtidigt som det hér ar ett av de allra kraftfullaste, kanske det kraftfullaste,
videoeffektprogram som finns att fa idag, 4r det inte bara for proffs. Det 4r enkelt
nog att sk6ta for amatoren och intressant for alla som &r intresserade av grafik.
Deluxe Video III ir absolut et program som du skall ta dig en ndrmare titt p om
du &r intresserad av Desktop Video pa din Amiga. Rekommenderas!
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PD-HORNAN
(Forts. fr. sid: 33)

simulera en h&rn arbetande, mycket fragmenterad
minnesomgivning. Det hiir 4r version2.0, med minga
felrattningar, fullt Intuitiongrinssnitt, konfigurering
via ikonen m.m.. Inkluderar killkod. Forfattare:
Justin V. McCormick

ImageLab - Ett program som utfér bildbehandling
av IFF-bilder. Inkluderar standard bildbehandlings-
funiktioner s& som "convolutions”, "averaging”,
"smoothing”, "enhancement”, histogram, FFT'ar
etc.. Inkluderar ocksa filkonverteringsfunktioner, ett
klippbréde och andraanvéndbara funktioner. Version
2.2, endast binarfiler. Forfattare: Gary Milliom

LPE - LaTeX Picture Editor 4r en grafisk redige-
rare for produktionen av "bilder” for LaTeX-syste-
met, vilka kan importeras av LaTeX. Du kan rita
boxar, perforerade boxar, linjer, vektorer, cirklar,
boxar med centrerad text och vanlig text. Det hir dr
version 1.0, endast bindrfiler. Forfatare: Joerg Geis-
sler

NoClick - Ett program som tystar klickandet frin
tomma diskettenheter pd B2000 under AmigaOS 1.3.
Det borde ocksé fungera pd AS00. Det har r version
3.5, en sista minuten uppdatering av version 3.4 pd
diskett 241. Inkluderar kallkod i assembler. Forfat-
tare: Norman Iscove

Password - Ett program som 6kar sikerheten pd din
dator genom att gora det kompliceral nog sa att
anviindare utan ditt 16senord kommer att bli avskriick-
1a frén att starta och anvéinda ditt system. Det borde
hélla alla tillfalliga och icke-tekniska anviindare ute.
Version 1.21p, endast binirfiler. Forfattare: George
Kerber

Pcopy - En Intuition-baserad diskettkopierare|

liknande den residenta DiskCopy. Det hir 4r version
2.0, en mycket uppgraderad omskrivning av versio-
nen pa diskett 151. Den innehéller hdghastighetsdi-
skettkopiering med skriv-verifiering och datafter-
hamining frén skadade spAr. Mycken moda har lagts
ned p att gora det hir kopieringsprogrammet anvin-
darvinligt och flerprocessvinligt. Endast bindrfiler.
Forfattare: Dirk Reisig

SimGen - Det hidr programmet laggertill en 2- eller
4-férgers bild till din Workbenchskidrm.
Om bilden &r digitaliserad kommer det att vara
mycket likt ett GenLock, ddrav namnet SimGen
(Simulated Genlock). Endast bindrfiler. Forfattare:
Gregg Tavares

SuperLines - Ett nytt linjedemonstrationsprogram
med en realtidskontrollpanel som du kan anvinda fér
alt dndra olika aspeKter pd hiindelseférioppet. Dethar
10 inbyggda firgpaletter, stod for saker som farg
“smudge”, firgeykling, farg "bounce”, ett flerial
upplosningar, och kan direkt visa linjeroch boxar. Det
hér 4r version 1.0, endast binérfiler. Forfattare: Chris
Bailey

WarpUtil - Warp (version 1.11), UnWarp (version
1.0) och WarpSplit (version 1.1). Warp liser ra fil-
system och arkiverar dem i komprimerade versioner
iennormal fil. UnWarp konverterar dem Lillbaka till
filsystem. WarpSplit delar upp dem i mindre delar pa
spér-for-spér basis. Endast bindrfiler. Forfattare: SDS
Software

Reversi - Spelar det klassiska spelet Othello p4 ett
8xB-rutors bride. Version 1.2, inkluderar kallkod i
assembler. Forfattare: Marc Fischlin

VIt - Det hir dr en bindrfilsuppdatering av VIt-
programmel pd diskett 226 och riltar till ett problem
med stédet av externa protokoll. Du behgver fortfa-
rande resten av filerna frdn diskett 226. Version 4.065,
endast binéirfiler. Férfattare: Willy Langeveld
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"Your second Manual to the Atari ST"
@ Nu pa svenska @ 80 illustrerade sidor i A4 format
@ "Hur man gor" om det mesta - frin formatering till arcning. @ Ordlistatill Atari ST - frin .ACC och Accessories till Vixter och 520 ST

S4 hir skrev den engelska tidningen ST World i juli 1988 om den férsta utgivan:
"With this text Mr Ramos has written about the ST more throughly and with greater background detail than virtually anyone else..."
"Unlike many authors...Mr Ramos is not afraid of beeing critical about the ST, and Atari itself..."

Om den forsta handboken, den du fick med maskinen, beriittade hur man sitter igdng maskinen, si berittar denna hur man
anviinder den. Detta ir den andra (och bittre) bruksanvisningen for ST-Datorn.
Om véra produkter inte finns i din butik, be dem konfakta oss. ca 280:- inkl moms.
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