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Hemdator Nytt. Som du ser redan pa denna

sida sa har vi gjort lite smaférandringar héir
och var, som vi hoppas, till det battre. Det ér ju sanar
man sitter och gor en tidning att man hela tiden vill
prova lite nya idéer da och da.

I detta nummerfortsiitter vi med de allt mer populéra
byggprojekten, den hir gangen far du anvisningar
pa hur man gér en autofiretillsats till din joystick.
Den hirprylen kan faktiskt anviindas oavsett om du
har en C64, Amiga eller Atari ST.

Fran och med detta nummer kan du som har en
Commodore 64 eller en Amiga fa chansen att kopa
PD-disketter till mycket lagt pris. Denna service
kommer sven att omfatta alla Atari ST-Agare fran
och med ett kommande nummer. Pa dessa disketter
finns savil listningar som lite spel och annat smatt
och gott. Se mer om detta pa sidorna 31 och 36.

v sdlkommen till ett nytt nummer av Svenska

Halsningar

%

8.4  ULFSELSTAM,CHEFREDAKTOR

SPELTESTER Senaste nytt och recensioner sid 14-22
SPELLOSNING: Den hir gingen kniicker vi Space Quest III sid 23
SPELTIPS: Massor av tips & pokes for olika datorer sid 24
AMIGAZINET: Amiga-igarnas egen sektion sid 25-33
€64 IN TOTO: Sidorna for Commodore 64-freaksen sid 34-36
BYGGET, DEL3: Fixa autofire pa din joystick sid 38-39
ATARI STemn: Sektionen for Atari ST-dgaren sid 40-47
TAVLING Var med i bildjakten och vinn ett spel sid 45
PC-SPALTEMN: Smétt och gott for och om PC sid 48-49
MSX-sidans Listningar, tips och brev om och for MSX  sid 50
SPECTRUM-POKAT Tips och listningar sid51
BREVET Alla lisares skrivklidesida sid 56
OPEN FILE Lisamnas radannonser sid 57
SERIE Wanloos tecknade gubbar sid 63

.0ch en hel del annat

Annonsorer i detta nummer:

Abris Data 59 Deltatronic 50  MN Data Media 59
Atarispecialisten 27 Diginine 59  MrData 29
Beckman Innovation 2 DHM 15  NHE Data Elektronik 59
Best Buy 64 Elodata 57  Nord. PD-Biblioteket 31
CBI 52.55 Erming Data 33 Procomp 11
Chara' Data AB 37 GeEfDataprodukter 59  Promedia 40
Chesstech 40 Gota 5 RTD 58
Compu-Shop 11 LT.S. 56  Vera Electronic 40
Datalitt 60-61 J&M Enterprise 59 Vertex 4

SAM
COUPE &1

Nu har det forsta exem-
plaret kommit till Sverige och
du kan [asa om de férsta intrycken pé sidorna 8-10. Skall
denna trevliga dator kunna dverleva konkurrensen och
kan tillverkaren klara av sin nuvarande haltande ekono-
mi?

SEGA MEGADRIVE .:.:
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Segas nya 16-bi-
tars spelkonsoll lan-
seras nu under hdst-
en.Undernagradag-
aridJuli fick vart test-
arlag hakulmedden-
na mycket avancera-
de spelmaskin. L&s

om deras intryck

MASSOR AV SPELTESTER

Dan Dare llI,
Demons Tomb,
lvanhoe

Klax

Might & Magic |l
Powerdrome
Rotox

Sherman M4
Tennis Cup
Their Finest Hour
Treasure Trap
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gMDATOR ROSTHORT
(IS I
L) Nytt féri hdst dr att Dukan vinnaen 5-nummers pre-
numeration/fériangning genom att skicka in detta rést-
| kort. Las detta nummer och tyck till! I
Fyll bara i uppgifterna nedan och skicka in din
i réstning (en avskrift gar lika bra) till redaktionen fére
den 15 September. Adressen&r:SHN, box 152,44801
Floda. Mark kuvertet "Jag tycker 6". Av de inskickade
rdsterna dras en vinnare som presenteras i nr 8-90.
Detta tycker jag om
1

2

Detta tycker jag inte om
1
2
Namn:

Adress:
Pnr/Ort
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Amfao 500 Paket inkl:
anualer, 3 sf S sfemdlskel'rer
Mus, 2 st Joyshc s, F Modulator

e non,

Dlskeﬂbox {40
Musmatta

"“""" AMIGA TILLBEHOR PRIS :
+ p L p Midi Master 395 SEIKOSHA
&
b7 -KVALITETSMONITORER | Ers@ftningsmus 395 -SKRIVARE AT FOLKET
Stereo Sound Sampler 895 SP MR E 1 695:-
Chm 805 3 393T\EREAS ... B I3  3g3er
2=| 512K Ramkort me ocka 499 = o=
Alla r‘nonli’orer |evererc:|s Genius Handy Scanner 2995 ALLA SKRIVARE,LEVERERAS
med kabel & 1 ars garanti| Pre Senlock 1295 | MED KABEL & 2 ARS GARANTI
NYTTOPROGRAM Ami PRIS
\ AR N e 2 maxell.
2 t 55
; —— éﬁic’;lNALFTA‘ an.go:sa?r'frér Kit 758 -NAR INGET ANNAT DUGER
= t 1,8 1 o
| INKL. BATTERIER, Sggzrbéfg?ersonol ] 1195 MD2-D 5’2? 10-PACK 59:-
On Line Platinum Edition 595 MF 2 - DD 3;5 10-PACK 119:-
BATTERIELIMINATOR . Animagic 795 | MF2-DD 20-PACK INKL BOX 239:-
C’AALRSF%RNIAS#MES [ | >é Csd Dss-gznoer 12‘;1;_ Ig’I‘EFN2G (%)DN 855[;'[ SCKOELOI:Qi 10-PACK 133:-
-I ARA indwords RI IT 5“ 6 -
Draw 2000 2295
Spel till LYNX: TV-Taxt Professional 1295 | JovsTIcKS PRIS
AESIORZENDOCCINENS 27 =Sl fo ey Seld 1885 | Egostick 142
T ico Bat
B NG ST e x 2495 | Wica Redball 279
CHIP'S CHALLANGE 279:- | Dovpac2,14 795 [Wiso Threenway i
" Latfice C 5.04 2ackiliviies boas Lo
C64 TILLBEHOR PRIS | Stickning & Broderi 549 | Toc 5 vit 195
oamer . e 32
Epaorger &4 69g [E\ Ezigg 2;9
Midi 64 44 =
MLS & Art Sdfuclio paket 449 E iagticllan 12
Reset Cartridge 72, 3 ., -
Smart Cart 32K 492 | C64-PAKET TILL SNSATIONELLT SOMMARRRISI | IV ERSE TILLBEHOR A
el 453 | ALLT DETTA FOLJER MED: Supramoderm 2400 1792
Azimuth Justeringsband 129 | BANDSTATION, 3 SPEL, 1 JOYSTICK, 2 TOMBAND.| BSmmsiyeid A500 Miukt 2
The Final Cc:rlr:c%e 11 395 Dummsgdd AT000 169
Diskettstation C1541-11 1895 | NU ENDAST 1 49 5: = Bammisdd A2600 145
€64 NYTTOPROGRAM DISKETT PRIS = "
GeoE'ZO (Ordb., rit., C:Ldl.l - ggg DISKEI ISTATION B::tg:ﬁgi g'g Egg; gg
G 64 ”
Coodclniod (r[eK%IkyI) Er)cvg:vGe;os % 395 | TILL COMMODORE 64 ) B';t,i':&’,?c"h 25p205rf (Ho0) o
Geopublish 64 (DTP) kréaver Geos 395 NU EN DAST | Dataswitch 4-port 299

NYH ' NYHETER * SPELNYH

64K 64D AMI AST TITEL 64K 64D AMI AST
T chk OIff 2 132 189 289 289 Turrican 132 179 249 - |
arel e, Pipemania 129 179 279 279 | F-29 Retaliator - 2798309
< iy F-16 Combat Pilot 179 229 279 279 | laly 1990 129 179 279 D79 |
o Flimbo’s Quest 139 189 289 289 Shadow Warriors 139 179 289 289
\Q g f Fire & Brimstone - - 279 279 International 3D Tennis 139 179 289 289 |
R Vendetta 139 189 - - Impossamole 1898 1I790 23208919,
Ve Skidz = - 239 239 | Powerboat 132 189 289 289
‘. ¢ . | Defenders Of The Eart 139 189 239 279 | Hammerfist UED il > -
Wbyl | Zombi - = 279 289 Ulﬁmcxte Golf - 289 279
N Tennis Cup = - 279 299 umplonshc? Football 139 179 289 289 et
e Ivanhoe - 289 289 | Champions Krynn 279 379 -
Cyberball 1 39 ]79 239 239 Last Ninja Il 1 29 179 289 289 ]
KICK OFF 2 S 379 379 | Operation Thunderbolt 119 159 259 259 TURRICAN

VI FAR IN NYHETER HELA TIDEN RING FOR INFO!!
BETALA MED KONTOKORTI OPPNA EGET KONTOI RING SA SKICKAR VI! 0223 - 21 000

ORDERTELEFON
0223 - 209 00

Du kon dven skickd din bestdllning

" VERTEX
BOX 50, 778 01 NORBERG
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GOTHIA DATA

BOX 11410 404 29 GOTEBORG TEL: 031-160510

EXTRADRIVAR

Amigadrive 3.5" med On/off knapp, vidareport, slim-
line, svenska instruktioner, dammlucka, 2ars garanti.

AMIGA 695:-

Ataridrive 3.5" med On/off knapp, slim line svenska
instruktioner 2ars garantl,dammlucka,separat nétdel.

ATARI 879:-
64-drive 5.25" 100% kompatibel, hdgsta kavalitea.

C-64 979-

VI har 4ven drivar till Mac, PC mfl

MINNESEXPANSIONER

Alla vdra minnesexpansioner f{&r AMIGA 500 har:
Snabba Japanska 80ns kretsar, aktiva upp till 33MHZ
Klocka, kalender, batterlbackupp, avtagbar On/off
knapp. Alla expansioner testas manuellt | Sverige,
de levereras alltld med Svenska Instruktioner.
Vi ldmnar 2 &rs Garantl, och b#st av allt &r priset.

512KB 649:-
2 MEG 2495:-

Simm moduler fér Atari STE 0.5MEG 995:-
L&dfria Atariexpansioner 2MEG 3795:-
Expansloner fér Amiga 1000, IBM etc ring!

ERSATTNINGSMUS

Toppkvalite battre &n originalet, tunn och smidig
kabel optomekanisk. ATARI/AMIGA etc.

349:-
SYNCRO EXPRESS

Kopierar ALLT | alla format mellan intern till
extern drive. Du kan koplera mac, PC och Amiga-
disketter pa en Atari osv. finns till Amiga, Atarl.

595:-
HAND SCANNER

400 dpi, graskalor komplett med programvara,
S-méarkt nitdel etc. Finns till Amiga, Atari.

2895:-

GOTHIA DATA BOX 11410 404 29 GBG

ACTION REPLAY C64

Virldens b&sta cartridge till C-64, 25ggr diskturbo,
unika kopieringsfunktioner, fryser nidstan alit,
koplerar mellan band-band. disk-disk, disk-band osv.
avancerad maskinspraksmonitor, cartridgen behdvs
e| fér aterladdning av kopierade program. Bést | test
| samtliga svenska hemdatortidningar. 549

ACTION REPLAY AMIGA

Super cartridgen till Amiga 500. Nar AR ansluts till
expansionsporten, kan Du: Frysa néstan alla program.
Spara direkt till diskett. Cartridgen behdvs e] for

att ladda sparade program. Unika fuskfunktioner f&r
spel, avancerad maskinspraksmonitor, virugskydd mm.

879:-
MUS/JOYSTICK SWITCH

Forstdr inte Joystick/mus portenl Genom att rycka

ur musen varje gang Du anvénder joysticken riskerar
du att mycket snart slita ut kontakterna béade | datorn
och pa musen/joysticken. Genom att ansluta var mus-
omkopplare slipper Du dessa problem. Du kopplar
enkelt mellan mus/joystick och du behdver alldrig mer
rota Ibland kablarna. Ett méste foér alla Amiga/St-dgare

v 189:-
TILLBEHOR

Diskettbox fér 100st 5.25" el. 80st 3.5" 89:-
Diskettbox fér 50st 5.25" el. 40st 3.5" 65:-
Musmatta, 8kar precitionen och minskar slitaget 49:-
Dammskydd, datorer och tg.bord {(angiv modell) 99:-

Dammskydd, skrivare monitorer etc. 79:- - 169:-
Scartcabsl (finns till de flesta datorer) 179:-
Printerkabel 1.8m Centronics 79:-

Vi har alla typer av kablar kontakta oss for info.

LEVERANSVILLKOR

VI lamnar ett ars garantl pa alla varor om
annat e anges. :

Tlo dagars full returrdtt.

Vid retur/reklamation betalar Du portot
Moms 25% Ingar | alla anglvna priser.
Endast verklig frakt samt expiditionsavgift
om 19.90 tlilkommer.

Pa grund av hart belastade telefoner, bjuder
vl pa explditionsavgiften vid skrifllg order.
Vilkommen med Din order!




Battre tangentbord till
ST:modellerna

Ett foretag i Califorien har nyligen
borjat tillverka en kabel som gor det
mdjligt att ansluta Megans tangentbord
till vilken ST-modell som helst.

Kabeln, som man kallar Megameter Cable
kostar $ 19.95 ( ca 150:-) och finns att f4 i tvd
olika versioner, en for 520ST och en fr 520ST
FM, 1040ST och STE-serien. Den enda skill-
naden mellan de tva versionerna ér att den
ursprungliga 520ST har en 18 pinnars kabel
medan de 6vriga maskinerna anvinder en 8
pinnars anslutning.

Om nédgon svensk importor har visat intresse
for denna produkt 4r &nnu oklart men intresse-
rade kan hora av sig till Sprokit Computer
Products, 417B Foothill Blvd, Suite 381, Glen-
dora, California CA 91740, USA,

Packa program pa ST

Att ARC:a program innebiir att man
packar ihop dem till storiek for att liat-
tare och snabbar kunna skicka eller
lagra filer. Fore anvandningen behéver
man sedan bara packa upp dem for att
filerna skall aterfa sitt ursprungliga
format och kunna anvindas.

Nu har ett féretag, Innovative Concepts, ut-
vecklat ett programpaket som man kallat Ar-
cit och som kostar ca 115:- Med enkla kom-
mandon packar programmet savil ihop filer
som packar upp dem pa diskett. Innovative
Concepts har adress: 31172 Shawn Drive,
Warren, MI 48093, USA.

Nintendo har ilsknat till

Nintendo, (firetaget med spelkonsolen,
ni vet!) har forklarat virldskrig mot
pirattillverkarna.

Howard Lincoln direktdr i Nintendos bolags-
styrelse sdger: " Vi vill ge vdra konsumenter
kvalitet och viirde for pengarna" och tilklig-
ger att Nintendo kommer att dtala alla de som
hyrut, séljer eller importerar falsk mjukvara for
Nintendo.

De vanligaste artiklarna som tillverkas olagligt
ér spelcartrides som passar fér olika konsoler.
Har du en sidan eller erbjuds att kdpaen dylik
kan du vara siker pa att den #r olaglig efterson
Nintendo inte ens tillverkar sddana.

Ny spelkonsol.

Ytterligare en spelkonsol har sett dag-
ens ljus och har nyligen borjat siljas i
England.

Den nya konsolen kallas NEO-GEO och

A600-maskinen kommer att ha IMb och Workbench 2

NY AMIGAVERSION
AR PA GANG | HOST

Strax efter att man har lanserat Amiga
3000 och CD-rommaskinen kan Ami-
gaiilskare nu se fram emot ytterligare
en nyhet som formodligen kommer ut i
hést.

Under September planerar man ndmligen att
premidrvisa Amiga A600 - en uppgraderad
version av A500 med 1 Mb RAM-minne och
en nu férbittrad kretsuppsétining. Dessutom
kommer den nya versionen att férses med
Workbench 2.

Ryktena om en A600 har varit i svang en lén-
gre tid och det ir presentationen av A3000 som
nu dter satt fart pd tungorna. Workbench 2

- \\X\

A600 bygger vidare pd 500- modellen

kommer att finnas frén och med SAeptember
och kemmer att kunna kéras pé de A500 som
redan salts.

or Spectrum, Commodore 64, PC, Atari ST och Amiga:

JAMES BOND AR TILLBAKS IGEN

Spelet The Spy Who Loved Me
ar det senaste nytillskottet i se-
rien "Spelet fran filmen frin
boken" som Domark alskar att
utveckla.

Den hiir gingen skall allas var ¢
James Bond kuska runt i sin

amfibiosa Lotus Turbo Esprit |

samtidigt som han skall forsoka

ra pa den elake Karl Strom-
berg.

'Enligt den vedertagna 007-tra-
ditionen galler det for Hr Bond
att radda virlden frin det onda
som hotar innan tiden tar slut.
Det ona? ja, sivial New York
som Moskva star infor forintel-

kommer fran Japan. Maskinen ér forsedd med
64K RAM, 68 Video RAM och 64K ROM.
Processor: en Motorola 68000 med 12 MHz
samt en ZB0OA hjélpprocessor som skdter om
ljudet . Detta gor konsolen 50% snabbare én

sehot fran kirnvapenangrepp
och givetvis finns det en vacker
agent-ryska med i bilden (spelet).
Spelet kommer under Septem-
ber.

en Atari ST eller Amiga. Med 4096 farger
franb en palett om 65535 verkar NEO-GEQ ha
chanser att std sig i konkurrensen. Priset lig-
ger pé ca: 2800:-
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Pr 1 10 lspande: 175:-
Prenumeration kan ske genom inséttande av be-
loppet 175:- pd postgirokonto or: 470 50 43-0.
Gl6m ¢j att ange namn och adress tydligt. Det tar

ca fem veckor att registrera ny prenumerant.

Aldre nummer kan efterbestillas for 13:-/st. An-
vind postens inbetalningskert och ange namn,
adress, postmummer och ort samt vilka nummer
som 6nskas. Porto tillkommer med 8:- (1 tidning)
12:- (2-3 tidningar) eller 16:- (4 tidningar). Inbe-
talning till postgirokonto: 470 50 43-0.
Telefontider under 1990 ar Tisdagar och Torsda-
gar mellan kl: 10,00 - 12. (X}saml 13:00 - 14:30.
Forfrd ioner, artiklar etc.
kan ¢j besvaras per lelct‘on utan skall ske skriftli-

gen. Medstind adresserat svarskuvert med porto.

Selda Media ansvarar ej for insént, ej bestallt
material. Returnering av disketter, band och ma-
nus sker endast om frankerat svarskuvert med fol-

jer.
Manus il tidningen skall vara maskinskrivna

och till eventuella listningar méste en diskett/in-
spelat band medfolja. For eventuell beskattning av
vinster frin, av tidningen Svenska Hemdator Nytt
anordnade, tavlingar svarar pristagaren sjalv for
kostnaden. Eftertryck av text- eller bildmaterial
utangkriftligt tillstind frin Selda Media forbjudes.
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KLASSISK MUSIK PA DIN DATOR

Digital Music Archives heter en engelsk firma
som har specialiserat sig pa att samla klassisk
musik padisketter. Nyligen har ett svenskt for-
etag, Promedia (0243-233 48) tagit upp detta
sortiment for de som &r intresserade av klassisk
musik och har en dator av mérket Atari ST,
Amiga, PC och Macintosh.

Férnirvarande har man verk av Bach, Mozart,
Beethoven m.fl. i lager och de flesta storre

sequencermérkena finns representerade. I pri-
set210:-/verk ingar svensk manual, en diskett
samt ett inspelat ljudband dédr man kan héra hur
musiken kan lata.

Denna typ av musik kan vara av stort intresse
fort.ex. den som vill lira sig partiturldsning och
fér den som vill lira sig grunderna i komposi-
tion.

Fran Electronic Arts kommer nyheten att det
populédra flygsimulatorprogrammet: Chuck
Yeagers Advanced Flight Trainer 2.0 som ti-
digare funnits f6r PC och andra 8-bitars dato-
rer, har nu kommit dven fér Amiga- och Atari
STdatorerna

Denna nya och férbitirade version innehéller
nu 18 olika flygplanstyper inklusive WWII-
plan sdsom Spad och P51Mustang men dven
den ultramoderna Stealth Fighter finns med
som valméjlighet. Version 2 bjuder pé helt ny
terrdnggrafik, nya flygfalt och mojligheten att
testa nattflygning. Man kan testa sin férmiga
och skicklighet i att flyga i formation och
mycket annat.

Tillsammans med programmet ,som kostar ca
275:-, kommer ett ljudband dir Chuck sjilv

Art flyga et! plan frén Andra Var!dskn et kan
vara en upplevelse

guidar spelarenb genom moment fér moment i
den "flygskola" som ligger pa disketten. Hur
ménga harhaft en sddan flyglédrare nér han sitter
vid spakarna.

ANIMATIONSPAKET FOR IBM PC

Frén Electronic Arts (De &r flitiga pd nya pro-
dukter, dethir foretaget) kommer DeLuxePaint
Animation, det senaste nytillskottet bland
grafikprogram med vilket man kan integrera
grafik och rorelse.

Programmet tillater anvéndaren att méla en
serie bilder pd samma sitt som man normalt
mélar en och en. En perspektivméjlighet som
man kallar Move tillater sedan fargsprutan att
automatisktrora sigiolika riktningari3D pers-
pektiv. Man kan sedan spela upp de olika bild-
erna i snabb fart sa att man fir en animerad
sekvens

Priset ligger pé ca 1100:- och programmet ar-
betar med 256 farger i MCGA

Svenska Hemdator Nytt nr6-1990




Efter att ha suttit och hackat i datorn 4r mitt
forsta intryck bara positivt. Nja, ett par skén-
hetsflickar finns det men varfor borja med
dessa deprimerande fakta.

Kanske jag skall gé tillbaks i tiden ett par ar.
Min stora favoritdator under ménga &r var
Spectrum. Denna dator &r sdvil littprogram-
merad som sympatisk i spelutbudet. Det bista
med denna dator var dock de tillbehér som dok
upp efter ett tag. Forst kom Beta Basic - en ut-
byggnad av Spectrumbasicen. Sedan kom Di-
scipleinterfacet som gjorde det mgjligt att
koppla in en ordentlig diskettstation i stallet {6r
den mer officiella Microdriven. For er som inte
var med nér det begav sig kan berdttas att detta
var en hiskelig konstruktion bestiende av en
liten 14da med en evig bandlsinga som alltid
trasslade sig och tappade data.

Névil, man hade Spectrum, Beta Basic och
Disciple. Av ndgon anledning blev detta ock-
sd grunden till den dator som nu heter SAM
Coupé bolaget bakom Disciple, MGT, beslot
sig for att tillverka en Spectrumkompatibel
dator med diskstation och utdkad Basic frin
Andrew Wright som skrev Beta Basic. Kan
ndgot vararoligare {6r en gammal Spectrumiot.

1 Sverige finns det inte en ny Spectrum att
uppbringa men i England &r den fortfarande
mycket populir. Aven i Spanien och Italien
finns det ménga anvindare och MGT hoppas
pé en framtida marknad dir.

Sd har dntligen den omtalade SAM Coupé dykt upp i
Sverige. Det dir inte ofta det kommer en ny dator som dr helt
inriktad for hemmabruk. Man kan bara hoppas att den kan
std rycken mot de dvriga datorerna och spelkonsollerna.

Utseende

SAM Coupé ir en sallsam dator. Den liknar
faktiskt inget annat pd marknaden. Naturligt-
vis har den ett tangentbord med alla nédvén-
digheter inklusive funktionstangenter. Framfor
tangenterna finns det dock en liten avsats och
det iirdenna som ger datorn sitt karektaristiska
utseende. Det dr ndmligen meningen att man
skall vila hinderna dér, ndr man skriver. Av
alla datorer jag hittills har stott pd, och det dr
ménga, 4r faktiskt SAM den mest bekvima.
Det forvanar mig att ingen har fatt denna for-
triffliga idé tidigare. Hade sedan tangentbor-
det haft &, 4 och 6 sa skulle den ha varit ett
sjdlvskrivet val for alla som sysslar med ord-
behandling.

Nu édr inte SAM avsedd for sapass triviala
sysslor. Detta skall bli en 8-bitars speldator av
hogsta klass. Darfor finns det méngder av ut-
tag pa maskinen. Naturligtvis finns det sdvil
joystick- som musport. Det finns MIDI in,
MIDI ut och uttag {or kassettbandspelare.

Modeller

Det sista kanske kréver sin lilla forklaring.
SAM finns i minga modeller och varianter.
256 K, 512 K, utan diskstation, med 1 disksta-
tion eller med 2 stationer. Det fina med datorn
drndmligen att den mycket 14tt kan byggas ut.
Man kan t.ex. borja med att képa den enklaste
modellen utan diskstation och endast 256 K.

SAM COUPE

En rolig dator men tal den konkurrensen?

Senare nir kassan tilldter r det en enkel sak
att knuffa in extra minne eller ndgra drivar. [
och for sig maste dessa monteras i datorn men
det dr nistan barnsligt enkelt att montera en dis-
kstation pd SAM. Det dr bar att lyfta pd en lucka
pé datomns framstycke och forsiktigt knuffa
driven pé plats.

Programvara

Den programvara som behovs for att styra
driven medféljer pa disk. DOSet, kallat Sam-
dos ligger i mjukvara och kan pa sa sitt enkelt
uppdateras. En enkel genvig till diskhantering
dr att stoppa in systemdisketten i driven och
trycka pd F9. Denna tangent ér fordefinierad
som BOOT, vilket laddar in Samdos fran disk
och stratar ev. Autoprogram. Dirifrin kan man
nd andra programfrunktioner som Demo,
Spectrumemulatorn och Flash.

Det sistndmnda ir ett grafiskt paket som #r
skrivet av géteborgaren (skryt skryt) Bo Jang-
eborg. Trots att inga méss dnnu ir utvecklade
till SAM s4 4r Flash ett mycket smidigt pro-
gram for att skapa vackra bilder pd SAM. Det
ar mycket anvéndarvinligt och padminner en
smula om Atari ST;ns NeoCrome. Programmet
styrs via WIMP (Windows, Icons, Mouse and
Pointers) eller skall man i brist p mus kalla det
WIP. Bl.a. visar Flash att det inte dr oméjligt
for en duktig programmerare att skriva ett
vilgjort anvandargréinssnitt till SAM dvenom
detta nu inte finns inbyggt i datorn fréin bérjan.

Skarm

De som har anviant en Spectrum kommer med
skrick i 6gat ihdg ndgot som kallades "Colour
Clash". Det innebar att varje teckenruta inte
kunde innehélla mer 4n tva farger och att spri-
tar gdrna dndrade firg nédr de for 6ver skarmen.

Under skalet ser man hur gott om plats det finns | SAM. Den
inbyggda diskdriven syns t.v. och man ser dven hur man har

forberett for en andra drive

Hela datorn dr ganska kompakf och stilrent utformad
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Detta problem ér 16st i SAM. Datorn arbetar i
4 olika upplésningar s.k. Modes.

Mode 1 ér identisk med Spectrum och ér vil
egntligen endast avsedd att simulera denna
dator.

Mode 2 4rnigot bittre med 192 linjer dr varje
grupp om 8 punkter kan hilla 2 olika firger.
Personligen har jag inte fattat vitsen med den-
na uppldsning men det &r siikert nigot elek-
triskt.

Mode 3 ger 85 tecken per rad med 4 firger i
varje. Denna mode ér mest avsedd for dem som
vill arbeta med ordbehandlare och liknande.

Mode 4 dr sdvil SAMs som min favorit. 192
rader med 256 punkter kan stillas i 16 olika
farger frén en palett pd 128 farger och det gor
att SAM har en upplosning som vél kan jam-
foras med "gamla” STn. Detta dr superbt. Det
finns méjlighet att skicka ST-bilder till SAM,
Resultatet blir mycket bra. Forhoppningsvis
kommer spelféretagen att satsa pd fargstarka
SAMspel i framtiden.

Tut

Har man bild vill man ocksi ha ljud. Datorn
kommer har ett inbyggt chip av typ Philips
SAA1099 vilket ger sex kanaler fordelade pd
2 stereo ut-kanaler. Chippet ticker 8 oktaver
och har full amplitud och envelopekontroll.
Dessutom kan man skicka styrkoder via MIDI
till en synth.

Basic

Fordelen med en dator av denna modell &r att
den har inbyggd Basic. Det 4r inga extra pro-
gramdiskar med kryptiska sprik som kostar
extra och operativsystemet samt programspré-
ket bildar en enhet.

I grund och botten ér det Spectrumsbasic.
Ovanpd deita har det lagt in ménga extra
kommandon vilka gér SAM till en unik dator.

Dess férmiga att strukturera progam, dess
hanterande av snurror och vilkor gér SAM
Coupé till det ultimata verktyget for den som
vill skriva spénnande kod. Ettexempel 4r den
korta funktion som jag snabbt skrev for att
kunna bedma vilket av tvd tal som var stirst,

10 DEF FN MAX(A,B)=A*(A>B)+B*(AB)

Detta gér i och fér sig att gbra pd en Spectrum
acksd men det kan ge en forsmak av den
kompakta elegans som utmérker SAMs Basic,

For den som skall lira sig programmera i Basic
kan jag inte tinka mig nigon béttre vig. Plits-
ligt kom jag att jag har glomt att kolla om
GOTO-kommandot finns kvar. Overflodigt ar
deti alla fall.

Godbit

Det bésta sparar vi i alla fall till sist och det ir
SAM:s snapshot. I varje pdgdende Spectrump-
rogram kan man med en enkel tryckning aven
knapp pé datomns baksida frysadatorn. Viaoli-

Stodfdtterna pa sidorna ger SAM eit
lite annorlunda intryck. Tangentbordets
lutning med stad for handlovarna

&r mycket skrivvénlig.

P4 baksidan finns alla uttag man kan 6nska sig inkl. Scart,

|
m
D
q
=
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m
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Denna lifla roliga figur har ritats av Robin
Evans och forekommer flitigt i MGT:s
marknadsfdring.

kakommandon kan man sedan spara en skérm-
dump pé disk, man kan spara hela spelet pd disk
eller man kan g8 in i SAMs Basic och stoppa
in véirden i datorn via POKE. Att pa detta satt
kunna fA alla sina gamla godbitar p disk och
snabbladdade i datorn dr en verklig fordel. Till
skillnad mot ex 16-bitars datorerna s kan en
SAMdisk innehalla mer n 14 olika “snaps-
hots". Jo, ni ldste riitt: 14 spel pé varje disk.
Maffe!

Viardering

SAM Coupé ér den dator som QL borde
varit.Den ar smidig, elegant ach ldttarbetad.
Den stora frigan om dess framtid kvarstir
dock???

I konkurens med ex Atari ST och Amiga star
den sig en smula sldtt. En Amiga 500 kostar i
dag c:a 5.500:-. En 520 ST kostar c:a 4000 :-.
En SAM Coupé med diskstation och 256 K
kostar 3000:-. Jag undrar vemn som skulle tve-
ka.

Dock dr SAM Coupé en mycket sympatisk
dator och jag hoppas att den ocksé uppnir den
popularitet den fortjénar.

Clas Kristiansson

OSAKER
FRAMTID
FOR SAM
COUPE

Precis efter det att vart
testexemplar hade kom-
mit till redaktionen och
undergétt ett par veckors
idogt testande, (vi har ju

il

massor av programvara
for Spectrum som vi kor-
de igenom for att se "om
det fungerade"), fick vi beskedet om att Miles
Gordon Technologys hade begirts i konkurs.

Sévil vi pd redaktionen som den svenske im-
portoren: Chara' Data, kastade oss pé telefoner-
na for att férsoka f4 en kommentar frén tillver-
karen. Helt tyst under flera dagar.

Efter ytterligare nigra dagar lyckades Hans P
Eckert pd Chara fa tag pd Alan Miles och det
visade sig att MGT, trots drygt 6000 sélda
datorer och en restnoterad orderstock pa 3000
maskiner inte lyckats hélla sin likviditet p4
plussidan. Banken hade satt stopp for vidare
arbete.

Nyit foretag?

Enl Alan Miles har dock flera foretag redan
visat intresse for ait gh in med friskt kapital i
enny bolagsbildning fér att sékerstiilla en fort-
satttillverkning. "MGT kommer att férsvinna
men SAM lever vidare. Det &r foretaget som
har misslyckats inte dess produkt”, siger Alan
Miles.

Om man lyckas ir dock en dppen friga. MGT
har skulder pé 6ver 1,5 miljoner pund och 28
anstiillda har redan sagt upp sig. Ironiskt nog
instillde féretaget sina betalningar samma dag
somdet forsta arkadspelet for SAM introduce-
rades. Det var féretaget Enigma Variations som

1 det nya bolag som eventuellt kommer att gteruppstd antas bade

Bruce Gordon (ovan) och Alan Miles att ;’
inga.

hade fatt fram spelet Defender of the Earth.

Enigmas chef: Richard Naylor beréttar ait man
blev ganska chockade av beskedet om MGT:s
svirigheter. Om man kommer att tillverka fler
spel beror nu helt pd vad framtiden visar. -

Fortsatt stod fran INDUG

Independent Disciple User Group (INDUG)
har lovat en forsatt support for alla SAM-é4ga-
re. INDUG kan kontaktas pa telefon: 00944
452 412572 eller pa adress: INDUG, Format
Publications, 34 Bourton Road, Gloucester
GLA4 OLE, Englnad. :
Séadan #r situationen just fér dagen (detta skrivs
imitten Juli) och vad som kommer att hdnda
nu ar fortfarande en dppen friga.

Vi valde dock att presentera Sam Coupé i SHN
trots dessa hotande orosmoln. Datomn &r helt
klart en mycket trevlig bekantskap. Fram tills
dess nya besked kommer haller vi tummarna
for att MGT lyckas hilla bjérnamna borta et tag
till och kanske kan fa igéng sin distribution
igen. Det vore annars mycket olyckligt att
kimpa s8 ménga &r for att utveckla en produkt
och sedan falla en millimeter frin mélsnéret.

Vi lovar att dterkomma sd snart som mojligt
med mer information.

1Us

INGA SURA MINER HAR....!

SCREEN 1

20 MODE 4: CLS #

30 LET scri=((IN 252 BAND 31)
+1)#146384

40 CLOSE SCREEN 2

50 OPEN SCREEN 2,4

&0 SCREEN 2

70 LET scr2=((IN 252 BAND 31)
+1)#146384

80 SCREEN 1

85 PEN 15

20 CIRCLE 24,149,21

91 CIRCLE 17,155,4

92 CIRCLE 31,155,4

95 PLOT 16,1411 DRAW 16,0,1:
DRAW -16,0,-3

100 FILL 22,155

110 GRAB mask$,0,173,48,48

120 CLS

130 CIRCLE PEN 1324,149,21

140 FILL PEN 5,24,149

150 CIRCLE PEN &,17,155,4

160 CIRCLE PEN &,31,155,4

165 PEN 2 .

170 PLOT 16,141t DRAW 16,0413

DRAW -16,0,-3

175 PEN 7

180 BGRAB sprite$,0,173,48,48

190 CLS : LIST 230

200 POKE scr2,MEM$(scrl TO scr
1+24575)

210 LET x=5,y=88,a=2 b=2

220 SCREEN 1

230 DD

240 GRAB bg¥,.x,y,48,48

250 PUT x,y,.sprite$ masks$

240 DISPLAY 1

270 SCREEN 2: PUT x,y,bg#$

280 LET w=xn+a,y=y+b

281 IF x»210 DR x<3 THEN LET a
o—a

282 IF y>170 DR y<i THEN LET b
=-h

290 BRAB bg#,x,y,48,48

300 PUT #,y,sprite$,masks

310 DISPLAY 2

320 SCREEN 1

330 PUT x,y,bg¥

340 SCREEN 1

350 LOOP

10
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CURIPU - ShiP

TORP, RAMKVILLA e
WEmMWS= 57010 KORSBERGA

Tel. 0474 - 60170

22 typsnittsfamiljer :
Times, Helvetica, Courier, Symbol, Futura
XBold, Oriental, Paint Brush, Palatino,
Dingbats, Quadrant mm.
Definierbara i hojd och bredd separat och
skalbara upp till 1360 punkter.

13 Stilattribut
Fyrfargsseparering
Import av:

Text: ProWrite, ASCII, First Word,
WordPerfect mm

Grafik: IFF, IMG, Aegis Draw, TIFF,
Degas, Neochrome mm

Suportar:
PostScript, FiargPostScript och Linotronic. §
Skriver snyggt pa alla skrivare som stods Denna annons #ir producerad i
inkl Nal och Blidckstraleskrivare. Publishing Partner MASTER

Box 46 Telefon: 0472-712 70
S-340 36 MOHEDA

SVERIGE Ring, faxa eller skriv efter broschyr Telefax: 0472-716 80
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FEATURE

rDet skall vara en spelkonsol i ar, vi har tittat pa en av de senaste

Na, det var vil pa tiden. Linge har datorigarna kunna
sitta och frossa i god grafik och ett forstklassigt ljud. De
spelkonsoler som funnits har i bésta fall varit likvirdiga
C64 nir det giller snygga sprites och horbara ljudeffekter.
I och med att Sega nu introducerar sin Mega drive pa den
svenska marknaden sd dndras forutsittningarna radikalt

Fenomenalt ljud

Mega drive har ndmligen en 68000-processor
i sitt inre. Detta dr samma chip som man fin-
ner i ex Amiga och Atari ST. Tack vare detta
snabba chip sd klara Mega driven av att hante-
ra 64 farger samtidigt och detta frin en palett
pa 512 vilket faktiskt dr béttre 4n Atari ST. Rent
grafiskt 4r den dven en utmanare till Amigan
ochdenklar bagge datoremna pa ljudsidan med
sina 10 kanaler.

Man kan visserligen inte skriva sina egna pro-
gram p& Mega driven men fér dem som endast
vill spela spel dr den ettutomordentligt gottval.

Ingen kan vil neka till att Nintendo har ett
forédande grepp dver den svenska konsoll-
marknaden. Detta &rbade pd ont och gott. Det
trevligadrde stora majligheter man har att byta
spel med varandra. Nackdelen med Nintendo
ir dock att de 4r mycket ovilliga att ge licens
till kinda foretag att utveckla program. De spel
som finns till Nintendo ér unika for konsolen.

Manga olika
speltillverkare

Sega, diremot dr betydligt villigare att dela
med sig. Redan p4 ett tidigt stadium skrev de
avtal med US Gold, Grandslam och Titus.
Senare borjade dven Electronic Arts att skriva
direkt fér Mega drive. Man har bl.a. utlovat att
Populous och Budokan skall komma i "Mega-
format”. "Gauntlet”, "Paperboy","Indiana
Jones","Fire 'n’ Forget" och "The Flitstones" 4r
nigra andra titlari ryktesfloran. Siregetnog ir
dock inget sagt om spel frén Virgin/Mastertro-
nic vilket &ren smula sillsamt d detta foretag
distribuerar maskinen i England. Kan man
hoppas pa " Alice in Wonderland" kanske?

Dessa foretag kallas i allméinhet for producen-
ter. Det betyder att de forpackar, forséljer och
marknadsfér spelen. Programmeringsarbetet
gors dock av helt andra grupper. En av dessa
grupper ér Realtime, vilka bl.a. 18g bakom
Carrier Command. Denna grupp har tvd nya

produkier till Mega driven; en kdrsimulator
kallad Vette och ett strategispel vid namn
Abrams Battle Tank.

Specialmodem

Att man ocksé har gett Mega drive en gott
avéndarstdd i Japan forsamrar heller inte saken.
Det har ryktats om ett specialmodem med vil-
ket man skall kunna koppla upp sig till centra-
la databaser. Hér skall man kunna spela s.k.
"Multiuser" spel dar huvuddatorn skéter allt
och man skall kunna méta Gvriga uppringare i
ddel kamp. Systemet kommer att kompletteras
med en speciell cartridge i vilken man skall
kunna laddaupp spelsekvenser vilka man skall
kunna slutféra i hemmet utan att telerdkning-
en rasar i hojden.

Férmodligen drojer det linge innan vi ser ett
liknande system i Sverige, om det dyker upp
overhuvud taget. Nagot som ddremot kanske
skulle platsa 4r en svensk motsvarighet till
Virgins "National Sega Games Champions-
hip". Detta var en rikstickande tdvling for
Jjoystickryckare vilken dgde rum i borjan av
April i England. De fyra finalisterna fick som
forsta pris en USA-resa, vilket inte 13ter som
fy skam.

I och med att Sega fitt en ny Svensk distribu-
tor ser framtiden ljus ut. Mega drive betyder
lika mycket for spekonsolerna som nir Ami-
gan utgjorde 64#igarnas chans till uppgrade-
ring.

12
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Arnd almérs Tournament Golf

Super Hang On

Gamla spel kan
fortfarande anvandas

Just nir det giller uppgradering for den som har
haft en éldre spelkonsol av mérket Sega har
man gjort en intelligent 16sning. Med hjélp av
en adapter kan man anvénda sina gamla spel
dven p4 Medga Drive. Man kan alltsi, med gott
samvete, behalla sin gamla maskin och vixla
mellan de olika spelen (om man nu har favo-
riter som inte genast slas ut av de nya spelen,
forstés)

En snabbtitt pa
hardvaran

Sjélvakonsolen &rtillverkad av slagtalig, svart
plast. P4 ovansidan finns dels cartridgeporten
ivilken spelen stoppas in, dels en liten kontroll-
panel med Resettangent, strombrytare samten
volymkontroll fér de som har hérlurar anslut-
na.

Tva joysticksportar finns pa konsolens fram-
sida. Ndmnas bor att endast Segas kontroller
kan anvindas om man vill ha samtliga funk-
tioner. Med maskinen féljer den enklaste
modellen men mer avaincerade kontrolldon
finns att skaffa som extra tilibehdr.

Mega Drive kan bara anslutas moten TV med

Video ingéng eller RGB via en Scartkontakt. -

Négon RF-modulator finns inte inbyggd vad vi
kunde upptacka. (bruksanvisningen var tyvérr
pé japanska sé vi kanske missade ndgothir)Enl
den svenske generalagenten kommer samtliga
maskiner som séljs frin och med i host vara
férsedda med modulator och kan kopplas di-
rekt till en vanlig TV. En Scartkontakt kan
skaffas som extra tillbehor (Rekommenderas)

Det finns en port baktill som heter EXT. Vad

Golden Axe

denna kan anvéndas till kunde vi
inte heller lista ut under testet men
enl generalagenten har man forbe-
rett konsolen for t.ex. anslutning av
ett tangentbord. Om detta finns dock
ingen information (Jag hdller pd att
jobba pa dettal/Attle)

Pédkonsolens hogra kortsida finns en
expansionbuss i vilken diverse olika
tillbehdr sasom modem etc kan anslu-
tas. Nagra sddana fick vi dock inte tillfélle att
testa men vi aterkommer med en artikel om
detta under hosten.

Sjdlva konsolen &r enkel och funktionellt ut-
formad. Kablarna f6r adapteransiutningen och
joysticken &r dock i kortaste laget for de som
vill sitta pd bekvimt avstind frin sin TV men
om maskinen ansluts till en firgmonitor (vi
provade en vanlig Amiga-monitor med bra
resultat) duger de gott. Mega Drive ir lattskott
dven for de yngsta och man kan bara hoppas
pA att bra programvara kommer dven for de
yngre spelfrilsta i familjen.

Och vi spelade och
spelade...

Av de spel som for tillfallet finns framtagna for
Megahar vi haft chansen att titta pi fem av de
forsta titlara. Golden Axe blev snabbt test-
lagets favorit d4 man dér kunde spela tvé spe-
lare samtidigt i flera olika spelmoment. I detta
spel giller det for hjalten/hjdltarna att med risk
for liv och lem ta sig till ett slott och dér ridda
landet Yurias Kung och Prinsessa som sitter
tillfingatagna. Boven i dramat heter Death

1 Adder vars soldater man méste bekimpa pé sin

vig. Speltiteln syftar pd den gyllene yxa som
Death Adder har lagt beslag pa och som skall
terbérdas till sina rétta dgare.

Man kan vilja en av tre olika spelfigurer och
spelet 4r mycket underhdllande med massor av
effekier och dverraskningar.

En annan favorit var Super Hang On, det
klassiska motorcykelspelet som i Sega-version
ar mycket spelbart. Den som har spelat detta
spel pé arkadmaskinerna kommer att mérka att
skillnaden mellan Coin Up-spelet och Sega-va-
rianten dr mycket liten. Det &r faktiskt somom
man hade en alldeles egen arkadmaskin, spe-
ciellt om man har kopplat konsolen till sin
Scartkontaktforsedda 26" TV.

De tre 6vriga spelen som gick varma under ett
parhektiska testardagar var Arnold Palmers
Tournament Golf, Ghouls'n Ghosts och
Tatsujin. (Det sista kommer att heta Trux-
tron nir det séljs i det svenska butikerna, vart
exemplar hade fortfarande japansk bruksanvis-
ning) Samtliga spel bjuder p& mycketbra gra-
fik och maffigtljud och t.0.m inbitna Amigas-
pelare var mycket imponerade av Segan.

Man riknar med att ha ett tjugotal nya spel
framtagna under histen och med tanke pd den
support speltillverkarna har givit Mega Drive
syns framtiden mycket ljus for en fortsatt
spelutveckling.

Clas Kristiansson/Ulf Selstam

Fakta:

Produkt: Sega Mega Drive

Generalagent: PlayMix

Pris: 1995:- ink]l moms samt ett

spel: Altered Beast

Processor 68000 (16-bitars) + Z80

Firg: 512, 16/sprite, 64 férger
; pé skiarmen samtidigt

Uppldsning: 320 x 224 pixels

Ljud: 10 kanaler sterco

Modem: Ja (tillbehor)

STOR TAVLING I NASTA NUMMER AV SHN

VINN EN SEGA MEGA DRIVE!!!

I niista nummer - sv Svenska Hemdator Nytt far du chansen att
vinna en egen Sega Mega Drive. Los tavlingsuppgiften och du

deltar i utlottningen av TRE stycken spelkonsoler, T-tréjor,
plancher, prenumerationer och mycket annat.
Nésta nummer kommer ut i affirerna den 21 September
- Missa inte denna chans!!
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SPELNYTT

SMATT & BLANDAT

Hej alla lisare!

Detta ar Derek dela Fuente som dr tebax med
enaste nytt fran England och ovriga Europa.

SALES CURVE
STARTAR EGET

Hiill utkik efter ett nytt spelméir- bakvind variant pa St Goran
ke. Det iir Sales Curve som efter (Han som heter Jojje i England -
succéerna Silkworm och Ninja Attle igen.) och Draken.
Spirithar beslutat att bppna eget. pet i1 horisontellt scrollande spel
I September kommer 33"‘} Dra- qir man skall skjuta sig fram ge-
gon pa det nya market Srm. pom 6 nivier fyllda av de mest
Speletr en konvertering frinen gy tansvirda otickheter for att
myntmaskin frin Jaleco. (Sanddr r5qda en drake som ar inspirrad
som kostar pengar utan att ha pa sista nivén.

bakdérrar - Attle) Det ir en slags

FLERA NYHETER
FRAN OCEAN:

Det verkar som om Ocean kom- vildsspelsbranchen. The Lost
-mer att upprepa Knight Rider- Patrolskall dock blien realistisk
syndromet en gang till. Denna simulering av hindelsernai Viet-
gang ar det The Lost Patrol som nam sa dirfor kanman inte tona
vintar pa att bli firdig. Fran de autentiska avsnitten alltfor
vilinformerat hall Liter man mycket. Formodligen kommer
meddela att valdsinslagen i detta det indé att reta nagon.

spel hiller pa att tonas ned som priy Ocean/Starbyte kommer
en del i Oceans forsok att slippa ,ksi Tie Break Iag}lm till Wim-
staimpeln som ledande foretag i pledon, Ett helt fantastiskt spel!

AMIGA-NYTT

Frin Tyskland har det dykt upp skidrm och @ven detta kan pro-
intressanta uppgifter om Atari grammet emulera med utmiirkt
ST-emulatorer. En av dessa in- resultat.

kluderar hardvara medan den Aproposemulatorer si ryktasdet
andra ar helt mjukvarbaserad. om att nagra gladaitalienare sit-
Den senare dr helt kompatibel ter och filar pd en Spectrum-
med program som ex Pagestream emulator. Nu finns det Mac-
och Degas Elite. Programmet ir BBC- Co64 och Pc-emulatorer.
i avslutningsskedet och endast Légger man till sivil ST som
filrutinerna iterstir. Manga ST- Speccy s kan man rikna med att
program kriaver monokrom framtiden ér IjUS for Amigan.

Ovan: Big unn‘in Storm beriiknas vara klart i brjan pé bista dr

ROD-LAND,

BIG RUN &

PARADROID 90

Gullig-spelens
tid ar inte forbi.

Alla som satt och njét av Kid Glo-
ves och Rainbow Island fér ett nytt
eldorado vid namn ROD-LAND.
Det giller att f4 Tam och Rit att
hoppa runt p& platiformar och
samla pd sig magiska skor, blom-
mor och andra féremaél. Fienden
kommer i form hajar, sélar och ka-
niner. (pd Navarone ?-Attle) Be-
vipnad med "Rod of Seesanamo”,

Y.
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vilket {6rmodligen 4r nigot slags
vapen skall man slakta eller for-
stumma motstindarna.

BIG RUN ir en konvertering frin
mytmaskin som ir en bilsimulering
av Paris-Dakarrallyt som férmodli-
gen dyker upp i borjan pi nista ir.
Alla dessa kommer frén Storm.

Alla gfr vi vil och véntar pd An-
drew Braybrooks 16-bitars PARA-
DROID 90. Vi fir vinta till Sep-
tember p& denna uppftljare till hans
tidigare klassiker.




" Professionell ordbehandling...’

— Script ar en ny grafisk ordbehandlare fran
Application Systems Heidelberg, som
skapade Signum 2.

— Script har blivit en succé pa den tyska
marknaden, genom den hoga utskrifts—
kvaliteten kombinerat med Scripts anvand-
arvanliighet, styrka och flexibilitet.

— Script anvander ett nytt grafiskt granssnitt
som kan liknas med Macintosh.

— Script ar en akta WYSIWYG ordbehand-
lare, Over 2000 professionella Signum typsnitt
finns att tillga.

— Script anvander speciella skrivartypsnitt for
9-, 24-ndls och laser skrivare for att ge
optimal utskriftskvalitet.

FOR ATARI ST
FINNS NU HOS DIN ATARISALJARE

ST WORLD

-’Script largely fulfill prior expect- T

ations. The adjectives ’stylish’, SRt
elegant’ and even ’delightful” come to SYSTEMS
mind when using it!’ HEIDELBERG

-’This program is a joy to use.’

DHM A

0647-10132
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POWER DROME

Tillverkare:  Electronics Arts
Datorer: Atari ST, Amiga, IBM och

kompatibla
Version itest: Victor AT 286

Testare: Henrik Hansson

Ja, du tinker p& samma sak som jag. Det hand-
lar om velodromer, dir kurvorna liksom reser
pa sig ach lutar ndgot upp mot en 45 . Dir
tyngkraften visar sin styrka genom att trycka
ner dig i sdtet och ansiktet borjar rira pé sig.
Men dé maste man kéra snabbt. Med en bil t
ex. Icke, hdr dr det ett rymdskepp du skall
pressa igenom kurvorna och forstka sld den
bista tiden. Och hér gir det undan pd banan, i
alla fall for mina motsténdare.

Velodromerna ér uppbyggda som en v-formad
végbana, vinklade vdggar och en bana i mit-
ten. P olika stillen av banan dyker det upp
broar och tunnlar som inte bara gér rakt fram
utan ocksé gér nerit ganska brant eller tviirtom.
Mycket marigt. Precis vid startlinjen finns det
en blinkande vagg dir man kor in om man
méste tanka skeppet eller om det behdver
repareras for fortsatt t4ivling. Man kan kora hur
ménga varv somhelst i kvalificeringsloppet for
att ta in bista tiden, men di méiste man hélla
ogonen pé drivmedelsmitaren och skademo-
nitorn.

Innan du pabérjar ett lopp sé kan du gd in och
dndra i rymdskeppets konstruktion och pre-
standa. T. ex. att vilja ritt motor och filter for
just den miljd som rader pa just den planet
tdvlingen hélls. Viljer du inte ritt si pajar
motorn ganska snart och det ér inte sa roligt
om man har en bra tid pa ging. Andra mdjlig-
heter &r hur ménga varv som skall koras, brom-
skraft, acceleration, férméga att rulla med
skeppet och att dyka och stiga.

Du och din kompis kan tévla mot varandra om
nihar varsin dator. Beskrivning av inkoppling
med kabel str i manualen bra utforligt. Man
kan spela med antingen mus, joystick eller
tangentbord. Spelet stéder ej négra ljudkort.
(Trakigt). Kriver CGA, EGA eller VGA med
512 Kb. Funkar i DOS-miljé 2.00 och hogre.
Det rekommenderas att man har en snabb CPU
(Central Processing Unit), hjértat i datorn.
Programmetlevereras pden 51/4"tums diskett
(360 kb).

Mycket snygg grafik méste jag séga. Hir
utnyttjas VGA-grafiken till fullo. Snygg intro-
duktion, dom flesta lagger alltid ner mycket
jobb p inledningen och efter den delen s8 ar
spelet oftast vildigt trékigt i grafiken. Men det
géller inte detta spelet. Hir 4r grafiken genom-
arbetad hela véigen. Bra gjort!. Scrollningen av
banan ir tillfredsstéllande och fir godként. S&
kommer vi till ljudet, det 4r botten. En minus-
poéng for det. Spelidén dr gammal, att ika runt
med ett fordon pé en bana pé kortast méjliga
tid dr néigot som trdttar ut spelaren ganska fort.
S4 dven i detta spel.

For de som gillar den hér typen av spel s& kan
Powerdrome rekommenderas. Aven fér de
som vill ha ut mycket av grafiken och gillar si-
mulatorspel. Spelet dr vart
pengarna, néstan.

Ljud:
Grafik : 90
Spelbarhet: 70
Virde for pengarna: 50
Genomsnittsvirde:

Titel: Their Finest Hour
Tillverkare: Lucasfilm Games/US Gold
Version i test: PC (275:-)

Grafik: VGA, EGA,CGA, MCGA.
Joystick/mus, AdLib ljudkort
Testare: Jan Erik

Spelet: Their Finest Hour fran Lucasfilm G
mes har undertiteln "The Battle of Britain"sé
att man inte skall ha en chans att missforst
meningen med alla bilder pa Spitfires och
Hurricanes som finns pd paketomslaget. Det &

Bullfrog flodar over
S4 har da 4ntligen Bullfrog och Electronic

16
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FINEST
HOUR

ju snart 50 &r sedan denna historiska héindelse
dgde rumoch med detta spel vill US Gold viicka
nostalgin till liv,

Their Finest Hour den flygsugne en méjlighet
att flyga en Spitfire eller en Hurricane i eng-
elskt luftrum. Ja, han kan dven iklida sig tysk
uniform och kéinna pa att flyga t.ex. ett bomb-
plan, typ JU 88A-1 eller ett jaktplan typ Stuka
J87B-1. Vilket plan man 4n viljer s ser man
detaktuella planets inredning in i minsta detalj.

Som jaktpilot har man det lite enklare &n som
befilhavare pd ett bomplan. Hir giller det
bara(!) att s6ka upp och bekémpa de sviirmar
av fiendeplan som dyker upp. Svirare érdet att,
som bombplanspilot, dels leta reda pé sitt mal
dels se till att de olika kanontornsskyttara kan
f& de snabba RAF-jaktplanen i siktena.

Innan den stora drabbningen dger rum har man
chans att trdna sig genom olika stridsstadier.
Det finns &tta stycken frin ren stridsflygning
till bomfallning. Mankan dven spela uppen hel
stridsscen (under forutsétining att en sddan har
spelats) efter avklarat uppdrag och man kan, till
slut, skriddarsy ett alldeles eget uppdrag om
man s vill,

I den PCversion jag testade (finns det versio-
ner for andra datorer ocksa?) ger man support
4t de vanligaste grafikkorten. En bra detalj for
de som har gamla trétta X T-maskiner &r att man
kan vilja graden av bakgrundsdetaljer. Firre

detaljer ger betydligt snabbare spel. Viljer man
enstaka detaljer pd en 8 Mhz dator ér handling-
en helt OK i snabbhet 4ven om planens rorel-
ser blir lite ryckiga och gor det svért att t.ex. fa
korn pi ett motstindarplan.

Det som lyfter det hér spelet ordentligt 4r annars
den detaljrikedom som planen och spelet har.
Trenden inom den hér typen av spel ir ju an-
nars att man far se fyllda polygoner som till
formen mest liknar platlddor. I Their Finest
Hour ser planen ut som plan skall. Smédetal-
jer som rok och eldsflammor gér spelet myck-
et realistiskt.

Manualen (p8 engelska) 4r nigot av det bista
jag har sett. Massor av bilder med detaljerade
forklaringar av de inblandade flygplanstyper-
na ger den flygintresserade timmar av intres-
sant l4sning. Dessutom innehéller den néstan
200 sidor tjocka boken bibliografier och forkla-

ringar till de historiska hindelserna. I slutet
finns dven krigskartor med.

Spelet ér ingalunda perfekt

men trots detta ndstan ett

méste for alla PC-agare attha

i sitt programbibliotek. Har

man dessutom ett ljudkort av’

AdLib-typ ger Their Finest

Hour mycket god valuta for

pengara.

Ljud:
Grafik:

65
80
80

Spelbarhet:
Viirde for pengarna: 80

Medel: 76.25

Arts liittat p4 forldten nir det giller det nya
spelet fran skaparna av Populous.

Lange har Bullfrog velat gora ett enkelt
arcadspel men forst nu dr det dags for de yngre
spelarna att kunna ta del av deras programska-
pande.

-Vi ville gora den typ av spel som vi sjilva
uppskattar att tillbringa en kvéll med, séger de.

Resultatet blev Flood, berittelsen om Quif-
fy. Detta drennégot 6verviktig gron blobb - den
sista av sin sort. (Dd har de inte sett SHNs
spelredalkior - Attle)(Det har de visst de. Och
nu dr Attle tyst! -spelred.)

Quiffys underjordiskarike har blivit invade-
rat av ett ging med helgalna varelser som har
satt sig i sinnet att forstéra Quiffys hem.,

Som om inte detta var nog sa borjar grottor-
na att fyllas med vatten och dessutom 4r spo-
ket efter Quiffys gamla gnilliga faster pa jakt
efter honom.

Det dr spelarens uppgift att styra Quiffi
genom grottor, tunnlar och labyrinter. Spelet
innehdller 36 nivéer och till varje niva ir det
kopplat ett kodord s8 att man inte behover starta
om vid varje nytt spel.

" Runt i grottorna ligger det smé trevliga for-
emal som granater, bumeranger och dynamit.
Fallskdrmar, ballonger och mycket armat finns
ocksa tiigdngligt.

40 ljudeffekter, massor av musik och grafik
typ tecknad film &r ocksd delar av Flood.

Spelet beriknas vara firdigt ndgon ging i
Juni sd ni far hélla er till nista nummer da vi
hoppas kunna presentera spelet i en recension.

Voo Doo Nightmare

Det férranumret av SHN:s omslag pryddes
av en tecknad bild férestillande Voo Doo
Nightmare, ett kommande spel frin Palace
Software vilket vi dven skrev om i ett tidigare
nummer,

Nir vi besokte Palace Software i viras sdvar
spelet endast delvis firdigt men man fick, trots
detta, en god uppfattning om spelidén.

Miljon &r en 6 och pd denna 6 har den lille
"Booty" hamnat. Jod3, han ér mycket lik en
stovel, dirfor smeknamnet, Om han ir slakt
med stadsministern vet jag inte...

On &r full av faror och hemskheter och det
géller for hjélten att klara av dem och fly frin
on.

Det kan verka som om detta skulle bli ett
typiskt standardspel, men Voo Doo Nightma-
re har en viss kénsla och en stimning som gér
det mycket roligt att spela. Attex taettjitthopp
iluften och platta til{ div. otrevliga spindlar med
kingorna ger spclet en av de mer orginella
attackformer man har sett i nigot spel.

Spelet kommer under September och d ér
detbara att stoppa in disketten och "boota" upp.
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Titel: Sherman M4

Tillverkare: Loricel
Marknadsfors av: U.S. Gold

Datorer: Atari ST, Amiga, PC
Version i test: Atari ST

Testare: David Bergman

Ménaders efterforskning och utveckling har
givit oss defta spel. Resultatet iren av de bista
3D tanksimulationerna ndgonsin. Detta skry-
ter i alla fall speltillverkarna med och vi far vil
se hur det blir med den saken.

I Sherman M4 befinner du digi andra varlds-
krigets mestkénda slag mellan Hitler och ame-
rikanarna i Normandie, Ardennes och i den
afrikanska oknen. Allting runt dessa uppdrag
ir exakt utformat som det var i verkligheten.
Men man kan sjélv bestimma hur svirt spelet
ska vara,

Man kan t.ex. vilja hur stor erfarenhet och
stridsmoral fienderna skall ha samt vem deras
ledare dr. I bérjan av spelet kan du fi se en 6ver-
blick 6ver Hitler’s olika tanks i bide tvd- och
tredimensionell grafik. Du borjar med att vil-
javilket dittuppdrag skall vara, hur manga for-

" don du skall ha, om du ska ha oindligt med
ammunition och brénsle, om floderna skall vara
djupa och hur dumma fienderna bér vara,

Nir ditt uppdrag sa har bérjat bor du ta en
titt pd kartan och sedan bestdmma vart du vill
att dina tanks skall &ka. Nér sedan pansarvag-
narna har borjat réra pd sig s kan du luta dig
tillbaka och njuta av grafiken. Man kan styra
pansarvagnen bade niir mau. sitter i den och nir

man stér i luckan, Nir man sitter utanp pan- -

sarvagnen si kan man anvénda sin kikare for
att kunna upptécka fienderna snabbare. -

Det finns ménga olika sorters fiender, mnga
olika tanks men ocksd bunkrar och minor.
Ibland vet man inte varifrdn skotten kommer.
Oftast dr det kanoner dolda i bunkrar som kan
skjuta sd 1dngt att man inte ser dem i borjan,
men ibland &r det fiendetanks som &r smarta
och gémmer sig bakom en tradgrupp eller ett
hus.

Sherman M4 ér ett mycket realistiskt spel,
inte bara p& grund av att det dr gjort precis som

Realistisk tanksimulator

SHERMAN M4

detvariverkligheten utan ocksa dérfor att man
kan gora allting som en riktig tanks skulle kun-
na ha gjort. Man kan skjuta sénder allting och
man kan t.0.m. skjuta s mycket p en pansar-
vagn att det bara blir en liten askhég kvar.

Man skulle ju kunna tro att en pansarvagn
borde vara trég och l4ngsam att kora, men si
ir inte fallet (om man inte har fétt sin motor
sénderspringd forstds). Grafiken i Sherman
M4 dr mycket bra. Pansarvagnarna och husen
dr mycket bra gjorda dven om det gott kunde
finnas lite fler hus. Det finns manga fricka
linesser i spelet, man kan t.ex. se nédr kanontor-
nen vrids pé fiendens tanks och nir de avfyrar
sina skott. Ljudet i Sherman M4 ir inte heller
sd ddligt. Visserligen h6r man néistan bara mo-

Medelvirde:

torljud och kanonskott, men vad mer beh6ver
man hora?

Manualen till spelet ar kanske inte den bé-
sta. Den innehéller forstis allt nddvindigt och
drkortfattad men den 4r ganska rorigt hopsatt,
Laddningsinstruktionen kommer inte forrén pd
sidan 6(!). Men sammanfattningsvis méste jag
siiga att detta #r ett bra spel som bjuder pé béde
strategi och action.

Ljud:
Varaktighet:
Virde for pengarna:

90%
85%
85%

IVANHOE

Titel: Ivanhoe
Tillverkare:  Ocean
Datorer: ST, Amiga
Versionitest: Amiga
Testad av: Clas

Kung Richard Lejonhjérta dr formodligenenav
de mest populira kungarnai brittisk historia. Man
kan friga sig om det finns ndgot samband mellan
detta och det faktum att han aldrig var hemma.,
Alltid var han ute och hirjade ndgonstans. Vardet
inte "heligt" krig i Palestina s satt han i fingelse
i Osterrike.

Under tiden var det full fest hemma i England.

Fanns drkanske inte réitt ord. Han "uppfanns™
helt glatt av en forfattare ndgra hundra ir sena-
re som skulle ha nagot kul att skriva om.
Yiterligare nigrahundra ir senare far Oceans
franska programmerargrupp tag pdboken. Nu |
skall hir poras spel, men hur? i
Jo man skickar helt enkelt stackars Ivanhoe
pé Europeisk rundresa. Man later honom knata §
pa fran England till Osterrike med 19sensum- |
man. Sedan §serman pd med monster, trollkar- :
lar, stridsmén och brevbérare - Allt i 5 farglag- #
da nivder!

Joda, spelet ér fullt OK, baraman gillar denna
typen av sidrullande banka-och-sla-
spel: Tyvirr finns det inget hos
Ivanhoe som skiljer det fran
femtielvaliknande spel. For-
modligen har det sina f6re-
sprikare och diggare men

GRAFIK:
LJUD:
SPELBARHET:

LB

Sheffen slog mot Robin Hood ochsdfannsdetju ~ personligen vill jag nog ha VARDE FOR PENGARNA:
Ivanhoe... lite mer nytiinkande. MEDELVARDE:
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Titel: TENNIS CUP
Tillverkare: LORICIEL
Datorer: Atari ST, Amiga
Versionitest:  Amiga

Testare: Jesper E.

Det hir spelet iir nog det béista ten-
nisspel jag har sett, helt oslagbart.
Loriciel har nog lyckats att skapa en
riktig Klassiker pa tennisfronten.

Om man ténker pé hur ett tennisspel sig ut
for bara sju-atta dr sedan, tvé klossar som
knuffar en fyrkant 6ver en linje och hade man
tur si fanns det lite ljudeffekter som t.ex. pip,
brédl (ndr man missade). Nu 4r det helt annor-
lunda. "riktiga” gubbar, runda bollar och tre-
dimensionella spelplaner under varandra och
riktigt ljud som jag beskriver ldngre ner i text-
en.

Det forsta man far géra innan man bdrjar
spela ir att tillverka™ sin egen spelare. DA fér
man en grunduppsittning pd en spelares alla
slag serve, backhand, forehand, smash, lobb,
volley och olika skruvar pé alla slag, dir alla
virden stdr pa 50 (det betyder att pd hundra
skott gar femtio in). Dessa véirden fir man indra
p tills man ér helt néjd. Man far ocksi 30
poéng extra att forbattra spelaren med.

Nér man valt slaguppsiittning fir man vilja
vad man vill spela fér ndgot. Davis Cup, ett
vanligt mésterskap, tréning eller en singel-
match mot en kompis. Viljer man Davis Cup
féar man ocks# vilja medspelare ur den riktiga
eliten. Vilka man fér vilja mellan beror pa
vilket land man sjélv valde nidr man gjorde
gubben.

Sedan, nir alla férberedelser och national-
- singema dravklarade, 4r det bara att sitta iging
och spela tills man dker ur turneringen. Efter

TENNIS CUP

- lite svarfattad laddningsinstruktion f6r amiga .

varje match fir man se lite statistik éver antal
triffar och hur minga skott som gick in och
vilka skott man lyckades bist med. Efter stati-
stiken fir man 4ven se hur mycket man forbitt-
rades pé de olika slagen, om man innan mat-
chen hade 57 pd backhand, och man tréiffade
70% av slagen, dd har man 60 p4 backhand efter
matchen. Likadant sker med de andra slagen.

Om man har spelat ndgra matcher och har
forbittrat sig kan man spara spelaren pa en
diskett s8 man har den till nista géng man vill
spela Tennis Cup.

Det finns 37 st olika motspelare av olika
svarighetsgrader och var och en har sin egen
speltaktik. Ndgra gillar att rusa p4 nit medan
andra stir och mesar sig borta vid baslinjen.

Ljud och grafik #r helt suveriina speciellt
ljudet, domarens prat, linjedomarnas vissling-
ar och rop, spelarnas ljud nér dom tréffar bol-
len och massa annat, allt &r samplat. Heltklart
i toppklass.

Det enda negativa med det har spelet varen
och atari (Asscendi il computer ¢ inserisci il di-

schetto programma). Det var det enda som stod
pé italienska i hela manualen.

Om man har 18xor eller hemarbeten ir det
bést att géra dom innan man sétter pd datorn
och laddar in Tennis Cup, for har manen géng
borjat s slutar man aldrig spela, inte ens nér
klockradion borjar tjuta och spela attdet &r dags
att 'gé upp och gé till skolan,

Grafik:

| Testare:

Klax
Tengen/Domark
ST, Amiga, PC, C64
Spectrum, MSX
Amiga

Clas

Titel:
Tillverkare:
Datorer:

Version i test:

Ljud: 100
Spelviirde: 95
Viirde for pengarna: 20
Medel: 95

Tja, varfor inte! Framgangarna med Tetris har
inte limnat branchen négon ro och {6rmodli-
gen fyller denna typ av reaktionspussel ett stort
behov. Det sista vi behGver ér ju dock dnnu en
kopia av det ryska storspelet.

Tengenhar valt att gé en ny vig med Klax. Det
dr i och for sig fallande brickor och det géller
att att fi ndgrairad, men dir upphér ocksé alla
likheter. i

Brickorna kommer vandrandde mot spelaren pd
fem 16pande band. Vid banornas dndar finns en
liten plattfom med vilken man kan finga brick-
orna och placera dem i speciella fack. Lyckas
man 8 tre irad ; vertikalt, diagonalt eller hori-
sontellt s4 har man fatt en Klax och med andra
ord, massor av poing.

Skulle man misslyckas finns det en genvég till
en andhdaminingspaus. Man kannimligen kasta
de brickor man inte behdver tiilbaka pd bandet.
Nackdelen ér dock att de dtekommer tillsam-
mans med de ovriga och detta kan bli nog sé
stressigt.

Spelet dr enkelt att begripa, relativt stillsamt
och lika vanebildande som féregdngaren.

Jag tror dock att smaken #r delad nér det galler
ett spel av denna typ. Ménga fordrar sakert att
skjutaned utomjordingar framfor att slita fram-
for "det 16pande bandet". For andra ir det ett
kul, avstressande och festligt spel i god dator-
tradition.

Personligen tillhér jag den sistnimnda katego-
rin. Klax var enkelt, kul och lagom svérspelat.
Jag tror att detta blir ett kultspel.

GRAFIK:
LJUD:

SPELBARHET:
VARDE FOR PENGARNA: 80
MEDELVARDE: 76,25
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Titel:
Tillverkare:

Rotox

US Gold

Datorer: Atari ST, Amiga, PC
Version i test: Amiga (299:-)
Testare: Anders B.

Nu har US Gold kastat sig in i genren "knep-
och-kndp"-spel med titeln Rotox.

I handlingen som tilldrar sig i den 22:a &rhun-
dradet forestiller du Lojtnant Kowalski som
nyligen bllivit dodligt sérad i en kamp mot
fientliga soldater. Du blev dock riddad till
"livet” om 4n mycket svért skadad och likarna
/forskarna vid Earth Weapon Research Divi-
sion har med hjélp av humanoida reservdelar,
lyckats dterskapa ditt yttre a 1a Robocop. Lijt-
nant Kowalski 4r numera en stridande Drone i
experimentform.

For dina egenskaper skall testas och utviirde-
ras har ett stort antal plattformar byggts i rym-
den runt Neptunus. Spelet har flera olika nivaer
som vardera bestir av nio olikaomriden [ varje
omréde finns ett antal fientliga Droner som
samtliga miste nedkémpas innan ROTOX kan
gé vidare till niista niva, Att firdas till en ny nivi
4rinte sé 1att som det kan forefalla eftersom alla
plattformar &r rorligt sammanfogade med var-
andraoch det giller att utforska sammanbind-
ningarna rérelser noga innan man ger sig vid-
are in i spelet.

Aven om US Gold har klassat spelet som ett
Pussel-spel 4r ROTOX mer att betrkta som ett
spel for den tinkande "skjuts-ber"-spelaren, I
borjan ér det ganska enkelt att hinga med men
efterhand man kommer ldngre iun i spelet blir
det allt svérare att hinga med. De rorliga platt-
formarna kriiver en noggrann tidsanpassning
och vigarna méste planeras i forvig for att man
skall ha en rimlig chans att avancera till niista
nivé. Det ir dessa moment som skiljer Rotox
frdn andra spel och som gér det mycket spel-
viért.

Presentationen &r mycket bra med férgrika
spritar och fylld vektorgrafik som ror sig mjukt

och fint. Aven om speltemat i Rotox &r lite
uttjatat s4 har mannu tillfért det dér lilla extra
som ger nyhetens behag 4t detta spel och som
fr adrenalinet att stromma lite snabbare till
joysticksfingret. Rotox kan varmt rekommen-
deras!

Spelbarhet:
Viirde for pengarna: 90

Medel: 86,25

Vem har gjort det?

Fér den som gillar att I6sa deckargdtor kom-
mer spelet MURDER i mitten av Septem-
ber.

Att 16sa brutala valdsdad fascinerar och i
detta spel finns det éver 3,5 millioner (!)
unika mord som maéste 16sas av spelaren.
Varje mordgéta méste 16sas inom tvé timmar
(realtid) annars kommer Scotland Yard att
kopplas in och spelaren har dé ingen chans
attknipa dran av att ha 16st problemet.

Spelet bjuder pa fyra olika svirighetsnivier,
tjugo tdnkbara mordvapen, méjlighet att ta
och jamfora fingeravtryck, deltaljerade rums-
beskrivningar och personliga karaktirer m.m.
Priset &r dnnu ¢j faststillt och Murder kom-
mer for formaten: Amiga, Atari ST, PC och
C64 (endast diskversion)

S

(Godbitar frén US Gold i host

Aztecernas guld...

US Gold kommer hela tiden med nya origi-
nella spel. Eit av de senaste som kommer ut
under mitten av Augusti heter The Gold Of
The Aztecs. Detta spel har tagits fram av

The Golf of the Aztecs finns fir Amiga,
Atari ST och PC

foretaget Kinetica och man har lyckats med
att pressa in 26 megabyte med grafik p4 2 st
3 1/2" disketter!. Spelet erbjuder sdvél hjar-
skrynklande problemlésning som en utma-
ning for joysticksvickare nir spelaren skall
trassal sin spelfigur till mél. Over 80 skiirmar
med trick och féllor véntar och nya 6verra-
sking finns i varje niva,

Spelet The Golf of the Aztecs finns fér
Amiga, Atari ST och PC. Priset 4r, i skrivan-
de stund, ej faststallt.

Snow Strike

Under Augusti kommer man s, till sist, med
ett slags flygsimulatorprogram. Hir skall
man flyga specialbestyckade F14 plan genom
10 olika uppdrag. Snow Strike kommer att
finnas f6r C64 kasett/diskett, Spectrum,
Amiga, Atari ST och PC och man bjuds pa
variabla triningsuppdrag och férberedelser
fore flygning,

A
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Lite nyare spelidéer, tack!

DAN

DARE II

FAKTA:

Titel: Dan Dare II1,
The Escape
Tillverkare: Virgin Games
Datorer: PC, Atari ST, Amiga,
C64, Spectrum
Versionitest:  Amiga
Testare: Jesper E.

Dan Dare III ér ett ritt 2 vanligt skjuta och
doda spel dér man i olika delar av en satelit,
som svévar ndgonstans ute i rymden, skall leta
efter raketbrénsle for att kunna limna sateliten.
For att f& det hela att verka lite spannande s
springs varje bana hela tre nanosekunder ef-
ter att man har teleporterat sig till nista bana.
Har man inte plockat upp allt brénsle pa en
bana innan man teleporterat sig iviig, sd har
man forlorat det for alltid.

Detenda stillet man kan komma tillbaka till
dr vapen och utrustningslagret. Dér, om man
har tillrdckligt med energi, kan man kdpa ex-
tra liv, bomber, raketer, kirnvapen, skoldar och
en massa andra mer eller mindre knasiga hjilp-
medel. Det vapen man anvénder mest, plasma-

kanonen, irdetsenaste och bista vapnet (sjalv-
klart!). Med detta ér man, enligt historien, osér-
bar men sjilv har jag en liten annan uppfatt-
ning om detta. En kort beskrivning av vapnet.
Det drlikten vanlig kpist men skjuter 1dngsam-
ma plasmaprojektiler av varierande styrka.
Styrkan pa skotten &r beroende av hur linge
man hiller inne knappen. Ju lingre desto star-
kare och merenergi gdr at. Plasmakanonen kan
man aldrig bli av med, den kan barata slut, och
g0r den det kan man alltid teleportera sig till
lagret och képa mer "plasma”.

Grafik och ljud ligger vl pd griinsen till
godkénda och spelvirdet ligger ocksa kring
medel, men smaken dr som baken, delad.
Marknaden har lite vil fér ménga spel av den
hiéir sorten, sé spelbolagen borde dgna sig at att
ta fram lite nyare spelideér eller utveckla text-
dventyren.

Grafik:

Ljud:

Spelviirde:

Viirde for pengarna:
Medel:
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DEMONS
TOMB

Titel: Demons Tomb
Tillverkare: Virgin/Melbourne House
Datorer: Amiga,ST
Versionitest: Amiga

Testare: Clas

Det finns enurgammal datomjutning och det
#ratt fA skriva "Go North" pa skiirmenoch sedan
f4 langa textschok att rulla fram. Om ni som I4ser
dettakénnerer lite forbryllade Gver beskrivning-
ensé skall ni veta att detta kallas for textéventyr
och 4r vil entyp av dataspel som far rdknas som
utrotningshotade. Om ni ocksé undrar varafér vi
envisas med att tiicka dessa pé recensionssidor-
na s8 skall ni veta att jag personligen hyser en
varm kérlek infor det tangentbordknappande
som ersétter joystickviftandet i 4ventyrsspelen.

Problemet fordventyrsdiggarna $rdock att de
spel som kommer ut tyvérr inte hiller méttet.
Med spel som Demons Tomb vinner man inga
nya anhéngare,

Aventyret borjar pé véren 1990. I Devonshi-
re, England héller arkeologen Edward Lynton p4
att understka ett gammal gravkummel di en
vindpust startar eld som sveperin i graven och
avslutar mannens liv. Forsta delen av spelet gar
ut pé att man skall ridda fynden frén den réde
hanen. :

Senare byter man roll till Edwards son Ri-
chard som skall tareda p& vad som hant. Mysti-
ska ting 8r i gdmingen och allt verkar inte vara
fullt naturligt,

Detta kunde hablivit ett riktigt hyggligt 4ven-
tyr. Stémningen 4r god direkt frdn start och tex-
ten manar fram en klart mardromslik atmosfér.

Tyvim lider spelet av en stor brist. Det vim-
larav s.k. "Sudden Deaths” ochdetta géller inte
bara Lynton Senior. Bist som man vandrar
omkring si - Poof, man #r déd. Bara att starta
om!

En vilskriven bruksanvisning med kodade
ledtridarhjélperupp betyget menintetill enac-
ceptabel niva,

Demons Tomb kunde blivit negot, men ty-
VAIT...

SPELBARHET:

VARDE FOR PENGARNA:
MEDELVARDE:




Titel: Might and Magic IT
Tillverkare: New World Computing
Datorer: Cé4

Version i test: C64 (399:-)

Testare: Andreas E.

En dag niir jag satt och arbetade med nagra
Oversiétriningar av nigra papper kom Corak
inspringande i mitt bibliotek med en konstig
min i ansiktet. Han beréittade att en varelse frin
en annan skapelse hade flytt till vér vérld: Cron,
Sedan glomde han av mig och bérjade leta efter
forklaringar till denna varelses existens. Var-
for hade han kommit hit och hur?

Detta &r inledningen till Might and Magicll
som nu har slippts av New World Computing
Inc. Spelety som ar en uppfolkjare till Mighr
and Magic &r mycket likt rollspel sdsom t.ex.
Drakar & Demoner fast hiir spelas det pé da-
torn.

Nir du bérjar spela kan du forst géra egna
figurer med alldeles egna egenskaper. For att
ge varje figur sin egen profil rullar du tirning
for varje egenskap. Vardena kan t.ex. bli:
Lycka: 21, Intelligens: 3 osv.

Det hogsta virde man kan ha ar 21 och det
ldgsta 4r 3, Nir man har valt ut detta fir du
sedan bestimma vad du skall vara, tex endvérg
eller en manniska och nir du sedan kommer ut
ivirlden kommer du att traffa pa manga olika
ménniskor och monster.

Forr eller senare kommer du i strid med ett
monster och klarar du av att gi segrande ur
striden far du s.k. experience points. Ju fler
sidana du far desto storre chans har du att
kléttra uppét pa din nivaklatiring och bli batire
pé vissa saker.

Nir du slasskan du vilja mellan sju olika saker

att gora: Att gé till attack, sléss, skjuta, anvin-
davapen,blockera, springa ivig eller framsvar-
ja en trollformel. Allt slutar nér den ene har
besegratden andre i kampen. Vapen och utrust-
ning far du tag pd hir och var pa olika stéllen
sdsom affirer som finns i spelet.

Grafiken i spelet &r inte att 6leka med, den ir
rent ut sagt superb. Vad sigs t.ex. om 250
animerade monster som du riskerar att mota
runt om i virlden?. Ljudet dr kanske inte lika
bra men fér dock klart godként. Manualen till
spelet & mycket vil genomarbetad och allt du

MAGIC Ii

LOMMANDS
o 4

FEaITE & fee

PED!™ACCEPT (Y/N3?

behgver veta stir att finna hér. :

Might and Magicll dr ett fantastiskt sprel som
varmt kan rekommenderas till alla &ventyrss-
pelare.

Grafik: 78

Ljud: 70
Spelbarhet: 80
Virde for pengarna: 80
Medel: $ 76,25

TREASURE TRAP

Titel:
Tillverkare:

Treasure Trap
Electronic Zoo
Amiga,ST,PC

Datorer:
Version i test: Amiga

Testare: Derek

Treasure Trap &r en atergéng till 8-bitarsspelen
vilka de flesta som varit med ett tag kommer ihig
med en viss dmhet. Spelet kombinerar en lockande
idé med sm4 delar strategi, tankendtter och letande

0

vilket tillsammans gor ett kul och spannande spel.
Till detta skall Iiggas en nypa uthackande av Ami-
gans mdjligheter en spelplan med 3D grafik av iso-
metrisk typ. Sedan terstir det bara att spela spelet.

Dijupt i det dunkla havet ligger varaket efter Es-
meralda, ett skepp fullastat med guld. Spelet girut
pa att plocka upp mynten som lygger utspridda i
skeppets alla utrymmen. Detta kan verka enkelt men
havet rymmer méanga faror i form av varelser som
inte trivs med att dykare kommer och stér. Elektri-
ska élar, svirdfiskar, humrar, sjostjimor och pirayor
(Pirayor dr sétvattensfiskar ochjag dr en besserwis-
ser - Attle) {6rs0-
ker jaga bort spe-
laren och att bara
nudda vid dessa
gor att man forlo-
rar eit av sina 5
liv.

Forutom att
hélla utkik efter
dessa otrevlighet-
er méste man &v-
en leta efter de
nycklar som pas-
sar till lastrums-
luckorna. Man
har ocksa en be-
; grinsad mingd
& B luft och ett annat

mél dratt hitta de extra sygasflaskor som ligger kring-
strodda hiir och var. Knepet &r bara att man miste
plocka 4t sig flaskorna nér syret bosrjar ta slut annars
sviller dykardrékien upp till en ballong vilket kan
gora det mycket besvirligt att rérasig.

Forutom luftmétare s finns det ikoner som visar
guldmangd och hur ménga liv man har kvar.

Borjar det att kéirva till sig s& kan man fa hjélp av
en vinlig liten fisk som jagarundan alla fiender. Till
och fran kan man hitta éversiktskartor dir man kan
halla reda p bes6kta och outforskade rum.

Somliga rum &r ordrda sedan Esmeralda sjénk och
hér finns stolar, 1ddor och andra mébler vilka utgér
ett pitoreskt inslag i milj6. En del guldtackor kan
verka odtkomliga men genom att méblera om en
smula kan man 14t nd dem. Knuffa bara en stol s&
den stir nira en l&da, klsttra upp och "hey presto",
guldet drditt.

Man styr spelaren via tangentbordet och detta
fungerar utmérkt.

Detta #rett utmérkt spel men ingen klassikerom
man nu undantar [judeffekter och musiken som érav
absolut hogsta kvalitet.

GRAFIK:
LJUD:

SPELBARHET:
VARDE FOR PENGARNA:
MEDELVARDE:
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Den kompletta losningen till

SPACE
QUEST IlI

I var serie av losningar av Sierraspel har
turen nu kommit for ett totalt avslojande

av Space Quest III.

Den som inte vill bli

hjilpt pa detta sétt ombedes vinligt men
bestamt att helt hoppa 6ver dessa sidor.

G4 bort till skrothissen och dk upp.
Stall dig upp. Hoppa. G4 forsiktigt
bort till Zon 6 och skriv "get in
grabber". Ak bort till Zon 2. Tryck
pé knappen som slépper ner klon.
Denna skall ta upp en sak som lig-
ger pa golvet om och nér du iri ritt
ldge. Ak till Zon 10 och slépp ner
klon i skeppet genom att trycka pd
knappen.

Ak till Zon 6 och stig av vagnen vid
landgéngen. Gé snabbt ner i hélet
och gé sedan bort till det lilla hélet
iden vénstra vigen och ta reaktorn
som ligger dér. Kl4ttra upp for ste-
gen och ta upp den efter dig nér du
har kldttrat upp. G4 till det stora
réret och ta kabeln som ligger dér-
inne, Fortsétt it vinster och nér du
har blivit nedslagen av rattan skall
du g tillbaks till det stélle dér du
kom upp med stegen. Skriv: "use
ladder" och ga tillbaks och himta
reaktorn. :

Klittra upp igen men glém inte
stegen. G bort till det stora robot-
huvudet och klittra in igenom dess
- Oga. Anvind stegen vid det stora
rymdskeppet och klattra upp. Opp-
na luckan. Ligg ner reaktorn och
kabeln 1 hélet. Satt dig i forarsitet.

Anvind datorn, koppla pa radarn,
starta motorerna och lyft. Nér skep-
pet stannar skjuter du hél i viggen
genom aytt koppla pid "weapon
system”, trycka pa "front" och skju-
ta, Still sedan in kursen pa den lilla
- planeten och 8k diti "light speed”.
Landa skeppet och g ut.

Ga upp till metallmonstret (som
egentligen ir en affir). GA in och ge
dinjuvel till "Fester" Pruta dig fram
till 425 buckazoids och silj sedan
stenen. Kop "stick", "hat" och
"underwear”, Titta pd korten och

limna affdren. G& bort till vénster
och gé in i bebet. Anviéind hissen

- och gé upp och stéll dig vid kroken.

Svinga denna mot roboten nér han
kommer upp. G4 ner och ta osyn-
lighetsbéltet. Folj med "Fester" i
hissen och gé till ditt rymdskepp.
Lyftoch dk till "Monolith Burger".
Gaéinochkdép "Fun meal". Sitt dig
vid ett bord och at. Ga bort till
spelet. Ligg i pengar. Sitt ner
honan pi landningsplaytsen tills
dess ett kodat meddelande kommer

- fram. Los meddelandet med hjélp

av ringen. G4 ut till skeppet och
skriv "leave". Starta skeppetoch &k
till planeten Ortega med ljusets
hastighet. Landa skeppet och gé ut.
Ta pa dig "underwear". Ga bort till
mannen och gém dig bakom en
klippa. G4 ner och titta i telesko-
petoch gé sedan till 1ddan och ta en
“termal detonator”. G4 upp till

kratern. Gdin =i
byggnaden och uppfér stegen.
Ga forsiktigt fram till kanten och
sldpp detonatorn. G4 tillbaka till
piraternas utrustning. Ta pélen.
G4 uppétenruta och hoppa stav-
hopp med pélen. G4 tillbaks till
skeppet, starta motorerna och Iyft.
till ménen Pestulon, landa nu
skeppet och gi ut. G4 till vénster,
hoger, uppételler nedit. Sattpa dig
osynlighetsbiltet och anvéind det
och gi in i 6ppningen. Tryck pé
hissknappen och gé in i den forsta
dorren till vdnster. Undersok garde-
roben. Sétt pd dig uniformen. Ga ut
till korridoren och g in i den for-
sta dorren till héger. Inne pé detta
kontor méste du ta bort allt skrip i
papperskorgarna genom att anvén-
da din "Vaporizer". G& bort till
vénster, tabilden ochkopieraden i
kopieringsmaskinen. Héng tillbaks
originalet och gi sedan 4t hoger
igen.. G4 tillbaks till vanster fast i
géngen ovanfor. Gi t hoger i den
Oversta gangen, gi upp och gi
sedan in i utgéngen it hoger. Skriv
"look” och gé sedan tillbaks igen.
Hamta nyckelkortet som ligger p8
skrivbordet. G4 tillbaka ut till kor-
ridoren och g bakdt tils dess du

kommer till en
14st domr pA hdger sida. Oppna dor-
ren med kortet och visa det kopie-
rade fotot. G& in genom Gppningen
och tryck pé kanppen till bron. G4
ut till de tvd gubbarna och anvind
din Vaporizer pé slemmet.

Nu fors du ivég till en arena dér du
skall sldss med Scumsofts fjortond-
rige boss. Forsok att 3 in honom i
ett hom och sld sedan allt vad du
kan. Roboten rasar nu igenom
viggen och du springer automatiskt
inoch flyger ivig i ditt skepp. Men
allt gér inte som planerat, "light
speed” fungerar inte och fiendens
skepp nirmar sig. G4 ini"Weapon
system" och sitt skdlden pa "Rear"”.
Nir skeppet passerat skall du forso-
ka finga in det i ditt sikte och
springa det i bitar. Andra skélden
beroende pa varifran skotten kom-
mer,

Om du missar tvé eller fler skepp sd
har du ingen chans eftersom skél-
den bara tél ett visst antal stotar.
Nar du, till slut, har skjutit ner alla
skeppen sker allt automatiskt och
du kan luta dig tillbaka och njuta av
avslutningen...!

ZON:1 2

3 i 5
6 7 8 1 10
| —e—a
-
=
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Vilkommen till en ny omgang
speltips. I det hdr numret kanske
nagot kortare én vanligt pd gund
av lite platsbrist men vi far forsoka
oka pa det nésta gang i stillet.

Det kommer in allt fler tips till
redaktionen och det tackar vi for.
Att dela med sig av sina erfaren-
heter ger desto mer tillbaks, ""keep
on sending those dirty tricks
folks...!

Sim City (Amiga)

Dagens forsta bidrag drett Amiga tips for spelet
Sim City. Signaturen”The Hulk of Light” (vad
far dom allt frin???) har kommit pd ett sitt att
forbéttra sin ekonomi. Nér skirmen The Main
City dyker upp haller man nere Shift och skri-
ver in bokstiverna FUND. Du kommer att
mirka att dina pengar 6kar med 10000$. Vill
du 6ka pi denna summa kan du bara upprepa
proceduren s4 minga ginger du vill.

F29 (Amiga)

Frn samma signatur kommer f6ljande tips i
spelet F29 Retaliator.

Ladda in spelet som vanligt men nir skirmen
dér du skall skriva in dig dyker upp skriver du:
THE DIDY MEN men tryck inte pd Retumn.

* Klicka p iconen fér Colonel och tryck sedan

pé return. Vilj stridsomrade som vanligt och
sedan Mission Control. Acceptera uppdraget
och g tillbaks till valet av uppdrag. Spela spe-
let som vanligt men nér du skall landa trycker
du bara pa Enter s har du en garanterat siker
landning.

Space Ace (Alla versioner)

Ander Nilsson i Koping har ett tips for detta
spel, oavsett for vilken dator det giiller. Starta
spelet, pausa det och skriv DODEMODEX-
TER s4 kan du se hela spelet spela sig sjélvt
till slut. Du behéver inte ens géra nigonting
alls.

Lynx-tips.

Nigra koder till tv av de spel spel som finns
har trillat in till redaktionen, Vi borjar med ett
par koder i spelet Blue Lightning. Prova
NINE och DUCK, Harni fler? Skicka in dem!
I spelet Electrocop har vi féljande koder:
2473=niva 1, dorr 1

9874=niva 1, dérr 2

3287=niva 2, dorr 1

5409= niva 2, dérr 2

Rocket Ranger (C64)

Detta fusk fungerar bara om du har en reset-
knapp till din dator. (Har du inte det skall du

DORREN

titta i SHN nr 4-90 diir det beskrivs hur du kan
bygga en sidan) Genom att gora Reset och
sedan skriva: POKE 7368,165:SYS 6867 och
sedan trycka pd Return s4 fr du hjilp att s13
Nazisterna.

Pokes for C64

Till sist den hér gingen en rad pokes inskick-
ade av Darek Orlowki Maw, Mikael Pawlo och
ndgra till, hill tillgodo:
B.C.’sQuest for Tires - Poke 11345,33 (ingen
SYS-kod fanns medhir) -
better dean than alien -poke 40319,189:poke
40345,189: sys 16384
Dizzy -Poke 10776,173:Poke 15942,173: sys
8192
dragon ninja -poke 43123,0:sys 2016
Gerry the Germ - Poke 2307,1 : SYS 2304
1 Ball - Poke 20699,234 : Poke 22522,234 :
SYS 16939
Jet Set Willy - Poke 11345,33

- Poke 4566,176 : Poke
39613,189

Lightforce - poke 11547,5:5ys 6713
Nemesis - Poke 10239,166

Popeye - Poke 2405,255 : Poke 2406,255
Jales of the Arabian Nights- Poke 2631,173
westbagk -poke 12713,165: sys 4100

Who Dares Wins - Poke 4516,255

Who Dares Wins II - Poke 5201,255 : Poke
5012,255 : Poke 15697,173

Zaga Mission - Poke 12155,169

Zorro - Poke 5423,127 : Poke 6431,125
Zynaps - Poke 37281,255 : SYS 32769

SNALLA alla som skickar in tips till C-64:
Skicka med SYS-koderna ocksa. Utan dessa
fir man ju bara prova sig fram/Red.

TIPS TILL SHADOW OF THE BEAST

Hej! Hir kommer jag
med en lésning och ett

par kartor till spelet ihjil den.

nu till drak-
en och sli

UNDERJORDEN

T2dp
kil

SLOTTET

Shadow of the Beasts

Gor sa hir:

Gé tiill vénster i borjan. Efter tre-
dje fladdermusen, hoppa éver klo i
marken. Ga in i tradet. Ta forsat
nyckel 1, ramla sedan nerihalet och
ta bagaren som ger dig full styrka.
Gé sedan till draken med klotet och
s14 pA detta tills det forsvinner.

GA ini teleportern och upp till ske-
lettet och skjut pd det. Du fér inte
nudda sjilv vid det.. Nir skelettet
forintats springer du till spaken och
faller ner den. Tasedannyckel 2. Ta
kraft och Power Punch bigarna. G&

Klittraupp |
ur brunnen
och spring
athoger.Sla| -
sonder sten-

___TE

SRSt

pelaren for
att f& mer 3
kraft. T

Nir du & —hiychel
kommer till | %2
slottet sprin-

=Y 7e£'é’pcri1'-—
rake med B chelevt

el

%WFJ%W

¥~ sk
&~ ger futi styrka
& - FPrwer Punch

B — [(ngdng
f —skiftnyckel
> -vapen
B~ Jedpack

W3- Stromdevren

ger du forbi

dorrenoch tar facklan. Spring sedan
in genom ddrren och ta skiftnyck-
eln. Ta vapnet och ga till strdmdor-
ren. Sting av strémmen genom att
hukande trycka pa Fire. G3 till

draken och skjut ner den. Ta jet-
packen, skjut gréna bollhdgar for
mer kraft. Skjut monstret. SI3 grav-
stenar (ej andra) for mer styrka.
Skjutpé avslutningsmonstrets tand

tills dess du har klarat spelet.
Med vanliga halsningar,
Henrik Svensson, Finspdng.
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Henriks

-~ Horna

fHluminati Live:

FBI attackerar Steve Jackson Games!
Just nu éir man inte glada pé spelfore-
taget Steve Jackson Games. Man har
nimligen inga datorer kvar, FBI har
gjort en riid och beslagtagit allihop.

Det hela bérjade ndr ndgon mindre &n mattligt
smart person lade in ett tips om hur man skulle
sabotera delar av det amerikanska telesystemet
i deras BBS. En Vin Av Ordning upptickte
detta och beslot sig {or att larma FBI.

FBI beslot att ta itu pA skarpen med det (i de-~
ras tycke) subversiva foretaget. Man gjorde helt
enkelt en rid och beslagtog allt vad datorer
hette. Kundregister, ordbehandlare, ingenting
undgick de federala polisernas hikblickar.
Efter rédden var det inte mycket annat att géra
pASJG an attpacka ihop och gé hem. Nu véntar
man pd att f4 tillbaka sin utrustning s4 att man
kan fortsétta gora spel.

(Not: SIG gér inte datorspel, utan rollspel och
strategispel. Bland deras mest populira spel
finns GURPS, Illuminati, Car Wars och Ogre.)

Kommunikationsprogram

fran Lattice

Lattice skipper nu SideTalk IT, ett kom-
munikationsprogram for PC med avan-
cerade mijligheter.

Mest intressant ir kanske att programmet har -

MNP datakompression, vilket gor det mojligt
for ett att sinda data dubbelt s snabbt som
normalt. Ett 1200 bauds-modem kan alltsd
effektivt séinda och ta emot med 2400 baud, om
det kommunicerar med ett annat MNP-utrustat
modem. Programmet finns bara fér PC in s&
linge, men vi fir vil se om det inte dyker upp
pé Amigan snart.

Lattice sldppte ocksa nyligen version 5.0 av sin
MS-DOS till AmigaDOS C crosscompiler. Den
gor det mojligt for programmerare som inve-
sterat mycket pengar i hirddiskar, tapebacku-
per, nitverk osv {6r sitt PC-system, att nyttja
det systemet medan de utvecklar program for
Amigan, Crosscompilern gor det ocks4 lattare

att flytta killkodsmoduler mellan de tva syste-

men.

Ny chef pa svenska
Commodore

Commodore har dntligen lyckats hitta nigon
som vill forstka vara chef for svenska Commo-
dore ett tag. Som bekant gick det ju inte s3 bra
for Erik Schale som slutade vid arsskiftet. Ny
kapten pa skutan blir Reidar Elle, VD for
Commodore A/S i Norge. I Norge har Reidar
enligt uppgift gjort bra ifrén sig. Han kommer
ifortsétmingen att dela sin tid mellan detnorska
och det svenska bolaget.

SKRIV TILL: AMIGAZINET, BOX 152, 448 01 FLODA

Buntarna hopar sig. Det dr roligt att det dr sa mdnga som
liser och gillar var tidning. (Den dr ju vart levebrid.) Tyvérr
har jag varit tvungen att korta de infirda lisarbreven en
smula. Utrymmesskdl, forstds! Adressen dr som vanligt
Hemdatornytt, Box 152, 448 01 Floda. Mirk kuvertet

YUserPort()”

Bums oéver till breven!

Férst p4 plan dr Arvid Johnsson som undrar lite
grand om skillnaderna i 6verforingshastighet
mellan Amigan och Atari STs diskettsta-
tioner:...Jag har fortfarande inte frin Amigahéll
fatt nagon forklaring till varfor Atarins drive
skulle ladda in program 6-9 gnger snabbare dn
Amigans. Efter att ha bldddrat igenom den
mycket knapphéndiga manualen till en Atari,
tog jag mig en titt i Amigans manual att bada
datorerna har samma 6verforingshastighet, 250
kbit/s.Hur forklarar ni detta, o kunnigt folk?

Midnight: Det ir faktiskt AmigaDOS som dir
boven i dramat. Upp till och med version 1.3
laddar AmigaDOS filer fran disketter pa eit
alldeles osedvanligt ldingsamt och dumt silt,
Ett nytt filsystem, Fast File System, FFS,
anviinds fran och med 123 till harddiskar. I
AmigaDOS 2.0 éir FFS standard éven for van-
liga disketter och ger upp till tio ganger snab-
bare éverfiring av data frdn diskettstationer-
na.

Arvid hade en friga till:Till min dator har jag
en Epson MX80 I printer och ordbehandling-
sprogrammet Kindwords. Nu ir det s8 att nir
jag gor en sjélvtest pd printern far jag ut hela
svenska alfabetet utan problem, men nér jag
anvinder Kindwords kan jag forsoka till for-
tvivian utan att fi ut ndgot vettigt litet A.

Jag har forsokt med alla tinkbarainstallningar
i Preferences och pé printerns DIP-switchar,
men énd3 blir den tinkta ringen ovanfor Aet
bara en liten fjésig prick. Varfor?

Midnight: Det iir till och bérja med viktigtatt .

du anvinder din Workbench 1.3s drivrutiner,
inte Kindwords eller 1.2s. De kan ha buggar.
Drivrutinen du skall anvinda heter EpsonX.
Fungerarinte den, kan du prova EpsonXOld.

Stéiller du sedan in printern pd svensk teck-
enuppsitining enligt printerhandboken, bor
det fungera. Enklaste siittet att fé mer hjilp
om det behovs, dr att besika din datorbutik.

Talsynth

Hej!Jag ér en 15-arig kille som letar efter en
talsynth med svenskt tal. Finns nagot sidant i
PD, eller?Hjalp mig!Kalle

Midnighi: Mig veterligt finns inget sadant i
PD. Skolprojektet arbetade med att utveckla
svensk talsyntes for ndgot dr sedan, men jag
vet inte hur projektet fortskridit. Prova att
kontakta Jan Hedvall, Hackaviigen 7,198 00
Balsta

Om ru"gardihsmenyer

Jimmy Bryngelsson i Akersberga vill veta mer
omrullgardinsmenyer och hur man skapar egna
sddana;

Tjena!Jag undrar hur man fér fram menyer pd
mina diskar. Om man tex laddar in Workbench
1.2 och gir upp med muspekaren langst upp i
bilden och trycker in hégra (mus)knappen s&
ser man tex Disk, Special, Utilities. Hur gér
man sddana?(Det 4r ett under att inte hela Sve-
rige prenumererar pé er tidning.) Jimmy
Midnight: Du kan tyvérr inte dndra eller
utoka menyerna hos Workbench 1.2, eller 1.3.
Diiremot gar det att gira egna tilliigg i Work-
bench 2.0. Se A3000-artikeln i nr 5-90. (Ty-
vérr drijer det innan AS500 far 2.0. Férst
kommer den pid A2000 och A3000.)

Skriver du sjily ett program i AmigaBASIC,

dirdet Liitt att skapa egna menyer med MENU.-
kommandot. Se MENU, MENU ON och ON

. MENU i din AmigaBASIC-handbok.
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om Sig.

Det &r nu flera ménader sedan jag f6r forsta
géngen sdg en demoversion av Amos. Hakan
trillade ned och slog i golvet med en sméll! Var
detta verkligen en interpreterad BASIC, det
ldngsammaste av alla sprak? Rad efter rad av
sprites rorde sig mjukt dver skiirmen, BOBs flot
fram, animerade lika vil som om det varit gjort
imaskinsprak.

Efter attha satt hakan pd plats igen, var det bara
attotdligt viinta pd att Mandarin Software skulle
slippa den férdiga versionen.Nu &r Amos int-
ligen hir! Att testa den blev en blandad upple-
velse.

I ménga stycken héller Amos vad den lovar,
men den har ocksé brister som gér att det &nnu
inte &r dags att ligga C-kompilatorerna pa
hyllan.

Vad ar AMOS?

Amos éren mycket kraftfull version av BASIC,
specialkonstruerad for att skriva spel. Spraket
innehéller Gver 500 olika kommandon, manga
av dem dgnade at grafik och animation av
sprites och BOBs (blitterobjekt). Att Amos dr
specialgjord for att skriva spelprogram med,
betyder inte att man behéver frsaka nagot man
véntar sig av en modern BASIC. Det finns
modema kontrollstrukturer som DO...LOOP
och WHILE...WEND, flyttal hanteras utan pro-
blem, alla matematiska funktioner och stréng-
funktioner man kan vénta sig (, aven atskilliga
man inte hade vintat sig,) finns med,

For manga Atari ST-iigare dir
Francois Lionet ett kint namn.
Han dr ndimligen mannnen
bakom den mycket populira
BASIC-varianten STOS. De
senaste aderton manaderna
har Lionet arbetat med att
Jora over STOS till Amigan.
Nu dr den hir, AMOS, en
ultrasnabb BASIC som
hanterar Amigagrafik pa
ett sdtt som limnar andra
hognivasprak langt bak-

L Ay

Amos innehaller ocksé mycket matnyttigt som
kan bespara en programmerare ftskilligt be-
sviir, En inbyggd filviljare, litt dtkomlig med
en enkel Amos-funktion &r ett exempel. M6j-
lighet att ladda in en IFF-bild med ett enda
kommando ér en annan, (Forsdk gora samma
sak i AmigaB ASIC. Det kommer att ge dig gria
hart)

Amos ir mycket snabb, faktiskt den snabbaste
BASIC som skrivits fér Amigan. Till en del
beror det pé att Amos innehaller en hel del 13g-
nivikommandon, som gér det litt att manipu-
lera enskilda bitar i tal, géra mycket snabba
riknesnurror och liknande.

AMAL

Det som gor att Amos blir rena Fl-racern néir
det kommer till animation #r éndd det inbygg-
da spriket for grafikhantering, Amal.

Amal, AMos Animation Language, dr, till skill-
nad frin resten av Amos, kompilerad. Med
hjilp av Amal kan alltsd Amos animera sprites
och BOBs minst lika snabbt som ndgot C-pro-
gram, och for det mesta fullt jimférbart med
assembler.Varje Amosprogram kan i sin tur
hantera upp till sexton Amalprogram.
Amalprogrammen styr var sitt objekt pa skir-
men. Eftersom Amalprogrammen styrs med in-
terrupt och kérs pd mindre én en femtiondels

THE
CREATOR

sekund, ger de en helt flimmerfri animation,
Genom at ta till diverse programmeringstricks,
gérdet dessutom att bryta sextonobjektsvallen
och animera betydligt fler objekt #n s4.

Amos har fler grafiska &ss i drmen. Att pro-
grammera Amigans grafiska coprocessor,
coppern, ér en barnlek jimfért med att gora det
i assembler. (Liten varning: Du behéver fort-
farande vetahur coppern fungerar och vad den
g6r.) Vad det giller vanliga ritfunktioner har
Amos det mesta, inklusive en zoom-funktion
som gor att du enkelt kan férstora upp delar av
skdrmen.Ovanp4 allt detta, levereras Amos
med en sprite/BOB-editor och flera andra
hjélpprogram, alla skrivna i Amos.

Handboken dr mycket vilskriven, men man bér
inte missa att instruktionerna till hjélpprogram-
men ligger pa diskett.

MOSA?

Ok, Amos &r precis s fantastisk som det har
sagts, och som alla har hoppats. Tyvirr finns
det gott om smolk i glidjebigaren, for Amos
har brister som for ménga kommer att viga
tyngre 4n de goda egenskaperna,

For det forsta, Amos behandlar Amigans ope-
rativsystem ganska grymt. Amos multitaskar
inte! Tyvirr, Amos I3ser hela systemet, s& du
kan inte kéra ndgra andra program férrin du
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stingt av Amos editor. Det gor det omojligt att
utveckla nigot annat én spel med Amos, trots
att spréket i 6vrigt skulle varit perfekt att skri-
va kraftfulla grafikprogram och annat med.

Amos anvinder inte Amigans keymaps. Den  PeVépnad med Amos och lite tilamod, kon- Systemkrav: Amiga med minst

har egna, fastbara pé engelskaoch franska, En ~ Struera spel med en grafik som inte stér Star- 512kB RAM (1 MB
keymap-editor medféljer, s du kan skapa en glider langt efter. Tyvém dr Amos ndé inte det rekommenderas)

egen svensk. Detta medfér tyvirr att det tar  4lta verktygetatt utveckla nyttoprogram med, Tillverkare: Mandarin Software
timmar bara attinstallera systemet. Dessutom ~ cftersom systemet hanterar Amigans operativ- Distributor: Procomp, 0472-712 70
fungerar de inte som de skall. Du fir inte ut A, :ﬁ,ﬁ?:;ad g’:‘;&gﬁ?ﬂ’;j‘iﬁ“gﬂgﬂo‘; Spy :1‘:’ Pris: 595:-

= . ; : rak- 5 X

A och O p4 din skrivare. Fikt tagot skrikar eHER At b drivna UA B, Testare: Henrik Martensson

Amos ignorerar Preferences fullstindigt! Ut-
skrifter blir stokiga eftersom sidbrytningar
hamnar pé fel stélle. | manualen uppmanas man
att kora Amos frdn CLI for att spara Chip-
minne, men Amos GAR INTE ATT STANGA
AV om man inte startat frin Workbench!

Amos har inte kraschat for mig nigon ging
under testperioden. Déremot misshandlar pro-
grammet Chip-minnet ganska rejélt. Det var
linge sedan jag ség ett program som dstadkom
s4 mycket minnesfragmentering. Manualen
hévdar att detta ir Amigans fel, men det finns
gott om Amigaprogram, dven editorer, inter-
pretatorer och kompilatorer, sominte fragmen-

Annu mer spinnande blir Amos nir kompila-
torn dyker upp under hosten. Ett paket for 3D-

grafik 4rocksd pa vig. Det kommer att géradet

mdjligt for praktiskt taget vem som helst att

Avrets leksak for spelmakare och for dig som vill
skriva ett demo utan att trassla med assembler!

ST Eriksgatan 80 113 32 STOCKHOLM
35" DSDD 2 Ars garanti, moms ingar!

BRA DISKETTER BILLIGT!

90
frén St

Porlo och postidrskolisav-

terar minnet tillndrmelsevis lika mycket. Det-
ta gobr att man ofta tvingas boota om systemet
efter en session med Amos.

~ Det ingér ingen run-only interpretator i syste-
met. En sidan finns bara p PD-disk och més-
te bestillas frin England. Det betyder att du inte
kan ge bort (eller silja) de program du gor, om
du inte forst skaffar run-only versionen av
Amos. Det kommer en Amos-kompilator sena-
re, 53 du kan ju vinta till dess och kopa den,
forstas. :

20st=130

40st=240

1st=10
10st=70
1000st=4.900

100st=550
400st=2000

gift tillkommer med 40:

Det finns ocksd nigra mindre buggar, men jag
har hittills inte hittat nigon som det inte varit
latt att kringga.

Till slut:

Amos dr utan tvekan ett av de mest fantastiska

Amigaprogram jag sett. Vill du snabbt och ‘Iag A o et il et ROt e ey S
enkelt skriva dina egna spelprogram, finns det [TH LT P e i R v Pt o leRnT iy 0
nog ingen béttre vig att ga. med postadress v hoomy,  cwanl 10l VAR i e T
Som sprik betraktat, ir Amos i stort settkomp- = Ao Kt s AR

lett. Jag hade gérna sett stod for IFF-brushes, och bes‘?“er' bl e FISkB“BI’ f.OI' toall....... bbbl g o)
Anim och Animbrushes forstis, eftersom [1Jag skickar check = ni bjuder pa frakt & PF-avgiften

Amos dr sa grafikorienterat. Annars dr det inte

Riv ur annonsen!!
mycket som fattas.
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AMIGA -
ACTION

N ya cartridges for Amiga:

NORDIC POWER & ACTION REPLAY

Sdg ”cartridge” och odds-
en dir goda att den du siger
det till tanker pi C64. 64-an
mad vara gammal nu, men
dn éir inte cartridgen did,
det bevisas av Nordic Power
och Amiga Action Replay,
tva ROM-kassetter for
Amigan.

Nordic Power och Amiga Action Replay har en
hel del gemensamt. Bida tva kan anvéndas for
att ta skdrmbilder av spel och andrakopierings-
skyddade program. Bida tvd kan 4ven plocka
ut samplade ljud ur ett program (Las "spel!”)
sd att man kan anvidnda dem for eget bruk.
"’ Avancerade” anvandare kan ocksé anvinda en
sédan hir liten manick for att knédcka de flesta
kopieringsskydd.

Finns det skillnader? Jovisst finns det det. Vi
borjar med att titta pA handbockema, De érbida
pa engelska, men Nordic Power-handboken &r
uppenbarligen skriven av nigon som inte ar
alltfor vil bekant med spréket. Den ér faktiskt
den klumpigast skrivna handbok jag sett pa
flera &r men en svensk handbok héller just nu
pé att framstallas. Enl Chara, den svenske
importoren, har man helt omarbetat innehél-
let till det bitire.

I'kontrast dr Action Cartridge-handboken, om
inte bra, sd dock nigot mer ldttlist. T Amiga
500-versionerna sd ir bAda ROM-kassetterna
gjorda for att sdttas in i processorbussen pa
datorns vénstra sida. Nordic Power far har ett
plus eftersom den har en genomgéngskontakt
som gor det mdjligt att ansluta fler expansion-
senheter pa bussen. A andra sidan sitter kon-
trollerna pa Nordic Power lite avigt till, spe-

cielit slow motion-ratten som &r svar att stélla
in. Action Cartridge &r betydligt mer anvéndar-
vinlig i det avseendet. Dir sitter alla kontrol-
ler litt dtkomliga pa ovansidan av kassetten.

Nir det giiller att anvéinda de smd burkarna rent
praktiskt, skiljer de sig it en hel del. En snabb
tryckning pd Nordic Powers Freeze-knapp,
fryser det spelprogram du kor for tillféllet och
startar kassettens eget monitorprogram. Alla
funktioner styrs med hjélp av menyval, vilket
gOr att man snabbt 14r sig géra sidana saker som
att ta en skérmbild eller en sampling och spara
den pé diskett. Givetvis sparar Action Cartrid-
ge bilder och ljud i Amigans IFF-format.

Action Cartridge skiljer sig en hel del frin
Nordic Power sé fort man tryckt pa Freeze-
knappen. Forst och frimst har Action Cartrid-
ge en kommando-driven monitor, vilket tar
lingre tid att 14ra sig &n Nordic Powers system.

Den stora missen &r i alla fall att Action Car-
tridge inte klarar att anviinda AmigaDOS-for-
materade disketter. Denhar istélletett eget for-
materingssystem. Det betyder att bilder, ljud-
effekter och annat du lagrar pa en Action Car-
tridge-formaterad diskett, méste konverteras
och flyttas &ver till en AmigaDOS-diskett
innan du kan borja anvinda den till nigot. Ett
program for detta mcdfoljer pé diskett. Otro-
ligt klumpigt!

Visserligen kan man spara ndgot mer pé en
Action Cartridge-formaterad diskett 4n pé en
AmigaDOS-formaterad, men det uppvégerinte
pé langa vigar det extrajobb man far med det
hir systemet.

Slow motion-funktionen fungerar som man
vintar sig pd Action Cartridge. Spelprogram
gér lingsammare! Det 4r 14tt att vilja precis den
hastighet man énskar sig. Ett perfekt sétt att
gora en aldrig tidigare skddad high-score!
Nordic Power dr lite besvirligare i detta av-
seende. Forst tror man att det endast finns tva

lagen pératten: Full Fart eller Tviérstopp. Forst
efter ett samtal med den svenske importdren
blev jag dvertygad om att det fanns flera lagen.
Dessa ér dock mycket svéra att finna och kra-
ver mycket sma finjusteringar for att hittas.
Ok! Gér det att kopiera méinga spel d4? Led-
sen, men det tinker jag faktiskt inte tala om. Det
ar trikigt, men sant, att bada de hir produkter-
na ir synnerligen tveksamma moraliskt sett.
Man kommer inte undan det faktum att huvud-
syfiet med dem é&r att stjdla ndgon annans ar-
bete for sina egna syften. De som kommer att
kopa dem ér troligen i forsta hand crackers som
ar alltfor talangldsa for att sjilva kunna skriva
elt bra spelprogram. Jag kan inte uppbéda lika
mycket indignation 6ver demo-programmera-
re som “l&nar” en bild eller en ljudeffekt. Till
skillnad frén crackers, gor ju faktiskt de sena-
re ingen skada. Faktum kvarstir dock: De
uinyttjar ndgon annans material, utan att be om
lov.

Ténker du képa en cartridge, gor det d for slow
motion-funktionens skull, eller fér att kunna
"lyfta” skirmbilder och samplingar ur ett pro-
aram, Programtjuvar har redan stallt till till-
rackligt med problem for Amigan, Fler sidana
kan vi, som tycker om maskinen, gott undva-
a.

!odukt: Nordic Power

Systemkrav: Amiga 500/1000/2000 (Spe-
ciell version for A2000)

Version i test: A500-versionen

Pris: 805:-

Distributor: Chara AB , 0381-104 00

Produkt:
Systemkrav:
Pris:
Distributor:

Amiga Action Replay
Amiga 500

995:-

ELDA, tel: 0523-510 00
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Vi bekantar oss med.:

DELTA

Amiga User Group §

En av Sveriges storsta
anvandargrupper

Nér Peter Masuch kopte en Amiga 1000 i
Augusti 1987, hade han inte en tanke pd att
bilda en Amigaférening. Bara fre ménader
senare, satt han och Fredrik Rittberger och
skissade pa vad som skulle bli Deltas logotyp,
en variant av Eschers klassiska "omajliga”
triangel. Idag &r Delta Amiga User Group med
sina mer &n trehundratjugo medlemmar en av
Sveriges storsta Amigaforeningar.

Peter och Fredrik har varit goda vinner sedan
barnsben. Datorintresset 4r nigot de haft
gemensamt sedan 1981 da Fredrik fick sin
forsta dator, en VIC-20. Négra &r senare skaf-
fade Peter en C-64, en hemdator som éir "still
going strong!”

Efter ett par &r kéindes C-64an lite for tring, och
det naturliga steget upp var dé en Amiga. Pien
iovrigtinte sarskiltrolig fest, foddes tanken att
de skulle forséka komma i kontakt med andra
likasinnade genom att bilda en forening. Del-
ta-logotypen var Fredriks idé. De tv vinner-
na tillbringade resten av festkvillen med att
sitta och skissa pa vad som senare skulle bli
Deltas logotyp. Sedan dess har Delta User
Group bara vuxit och vuxit. Féreningen har ett
Public Domain-bibliotek, skott av Patrik Ska-
v, en annan ay féreningens stéttepelare.

Delta ger ut en medlemstidning, Delta News
fyra gnger arligen. Den innehdller artiklar,
tips, information om medlemsrabatter for oli-
ka produkter, programrecensioner och mycket
mer. Tillsammans med Delta News, kommer
en medlemsdiskett som innehéller de mest in-
tressanta av de senaste Public Domain-pro-
grammen. 'Peter Masuch har ocks4 skrivit en
svensk handbok for AmigaDOS 1.3. Den
skickas ut till alla nya medlemmar utan extra
kostnad. Nya medlemmar fir ocksd en Public
Domain Startdiskett. Den innehéller nyttighe-
ter och godbitar for attunderlatta livet for Ami-
ga-anvindaren, bland annat finns senaste ver-
sionen av virusjdgaren VirusX med pa disket-
ten. .

PD-Biblioteket

En viktig del av de flesta datorfoéreningars
verksamhet dr Public Domain-biblioteket.
Deltas bibliotek dr med sina nigot éver 2000
disketter, inte det stérsta som finns, men man

har ett mycket gott urval av det intressantaste
PD-marknaden kan erbjuda. Fish-serien, givet-
vis, Amicus, Camelot, Tornado 4r bara nigra
av de ménga kiénda PD-serier som finns i bi-
blioteket. En lista 6ver vad som finns i biblio-
teket finns pé tva disketter och kan kipas for
30:-. Priset pd PD-disketterna drocksa 14gt, 17:-
/stkostar de. Frakt tillkommer forstis. Disket-
terna séljs dven till icke medlemmar.

Var hittar vi Delta?

Ar du intresserad av Delta? Foreningen ar
Goteborgsbaserad och kan kontaktas pé foljan-
de adress:

DELTA Amiga User Group
clo Peter Masuch :
Vistra Palmgrensg. 79A

421 77 Vastra Frélunda

Tel: 031-69 09 38

Deltas Public Domain-bibliotek har en annan
adress och skots av ovan nimnde Patrik Ska-
v0. Adressen ar

DELTA PD-Bibliotek
clo Patrik Skavé

. Hilleg. 26

502 62 Bords

Arsavgiften for medlemsskap &r 195:- for det
forsta dret. Dérefter dr avgiften 175:-/ar.

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

Mr DATA AB Isafjordsgatan 5
164 40 KISTA

ALLA priser inkluderar moms. Vid reparationer tillkommer
kostnader for frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59

Cz Commodore

AMIGA 500/2000................. 425:-
JAATARI
53100, { e e S e 350:-

GRS St e i, X 500:-
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hdr ett av hans program.

Nu drdetdin tur att skruva pé tinkarméssan och
knépa ihop ett originellt nyttigt och roligt pro-
gram. Vi betalar upp till 500:- (eller mer) for
ettriktigt bra program. Vad dr ett bra program?
Jo ett program som ér originellt, nyttigt eller
roligt och dessutom snyggt programmerat,
Vilket sprdk du anvander ér upp till dig, men
anviénder du ett kompilerande sprik, MASTE
du ha med kompletta instruktioner for hur kom-
pileringen skall gé till. Du behover ocksé ha
med bide en kompilerad version av program-
met och kéllkoden. Program skall givetvis
skickas in pa diskett. Mark disketten med bide
namn, adress och telefon. Vill du ha disketten
tillbaka maste du skicka med ett adresserat och
frankerat svarskuvert. Givetvis miste program-
‘' men vara skrivna av dig sjdlv och ingen annan!

“Frodo jagar Orcher” dr en mycket trevlig
sénka-skepp-variant. Fyra Orcher har gémt sig
i ett morkt rum. Rummet #r indelat i 10%10
rutor. Genom att peka och klicka med musen
skall du forsoka traffa orcherna. Varje ging du
skjuter far du veta om varje orch befinner sig
norr, sdder, Gster eller vister om det stille du
skot pd. du har tio forsok. Roger tjinade 200:-

*# Frodo jagar Orcher *
X av *
** Roger Lindsjd *

% Lilla Isie Pl 787 *
% 230 20 Klagstorp *
** Skéne *
H

SCREEN 1,300,256,5,1

WINDOW 1,”FRODO JAGAR ORCHER”,0,1
RANDOMIZE TIMER
DIM orc(4,2),skjut(10,10)
! viilj firger
RESTORE Farg
FOR Num=0 TO 4
READ r,g,b
PALETTE Num,r,g,b
NEXT Num
START:
skott=10
orc=0
FOR =1 TO 10
FOR j=1 TO 10
skjut(i,j)=0
NEXT j
NEXT i
* Rita rutnit
COLOR 4,0
LOCATE 1,7:PRINT "NORD”
LOCATE 15,7:PRINT ”SYD”
v§=""VAST":08=" ST »
FORiI=1TO 4
LOCATE i+6,1:PRINT MID$(v$,i,1)
LOCATE i+6,15:PRINT MID$(0$,i,1)
NEXT i
FOR i=1 TO 11
LINE (i*10,10)-(1*10,110),1
LINE (10,i*10)-(110,i*10),1
NEXT i

Fér nagra nummer sedan efterlyste vi program-
listningar for Amigan. Roger Lindsjo i Klagstorp,
Skane, sinde in ett par disketter fulla med
listningar for Amiga-BASIC. Vi presenterar

'Rita rader
LOCATE 2,20
PRINT » O#1 O#2 O#3 Oi4
LINE (156,4)-(284,20),1,b
LINE (156,180)-(284,181),1,bf
FOR i=156 TO 292 STEP 32
LINE (i,4)-(i,180),1
LINE (i+1,4)-(i+1,180),1
NEXT i
LOCATE 17,10:PRINT ”SKOTT: 10

* Slumpa ut orchernas positioner
slump:
FORi=1 TO4
slumpl:
a=INT(RND(1)*10)+1
b=INT(RND(1)*¥10)+1
FOR j=1TO i
IF orc(j,1)=a AND orc(j,2)=b THEN slump1
NEXT

orc(i,1)=a
ore(i,2)=b
NEXT

* Kinn av musen
prg:
REM *** Subprogramanropet (CALL) i foljande rad
dr inlagt av HDNytt!
WHILE MOUSE(0)<>1: CALL Sluta: WEND
x=INT(MOUSE(1)/10)
y=INT(MOUSE(2)/10)
IF x>10 OR x<1 OR y>10 OR y<1 THEN prg
IF skjuk(x,y)=1 THEN prg
FOR i=1 TO 4
IF x=orc(i,1) AND y=ore(i,2) THEN
PAINT(x*10+5,y*10+5),2,1
ore(i,1)=0
RESTORE Traff
CALL spela
GOTO prgl
END IF

NEXT i
PAINT(x*10+5,y*10+5),3,1
RESTORE Miss
CALL spela
prgls
skjut(x,y)=1
skott=skott-1
GOSUB skrivut
IF skott=0 THEN slut2
GOTO prg

skrivut:
FORi=1TO4
IF orc(i,1)=0 THEN
orc=orc+1
r§="-,-"
GOTO igen
ENDIF ]
IF x>ore(i,1) THEN r$=""V,”
IF x<orc(i,1) THEN r$=","”
IF x=orc(i,1) THEN r$="",”
IF y>orc(i,2) THEN r$=r$+”"N"
IF y<ore(i,2) THEN r$=r$+”8”
IF y=orc(i,2) THEN r$=r$+"-"
igen:
g LOCATE 24-skott*2-2,21+((i-1)*4)
PRINT r$
NEXT i
IF orc=4 THEN slutl
orc=0
LOCATE 17,1 7:PRINT skott
RETURN

slutl:

LOCATE 25,10:PRINT ”DU KLARADE DET!!!”
FOR i=1 TO 10000:NEXT

CLS

GOTO START

slut2:

LOCATE 25,10:PRINT ”DU KLARADE DET
INTE!!!”

FOR i=1 TO 10000:NEXT

CLS

GOTO START

SUB spela STATIC
FORi=1TO2

READ a,)

SOUND a|l

NEXT

END SUB

Farg:

DATA 0,0,0,.73,.73,.73,1,.6,.67
DATA L1,1,.13,47,87,1
Miss:

DATA 553,5,300,10
Traff:

DATA 553,5,800,10

Midnight Programmer

Rogers program var sdpass trevligt att vi be-
stimde oss for att publicera det, trots en liten
lapsus i programmeringen. P4 Amigan, lik-
som pd andra multitasking-system &r det
nimligen alltid mycket noga med att pro-
grammen skall forses med ett snyggt sétt att
avsluta dem. Alla systemresurser skall ock-
s 1dmnas tillbaka, de kan behdvas av andra
program, Tyvirr har Rogers program ingen
rutin for detta, s jag gjorde en liten fixa-rutin
som ldmnar tillbaka bildminnet som anvénts
till Amigan och stinger av AmigaBASIC.
Alltdu behéver gora ir att lagga till foljande
lilla subprogrami slutet pa Rogers program.
For att stinga fonster och skirmar, samt g8
ur AmigaBASIC, behover du bara trycka pé
Q-tangenten och hélla den nedtryckt nigra
sekunder.

REM *** Detta subprogram stiinger anviinda
REM *** fonster och skiirmar, samt stinger av
REM *** programmet nir g-tangenten trycks ned.
REM FEE
SUB Sluta STATIC

IF NOT (INKEY$="Q" OR INKEY$="q")
THEN EXIT SUB

WINDOW CLOSE 1

SCREEN CLOSE 1

SYSTEM
END SUB
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Observanta lisare noterar nog
att CLI-skolan saknades i forra
numret. Tyvérr, vi var tvungna att
offra ndgot for att du skulle fa lisa
om Amiga 3000. CLI-skolan tar
nu avsked och det dr dags att sum-
mera upp vad vi gatt igenom.

Eftersom artikelserien varit ganska ldng och
alla kanske inte har alla delar, avslutar vi med
att tala om i vilka nummer av HemdatorNyit
de olika delamna finns. Gamla nummer kan be-
stéllas frin HemdatorNytts redaktion till en 13g
kostnad. Vi samlar ocks3 alla viktigare script-
filer pa ett stille och presenterar dem hér. Det
ar virt besvéret att knappa in dem! Skall du
arbeta mycket med CLI, kommer det att 16na
sig.

CLI-skolan finns i f6ljande nummer av Hem-
datornytt:

Del 1, 5-89: Mjukstart med grunder och liten
ordlista, Dir, cd, Run, Makedir, Path, Copy,
Resident,

Del 2, 6-89: Scriptfiler frin borjan. Execute-
och Protect-kommandona.

Del 3, 7-89: Filstyrning, Wildcards. Delete,
Info.

Del 4, 8-89: Scriptfiler med argument, pro-

- gramstyrning, formatering och installation av -

disketter. If, Else, Endif, .Key, Rename, For-
mat, Install, DiskCopy. i
Del §, 1-90: Kommandooptioner, realtidsk-

lockan, datummarkering av filer. (Mera om)

Dir, Type, Date, Setclock, Setdate, Wait.
Del 6, 2-90: Talsyntes och mer om multita-
sking. Say, Status.

Del 7, 3-90: Annu mer multitasking, tecken-
substitution med .Bra och .Ket. Break, .Bra,
Ket, loadwb, Stack, NewShell, NewCLlI,
ChangeTaskPri.

Del 8, 4-90: Mer om styming av scriptfiler.
Skip, Lab, Ask.

Del 9, 6-90: You're looking at it, Bud!

Nu éver till scriptfilerna: Cat dr en scriptfil som

listar alla filer precis som AmigaDOS-kom-

mandot List, men som dessutom sorterar filer-

na i bokstavsordning. Ligg miérke till att Cat
anvénder programmet More, som finns pa
‘Workbench 1.3. Anvinder du Workbench 1.2,
fér du anviinda kommandot " Type” istéillet.
KEY sokvig

list > ram:temp1 <sokvag>

sort ram:templ to ram:temp2

more ram:temp2
delete ram:templ ram:temp2

Vi trottnade ganska snart pé att hélla pd och
sédtta skyddsbiten s pd en scriptfil varje ging vi
editerat den med Ed. Vir 16sning var SEd, en
scriptfil som tar emot ett filnamn, och even-
tuellt en filstorlek, pd kommandoraden, och
som sedan sétter scriptbiten efter att editorn
stingts av. Den hir scriptfilen fungerar bara
under 1.3, eftersom 1.2-versionen inte har
négon scriptflagga. (Scriptflaggan talar om for
Amigan att en fil 4r en scriptfil, s ait den kan
kéras genom att man skriver namnet pa filen
istallet for “Execute filnamn.
KEY fil/A,SIZE/K
if <SIZE> eq "

ed <fil>
else

ed <fil> size <size>
endif
protect <fil> +s
Remember, det talande kom-ihig-blocket gjor-
de entré i nr 2-90, Enkelt, men det kan hjilpa
dig med sidana saker som att gd och ta, eller
komma i tid till ett viktigt méte trots att du ir
i djup trans vid din Amiga.
wait until 11:25
date
say Please do not forget to feed the cat!

. waituntil 11:26

date

. HEMDATORNYTTS PD-ERBJUDANDE

' Nordiska PD-Biblioteket ar nordens storsta programbibliotek for Amiga. NPD skoter
 distributionen av s.k. fri programvara &t de storre Amiga-foreningarna i Sverige och

; Norge.

Normalt pris per diskett ar 22:-/st, men medlemmar i dessa foreningar

'betalar endast 17:-/st. Nu har &ven Hemdatornytts l&sare denna méjlighet. Det
1som kravs av dig ar att du tillsammans med din bestélining skickar denna kupong.
' LISTAN &ver PD-programmen ligger pa tva disketter. Med pa dessa disketter finns
idet ocksd, i man av plats, ndgot eller nagra sma nyttiga program. Ett par
: nyborjartexter finns det ocksa med. De tva LISTAN-disketterna kostar 30:- fér bada.
' Fyll i kupongen och skicka den till: NPD, BOX 2011, 580 02 LINKOPING

[] Ja, jag vill bestalla LISTAN [ Ja, jag vill bestalla foljande diskar:

l Namn
Adress
Postadr.

| Nordiska PD-Biblioteket, BOX 2011, 580 02 LINKOPING, TEL 013-72026 Tel

say Get your wife!
wait until 11:27
date ;

say That’s it for today. Go and watch TV!

Kill &r ocksd en scriptfil for 1.3-anvéndare.
Scriptfilen var med i del 7, nr 3-90. Kill ér ett
enkelt sitt att stéinga av program somkérs som
fristiende bakgrundsuppgifter, med andra ord,
multitaskar. Kill anviinder sig av AmigaDOS
Break-kommando for att stoppa processer.
Ligg mérke till att .bra och .ket miste anviéin-
das for attbyta ut”(” och’)” mot”{"” och”}"”.
Detta berodde pd en liten excentricitet hos
AmigaDOS. Kill fungerar bara pé program
som kan stoppas med hjélp av <Ctrl>-C, dvs i
férsta hand Amiga DOS-kommandon och
Amiga-BASIC.

Jkey process/A

.bra{

ket }

status >ram:kill.temp command={process}
break <ram:Kkill.temp >nil: ?

delete ram:kill.temp

Lagg mirke till, att trots att de har scriptfiler-
na ir sd korta och enkla, gir det faktiskt att ha
en hel del nytta av dem. En fillista sorterad med
Cat dr till exempel mycket lattare att hittai dn
en osorterad. Vissa scriptfiler kan bli ganska
l&nga och komplicerade, men poéngen 4r att
man kan &stadkomma vildigt mycket med
ganska lite arbete nér man anvénder scriptfi-
ler.

AmigaDOS innehaller mycket mer &n vad vi
visatidenhér artikelserien. Jag hoppas attden
hjilpt dig att komma iging och ta de forsta
stegen mot att kunna hantera Amigans opera-
tivsystem. Hasta la vista, Amigos!




Fornéigra ir sedan fattade jag ett smart beslut!
Nirjag stod i valet ochkvalet mellanen Amiga
ellerndgon annan dator, valde jag Amigan, Jag
har aldrig &ngrat mig, men jag méste erkiinna
att det finns ett litet problem: Resten av vérld-
en! Det dr nimligen 1éngt ifrdn alla som fattat
samma visa beslut som jag.

Virlden svimmar éver av PC-burkar och
Macintoshar. De dr inte kompatibla med var-
andra, och ibland inte ens med sig sjilva.
(Forsok pressa inen 5 1/4” PC-diskettien3 1/
2" diskettstation pd en birbar PC, s4 fir du se!)

Som professionell skribent har jag ett behov av
att ]dta min Amiga prata med andra datorer. Det
kan gilla en si enkel sak som att skicka min
senaste artikel till en av redaktionens Macin-
toshar fér layout.

Jag har tidigare (HDNytt 7-89) recenserat
Central Coast Softwares DOS2DOS, for fil-
overforing mellan Amiga och PC. Samma fore-
tag har ocksd bestéimt sig for att gora nigot &t
sprakforbistringen mellan Amiga och Macin-
tosh med hjilp av Mac2DOS . Med Mac2DOS
kan du anvinda Amigan for att flytta filer
mellan AmigaDOS- och Macintoshformatera-
de disketter. Eftersom Macen har diskettstatio-
ner av ganska kufisk konstruktion, varvtalet in-
dras beroende pé vilket spér las/skrivhuvudet
befinner sig pd, méste en Macintosh-diskettsta-
tion kopplas till Amigan. Det billigare Mac
2DOS-paketet, paket A, innehéller férutom
programvara och instruktionsbok dven en adap-
ter sd att det gér att koppla Mac-diskettstatio-
nen till Amigan.

Det tvétusen kronor dyrare paket B inkluderar
ocksé en speciell diskettstation som &r bide
Mac- och Amigakompatibel. (Savitt jag vet ir
den unik i det avseendet.) Jag testade paket A,
och gjorde det tillsammans med en Mac-drive
frin Cutting Edge, Inc. Till skillnad frén det
CLI-baserade DOS2DOS, &r Mac2DOS helt
Amigafierat. Programmet visar tva fonster ett
for Mac-filer, ett annat for dina Amigafiler.
Rullgardinsmenyer gor alla instillningar l4tt At-
komliga. Den ca 30 sidor 1inga handboken
berittar allt man behover veta om programmet
och om Amiga- respektive Macintoshfilers
speciella egenheter.

CCS har gjort en del forbéttringar sedan hand-
boken skrevs, sé det 16nar sig att ocks4 stude-
ra Read Me-filen pé disketten. Méjligheterna
till filkonvertering inkluderar ASCII och
PostScript, MacPaint-filer kan omvandlas till
IFF och tvirtom. MacBinary-formatet tilldter
dverforing utan ndgon form av konvertering
alls. Dessutom innehdller disketten diverse
_nyttiga hjélpprogram, bdde for Mac och Ami-

MAC 2 DOS

ga, bland annat ett omvandlingsprogram fér
HAM till GIF. Det 4r nog viirt att nimna att
programmet korrekt konverterade svenska
tecken i ASCII-filer, nigot som annars brukar
stélla till problem.

Mac2DOS ér lattarbetat, jag tyckte om pro-
grammet, men det har sina sidor. En miss ar att
alla forsok att formatera Mac-disketter pd Mac-
diskettstationen ledde till Gurun, Det sdg ut att
g4 bra i borjan, men varken enkelsidig eller
dubbelsidig formatering ville fungera. Proble-
met 14g troligen hos diskettenheten, men sam-
ma diskettstation formaterade utan problem
samma disketter nir jag anvinde Amigans
Mac-emulator, A-Max.

Nir jag anvinde redan tidigare formaterade
Mac-disketter fungerade Mac2DOS bittre,
men inte helt tillfredstéllande. Vid 6verféring
av stora postscriptfiler rasade ibland Mac2DOS

_ur, med systemkrasch som f6ljd. Det hinde

ocks4 att filer pd Macdisketten blev skadade,
& att Mac2DOS inte kunde hitta eller radera
dem. (Jag blev av med dem genom att radera
dem frén en Mac vid ett senare tillfille.)

En svaghet ligger i sjilva utformningen av
Mac2DOS: Man miste skaffa sig en Mac-dri-
ve! Utan en sédan inkopplad gér det inte ens
att starta programmet. Jag hade gérna seit en

mdjlighet att konvertera en fil till Mac-format

for att sedan spara den pé en Amiga-diskett. Det

hade gjortdet mojligt for mig att konverteraen
fil och sedan séinda den via modem, ngot jag
saknar stort.

Mac2DOS ir ett intressant alternativ fér den
som inte vill ligga pengar pd en Mac-emula-
tor. Givetvis under forutsittning att formatering
av Mac-disketter fungerar lite bittre dn pa
Cutting Edge-stationen!

Post Scriptum: Enligt uppgift frin generalagen-
ten Karlberg & Karlberg, har man inte haft
ndgra avdehir problemen med systemkraschar
eller skadade filer nir man anviéint Apples egen
Macintosh-drive, eller Amiga/Mac-driven som
ingdr i paket B. (Karlberg & Karlberg anviin-
der regelbundet Mac2DOS for 6verforing av
postscriptfiler till Mac-format.) Vid testet
anviénde jag en diskettstation frin Cutting Edge

Systemkrav: Amiga med minst
256kB RAM, Macin-
tosh-kompatibel dis-
kettstation (Ingér i
paket B.)

Tillverkare: Central Coast Software

Generalagent: Karlberg & Karlberg,
Tel: 046-474 50

Pris, Paket A: 1695:- ink moms

Pris, Paket B:  3695:- ink moms

Recensent: Henrik Mértensson
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Ar en PC-ordbehandlare ndgot for Amiga-folket? Vi har tittat pa:

Protext version 4

Arnors ordbehandlare
Protext borjade en gang i
tiden som en texteditor for
Amstrad CPC. Den bleyv sa
populdr att Arnor beslit sig
Sfor att forvandla den till en
riktig ordbehandlare. Sa
smdningom gjorde man
ocksad versioner for biade PC
och Atari ST, dir den har ront
en hel del framgdng. Ar
Amiga-versionen av Protext
vad du gatt och vintat pa?

Ordbehandling blir Litt ett slags religion. Alla
som skriver mycket har sin egen personliga
uppfattning om hur en ordbehandlare skall
fungera och se ut. Sjélv dr jag naturligtvis inget
undantag!

Jag &rmycket stark anhéngare av Vad-Du-Ser-
Ar-Vad-Du-Fir-skolan, representerad av t ex
ProWrite eller Excellence, en skola som Pro-
text INTE tillhér. Ar du istéllet van vid texte-
ditorliknande ordbehandlare som WordPerfect,
da okar chanserna att du kommer att kiéinna dig
hemma med Protext.

Protexthar ménga goda sidor. For det forsta ir
den vilskrivna handboken, liksom sjéilva pro-
grammet, helt 6versatta till svenska. Alla van-
liga ordbehandlingsfunktioner finns, du kan
klippa och klistra i text, hantera tvé filer sam-
tidigt, det finns sidhuvuden, sidfétter, ordrik-
ning, mailmerge, svensk stavningskontroll osv.

Saker jag tycker om, och saknar p4 min vanli-
gaordbehandlare, ér makron och méjlighet att
skriva ut ett dokument samtidigt som jag arbe-
tar pd ett annat. Protext ir en kommandodriven
ordbehandlare. Fisr att komma &t en funktion
4rdu alltsé tvungen att g Gver i ett specielltre-
digeringslidge och skriva in ett kommando.
Amigaversionen har lyckligtvis ocksé rullgar-
dinsmenyer dir man kan komma &t de vanli-
gaste kommandona.

Protexts baksida ér ait inga av de héar funktio-
nerna fungerar enligt vanlig Amigastandard,
inte ens sddana grundléiggande saker som klip-
pa-och-klistra-funktionerna. I likhet med Word
Perfect och de flesta andra kommandooriente-
rade ordbehandlare med rotter i PC-vérlden, &r
Protext lite for bokig att 1ira sig. De flesta ord-
behandlare pd Amiga eller Macintosh kan man
starta upp och borja anvinda direkt, Protext
fordrar en hel del manualpluggande innan man
kommernégonvart.

Programmet dr mycket krafttullt, med minga

fler goda egenskaper dn jag haft plats att taupp

i den hér recensionen, men det gammalmodi-

ga anvindarinterfacet gor att den blir som en

Porsche med cykelstyre. Gér du i WordPerfect-
tankar, kan Protext vara ett ekonomiskt alter-
nativ. Foredrar du WIMP-styrda WYSIWYG-
ordbehandlare, finns det limpligare produkter
p& Amiga-marknaden.

Not:

WIMP - Windows, Icons, Mouse and Pull-
down menues

WYSIWYG - What You See Is What You Get

Tillverkare: Arnor

Systemkrav: .Amiga med 512 kB
RAM (Helst 1 MB)
Finns ocksa for PC och
Atari ST

Distributor: WorkSoft
Tel:031-30 08 30

Pris: ca 1700:- ink moms

Recensent: Henrik Mértensson

ERMING DATA
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MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De béasta. Public Domains programmen
ar samlade pa dessa diskar. Lattanvédnda
program med manualer pa- svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nér du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

,Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo




COMMODORE

He;j.
Har kompementerat mitt datorférrdd med en
C64 och har dérav lite frigor :

1. Finns det négon bra bok om éverforing frin/
till C64 via RS232 for utvecklingssystem, Fil-
" headerete.?

2. Vilkabocker rekommenderas for att lira sig
spelprogrammering pd C64 om man redan kan
6502 (SID, bildchip etc)?

3. Har det gjorts ndgon bugglistanir det galler
programmeringsknep som funkar pd C64 men
inte C128?

GG Sinclair hacker

Svar: 1. Inte vad Jag kinner till. Det éir
mdojligt att det for lange sedan har givits ut
en sadan bok, men i sidana fall torde den
vara svar att fi tag pa.

Om det ar nagon liisare som har en bok som
handlar om detta fir ni mycket giirna skicka
in namnet pi den och inkopsplats.

2. Mapping the 64 (utgiven av Compute!)
tror jag ir den bok du soker. Den innehal-
ler det mesta du behdver veta for att gora
ditt spel. Det finns en liknande med nigot
annorlunda skriven bok som heter Commo-
dore 64 Whole Memory Guide utgiven av
Melbourne House. Bockerna éir ganska lik-
virdiga innehallsmiissigt, men personligen
tycker jag att “mapping’ ir mera littlist.

3. Jag kiinner inte till att nigon fullstiindig
lista gjorts gallande detta. Déiremot finns det
en bok som heter Mapping the C128. Om du
ldser Mapping the 64 och denna s kan du
Jju jamfora dem och se vad du hittar for
skilinader. Om du Iyckas med mastodontar-
betetatt gora en kompleit bugglista sé iéir du
viilkommen att skicka hit den for garante-
rad publicering.

Zerotrack

Tjena Micke! Jag har funderat pd en grej, men

~ej fattnAgonklarhet i. Nimligen, vad drett Ze-

rotrack , och hur gér man ett sidant? Jag skul-
le bli valdigt glad om du skulle kunna svara pd
denna friga, och skicka ett snabbt svar.

Malle Sik, Mora

Svar: Tyvarr ar det for mig omojligt att
svara personligt pa alla frigor, du fir sva-
ret har istillet, vilket jag hoppas att du #r
nojd med.,

Ett zerotrack ar som tidigare nimnts ett
spér pé en diskett fyllt med nollor. De flesta
kopieringsprogram Kklarar inte av att lisa
detta sparvilket returnerar ett error. Du gor
enklast ett zerotrack med en diskmonitor.
Nackdelen med zerotracks ir att om du
t.e.x. tinkt dig att anviinda dem pa klubb-
disketter sa fir du ligga in dem var for sig
pé disketterna, di du inte kan kopiera dem.

Jag vill lara mig mer...!

Hej Mikael! Jag undrar var/hur du har lirt dig
programmera? Om du képer bécker och Iir dig
frin dem, s undrar jag vilka bicker som #r bra.
Skriv ill mig s& dr du schysst.

Inderjit Singh, Villingby

P.S. Hoppas du skriver lika bra program som
Moving Bar, D.S.

Svar: ; ag tog mina forsta stapplande steg
pé en VIC 20 (kras.. kras,, stackars tangent-
bord..) i en datorkurs, arrangerad for ett
antal &r sedan. Det blev efter den lite olika
datorer, och till slut fastnade jag for 64 an.
Bocker att rekommendera éir som vanligt
Mapping the 64 samt Programmera 6502.
Dessa tva tycker jag ir viktigast, Program-
mers reference guide dr ocksa en mycket
bra bok, som du kan satsa p4.

Sedan kan du utvecklas om du gér in i olika
spel eller demos och ser efter hur program-

" meraren har gatt 1ili viiga. Tink bara pa

upphovsriitten.

Sjalv hade jag turen att vara med i en grupp
bestiende av flera medlemmar som senare
bildade inte helt okfinda Sector 90. Av des-
sa fick jag lira mig en hel del om 64an.

Bild och musik

Jag heter Andreas (Beast). Jag har en friga :
hur gor man for att satta ihop en bild som star-
tas med 2061 ett musikstycke som startas med
49163 och en scrolltext pé adressen 427527

Jag skulle ocks# vilja passa ph med lite berom.
Jag tycker 64 intoto dren mycket bradel i SHN
fortsiitt med det.

Andreas M. OBS! Férklara i basic.

Svar: Eftersom du verkar veta hur du
skall starta rutinerna och att det fungerar
ligger antagligen ditt problem i att du skall
spara dem, med basic rader. P4 detta pro-
blem finns det tva losningar :

1. Gor om rutinerna till datasatser. Du
vinner minne, och programmet blir korta-
re men du far mycket arbete med att géra
om dem,

2. Gor si hir: Borja med att ladda in de
olika rutinerna, skriv NEW, och sedan de
basicrader som kriivs. Skriv ”PRINT slu-
tadress- INT(slutadress/256)*256,INT (slu-
tadress/256)”. Istillet for slutadress skall
alltsd programmets slutadress, dvs. den sista
anvinda adressen i programmet. Du fir nu
tva varden utskrivna pi skirmen. Dessa
viirden skall nu pokas in pé detta vis : POKE
45,virdel+ 1:POKE 46,viirde2. Du fir ab-
solut inte gldmma att poka in virdel adde-
rattill ettiregister 45. .

Nukan du spara programmet med SAVE
som vanligt och maskinkodsdelarna ir
med. Det blir som du forstir massa tomrum
pa dethir siittet, men det kan tas bort med
en cruncher som klarar basicrader.

Mikael Pawlo
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RASTER
DESIGNER

Det héir numrets listning
dr en riktig goding. Ni kom-
mer troligen att fa knappa
till fordirvelse, men jag
hoppas att det skall vara

Dessakommandon har du till ditt forfogande:

INST/DEL - Raderar hela skiirmen

Q- Slutar (ger en reset)

L- Laddar farger

S- Sparar farger

CRSR upp- Flyttar pekaren en pixel ner
CRSR ner -  Flyttar pekaren en pixel upp
>- Flyttar pekaren tio pixels ner
<- Flyttar pekaren tio pixels upp

0-9 samt A-F - Ar firgerna som du kan an-
vinda dvs. de sexton vanliga
hexadecimalt.

Sjélva editeringen sker genom att du anvinder
ovannimnda tangenter och flyttar pekaren, vil-
ken bestir av ett blinkande streck, 6ver skir-
men och véljer férger.

Litt som en plétt alltsd, och anvindbart for de
som skall ha rasterfirger i sina demos efc..

Om du inte 4r sd duktig pé att programmera
men énd vill anvénda de firger du skapat, si
kan du plocka ut de delar som visar rasterfar-
gerna, frén 49152 och en bit framét.

Programmet ligger mellan SC000 och SC5B0
dvs. 49152 och 50608 decimalt.

- 5 : !

virt det. For att starta programmet : SYS 49920. Lycka till med knappandet!

Listningen &r ett nyttoprogram som liter dig ~ For att bara se de rasters som du skapat : SYS Mikael Pawlo
-designa dina alldeles egna raster firger. 49152,

5 REM £X¥XEkrktkisssexixsss 810 DATA o , 9, 1, 8, 8 1460 DATA 6 , @ , 6 , 4 , 14

10 REM #x% RASTER SHOW AV %k 820 DATA 8 , 8,8, 8, 8 1470 DATA 4 , 6 , SRS

20 REM ##% MIKAEL  PAWLO %% 832 DATA 1 , 8, 8, &8, 8 1480 DATA 6 , @ , 6, @, ©

30 REM **% FOR S.H.N. *x% 840 DATA 8 , 8 , 8, 1 , 8 149 DATA © , @, 11 , 1@, 1

35 REM #¥kkkxkkkihiksrkxkitxs 852 DATA- 8 , 8 , 8, 8, 8 1500 DATA 10 , 11, 10, 1 , 1@

40 FORT=49152T0S0608 :READA :POKET, At NEXT gee DATA 8, 1 , 8, 8, 8 TE12 DATASSHH " Fal b ol ot

45 POKE50576, 194:POKES0598, 194 87@ DATA 8, 8,8, 8, 1 ‘1520 DATA 18 , 2 , 10" 1o , 7

50 PRINT"IRASTERDESIGNER STARTAS MED ;" EEOEDATARER RS EEE NS S 1530/ DATA SHof - 78Sl e 7,

66 PRINT'SYS 49920" 890 DATA 8, 8, 1, 8, 8 1540 (DATAL SN T 7 18 57

76 PRINT'OM DU BARA VILL SE RASTERBALKAR SpoE A TARE D N RS 1550 DATA 7 , le , 7 , 16 , 1@

NA SA" 91e@ DATA 1, 8, 8, 8, 8 1560 DATA 2 ar 10 2 20 1]

80 PRINT"SKALL DU SKRIVA 920 DATA 8, 8,8, 1, 8 E7aNDATARST O - S TOE ] o)

9@ PRINT'SYS 49152° 930 DATA 8 , &8 , 8, 8, 8 1580 DATA 6 , 6 , 14 , 6 , 14

10@ END 240 DATA 8 , 1 , 8, B, 8 1590 DATA 14 , 3, 14 , 3, 3

30@ DATA 120 , 169 , 36 , 141 , 20 950 DATA 8 , B8, 8, 8, 1° 1600 DATA 1 , 3,1, 1, 3
Z100DATA 51, 160, 195%, {ai" o] 96 DATA 8 , 8,8, 8, 8 TET0 DATA 1 EaE s ST Ie S

320 DATA 3 , 160 , 96 , 141 , 18 279 DATA S Caplict § e 1620 DATA 14 , 14 , 6, 14 , 6

a3p DATA 208 , 173 , 17 , 208 , 41 SRR B e n e 1686 [DATA, (61, 135, 12 pise

340 DATA. 127, 141 , 17 , 208 , 169 ! 3 RENNE 164e DATA @ , 11 12 , 15 , 1

350 DATA 129 , 141 , 26 , 208 , 169 Log0 D AT s R RS {65l PATA 15", F128 1 =0T 1

36@ DATA © , 141 , i4 , 220 , 88 LOICOSEATA T8 5§ REE 00 1666 DATA 15 , 12 , 11 , @, 15

376 DATA 96 , 173, 25, 208 , 141 LozpRDRTA S8 e I RURORRC EERC L67AHDATAN 1280 1 1 e o

380 DATA 25 , 208 , 48 , 7 , 173 1030 DATAESE 8 SISl S 1680 DATA © , 11 , 0, 0, @

390 DATA 13 , 220 , 88 , 76 , 49 lede DATA g , 8 , 8, 8, 8 1600 DATA © , @ , 6, 0, @

400 DATA 234 , 169 , @ . 141 , 32 1950 DATA 8 , B8 .01 8 .8 1700 DATA @ , @ , @ , 0, 11

410 DATA 208 , 141 , 33 , 208 , 162 1060 DATA 8 , 8, 8, 8, 8 1719 DATA 9, @ , 8, 11, 9

426 DATA @ , 232 , 234 , 234 , 234 LO70 DATAS sl BlymBl, . 85,08 1720 DATA © , 11 , 9, 8, 9

430 DATA 224 , 238 , 208 , 248 , 160 1080 DATA &8 , 8 , 8, 1, 8 1780 DATA @ , © , 6 , 14 , 3

440 DATA @ , 190 , @ , 193 , 202 1e9¢ DATA 8 , 8, 8, 8, 8 1740 DATA 1, 3, 14 , 6, @

450 DATA 208 , 253 , 185 , @ , 194 1lee DATA 8, 1 , 8, 8, 8 1750 DATA @ , @ , @, &, @

46@ DATA 141 , 32 , 208 , 141 , 33 1116 DATA 8 , 8, 8, 8, 1 1760 DATA © , @ , 0 , @ , ©

470 DATA 208 , 200 , 192 , 192 , 208 SRR s g B B 1770 DATA @ , @2, 0, 0, 0

480 DATA 236 , 1689 , @ , 141 , 18 1130 DATA &, 8, I , 8, 8 1780 DATA © , @ , @ , © , ©

490 DATA 208 , 76 , 49 , 234 , @ il ey e g Bl B g Gy 1790 DATA © , © , 0, 0, @

5Sp@ DATA © , @ , @ , @ , @ 115 DATA 1 , 8,8, 8, 8 i80@ DATA @ , @ , 6 , @ , @

51 DATA @ , © , @, 8, @ 1160 DATA & , 8, 8, 1, 8§ 1810 DATA © , @ , @, @0, @

S20 DATA @ , @ , @ , @, @ 117¢ DATA 8 , 8, 8, 8, 8 1820 DATA © , 2 , 0, @ , @

o A aath o i o LiaolbATA S | i1 S8l BB 1830 DATA @ , © , @ , 160 , @

L ATk o A ima ! o 1190 DATA 8 , 8, 8, 0, 0 1849 DATA 141 , 21 , 208 , 133 , 182
S50 DATA ©, @, 0, 0, 0 1260 DATA @ , @, 2, @, 0 185@ DATA 133 , 189 , 168 , 200 , 141
SE@ DATA © . @ , @ . @, @ 1210 DATA @& - &, & a6 0 1860 DATA 22 , 208 , 169 , 21 141
E70 DATA © , @ , @8, @ , © 1220 S DATASEORIS i @iy oS e 1870 DATA 24 , 208 , 169 , 147 ," 32
EBERDATA @, o . A hio ., @ 1230 DATA © , @, .0 , 0 , O 188@ DATA -21© , 255 , 169 , 1 , 141
S9@ DATA © , 0, 2,0, © 1240 DATA © , @, &, &, @ 1890 DATA 134 , 2 , 162 , @ , 189
oo DATA 0" ol 6 o .o 1250 DATA @ , @ , 8 , @ , @ 1900 DATA 5@ , 195 , 157 , 182 , 7
GIODATA © , @ , 0, 0, @ 1 2ERDAT ARSI B S 1918 DATA 189 1%, 1875 < 1a90F L Soig
620 DATA © , 0, 0,0, @ 1272 DATA @ , 6 , @6 , 0 ., @ 1920 DATA 232 , 224 , 406 , 208 , 240
630 DATA © , @ , @, 0 , @ 1280 DATA © , @ , @0 , @8 L @ 1930 DATA 76 , 92 , 195, 18 , 1
TR bt LGl Teti s 1290 DATA © , 2 , 0 , 8 , @ 1940 DATA 19 , 20 , 5, 18 , 45
650 DATA © , © , @ , @ , @ 1300 DATA o , @, 2, @, 0 1950 DATA 4 , 5, 19 , 9, 7

EB@ DATA @ , @ , @ , @ , @ 1312 DATA @ , & , 2 , 0 , © 1960 DATA 14 , 5, 18 , 32 , 1

B70 DATA © , @ , & , 6 , @ 1320.DATA @ , @ , 6 , 6 , & 1970 DATA 22 , 32 , 13, 9 , 11 :
680 DATA @ , @ , 0 , @ , @ 1330 DATA 6 , 4 , 4 , & | 4 1980 DATA 1 , 5 , 12 , 32 , 16

€S0 DATA © . @ . & . @8 . @ 1340 DATA 14 , 14 , 14 , 14 , 3 fR0RADATAT 10 (Nzd o s sk
700 DATA © , @ , @ , @ , © 1350 DATA S ;"2\ & 1=, 13 2000 DATA & , 28 , 18 , 32 , 19.
TA1ARBATA NG Al el ol o IBEeL DATA 13 S ol3 - @i aRine s 201@¢ DATA: 8, 14 ., 32 , 32 , @
7-oNDATA RO ol ta Gt o HS DN DATA RS a1t e 2020 DATA 192 , 32 , 112 , 195 , 32
730 DATA © , © , 6 , 0, @ 1388 DATA 4 , 4, 4, 4 , 6 2030 DATA 134 , 198 , 76 , 93 , 195
TAQDATA L oot g ol o 139@ DATA 6., 6 , 6, & @ 2040 DATA 234 , 234 , 234 , 234 , 234
750 DATA © , @ , @ , @ , @ 1400 DATA © , @ , 6 , 4 , 14 2050 DATA 234 , 234 , 234 , 234 , 234
760 DATA @ , @ , 8, 0 , @ l4le DATA & , 18', 1, 13, 3 2060 DATA 164 , 182 , 185 , @ , 194
770 DATA @ . @ . 2 . o . @ 1420 DATA 14 , 4 , 6, @ , 6 2070 DATA 133 , 189 , 169 , 1 , 153
7BODATA © , @ , 2, @0 , 0 1430 DATA 4 , 14 , 3, 13, 3 2080 DATA © , 194 , 234 , 234 , 234
790 DATA @ , @ , 8, @, @ 1442 DATA 14 , 4 , 6, 8, & :

800 DATA © , @ , 0,0, @ I RN SIS o (Forts. pd niista sida.)
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COMMODORE

MANADENS C64-DISKETT:

SHN erbjuder nu sina ldsare en diskettservice for alla C64/128 an-

vindare. Pa disketterna kommer, i forsta hand, att finnas de program
som publicerats i tidningen som listningar. Orkar du inte sjilv knappa
in dessa sjilv sa ar det bara att ladda in fran mdnadens disk. Férutom
dessa program kommer disken att innehalla en lagom blandning av

demos, nytioprogram och PD-spel.

Jag som skall skta Manadens Disk heter Gunnar
Kalbick. I fyra &r har jag bytt program dver hela
vérlden och jag har en mycket stor samling med
demos och andra program. jag har darfor fina méj-
ligheter att plocka fram bra program efter 14samas
smak.

Pa den forsta disken finns alla de program, skrivna
av Mikael Pawlo, som publicerats hitttills i SHN
under rubriken "64 IN TOTO". De évriga program-
men for disken kommer att bli en blandning: Nigra
spel och nagra bra nyttoprogram och troligen ocksa
en disktidning som inte dr for stor samt demos.

Spréket i demos och nyttoprogram &r néstan alltid
engelska dven om de #r gjorda i Sverige. Det finns
ingen méjlighet att versitta nagot till svenska.

En sadan hér diskett kan givetvis inte innehilla
program som #r nya for alla. Da skulle vi ju f4 pro-
grammera allt sjdlva, en orimlighet! Det #r alltid en
risk att du redan har nigot enstaka program. Disken
dr, i forsta hand, tAnkt att vara till glidje forde som
drlite yngre p 64:an och inte har en massa byteskon-
takter. De som redan &r med i en demogrupp eller
som byter program pé annat siitt kan ocksa finna
trevliga nyheter pd Mé&nadens Disk men d 4r sjilv-
Klart risken stirre att de finner program som de re-
danhar.

Bara 20:-!

For att gora disken tillganglig for alla har vi satt ett
mycket 13gt pris p& den: 20:- inklusive porto. Dablir
det givetvis ingen mirkesdiskett du far. Jag vet inte
om jag kan hélla ett sd 1agt pris i fortséttningen men
jag skall forsoka.

Jag tror att det finns ett behov hos yngre 64-fans av
att kunna kopa fa tomdisketter till 13pt pris. Darfor

erbjuder jag mojligheten att kispa 10 disketter fr 40:-
om dessa kops tillsammans med Ménadens Disk.
For att disken skall bli si bra som méjligt fér s3
ménga som méjligt vill jag veta vad du tycker skall
ligga pa disken och hur mycket av varje. Jag vill
ocksé veta vad du tycker om disken som du harképt.
Ju fortare jag hor av dig desto littare dr det for mig
att gbra nista disk dnnu bittre.

Nir det giiller PD-spel kan det inte bli s& minga
sddana p varje disk. Det finns helt enkelt inte s&
ménga som &r tilir4ckligt bra. Jag haller nu pd med
att samla in fler frin mina kontakter ute i véirlden.

Som nyttoprogram riiknas ocksa verktyg for att gora
delartill demos, editorer av olika slag, Det finns en
hel del sidana for olika 4ndamaél. Nér det giller
demos kommer problemet fér mig att bli att plocka
utde béstaav den stora skond jag brukar {3, Med hjélp
av dina synpunkter kommer jag att kunna gbra ett
béttre urval. Jag kommer &ven att plocka in en och
annan éldre demo som Kan réiknas som en klassiker.

Om nu tillrickligt mdnga visar intresse for det kan
jag dventinka mig att erbjuda en ren demo-disk som

1: Hiir skriver du in vad
du vill ha skickat till dig.

& POSTGIROT BvERI1GE

2: Skrivin postgironum-
mer och betalnin

1: Ménadens diskett (6-90) It
(eller vad annat du vill ha)

extra disk. Priset skulle di bli 20:- fér en och 35:-
foor 2, dvsbara 15:- for den extra disken. Détta under
forutsiittning att de kops tillsammans.

Hor av er!

Framtiden for Ménadens Disk beror pd om tillréick-
ligt ménga kiper den men #iven det gensvar jag far
av er som koper den. Jag vill hela tiden veta vad ni
vill ha och om det var nigot pa disken som ni inte
tycket skulle ha varit med. Vill ni ha extra demo-
disk? Kanske kan disken #ven utvecklas genom en
liten disktidning fr kparna och di p svenska
forstds. D4r kunde jag, i s fall, svara p8 enklare
frigor som inte fr plats i SHN. Kanske kan den
formedla kontakt mellan likasinnande som bor pi
samma ort.

Bestill sa hir:

Pébilden kan du se hurdu fylleri ett vanligt inbetal-
ningskort som du fir pd néirmaste postkontor. Beta-
lain avgiften direkt eller, om négon i din familj har
eit eget konto, frin detta. Du slipper d4 betalnings-
avgiften.

Skicka ej pengar i brev

Det drvisserligen inte forbjudet att skicka pengar per
brev men brev kan ju férsvinna sa jag avrader fran
detta. Skulle ett brev med pengar forsvinna s har du
forlorat dina pengar. Nér du skriver ett vykort eller
ellerett kort brev till mig om disken eller om nigon-
ting annat s& #r adressen:

Gunnar Kalbick
Box 66
640 60 Aker.

WMIMEHINGB
2:) 814968 -

GunnarKélbick

tagare
3: Skriv ditt namn och
din adress TYDLIGT

4: Skriv in beloppet du
har bestallt for

507,048 s ey s sa00

:| Namn Namnsson
Gatan 123
123 45 Orten

470504308028

2090 DATA 234 , 165 , 189 , 153 , @ 2470 DATA 162 , 14 . 201 , 14 , 24@ 2840 DATA 3., 197 , 157 , 0, 4
2le@ DATA 194 , 96 , 238 , 161 , 2 2480 DATA .13 , 162 , 15 , zel , 2l 2850 DATA 232, 224 , 6 , 208 , 245
2HTRNDATA - 17075, 1 e el S 2490 DATA 240 , 7 , 76 , 96 , 196 288% DATA 76 , 9, 197 , 12, 1

2120 DATA =240 , 1 , 96 , 165 , 2@3 2500 DATA 234 , 234 , 234 , 234 , 164 287@ DATA 4, 4, 1, 58, 160

2130 DATA 201 , 2 , 240 , 9 , 201 2510 DATA i@2 , 138 , 153 , @ , 194 2880 DATA 1 , 141, 134 , 2, 169
2140 DATA 7, 240 , 21 , 76 , 186 2520 DATA 165 . 182 . 201 . 190 , 2es 2892 DATA © , 133 , 214 , 169 , 6
21650 DATA 195 , 284 , 234 , 165 , 182 2530 DATA 1 , 96 , 23@ , 182z , 96 2909 DATA 133 , 211 , 32, 18 , 229
2160 DATA 201 , © , 208 , 1 , 96 2540 DATA 201 , 47 , 240 , 12 , 201 2910 DATA 169, @, 133 , 198 , 32
217¢ DATA 198 , 182 , 96 , 234 , 234 2550 DATA 44 , 240 , 28 , 76 , 153 2920 DATA 62 , 241 , 162 , 8 , 201
2180 DATA 234 , 234 , 234 , 234 , 165 2560 DATA 196,, 234 , 234 , 234 , 234 2930 DATA 13 , 240 , 12, 32 , 210
219e DATA 182 , 201 , 1%@ , 288 , 1 2570 DATA 234 , 165 , 182 , 201 , 1@ 2946 DATA 255, 76 , 29 , 197 , 234
2200 DATA 96 , 23 , 182 , 96 , 201 2580 DATA 176 , &5 , 169 , ® , 133 2950 DATA 234 , 234 , 234 , 160, 802
| 2210.DATA ‘@ . 24D 7 , 201 , 57 2500 DATA 182 , 96 , 56 , 165 , 182 2g96@ DATA 133 , 157 , 169 , l@ , 162
2220 DATA 240 , 19 , 76 , 233 , 195 2600 DATA 233 , 1@ , 133 , 182 , 24 297@ DATA 6 , 160 , 4 , 32 , 189
2080 DATA 162 , © , 180 , © , 133 2610 DATA 96 , 165 , 182 , 201 , 180 2980 DATA 255 , 162 , 8, 160 , 1
2240 DATA 182 , 234 , 157, ¢ , 194 5620 DATA 144, B ) 169., 199, 133 299@ DATA 32 , 185 ,4255 , 19 , @
2250 DATA 232 , 224 , 192 , 208 , 248 2636 DATA 182 . 96 , 234 . 24 . 165 3000 DATA 32 , 213 , 255 , 76 , @ s
2260 DATA 96 , 172 , © , 194 , 162 2642 DATA 182 , 105 , 1@ , 133 , 182 3010 DATA 195 , 234 , 234 , 234 ,
2270 DATA © , 189 , 1 , 194 , 157 2650 DATA 24 ., 96 ., 201 , 62 , 248 3020 DATA @2 , 199 , 196, 162 , @
2280 DATA © , 194 , 232 , 224 , 190 2660 DATA 15 . 76 . 179 . 195 , 234 3030 DATA 189 , 99 , 197 , 157 , ‘@
2290 DATA 28 , 245 , 1de , 19a , 194 2670 DATA 234 , 234 , 234 , 234 , 234 3040 DATA 4 , 232 , 224 , 6 , 2091
23@p DATA 96 , 182 , @ , 201 , 35 2680 DATA 234 , 234 , 234 , 234 , 234 ooyt o Dol o St o
2310 DATA 240 , 97 , 162 , 1 , 201 2600 DATA 234 , 234 , 234 , 234 ., 234 gLl 0 T chh e
2320 DATA. 56.,.240., 91 , 162 , 2 2700 DATA 76 , 226 , 252 , 201 , 42 oo b AN s et ok S
2330 DATA 201 , 59 , 240 , 85 , 162 2710 DATA 24 , 57 . 281 . 13 , 240 250 DATHHC IS B T e
2340 DATA 3, 281 , 8 , 240 , 79 5720 DATA 6 . 169 . @ . 141 . 181 303¢ 225 . 169 , 8, 133,
R DAATE N 2O T 2 2730 DATA 2 , 96 , 76 , 80 , 197 H18R:RATASS S foge e Lagahe
2300 DATA (Feargs 162 1 whe. 620 hnplo 2740 DATA 234 , 234 , 234 , 126 , 169 Eerb ol el e i i
ffég 3,’312 f;e '-i; ; %E‘Q '16 1 221 FESARLATARRS el Al g Tey 3130 DATA 1689 , 88, 133 , 157 .| 1869
ee SiEde 61, 1&2 9 L : "
2398 DATA. 201, 24 | 240, S5 |.le2 o SR T Ay 3140 DATA @ , 133 , 251 , 169, 94
G, P BT O 27ESRadpTs, (S 2780 DATA 240 , 141 , 26 , 208 , 169 e bl 0 Al e
2219 DATA 1627, 9, 201 , 32 , 240 A ARG e . el R 3160 DATA 186 , 255 , 169 , 3
2420 DATA 43 , 162 , 10 , 20l , 19 26800 DATA © ENPEE " Shs | a0 3170 DATA 6 , 168 , 4 , 32 , 189
2430, DATA 24@ , 37 , 162 , 11 , 20l e R . 0 3180 DATA 255 , 169 , 251 , 162 , 192
2440 DATA 28 , 240 , 31 , 162 , 12 2826 DATA 210 , 255 , 96 . 234 . 32 3190 DATA 16@ , 34 , 32, 216 , 255
2450 DATA 201 , 20 , 24@ , 25 , 162 AT A oL R T o e 3200 DATA 76 , @ , 195 , @ , @

2460 DATA 13 , 201 , 18 , 240 , 19 : ] i) 3210 DATA @ , 8 , 255 , @ , 255
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Chara’ Data ABPBEEtitEmeiis

Butik / Postorder Jungfrug- 13 575 31 EKSJO Bist i test i alla linder 1395:_

GAS 85MB 28 ms SCSI,

GASTEINER Harddiskar Atari ST

GAS 50MB 28 ms SCSI, 6.995:-
GAS 40 MB 11ms SCSI, 8.495:— (qQuantum) HITACHI S/V-kamera 650 linjer 3 LUX 2995:~
9.995:-

Alla Harddiskar har full AUTOBOOT & AUTOPARK, flaklids 60W
natdel. DMA-bus buffer, plats for ytterligare SCSI harddisk, upp till 256
partioner (TOS 1.4) Kompatibel med alla operativsystem.
broschyr om du vill se fére du tror att det ar sant !

Dessa harddiskar lovordas i ST-User, ST-World etc.

Vidi-Chrome - (Amiga) co-
lourutility ger 4096 farger for 259:—

RGB-splitter fr. 1795:- (DIGISPLITT Jr 3295:-)

SUPERCHARGER ST Bestan pen 1dag!

Akta PC XT péa alla ST modeller. SC har eget 0.5/1.0 MB
internminne, bara att Nytt Lagpris !!

TILLBEHOR:
SCART kabel for ALLA modeller

MUS/OY -omkopplare, 30 cm kabel, oumbrlig!

POSSO 3.5" diskettbox for 150 disketter, stapelbar

JOYSTICKS:

TAC-2 vit, Sveriges mes! salda

Quick joy Turbo II, pistolgrepp m Autofire
BOCKER:

ST-Boken, Svensk superbok t.om med humor
ATARI STISTE handboken, Svensk. omfattande

GFA-Basic development book + diskett

Harddiskar A-500/1000

TRILOGIC MONQ sampler Amiga ValueForMoney

GOLEM Track Display Amuga /ST 3.5" NEC (tystast)

NAKSHA mus Atan ST / Amiga, inkl. Musmatta

TRILOGIC STEREO MK IT Amiga, printergenomférmg ~ 695.00

BEoR 1B ansiuta til DMA-porten
i - :
05MB LI,
Delar gama harddisken 3'995'
med din ST. 10 MHz !
CGA/MDA/Hercules. ome 4 '995 w T
199.00 MasterSound ST 495:-—-
Denna sampler har alit du vill ha ! Kompl med programvara.
199.00
S Disector ST 5.0 299-—
Backup, HyperFormat, Organizer mfl nyttorutiner, klart prisvard.
g et Citizen RF302r ST 1095:—-
T Power without the price Marknadens billigaste drive. SlimSize
St | Minnesexpansion ST | 1395:—

DESIGNER joystick, GétDetSjalv, en av de 5 bista 1 test 169.00

190.00

199.00

279.00
310.00
269.00

195.00

A.L.F. ON SALE'!

Frontier Ramkort helt 16dfri montering alla ST . 0.5 / 2.5 MB expansion

| Minnesexpansion STE| 995:-

SiMM-modul fér ombyggnad 520 till 1040. (Ombyggnad av 1040 finns)

Virus Killer disk
CRL med upgrade-garanti.
Amiga & Atari ST version.

(50% upgradepris)

169.00

NORDIC POWER

Tester i alla lander bevisar att N.P. ger mest fOr pengar.
>Begér separat produktblad om du tviviar.
>Nu med Svensk Manual !

>Se testen i Hemdator Nytt och 795 00

33 MB Autoboot, RLL. 40 ms metallbox 5895.00 :
handla ratt |
65 M " . Jmetall -
BitilovoctsREb2> mimotalivoy 8895.00 >Dessutom & denna Amiga Cartridge Klart BILLIGAST 1!
Hardcard’s A-2000 ]T:ﬁ.s:f 7.5 MOMS-hjning ger et pristiligg om 1.5% OBS ! I
30 MB Filecard, Autoboot, RLL, 40 ms 4995.00
40 MB Filecard, Autoboot, SCSL 19 ms Quantum  8$395.00 0381 —1 0400 / 1 0446
Endast fasta frakt & Exp avg tillkommer !
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Far du kramp i Fire-tummen? Bg da SHN:s

AUTOFIRE

Jaha,da var det dags igen. Den héir gangen handlar det inte
sa mycket om datorns hardvara som om joysticken. Det skall
ndmligen bli en autofire, en san dir sak-som-gor-att-man-
klarar-alla-spel-mojéing. Nja, nistan i alla fall f

.Det boir vil sdgas att en autofire knappast har
ndgon imponanseffekt alls, men det 4r ibland
en ganska bra sak att ha fér de som spelar spel
pa sin 64,

Personligen 4r jag inte speciellt road av spel,
men just de spel dér man maste trycka tummen
av sig for att mérda en massa rymdmonster har
jag en viss dragning till. Ta till exempel Uri-
dium, IO eller Delta.

Hade man en autofire skulle man spara myck-
et vark i tummen. Jag har sjélv aldrig dgt en
autofire, ej heller spelat med en, s4 jag tyckte
att det skulle vara kul att bygga en att ha med
itidningen. Dérfor stotte jag pa en hel del pro-

blem med bygget som jag kanske kunde ha16st
pa et bittre sdtt, men det far ju inte bli hur dyrt
som helst heller.

Den autofire vi skall bygga hade frin borjan
variabe]l hastighet, men det slopade jag efter ett
antal forsok, eftersom det inte var speciellt
praktiskt. Meningen med en autofire ér ju trots
allt att den skall se till att meja pd med skott sd
mycket datorn pallar. Tyvérr beror det myck-
et p& hur spelet & programmerat hur bra
autofire:n fungerar. Vissa spel ar t.0.m pro-
grammerade att skydda sig mot autofire.

Efter en del forsok mérkte jag att den funkar
bist om den skjuter med en frekvens av strax

under 25 Hz. For att tillverka en puls pd 25 Hz
har jag anvint en timerkrets nummer 555. Den
ar billig och kréiver eit minimum av yttre kom-
ponenter. Vad man behover for att bygga en
autofire &r som vanligt en bit Veroboard-kort,
en 555:a, en kondensator, tvd motstind, en
diod, tvi omkopplare, tvd 9-poliga D-sub-kon-
takter samt 10 cm 11-ledad bandkabel.

Med tre funktioner

Efter att ha spelat lite med autofire mirkte jag
att en bra autofire borde ha flera funktioner.
Min autofire har tre:

1)  Autofire aktiveras endast narjag
héller nere knappen.

2)  Autofire skjuter hela tiden, men
stannar nér jag héller nere knap-
pen.

3) Autofire skjuter hela tiden och kan
inte stoppas.

Bild 1
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Funktion 1 dr den mest anvéndbara, det finns
ju trots allt tillfdllen i varje spel dér man inte
fér ha autofire pakopplad.

Funktion 2 &r praktisk i spel som t.ex Battle
Squadron (Amiga) dir man slipper en "Mega-
Bomb™ genom att hélla nere knappen och dra
runt spaken ett varv t vinster.

Funktion 3 #r fér de lata som inte orkar hélla
nere knappen. Naturligtvis kan man édven
stinga av autofire helt. Hur man byter mellan
de olika funktionerna ser du pd bild 4.

Se pa bilderna

Som vanligt visar bilderna hur man bygger
ihop kortet, s& ndgra fler kommentarer gerjag
inte hir, utan jag 6nskar lycka till med bygget,
och vi ses i nésta nummer. D4 skall detblien
grymt nyttig sak till diskdriven...

Bild 1. (Autofire firdigbyggd) S& hir ser den
firdiga autofire:n ut. Lagg mérke till hur jag
har bojtin flikarna pd D-SUB-kontakten for att
den skall passa biittre.

Bild 2. (Kretskort med teckningar p3) Har ser
du hur komponenterna skall sitta pd kortet.
Glom inte att bryta kopparbanorna som bilden
visar visar. Observera ocksé kretsens oriente-
ring, och att dioderna méste sitta 4t ritt hall.

Bild 3. (D-SUB-kontakter bakifrin med pin-
nummer) S& hir numreras pinnarna pd D-SUB-
kontakterna. Till héger ser du hylsdonet som
skall stickas in i datorn, och till vinster stift-
donet dér joysticken skall sitta. Observera att
kontakterna ses bakifrén, alltsd frin l6dsidan.

Bild 4. (Visar hur switchamna stélls in) Har ser
du hur du skall stélla switcharna for att {3 de
olika funktionerna. Det dr tyvérr lite klumpigt,
men for att spara arbete och pengar fick det bli
sd...

Bild 5. (kopplingsschema) Som vanligt publi-
cerar jag dven kopplingsschemat.

Komponentlista:

Ul 1 st Timer 555
D1 1stDiod 4148
2 st switchar 1 pol, till-till
C1 1 stkondensator 100uF, polir
R1 1 st motstind 6,8 KOhm
R2 1 st motstdnd 15 KOhm
20 cm bandkabel, 12-ledare
1 st veroboard ca 30 x 25 mm
2 kontaktdon D-sub, 1 st stiftdon 9-pol.
- 1 sthylsdon 9-pol.

Rattelse "Bygget 4-90"

En uppmérksam ldsare har papekat att Fig 2 i
nr 4-90 &r felaktig. Det dr markeringarna for
inlédningsstéllena som &r felmarkerade. Vi har
kollat detta och visst dr bilden fel! Den tvre
radens markeringar skall vara pa den undre
raden och tvirt om.

Markeringarna 13,2,3,1 skall alltsé flyttas rakt
ner till den undre raden och markering E skall
ett snépp uppat. P4 detta sitt fungerar process-
orstoppen si mycket bittre. Vi beklagar och
forsoker skylla pa Attle. (Ha,ha, vem tror ni
gdr pd det??/Attle)

Bild2 A vy
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VARNING!! Ge dig inte pa detta bygge om du ir osiker. Tink pa att din dafors

garanti kan upphira att gilla. Undrar du dver nigot kan du skriva direkt till Linus.
Adress: "Bygget", Svenska Hemdator Nytt, Box 152, 448 01 Floda

% Bestillningskupong, Materialsats " Bygge 6-90"

m Klipp ut eller skriv av denna kupong och skicka den i ett frankerat kuvert till: Svenska Hemda-
M tor Nytt, Box 152, 448 01 Floda. Mirk kuvertet med "Bygget 6-90". En komplett komponent-
: sats kommer sedan mot postfoérskottsavgift. Totalt betalar Du 99:- inkl. moms och porto.

m Det gér dven bra att sdttainkr 80:- pd postgiro: 470 50 43-0. Du slipper d4 PF-kostnaden och
B vi bjuder pA portot. Skriv "Bygget 6-90" pd postinbetalningskortets talong och Selda Media
: som betalningsmottagare.

u Namn:

m

B Adress:
| |

: Pnr/Ort:
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ATARI STen ingar numera
som en sarskild sektion i
I(S[) Ssvenska Hemdator Nytt.

' PANTA REL... !

Nej det dir inte fragan om att utbrista i utrikiska men redan de gamla grekerna kunde tinka utan datorer.

Detvar egentligen ganska kiickt pd den tiden. Sd fort man behévde ndgot uttinks sd vinde man sig till nirmaste filosof som
satte sig en stund, kliade sig i huvudet och funderade ut de mest praktiska ting som ex Pytagoras sats.

Bl.a. fanns det en filosof vid namn Herakleitos. Man kan undra vad hans mamma ropade niir han skulle in till middagen.
-Herakleitos kom in och dt. Maten dr férdig! Det blir linser och lammbkotletier. ;

Sddant hir man inte nu for tiden. Formodligen sd ropade aldrig Herakleitos mor pd sin telning. Hon skickade ut en siay
. i stillet. Familjen var adlig och ganska vélbestilld. Man kan undra om det var efter att ha blivit jagad byn runt av en ilsken
barnvakt som Herakleitos myntade utirycket Panta Rei - Allting flyter.

1 klartext betyder detta ungefiir att allting utvecklas och gar framdt och ast man inte kan upprepa nigot eftersom verkligheten
Jorindras hela tiden. ;

Det trikiga dr bara att Herakleitos hade en smula fel. Aven om detaljerna éindras s@ har vi minniskor en formdga att upprepa
samma fel gdng pd ging. Jag dr tillriickligt gammal for att minnas hur det var pé 60-talet. Jag kan ocksd minnas hur det var
ndr popgruppen The Beatles slog igenom. Denna grupp hade nimligen tvd attribut som gjorde den till en av de mest hatade
Joretelserna iSverige. De hade "ldngt" hdr och de spelade pd elekiriska instrument. Den som vill fi en god bild av musiklivet
i Sverige tiden fiore Beatles kan ex titta pd filmen Sven Klangs Kvintett,

Till en borjan var denna musik totalt portfirbjuden i alla media. Den som absolut ville hira pd modern musik var hinvisad
till Radio Luxemburg som var fristaden for dem som inte nijde sig med Sven Olof Sandberg och Siw Malmgqvist,

Ndr man i dag ser tillbaka pd det kompakta hat och motstind som fanns gentemot 60-talspoppen sd ir den obegriplig. Det
var ju en stilla bris i jimfirelse med Madonna, Prince och The Creeps.

Vad som diremot dr intressant ér att forséka studera de mekanismer som Sfodde detta kompakta hat frin det etablerade
sambhdllet. I grund och botten var det frigan om nigot nytt. Ingen hade tidigare spelat denna typ av musik. P sd st reagerar
oftast ett samhiille nér ny influenser kommer och tringer sig pd. Beklagligt men sant. ‘

Likadant verkar det vara med spel. Rollspel iir inte helt vanliga hiir i landet men i USA dr det en vil utbredd sysselséitning.
Dir forekommer det ocksd vissa fundamentalistiska grupper som gjort det till en livsuppgift att bekimpa detta. Propagandan
har t.o.m. gdit sapass lingt att man har skickat ut en lista med forfalskade namn pé personer som skall ha begitt sjilvinord
efter att ha spelat dessa sdllskapsspel.

Varfor nimner jag nu detta. Tja, formodligen éir det vil bara sd att jag ér tritt pa allt hyckleri som forekommer. Det vimlar
ndmligen av ménniskor som anser att spel via datorer dir det finigaste som finns och det skulle aldrig falla dem in att syssia
med sadant trams.Titlar man pd deras hirddiskar hittar man formodligen savil Tetris som Lesure Suit Larry pd dessa. Snacka
om hyckleri.

Nér man dindd dr inne pd detta med hyckleri sd bor man kanske kasta in en brandfackla i debatten om vildsbefrimjande
dataspel. Som ni kanske har miirkt si har vi haft en policy att inte nimna denna debatt i spalterna. Orsaken till detta har
varit att den har forts pd en nivd som for betraktaren har varit lika spinnande som att se tvd dsnor sparka pa varandra.
Argumenteringen fran bigge hdll har varit minst sagt usel. Nu dr det dock sé att av mina egna argumet har dykt upp i
debatten och forvringts d det allra grovsia. Bara for att ingen skall tro att jag stdr bakom alla dumheter som skrivs sd kommer
\ Juir ett fortydligande. I nummer 4-90 av SHN skrev jag foljande appropos spelet Vulcan.: (Forts. pd sid. 62) )

£ ProShare ST\

* Ett sofistikerat aktieprogram fér Atari ST. KLASS‘SK MUSIK PA DISK!

* Massiv databas fér transaktioner For Atari ST, Amiga, IBM PC o. MAC
* Grafisk presentation av data

* Point- and - figure diagram

Passar de flesta sequensers

Ett helt nytt databasprogram for lagring och : g =t : 7
sortering av schackpartier. Finns nu for Atari * Export av dataill ex. PC Fran Dlgltai Music Archives

ST,IBM PC och Macintosh. End ast 5 7 5 ..

Se recension pi sidan 43 i detta nummer.
For ytterligare information kontakta:

CHESSTECH VERA ELECTRONIC HB | | € provierys | g
Box 20023, 250 20 Helsingborg. K Tel: 0921 - 656 22)

Tel: 042 - 22 80 22 eller 040 - 93 73 55.
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VEM AR
STEVE
JOBS?

Det dok upp en sillsam bok
hérpd SHN. "Vandringan ér
mdlet" heter den och boken
utger sig for att vara en bio-
grafi over Apples mest namn-
kunniga grundare - Steve
Jobs.

Boken ér dock skriven utan Steve Jobs person-
liga medverkan och efter att ha list den s&
begriper jag mycket vél varfor han inte stillde
upp p forfattaren Jeffrey Youngs intentioner.

Detta ér némligen ett av de mest infama nid-
portréatt som skéddats. Skulle man plockaut det
positiva forfattaren har att sigaom Steve Jobs

.p4 iver han utvecklade i §

sé skulle man f et litet tunt,
hifte.

Det ér sjalvklart att man, som
Steve Jobs, inte kan vandra
runt -i microdatorvirlden
utan att skaffa sig fiender. ;
Med tanke pd den kompro-
missléshet och med tanke §

samband Macintosh s &r
det inte konstigt att han §
fick fiender sévil innom §
som utanfér Apple.

Fyller man en bok med
uttalanden av dessa |
miénniskor s uppstir |
naturligtvis bilden av
en despot som ut- §
nyttjar omgivningen |
till max. ' e
Boken uppehaller sig ocksa vid Steve
Jobs tidigare &r. Dess frossande i has ton-
arexperiment med LSD och Indisk filosofi
ligger faktiskt pa grénsen till vad som ir néd-
vindigt att skriva.

Detta kénns en smula onddigt efiersom App-
les histori &r sdpass spinnande i sig. Skrapar

nkelt & vilgjort registerprogram under 400:-

RAD-REGISTER

Det har borjat dyka upp en
hel del intressanta smapro-
gram hér och var. Det verkar
som om Data Print i Kristian-
stad har blivit nagot av en
central for "hemmapulare"
med snygga, smidiga och,
Jframfor allt, billiga program
till essten

Det senaste i raden (om man nu skall vara vit-
sig) dr ett registerprogram frin Andersson's
Computer i Huddinge och det heter Rad-Re-
gister och dettabeskriver ganska exakt vad pro-
grammet presterar. :
Rad-Register ir ett register som bygger pi att
Varje post kan taupp en rad pa skirmen. Varje
rad dr sedan indelad i valfritt antal poster. Ef-
tersom programmet endast fungerar i mono-
krom mode s forstir var och en att max antal
tecken i varje post dr lika med 80.

De som endast har férgskarm (eller TV) beho-
ver dock e fortvivla, Man har varit viinliga nog
att 14gga ett antal anvindbara PD-program pi
disken. Mono-emulatorn #r ett. AAO-tecken
(for utrikiska ST) #r ett annat.

Vad som framfor allt slog mig med Rad-Regi-
ster var den prydliga programmering som for-
fattaren Johnny Andersson har presterat. Pro-
grammet ér prydligt uppbyggt med resursfil,
snygga menyer och en vilgjord front mot
anvindaren.

En enda liten lus dék upp - resursfilen méste
liggairoten, vilket drnog si bikigt for den som
vill anvinda programmet pd harddisk.
Annars 4r programmet av standardtyp. For att
kunna anvinda ett rgister miste man forst
definiera antal filt och dess bredd. Filten liggs
ut i en 1ing rad tvirs ver skirmen och sedan
dr det bara att mata in data. Denna datamiingd
kan sedan sorteras, man kan leta efter en viss
string och man kan plocka ut det hela pé skri-
varen. ‘
Det enda som saknas &r en urvalsfunktion dér
man kan sélla bort det man inte vill ha, Om man
ex har ett adressregister kunde vara praktiskt
attex bara visa de med postnummer mellan 300
00 och 400 00.

Denna lilla avsaknad till trots kan jag inte annat
dnrekommendera Rad-Register. Priset 398:-
ar mycket sympatiskt och programmet visar
bl.a. att vi har utomordentliga programmerare
iSverige. Programmet séljs av Data Print, tel:
044-22 92 82

Clas
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man bara bort
i bokens yttre skal
 av Jobs-hat sa far
! man en lika l4ro-
! rik som intressant
F historia tilllivsom
nigra entusiaster
f som startade ett
! livsverk i etf garage
i i Silicon Valley och
I hur de byggde defta
¢ livsverk pa produkter
' som Apple II och
' Macintosh. Inte ens
Jeffrey Young kan hej-
§ dasig nir han beskriver
' detintensiva arbete som
B 1&g bakom Mac:en och
hur de lyckades tillverka
' en mangdubbelt mer
& kraftfull dator &n konkur-
{ renten Lisa pd brikdelen si
kort tid.

Microdatorernas histora bor skrivas. Daremot
bor denna historia forfattas av ndgon mindre
subjektiv én Jeffrey Young.

Clas Kristiansson
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Easy Text+
En av de stora anvindnings-

orradena fir datorer ér DTP.

Redan pad 8-bitarstiden gjordes

hemska forsok att tillverka DTP-

program for hemma bruk. Re-
sultatet blev oftast vedervirdigt.

Da har ZZSoft lyckats bittre med sin Easytext+.
Fortfarande har man lingt att g innan man nérPa-
gemakers kvalitet men 4 andra sidan s& kostarbara
programmet runt 300:- (=ett normalt spel)

Om man skulle biirja med att pApeka programmets
begriinsningar s kan man ju peka pa det forhal-
landet ait Easy Text+ endast klara av att bearbeta
ensida per fil s4 har man tink att producera nigot
stérre s fir man dela upp det hela pé flera filer -
Miénga filer blir det! Dessutom kan man inte for-
stora sidan via Easy Text+ s3 nigon storre finputs-
ning kan det inte bli frgan om.

Egentligen #r Easy Text+ lika smart som enkel.
| Detbyggerhelt enkelt pé att man skapar rutor pi
skéirmen ochi dessa rutorkan man antingen lagga
Degasbilder eller text.

‘Texten tas lampligtvis frén First Word Plus. Det
finns en enkel inskrivningseditor men den gér ej
att rekommendera till annat in korrigering.
Slutresultatet blir dock, innom dessa begréinsning-
ar aldeles utmérkt och jag kan téinka mig minga
sammanhang dér Easy Text+ ricker till
Nackdelarna méiste dock séttas i forhallande till
priset. Formodligen kommer Easy Text att kosta
runt 300 kr. For detta pris 4r Easy Text en pirla.
Mindre foreningar och privatpersoner som har
behov DTP i mindre skala r en given mélgrupp
och klarar man sig med Easy Text s& finns det
ingen anledning att [iggaut pengar pd mangdub-
belt dyrare system,

N

Clas Kristian.miy
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Ett maste i datorbiblioteket

ATARI ST/STE
HANDBOKEN

Frin Columnas forlag har en ny Ataribok anliint. Dess
JSrimsta fordelar ligger i dess presentation av ST;ns grafiska
mdjligheter. F 6r dem som arbetar med DTP och bildhanterin

drden ett sjilvskrivet inkop.

Egentligen ir dock en bok av denna typ en
praktisk oméjlighet. ST/STE ér formodligen en
av marknadens absolut "bredaste” datorer som
spénner Gver ett vitt filt av anvéndningsomra-
den. P& DTP-sidan #r den oslagbar om man
sitter prestanda i férhallande till pris. For
musiker &r dess MIDI-hantering numer stan-
dard och pé spelsidan #r det vl bara Amigan
.som kan ge den en viss konkurrens.

Att en person skulle kunna téicka upp alla des-
sa anvéndningsomrdden och dessutom vara
expert pd programmering, Modemeri, och
Ataris inre finesser dr en praktiskt omojlighet.
Detta mérks ocksé pd Pir Lundqvists bok. Han
har mutat in négra specialomriden vilka be-
handlar Atari som grafiskt redskap med genom-
géng av program som Calamus, Arabesque och
Degas Elite.

Hir 4r boken strilande Oavsett om man méter
med lokala svenska métt eller ur ett interna-
tionellt perspektiv si har jag aldrig lirt mig si
mycket pa si kort tid och s4 enkelt som i den-
na bok.

Ett annat kapitel som ocksé héller en hog klass
irdet som handlar om Diskettformat och TOS.
Pér Lundqvist har verkligen studerat diskett-
hantering 14ngt ned p4 minsta nivé och den som

vill befria sin datahantering frén okunskap i
denna friga bor ocksa skaffa ATARI ST/STE
HANDBOKEN.

Déremot ér det lite simre bestillt nir det
kommertill andra imnen: Det gér att st ut med
att forfattaren tar ett stort kliv 6ver program-
meringsbiten med orden "Personligen ir jag
hittills endast anvindare av dator." Det ir OK!
Boken ér skriven for denna grupp.

Nér man didremot hittar direkta sakfel som ex
beiriffande tidskrifter och tillbehdr blir man en
smula konfunderad. I boken péstis bl.a. att
extra fjddrar till tangentbordet ej gér att {3 tag
pdi Sverige. Detta ar fel. Jag har sjilven trave
fjidrar pd bordet. De kom frin DHM i virsta
Jamtland.

Dessutom har jag hittat ndgot som antagligen
far sorteras in under rubriken praktgrodor. Det
kanhiinda attjag missfostitt skribentens inten-
tioner men kapitel 10 behandlar Datakommu-
nikation och Databaser.

Nu drdet sd att det finns tv4 tolkningar av ordet
databas. Antingen kan det vara ett kommuni-
kationssystem via telenitet (Manringer tillen
databas via modem) eller ocksa kan det vara ett
registerprogram. I och for sig kan man ringaett
register via modem och p4 si siitt ha en data-

bas i en databas men terminologin ir en smula
luddig pd den punkten.

For en okunnig méste det dock vara mycket
forvirrande att forst liisa om datorkommunika-
tion via databaser och sedan under rubriken
“egna databaser” fa reda p& hur man ligger upp
ett registerprogram. En genomgéng av Mich-
tron BBS eller Pandorasystemet hade kanske
varit lampligare dér.

Névi], trots detta si blev jag impoerad av de
vilgjorda passagerna i boken. P4 vissa stillen
var den, som sagt var, strilande och den komp-
letterar p ett utméirkt séitt Andreas Ramos ST-
Boken éven om den haller en stramare stil 4n
sin foregngare.

Clas Kristiansson
Fakta:
Titel: Atari ST/STE Handboken
Forfattare: Piir Lundqvist
Utgivare:  Columna Folrlags AB
ISBN: 91-7942-040-0
Antal sidor: 358
Pris: 310:- inkl moms

Pé redaktionens ST har vi testat tvd nya smi
rattor frin Logitech och Naksha. Den sist-
nimnda fungerar ocksé pd Amstrad, PC och
Amiga. Skall man samanfatta resultatet si var
Logitechs mus, LogiMouse Pilot, mest pre-
cis i rorelserna medan Nakshas var betydligt
bekvédmare att greppa. :
Mus, dr en mus, ir en mus - for att nu var:
lite citatgalen. Ingen av méssen kommerien

MOSSENS KRIG

Funkar inte musen. Grattis vilkommen i ginget. De
maoss som medfoljer datorerna brukar inte vara av hogsta
kvalitet. For eller senare brukar de packa ihop, klappa
samman och ga och ligga sig.

liten brun pése. De ér bigge vil forpackade i
stryktéliga cellplastlédor. Med LogiMouse
Pilot féljer ocksa en diskett med bruksanvis-
ning, demo av Pipemania och mjukvara.

Denna mus drnédmligen instéllbar med ett litet
ACC-program som gér att man kan ge musen
exakt den kinslighet man behéver. Det ér ocksé
detta som ir LogMouse Pilots styrka. For den
som héller pA med precisionsarbeten 4r musen

ett givetkép dvenom jag gérna hade sett svensk
dokumentation pa disketten.
Naksha #r lite mer "lyxlirare”. Musen &r en
slimmad sak med gott handgrepp. Man far
ocks en mushallare att fista p4 monitorn samt
en musmatta av den hirda typen. Kompatibili-
tetsproblemet har man 16st genom att anvéinda
sig av utbytbara sladdar. Den som képer en
Naksha kan alltsd anvinda dem p4, i stort sitt,
vilken dator som helst. ;
Som datorhobbyist viljer jag Naksha (om jag
harrad). Vore jag daremot konstrukior och satt
med Dynacad, Calamus eller nigot annat gra-
fiskt program som kréver ett kénsligt handlag
sé skulle jag genast byta Ataris orginalmus mot
en LogMouse Pilot.
Ingen mus vann "kriget". Ddremot ervrade de
var sitt omride. Grafikern tar sig en LogiMou-
se och Lyxliraren tjackar en Naksha.

Clas Kristiansson
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Entreviig schackdatabas!

BASE

Ar du intresserad av schack? Da
kan detta hollindska shackdata-
basprogram vara en bra invester-
ing. Programmet finns i Sverige
och kostar 795:-

Eftersom jag ér dgare till en Atari 1040ST och
dessutom forsoker forkovra mig i schackspelets
ddla konst var mitt intresse for en databas stort.
Kruxet var dock det higa priset.

Under histen 1989 fick jag vetskap om att det
fanns ett nytt dataprogram som heter NICBA-
SE frén foretaget NEW IN CHESS i Holland.
Min tveksambhet var stor. Visserligen var priset
nu ritt, 795:-, men hur var det med kvalitén?

Jag studerade de olika reklambladen mycket -

noga och beslot till sist att chansa pd det billiga-
re programmet. Detta var ett beslut som jag inte
har behovt dngra,

Manualer och disketter

NICBASE innehéller tvd manualer, en diskett
med Bobby Fischers matcher och alla partier
fran New in Chess's drsbok nr 10 samt ppnings-
nyckel. En av manualerna ér et litet hifte av-
sett som introduktion och en 6verblick av pro-
grammets innehdll. Den ordinarie manualen &r
en ringpédrm pd 117 sidor som, mycket nog-
grannt, beskriver programmet alla méjligheter.
Manualen &r skriven pa engelska med méinga
data- och schackuttryck vilket gér den négot
jobbig att14sa.

Speloppningsnyckeln i NICBASE ir vilkénd
frdn New in Chess och ger en forsta uppdelning
av grupper och varianter.

Du kan detaljerat bestimma vilka 6ppningar och
partier du vill spela upp och sokningen gér
mycket snabbt. Med databordets piltangenter

spelar du partiet stegvis framat, bakat, snabbste-

gar (3 drag) eller utnyttjar méjligheten att lita
maskinen automatiskt gora presentationen for
dig.

Inmatningen av nya partier dr en enkel proce-
dur. For varje drag pekar du pi den ruta dit
pjdsen skall flyttas och trycker pi mustangen-
ten. Aktuell pjds hoppar dd till den nya positio-
nen. Om flera pjéser skall g till den nya rutan
méste du vilja.genom att peka pé den ritta med
pilen och géra en ny tryckning pé musen. Pro-
grammet kiinner till otillitna drag och véigrar d&
att utfora dessa. Till varje drag kan man ldgga
till egna kommentarer och startaupp till fem oli-
ka variantvégar. I en sérskild ruta noterar du
spelarnas namn och dvriga viktiga data. Innan
du sparar partiet till databasen eller till en sepa-
rat spelfil 1ater du NICBASE klassificera 6pp-
ningen.

NICBASE har manga trevliga finesser som t.ex.
en fragesport med podngbedémning, modern stil
pé pjdser eller att, som minnestréning, kunna fa
pjissymbolerna ersatta med svarta och vita fyll-
da cirklar.

Hérddiskigare kommer, med sékerhet, attkdpa
ett tilliggspaket som innehéller den fullstéindi-
ga speloppningsnyckeln och ca 13000 méstar-
partier. Orkar kassan med 4r det dessutom moj-
ligt att prenumerera pa New in Chess drsboks-
disketter med nya partier varje &r.
Programmet &r skrivet i Turbo-C (med assemb-
lerrutiner) av hollindama Hans och Nico Kuijf
och ir avsett for Atari ST 520/1040 med mo-
nokrom monitor samt for IBM PC med minst
512 kB RAM och mus. Under sommaren 1990
kommer &ven en version fér Macintosh
NICBASE ér en vilkommen hjélp for att spara
och studeraegna och andra spelares partier samt

for att, pd ett trevligt sitt, kunna dka sitt schack-
kunnande,

Bo Stigrot, Tibro Schackklubb.

Produkt: NICBASE
Tillverkare: New in Chess, Holland

Sv. Importor: ChessTech,

042 -228022

Pris: 795:-

Naksha, bekvéiim for lyxliraren

LogiMouse Pilot, grafikerns precisionsverktyg

Naksha

LogiMouse Pilot. Pris: 475:-

Pris: Upgrade Mouse: 595:- Seriell Mouse: 735:- Generalagent: AlfaSoft: 040-16 41 50
Generalagent: Logitech S.A. 08 - 751 12 30
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ATARI ST

Aldrig kunde jag vl ana att reaktionen pé de

"% tvi uteblivna STOS-sidorna for tvd nummer

sedan skulle bli sé stor. Det verkar som om ni
liiser det hiir. Kul!

- De flesta brev jag far handlar faktiskt om ani-

mering via STOS. Det verkar som om de fle-
sta har problem med att kombinera animering

-och joystickhantering. Detta kan vara lite be-
~ svirligt och det &r inte helt trivialt att {4 spri-

ten att rora sig och animer samtidigt. Detta

' program visar en tinkbar 16sning.

Glém inte heller att ta en titt pA STOS-spelet
Cartoon Capers, dir finns en rutin som gor att
man kan anvinda tva joystickar samtidigt pd
datorn.

Till denna rutin behovs fyra sprites som fér till-
verkas i sprite-editorn, Storleken spelar ingen
roll men de 2 forsta skall forestilla ett rymd-
skepp - riktat it hoger. Sprite 3 och 4 skall
forestilla samma skepp men denna géng rik-
tad &t vinster.

10 mode 0 : key off : flash off : hide

20 sprite 1,100,100,1

30 anim 1,”(1,10)(2,10)L" : anim on
Den som inte vet vad rad 10 betyder bor lcta
upp négon lamplig skamvra och sétta sig dér
en stund. Han kan ocksd, som alternativ, slden
signal till SHN och bestélla de gamla nummer
av tidningen dér vi gér igenom funktionen.
Parad 20 ploppar vi uten sprite pa skarmen och
pé rad animerar vi densamma.

40 while asc{inkey$)<>27
50 if jleft then gosub 110

STOS pa er allihopa! Later béttre dn det det dir "hdsch-
kebrolen" som Attle brukar héiva ur sig i tid och otid.

60 if jright then gosub 170
70 if jup then gosub 230

* 80 If jdown then gosub 270
90 wend
100 end

Vitillverkar en huvudsnurra. Eit enkelt sitt att
komma ur den r att lisa av Esc-knappen och
pé sa sitt fly (escape) ut ur snurran

Sedan kollar vi joysticken och hoppar till fyra
olika subrutiner beroende pa stickans lige
(Leget? Bara bra -Stickan)

Rad 100 kan kompletteras med omstéllning till
Mode 1, listning av program m.m,

110 rem **** joystick vanster ****

120 if R<>1 then anim 1,"%(3,10)(4,10)L*
130 move x 1,(1,-1,1)”

140 R=1

150 anim on : move on

160 return

Den férsta rutinen géller for joystick &t vénster.
Hir finns en lite "specialare”. Variabeln R
héller koll p4 vilken som var den senaste rikt-
ningen vi férde spaken at.

Vikollar virdetiR pirad 120. Skulle det vara
sd att virdet har fordndrat (=byte av riktning)
sd aktiverar vidennya animationen. Enkelt va?

I vilket fall som helst méste vi flytta vér lilla
figur. Tidigare har vi mest arbetat med variab-
ler som har placerat ut spriten men nu &r det
dags att anvinda MOVE-instruktionen. Ar du
inte helt sdker pa hur den fungerakan du sl upp
den i manualen.

170 rem **** joystick hoger *#%*

180 if R<>2 then anim 1,(1,10)%2,10)L”

190 move x 1,”(1,1,1)"

200 R=2

210 anim on : move on

220 return
Och detta ir rutinen som anvinds nir man for

- joysticken dthoger. Som du kan se &r den nés-

tan identisk med den férra det &r bara ett par
sma detaljer som skiljer. Férmodligen skulle
man kunnat skriva det hela pé ett betydligt
"prydligare"” sitt men dd hade detinte blivitlika
tydligt.

230 rem **** joystick upp ¥***

240 move y 1,”(1,-1,1)"

250 move on

260 return

270 rem **** joystick ned #*¥*

280 move y 1,°(1,1,1)"

290 move on

300 retorn

Dessa tvé rutiner tar hand om de fall nér joy-
sticken riktas upp eller ned. Det gér att komp-
lettera listningen med speciella animationer fér
detta men det far ni klara sjdlva.

Hoppas att detta har gett en smula klarhet och
har ni ndgra snygga STOS-"hack" (=smd kor-
ta smarta rutiner) fr ni ghma skicka dem hit

Clas

10 mode 0 : key off : flash off : hide
20 sprite 1,100,100,1

30 anim 1,”(1,10)(2,10)L” : anim on
40 while asc(inkey$)<>27

50 if jleft then gosub 110

60 if jright then gosub 170

70 if jup then gosub 230

80 if jdown then gosub 270

90 wend

100 end

110 rem **** joystick vanster *¥#
120 if R<>1 then anim 1,”(3,10)(4,10)L.”
130 move x 1,”(1,-1,1)"

140 R=1

150 anim on ¢ move on

160 return

170 rem **** joystick hoger *#%*
180 if R<>2 then anim 1,"(1,10%(2,10)L"
190 move x 1,(1,1,1)”

200 R=2

210 anim on : move on

220 return

230 rem **** [gygtick upp ****
240 move y 1,7°(1,-1,1)”

250 move on

260 return

270 rem *#** joystick ned ****
280 move y 1,”(1,1,1)”

290 move on

300 return

"Allt om MIDI'" pa 26 sidor,
| kan det vara mdjligt? Nej
naturligtvis inte. Det dr dock
ambitiost forsok av forfattaren
Kalle Dolk som tillsammans med
Music Tools har gett ut ett 26
sidigt hiifte med detta namn.

Ambitionerna att géra ndgot bra finns hos
skribenten och det &r bra. Tyvér dr det ndgot
samre stillt med formagan att formedlakun-

Qkap.

' VAD AR MIDI?

Jag kan inte for mittliv begripa vem detta hifie
vinder sig till. Ar man, som undertecknad, ny-
borjare pA midiomradet s& begriper man noll och
intet. Ar man avancerad anvéndare s& har man
formodligen dessa kunskaper enda.

Dessutom undrar jag hur skribenten har ténkt sig
att det hela skall fungera. Ett ex:

Det stdr i "boka" att en "databyte i ett Channel
Voice-meddelande talar om vilken ton som ska
spelas.”

-Har man viil klurat ut vad som menas med Chan-

nel Voice meddelanden (och det ér inte svért) sd
uppticker man snabbt att det finns 8 typer av
detta kommando. Kul! D4 giller det bara att

komma pd hur dessa ser ut. [ hiftet anges detta\
som [(rxddrr] Vilket jag 14tt skulle kunna
acceptera i och med att "*" 4r en allmén
symbol for "jokrar" (Wild Cards).
Problemet dr bara det att alla 8 har samma
utssende. Formodligen ligger det ndgon sub-
til sanning dold i detta forhéllande, problemet
dr bara att jag inte kan se den.

Det finns fler exempel att visa men varfér
slosa spaltutrymme pé det.

Allt om MIDI ér ett ambitidst project som
tyvérr stupade pé halva vigen. Utan tvekan
ligger Kalle Dolk inne med méngder av nyt-
tiga kunskaper. Hoppas han hittarnigon som
kanhjélpa honom att férklara dem for Gvriga
delen av méinskligheten.

Jag ser gdrna en ny Allt om MIDI men géma
dd med nigot hogre pedagogiskt anslag,

C'Ia:s')
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BILDJAKTEN 6

VINN ETT PROGRAM I VAR
POPULARA BILDJAKTSTAVLING
Ja, sa var det dags for ytterligare en ny

bildjakt med sju nya bilder att leta efter.
Dessa finns ait hitta hédr och var i tidningen.

FINA PRISER!!!

Som vanligt kommer tio
vinnare att dras och dar var
och enfar ett program for just
sindator. Vinnarna presente-
ras i nummer 8/1990

SA HAR GOR DU:

| rutan nedan ser du sju
smabilder. Varoch enbild &r
utskuren urnagon avde sidor
som tidningen innehaller.
Storleken &r exakt densam-
ma som i verkligheten. Det
géller alltsa att leta reda pa
den sida dér var och en bild
kommerfran.

Sidonumren fyller du i p&
talongen héar intill och tav-
lingssvaret skall vara inskick-
atsenastden 15 September

Lycka till!

Fyll i uppgifterna hér:
Har du prenumererat tidigare?
Vilken datorhar/anvénder du?

Namn:

- VINNARNA I

"“BILDJAKTEN 4/30"

10 program har skickats ut ill
foljande lyckliga vinnare:

Bjorn Belfrage, Bodafors.
Andreas Fristedt, Oxie. Ste-
fan Gallerdahl, Linképing.
Daniel Hogkvist, Deje. Erk
Johansson, Grimslév. Nils
Rune Johansson, Veinge.
Bertil Lindén, Falképing. Pe-
ter Lundkvist, Huddinge.
Dario Milkovie, Syndbyberg.
Johan Romels|d, Briakne-
Haby.

i1

GBATT‘S'"

Vilket &r (endast &rtal) ir du fodd?

TSALT??2

For endast 175:- kan du fa ett exemplar av Svenska Hemdator Nytt direkt i din breviada 10 ganger framét.
Du riskerar med andra ord inte att missa ett enda nummer.

Tidningar kommer, tidningar gar. Svenska Hemdator Nytt bestar och ér Sveriges 4ldsta hemdatortid-
hing genom tiderna. Vi ar, dessutom, den ENDA svenska tidning som inte bara innehalier materialom |
Commodore. Regelbundna sidor finns fér bl.a. Spectrum, MSX, PC ,och Atari ST. Jovisst har vi artiklar
om och fér Commodoreédgarna ocksa!

Gér slag | saken: Skicka in talongen hadr nedan redan idag!!
(Portot ér betalt, du behdver bara fylla | uppgifterna och légga den pa niérmaste breviada)
Inom kort kommer sedan ett inbetalningskort pa posten :
L} N e R G T R M e e i D pasl e o] e
0 7Ja, Jagvill bbrja prenumerera pa Svenska Hemdator

Nytt. Skicka mig ett inbetalningskort snabbt s3 att jag
hinnermed i utskicket av nista nummer.

QJa [INej

Adress:

Postor/Ort:

LR
Z.
=]
N
&
=
=
w
o
e
2.
=5
Z
=
=
&
=
=
w
=
B
2,
=%

]
$ Nr3 fanns pi sid |:| Nr 7 fanns pé sid D
Nr4fannspésid [ | PBILBOAKTEN6/T990 |

(P.S. EN AVSKRIFT GAR PRECIS
LIKABRA) -

.......................................................................

Postnr/Ort.......cciiiisenmninnsens (b A e i Sy

DI ALOT: i et cbor Gt saizasiinsonss
Kupongen skickas till Selda Media, Box 152, 448 01 Floda.

Mérk kuvertet med: "Bildjakten 6"
S90S OOPOOOOODPTOBDBOOIODPOETEBSITOITOOODORE

...P..'..‘.........l".

([ EXF ERNERENXNBERNNERH:ZJE ]
2
=
(4]
]
n

Frankeras ej
Mottagaren
betalar

portot

SELDA MEDIA

Tel.nr:

(Mélsmans underskrift om du dr under 16 ar)
{En avskrift av denna kupong gér bra om du inte vill klippa i tidningen)

Svarspost
Kundnummer 410130000
448 01 Floda
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av flera
q‘:gnsson
Persson

Del 10 2
:\v:.ﬂ\ndors‘
& Magnus

Manga tycker att Line-A rutinerna i ST:n
dr svdra att anvéinda. Jag kan till viss del
halla med om detta. F or nybérjaren kan det
vara svart att forsta vilka variabler som
skall fyllas i. Jag skall forsoka sprida lite
ljus over hur man bdr sig at.

Forst maste vi titta pa vad line-A 4z IMC68000:s instruktionsuppséttning finns
detinga instruktioner som bdtjar med den hexadecimala siffran A. Om mani koden
bakar in ett word som borjar med A kommer ett undantag att intriffa. Atari har
valtattutnyttja detta till grafikrutiner. Vi skall titta p& tva av dessa, Putpixel och
Line.

Innan man kan anropa en line-A rutin méste man fylla i variablerna. Fér att man
skall veta var de ligger maste man anropa line-A noll ($A000). Denna returnerar
adressentill en variabellista som anviinds av alla line-A rutiner. Man méste dock
ej fyllai alla dessa for alla rutinerna, For Line skall dessa fyllas i:

X1 ($26)

Y1 ($28)

X2 ($2A)

Y2 ($20)

plane 0 ($18) COLBITO
plane 1 ($1A) COLBIT1

plane2 ($1C) COLBIT2
plane3 ($1E) COLBIT3
linestylemask ($22) LNMASK
wrilingmode  ($24) WMODE

-1 om XOR (520) LSTLIN

Om ni undrar s har jag tagit forsta och andra kolumnen frdn Katherine Peel’s bok

*The concise Atari ST 68000 programmer’s reference guide’, och den sista frén -

Mark Williams C. Vad var nu detta f6r nigot. Jag skall forsoka forklara det.

X1 och Y1 drden forsta punkten av linjen, X2 och Y2 4r den sista. Dettahade nog
de flesta luskat ut.

plane Otill plane 3 anger vilka bitplane som skall paverkas. P2 svenska innebar
detta vilket férgregister som skall anvéindas nér linjen ritas. Om vi vill rita med
penna 1 skall dessa fyllas i pd foljande sétt:

plane0 =1

planel =0

plane2 =0

plane3 =0

Om ni t4nker bindrt s 15ser det sig.

Linjemasken &r sexton bitar som skall tala om f6r burken hur linjen skall se ut.
Om du petar in sexton ettor blir den heldragen, 1010101... geren prickig linje.

Writing mode talar om hur linjen skall ritas. Man kan med hjélp av denna varia-
bel bestdmma hur linjen skall ritas. Foljande alternativ finns:

Oreplace 1 transparent

2XOR 3 inverse transparent
Omni skall anviinda XOR méste ni 4venstoppa-1iLSTLIN. Friga mig inte varfor.
De som &rintresserade av varfor, kan alltid kolla i rutinen!

Siffrorna inom parantes anger vilken offset till basadressen, som vi fick av line-
A noll. For att ni skall forst3 kastar vi in ett exempel.

; Exempel pa hurlineA-rutinen Line anvénds.
; $A000 maste anropas for att man skall veta var variablema ligger.
; AO pekar pé denna variabellista.

; init returnerar basadressen till variablerna

dew  $A000 ;initialize datatable
+ linje frdn 10,20

move.w #10,526(A0) s X1
move.w #20,528(A0) KA

; till 80,100

move.w #80,S2A(A0) 1 X2
move.w #100,S2C(A0) ;Y2
;farg 1

move.w #1,518(A0) ; Plane 0
move.w £0,S1A(A0) ; Plane 1
move.w #0,S1C(AD) ; Plane 2
move.w #0,$1E(A0) ; Plane 3

; heldragen linje
move.w #-1,822(A0)
; XOR

move.w #2,524(A0)

; Linje-mask (-1=FFFF)

; Writemode

; Oreplacel transparent

; 2 XOR3 inverse transparent
move.w #-1,520(A0) ;-1 om XOR anvénds
; Tita linjen :

dew  SA003
ILLEGAL

end

; tillbaka till debuggern (Assempro)
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Om allt gatt bra skall ni ha fatt en linje pa skérmen. Om vi vill ritaflera linjer
behdver vi gj fylla i alla variablerna igen. Ett exempel pé detta kommer hir.
; Exempel p8 hur lineA-rutinen Line anvénds.

; $A000 méste anropas for att man skall veta var variablerna ligger.

3 AQ pekar pa denna variabellista.

. dew  $AQ00 ;initialize datatable

move.w #10,326(A0) s X1

move.w #20,$28(A0) G’ |

move.w #80,52A(A0) ;X2

move.w #10,$2C(A0) ;Y2

move.w #1,$18(A0) ; Plane 0

move.w #0,51A(A0) ; Plane 1

move.w #0,$1C(A0) ; Plane 2

move.w #0,$1E(A0) ;Plane 3

move.w #-1,$22(A0) ; Linje-mask (-1=FFFF)

move.w #2,$24(A0) ; Writemode
; O replace 1 transparent
;2XO0OR 3 inverse transparent

move.w #-1,$20(A0) ;-1 om XOR anvinds

lea $2C(A0),AS ; Beriikna absoluta adressentill Y2
; SA003 forstor AO

move.w #100,D7; 101 linjer

loop:

dew  $A003 ; Tita en linje

addq.w #1,(AS5) ; Y2 (4ndra y-koordinat)

dbra D7,lo0p ; minska, testa och hoppa

ILLEGAL ; slut

end

Det varvil fint. Prova gima att 4ndra nigra andra variabler. Nu har vi klarat
av en linje. Det borde da vara vildigt enkelt att sitta en punkt.

Problemet med Putpixel 4r att den anvéinder sig av nfigra vektorer. En vektor
&ren rad variabler som ligger efter varandra i minnet. Grafikrutinernai ST:n
anvander sig ibland av fem vektorer som heter cntrl, intin, ptsin, intout och

ptsout. Detta skall betyda kontroll, heltal in och ut och punkter in och ut. Put-

pixel anvénder tva av dessa, ptsin och intin.

I ptsin skall vi stoppa koordinaterna till punkten och i intin skall vi stoppa
numret pa det firgregister som vi vill anvéinda. For att vi skall kunna géra
detta méste vi veta var dessa tvi vektorer finns. Detta kan vi 14sa bland Line-
A variablemna,

Genom att flytta bver dessa tva pekare till tva register kan vi via dessa skriva
i vektorema, Hir kommer elt exempel.

; Exempel pd hur man anvéinder LineA-rutinen PutPixel.
$A000
; plocka fram vira pekare (ir det inte fult att peka?)

de.w

move.l 12(A0),A3 ; ptsin-pir
move.l B8(A0),A4 ; intin-ptr

; X och Y koordinaterna efter varandra
move.w #10,(A3) i X

move.w #10,2(A3) Y

; vilken firg skulle vi nu ha?

move.w #1,(A4) ; fArgregister
; peladit den

dew  $A001 ; put pixel
illegal

end

Det varvil inte sd svért. Jag hoppas att ni nu skall ha forstétt hur man anviin-
der line-A rutinerna. Dessa var dock de enklaste, men har ni férstatt detta skall
ni nog kunna lista ut hur de andra fungerar.

Lycka till med ert hackande

—(GFA-SPALTEN

1 forra avsnittet behandlade vi proceduren "leta post” och for
att kunna sortera posterna i virt register skall vi nu se pd ett
sdtt att gora detta.

Forst och friimst méiste vi avgora vilket filt som skall vara bestimmande for
sorteringen. Om det handlar om et adressregister si kanske vi vill sortera alla
poster med namnen i bokstavsordning, eller varfor inte sortera efter bostadsort
eller annat, det &r bara att vilja.

Nudyker det upp en variabel som kallas “index%()” och en annan som heter
"sort$()”, och de &r bada till for att snabba upp sorteringen.

Sorteringen gér till s att posterna paverkas inte, utan vi later istillet varia-
beln”sort$()” tillfilligt Sverta texten frin varje posti det filt vi valt att sortera.
Det dr alltsé "sort$()” som sorteras! Samtidigt fir "index%()” samma ordnings-
nummer som “sort$()”’, och direfter ér det enkelt att visa och skrivaut posterna
i den ordning som bestdms av “index%()". Nér vi senare vill visa posterna gor vi
det alltsd i den ordning som bestdms av “index%()" istéllet for att 1ata alla poster
byta plats med varandra.

Gfa basic version 3 har fardiga sorteringsrutiner inbyggt, och vi viljer att
anvinda oss av QSORT for att ordna vira data. Taen ordentlig titt i manualen
och se hur detta fungerar, Det kan kanske vara lite knepigt att forsta vid forsta
anblicken, men det #rinte s& konstigt som det kan se ut.

PROCEDURE sortera_reg

REPEAT
PRINT AT(2,20);rens$
PRINT AT(2,20);"Vilket filt vill du sortera pd? (1-7;antf%;”)";
FORM INPUT 2%
sf%=INT(VAL(sf$)) !sf% = sorteringsfilt

UNTIL sf%>0 AND sf%<=antf%

PRINT AT(2,20);rens$

info$=SPACES$(35)+"Sorterar”

info ! Skriv i inforutan
DEFMOUSE 2 ! Arbetsbi visas under sorteringen
ERASE index% (),sort$() ! Radera gamla variabler...

DIM Index % (maxp %).sort$(antp %)

FOR i%=1 TO maxp%
index % (i%)=1%

NEXT %

FOR %=1 TO antp%
sort$(i%)=p%$(i%,sf%) ! Ge sort$() den text som finns i

NEXT i% ! valt sorteringsfilt for alla poster

QSORT sort$(),leltlen % ,index % () ! Sortera sort$() och numrcra in-

dex%()
’

! ... och dimensionera nya.

! Numrera index%() lopande

! i denna ordning
PRINT AT(2,2);rens$;CHRS$(7)
ALERT 1,”Sorterat!”,1,”0KEY",2 %
DEFMOUSE 0
visa_post

RETURN

Nu skall vi se hur man kan spara registret i en fil s att vi nfir som helst kan
ladda in det och bearbeta det.

Forst i filen sparar vi vissauppgifter som programmet behéver for att senare
kunna ladda in filen och visa den pa ritt sétt. Det druppgifter om antal f4lt, antal
poster och namnen pé varje filt.

L#gg mérke till att det pa nigot stille stir "ON ERROR GOSUB felhante-
ring”. Vi skall terkomma till detta l4ngre fram.

PROCEDURE spara_reg
CHDRIVE 0 ! Drive = befintlig
CHDIR *\* ! Directory = befintligt
FILESELECT vag$+"*\*.reg”filnamn$,namn$
IF namn$<>’""! Om vi valt ett filnamn...
ON ERROR GOSUB felhantering ! Om négot blir fel
OPEN »0”,#1,namn$ ! Oppna fil for skrivning

! Tala om niir det ér klart
! Normal muspil igen

ON ERROR ! Ater till normal felhantering
PRINT #1,antf% 1 Spara antal filt
PRINT #1,antp% ! Spara antal poster
FOR i%=1 TO antf%

PRINT #1,M%(1%) ! Spara filtnamnen
NEXT i%

FOR %=1 TO antp%
FOR %=1 TO antf%
PRINT #1,p$(index%(i%),j % ! Spara data i sorterad ordning
NEXT %
NEXT 1%
CLOSE #1
ELSE ! ...annars iter lill registret
ALERT 1,”Tillbaka till registret”,1,”’0KEY”,a%
ENDIF
visa_post
RETURN

Det drinte stor mening med att spara registret (Godkénner Datainspektionen
registret i sd fall?/Attle) om vi inte senare kan ladda in det igen. Diérfor maste vi
ha en rutin som kan ladda in vér registerfil. I niista nummer avslutar vi den hir

omgéngen med att presentera denna rutin. Tills dess, ha det sd bra... )
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I c SPALTEN

Redaktor: Ahrvid Engholm
Adress: Renstiernas Gata 29
116 31 Stockholm

0O FRAN EPICENTRAT : Jag har ett
problem hér pd PC-sidan: ni skickar
niistan for ménga brev! Det ér, i och for
sig, ett angenimnt problem, men det
har sina nackdelar. For det forsta fir
jag plotsligt inte plats med allt, s jag
madste sovra. For det andra tenderar
breven att ta upp plats for det jag kan-
ske vill skriva sjiilv. Men jag vill i alla

fall tacka for brev. Hav forstielse for att
jag miste sovra. Ett sirskilt tack till
Micke Doverskog som skickade med en
utmérkt artikel om ANSI-programme-
ring. Tyvirr fir den inte plats. Jag
skickar den separat till redaktionen, s
far red. overviiga publicering pi egen
plats. Framover: skicka Lingre artiklar
direkt till SHN:s redaktion. Fragor och
brev till denna avdelning gir dock till
mig (A Engholm, Renstiernas G, 29, 116
31Sthim). Alla som skickar sin text, sitt
programexempel eller vad det nu ir pa
IBM-disk (alla format) fir en disk med
shareware av mig i byte (5,25-tums).
Den oviintade brevskorden har gjort att
Jjag hamnat efter i att skicka ut bytes-
disketter som tack fiir material pa disk.
Jag skickar ivig en laddning i samband
med att denna spalt limnas, si hoppe-
ligen fir alla en disk om iin sent.

WINDOWS 3

-DET HEMLIGA VAPNET-

O En jordbavning har drabbat Nya'

Epicentrat, min skrivarlya all¢si. Jord-
bivningen heter Windows 3. Jag vigar
utan vidare utniimna detta till den stor-
sta programnyheten inom PC-bran-
schen sedan Lotus 1-2-3. Jag var pa et
seminarium som Microsoft arrangera-
de i Stockholm i viras, innan Windows
3 slapptes. Dar fick jag veta en hel del
intressant, men det mest matnyttiga har
programmet i sig skapat.

Windows 3 dr programmet som kan bricka
Macintoshi fonsterstyrning. Windows 3 ér pro-
grammet som kan spricka PC:ns 640 K-bar-
ridr. Windows 3 &r en karskt pekande vigpil
mot framtiden. Windows 3 is it! Jag har inte
plats for att g in pé detaljer, men jag kan
niamnanigot:

*Windows 3 skiljer sig pd ménga punkterRA-
DIKALT frin Windows 2. Férgerna iir snyg-
gare, menyerna bittre, layouten mer tilltalan-
de. Vi har fatt ikoner. Man kan ge fonstren
valfria arbetsbakgrunder. Gamla ritprogram-
met &r ersatt av PC Paintbrush.

* Men storsta nyheten ir den flexibla minnes-
hanteringen. Windows 3 kan kéras i tre ligen,
som passar alla PC:s frin 8086 till 80486.
Startar man det med switchen - kor det i real
mode for enklare PC:s. Alla gamla Windows-
program skall fungera. Startar man det vanligt
kér det i protected mode for 286-datorer och
uppét. Sedan finns ett 386 Enhanced mode for
386/486 didr man ocksi fir dkta multitaskning,

* [ normalléget (som ej gér pd vanliga PC:s -
minst AT krivs) kan Windows 3-anpassade
program utnyttja upp till 16 Mbytc minne.

Enligt Microsoft &r anpassning for Windows
3 en ganska enkel historia som kan goras for
alla gamla Windows-program. En lang rad le-
verantérer har redan slédppt Windows 3-versio-
ner av sina program, och jag tror att de flesta
foljer efter. For att utnyttja det 6kade minnet
krivs minst 2 Mb. Direfter kan Windows 3
automatiskt swappa mot hirddisken for att
emulera mer minne. Det hir betyder att du
kommer att kunna ladda in alla dina Windows-
program pé en glng, och kéradem oberoende
av varandra, utbyta data emellan dem osv.
Program i bakgrunden stannar till fér 286:0r -
for 386:or kan de multitaska.

* En annan finess som blir viktig i framtiden
ér att Windows 3-program blir bindrkodskom-
patibla med program for en framtida version
av 0S/2. Man kommer att kunna kéra exakt
samma program i bégge operativmiljéerna.
Den OS/2-version som klarar detta finns inte
ute én, men kommer. Det hér 4r viktigt for den
som vill kunna kéra blandade operativmiljer,
och gor att vi fir en “naturligt emigrationsvig”
frin DOS-Windows till OS/2. Alla inser att
DOS i det 1dnga loppet inte riicker, s3 av Mic-
rosoft dr det ett smart drag. Windows 3 blir
nigot av ett hemligt vapen pé framtidens PC-
marknad. Windows 3 har fatt utmérkta recen-
sioner hittills. Jag kan bara stimmaupp i hyll-
ningskdren. Programmet kommer att bli stan-
darden med stort S, och ir rena Macintosh-
dédaren. Det dr snyggare én Macen, det har
virtuellt minne (swappning mot hirddisk), det
kommer att trivas med OS/2. Inte undra p3 att
det skakade till i Nya Epicentrat. Jag kommer
att skriva mer om Windows 3 i framtiden, si
hall er till tals.

ON LINE

Om och for modemare

Jag har ju skrivit en del om BBS:ar och har pd sista
tiden sysslat en hel del med omrédet. Min egen bas
har tyvérr, pga programproblem och ont om tid till
underhéll, gitt ner och upp under véren. (Jag vet att
en del Idst om den i SHN och misslyckats komma
in. Nu vet ni varfor.) Detta publiceras ca. en minad
efterdet skrivs, s tills dess riknar jag att ha Scien-
ce Fiction BBS uppé for gott. Ring 08-413405 och
prova (21-09). j

En del har kanske sttt p& mig i elektroniska diskus-
sioner pé sista tiden. Utanfor Stockholm har jag mest
synts i de s k Fido-ekomdtena. Skall ni skicka Fido-
niitbrev, prova med nod 202/202 (Username: Ahr-
vid Engholm).

Det hiir med modemande har vuxit som hobby. Flera
bekanta sitter och skriver egna BBS-program, var
och varannan har sin egen bas. Till min glédje fin-
ner jag att PC:n #r populdrast som basdator. Den 4r
inte lika snabb som Amiga, men kan képas billigt
begagnad - harddiskar och modem gér att 4 till
rimliga priser. PC:n brukar habra kylning och t4l att
std pd dygnet runt. Jag kéinner folk som vigt sitt liv
it Amiga och kallar PC:s for ”CP” (PC-folket sva-
rar med att kalla Amiga for ” Amoba”), men de kor
sina baser pd PC:s!

Jag har upptéckt att det finns tv typer av modemare.
Det finns de som modemar for att smiprata och ldra
kinna folk; dessa gillar att kdra pA smd baser som
inte dr anslutatill t ex Fido-net. Sedan har vi de som
gillar att diskutera, smaprat ir inte deras stil och de
korgédrna pa stora baser och Fido - det gerlivligare
diskussioner.

Det finns en liten tredje grupp, som inte alltid 4r s&
populéir. De som BARA ringerbaser for att ladda ned
program. De blockerar linjerna for oss pratglada! Ett
bratips drattundvika att bli enbart en ”downloader”.

Manadens bas:

COMPUTEXT

CompuText, eller CT, 4r en betalbas vars avgifter
dock dr ganska vettiga. Den var under véren gratis
menkor sedan juni pa foljande taxa: 25:-/ménaden
(12:50 for studenter), samt 1:-/tim 13gtrafik (2:-/tim
mellan 18.00-01.00). Normalt anvindande brkosta
30-40:-/méanaden, och det kandet vara virt - for CT
r en ovanligt charmig och aktiv bas.

Man har ca. 200 anvéindare och tta ingdende sné-
ren. Aktiviteten drstor och gruppnumret 08-7300190
(08-7300196 for linjen som klarar 300 eller 1200/
75). Du kan f4 provkonto for att kra fem minuter
gratis och prova basen. Skriv bara "Demo” som
anvindamamn, Limna ett brev till Sysop med namn
och adress om du vill ha ett konto, s8 kommer pap-
permed posten.

CT drivs som en del i ett projekt kallat voice-mail,
som jag inte kan reda ut hir, och delvis 4r det vil en
liten provbink for entusiastiska Sysops som vill
skapa ett finessrikt Kom-program.

Dettalas mycket om hur CT skall utvecklas, ochen
finess som redan finns 4r att man kan skicka faxar
inifrén systemet! Det jag gillar med CT &r att dis-
kussionerna drrelativt kvalitativa, och att anvéndar-
na forsoker hilla sig ganska vettiga. Jag har kort
mycket pd CT sjilv och involverat mig i de mest
livliga diskussioner. Det tycks finnas en sorts CT-
anda som faktiskt 4rtilltalande.

/AE.
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ETT SKYFFELTAG UR

BREVHOGEN:

BREV (1)

Hej! Jag ir en 15-Arig PC-diggare som
undrar: 1. Hur programmerar manibatch?
2. finns nagot enkelt sitt att spara skirm-
bilder?

3.Kan man lagga in bilder frén Paintbrush
isina program i C?

David Skoglund, Vésterhaninge

Svar: 1.Detkan jag inte beskriva s& hirkort,
DOS-manualen beskriver det grundldggande!

2. Det finns s k skdrmfangarprogram, tex med
Hijaak. Tyvirr fungerar inte dessa ALLTID.

3. Jag tror inte att man bara kan “ligga in”
bilder att anvéinda interaktivt. Diremot bdr det
inte vara ndgot problem att mata ut sparade
bilder via subrutiner, t ex for att f& vackra start-
skirmbilder. Kan inte ge mer detaljer én sé.
Tack for brevet!

BREYV (2)

Jag dr en kille pé snart 15 ér frdn Orbyhus
norr om Uppsala. och jag har en liten fraga:
Varfor alltid sd litet om PC i Hemdator-Nytt
niedan det star flera sidor om Amiga?
Anders Hillbom, Orbyhus
Svar: Detirvil si att Amigan alltid haft ett
litet forsprdng som spel- och hemdator, och
denna tidning riktar sig till sidana anvindare.

Men PC:n kommer starkt! Red. noterar sikert
att allt fler vill ha mer om PC:s.

BREV(3)

Hej Ahrvid! I HN nr 2 skrev du om promp-
ten: ”Skriv: 4 (Return) och du ser foljande:
4:*meny 4:* Skriv: PROMPT $P$G (Return),
och datorn svarar: ¥ Skriv: 5 (Return), filjt
av MENY (Return)” Varfor inte skriva: 4 i
istilllet (i=insert). Dd slipper ju den som frd-
gade skriva en rad som sedan fanns en géng
till. Om han skulle ha femtioelva rader ned-
arfor den rad dir han har promptkomman-
dot tycker jag synd om honom.

Cyborg
Svar: Cyborg ville ocksi ha mer om C och
Pascal. Varfor man uttrycker sig férenklat nir
syftet bara ér att beskriva en inmatning, 4r just
att forenkla. Attborja gi in pd knippa Edlins
kommandon &r inte nddvandigt. Lixom.

BREYV (4)

Hej alla PC-dgare! Jag skulle vilja rekom-
mendera Sierra On-Lines spel. De dr helt
enkelt dobra! I alla fall deras nyare. Larry 3
(Leisure Suit Larry 3: Passionaie PAtti in
Pursuit of the Pulsating Pectorals) har ock-
sd en bra och utforlig manual i asken. Det
finns pd bide 3,5- och 5,25-tumsdiskar. Till
spelet kan dessutom olika musikkort anvéiin-
das. En fraga: Vad drtullen p& programva-
ra?

Martin Welén, Viisterhaninge

Ps. Ommani Larry 3 i borjan trycker pd Ctrl-
Alt-X-Z slipper man frdgorna. Ds.

Svar: Jag vet inte tullen i detalj, men det ar
BADE tull och moms. Momsen r ju ca. 25
procentoch tullen & vil dtminstone 10 procent
(gissning). (Nja, ca 5% rdcker/Attle)Jag vill
inte si dér rakt av rekommendera folk att im-
portera sjélva. Det 4r dyrt (kostnad for check
eller utlandsbetalning tillkommer), dels tar det
tid, men det viktigaste ir att man kan f4 pro-
blem vid reklamationer. Du méste reklamera
till USA, och forestall dig vad det kan innebi-
ra for slags bokigheter...!

BREYV (5)

Hej SHD! Hér kommer ett litet bidrag 6l PC-
spalten, ett registerprogram i Quick-Basic4.5.
Det éir langt ifrdn féirdigt, utan en liten apti-
tretare ait vidareutveckla. Med bidraget vill
Jag pa folk sugna pd aft programmera i 0B

4.5. Enligt min ringa mening iir det smidiga-

ste och mest finessrika spriak man kan anvin-
da. Varfor hilla pd med C eller Pascal diir
inget roligt finns firdigt. Kolla bara den smi-
diga filhanteringen i QB! For att inte tala om
grafik och kommunikation. Ménga kanske
tror art OB dr ldngsamt - det dr ju gammal
Basic. Da skall ni veta ait det precis som
Turbo-Pascal éir kompilerande.,

Dan Carlsson, Vixjo
Svar: Tackar, Listingen dverlamnad till red.
Du har en viktig poéng i att nya, kompileran-
de Basicar dr ljusar fran gamla ng-Basic.

(Etc) Och sé ndgra smi noteringar. Jag fick
"data error” pé disken du skickade, Rickard
Bonnevik. Jag tackar Fredrik Hedenstrom for
Basic-programmet. EE som ville vara anonym
vill jag tacka for brevet. "Lightman®, ditt pro-
gram funkade inte hos mig. Tack ocksd manga
andra! Nu dr nog utrymmet slut. Red kommer

alt avbryta mig nérsomp

Mainadens listning:

DECLARE SUB inmatning ()
DECLARE SUB utskrift <)
DECLARE SUE find )

REM Typdeklarering av posten
TYFE persontyp
farnamn AS STRING % 12
efternamn AS STRING # 15
adress AS STRING # 30
personnr AS STRING ¥ 10
END TYFE

REM Huvudprogram
DIM SHARED person AS persontyp
DIM SHARED 1astreci

Do
lastrec = LOF(1) / LEN(person}
CLS 3 PRINT -
FRINT "1. Inmatning"
PRINT "2. Utskrift"
FRINT "3. Sska'
PRINT "4. Exit"
PRINT
PRINT "S. Dida registret"
PRINT
INPUT "Vad vill du géra (1-5) "; menyval
IF menyval 1 THEN inmatning
IF menyval 2 THEN utskrift
IF menyval 4 THEN GOSUB guit
IF menyval 3 THEN find

= THEN GOSUB killa

o

n

IF menyval
LooOP

killaz
CLS z PRINT

Registerprogram i Quick-Basic

OPEN "c:persreg.dat” FOR RANDOM AS #1 LEN = LEN(person)

CLS : PRINT

PRINT "Past nr :"j record%

PRINT "

FOR recordZ = 1 TO lastreck
GET #1, record¥, person
IF UCAEE$ (LEFT# ( {persaon.fornamn), LEN(scknamn#})) = UCABES$(soknamn$) THEN

PRINT "Férnamn :
PRINT “Efternamn :",
PRINT "Adress (45
PRINT "Parsan nr 1",
PRINT

person. farnamn
person.efternamn
person. adress
person. personnr

hittads = "true"
PRINT : INPUT “"Tryck
END IF
MEXT record’

IF hittadﬁ = “false" THEN PRINT : PRINT "Finns &j i registret !"

PRINT s
I

PRIN
NFUT- 'Try:k <ENTER> &r meny ",

END SUB

SUB inmatning
SEEK #1, lastreci + 1
i)

CLS

recordi = SEEK(1)

PRINT "Post nr i
PRINT "

"y recordi

<ENTER> fér nésta post (om den fipns) ", dummy#®

dummy#

INPUT “"Fdrnamn z ",
INPUT "Efternamn :
INPUT "Adress @
INPUT "Person ar :",
FRINT

FUT #1, record#, person

INPUT "Vill du mata in

LOOP UNTIL UCABES (mar$) = "N"

END SUB

SUB utskrift
CLS

persaon, fornamn
"y person.efternamn
"y person.adress
person.persannr

fler poster (J3/N) “j mers

INPUT "Ar du sdker pa att du vill radera registret (J/N) "; val$ FOR record% = 1 7O lastreci
IF UCASE®#(val#$) <> "J" THEN RETURN GET #1, recard%, person
CLOSE #1 CLS 3 PRINT
KILL "c:persreg.dat® PRINT “Post ar :"; record%
DPEN "c:persreg.dat" FOR RANDOM AS #1 LEN = LEN(persan} PRINT
. RETURN PRINT "Fédrnamn i*y person.farnamn
PRINT "Efternamn :", person.efternamn
quit: PRINT "Adress 1", person.adress
CLOSE #1 PRINT "Par:an nr i", person.personnr
END PRINT Mmoot
PRINT 3 INPUT " Trvcl CENTER> #6r nasta post :", dummy#
SUB find NEXT recerds
CLS & PRINT FPRINT r INFUT " Tryck <ENTER> #ér meny :", dummy$
INPUT "Stk efter 1 *, soknamn$ END SuB
hittad$ = "false"
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HOWDY!

Antligen... ett nytt nummer av SHN?, ja
det med, men det var min nyinkopta
'SVI-738 som jag tinkte pa. Allts éint-
ligen diskdrive. Sa nu kan ni skicka
3.1/2 -tums disketter oxa.

Forra gingen skrev jag om danska MSX-bru-
ger klubben. En av deras medlemmar har nu
skrivit och berittat om sin ombyggda dator, en
SVI-738 som blivit MSX-2 med en CPU-clock
pé 6.5 MHz. De kan en hel del till. Jag sjilv
nappade pé en ljudférbéttring. Bara bytnigra
motstind s hors Konami cartridgarna bittre.
Det giller 10 motstind som sitter till vanster
om modulatorn graderade R1-10.

De skall bytas s har.
R1 1 K OHM
R2 56KOHM
R3 1 K OHM
R4 56 K OHM
R5 1K OHM
R6 56K OHM
RS 22K OHM

De andra skall inte bytas. Detta skall fungera
pé 738-maskinerna, de andra vet jag inte, men
motstdnden paverkar bara ljudet s& man kan
NOG prova sig fram. Detroliga varnu att detta
fungerat for Krister Hertzman, SVI-738 iga-
re, men for mig blev det helt tyst. Keyclick och
beep, allt forsvann. Jag tinkter att jag skulle
vara cool och i dess glasnosttider sétta in ry-
ska motstind men dir fick jag, mamma ir
forstds glad. (Troligt 4r att man l6ddat slarvigt).

REKORDSPALTEN

TITEL POANG REKORDHALLARE
Salamander 2206100 Henrik Andreasson
Penguinadv 259700 Henrik Andreasson
Kings Valley 391600 Arthur Hopten
Zanac 3959860 P&l Hansen

Tetris 8750 PilHansen

SEIKOSHA
SKRIVARE

Till lagpris (PC, Amiga, Atarl)

Pris fran 1895:-

inkl. moms, frakt tillkommer

E SPEL & TILLBEHOR TILL

2 DELTAT]

THE MAZE OF GALIOUS

' Om detta spel skrev jag om i forranumret. Ef-
[terlysningarna gillde SABELN, KORSET,
{ VASEN och DOLKEN. Sabeln och troligtvis

de andra grejorna kommer fram forst efter ett
tag. Viigen till korset kan vara lite svir, Rum-
met tillhéger om korset dr en lodrit gng med
tva plattformar. Man skall std sa 1ingt ut till
vinster som mojligt pé den nedersta av platt-
formarna. Hoppa mot vénster vigg och sl med
svirdet. Stig sedan tillbaka. Nir man har sla-
git tillrdckligt s forsvinner den tjockt streck-
ade viggen. Hoppa upp pd den nya hyllan.
Skjutivig ndgra eldklot. Efter ett tag faller de

LASER

Nu ldgger jag Thunderbirds it sidan. For héir
har vi dnnu ett strategi-action spel. Som leda-
re for en rebell-arme ska man klara av olika
uppdrag. Forst géller det att infér varje upp-
gift vélja ritt vapen och pansar. Hér finns det
en hel del godsaker att vilja pa. Sen skall man
placera ut sina soldater pa strategiska punkter
for att snabbt kunna sl ut fienden. Man spelar
pé en spelplan sedd snett uppifrin, UPPDRA-
GEN Det finns fem uppdrag. The ASSASSINS
hiir skall man morda (aj d4 dér forsvann likhe-
ten med Thunderbirds) Sterner Regnix en va-
penfabrikant. Han skyddas givetvis av en
massa skjutglada droider. MOONBASE
ASSAULT har ni ndgonsin blivit s4 arga att ni
velat skjuta sonder datorn? Varsegod hela
basens datasystem skall utplinas, men var
forsiktiga Omni corperations vakier finns dér.
+ RESCUE FROM THE MINES THE CY-
BER HORDES PARADISE VALLEY Man
kan spela mot datorn eller tva spelare. Mot
datorn &r man sjilv rebellerna. Man turas om
att flytta sina soldater, nir datomn flyttar sina
sker detta

ner i ett stup. Hoppa 6ver detta och gé sen till
vinster in i rummet dér korset finns. Téank pd
att nér du hoppar ner i gingen s stings vig-
gen bakom dig, s& du har bara en chans. Va-
sen och dolken har jag &nnu inte hittat.

SQUAD

osynligt om de inte passerar framfér nigon av
mina. Det &r hir verklighetskinslan kommer
in. Jag ser inte fienden om han ér déld, bakom
min rygg eller bakom viggar, Passerar man
framfor en fiende som ligger gmd kan man
helt plotsligt bli beskjuten. S& fort man ser en
fiende géller det inte atttrycka pa aviryckaren
utan forst méste man sikta och vilja vilken typ
av cld som &r bast. GRAFIKEN ér flerfargad
och snygg. Gubbarna &r mycket tuffa. Explo-
sionerna &r ocksa vildigt bra. Musiken finns
det tyvirr ingen, men ljudeffekterna ér bra.
Spelet bestdr inte bara av spelplanen som ir
nagra skrmar stor utan ocksé av olika modes
dir man fir information som soldaternas till-
stind och humér. Man far ocksé reda p4 vilket
underlag man stir pd, vad soldaterna heter och
om man TRAFFAR pé dem &ven fiendens
namn. Hela spelet, som 4r konverterat av
TEQUE Software, ir proffsigt gjort men snyg-
ga och littforstieliga menyer. Pris: ca: 135:-

GRAFIK 80% LJUD 55%
MOTIVERING 85%

MANADENS LISTNING:

LISTNINGEN i dag ér enutdkning
pA foregdende nummers text-scroll.
I denna scrollas nu ocksé férger,
vars data ligger pé rad 35. Mork
blé=4 osv. A=USRI (0) kopierar
teckenutseendet frén screen 1. Om
ni vill ha egen teckenuppsittning
skall denna ligga mellan &hA500
-&hASFF. Rad 120-135 sitter ut
scrollen pd olika stéllen, vill ni bara
haen sa skall ni ta bort dessa rader.
Y-led dndras pd rad 550 genom att
oka DE-registret, data 11,00, 00,
med &h100 perrad. Och p&rad 552
oka HL-registret, data 21,00,20,
med &h100 per rad.

Ex. Forrad 23 (understa) blir det s&
hiir:

550 data....11, 00,17...

552 data21,00,37..

Om ni vill ha flera scrollar far ni
ocksa dndra pé raderna 120-135.

Texten skrivs pé rad 70 och ham-

570

A11,08.45.21.08,02,08,D00,C0,4A,00, 12,23,13,10,F8,C%

DEHMA SCROLL KAN HI AMVANDA DESSA TECKNEN ABCDEFGHIJKLM
E WE GO AGAIN.... L

3, FE, FF, 20,09, 24, 02, A&, 22,00, A4, €3, 01, D0
F.26,00,ED, 44,ED, §4,ED, 6A, 01,00, A5,ED, 4A, 11,00, AF , 06,08,
0&.0®,CS.E5,06,22,C8, 16, 20,26, 28, 2P, 2F, 78, 2B, 26, 10,F4,E1, 2B, C1,

0,01,00,01,CD,5C, 00
1,00,80,0&,08, 14,C0,40,00,23,13,10,F8,C1,10,EF

a,19,12,13,13,10,F9,3A,FF,AF,1B,12
£,FF,20,01,09,€3,00,D0

nar sen pd &hA604 och framét. Max 2035 tkn.
S4 var det snart dax igen for dnnu en trevlig

termin. Ja ja, C U next month.
Jonas Lindstrom
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Kiira Spectrumfrinder,

Efterdttadr pd var Jord lever Spectrumen, med all
rdtt, vidare. Nu ndr Coupén &ri antdgande kan vi alla
blicka tillbaks i tiden och kliva in i en nby era av
Z80A-programmering, med bittre ljud, hirdvara
samt firg och grafik, Framtiden &r ljus, Brder och
Systrar!

I véntan pd Coupén vill jag hir presenteralite tids-
fordriv i form av en 42-teckensbredd-rutin. 32 teck-
en per rad #r pa tok for litet, 64 yecken (som i Tas-
word IT) &r for mycket samt svarlist. 42 dridealet. Till
riga pa allt ingdr naturligtvis A, A och O och rutinen
#r vildigt anvindarvinlig for Basic-freaken.

Vi borjar med att hugga in pd Hexladdaren:
Obs! O = mellanslag

10 BORDER 0:PAPER 0:INK 7:CLS

20 PRINT TABR 10;"HEXMONITOR"

30 INPUT "Startadress";adr

50 LETt=0: PRINT adr:":01";

60 INPUT LINE a$

65 FOR u=1TOLEN a$ STEP2

70 LET h=CODE a$(u)-48-7*(CODE a$(u)>64)-

32*(CODE a$(u)>96)

80 LET1=CODEa$(u+1)-48-7*(CODEa$(u+1)>6
4)-32*%(CODE a$(u)+1)>96)

90 LET z=h*16+1

95 POKE adr, z: LET adr=adr+1

100LET t=t+2

110NEXTu

120 PRINT a$;"0=0";t

130GOTO 50

Kor sedan denna Hexladdare. Rutinen &r reloker-

bar dvs kan placeras var som helst i minnet, Som

exempel kan vi ta startadress 60000.

Detta skall sedan matas in:

Adress Hexkoder

60000: 062216001E00D521 =338
60008: S8EA1108001910FD =641
60016: DD21EOFFO6087EDD =1110
60024: 360001DD3601FFDD =807
60032: 7710DD361100DD23 =683
60040: DD232310E9D13EFA =1061
60048: 4304C60610FCFSE6 =1018
60056: 07FE00282047C5DD =822
60064: 21F0FF0610A7DDCB =1141
60072: 001EDDCBO011E3004 =537
60080: DDCBOOFEDD23DD23  =1190
60088: 10EBC110E1F1CB3F =1192
60096: CB3FCB3F2EDF4704 =876
60104: 2C10FD7AE6074704 =747
60112: 7DC62010FC6F7ACB =1059
60120: 3FCB3FCB3F47043E =732
60128: 38C60810FC67DD21 =887
60136: FOFFOG087EDDAGOO =1022
. 60144: DDB61077D023237E =955
60152; DDAGOODDBG61077DD  =1146
60160: 232B2410E7C90000 =562

Anvind STOP for att ta dig ur hexladdaren!

Saja, nu skall vi bestéimma var vi skall placera vir
nya teckenuppsittning. Sjélva ratinen tarupp 166 by-
tes s8 14t oss placera den direkt efter. med start vid
60166.

Denna adress maste rutinen veta:

LET RUTIN = 60000

LET TKN =60166-8

POKERUTIN+8,INT (tkn/256)

POKE RUTIN+9,tkn-256*INT(tkn/256)

Och nu raskt 6ver till tecken-uppsittningen! Den
bestdr av 64 tecken, frin mellanslag (chr$32) till
"underline" (chr$95). Dock harjag byttut "[", "\", och
“T"till A, A och O, Pilen " T" drflyttad till " @":s plats
(chr$64). de tva sista, pilen samt "underline" 4r ut-
bytta till tvé l&dor, den ena ifylld, den andra ofylld.
Sma tecken har jag ¢j gjort men med hjélp av en
teckengenerator kan den hindige latt tillverka dessa
plus ménga andra tecken..

Vi matar in teckenuppséttningen med hexladdaren
fast nuhar vi 60166 som startadress i stillet. Mjuka
upp fingrarna fér nu skall vi mata in ett halvt K-Byte!!

Mellanslag 60166: 0000000000000000 =0
! 60174  0010101010001000 =80
" 60182: 2828000000000000 =BO
# 60190: (00287C28287C2800 -408
$ 60198: 0038503814543800 =352
% 60206: 0048481010242400 =248
& 60214: 0020502054483400 =352
: 60222: 1010200000000000 =
( 60230: 0010202020201000 =160
) 60238: 0010080808081000 =64
+ 60254: 000010107C101000 =188
; 60262: 0000000000101020 =
- 60270: 0000000038000000 =56
% 60278: 0000000000001000 =16
/ 60286: 000B081010202000 =112
0 60294: 003B4CS5454643800 =456
1 60302: 0010301010103800 =168
2 60310: 0038440438407C00 =372
3 60318: 003B440804443800 =260
4 60326: 000B1828487C0800 =276
5 60334: 007C407804443800 =436
6 60342: 0038407844443800 =432
7 60350: 007C040810101000 =184
8 60358: 0038443844443800 =372
9 60366: 003844443C043800 =312
: 60374: 0000100000100000 =32
A 60382: 0000100000101020 =
< 60390: 0000081020100800 =80
= 60398: 0000003800380000 =112
> 60406: 0000201008102000 =104
? 60414: 0038440810001000 =164
i 60422: 0010385410101000 =204
A 60430: 003844447C444400 -452
B 60438: 0078447844447800 =564
c 60446: 0038444040443800 =376
D 60454: 0070484444487000 =504
E 60462: 007C407040407C00 =552
F 60470: (007C407040404000 =492
G 60478: 003844404C443800 =388
H 60486: 0044447C44444400 -464
I 60494: 007C101010107C00 =312
I 60502: 0004040404443800 =140
K 60510: 0048506050484400 =468
it 60518: 0040404040407C00 =444
M 60526: 00446C5444444400 =464
N 60534: 004464745C4C4400 =520
0 60542: 0038444444443800 =384
P 60550: 0078444478404000 =504
Q 60558: 00384444544C3800 =408
R 60566: 0078444478444400 =512
s 60574: 0038403804443800 =304

i 60582: 007C101010101000 =204
U 60590; 0044444444443800 =396
A\ 60598: 0044444428281000 =300
w 60606: 0044445454542800 =428
B 60614: 0044281028444400 =300
Y 60622: 0044442810101000 =224
Z 60630: 007COB1020407C00 =368
A 60638: 100038447C444400 =400
A 60646: 280038447C444400 =424
(o} 60654: 2800384444443800 =356
Q 60662: 007CTCICICTICTCO0 =744
] 60670;: 007C444444447C00 =520

Sadarja, dA varvi 4ntligen firdiga! Det 4rdags att
spara hela kalaset nu:

SAVE "42-Tkn" CODE (startadress),678

S$a héir anvinder du
rutinen

LET RUTIN=60000

POKE RUTIN+1,[TECKEN (1-64)]
POKE RUTIN+3,[RAD(0-23)]
POKE RUTIN+5,[KOLUMN(0-41)]
GOTO USRRUTIN

VOILA! Jag bifogar it litet demoprogram for skoj
skull, En sista grej bara, rutinen anvéinder UDG R till

- UDG U som arbetsutrymme, néir rutinen kors blir des-

sa totalt sallad!

42-Teckens Demo

10 BORDER 1: PAPER 1: INK 7:BRIGHT 1:CLS

30LET A$="TEXT - DEM O"LET RAD=0:GOSUB
1000

40 LET A$="VERSION 1,0":LET RAD=1:GOSUB 1000

50 LET A$="AV CARL J V NORDLUND 1990":LET
RAD=3:GOSUB 1000

60 LET A$="DENNA RUTIN F[R ANVINDAS FIR
EGET BRUK":LET RAD=4:GOSUB 1000

70LET RAD-6:LET A$-"":LET Z$-"0T O":FOR U=1
TO 10:LET A$=A$+Z$:NEXT U: GO SUB 1000

90 LET RAD=8:LET KOL=0

95 LET TKN=63

100 GOSUB 1000

110 LET A=CODE INKEY$:IF (A<96 AND A>31) OR
A=12 OR A=13 THEN GOTO 130

120 LET TEN=(64 AND TKN=63)+(63 AND
TKEN=64):GOTO 100

130 IF A=12 THEN GOTO 150

135 IF A=13 THEN GOTO 180

140 LET TKN=A-31:GUSUB 2000:LET KOL=KOL+1:
BEEP .01,30: IF KOL-42 THEN LET KOL=0:LET RAD
=RAD+1

145 GOTO 95

150 LET TEN=1:GOSUB 2000:BEEP .03,-20

160 LET KOL=KOL-1:IF KOL=-1 THEN LET KOL-41:
LET RAD=RAD-1

170 GOTO 95

180 LET TKN=1:GOSUB 2000:LET RAD=RAD+1:LET
KOL=0:BEEP .02,30:GOTO 95

1000 LET KOL=21-(LEN A$/2).FOR U=1 TO LEN
AS$:LET TKN=63:GOSUB 2000:LET TEN=CODE A3$(U)-
31: GOSUE 2000:LET KOL=-KOL+1:NEXT U

(Forts. pa sid: 62)
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COMMODORE 64 /128

SPEL TILL e D FIENDISHFREDDY 199 :
COMMODORE 64/128 SSMNL¥oRSS" INDOOR sroRTS s e -
INT’L TEAM SPORTS 199  S0MISSION CRUSH 199
i Sl e R
ACCOLADE KASS DISK *—Superstar Ice Hockey
BATTLES OF NAPOLEON 349
BLUE ANGELS 149 229 NEW WORLD COMPUTING  cuAMPIONS OF KRYNN 299
e 1% 1'% WORLDTOUR GOLF 6 129 pisk. - CURSEQR AZUREBONDS L
JACK NICKLAUS GOLF 149 229 EMPIRE KASS DIk MIGHT & MAGICT 24, EEMONS M 6
POWERBOAT 14 23 DRDOOMSREVENGE 149 1% OCEAN KASS DISK  FIRSTOVER GERMANY 249
PSES TRADING 00) 32 13 GA7ZAS SUPER SOCCER 149 19 FORTRESS 179
CRRVEROIEY o 12 ADIDASCHAMPFOOTBALL 179 228  EONIRESS . o Hi
STEEL THUNDER 149 229 EPYX KASS DISK BATMAN THE MOVIE 129 118 GEMSTONE WARRIOR 260
IESTDRIVEL 149 13 4X4OFF ROAD RACING 59 SR s '™  GEOPOLITIQUE 195 179
TESTDRIVEII 149 228 MPOSSIBLE MISSION I 59 HEROES OF THELANCE 145 199
TEST DR II CALIFORNIA* R 199  NEWZEALAND STORY T2oRNR 7o T Lo
TEST DRIVE 1l EUROPEAN * Lises - LaCRACH - OPERATION THUNDERBOLT 129 170  ORESFAR e
TEST DR Il SUPERCARS* P Sl AR = RAINBOW ISLANDS 120 1T U G
TEST DR Il MUSCLE CARS* 14T MR M 3 RED HEAT 195 * Spp e HEANEER T RN =
THETRAIN L WINTER GAMES 59 ROBOCOR 129 17 pOOL OF RADIANCE 349
R Tosi Divve Il WINIER GAMES = THE UNTOUCHABLES 1295 170 L AOR eI R o
; NI 260
%{(g;[;[ 21(\:[0%95}:1‘ P FIREBIRD KASS  DESK KON%IH('ESH(;IF LEGEND e NI 269
e 20 P47 149 19 omBGA 36  REALMOFDARKNESS 269
RICK DANGEROUS Y R 3%  ROADWAREUROPA 260
ACTIVISION KASS DISK  GARDE TANGLED TALES 549  SECRETOF SILVERBLADES 299
it 7 DR - TANCLED 319  SHARDOFSPRING 260
HIGH SEAS 499 SIX-GUN SHOOTOUT 199
DIE HARD 249 WIND WALKER 249 TyPHOON OFSTEEL 349
glimggﬁgaﬁm {33 %;g GOLIATH KASS DISK PALACE KASS DISK WAROF THE LANCE 200
GHOSTBUSTERS I 149 199  WORLD m";““’ BOMX MAN 148 19 1y ap TENNIS 49 199 ‘;?JR;LMO é;)%mucr IONSET 269
GRAVE YARDAGE 245 DISK
HAMMERFIST 149 199 E\Eﬁﬁ? Ko ’“;33 "‘f,’,_f PSYGNOSIS KASS DISK  m 1gHT SIMULATOR I 499
MORDER ON MISSISSIPI 149 159  PACMANIA Y ) S i % SYSTEM3 KASS DISK
; 99
NSRS oo o0 | IRHENS IO AUVERTURE S S E RAINBIRD KASS DISK  poviiron 40
SDI 199 CARRIER COMMAND 199 220 FLIMBOS QUEST 149 189
SONIC BOOM 149 1%  GREMLIN KASS DISK  TRACKER 199 LAST NINJA 59
WD T FOOTBALLEROF YEARN 14 1% RAINBOWARTS xass pisk  LASTNIVAL 199
ANCO KAS IMPOSSAMOLE 149 199 ‘NR 149 199
5 J LOWES ULT. DARTS E o pasillns 149 199 TUSKER 149 19
KICK OFF 11 149 MINI GOLE 12 T 19 VENDETTA 149 1%
PERSIAN GULF INFERNO 149 199 4 9 R ARIUM e
ARTWORX DSk TMAGEWORKS kass msx SIMULATIONSCANADA . jyazon 169
BRIDGE 5.0 TE L iEo e - pisk  DRAGON WORLD 1%
DAILY DOUBLEHORSERACING 149 199 BLODI MY 14 i 4o  NINEPRINCES [N AMBER 199
AUDIOGENIC KASS pisk  CLOUD KINGDOMS 149 19 RETH ESKADRA sy I RAML ]
EMLYN HUGHES SOC. oo eioo LSS SHOT 149 GOLAN FRONT worie BRI RS %
APCOM 4 SPEED BALL 149 199 GREY SEAS, GREY SKIES 499 TENGEN KASS DISK
C KASS DISK  INFOCOM pisSk N HARMS WAY 499 ESCAPE ROBOT MONSTERS 149 199
1942 59 BALLYHOO 199  LONGLANCE R RTIAY 149 1%
1943 59 AR 1%  SEVENTHFLEET 499
BIONIC COMMANDO 59 BUREAUGRAZY C128 {59  SIEGIN AFRIKA ; 4% THALAMUS KASS DISK
BLACK TIGER 1490 199 DEADLINE 44 STALINGRAD CAMPAIGN 499 RETROGRADE 149 199
o e e o N INIALL 249  SSG DSk SNARE et
FORGOTTEN WORLDS 149, 105 - FDEOREVER VOY C123 %% AMERICAN CIVIL WARI 39  TYNESOFT KASS DISK
GHOSTS & GOBLINS 59 SUSPENDED op  AMERICANCIVIL WARN 299 BEVERLY HILLS COP 149 1%
oﬂom_fp‘?ﬂenosrs lgg 199 INFOGRAMES %‘}{Sﬁg,ﬁ‘{“’ WARIN ;*‘43 BUFFALO BILLSRODEO 149
o B am gemy e TS PR mamiNomay 2 UBISOFT Kass isk
149 199
TINTIN ON THE MOON 149 EUROPE ABLAZE 249 ;_%%ENNIS TOUR L }g
CHALLENGE KASS INTERPLAY KASS DISK  FIREKING 249
TREBLE CHAMPIONS 149 BARDS TALET T m%igm&m e US GOLD KASS DISK
. CRACKDOWN 15 199
CINEMAWARE pisk © BepSTalEn 213  PANZERBATTLES 249  EMOTION 15 189
ROCKET RANGER 249 PUuTTIE CHESS Joo  REACHFOR THE STARS 349 HEAVYMETAL 149 1%
THREE STOOGES 19 BOPROWED TIME 105  ROMMEL 299 INDIANAJONESLC. 4 1%
TV SPORTS FOOTBALL B N SALS L
NEUROMANCER 249 e
coa. KASS DISK T, ER SANCTION 193 SUPERBILLIGT: 59 KR/ST FOR C64
PRESIDENT IS MISSING 149 199  WASTELAND 219 KASSETTER
PRESUMED GUILTY 243 INTERSTEL DISK
D&H GA e b e A B e A A e
AVEN Y5
mgﬁyg& Lk KRISALIS KASS DISK |SCARYSCHOOL, BOULDERDASHCONSTR KIT, BRAVESTARR, BUGGY BOY, COBRA, COBRA
g S L 5 MANCHESTER UTD 149 19 | FORCE, COMBAT SCHOOL, COMMANDO, CORPORATION, COWBOY KIDZ, CRAZY CARS],
KYODAI DEMONS KISS, DRAGONS LAIR I, DRAGONS LAIR II, D. THOMPSONS DECATHLON, DT'S
DATA EAST Dot D | TAEC SORCER, FANTASY WORLD D24, FAST BOOD. FST Iy FVE A SIOE FOOIBALL,
ANTASY
DIGITAL . xass o LUCASKILM e
5 y GRAND A
gﬁgﬁ; MI:‘PH.O'I‘ s e TR e DK | OVERHEELS, HOPPING MAD, HOWARDTHE DUCK, HYPER SPORTS, IK.+, ICEHOCKEY, [RARI
Ll 199 | WARRIORS, ' INDIANA JONES TEMPLE OF DOOM, JACK THE NIFPER II, KGB SUPERSPY,
DOMARK KASS DISK KONAMIS PING PONG, LITTLE COMPUTER PEOPLE, MASK I, MASTERS OF THE UNIVERSE,
CASTLE MASTER 149 199 MICROPROSE KASS DISK | MAX HEADROOM, MIG 29 SOVIET FIGHTER, MIG BUSTERS, MIKIE, MISSION ELEVATOR,
g S El e e e
e e 1% ™ | TOR,PREMIER I, PRESIDENT, PRO BOXING SIM, PROHIBITION, PRO POWERBOAT SIM, PRO
KASS DISK  ivsHip 17 240 | TENNISSIM, PUBGAMES, QUARTET, RADRAMPRACER, RALLY CROSS SIMULATOR, RAMBO
ARCHON COLLECT. O e e SO eTh 1% .54 |1 RAMPAGE,REAL STUNT EXPERTS, RENEGADE], ROAD BLASTERS, ROAD RUNNER,ROAD
ARCTIC FOX 5] 151 9 RICIN S 34 | WARRIOR, ROCKFORD, ROCK STAR ATE MY HAMSTER, ROLLING THUNDER, ROULETTE
CAVEMAN UGH-LYMPICS 199 Lot STEALTHFIGHTER 179 245 | SIM, RYGAR, SAMURAI TRILOGY, SHANGHAL SHAO LINS ROAD, SHORT CIRCUIT, SIDE
CHUCK YEAGERS AFT rasiaier RS L ARMS, SKATE CRAZY, SLAP FIGHT, SOLOMONS KEY, SPACE HARRIER 1, SPACE RIDER,
DEATHLORD 199 . e icH 1% 106 |SPAGETTIWESTERN,SPOOKED,SPY VS SPY IIT, STAR SOLDIER, STIFFLIP& CO, STRIKEFOR:
EARTH ORBIT STATIONS 8 §99 | CE HARRIER, STRIP POKER I, STRIP POKER I, SUPER HANG ON, SUPER SPORTS, SUPER
FERRARIFORMULAONE 149 199 SPRINT, SUPER TANK SIMUL ATOR, SUPER TRUX, TARZAN, TETRIS, THOMAS TANK ENGI-
LEGACY OF ANCIENTS 129 MICROSTYLE KASS DISK | NE, THUNDER CATS, TIMESCANNER, TOPGUN, TRANTOR, TROLL, ULTIMATE COMBAT, US
MADDEN FOOTBALL 150N e 145 190 |ALIENS, VECTORBALL, VINDICATOR, WANDERER, WIZARD WILLY, WIZBALL, WONDER-
MARBLE MADNESS SO A PACER 1% 1o |BOY,WORLD CLASSLEADERBOARD, WORLD SERIES BASEBALL, WORLD SOCCER, YES
PHIM PEGASUS &5 i | ¥ENORHOBE i oo |FRIMEMINSTER,YIE AR KUNG U OCHYOORSREALISCATE: ©) KR PER STYCK
POWERPLAY HOCKEY 153 MINDSCAPE KASS DISK
oW Computer Boss International ORDERTELEFON:
BB LNl 5ox503 631 06 Eskiistuna 016-13 10 20
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COMMODORE 64 /128 MSX VIC-20 TEXAS TI-99/4A

ATARI 2600

ATARI 130XE/800 XL AMIGA ATARI ST

e SNOUT OF SPOUT *** NIGHT MARES RALLY CROSS
MOON WALKER 149 19  SUPERDEMON ATTACK NINJA COMMANDO STRIP POKER 11
TURBO OUT RUN 14 155  TOMBOFMYCLOPS** PANZER GRENADIER
*=kriver texas joystick PHANTOM ARTWORX
VIRGIN R s T e TR 7 BRIDGE 60 e !
IVET €
B RENTAL CIRCUS LG 7 CENTREFOLD SQUARES 249
SPEL TILL VIC-20 7 DAILY DOUBLE HORSE 249 249
R AUON T ] At 7 DELUXE STRIP POKER 249 249
NINJA WARRIORS 149 199 Hs )
s 3. SASMEn 3 R onwomsnioce 3
70 .
WORLD CUP SOCCER 149 19 SRMTHRACE (s8K) e i
INVADERS 79 SPINDIZZY 79 BETHESDA AMI AST
SPELPAKET JUMPIN JACK 7 7 DATASTORM 249
NEUTRON ZAPPER 79  WARINRUSSIA 369  DRAGONSLAIRII 499
COMMODORE 64/128 NEW YORKBLITZ 79  WARGAME CONSTR SET 349  GRIDIRON 299 209
SCORBION. /1 YMED D womps 3 AYNEGRETZKYHOCKEY 300 30
£ 7 WORLD SOCCER »
100% DYNAMITE. Afterbumner, Last Ninja II, Wec
ie Mans ochDouble Dragon 1. Pris kessett 199 dis-  Stosas ERiAL OuT U CAPCOM T
COARTRLTEERS Apn 1, o LA Wb & B CEss P SPELTILLAMIGA& fheemwe ‘5 %3
CHARTBUSTERS Ag , Ghostbusters I,
cup Foibal, Kane 1, LA Svat, Nija Miatr, Re- ATARI ST DYNASTYWARS 2 28
tin, , Ricochet, Explodi GOTTEN WORLD:
g:: DanDare], pﬂﬁﬂxs:m:ﬁu, Bring Jacks SPEL TILL ATARI GHOSTS'N GOBLINS * 249 249
Superstar Chlienge, Tau Ceti, I-ball I, ParkPatrol, ACCOLADE AMI AST  GHOULS'N GHOSTS 200 249
i T 2600 Ve w2V S HGN P
sett i
T Plllg GRAND PRIX CIRCUIT 349 *= Amiga ver. kriver 1 Mb
ERYX ACTION | HARD BALL I 369
Games, 4 x 4 Off Road Racing, Street S Ba- FIRE FIGHTER 129 HARD BALL II 200 CHALLENGE AMI AST
sketball och The Games Winter Edition. Priskasselt - QUEST FOR QUlNTANA ROO 129 JACK NICKLAUS GOLF 340 349 TREBLE CHAMFIONS 249 249
199 diskett 229 RIDDLE OF THE SPHINX 120 POWERBOAT 200 299 CINEMAWARE
ELIGHT ACE. Heathrow Air Traffic Control, Ace  SKINDIVER 129 TESTDRIVEIT 349 AMI . AST
I Tomaahawk Spitfire 40, Strike Foroe Hamier och  SUPER BREAKOUT 79  TESTDR I CALIFORNIA* 179 ANT HEADS DATADISK * 199
Ao e A e Pt Pris aotrs 109 PA 149  TEST DR Il EUROPEAN (1MB)* 179 DEFENDER OF THE CROWN = 399
e oK e st : TEST DR Il MUSCLECARS * = 179 IT CAME FROM DESERT 1MB * 349
FOOTBALL MANAGER 11 Gift Pack Football TEST DR II SUPERCARS * 179 KING OF CHICAGO 369
Massgee o FootyMan T Expansion Kt Pra SPEL TILL ATARI e cvcLes 29 LORDSOFRISINGSUN =~ 3
kassett 1 iskett 19 THIRD COURIER THRO)!
5 A 130XE/ SOOXL *=Kriiver Test drive Il THREE STOOGES 369
MEGA MIX. Operation Wolf, Dragon Ninja, Bar- TV SPORTS BASKETBALL 349
barian II och Real Ghostbusters, Pris kassett 199 Kass pisk ACTIONWARE AMI AST TV SPORTS FOOTBALL 360 299
o | ARKANOID 79 CAPONE 369 * - Kriiver It Came from Desert
QUATTRO SPORTS Grand Prix Sim, Pro Ski Sim, L
L FIXSH ASTRO DRUID 79
Pro Snooker Sim och BMX Sim. Pris kasselt 69 BATTLE OF ANTIETAM 250 %w*m 22 COKTEL AMI AST
SOCCER_SPECTACULAR World Champions, BLINKYS SCARY SCHOOL 79 SIDESHOW 299 EUROPEAN SPACE SIM 399
?egﬁhgemﬂmggmm,wabaﬂMmgw BoMgKF]gSggg gg ACTIVISION i e PARIS DAKAR 90 299 299
ter Beards] hall och Soccer Supremo. Pris ~ CHU
Kassctt 179, P e CLOAK OF DEATH 7 BEYOND DARK CASTLE 340 COMMAND SIMUL.am1  AsT
. . COSMIC PIRATE 79 DYNAMITE DUX 299 249  BLITZKRIEG 499
SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, DOMAIN OF THE UNDEAD 79 FIGHTER BOMBER 349 349  BLITZKRIEG 1 MB 499
Elite, Ace Il och Tetris. Pris kassett 179 Bﬁgﬁgﬁcﬂ{rs ¥ lgg ggg@‘{lms o %99 200 WHITE DEATH 1 MB 499
oo Bkl B“m&u'glmﬁw‘; EXPLODING Wall. % 2 HorRoD 25 259 ggsss’ ggwmﬁskzﬁs N
f,a’f},’r’f' gf;;;‘}‘;:;n;;;g;;gwggg:g FANTASTIC SOC 7 NINJA SPIRIT 29 299 H :
e 8 . FOOTBALL MANAGER % RAMPAGE 299 D & H GAMES AMI  AST
A e B pEiuwamm - Eeaouime e
TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the s 5
och Shadows of Mordor. Pris kassett 179 o g%sgga WARRIOR ¥e 299 SUPER sg&nr?&my ggg 249 ?ATASBYT;ENNIS All\;; AST
WINNERS Thundeblade, Led Storm, Indiana Jones  HEAD OVER HEELS 79 WAR HEAD 200 299 INDOOR SPORTS 299
'l‘em%: of Doom, Blasteroids och Impossﬂ:[e Mis- [MPERIUM GALACTUM 299 WICKED 200 DIGITAL
Pris kasset 199 diskett 229 KENNY DALGLISH SOCCER 169 AEGIS A AMI AST
WORLD CUP COMPILATION Kick OFfl, Gary  [IVTLE DEVIL 44 S iy | ToLpEATILOT DI
Linekers Hol-Shot och Tracksnit Manager. Priskas-  L1VI\G DAYLIGHTS 2 PORTS OF CALL 29 DIGITAL MAGIC am1 asr
R ) MONTEZUMASREVENGE 169 ANCO AMI AST  DRIVINFORCE 299
MOUNTAIN BIKE RACER (] KICKOFF 1 249 249
NYTTOPROGRAM FLAYER MANAGER 249 24 EOMA‘:{RK el
S RIODULE o Lo SPEL TILL MSX PA KASSETT P DR
KASS DISK AML..00T
PRIS MANICMINER 9o | 688 ATTACK SUB 299
QﬁSDEgé%LER MONITOR 64 e 51"33 | 1omrRAME 20 MAYHEM 79 | ARCHON COLLECTION 149
FIRMABOKFORING 64 795 ARKANOID o RROEE 79 ARCTICROX e
FIRMABOKFORING 128 705 ARMY MOVES 76 OPERATION WOLF 169 BUDOKAN 299
e e e 35 BATMAN 70 PACLAND 169 | CHESSMASTER 2000 399
ATyl w45 9 BOP 70 PACMANIA 169 | FLOOD 290 299
OXFORD BASIC 100 BUZZ OFF 79 PUNCH&JUDY 79 FUSION - 149 - 149
PASCAL 64 399 it 7 RoBOCOP 160 }ﬂ?r%%u% % %gg %33
FLANFRINGSEMLENDER - 179 199 S ey 18 ROBOTW o R 300
lswi mmo SPREI imAD‘SSHEErmD 229 CHUCKIE EGG g0 SEAKING 59 KEEF THE THIEF 299
TEXTREGISTER 64 (ORDBEI Y 21 3 COLOSSEUM 70  SILENT SHADOW 79 | MARBLE MADNESS 149 149
TEXTREGISTER 240 COLOSSUS CHESS 4.0 169 SKYHAWK 79 POPULOUS & 259 299
ot mmm 70 SMACK WACKER 79 | POPULOUSPROMLANDS* 149 145
ELITE (3.5 DISKETT) 269 SPACE BUSTERS 79 ER 299 200
SPEL TILL TEXAS WK 5o SPACERESCUE 79 momcrym 209 299
FOOT VOLLEY 50 SPAGETTIWESTERN 79 | STARFLIGHT 200 299
TI-99/4A FOOTBALLER OF THE YEAR 75 SPEEDKING 50 | SWORDSOF TWILIGHT 200 -
FORMULA ONE SIMULATOR 59 STARDUST 79 WORLD TOUR GOLF 149
L PRIS GAUNTLET 70 THUNDERBIRDS 199 ZAN_Y GOLF 209 299
BENEATH THE STARS ** 140 GRID TRAP 79 TIME 79 *=kréver Populous
CHALICE *+ 9 | GROGSREVENGE e % | ELECTRONIC ZOOAwr ast
CONGO EO! HARVEY SMITHS SHOWIUMP 149  TRAILBLAZER »
DEgEGI?D EgliGO %gg SHOE 40 TRANTOR 79 TREASURE TRAP 259
FATHOM 200 INDIANA JONESTEMPLEOFDOOM 79  TURMOIL ® | EMPIRE AMI  AST
FORBIDDEN CITY ** R i e g 4 % VESTRON % | prDOOMSREVENGE 209 209
L 2 1S WAL o B | eamssmRsocem 5
LIONEL & THE LADDERS *** 1% Lot L) 18 WHODARESWINSII 59
MSPACMAN MADRAGORE 26 3 WOREDEAMES L W FForts. p4 nista sida
2 MANCHESTER UNITED 169 . S 1 L
PICNIC PARANOIA * 399
SHAMUS 399
WS-l Computer Boss International ORDERTELEFON:
BB LB eox 503 631 06 Eskilstuna 016- 1310 20
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AMIGA & ATARI ST

LN LB Box503 631 06 Eskilstuna

SLEEPING GODS LIE 299 LUCASFILM
St BATTLEHAWKS 1042 o SUPERBILLIGT AMIGA & ATARIST:
FAIR BROTHER am1 ast %“““ﬁ“{ﬁ&?“ ggg %gg
COURTROOM 59 bbb G 149 KR/ST
FIREBIRD - o 4y MCOWKMGS BB e son o sienoctes o same o
ELITE 290 299 , ,
FIRE & BRIMSTONE 200 200 MICROILLUSIONS AMI AST | OVERLANDER (END.ST), PLAYHOUSE STRIP POKER, ROAD BLASTERS, SOLOMONS KEY
MR HELI 299 299 DR PLUMMETS HOUSE 299 (END. ST), THUNDERCATS OCH WORLD CLASS LEADERBOARD
P-47 299 299  FAERYTALE 249
RICK DANGEROUS 250 295  FIREPOWER 299 PSYGNOSIS amr astT  SUBLOGIC AMI AST
SAVAGE 299 THE JETSONS 299 BARBARIAN [ PSYGN. 149 149 FLIGHT SIMULATOR 1T 450 499
FTL AMI AST  MICROLEAGUESPORTS EARONO QUEST 1 }% i» SYSTEMS3 AMI  AST
4
CHAOS STRIKES BACK 259 MI AST DEEP SPACE 140 149 FLIMBOS QUEST 290
CHAOS EDITOR ** 199 AMI INFESTATION 299 299 LAST NINJA IT 299 299
DUNGEON MASTER*** 349 299  MICROLEAGUEWRESTLING 369 369 NEVERMIND 240 249
DM. EDITOR* 199 1 NrCROPROSE OBLITERATOR %9 29 TENGEN AMI  AST
*=Kriver Dungeon Master AMI AST  SHADOW OF BEAST - 299 APB 249
::f m Chmk:is‘mi”m%mk Siljibl’l{)s}lgl’. RANGER ggg gg STRYX 249 249 cnﬂl%ﬁmm ST gg %:g
=, a ver kriver ESC
KENNEDY APPROACH 299 200 RAINBIRD AMI AST  gyax 249 249
GAINSTAR AMI AST  MICROPROSE SOCCER 299 299 CARRIER COMMAND 299
TARGHN 2 2 FARS umsNG B 3 ket o e
S%Ié{{g e Azl\g Azsa';‘ SILENT SERVICE 290 299 gUmAvvar_Nz'mn 3 36 PR TENNIS TOUR 2 ’i;g
D MAN 299 SIR FRED 299
MICROSEARCH AMI AST  TOWER OF BABEL 200 299 SUPER PUFFY SAGA 200 ﬂg
GRANDSLAM 1 A FOO IVERS
PACLAND Azh:sv o EOTORIRAL, S W w::mn D%:ﬁ's‘ i igg PO i 2
RUNNING MAN 200 200 ' MICROSTYLE AMI  AST ULTRA AMI AST
RVFHONDA 200 29 RAINBOWARTS AMI AST  1ppnaGEMUTANTNINIA 399
GREMLIN 1
AMI AST  STUNT CAR RACER 299 299 CONQUEROR 299 209
AXELS MAGIC HAMMER 4 M N NNSCAPE ROCK N ROLL 240 249 USGOLD AMI  AST
COMBO RACER 299 299 3 AMI AST  TURRICAN 249 CRACKDOWN 299 249
FEDERATION OF FREE 199 199  AMERICAN ICE HOCKEY* 29  X-OUT 243 249  EMOTION 29 249
FOOTBALLER OF YEAR IT 249 249 BALANCE OF POWER 1990* 299 299 READYSOFT HEAVY METAL 200 249
GREG NORMANSULTGOLF 299 209  FIENDISH FREDDY 29 299 S AMI AST  [FALY1990 340 249
IMPOSSAMOLE 249 240  GIN & GRIBBAGE 399 DRAGONS LAIR I (IMB) 499 499  KNIGHTS OF CRYSTALLION 349
JOHN LOWES ULT DARTS 245 249 SHADOWGATE 349  SPACE ACE 490 499 MOON WALKER 299 , 249
PERSIAN GULF INFERNO 249 249  THE COLONY (IMB) 360 SIERRA ROTOX 250 ° 249
SKIDZ 249 249 *=ST versionen kriver 1 mb AMI  AST SHERMAN M4 299 249
SUPER CARS 249 249 **_Superstar Ice Hockey CODENAME ICEMAN * 3% TENNIS CUP 299 249
SWITCHBLADE 249 249 NEW WORLD.COMPUTING COLONELS BEQUEST * 399 THE GAMES SUMMER 299 299
IMAGE WORKS a1 asT SIPROS QUE: e awl AouiIRUR LD
BLOODWYCH ANl oSt smmo ¥ AMES LR VIRGIN
CLOUD KINGDOMS 2 2%  MOHT&MAGICH S XINGS QUEST IV + 3% e
NUCLEAR WAR 200 QUEST IV 399 399  DANDAREIN 249 249
GRAVITY 200 209 LEISURE SUIT LARRY I 299 299  DEMONSTOMB 299 290
KID GLOVES 299 299 NOVAGEN AMI AST LEISURE SUIT LARRY II* 399 369 DOUBLE DRAGON II 240 249
PASSING SHOT 20 249  pAMOCLES 209 29 LESURESUTLARRYNF 399 3% NINJAWARRIORS 240 240
RESOLUTION 101 299 209 MANHUNTER N 360 360  WORLDCUPSOCCERS512K 249 249
THEME PARK MYSTERY 299 299 OCEAN AMI AST wm SiF. ;gg ggg WORLD CUPSOCCER 1 MB 249
IMPRESSIONS AMI AST  BATMANTHE MOVIE 2 TS -
BEACH VOLLEY 299 249 QUEST IT 9. 34
RORKES DRIFT 99 2% Cupar 799 SPACE QUEST 1 u SPELPAKET AMIGA
| F20 RETALIATOR 200 299
I dams bor S EmEEEL. B . & ATARIST
LOST PATROL 299
CHICAGO 90 249 249 = Amiga ver kritver IMb ALL TIME FAVOURITES TEST RIVF. 5
NEW ZEALAND STORY 299 249 '
DRAKKHEN 369 36 : MEAN 18, HARDBALL 1 OCH MEAN 18
FULL METAL PLANET 2 2 QiNsowisLanps | 1% e SIMULATIONS CANADA MOUS COURSE DISK VOL [811, FRIS: 369
TRO! ROBOCOP 299 249 AMI AST  FLIGHT COMMAND STRIKE FORCE HAR-
AL S el 24 18 SHADOW WARRIORS 200 BATTLE TANK 499 499  RIER, SKY CHASE, ELIMINATOR, LANCA-
SIM CITY 2% 2%  THE UNTOUCHABLES 200 249 KRIEGSMARINE 499  STEROCH SKY FOX IL PRIS 369
MN KURSK CAMPAIGN 499 FOOTBALL MANAGER II GIFT PACK FOOT-
SIM CITY TERRAIN® i OMNITREND . AMI  AST  MALTA STORM 499 499  BALL MANAGER Il OCH FOOTBALL MANA-
TINTIN ON THE MOON 2491249 @ DREACL 249 249 MAIN BATTLE TANK 499 GER 11 EXP KIT. PRIS 249
TOTNES 4 %5 DPREAGHI 1MB 350 MOSCOW CAMPAIGN 499 499 KINGSQUEST
RSy U w  omunonovwioo 2 FRSMETRES
ORIGIN AMI AST HEROQES LICENCE TO KILL, BARBARIAN I,
INNERPRISE CLRCIEE SR pies RO L ATOATALAGY ™ 4o  RUNNING MANGCHSTAR WARS. PRIS 369
LOST DUTCHVANS MINE | MB33 249  SPACEROGUE 2 TO THE RHINE 499 499 O ERATON Wuls Do
WIND WALKER 369 I8 DRAGON I, AFTERBURNER OCH BATMAR
THE PLAGUE 299 PALACE PR SPECTRUM HOLOBYTE CAPED CRUSADER. PRIS 369
) THRILLTIME PLATINUM Il BUGGY BOY,
mE'FAEEIiAY ‘?ﬁ; Aﬁg COLORADO 99 29 el CON A;':; ‘ﬁ; SPACE HARRIER I, BOMB JACK 1, LIVE & LET
369
BARDS TALE II 340 LR ACONS ERE TH 369 F16 FALCON MISSION® 3% 3%  DIE, THUNDERCATS, BEYOND ICE PALACE,
BATTLE CHESS 209 349  LNT.3DTENNIS 299 WELTRIS : 309 BATTLESHIPS OCH IKARI WARRIORS. PRIS
FUTURE WARS 2l 00 e 299 (Ej STE, ST miste vara med dubbelsidig dis-
%NTE:} p%{ch B 4% °T  PANDORA (Ll e AMI  AST mnﬁ.«m MENACE OCH TETRIS, PRIS
s i) 1 GALDREGONS DOMAIN 249 249 ; Doy 2
AESOMORIY gy %fig? 11:011'{%111 STars. 28 TRIAD IIL SPEEDBALL, BLOOD MONEY OCH
KOEI , AMI asT  PANTHER GAMES ami ST ogp ani asy  ROCKETRANGER.FPRIS 369
O e JDOUMSTId FIREBRIGADE* 349 369 : WORLD CUP YEAR 90 COMP, KICK OFF L,
= Krdver * = Amiga ver kritver 1 Mb DMEMON?WY“ (IMB) 329 s TRA%SCUIT MANAGER OCH INTERNATIO-
gm%m AMDEAST PSS AMI AST  DRAGONSOFFLAME 200 © 200 D ALSOCEER PRS0
‘ AMIL  AST HILLSFAR ° 200 209
MANCHESTER UTD 29 20 VTR 3 34 K AMPFGRUPPE 369 AMIGA & ATARI ST
PHANTASIE Il 249 AMI  AST
F QUESTRON Il 349 AMOS 590
JATTEBILLIGT AMIGA & ATARIST: | Eeetciuos m DEaAsELIE 9
2 RED LIGHTNING 369 369  DELUXEMUSIC 999
79 KR/ST RINGS OF ZILFIN 39  DELUXEPAINT I IMB 1
R AR 21 360 DRUM STUDIO
ADVANCED RUGBY SIM, ACTION SERVICE, ARCHIPELAGOS, BAD COMPANY,BMXSIM, | STAR COMMAND 20955 2008 SSMLSIC CONSTRUCTION SET) i)
CHAMPIONSHIP WATERSKI (END ST), DIZZY DICE, EYE OF HORUS, GRIM BLOOD, | STELLAR CRUSADE BIEE GOt T chodiei
HUNTER KILLER, ITALIA 1990, LEAGUE CHALLENGE (END ST), MOTORBIKEMADNESS, | STORM ACROSSEUROPE 369 S :; %
NITRO BOOST CHALLENGE, PROTECTOR, PRO TENNIS SIM, PROSPECTOR, QUADRALIEN, | SWORD OF ARAGON 369 SIOS COMETLEL 28
ROCKSTAR ATE HAMSTER, SAS COMBAT SIMULATOR, SCREAMING WINGS, SIDE | WAR GAME CONSTR SET 49 SIOSMAESTROZ =~ 29
WINDER 1, SPEEDBOAT / ASSAss]EZstY SPIDERTRONIC, STARBLAZE, STARGOOSE, STAR | WIZARDS CROWN 369  STOSMAESTROPLUS 999
OCH TREASURE ISLAND D
IFS-WE Computer Boss International ORDERTELEFON:
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AMIGA % ATARI ST % SEGA * PC % JOYSTICKS % BOCKER

STOS SPRITES 600 * 199 FERRARI FORMULA ONE 349 RAILROAD TYCOON 443 449
* = Kriver STOS SPEL TILL PC FLIGHT OF THE INTRUDER 449 449  RAPODN : 449 449
FRANK BRUNOS BOXING 149 149  RESOLUTION 101 360 369
SPEL TILL SEGA o 9 GRAND SLAMBRIDOE 2035 SECONDIRONE %
GRAND
. PRIS S aEEr 7 :33 GREG NORMANSULTGOLF 299 299  SECRETOF SILVERBLADES 3%
ALTERED BEAST 269 AIRBORNE RANGER 290 2990 g%—lg gi‘,i,mE AMERICAS 38 ggg gmNOBl o, gg .
ASSAULT CITY 369 QE‘;‘%&“D“V‘L AR 3413 HARPOON 499 499  SIM CITY TERRAIN®** 19 199
BASKETBALL NIGHTMARE 369 BALANCE OF THE PLANET 499 IKARIWARRIORS 149 149  SKIEORDIE 349
BATILE OUTRUN 369 BARDS TALE 190 INDIANA JONES ADV 349  SORCERIAN (END. AT) 495 459
CALIFORNIA GAMES 369 BARDS TALE 11 399 INDIANAPOLIS 500 340  SPACE il 399 399
CHasE G ¥ BATTLEHAWKS 1942 295 299 JACK NICKLAUS GOLF 34  SPACEROGUE 369
CLOUD 349 Eﬁﬁ‘éﬁ’}? 3;‘2 KlmNF}ISGQUBST v 449 449  STARTREK V 369 369
CYBORG HUNTER 299 IVES KNIGHTS OF LEGEND 360  SWORD OF THE SAMURAIL 369 369
DEAD ANGLE 369 BRUSHCEELEEALSER e 2 LASTNINIAT 299  TANGLED TALES 260
DYNAMITE DUX 369 fhhilas 2% 399 LEISURE SUIT LARRY Il 499 499 TANK 449 449
ENDURO RACER 149 CHAMPIONS OF KRYNN 369 LHX ATTACK CHOPPER 499  TEENAGE MUTANT NINJA 369
FANTASY ZONE I 199 CHESS MASTER 2100 200 LIFE & DEATH 299 299 TESTDRIVEI 349 349
FANTASY ZONE II 349 CIRCUIT EDGE 350 LOOM 445 449  TEST DR Il CALIFORNIA®* 179
GHOSTBUSTERS 369 CODENAME ICEMAN 459 499 Ml TANK PLATOON 499 499  TEST DR Il EUROPEAN** 179
GLOBAL DEFENCE 199 COLONELS BEQUEST 490 495 MANCHESTER UNITED 299  TEST DR Il MUSCLE CARS** 179.
GOLDEN AXE 369 COLORADO 209 MANIACMANSION 349 340  TEST DR Il SUPERCARS** 179
GOLFAMANIA 362 COLOSSUS CHESS X 200 MIDWINTER 449 449  THEIR FINEST HOUR 369 369
OPERATION WOLF 363 CONQUEST OF CAMELOT 499 499 MIGHT & MAGICII 399  TRACON 449 449
OUTRUN 3D 369 5 CRET MOTORBIKE MADNESS 99 TV SPORTS FOOTBALL 369
PSYCHO FOX g 369 Bﬂ‘gp“{?}g"ﬁfm ARENT ;2 NUCLEAR WAR 369  ULTIMA VI 449
RAMBO III * 369 200 VETTE 00 300
RAMPAGE 3 e e e 3 PARISDAKAR90 3%  WAYNEGRETZKYHOCKEY = 3%
RC GRAND PRIX 365 DRAGON WARS 399 PGATOUR GOLF 299 299 WOLFPACK 449
SCRAMBLE SPIRITS 369 EARTHRISE 409 PIPEMANIA 299  WORLD CUP SOCCER 299
SHINOBI 369 ITE 349 POLICE QUEST IT 349 345  WORLDTOUR GOLF 199
SLAPSHOT 369 | | EACEOFF 369 POOLOF RADIANCE 369  ZAK MCKRACKEN 349 349
PEOCE HARBIER 3D e F15 STRIKE EAGLE Il 449 445 POPULOUS 349 *—Kriver Populous
g%n%cﬁsgg% 11*23 F16 COMBAT PILOT 249 249 POPULOUS PROMISED LANDS* 149 *+=Kriver Test Drive I
TENNIC ACE 360 F18 STEALTH FIGHTER 409 POWERBOAT 349 349 =Kréver Sim City
THE NINJA 149 FIRE KING 349 PROTENNIS TOUR 369
VIGILANTE 369
WANTED * 349
WONDERBOY III 369 .
S . 3% | DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 KINGS QUEST ITHINT BOOK 99 POOL OF RADIANCE CLUEBOOK 139
WORLD SOCCER 349 | ELEMENTARY AMIGA BASIC 199 KINGS QUEST IV HINT BOOK 99 QUEST FOR CLUES I 269
YS 3 419 | ELITE HELP BOOK 99  LEISURE SUIT LARRY IHINTBOOK 99 QUEST FOR CLUES Il 269
*=Kriver ljuspistol F19 STEALTH FIGHTER HANDBOOK 199 LEISURE SUIT LARRY Il HINTBOOK 99 SENTINEL WORLDS CLUEBOOK 149
FAERY TALE HINT BOOK 119 LEISURE SUIT LARRY Il HINTBOOK 99 SPACE QUEST ITHINT BOOK 55
JOYSTIC KS GOLD RUSH HINT BOOK 99  MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 99 SPACE QUEST ITHINT BOOK 9
GUNSHIP ACADEMY 199  MANHUNTER SF. HINT BOOK 99 SPACE QUEST Tl HINT BOOK 9
PRIS GURUS GUIDE TO THE AMIGA 199  MANIAC MANSION HINT BOOK 139 STARFLIGHT I CLUE BOOK 149
BATHANDLE 279 HEROES OF THE LANCE CLUE 99 MAPPING THE AMIGA 269 SWORDS OF TWILIGHT CLUE BCOK 139
LYt 175 HEROS QUEST HINT BOOK 9  MARS SAGA CLUE BOOK 139 THE LARRY STORY 179
QUICKSHOT Il TURBO 179 HILLS FAR CLUE BOOK 99  MIGHT & MAGIC I HINT BOOK 149 ULTIMA [ HINT BOOK 139
SLICK STICK : 99 INDIANA JONES HINT BOOK 139 MIGHT & MAGIC I HINT BOOK 149 ULTIMA IV HINT BOOK 139
R A 375 KEEFTHETHIEF CLUE BOOK 139 NEUROMANCER HINT BOOK 139 ULTIMA V HINT BOOK 139
i KINGS QUEST 1 HINT BOOK 99  POLICE QUEST I HINT BOOK % WASTELAND CLUE BOOK 139
BOCKER KINGS QUEST ITHINT BOOK 99  POLICE QUEST Il HINT BOOK 99 ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139
PRIS
40 GRT FLIGHT SIM ADV. 149 EEEEEENEEENNE NN SN EEEEEE NN NI NN EEEEEEEEEENN
688 ATTACK SUB CLUE BOOK 4 m : - ]
ADVANCED AMIGA BASIC 0 w MINSTA BESTALLNING = 150KR "
AMIGA ASSEMBLY LANGUAGE 199 : o : :
AT e o : Priserna dr inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage. Endast 40 kr exp.avg. tillkommer. Inga andra :
AMIGA BEGINNERS GUIDE 9 o avgifter tillkommer y =
A ig‘i,’;ggg; ;:: m [ Jag bestiller for mer &n 500 kr och fir di ett extra spel utan kostnad. Virde 129:- Jag viljerettav m
AMIGA DISKDRIVES I & O 29 M spelenharnedan: L
AMIGA DESKTCP VIDEO GUIDE 2080 W ]
AMIGA DOS INSIDE & OUT 249 : [ Gold Rush (Atari ST) [ Phobia (Atari ST) J UMS (PC 5.25) :
S & O o D Deja Vu 1 ( Atari ST) QO Dynamite Dux (Amiga) [ Strike Fleet (PC 5.25 & 3.5)
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249 W - & 3 ]
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 240 g =Super Hang On (AtariST) 0 Willow (Amiga) QO Pacland (MSX) .
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 2456 g JSundogFrozen (Atari ST) J Fast Break (Amiga) 0 Tusker (C64 kass) -
AMIGA TRICKS & TIPS 249 m S After Burner (AtariST) O Sorcerer Lord (Amiga) L Dark Castle (C64 kass) =
BARDS TALE I CLUE BOOK 139 [ Flying Shark (C64 disk =
BARDS TALE Il CLUE BOOK 130 : ARTIKELNAMN DATOR | KASSDISK | PRIS as y gW i (064) disi) =
BARDS TALE Il CLUE BOOK 19 HP el ONCEIDOY, 1 &
BECOMING AN AMIGA ARTIST 249
BLACK CAULDRON HINT BOOK 99 : :
NTU s
S Ml S AR BESTALL PER TELEFON: 016-131020 5
C64 GRAPHICS BOOK 49 m Personlig ordermottagning: Man-Tor: 9-21, m
€64 IDEA BOOK 149 W Fre: 9-17. Lor-Son: 14-17. u
C64 PEEKS & POKES 19 m ]
€64 PROGRAMMERS REF GUIDE 229 M NAMN |
CHAMPION OF KRYNN CLUEBOOK 139 m ]
CODENAME ICEMAN HINTBOOK 9 m ADRES |
COLONELS BEQUEST HINTEOOK %9 m S ™
CONQUEST OF CAMELOT HINT 9 g u
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 139 PNR/ORT -
DEATHLORD CLUE BOOK L "
DRAGON WARS CLUE BOOK 1390 S TELEFONNUMMER s s
DRAGONS OF FLAME CLUE L e &
] ]
| ]
| ]
ERRRRRRERRNRRNESRE RN RN R R R R E RN R R R R R E N RN AR RN
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och datorformat.

Skriv till "Brevet - alla ldsares skrivkladespalt. Tyck
till om vad som helst och skicka ailstret till oss. Skriv
garna pa maskin med dubbelt radavstand eller skicka
in en diskett med en texifil. Giom inte att ange vilken
dator Du har anvdnt, vi kan ta emot de flesta diskett-

»pREVET

Byta till Spectrum?
Hej! Jag4ren 12-rig kille somhar en C64 och ténkte

kopaen Spectrum istéllet. Tyckerni att jag skall gora
det?

OPEN FILE

Ert stort frdgetecken
S var: Tja, det var en knivig frdga, det. Jag
skulle vilja svara med enmotfrdga: Vad skall du an-
vdnda dindator till? Omdet dr sd att spel dr din stora
passion dr den dator du har lika bra som t.ex. en
Spectrum. Skall du dd kéipa en ny dator dr kanske en
dator typ Amiga eller Atari ST ndgot att funderapd.
Att byta datormdrke medfir dessutom en massa si-
doeffekter. Fir det férsta kan du inte anvinda alla
de program duredan har. Fir det andra kanske inte
annan utrusining sdsom skrivare och band- eller dis-
kstationer passar ldngre etc.

Mitt rddtill dig i denna frdga dr att du skall behdlla
dinC64, den kan vara kul att ha dven om du skaffar
dig en Spectrum ocksd. (En begagnad Spectrum
behdver du inte ge mer dn ca 700:- fér)

IRed

Atari-galning

Tjosan SHN! Jap &ren glad Atari-tgare som hiirhar
tinkt stélla lite frigor som jag har grubblat ver i
dagar och nitter. I alla fall varje géng jag laser er
superba tidning.

Déhade jag tinkt bdrja med den forsta frigan: Vem
#r Attle? Dettahar jag funderat 6ver linge men jag
har kanske missat ndgot.

1: Vilken monitor &rb#st av Ataris tva modeller? Jag

funderar pa att skaffamigen,

2: Jag harstartat en egen datortidning och jag undrar

om ni kan ge mig lite tips om hur jag skall kunna fa

dentill en bra tidning.

3: Hur lange sedan var det ni triffades, ni pd Hem-

dator Nytt?

4: Varfor var Amiga 500 dyrare dn Atari 520 ST?

Datorerna har ju lika bra egenskaper (iven om jag

tycker att Atari dr bist!)

Det var mina frigor det. Jag hoppas att ni publicerar

det hiir brevet och slutar med att tacka sé hjértligt for

ertidning igen (Tjat! Tjat, inget annat dntjat...//Att-

le) Den 4r ej jimftrbar med nigon annan.
Hiilsningar frdn en galen Atarist

1: Attle éir, som vi tidigare har beréttat om, enfore-
teelse som Vi, pd redaktionen, ej har minsta kontroll
dver, Han bara finns déir. Efter stor méda och om-
fattande efterforskning har vi dock Iyckats konstate-
raatt Atlle maste vara ndgon form av tryckfelsvirus.
Hans senaste stora klipp var ndr han lovade att ett
nytt nummer av SHN skulle komma ut pd samma dag
som det féregdende.

2: Ataris tvd bildskirmar kan egentligen inte jimf-
ras med varandra dé den ena &r svartlvit med hi-
guppldsning och den andra dr en fdrg med ldg-/
medeluppldsning Eftersomdu tydligen hittills klarat
dig hyfsat med en TV som bildskirm antar jag att du
vill ha en skarpare bildvid kdrning av vissa program.
Ataris svartvita monitor dr av mycket hig kvalitet och
dr utmdrkt for anvéindning avt.ex. DTP-program och

HEMDA TO
BOX 155 7 NYTT
448 01 FLOD A

ordbehandling. Avenndr det giiller grafikhantering
somt.ex. ndr du anvdnder en scanner eller ett CAD-
program dr denna monitor att féredra. Tyvirr kan
man dock inte kira program som krdver ldg- eller
medeluppldsning. For detta krivs en férgmonitor
eller en vanlig TV om du har en STFM-dator. Med
Jargmonitor fdr du betydligt bdttre féirger och skir-
pa dn om du anvinder en TV, Hér fdr du sétta pris
mot anvdndningsomrdde.

3: Skaffa en Atari ST Mega 4, en laserskrivare och
programmet Calamus sd har du kommit en bra bit
pd vdg. Skaffa dig sedan ndgra bra handbécker i
DeskTop Publishing (DTP) av vilka det finns flera
bra i bokaffdrerna. Néista steg ér att anvinda dessa
prylar tillsammansmed skrivna texter och hir dr det
bara ditt eget kunnande som kan avgéra hur bra siu-
tresultatet kan bli. Jag ser framemot attfd liisa nista
nummer.

4:Jah, det har blivit lite dd och dd. Efter att ha gjort
deforsta numren sjilv efter starten 86 hoppade Clas
Kristiansson pd skutan 1987, férst som frilans men
sedan som fast anstélld. Johan Wanloo, vdr duktige
serietecknare har ocksd varit med nista frdn starten.
Ndgot dr senare kom Henrik Mdrtensson for att
Jérsbka fd ordning pd vdr Commodore-sektion och
nu senast har frilanskillarna Mikael Pawlo, Ahrvid
Engholm, Jonas Lindstrém och Marcus Ehlin tagit
ansvaret for C64, PC, MSX resp. Spectrumsidorna.
5: Svdrt ait ge ett svar hiir. Priset pd en dator dr ju
inte alitid enmdtare pd vad en dator kan eller i 6vrigt
har fir egenskaper. Prisnivdn avgérs juav material-
och utvecklingskostnad samt konkurrens.

Specifikation

32 - bitars RISC processor

1Mb DRAM. 0.5Mb ROM (0S)
0.8Mb flexskivenhet

27 olika skarmmode
Medelupplésande analog:
640 x 256, 256 farger.
Hégupplosande multiscan:
640 x 512, 256 farger.
Fargpalett med 4096 farger.
VGA.

Tvakanalsstereo
Stereoutgang for 32 ohms

‘PC-tangenthord, mus
Parallellinterface
Minikoriplats

Medféljande programvara

Edit, texteditor. Draw, ritprogram.
Paint, malarprogram. mm.
0BS! Monitor ingar j! '

ACORN A3000

s BING-dafr

1Mb RAM, 800Kb flexskiva

NU ENDAST 8495:.....

Finns hos véisorterade aterférséljare eller mot postférskott fran oss.
Information Technology Services, Sjotulisgatan 3, 602 27 Norrkoping.
Tel: 011 - 12 77 58. Fax: 011 - 12 65 45.

Achase Swedish Acorn BBS

Tei: 08- 9651 95 !
Hastigheter: 3001120012400 [v21,v22,v22bis] |
Paritet: 8 bitar, ingen paritet, 1 stoppbit

Terminal:  TTY,VT52,VT100, ANSI
! FidoNet:" 212011226
Qvrigt: Oppen dygnetruntit
Hans Ringdahl

Sysop:
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OPEN FILE

Svenska Hemdator Nytis
radannonser

For endast 10:- féar du en annons i denna
tidning. Skicka bara in den ifyllda radan-
nonskupongen tillsammans med anting-
en ofrankerade frimiirken (Ej rabattmir-
ken) eller sedel/check i ett kuvert och
skicka till: :

Sv. Hemdator Nytt

Box 152
448 01 Floda.

Du disponerar 120 tecken. Tar din annons
mer plats @n sa tillkommer 10:- per yt-
terligare pabérjade 30 tecken.

OBS! Pda grund av att allt fler inséinda an-
nonser l:rpenbarligen handlar om pirat-
kopierade spel tar vi bara emot annon-
ser dir det TYDLIGT framgdr att det
handlar om originalprogram och ej ko-
pior. Lis villkoren i annonsen.

Annonser som refuserats av denna anled-
ning betolas ej tillbaks. Selda Media an-

AMIGAPRYLAR

Amiga Action Replay 895:-
Monitor 1084P 2695:-
Printrar RING!
Extraminne Amiga2MB  2595:-
Dammskydd Amiga Atari 99:-
Disketter MF2DD 3,5" 6:95
Diskettbox 80 st, 3,5" 79:-
Musmatta 49:-
Alla priser 4r inkl. moms. Frakt &
postforskott tillkommer

EXTRAMINNE

512 KB on/off, klocka, kalender, batteri, 2 rs garanti

EXTRADRIVE

on/off, vidarekoppling, 2 irs garanti

AMIGA 500

Inkl. mus, 3 sv. manualer, WB 1,3, 10 spel, 2 joysticks
ordbehandling, musik, spel, ritprogram, 36 PD-pro
gram, 1 ars garanti

699:-

699:-
4895:-

svarar e fir riktigheten i radannonser. |

Amiga-kontakter sokes férbyte av programtips m.m.
Skriv till Henrik Ohlsson, Killdngsviigen 4,372 37
Ronneby.

Brevkompisarmed 64 och disk fér byte av program
m.m. sokes. Skriv till Andreas Andersson, Bagvi-
gen 43, 544 00 Hjo.

C-64-klubb soker medl med band klubbtidning m.m
pris 20 :-/4r. Skriv till M.Elmgren, Jordbergaviigen
101,260 50 BILLESHOLM.

Amiga kontakter s6kes for byte av spel, prg m.m
skriv till: Stig Persson, Byavigen 23,273 31 TOME-
LILLA.

Amiga brevvinner sokes! Jag vill byta prg m.m.
Skriv till Mathi Kanstrup, Flintvéigen 18, 341 34
LJUNGBY.

C-64 dgare med disk sokes férbyte av prg. Alla far
svar. Skriv till Daniel Bennelid, Sillensg.6, 597 00
ATVIDABERG.

13-4rig Amiga 4gare siker brevvin for byte av
program och demos. Alla far svar! Skriv till Ricar-
do Gonzalez, Stenbockensg. 101, 136 62 HA-
NINGE.

Atari-st dgare s6kes for byte av prg. tips m.m skriv
till: Tobias Franzen, Enegatan 2, 571 39 NASSJO,
Tel.0380/11217.

Atari brevkompisar s6kes for byte av prg, tips m.m
Skriv till: Ulrik Hagstrom, Lavendel.v. 14, 544 00
HJO.!!' ALLAFARSVAR.

Tjenare vi &r tva ST-are som vill byta prg med dig!
Alla garanteras svar! M. Karlsson, Ringvigen 17,
682 00 FILIPSTAD.

ATARI ST-égare vill byta prg m.m. Skriv nu till :
Christian Welin, Dirigentgatan 6, 421 38 V. FRO-
LUNDA. Skicka lista och skriv snart.

Atari ST &gare soker brevkompisar. Vill byta spel
m.m Skriv till: Trung Tran, Karlsborgsv. 64,572 60
OSKARSHAMN.

Atari ST vill byta program, tips m.m. Skriv till:
Anders Persson, Skogsv. 24 A, 571 40NASSIO eller
ring 0380-751 76.

PC dgare soker brevkompisar. Martin Welén, Hav-
restigen 21, 137 55 VASTERHANINGE. Atari st
brevkompisar sokes férbyte av prg. Programmerings

tips m.m Alla fir svar! Olof Helgesson, Bigv. 20 544
00 Hjo.

PC eller PS/2 vinner sékes med 3,5 1.44Mb station
skriv till Axel Meijer, Ultstandsvégen 1, 311 37
FALKENBERG.

THE FINAL CARTRIDGE 3. Bara 1/2 &r gammal.
Garanti kvar. Pris 300 kr. Tel: 019-24 66 30, Daniel.
Printer kabel till C-64 siljes fér endast 150 kranvind
ca 1 méanad nypris 350 kr, Joystick séljes for endast
50 kr. 044/23 63 14.

C 128D m Sy handbok + 128 prref guide + geos 128
+ 80 st dubbelspel. disk Pris 4000:- Tel. 0522-125
95.

Amiga midi-interface, passar A500och A2000, 250:-
Mattias 0471-134 63.

Amiga 295 st mérkesdiskar med Fish PD-program,
1-300. Pris 3.000:- 0491-833 67.

C-64 Specialbandstation, TFC 3 spel cartridge, 2
joyst. manga spel. Svensk anvéindarhandbok.1900:-
Robert Arkbrant, Hjortronv.9. 372 33 RONNEBY.

Amiga-igare. Jag digitaliserar dina foton i firg eller
svartvitt. Aven svart-vit digitalisering frinvideoband
VHS och video 8. Tel. 0278-531 52.

Amiga 2000B, 1 diskdrive,. Helt ny. Aldrig anvind.
Pris 9500 :- Ring idag! Tel. 040-11 35 45.

C-64, bandst, diskd, TFC3. Printer MPS 801, dis-
kbox, 2 joy, 22 org, spel pa band 10 pa disk, ritprg,
nytt och fyndpris 3900:- 0764-641 64.
C-64+bandsp+ngt def diskdr + 2 joysticks + 13 band
+ 10 diskar + tidn. + kablar. P. 2000 utan joysticks
och, 2200 med. Tel 0652-115 66.

Amiga 500, mus, musmatta, joystick, diskboxar,
spel, manualer,PD prog. bocker m.m Allt ska bort.
Hogstbj. max 6500. 0455- 144 49.

C-128+skrivare + extraminne+modem-+100 spel +
joystick +2 st bandstationer ring 0141-564 73 Endast
3500 kr.

Commodore 64 + bandspelare + joystick + ménga
spel. Pris: endast 1300:-.Tel. 0380-414 78, Jonas.

E

MSX! Valskétt SVI 738 med 3,5 drive +bandspela-
re siiljes med diskar, band och bocker. Endast 2 500:-
Tveka inte! Ring 031-87 30 38. Patrik.

MSX-dator Goldstar FC-200 + bandspelare + 16 org.
spel + joystick och mejselset. Pris 1200:- Ring 035-
1022 35, Jonas.

MSX 728, 26 kass + 14 cart + 2 joy + mouse och
ritprogram + 2, bandsp + bcker pris 3200:-.Kan dis-
kuteras. Tel.0500-811 80, Kvillstid.

SVI 728 med joystick, 1 cartridgespel el. bandspel
+ bandspelarkabel i bra skick pris 900:- kan disku-
teras. Tel. 031-28 79 82.

Spectrum 128 k med bandst + 28 band med spel +
spectrum tidningar. Pris ca 900:- Tel 0370-121 05
Fréga efter Calle.

Sinclair 128 k, bandstation, Sinclair skrivare, inter-
face, 2 st joysticks, Snapshot I, litteratur, spel Pris
2 500:- Tel. 0500-561 42

PD-bibliotek for ST héller pd att byggas upp. Pris
20:-styck. Har ni PD disketter eller vill kpa ring,
0910-543 03 el. 200 62.

Atari Powerpack spel - Predator, Space Warrier 40
:-/st Tel. 08-89 14 14. Daniel.

Monitoromkopplare for Atari utforlig anvisning hur
de enkelt sjdlv bygger din omkopplare mellan
monochrome monitor/tv pris endast 45 - + postf.
Samma som ovan inklusive all erforderligt materiel
195:-. Ring Jonas 0511-815 28.

Arari 520 ST med enkelsidig diskdrive, mus, joystick
och disketter séijes f6r2000:-. Tel. 0980-18221. Fint
skick.

Atari 130 XE, 2 joystick, bandstation, handbok fle-
ra spel. Tel 0762-412 47 Pris 800:-.

Atari 520 ST siljes tillsammans med mus + matta +
joystick och disketter. Ring 0521-234 85 eft. 17.00
Billigt.

Originalprogram till Atari ST séljes eller bytes mot
andra dataprylar. Harbl a Deja Vue II séker Kick Off,
Dev Pac 2. Tel: 08-97 74 42

STIM - Klubben for Atari Freaks. PD:s, spel m.m.
Fér info, séind 5 kronortill Daniel Johnsson, Storga-
tan 54B, 577 00 Hultsfred.

Atari XL/XE: More than 350 Public Domain disks
in stock from 7:50 to 10:-each, Send 10:- forlist on
disk to: B. Juerss, Amandastr. 50. D-2000 Hamburg
36. Visttyskland.

Atari 1040 STF (kréver scart) med 50 diskar, wico.

Fungerande skick endast 3000:-. 0173-120 43,
Niklas.

Atari 520 ST SF 314 ca 140 disk, diskbox, musmat-
ta,Tac 2, div litt séljes f5r 3900. Ring Magnus. 0620-
15397.

PD program ill Atari ST gratis lista. Daniel Hoglund,
Ingersbyn, 670 35 GUNNARSSKOG, 0570-351 81.
&ven medlemskap i klubb.

ATARI PAKET: Atari 1040STF, mus, skdrmsm
124. Harddisk SH 205, Printer ”Sense p30”, Scan-
ner, "Hawk ¢ p 14” och emulator "Macintosh till
Atari”. Humant pris. Ring 031-48 63 86.

SALJES PC
PC 386sx/16mhz fullutrustad med bl.a multisyncmo-
nitor, tridentk VGA-kort 16-bit, 2 mb ram, 20mb h-

dsk. 2 st 1.2mb 5.25 floppydrivers. Pris 15 500;-
inkl.,moms. Vilutrustad amiga 500 tages som delli-
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kvid. Har dven en 386/25mhz supertower med
samma utr. som sx 'en. pris 24 900:- inkl. moms.
Amigatages somdellikv. Tel:0346-162 10, Bo. eller
skrivtill: Bo Johnson, Kvekatorpsvigen 22,311 32
Falkenberg.

PC SMS-ljudkort, 1 joystick Kort + joystick, orgi-
nalspel sorcerian. kostar 1200:- och harkostat 1900:-
.Ring 031-11 36 01. Henrik.

PC- spel: Sorcerian 250:-, Indy 3 Prophecy 200:-,

Ikari, Double Dragon 100:- Ring 013-15 04 40, Olof.

Crystalic séljer spel pa disk. ca pris 50:- pr disk. Ring
for lista. Tel. 0650-215 49. Efter ki 16.00. Patrik.
Supra modem 2400 anvind ca 3 génger siljes for

endast 1500:- program och kabel medféljer.
Tel.044.23 63 14.

Dataklubbar Databaser m.m har ni chans att f4 ert
namn pd pennor, tdndare m.m laga priser, lagt
miniantal.Ring idag 0221-421 35.

*LADAN* Reg. beh. prg, 300.00 k/d alit gir!
Amstrad PCW, C 64, C 128- 80 tkn, IBM PC/XT/
AT, MSX SVI-328 Jan Vasovic, 0480-883 10.

SVI738 med monitor + Xpress hdgst 2000:-! Bytes
SVI Cartridge Salamander mot Cartridge Maze of
Galius. Tel. 031-28 79 82.

KO

Spectrum 128 k, utan tillbehor. Tel 0247-222 29.

Atari ST-spel kdpes. Skicka era spellistor till Gustay
Morin, Ekvigen 39,240 17 SODRA SANDBY.
Atari ST nyttoprg. (dven spel) kdpes, ev bytes, allt
av intresse. Sind lista till: Hikan Liliegren, Box
10046, 600 10 Norrképing

Atari 520 ST eller STE kopes! Girna omkring s6-
dra Sverige! Ring telenr 0456-289 24.

Atari 1040, dubbelsidig diskdrive, mus bittre begf.
Tel. 0910-212 12, Dubbelsidig diskdrive 3,5 kipes
passande Atari 520 ST. Allt av intresse, ring Mar-
cus efter k1.16.00. Tel. 0492-302 17.

| ‘ Cl
Diskett Bo 40st3 1/2" 99:-/st
Diskett Box 80st3 1/2" 99:-/st
Diskett Box 100 st 5 1/4" 99:-/st
Disketter 51/4" 5:-/st
Disketter 3 1/5" Mitsubishi 12:-/st
Disketter 31/2" noname (minst 50 st) 7:-/st
Tac-2 svart/vit 149:-/st
Slik Stik 79:-/st
Diskdrive C-64 1485:-/st
Extraminne, Amiga 995:-/st
Sega Master, 3 spel, pistol 1095:-/st

\S

electronic

Vireparerar hemdatorer/TV-spel inom 24 timmar

Grundpris 150:- Tillkommer reservdelar och frakt.
Vi lamnar dven kostnadsférslag pa reparation vid begéran for 150:-
oavsett vilken dator ni skickar for service

Kaggensgatan 37, Kalmar

0480 - 248 52

Om du skickar en av dina demon s4 skickar jag en
av minatill dig (fir garnata 1 Mg) tveka inte skicka
den genast (Amiga). Fredrik Algvist, Artgingen 4,
611 45 Nykoping

Originalspel Atari ST eller bok Atari ST Applika-

tion Programmning bytes mot bcker i Abacus se-
rie. Tel 036-12 34 66.

ST-freaks! Bli medlem i ST-junior master. Forinfo
sénd 5:- till Daniel Johnsson, Storgatan 54 b, 577 00
Hultsfred.

Atari orig. spel byt. Finnes: The Pawn, RVFHonda

X. Onskas: Pro Tennis Tour. Battle Chess. Aven
bécker bytes. Ring o foresla: 0382-102 84.

”Sitter du fast i Phantasie 3? Jag har den kompletta
16sningen! Om du &rintresserad, ring 0240-120 23.
Fréga efter Christian.

Manusstopp fér nr 8-90 4r den 20 Aug,
Manusstopp for nr 9-90 dr den 17 Sept.
Manusstopp for nr 10-90 érden 15 Okt.

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!!

Skicka kupongen till SELDA, Box 152, 448 01

Miirk kuvertet med:

oda Dufdrfyrarader fir 10:- Far varje pdféljande rad: 10:-/st

"Radannonsen"”

Namn:

— LU §

[0 Check bifogas

[ innatt pk poatgiro 470 50 43-0
O S

i 1 O

VILLKOR FOR ANNONSERING:

Ja, jug &r medveten om att jag endast kan annonsera om ori
Mterbetalas ¢j. Min annons Infores | frsta majlipa nummer

ginalprogram. Annonser som uppenbarligen avser koplerade program refuseras och erlagd avgift
av Sv. Hemdator Nytt vilket innebir att manus och betalning miste vara insant senast fem veckor fire

aktuellt nummers ulgivning. Med min namnteckning hekraflar Jag dessa villkor. Om jag &r under 16 Ar stAr hir min mA3lsmans namnteckning.

Namnunderskrift:

Inféres under ubrik: [JKOPES [ SALIES [IBYTES CIBREVVANNER

(MAlsmans namnieckning........ccoovenne

TEXTA TYDLIGT!
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KONTORS-, HEMDATORER * VIDEOSPEL

Vill du prova en dator { eft ér e!ler
byta dator varje ar?

T l Gratis
) PurPuistisiisrsmm katalog
Ex: Commdore 64 pkt 136:/mén
Amiga 500 249:-/man
Atari XE pkt 116:-/mén
Atar| ST 184:-/man
IBM PC komp. 435:-/man
Leasing 456:-/man

Bosik vér butik p& Dstermalm - Stora Allén 27 - Flasping

NHE

DATA-ELEKTRONIK
Box 2054, 612 02 Finspang. Tel: 0122 - 188 42

oBs!
Viira affirstider:
Mi-Fr: 9-18
Lunch: 12-14

DIGININE

Box 14, 461 21 Trollhittan @ 0520-364 65
Ett urval av de produkter som siljes

ATARI ST: Astec C Craft 2
Hisoft Basic Hisoft Saved! Hisoft Devpac Ver 2
AMIGA: Astec C Hisoft Basic

Hisoft Devpac Ver 1.2 Y
SPECTRUM: Multiface 128 Multiface 128D

* Reparerar bl a Opus Discovery *

DISKETTER
MITSUBISHI 8:50

4:90

Livstids Garanti
Priserna géller vid kop

av 100 st. Endast 50kr
i frakt tillkommer.

NONAME
3,5"MF2DD

Livstids Garanti
J & M ENTERPRISE
2

HEMMESTORP 32
70 35 BLENTARP

TEL 046 - 818 14 FAX 046 - 25 79 09

v< ATARI ST datorer/skrivare/program mm

PANASONIC KX-P1081 144tkn/sek 1995:- ATARIS520STE 4495:-
PANASONIC KX-P1180 192tkn/sek 2395:-  ATARI1040STE 6295:-
PANASONICKX-P1124 192tkn/sek 24nalar 4195:- ATARIMegafile 30 4795:-
Printerkabel 109:- Firgband 119:- ATARISM124 Monitor 1995:-
68000 Userguide 129:- ATARIST Explored 139:- ATARISC1224 Monitor 3995:-
Concise ST Prog ref guide(Glentop) 209:- ATARIST Mus 395:-
New hackers handbook, 4:e upplagan 139:- MIDWINTER 299:-
ATARI ST Diskdrives inside & out 219:- F29RETALIATOR 279:-
Computes Atari ST Machine Language 219:- SIMCITY 299:-
Tech Ref guide Atari ST vol 1 239:- LOSTPATROL 249:-
Devpac ST 2 535:-Hisoft WERCS(Rsced) 299:- BACKTO THE FUTURE 279:-
Tempus 2 349:-Turbo ST 1.8 319:- INTERN.3DTENNIS 279:-

MN-DATA Medla Box 4069, 461 04 Trollhattan

AMIGA PROGRAM:39Kr/st !

2 BOK3.@ DEMO-diskett.....enuss AdHEnas
3 Ormet Kruper 2.8 (Masken).......... 95:—

4 Riéknegunga 2.8 (Trina matte)...usess 95;:-
S Svar P& Tal 2.8 (Trina matte)..vaeas 85:-
6 Glossxperten (Trina Glosor).......us 85:-
7 Lasgunga (Lir Ditt Barn Lisal)....... o
B AL (Artif Intelligens pd skojlu.usss 93:-
| 9 KALAHA 2.8 (Mattespel).............. 95:~
18 Multipl-experten (Trina matte)..... g5 =
11 Skrivmaskinstraning............0n0. 93:-
Paketerb 4 prog (ejnr 1)...voaeenes. 358: -
Paketerb 5 prog inkl nrl ............. 435: -
Paketerb alla prog (lldisk)........... 695:-

Porto,Postférskott+18 kr exp tillkommer.

ABRIS DATA HB Tel 831-873131

CELSIUSGATAN B 431 42 MOLNDAL

e s e o)
1 BOK3.8 Svenskt Bokfdringsprogram... 295 =

Donationen

Ja, Jah har en gammal och oanvind

liggande och skrépar.
Jag kan mycket vil tinka mig att
donera denna dator till ndgon instu-
tition typ skola / sjukhus eller nigon
forenimng dar ungdomar kan ha
anvindning for den.

Skicka mig information vart jag skall
skicka paketet.

Namn:
Adress:

Postnr/Ort

(Denna kupong eller en avskrift skickas till Selda Media, Box 152,
448 01 Floda.)

Tele: 0520 - 837 84, vardagar: 17.00 - 20 00, lordagar: 09.00 - 12.00
% JAPANSK KVALITET
% 1 ARS GARANTI MINST 50 ST.
% nunm DENSITET
MINST 50 ST

3.5" MF2DD DISKETTER
o 4:98
3.5 MF2DD MAXELL DISKETTER
e 9)oz-
ATARI ST EXTRADRIVE RF302R

% FULLT KOMPATIBEL MED
ATARIS ORIGINAL DRIVE 888 [
% TYST/SMIDIG/SNABB ®
% BAST | TEST INKL. ALLA KABLAR

* 1 ARS GARANTI

Leverans inom 24H - Full returriitt

Ge-Ef Dataprodukter

Tel: 0570/138 35
Fax: 0570/802 43

Bergsgatan 52
671 51 Arvika
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Extra minne/klocka

PROWRITE

Ordbehand. med
sv. ordlista

| Endast 795:-

® Universalmus nﬂk)h a

amgs  MOUSE
| Atari, ST
| ® Hog precision
| " asfben

| || * Musmatta

| e Mushallare

kompletta modempaket

1 Fran 1895:-

DISKETTER
3,5" MF2 DD 7.99/st
| vidkopav100  6.90/st

60

Supra Ram 500

| 10 pack Maxell
| 35MF2DD 129:-

| 10 pack Maxell
3,5 Colour 159:-

| 20 pack Maxell + box ~ 269:-

Maxell musmatta 69:-

[ Amiga digitaliserings hird- |
| & mjukvara + Digipaint 1

S{e) [

| LC10
|LC10C  2895:-
| LC 24-10 3785:-

| 2400 MODEM

Ring for info om vart

Tel. 0413-125 0

Sveriges ledande pa datatillbehdr. Nu finns vi dven i Goteborg!

Alla skrivare lev.
komplett med kablage

1
REA! 9-NALARS

| PRINTER MPS 1230

1995:-

9-NALARS FARG-
| MATRISPRINTER
| Commodore 1500 C.

, 2495:-
GOLD

| 24-NALARS FARG-
| MATRISPRINTER
MPS 1224 C.

4895:-

Datorpapper ingar!

1495:-

Hardware
Ref Manual 1.3 249:-

Libraries &
Devices 1.3 379:-

Includes &

Autodocs 1.3 399:-
Amiga

Maskinsprdksboken 255:-
Amiga DOS

Handbok 225:-

| ProgrammeringiC 295:-

Helsvenskt
registerprogram

395:-

2399:-

CITIZEN
AMIGA DRIVE

breda 64 & ATARI
sortiment




| Grafik/Bildhantering

| Deluxe paint il 995:-
| Deluxe Photolab 945:-
| Deluxe Print 249:-
{ Digipaint 3 895:-
| PhotonPaint 1.0 249:-
| Photon Paint 2.0 1095:-

3-D, Raytracing

& Animering

| ANMagic 795:-
| ComicSetter 499:-
| DigiMate Ill (kraver ARexx} 395:-
| Forms in Flight Il 1595;-
| MovieSetter 499:-
| Sculpt4D 4495:-
| Turbo Silver 2345:-
| VideoScape 3D 4 895:-

; Presentation
| Deluxe Video lll

| Director

| Elan Performer

| Lights, Camera, Action

| TV Show

Videotextning
| Pro Video Plus 2695:-
|| TV Text 495:-
| VideoTitler 1295:-

| Ordbehandling
| Excellence 1895:-
KindWords 2.0 695:-

| Databas/Register

| Family Tree (slktforskning) 495:-
| SuperBase Personal 395:-
| SuperBase Personal 2 1295:-
| SuperBase Professional 2395:-

| Glosprogram
Laxan 199:-

Terminalprogram
| ATalk i
| CnLine! Platinum Edition

Musik
| Aegis Sonx

| AMAS 1295:-
| AudioMaster Il 795:-
| Bars & Pipes 2595:-
| Dr. TKCS Level 2 2195:-
| MidkInterface 395:-
| Monosampler 395:-

| Programmeringssprak
| AMOS 595:-
| ARexx & WShell 695:-
| Arg Asm Assembler 895:-
| DevPack Assembler V2.14 795:-
{ GFABASIC 3.0 895:-
| HiSoft BASIC 995:-
{ HiSoft Exten 395:-
{ Lattice C V5.04 1995:-

OSODE:
DATALATT

Box 119, 241 38 Eslov
|| Tel. 0413-125 00

| Block Out
| Dragoen's Breath

| Dungeon Master (1 Mb)

| F-16 Combat Pilot

| F-16 Falcon

| F-16 Falcon Mission Disk

| F-29 Retaliator

| Future Wars

| Infestation

| Interphase

| Leisure Suit Larry Il

| It Came From The Desert

| Pro Tennis Tour

| Shoot 'em Up Construction Kit
1 Sim City (512 Kb)

| XOut

| Xenomorph

| 688 Attack Sub

| Bember Mission Disk
Champions of Krynn (1 Mb)

| Chrono Quest I

| Conquerer

| Comboracer

| Crackdown

{ Cyberball

{ Damocles

i Dynasty Wars

{ E-Motion

| Escape from Robot Monsters

| Fire & Brimstone

| Aztec C Compl. Dev, 2295:-

Desktop publishing

- | PageSetter Il 875:-
| Professional Page V1.3 3595:-
| CG Outline Fonts 1695:-

PixelScript V1.1 PS Emulator 995:-

| Publishing Partner Master V1.82 3495:-

CAD/Vektorbaserade
ritprogram

| Aegis Draw 2000 2395:-
| IntroCAD 495:-
| Professional Draw V2.0 2495:-

Kalkyl

MaxiPlan PLUS
{ SuperPlan

Bokforing

| AmigaBok (FAR godkant)
| Home Desktop Budget

Mac-Emulator

| AMax (inkl, 128KB Mac ROM)

Spel Amiga

Nyheter!

Flood

| Football Manager WC Edition
{ Ghosts & Goblins {1 Mb)
| Harley Davidson

Italy ‘90

i Ivanhoe
| Jumping Jackson
: Kings Quest IV

SKANE 4
DATALATY

| Bruksg. 32, 241 38 Eslov
| Vard 10-18, Lérd 913

| Tel. 0413-125 00

3.5" for 40 st
| 3.5"for 80 st
| 5.25"for 100 st

| Klax

| Knights of the Crystallion
| Leisure Suit Larry Ill

| Life & Death

| Midwinter

| Might & Magic Il

| Police Quest Il

| Projectyle

| Resolubon 101

| Ring of Medusa

| Rotox

| Sorcerer's Apprentice
| Storm Across Europe
| Tennis Cup

{ Their Finest Hour

| Turrican

| Tower of Babel

{ Ultima ¥

Mass/Tillbehor

{ AmTrac Trackball 1095:-
| Tradios mus 1095:-
Boing! - Optisk mus 1295:-

Joysticks

| Competion Pro (réd/gron/transp.)
| Tac Il svart/vit
| Wico Bathandle/Redball

Wico Super Three Way

Zip Stik (Auto fire)

Diskboxar

Litteratur Amiga

1 Amiga Applications

| Amiga DOS Manual

| Amiga Programmer's HB 1

| Amiga Programmer's HB 2

| Inside Amiga Graphics

| Nyckeln Till C

| Programmera 68000

| Viruses — A HighTech Disease

Abacus Bdcker

| 1 Amiga for Beginners

| 2Amiga BASIC|&0

{ 3 3-D Graphics Prog. in BASIC
| 5Tricks & Tips

{ 6 System Prog. Guide

{ 7 Adv. System Prog. Guide

{ 8 Amiga DOS Inside & Out

! 9 Disk Drives Inside & Out

i 10 C for Beginners

| 11 C for Adv. Programmers
| 12 More Tricks & Tips

{ 13 Graphics Inside & Out

| 14 Desktop Video Guide

| Amiga DOS Quick Reference

Sommarens Heta spel!

| Last Ninja 2
{ Lost Patrol
{ Imperium

Pirates!
Kick Off 2

1 Red Storm Rising

GOTEBORG ,f'.,,";'
| BATALATT >

| Backaplan, Fargfabriksg. 1
{ Vard 10-18, Lord 10-14

Tel. 031-22 00 50




PANTA REI (Foris. fr. sid: 40)

"Fortfarande har datorspelens férdomsfulla belackare inte fattat att denna
typ av spel vénder sig till en dldre aldersgrupp - som [.6. férmodligen
kommit i kontakt med 1angt vérre ting nir de gjort sin samhallstjénst i
form av vimplikten."

Detta skrev jag nér jag fann att ett av Sveriges storsta kedjor med spel/
leksaksbutiker hade bestamt sig for att stoppa strategiska krigsspeli sina
butiker. Naturligtvis skall denna kedja sjilva fi bestimma vad som skall
siljas 6ver diskarna. Jag tycker dock att det 4r hycklande att véigra silja
ex Vulcan medan man glatt sldpper igenom ex Chaos Strikes Back dir
véldet dr betydligt mer patagligt. Ddrmed inte sakt att CSB skulle kun-
na inordnas i gruppen "valdsbefrimjande" spel.

Det finns dock skribenter och andra som har tolkat detfa resonemang
som om det ir ett forsvar for militidra spel typ "Commando" och liknan-
de. Inte ens den mest ignoranta person kan vil tro att det finns en kopp-
ling mellan actionspel i militér miljé och den svenska vérnplikten. Méite
debatten forskonas frén dessa infantila argument!

Skall vi fd en vettig debatt kring datorspelens varaeller icke vara sd méste
man bemdda sig om att anvinda sakliga argument. Vérnpliktsargumen-
tet dr ett av de mer osakliga. Med risk att ge vissa ldsare blodstértning
tinkte jag ocksa forsika sticka hél pa ytterligare ctt argument.

Ett ungefirligt referat at argumenteringen skull lata sa hir: "Den som
péstar att datorspelare skulle ge sig ut och sli ned gamla tanter pé stan
efter att ha spelat ett valdsamt dataspel &r ut och cyklar”

Ja, naturligtvis 4r den som péstir négot sddant helt ute och cyklar. Det
trikiga dr dock att ingen har sagt attdatorspelare dr merbendgna in andra
att begé véldsbrott. Skall man angripa nigon sa fir man férséka bemé-
dasig att tareda pd motstindarens asikter innan man kastar sig 6ver dem.

Nu kanske ngon tror att jag, efter detta pdhopp, skulle se organisatio-
ner som Barnmiljéridet som ndgot positivt. Ack nej! Si ir inte fallet.
Om dess motstandare 4r inkapabla att finna sakliga argument mot deras
verksamhet s lider denna instans av en léngt varre sjukdom - politiskt
hyckleri. Man har inga kunskaper i sakfragan och man vill inte skaffa
sig ndgra. Det enda man vill dr att plocka enkla politiska poing genom
onddigt reformarbete. Lt oss t.ex. titta pi det frimsta "hotet" : Cencur!

Om inte branchen (=butiker och distrubutérer) gor bot och bittring sa
vill man f6rbjuda all forséljning av vdldsamma datorspel. Kul!

I dag sker c:a 99% procent av all speldistributition via piratférsiljning
och swapping. 1 % siljs i affdrerna. Det 4r dessa sistnimnda man vill
stoppa. Swapping och piratforsiljning bryr man sig inte om, trots att det
dr dir som spelen, i huvudsak, sprids. Detta kallar jag for hyckleri.

Personligen vill jag absolut INTE ha en lag som gér det mojligt for en
polis attrota igenom min diskettlda efter "illegala” spel. Detta dr dock
ndgot som skulle kunna ske om man genomf{trde censurforslaget i full
konsekvens. Tack och lov brukar inte vira folkvalda vara speciellt
konsekventa i sitt agerande.

Jag skulle vilja se en smula kunskap och analysférméga i datordebat-
ten. Att vara askédare till den infantila pajkastning som nu pigér r enbart
deprimerande. Dessutom skénker den ett 16jets skimmer &t hela dator-
hobbyn.

Det hade varit roligt att kunna framféra min egen syn pd spelbranchen
men tyvirr tog sidan slut justhir och nu. Pahoppen kom idag. Det positiva
uppbyggnadsarbetet far ansta till ett senare nummer.

Lev vil!
Clas

Spectrum-Pokat (Fons. ir. sid: 51)
1010 RETURN

2000 POKE START+1,TKN:POKE START+3,RAD:
POKE START+5,KOL:LET L=USR START:RETURN

9000 LET START =[startadress]:LOAD "42-TKN"CODE
START:GOTO 10

Spara detta ocksé med: - §AVE "42-tknDemo"LINE 9000

Kor programmet forsta gingen med: RUN 9000, dérefter GOTO 10.

Ha skoj med rutinema! Kanske det gératt utveck-
la ndgot stiligt ordbehandlingsprogram ur detta? Gar
det att ha Cursor-flyttning fritt ver skiirmen? (Ett
tips: ldgg upp texteni en stréang!)

dsto hailsning®">
Calle Nor dlund:

JForetagarForum

HAR FINNS DIN DATORBUTIK

MIRAGE DATA

PC @AT @236 ®336 @ LAPTOP @
@ FLERANVANDARSYSTEM
@ UPPGRADERINGAR
@ FORETAGSPAKET "
® MONITORER @ SKRIVARE®TILLBEHOR
@ PROGRAM @ SPEL @ LITTERATUR

NYTT ® BEGAGNAT ® REPARATIONER
Jérntorget 4, Géteborg .
Tel:031 - 12 00 76, FAX: 031-14 75 61

(EIEESY BANKE Ns

Sparhuset - Tibro
Tel: 0504 - 151 01

PROGRAM
DATORER
TILLBEHOR

AMIGA
&
ARCHIMEDES

Nygatan 22, 580 02 Linkoping
Tel: 013-11 25 77 Fax: 013-11 06 16

@ lﬂ @ mmmﬁummmrﬂg
electronic
Kaggensgatan 37, 390 03 Kalmar Sparhuset - Tibro
L0 21852 oy Tel: 0504 - 151 01
VIAR STORST OCH BAST PA
C-64¢ Amiga®Atari® Sega®PC R’.NG
Vilagar din hemdator inom 24 tim! FOR
AVENPOSTORDER,DE'DU! | [ PROGERAMKATALOG
DATAMASKINEN AB e

+ Trading AB

Brackevagen 2

Box 672, 451 24 Uddevalla
Tel. 0522/353 50
Fax 0522/353 44

NORBER!

Vi har allt for
c= datorn
c die Enterprise
ORDERTELEFON || ORDERTELEFON
0223 - 209 00 090 - 420 32
Butik: Engelbrektsgatan 63 P118654
778 00 Norberg 905 90 Umea
EUTTS e ]| MARSER DU
I 1 SJALV!!!

denna sida?

Ring‘:
0302-35

|

Nista nummer av

Utkommer den 27 September

Aven denna lilla annons lses, precis
som Du, av tusentals l4sare!

Det BEHOVER inte kostaen
férmogenhet for att nd ut med ett
budskap.

RING 0302 -
IDAG

OCH BOKA PLATS!

355 50
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POSTTIDNING

Originalspel

Mer: behover det i

Cosmic Pirate, ST26

} Q@

Archipelagos, AM17

Aquanaut, AM16

13eN5

| NOILENALS3d A3 3

s

S

Mariaw. X-mas Box, ST29 Road Blaster, STéB

Aktuella spel. Bestall genom att skicka in kupongen eller ring 0485-315 20.

ATARD 87

Art.nr Titel

ST1  MANADENS SPEL
ST2  Thunderbirds

S§T7  Time Scanner
ST9  Cybernoid !l

ST10 Afterburner

ST11 Dominator

ST14  Wicked

ST15 Minigolf

ST16 Spitlire 40

ST18 Uridium

ST19 DejaVu

ST20 Eddie E Super Ski
ST22 Bermuda Project

Pris

98:.
149:
179:
149:-
179:-
179
179:-
179:-
149:-
189:-
199:-
139:-
199:

Antal Art.nr

ST25 Top Gun 179:- AM8  Bombjack 149 CD? Blasterolds 89:-
§T26 Cosmic Pirate 199:- AM10  Nebulus 139:- CD8  Running Man 89:-
ST27 Dark Castle 178 AM11 One on One 199:- CD9  Apache Strike 89:.
ST28  Road Blasters 179 AM12 Dynamita Dux 199 CD11 Foxx Fights Back a9:.
ST29 MarlaW. X-masb. 149 AM14  Solitalre Royale 199:. CD12 The Muncher 89:-
ST30 Fintstones 149:- AM15 Chrono Quest il 239: CD14  lkari Warriors 89:-
ST31 Shadowgate 179:- AM16 Agquanaut 239:- CD15 Track & Fiekl + spelk.  89:-
ST32 Dugger 1109:. AM17  Archipelagos 140: CD17 PubGames 119:
©64/128 Disket GBS FoalGrosustors 135

(¢ =

AMIGA : ; CD22 Terrys Big Adv. 119
Artnr. Titel Pris Artnr. Titel Pris CD23" Road Warriars 80:-
AM1  MANADENS SPEL 99:. CD1  MANADENS SPEL 79:- CD24  Beyond lca Palace 89:-
AM3  Running Man 149: CD2 DefCon5§ 89:- ©D25 Football Man. Il 88:
AM4  Karling GrandPrix 149 CD3  Action Service 89: CD26  Footb, Man. l| Constr ~ 89:=
AME  SDI 140:. CD4 Fomadoz mustdie 89 CD29  Trivial Pursult2 89:-
CD30 Pirate 88z

Pris

Frankeras ej
Mottagaren
betalar portot

Svarspost

Kundnummer

39000 7300
386 00 FARJESTADEN

RS LAl e i i i -avai
[ o % 20 Sl OO RAKIOEHEE a/iletmar-eee. e o

Manadens spel

Géller sa langt lagret
récker

Beyond Dark Castles, Activision. Ad-
venture som fatt basta kritik i tidningarna.
AMIGA Art.nr AM1 99:- Willow, Mindsca-
pe. Spinnande &ventyrsspel efter filmen med
samma namn. Atari ST. Art.nr. ST1 99:-.
Empire Strikes Back, Domark. Action
fran forsta sekund! C64/128. Art.nr. CD1 79:-




