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Blandad datormiljo

Ingenting dr sd frustrerande som ndr saker och ting inte fungerar som
man har tankt. Ingenting dr heller roligare dr ndr allt klaffar ordentligt.
Ett av glidjedmnena i det hiir jobbet som redakior ér t.ex. nir man
skall sammanstilla alla sma och olika sorters textbitar till en firdig
tidning. Man plockar ndgra textfiler fran redaktionens Amiga (av
standardmodell), ndgra andra fran en Atari ST. En av vara skribenter
anviinder en PC, en annan tycker att C64 dr en gudabenddad
ordbehandlare. I vir redaktionella BBS kan vi hdmta in manus som
t.o.m. skrivits pa sma Spectrum och d:o Vic 20! I slutiindan skall nu
alla dessa olika typer av datorfiler sammanstillas for vidare be-
arbetning i redaktionens sittnings-Macintosh for renutskrift pd en
laserskrivare. Mot alla odds skulle man kanske kunna tycka. Men vi
vet att det fungerar! Detta kan man verkligen kalla for att overbrygga
grinsernamellan de olika datormiirkena, eller hur? Visste niforresten
att de firsta numren av SHN skrevs pd en gammal gummiknapps-
Spoctrum? Jo, det dr faktiskt sant!

Virt nyaste projekt éir nu att se huruvida man kan ldta Ataris nya TT-
maskin ta upp kampen med Macintosh ndr det giller sittning och
originalframstillning. Att denna maskin tycks vara klart limplig for
detta arbete dr redan faststillt men som med alla nya produkter tar
det tid att lira in sig pd ny programvara. Som ordbehandlare fungerar
den perfekt redan nu.

Hall utkik i spalterna
Jframover for att se vad
vi kommer fram till.
Var policy pa SHN dr
attinte bara skriva om
olika datormodeller.
Vi forsdker dven an-
vinda sd mdnga som
mdjligt for att forsoka
hdlla oss a jour med
utvecklingen.

ULF SELSTAM, CHEFREDAKTOR
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Mncintosh

OM OCH FOR MACINTOSE

Sedan en tid tillbaks har vi fatt
allt fler onskningar om att fi in
n Macintosh-spalt i SHN, Niir
si prisraset pA Macintosh-
datorer gjorde att denna dator
nuligger pd en rimlignivi har vi
nu vall att, pi prov, kira en

VP ROSTKORT 1

Vinn en 5-nummers prenumeration/férldngning genomatt
skicka in detta rostkort (eller en avskrift). Las igenom
detta nummer och tyck till!

Fyll sedan bara i uppgifterna nedan och skicka in din rost
till redaktionen fére den 12 Mars Adressen ér: SHN, Box
152, 448 23 Floda. Mark kuvertet "Jag tycker-2" och
klistra ej ihop fliken. Av de inskickade risterna dras en
vinnare som presenteras i nr 4/1991.

Detta tyckte jag om:

1

2

Detta tyckte jag inte om:

1

l,
Namn:
Adress:
Pnr/Ort:
Jag har en:

(Ange dator)




ARNOLD PALMER.TOURNAMENT GOLF.
Narmare verklig golf kan du inte kommal!

ALEX KIDD ENCHANTED CASTLE.
~ Grabben som inte ar radd fér nagonting,
88 pa nya aventyr! Hur langt kommer du?

Y f‘!{i?‘; f?f:’

WONDER BOY IIl. Wonder Boy och kompisen
Tanya i ett nytt aventyr — nu géller det att . ,_
stoppa en invasion fran rymden! i ?
'SUPER MONACO GP. Ett rikti
Nya, héftiga spel till MEGA DRIVE héjdarspel! Tavla pa varld

— TV-spelet som har battre grafik orme! 1-bane

och battre ljud an nagot annat!

Vi presenterar flera nya spel

varje manad. Bade till

MEGA DRIVE och till

marknadens basta

8-bitsspel: MASTER SYSTEM!

Kolla darfor laget pa

spelfronten ofta!

I din butik vet man alltid

vad som ér senaste nytt!

Du kan ocksa ringa 020-74 40 41 for att

fa senaste spelnytt. Eftersom det ar ett

020-nummer kostar det inte mer an ett

lokalsamtal. . Marknadsférs av PlayMix, 283 00 Osby.
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Virgin Mastertronic sldpper nu ett spelpaket dér
tre olika Magnetic Scroll-spelingdr. Kompilationen
heter Magnetic Scroll Collection, volume 1 och for
de ca 295:- som paketet kostar far man den nya
versionerna av Guild of Thieves, Corruption
samt Fish, Dessaprogram har omarbetats sa attde
ar bade ikon- och fonsterkontrollerade vilket gor
spelandet betydligt littare.

Vart och eft av degsa tre program har varit storsél-
jare di de lanserades. Virgin tror nu att denna
nyutgivning skall skapa en ny efterfrdgan dd det ju

handlar om tre bra spel till priset for ett.

En billig diskett pa vilken man kan lagra
upp till 20 Mb kommer att finnas i handeln
under borjan av nista ar. Citizen har
bekriftat att man kommer att borja till-
verka denna superdiskett under slutet av
1991.

Priset kommer att ligga pa ca 200:-/st och med
denna lagringskapacitet kommer denna diskett att
kunna utgéra ett billigt alternativ till normala
hérddiskar. Framfér allt tror man att #gare av
bérbara datorer kommer attkunna ha stor nytta av
dessa disketter. Hela datorns minnesinnehall kan
ju lagras pé en eller tvi disketter.

En prototyp av disketten visades upp p& méssor
under slutetav forra dret och vickte ett berdttigat
intresse. Aven mjukvaruféretagen ser hir stora
mojligheter att kunna tillverka mycket stora och
omfattande program och applikationer.

Just nu haller Citizen pd med att formé hérd-
varutillverkare att satsa pd tillverkning av den
speciella diskdrive som kan ta det nya formatet.
Dessa diskdrivar skall dven kunna lisa vanliga
disketter.

Den engelska dagstidningen Daily Mirror lottade
ut50 stLynx och 60 ST-datorerien tivling i mitten
av December. Totalt fick man in 140'000 Lynx-
och 120'000 ST-svar!

skuggan

Fran U S Gold och SEGA kommer ytterli-
gare en datorversion av en succé bland
myntmaskinerna, Det dr Shadow Dancer
som nu kommer till C64, Spectrum,
Amsirad, Atari ST och Amiga.

Spelet 4r specialskrivet for de som &r véin-
ner av Ninja-spelen. Har du klarat ay 6vriga
spel av denna sort s& skall du inte forvénta
dig att detta skall bli lika enkelt.

I spelet dr man en ung Ninja mitt i en vald-
sfylld stad. Till sin hjalp har man bara sin
trogna lilla hund. Plotsligt dyker det upp en
mingd terrorister vilka inte uppfor sig vil.
Bl.a. placerar de ut tidsinstallda bomber runt
hela stan.

Virunge hjilte och hans Canininédre vin ger
sig m.a.0. ut pa gangsterjakt. Samfidigt
passarde pa att plocka 4t sig och desarmera

de olika bomberna.

P& myntmaskin har dett spel blivit oerhort
populiirt och det innehdller en mingd nya
innovatva detaljer med Ninjans hund i fullt
slagsmdl bredvid sin husse. Detfa innebir
ocksa att spelet innehaller mangder av ani-
meringar vars like aldrig setts tidigare.

Spelet innhéller 4 ronder med 15 nivaeroch
berdknas vara ut i mars.

Ett nytt datavirus som har namnet Saddam
har upptickts drabba PC-agare. Den forsta
upptickten gjordes i September forra dreti
Israel. Viruset som placerar sig pia omar-
kerade areor pa disketterna, okar filstor-
lekarna med ca 900 bytes och visar medde-
landet" Hey Saddam, leave Kuwait before I

come".

Viruset ir inte speciellt vilskrivet, stérre pro-
gram skriver dver det med programkoderna
men tyvédrr &r Saddam-viruset av s.k.
bootsektortyp vilket innebir att det ej upp-
ticks av de vanligaste typerna ay
Virusdetektorer.

Som om inte detta var nog har den amerikan-
ska arménsPC- datorer drabbats av olika ty-

per av virus. Det ir de terminaler som
just nu anvénds i Saudiarabien som rd-
kat illa ut. Totalt har éver 5000 PC-
datorer blivitinfekterade. Man trordock
inte att det 4r frigan om négot medvetet
sabotage ufan snarare att amerikanska
soldater kopt infekterad mjukvara i de
arabiska affdrerna och sedan kort dessa
program utan att forst kontrollera dem.
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Musicmaker 2 ingdr i TurboPack. Monitor ingdr endast dar s ar angivet.

520STFM -+ DiscoveryPack............. 2.889:-
520STE + TurboPack................. 3.949:-
520STE 1Mb RAM + TurboPack.....4.649:-
520STE 4 Mb RAM + TurboPack.....6.949:~-
1040STE + ExtraPack.........ccooon...... 4.849:-

1040STE, SM124 + ExtraPack.....5.949:-

1040STE

Publisher ................. 19.995:-

1040STE, SM124, Laserskrivare, Calamus

(DTP-program), ExtraPack och kablar.
1040STE, Home Office............. 7.995:-

1040STE, SM124, ExtraPack,

9 nalsskrivare, musmatta, 10 disketter,

komplett med kablar.

DiscoveryPack = 4 speil, basig, rit, s.t.o.s, ST Tour.
TurboPack = 8 spel+ musik+rit+ s.t.0.s. + Joystick.
ExtraPack = ord+reg + kalk+graf +rit+s.t.a.c. + basic+ 1 spel.

TILLBEHOR:

SM 124 svart/vit monitor..................... 1.195:-
Fargmonitor med stereo ljud............ 2.695:-
Monitorkabel............................... 189:-
Megafile 60 Harddisk 60Mb............... 5.995:-
JOVYSHEK RN 7 T s Lt e 129:-
Extraminne 1Mb...............ccocoooooeeenn. 995:-
Disketter 3.5" Fujieller 3M........................ 99:-

Angivna priser &r inkl moms och géller s lédnge lagret ricker.

._mm:/w

mox 1007

Butikstider: Vardagar 10-18 Lordagar 10-14

BECKMADN &5

Beckman Innovation AB s
Butik

122 22 ENSKEDE Telex: 10318 Gulimarsplan 6

Tel: 08-39 04 00

Fax: 08-649 70 20 Tel: 08-91 22 00
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HN pa besdok hos:

OM A RK Av: Joakim Johnson

Efter att ha varit hos Simon Jeffery pa Electronic Arts,
som du kunnat ldsa om i tidigare nummer, begav vi 0ss
till Domark for nya intervjuer. Det blev riktigt intressant

eftersom bade Domark och Electronic Arts har lyckats
bli stora foretag, trots att de har mycket olika idéer om

hur man skall gora och sdlja spel till hemdatorer.

ar vikom till Domarks lokaler méttes
N viaven glad och trevlig tjej vid namn

TammyLock, PR-ansvarighosDomark.
Hon visadeosslokalemaochdenyaste Domark-
produkterna, som da var KLAX och Escape
From the Planet of the Robot Monsters. Efter
lunchfick vipratamedMarkSurteesochMatthew
Tims. Vi borjade att prata med Mark

J- Kan du beskriva Domarks historia?

Mark- Jag tror inte vi har tid (skrattar)... F6-
retagetstartades Mars 1984 av Mark Strachan
ochDominic Wheatley,diravnamnetDomark,
DOminic och MARK. De gjorde en produkt
kallad Eureka, ett dventyrsspel med grafik.
Den person som forstlyckades klara av spelet
hade ett pris pa £ 25 000 att himta vilket tog
nistan 12 ménader for ndgon att klara

Domark har, sedan dess haft licensprodukter
sdsom Star-Wars ochJames Bond. Vihar haft
stor framgang med spel grundade p& TV-pro-
gram, och vi lyckades fé licensen till Trivial
Persuit som nu salts i éver en halv miljon
exemplar. Vi ridknar med att kunna sldppa
ytterligareettBond-spelsnart, utéver Spy Who
Loved Me. Det skall ansluta till den nya
Bondfilmen, sombérjade filmasi september.

J- Hur mdnga anstéillda finns det?

Mark- P4 den hir arbetsplatsen, finns det 21
anstdllda. Vi har ocksd en 8 man stark
utvecklingsgrupp, som bestér av Domarks
inhouse programmerare kan man séga.

J-Arallaspelsom nislipper gjorda av dessa
mdnniskor?

Mark- Nja... Varje spel ér olikai sin uppligg-
ning. Allateam drspecielltduktigapd attgtra
vissa saker. Sjélvklartkan vissa spel vara mer
limpade att skrivas av andra programmerare

dn varainhouse programmerare. Viféredrar att
varainhouse programmerare arbetar pi projek-
tet. Men om vi tror att en tredje part kan gora
ett bittre jobb sé lagger vi ut ett kontrakt pd en
tredje part.

J- Hur blir ett spel till, kommer ndgon pd en
idé first, eller dr det sd att ni koper t ex en
Jilmlicens och sedan hittar pa spelet efterdt?

Mark- Om det ér en filmlicens méste det finnas
en viss likhet mellan spelet och filmen. Man
méstetahansyntillattdetkan tamingaménader
attgoraettspel. Férattfienuppfattningomhur
filmen blir maste vi titta i manus. Manus till
specielltJames Bond-filmernafinnsinlastadjupt
nere i filmmakarnas grottor. Om man ska f se
pa dessa manus, maste man bege sig till dessa
grottor, for de sldpps inte ut dérifrén. P4 sa sitt
kan vi borja skriva spelet s att det blir fardigt
ungefir samtidigt som filmen.

J- 8a ni har alltsd redan sett manuset for den
nya Bondfilmen?

Mark- Ja...

J- Ar det pd det har viset ni vanligtvis skapar
ett spel?

Mark- Om man tittar p de spel vi sliippt den
senaste tiden, har de flesta varit coin-ups, dir
manredanharspelidénfardig. Meden filmsom
Star Wars eller James Bond har man vissa drag
hos spelet redan bestimda. Med TP fanns det
dterigenettfardigtspelsomskulle géras intres-
sant pd hemdatorer. Det #r alltsd ofta si att
spelidénredanfinnsdir. Medenegenidé méste
man starta frin scratch, man méste bérja med
attskrivastoryn, laggauppendesignfrdnnigon
konstig idé i sitt eget huvud och hoppas att det
dr intressant for képaren. Jag tror att det blir
svért for foretag att skapa den sorten spel nu-
mera.

J- Hur lang tid tar det frin det att en idé fods
till det att spelet finns i afftirerna?

Mark-Detberormycketpahurkomplextspelet
dr. Det snabbaste, frén idékonceptet till den
slutliga produkten pd hyllan, skulle jag gissa dr
itta manader. Ménga spel tar 18 méanader all
producera. Flygsimulatorerochmerakomplexa
spel tar mycket, mycket 1&ng tid.

J- Jag har hirt ndgot om att ni skall géra eit
krigssimulerande spel. Vad tycker du om att
spelstoppas pdgrundavattde byggerpd vald?

Mark- Ja det stimmer. Vi kommer att gora ett
krigsstrategiskt spel. Jag tror att om du gér ett
spel ddr man kontrollerar en man med maskin-
gevdr, som gér ut pa att skjuta bort sd manga
ménniskor som mannigonsinkan. Da ger man
ingenting av virde, som jag ser det. Om man
déremot ska bannlysa krigsspelsimulationer,
kanmanlikagérnabannlysahistoriebcker, det
drsamma princip. Det &r en strategiskt, mental
dvning,sominteérdirektannorlundainschack.
Jag kan forsta att folk blir oroliga dver att man
rekonstruerar slagetom Waterlooomde tror att
det skulle ha inflytande p& barnen, men det
tvivlar jag verkligen pd att det har,

Hér gdr vi over till Matthew , ansvarig for
utveckling av spel.

J- Gor ni alla era spel till alla datormiirken?

Matthew- Nejinte alltid. Detharblivitsaattfler
ochflerspelbarakommeruttill 16-bitarsdatorerna,
men vi forsdker att gora spel till alla datorer
trotts att de har blivit lite omoderna.

Matthew- Ibland kan det vara s att vi stoderen
datorsomvi gillar. Minga bérjade géraspel till
Amigan ganska tidigt, fér det var en dator de
ville ha i marknaden. Det som verkligen far
ungdomar att gd ut och kdpa datorer ir att det
finns bra mjukvara.

Hindelseviskandetvara sé attdatortillverkare
som verkligen vill att en dator skall s13, gir ut
till speltillverkarna och ber att viskall goraspel
till den. De kan till och med bidra med pengar
till utvecklingen.

Mark- Det finns vissa hirdvarutillverkare som
verkligen ser tiil att mjukvarutillverkarna ir
underrittade om vad de kommer att lansera pi

%
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marknaden. I vissa fall kan det vara tva iri
forvig. P4 s vis kan de vara sikra pd att vi
har material f6r att tillverka mjukvara till
derasdator.Detfinnsocksaettnirasamarbete
mellan mjuk- och hérdvarutillverkare. Om
vidrar it samma héll gér det att vi kan utoka
marknaden mycket snabbare.

J-Sd overtillett imne somdessviirre alltid
tycks vara aktuellt, pirater. Vad anser ni
om dessa?

Matthew- Sjilvklart uppmuntrar vi varken
sméiellerstorapirater,avdenenklaanledningen
att mjukvaruforetag skulle kunna ta stdrre
risker, och kunna producera mer intressant
mjukvara som ligger utanfér den vanliga
spelgenren om piraterna forsvann. Jag tror
attdetdrpiratverksamheten somtill stordel
dr ansvarig for att spelen borjar bli lite vil
forutsigbara.

Problemetidagdrattdet arnioavtiopersoner
som har ftt det via piratverksamhet. Om vi
kunde séljatill dessa nio personer, skulle vi
tigna mer for varje ny produkt, s att det
skulle bli virt besviret att chansa lite och
dérigenom gora mjukvarumarknaden star-
kare.

Mark- Det finns en annan vinkel pé detta.
Om mélet med piratverksamhet 4r att spara
pengar, si 4r foljden attdet behéller de higa
priserna. Om vi skulle sélja fler spel skulle
priserna sjunka. Piraterna tvingar oss pé ett
sétt att silja till hoga priser. Det dnda sittet
att tdcka kostnaderna for utvecklingen av
spelarattbehallade hdgapriserna. Detfinns
egentligeningetvikangoradtpiratkopieringen,
mer 4n att séga att det &r emot lagen och att
det inte dr hilsosamt”. Jag tror att vi slut-
ligenkommer attgora spel pd sddana format
dér kopiering inte #r

svart att skydda en

produkt mot virus. Nér man ldggertill ladd-
ningsbilder,kopieringsskyddochandrasaker
kan virus kom-ma frén alla hall. Vanligtvis
gérviigenomprodukten forattsetill attdet
inte finns nagot virus, menom detkommer
ett nytt virus som smiter igenom nitet kan
det bli sé att vi distribuerar spel med virus.
Jag tror inte att vi har gjort det s att det har
néttallménheten, menvihartillverkatdisketter
somharvaritinfekterade, ochviharfattgora
omdethela. Vidjustdettillfilletkostade det
o0ssca£30000.Omjaghittade personensom
gjorde det, skulle det bli en underhéallande
halvtimma.

J- Vet du hur stor del av det vi betalar for
et spel som kommer till er?

Mark- Om man delar upp det i fortjinst,
férvéntarvioss attgéraenvinstpad5% netto.
| Jag kan visa dig hur det fungerar. Om vi
| borjarmedde25pundengér15% attillskatt,

Affdrernatarungefiar55%.25%gértilllicensen
och resten fordelas pd forpackning, produk-
tion, utveckling, marknadsforing och adminis-
tration. P4 det hela taget vintar vi oss att géra
en fortjanst pd 60 p-70 p efter alla utgifter. Om
man inte séljer minst 30 000 - 40 000 enheter
sd kommer man att forlora pengar. Konsu-
menten tror antagligen att speltillverkarna tar
hem en enorm vinst f6r varje spel som produ-
ceras, men det dr inte sant.

Matthew- Foretagen somslédpperovanliga pro-

‘gram, droftasmd. De harinte s minga anstill-
da att betala, sd de kan ta en ganska stor chans.
Foretaget som producerade Sim City var pd tre
personer. De hade rad att ta ett och ett halvt ir
pésig att utveckla det. De betalade néstan ing-
enting ndr de gjorde det, och det tjdnade de pa.
Nir det sldpptes pd marknaden kunde det ha
blivit en stor flopp, men det blev en stor succé,
sé det gjorde dem mycket rika.

J- Hur mdnga enheter brukar ni siilja av
varje spel?

Matthew- Detberor pdhur manga format vigér
spel till.

Mark- Massor, massor, massor.

Matthew- 100 000 enheter och det har s&lt bra.
J- Vad vet ni om Sverige?

Matthew- Vi har ju redan pratat om pirat-

Stdamningen dr hog hos Domark-ginget. Hir
Jramfir kontoret i London.

verksamheten, Vadjag harhortsdhar Ninten-
dosaltvildigtbrade senaste iren, drdetritt?

J=Ja det stimmer.

Matthew-DetérdomungasomkdperNintendo.
Vadjag forstdrsd anvande Nintendo Sverige
som en testmarknad, for att se hur det skulle
gaiEuropa. Domhar gjort stor succéiJapan
ochUSA.Detharvariten 64:amarknad, men
nu antar jag att Amiga och Atari har tagit
over.

mbjligt pd cartridge o Mark-Vadsomslog
re . oL 8.8 * mig nér jag var dit

a=co.___ "Ay yara spel drTrivial Persuit Vi
Har ni ndgonsin o 3 o li{ gl;tss}cﬁp. 1M;n
orlust : ( . za PP ~ kunde inte plocka
™ det som salts mest genom dren’’ i
Mark-Ja,detérmycket spelochlisapddem

osv. Det var svart
att fi en kiinsla 6ver vad man kunde kopa,
men det har kanske @ndrats nu. Jag tror att
aterforsédljarnada varlite lingsamma, de vet
interiktigt hur man borséljaspel. Man méste
goraspelentillgéngliga. Man girtex inte till
enbokaffdr forattkGpaen specielltitel, man
garditforatt men villhaenny bok, man letar
igenom hyllorna for att hitta nagot som in-
tresserar. Man tittar pd 20 bocker innan man
bestimmer sig for vilken man vill ha. Det
samma géller for skivor, videor och spel.

J- Hurtror ni att Domark kommerattse ut
i framtiden?

Mark-Ryggradeni foretagethar varitmjuk-
vara och det &r ett omrdde dir vi kommer
att fortsitta gora framsteg. Vem vet vad som
hinderomfemar?Omman tittarpdvad som
hént inomdatorbranschen de senaste iren s
ser man att det gdr mycket fort framéat
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Vi har ht’flsat pa en programforetag i medvind:

US GOLD

Roger Swindell ér marknadschef pa det engelska

programforetaget US Gold. Derek DelaF uente dr

intervjuare. Ddrfor intervjuades Roger av Derek,
Tack och lov att det inte blev tvirt om!

Var 1990 ett framgdngsrikt ar fir US Gold
och hur ser du pa 8- och 16-bitars mark-
naden?

Ja, det var ett mycket framgéngsrikt &r. Forst
och framst vill jag dock poéngtera att jag
talar bara om US Gold, i allménhet kan det

se annorlunda ut for dvriga foretag.
8-bitars marknaden 4r vildigt viktig for oss.
Bl.a. beror detta pé att vi har en méingd
kommande spel for dessa datorer. Vi kom-
mer att oversidtta upp till 8 titlar frén
Capcom. Dess-utom har vi uppgorelsen med
SEGA i vilket vi nyss sléppte Line of Fire,
Easter Super Monaco Gran Prix och
Shadow Dancer. Forutom dessa sd kom-
mer det ytterligare 15 st 8-bitskonverte-
ringar.

Hur pass inblandad dr du med SEGA i Ja-
pan och har de vetoritt vid konver-
teringarna?

Vi har ett utmirkt samarbete med SEGA
men vi méaste arbeta tillsammans pé grund
av maskinernas begransning och tidsfak-
torn.

Tills nyligen hade US Gold monopol p4
SEGA- konverteringar men nu gor ett par
andra foretag ocksd versioner foér denna
konsoll.

Ursiikta om detta 14ter lite forvirrande men
det finns tvé olika typer av SEGA-spel. Det
ena dr konverteringar frin myntmaskinerna
och det andra &r de spel som tillverkas till
konsollen, Det ir inte ens séikert att alla spel
borjar pA myntmaskinen éven om detta har
varit tradition tidigare. Strider II t.ex. bor-
jade som datorspel och skrevs sedan om fér
att kunna spelas pd arkadhallarna.

Vad siiger ni om ex Elite,som nu har slippt
tvd SEGA-konverteringar?

Jovisst, kontrakten for dessa spel skrevs for
ett och ett halvt ar sedan och ungefir lika
gammalt ar kontraktet fér Golden Axe frin
Virgin.

Vi skrev kontrakt tidigt i viras med SEGA
sé sedan dess kommer alla spel till maski-
nen frdn oss. Det &r en spinnande tid just nu.
Vi forvéntar oss 4 titlar , vilket égonblick
som helst.

Har US Gold ndgra programmerare "pé
kontoret" sa att siga och hurpass mycket
styr ni utvecklarna som arbetar fir er?

Nej, vi har inga hiir i lokalerna och detta 4r ett
medvetet val frén var sida. Hade vi programe-
rare hir dér all forséljning och marknadsféring
skots s skulle det bli mycket rorigt. Vi skulle
f4 méngder av telefonsamtal frdn ménniskor
som ville ha hjélp med spelen och program-
merarna skulle bli mycket stérda i sitt arbete.

Vi tycker att de skall {3 arbeta i sin egna miljo,
dér de dr vana att vara, bakom sin egen ytter-
dorr.

Vi arbetar med méngder av olika grupper 6ver
hela Storbrittanien - frn London till Manche-
ster; Teitrex, Codemonkeys m.fl.

For nirvarande skriver Probe tva spel for oss
och de 4r nigra av de bésta programerarna just
nu. Med all ritt dr de stolta §ver de program de

skrivit och vi ar alltid villiga att ge dem ratt .

presentation.

De spel de skriver for oss far de inte visa for
négon, utan att vi &r nérvarande. Det éir en for-
del for dem att bara koda och 14na all PR it oss.
Vi viljer tidpunkt fér varje spei'med exakt
precision. i

Hur pass viktiga dr recensioner?

Till att borja med sé vill jag bara séga, och detta
baserar jag p# véra kunder &sikter om oss, s
dr vi ett mycket annorlunda spelféretag.

Vi sitter sdvil budget som mal fér foretaget och
dess produkter och sedan héller vi oss innom
dessa ramar. Vi dr diciplinerade.US Gold och
vart distributionsféretag CentreSoft har en

. omséttning pé c:a 50 miljoner pund (=500

miljoner kronor)

Nu tillbaks till din friga. Vi har en bestémd

arbetsordning inom foretaget och det bety-
der att varje spel forst skickas ut till recen-
senter och tidningar. Senare foljer vi upp
forséndelsen med ett telefonsamtal dér vi tar
reda pa vilket betyg spelet fick.

Det finns de som betraktar detta som ett satt
att sitta press pa foretaget men i sjiva ver-
ket &r det ett sdtt att kunna anvinda betygen
i vara pressreleaser och kunna informera
véra distributérer sa de kan gora korrekta
bestdllningar.

Naturligtvis ar det viktigt med goda recen-

sioner men omen produkt skulle bli utskilld |

sd dr detta OK for var rikning sé linge kri-
tiken &r réttvis. Det enda som gor mig irrite-

- rad #r nér spelen inte fir den uppmérksam-

het de fortjdnar. Jag skall taettexempel, om
du ursiktar att jag uteldmnar namnet pd den
skyldiga tidningen. :

* Helt nyligen fick vi Operation Stealth re-

censerad i en tidning och recensionen skrevs
samma dag som recensenten fick spelet. I
sjdlva verket blev inte spelet recenserat dver
huvud taget. Man skrev bara av baksides-
texten pa asken och gav det ett genomsnitt-
ligt betyg. Det iiri sidana lagen som jag blir
mycket férbannad.

Konstigt nog sé skiljer sig recensionerna at
frén land till land. Mean Street 4r ett typiskt
exempel. Spelet fick strdlande betyg i Eng-
land och Frankrike men slaktades av de tyska
tidningarna. Nir jag besokte Tyskland sd
frdgade jag naturligtvis varfor det blev sé.
Svaret var att de hade svart att identifiera
vilken typ av spel det rérde sig om. De sig
spelet som ett vanligt dventyrsspel, vilket det
inte dr. Ddrfor blev det bedomt som ett av
dessa och betyget blev lagt. Den tyska och
den skandinaviska marknaden &r olika de
ovriga. I dessa linder 4r man mer seridsa och
teknisktintresserade. Dér ser man pa ett spel
och stiller direkt frigan; Vem skulle vilja
spel ett sddant hér spel?

Roger Swindell och Nicola Whitehead fran US Gold
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En engelsman skulle bara plocka upp ett
skjuta- ned-spel och borja spela.
Actionspelen har inte forsvunnit i Tyskland,
spelarna har bara overgétt till att anvénda
konsolleristillet. Annars héller dennatyp av
spel pa att forsvinna med en rent oroande
hastighet. I stillet kommer spel frén Lucas-
films, SSI och Delphine pa att ta over med
sina roll- och &ventyrsspel.

Ar ni inriktade pa ndgon speciell maskin
och vilka dr trenderna under 19912
CDTV kommer vi definitivt INTE att satsa
pA. Vihaller fortfarande pd ST:n dven om det
ir minga som talar om att 6verge den. De
flesta utvecklare gor fortfarande ST-versio-
ner av sina spel och sé linge det pigér s
kommer vi att satsa pd maskinen. Det kom-
mer drija lange innan marknaden sviktar.

I USA skriver man i huvudsak for Amiga
men #nnu har vi inte fattat nagot beslut be-
triffande konverteringar till ST.

Vi har planerat Europaschemat fram till
September och alla spel for Amiga kommer
ocksa till ST och PC.

Vi hoppas ocksd att kunna borja utvecklings-
arbetet for SEGA Megadrive i ar. Férmodli-
gen kommer vi att utveckla spel till Game-
gear samtidigt med detta. Ddremothar viinga
planer for Gvriga system som Nintendo etc.
Formodligen komme det ocksa cartridges till
C64 men vi har dnnu inte fattat beslut om
vilka titlarna blir. Ghouls & Ghosts, Strider
1 & 2 samt UN Squadron &r tinkbara.

P& SEGA Master dr kommande titlar; Heroes
of the Lance, Kick Off och Outrun Europa.
Vi har ocks4 fatt licensen till Gudfadern och
A Team sa det blir ocksd Cartridge med dessa
titlar

Ar du nojd med US Golds Image?

Folk som ser oss vet inte riktigt vad det &r vi
gor. Man kan inte jimfora oss med EA,
Psygnosis, Microprose, Gremlin eller Ocean.
Allatitlar frén dessa foretag bér ju dess namn.
Vad man kan jimféra oss med &r Mirrorsoft
/Spectrum Holbytes/Cinemaware. De, Mir-
rorsoft alltsd, 4r en paraplyorganisation for ett
stort antal mérkesnamn, precis som vi. En
annan ndra jimforelse dr ocksd EA &
Bullfrog eller Mindscape & Origin. US Gold
representerar, forutom sig sjdlva, Atari,
SEGA, Capcom plus ménga andra,

Vi tillverkar heller inte den typ av simule-
ringar som Microprose. Detta lamnar vi 4t
dem som kan det. =

Vi har fordndrats dramatiskt genom &ren.
Spel som Mean Street och dventyren frén
Delphine visar hur vi har vixt.

Vi héller oss till det vi kan bist. Epix gjorde
ett programpaket de kallade Print Magic och
vigjorde inte ens ett forstk med det eftersom
vi visste att ingen hér pé firman kunde dgna
programmet den uppmérksamhet det fortja-
nade,

Ndr man sldpper sdpass mdnga produkter
som ni gor, éir det di inte en risk att nagra
program forsvinner i mingden eller att de
svagaste inte far den uppmdrksamhet det

fortjinar? Borde det infe vara bilftre att
halvera antalet titlar sd att varje produkt kan
Ja full uppmiirksamhet?

den. I USA &r motsvarande siffra 75%. Det
ar barai England som de inte har haft samma
genomslagskraft.

Det kan verka som om de forsvinner, men si
arinte fallet. P4 vdningen hir ovanfor sitter fem
produktchefer med var sitt anvarsomrdde. Det
finns en chef for sivil rollspel, SSI, och AD&D
som till New World. :

En annan ser till de amerikanska spelen frin
Epix, Lucasfilms, Acces och SEGA, Viharen
person som skoter myntmaskinspelen, Delp-
hine samt ndgra andra originalspel samt tva
personer pé Kixx och andra budgetmirken.

Dessa personer ansvarar for att varje produkt
far sin individuella utformning. Vikan faktiskt
inte skira ned antalet titlar. Vilka skulle d4 fa
stryka pé foten Lucasfilms eller Capcom???
Din uppfattning att det ar alldeles for kort tid
mellan varje spel 4r alldeles riktig men detta
giller inte bara oss utan hela marknaden. Kring
jul blir 6vermittnaden extra tydlig. Ménga
program kommer att floppa men detta &r de
kommersiella vilkor under vi arbetar. Anting-
en tjinar man pengar eller ocksa gér man un-
der. Just nu tjanar US Gold pengar och det
kommer vi att géra i framtiden ocksd. Men pa
det hela taget s tror jag att det kommer att bli

. férre spel under 1991.

Vem fottar besluten pi US Gold betriiffande
nya spels kvalitet och foregds en ny titel av
marknadsundersokningar?

Ménga av US Golds spel iir inriktade pd en
yngre marknad. Ar ni inte ridda att er
prisforing kommer att kasta ut er ur den
marknaden? Finns det sdlt atf reducera
kostnaderna?

Nej, det tror jag inte att det finns. Ser man
till bokmarknaden sd 4r nya, inbundna
bicker dyra nir de kommer ut men forr el-
ler senare sé slipps de i pocketupplaga och
dé sjunker priserna.

Tycker man att priserna 4r alltfor hoga sa ar
det bista man kan gora att vinta tills dess
spelen kommer som budgetspel eller i sam-
lingsupplaga.

Men jag forstér vad du menar men férmod-
ligen finns det inget sitt att skira ned pé
kostnaderna. Ta t.ex. Mean Streets. Det har
lagts ned en ofantlig méngd arbete pa spe-
let. Manualen dr omfattande, spelet kommer
pa3 disketter och sedan blir det faktiskt inga
pengar kvar till oss ndr allt 4r betalt. Pirat-
kopierandet paverkar ocksé vér prissitining.
Kommersiella pirater, de som séljer illegala
kopior av spel, gor fruktansvirt stor skada.
Jag kan i viss mén forstd de ungdomar som
kopierar spel pd grund av priset men dessa
ir ingenting i jamforelse med de som séljer
spel.

Det ér en grupp bestdende av Produktchefen,
VD, Utvecklingschefen, minst 4 personer och
jag sjilv som tar en titt pd en ny produkt. Dessa
plus speltestare 4r en kvalitetsgaranti, Vi har
manga forum somkan fungera som platser ddr
vi kan f& reda pé vad kiparna tycker om véra
spel och sedan bestker vi mdssor.

Jag méste dock halla med om att vi borde gora
fler marknadsundersékningr. Darfor skall jag
bege mig till Tyskland for att vara med pé en
méssa dir jag kommer att triffa manga spelare
for att hora deras synpunkter pa véra spel. Det
samma giller for Frankrike och Italien. Ut-
vecklingscheferna kommer att flja med och
alla asikter kommer att noteras.

Hur grundades US Gold?

Det finns ett kontori USA men vi dger detoch
allt skots hirifrdn vart huvudkontor i Bir-
mingham. Bolaget grundades for 9 r sedan av
'Geoff Brown som sysslade med att importera

_cartridges eller var det kanske disketter till

Atari 8-bitars. D4 slog det honom plétsligt att
detta var ett ovanligt dyrbart s4tt att importera
programvara. Totalkosnaden blev 300-400 kr.
vilket var alldeles for mycket pengar. Kunde
han licens-tillverka dem i England p4 samma
sitt som man gjorde med skivor sa skulle han
kunna silja dem mycket billigare..

Det var borjan och nu arbetar 45 personer hér
och ytterligare 50 4r indirekt inblandade i
verksamheten.

Hur ser framtiden ut?

Jag vill bestimt havda att MSDOS-maskiner-
na kommer att bli betydligt mer dominerande
inom tvé &r. I USA dominerar dessa totalt men
dven i Australien har de c:a 50% av markna-

Om priset vore liigre sd skulle ni kanske fa
Jlerimpulskdpare. Att spendera 300:- pa ett
spel kriiver faktiskt en smula eftertanke.
Utvecklingskostnaderna #r skyhdga.Vare
sig vi eller ndgon annan producent skulle
vaga skira priset till en fjirdedel och hop-
pas pé sexdubbla forséljningsssiffror. Den
risken vagar vi inte ta, Glom inte att det finns
ménga som kOper cartridges trots att dessa
ir dyrare.

Vilket spel sdlde bdst under 1990?

Utan tvekan "Italy 1990". Var storsta succé
ar férmodligen "Outrun” eller "Gauntlet".

Det stisrsta 16-bitars spelet var "Champions
of Krynn". Under 1988 siide "Forgoticn
Worlds" bést av alla.

Har du ndgon dator?

Jag brukar lana en. Jag skall skaffa en till
barnen och jag tinker képa en Gameboy.
Den &r Iatt att ta med sig och kul. Med all
sikerhet kommer jag att skaffa en SEGA
GameGear nista ar.

Hort,
. nedtecknat
. och formedlat av: Derek
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Lelle Nesse lever farligt

Det var mirkligt vilken respons det blev
pad mitt Askidningsobjekt; "Lelle
Nesse" som oforhappandes dok upp i
julnumret. Ja, ja jag fir vil beritta mer
om honom och hans framfart i
datorvirlden. Jag har funderat pa sma
beriittelser typ: "Lelle Nesse blir med-
lem av EG" eller "Lelle Nesse blir
demoprogrammerare"” men dmnet for
manadens betraktelse ir "Lelle Nesse
Lever Farligt". Vad tycker ni om de
ihdliga bokstiverna foresten? Egentli-
gen fir jag inte anvinda dem for min
chef men ibland kan jag fa smyga in
nigra nir han inte ser.

Josomni alla vet s& har Nesse en Farmor och
Lelle Nesses farmor ér en av dessa farmédrar
som vérlden vimlar av. Visserligen begriper
hon inte mycket av Nesses datorintresse men &
andra sidan s &r hon inte intresserad av "sant
dér karlgora”. Har man varit gift med en man
vars storsta intresse var triidgirdsskotsel med
tillhdrande kompostering sé kan man vl std ut
med aft sonsonen sitter och tittar pi nén slags
TV hela dagen. Hon mindes s vil niir Nesses

pappa satt framfor sin skalbaggesamling... Ack -

ja, och TV apparater luktar ju inte.

I Nesses Farmors inre gror dock ett tvivel. Man
vet ju att framtiden hor datorerna till s& darfor
dr det bra att Nesse sitter vid "datan". Férmod-
ligen leder vil detta till att Nesse far ett viilbe-
talt arbete som "dataskotare” lingre fram.

Vad Nesses farmor inte dr medveten om &r att
dven i framtiden &r det vildigt liten efterfriga-
re pa dataskotare vars friimsta merit &r att ha
klarat av nivd 5 pd "'Shadow of The Beast".
Nesse dr dock inte ett barnbarn som tar sin far-
mor ur denna villfarelse.

Vad som dock oroar Lelle Nesses farmor ér de
permanenta skador som kan uppstd om man
sitter framfor skdrmen en lingre tid. Bl.a. kan
man f4 finnar har hon hort. Hennes resonemang
grundar sig pa en amerikansk undersékning
hon liste i den hilsotidning pd vilken Nesses
Farmor sedan ménga &r &r prenumerant.
"Hilsa & Mjolksyra" heter den och dér berit-
tades bl.a. om en stor undersokning som hae
gjorts av 200 datorintressderade tondringar
nigonstans i USA. Man hade, i underséningen
kommit fram till att hela 87.5 % av dessa hade
problem med finnar.

Lelle Nesses Farmor rusade, efter att ha ldst
denna artikel, hem till Lelle Nesse och har man
sett; Hade inte Nesse en finne?

Sélinge Nesses mor kunde se skillnad mellan

honom och en bit salami tog dock Nesse sina

hudproblem med jimnmod.

S4 dock e¢j Nesses Farmor. Ingen vet varifrén
hon fick sin idé men férmodligen tyckte hon
ocksd i den vevan att det var lampligt att ocksd
borja oroa sig for Lelle Nesses 6gon. Vad gor
man med en TV-skiirm? Man tittar pé den, och
tittar man for mycketkan égonen slitas ut. Det
visst Farmor bestdmt.

Det var dirfor med stor fémojdhet som Nes-
ses Farmor anlénde till sitt dttelligg eft par da-
gar senare.

- Ja du Lelle Nesse, sa hon med det tonfall i
rosten som hon i tidigare &r anvént nér hon
forsokte f Nesse att dta kokt Brysselkél, .

- Ja du Lelle Nesse, sa hon igen. Nu med be-

stimdhet i résten. Nesse ros. Han befarade det
varsta.

- Jag tycker ju att det &r sa trevligt med ditt
intresse for data, fortsatte Farmor.,

- Det heter datorer, tinkte Nesse. Men han sa
inget. Det hade bar gjort saken etter virre.

- Men det dr ju ocksa farligt att hélla pd med
sdnt dér S& dirfor for att spara dina stackars
ogon s har jag virkat dig en égonlapp i rest-
garn, sa Nesses Farmor.

-1 Vindgarn, sa Nesse som nu inte kunde hilla
sig langre.
-Ja spirituell har du alltid varit, sa Farmor. Det

har du efter salig man. Han var ocksa fyndig
och slagfirdig.

- Nej denna 6gonlapp skall du ha nér du datar,
sa Farmor. Om du bara byter 6ga efter ett tag
ir risken bara hilften sa stor att dina 6gon blir
skadade. Jag har ocksé kopt en kaktus somkan
absobera de farliga strdlningar som ger dig sd
mycket finnar. Lycka till!

Och med ett glatt kvitter férsvann Farmor sin

vig for att glidja andra barnbarn med besyn-
nerliga hemstickade gévor.

Nesse? Ja, han sitter nu framfor sin dator med
kaktus och 6gonlapp. Han véntar pé att Far-
modern skall studera datormusikens inverkan
péhorselforméigan. DA fdrviintar han sig ett par
stereohdrlurar med ena kanalen avstingd aven
alltfér vilmenande Farmor.

Svenska Hemdator Nytt nr 2-1991

11




RECENSIONER

SHN fostar spel

Hade man bara lagt pa lite
béittre ljud sa hade detta
blivit mitt absoluta favo-
ritspel vintern 90 -91. Men
nu racker inte de samplade
ston programmet presterar.
Ugh och Hnnngg iall dra
men jag hade giirna sett en
pampig melodi och ndgra
swochande ljud.Annars ér
spelet bra.

Sa hade jag ténkt att médnadens omslagspel

blivit vertalad med en tvdhandsyxa, mo-
dell storre har jag nu gatt med pa
redaktionens orimliga krav att utveckla
"tyckandet" en smula. Inte ens mitt pépe-
kande att vi kan f4 in fler recen- ~“e
sioner i tidningen om vi be-
grinsar recensionerna till
10 rader vickte nigot ge-
hor s OK; hdr kommer ytterligare
uppgifter.

Middlemere var ett fruktbart land under
kung Circassia men den onde trollkarlen
DomaKk likades sd split och splittring i
‘landet och nér kungen dog utbrot ett fruk-
tansvért inbordeskrig i vilket kungens soner
kémpade om makten Gver riket.

D4, mitt under striderna pagéng sé dok det
upp en besynnerlig maskin mittilandet. De
fyra sonerna smog sig fram, stal varsin del
av maskinen och Atervinde till sina slott.

Freden siikrades men landet var uppdelat i
4 olika delar.

Samtidigt var spelets hjdlte Wil Mason p&
vig hem i sin Volvo kombi nir ett fruk-
- tansvirt oviider utbrét. Naturligtvis, som i
alla klichefyllda bakgrundsberittelser s
krashade han med ett tréd och tog skydd i
en gammal ruin som av en hindelse rikade
ligga strax bredvid platsen dér han krockat.

Middlemere.

Det ir tur att Psygnosis 4r bittre pa att skri-
va spel 4n pd noveller. Obitus ir nimligen
ett av dessa maffiga spel som fingslar en
recensent frédn férsta laddtillfallet.

Det bérjar lite forsiktigt med en scen som
kunde vara plockad direkt ut Dungeon
Master, Man befinner sig i ett litet rum med
4 utgangar. P4 golvet ligger en nyckel och

hade ténk bli recenserat men efter att ha -

Nér han vaknade till liv s& befann han sigi.

- OBITUS

med lite trix-
ande gir det
att 1dsa upp
en av dorrarna med
denna. Efter detta
foljer en scen med dventyr i Fal-
con Wood.

Perspektivet 4r samma som i DM och man
undrar om detta bara dren "rip off” pien gam-
mal idé. Vad som skiljer spelet frén tidgare &r
3D-scrollen. Nér man forflyttar sig framét i
spel, ja di gér det verkligen framit. Triden
visslar forbi pé varje sida och man far en
verklig kinsla av rorelse.

Hir och var finns det varelser i skogen
ochdessa kan man interaktera med. Har
finns ilskna bAgskyttar som sétter pilar
iens mer édla kroppsdelar och hiir finns
mystiska kvinnor men 4n mer mystiska
gévor.

Har man vil vandrat runt si kommer man
forr eller senare till skogsbrynet. Dir tar spe-
let en ny vindning. Perspektivet byts och nu
befinner man sig p4 en sidorullande vig med
mingder av elaka motstdndare. I bakgrunden
syns en paralaxscroll och denna ir verkligen
maffig. Det 4r nog det snyggaste jag setti ni-
got spel.

Allt skulle nog varit gott och viil p4 denna vig
om man inte blev beskjuten hela tiden. Ilskna
bigskyttar & svingande Kkatapulter ticker
hjélten med projektiler. N3ja, de 4r inte helt
immuna mot den godeWils kastade knivar. De
biter snabbt i gréset och man kan kasta sig in i
det "onda" slottet. Nja, nu #r inte sjéilva slottet

ont. Dess innevanare har dock den otrevliga
vanan att sldss med stridsklubbor och utlgsa
jdttelika skéror.

Detta sker i ett ytterligare, tredje perspektiv
som kan ségas vara en blandning av de tva

forsta. Spelarfguren syns men kan rora sig tre-
blir ocksé nagon form av labyrintjakt.
Allt detta rantande skulle kunna ha blivit ett
vilgjord grafik. I och foér sig har man vant sig
vid att Psygnosis spel héller hog
Wﬂ?ﬁeﬂ apringer alla arincar. Jap deah
bades av en stark lingtan att
egen rikning och bosétta mig dér.
Ar grafiken av god kvalitet s& dr tyvérr lju-
kommer dr tyvérr inte tillrdckliga. Suck ja!
Man kan inte f3 allt.
censent med varm hand. Hoppas att ni har lika
kul i detta spel som undertecknad har haft.

dimensionellt i ett perspektivritat rum. Detta
sirdeles enahanda spel om inte det var sapass
grafisk kvalitét men detta

krypa in i skdrmen, erbvra slottet for

det uruselt. De f& samplingar som fore-
Obitus rekommenderar en #ventyrsfrilst re-
Clas
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RECENSIONER

Titel: Night Shift
Tillverkare: Lucas Films / U § Gold
Datorer: Amiga, ST, PC
Version i test: Amiga

| Testare: NIklas Johansson

En splitterny spelide har klickts av
LUCASFILM GAMES den ér s ny att
storre delen av materialet inte ir
fardigbehandlat, *Vem ska di fixa

Detta 4r inte alls s& jobbigt som det 14ter. Allt
du behdver gora dr att sitta dig ner och bygga
plastgubbar. Oj,hér sitter jag och talar i gétor.
Jag kor det hela i klartext. Du ska antingen
spela rollen som Fred eller Fiona Fixit. Dessa
ar tva luspanka amerikanare som skall jobba
nattskift pa en fabrik. Fabriken #r en nypa-
kommen uppfinning. Den kallas BEAST som
ir en forkorining av BINGHAMS ENVI-
RONMENTALLY ACTIVE SOLUTION for
TOYS. Detta betyder ungefir,oh. .. Ja, just
det ja:Binghams miljévénliga aktiva 18sning
for leksaker. ” Det nya med denna lilla besten,
om man jimfor med andra leksaksfabriker, 4r
att den anvéinder gammalt skrép nar den till-
verkar sina plastgubbar. Alla gubbar den till-
verkar 4r forsts gjordaenligt Lucasfilm games
eget varumirke. Exempel pé detta upptidcker
man direkt nidr man slénger en blick pa dver-
skottslagret. Dar hittar vi gubbar frin Zak
McKracken, Star Wars, Loom och lite annat
smétt och gott. Alla &r forstds gjorda i minia-
tyr s man fir fram den dir puttinuttigt
sockerstta atmosfiren som i Bubbel Bobbel.
Till och med Darth Vader har blivit krympt till
en Baby Vader.

For att g4 dver till speletkan jag
borja med att tala om att
WBQA det hér inte 4rndgot man
klarar av utan att ha

kollat i manualen.

Fast @nda behover man bara dgna
négon minut &t fridfull l4sning se-
dan kan man stressa bist man kan

med att dndra rullband och dra it

muttrar, Om jag skulle riikna upp allt
man méste justera nér man kommit ett par

Nightshift

nivder skulle inte nigon vara intresserad av
detta faktiskt roliga spel. For att man inte ska
sitta och tycka att det 4r samma eviga maskin
man sitter och arbetar med har de med ett litet
oOverraskningsmoment som ska gora det helaen
smula svirare roligare. De har tickt dver
ménga av funktionerna p4 maskinen med
glasbitar. Dessa skoter sig sjdlva frin borjan
men efter hand férsvinner glasbitara och man
fér skota kontrollerna pé egen hand.

For att stora ditt arbete lite extra har man lagt
in smé sabotirer i spelet dessa bestér av advo-
kater som drimmer till en i skallen och limm-
lar som hoppar omkring och pajar det mesta.
Men for att gora livet drigligare for en viss
Herr/Fru Fixit har Frank Foreman(férmannen)
delat ut lite sdkerhetsutrustning som tar hand
om sddana baggateller. Sékerhetsutrustningen
liggeri en verktygslida dir det givetvis ocksd
finns vanlig utrustning for att ta hand om nor-
mala fel pA BEAST. Spelet 4r som jag redan

sagt klart vart att 6dsla lite penningar pa.
Grafiken dr givetvis ocksd mycket bra.
Ljudet har bara en liten anmirkning.
Litarna i spelet ar vil bra men nér man
arbetar dr det bara samma jamrans ljud av
maskiner hela tiden - fast det gar att stinga
av. Om du koper det hér tidsfordriveriet
kommer inneborden nattskift fé en helt ny
niening. Nir du kommer hem efter dagens
slit kan du snabbt avverka din kvill och
natt igenom att spela dator. Harligt va?

Grafik:

Ljud: 80
Spelvirde: 90
Viirde for pengarna: 85
Medel: 85
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SHN testar spel

NARC

| Syndikatet har gatt for lingt! Det ar

att fa sina giirningars lon och det ér
du, den tuffaste narkotikasnuten i
karen, som skoter utbetalningen.

Narc irett arkadspel av den typ som bide du
och jag sett dtskilliga génger. Spelet har 12
nivéer, sa det blir mycket pangpang for den
skjutglade. En rudimentér ansats till socialt
ansvar kan man faktiskt hitta i spelet, det ger
fler poéing att arrestera en skurk 4n att bldsa
skallen av honom.

Personligen tyckte jag att Narc gir ut for hart
i borjan. Forsta nivén &r ett skrotupplag dar
man skall arrestera ett antal skummissar i
hatt och 6verrock. De ser mer ut som
potentiella blottare 4n knarkhandlare,
men det skall man kanske inte bry sigom.
Allt vore vil om inte dussintals hundar,
dobermann av storlek och temperament
attdoma, attackerar sa fort man borjar spela.

dags att rensa upp. Mr Big kommer -

De ir lite fér snabba fér mig och attackerar fran
bada sidor samtidigt. Kommer de nédra nog att
attackera, s ir det ajoss. Jag hade definitivt
foredragit en nigot mjukare start i spelet.

I de foljande nivierna skall man arrestera perps
i en tunnelbana, hitta och forstora ett knarklabb
och mycket annat, innan det 4r dags att ge sig

—. 1 kast med Mr Big sjilv.
6"Grafiken i Narc dr standard, medan
ljud och animation faktiskt ligger under
snitt., Det dr mest de bedrovliga samplade
ljuden i spelets introduktion som drar ned

ljudbetyget. Animationen &r lite for ryckig for

att jag skall vara helt n6jd med den. A andra
sidan &r det ofta mycket som ror sig pé skérmen,
vilket kanske i ndgon mén kan ursakta att det
inte precis ror sig om Disney-animation.

14
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Titel: SWIV
Tillverkare: Storm
Datorer: Amiga
Version i test: Amiga (299:-)
Testare: Derek

Storm, som #r ett relativt nytt namn opererar
ifrdn Accolades Europakontor, har snabbt fatt
rykte som méstare pd shoot-em-ups. Pro-
grammeringsteamet, Random Access,vilkas
expertis pd Amigan #r lika brilliant som att
blésa liv i gamla ideer, 4r utan diskussion.
Deras unika laddningssystem tillater oavbru-
tet spelande eftersom det laddar medan du
spelar. Vad mer skulle kunna erbjudas i &nnu
ett blast-em up-spel.

Swiv erbjuder mer spinnande utmaningar i
form ay diverse och intressanta attackforma-
tioner $om ror sig i alla riktningar och med
olika hastigheter, Sprajtarna forestiller spela-

ren, som kontrollerar antingen en jeep eller en
helikopter, dven samtidigt om s 6nskas. Det-

ta skulle kunna vara en uppfoljare av Silkworm
som tillverkades av samma miénniskor men de
skulle nog inte gilla en sddan jamforelse. Det
ir t.o.m. ett snipp bittre 4n Battle Squadron
och Xenon II.

Det &r framfor allt grafiken som far en att tappa
luften. De talrikafiende formationerna, som ir
mark- och luftbelégna ger en rejél utmaning.
Slagkraften i speletbyggs upp i takt med attdu
spelar och programmerarna har till och med
skrivit rutiner s att om en spelare dér sinks
svirighetsgraden s att spelaren kan &teran-
passa sig och komma in i rérelserna igen.
Helikoptern kommer att bli de flesta spelares
val och dé kan man kasta sig 6ver markbe-
fdstningarna som snurrar sina kanoneri en hel

SWIV

cirkel och spyr ut sina missiler och laserkulor.

Samlingen av fantasifullt skapade frimmande
flygmaskiner oéndlig men man behover inte
pépeka att de tél en del traffar och behdver
kontinuerligt bombardemang for att krossas.
Bonusar finns att plocka upp for att hotta up
dina vapen och dessa dyker upp nér du rijer din
vég genom svirmar av farkoster.

Kontrollen av jeepen &r niigot svérare, 4r man
P& marken sd &r man ett 14tt m4l och man har

Titel:
Tillverkare:

Datorer: Amiga, ST
Version i test: ST
Testare:

Total Recall
Ocean

David Bergman

Grafik:
Ljud:

Spelvirde: 60
Virde for pengarna: 60
Medel:

simre forflyttningsforméga. For att kom-
pensera detta kan man skjuta i 360 graders
vinkel medan helikoptern bara kan skjuta rakt
frammét.En annan fordel 4r att niir du firdas
genomde 16 zonerna si forvandlas jeepen till
en motorbdt sd snart som den tréffar vatten
och att susa omkring pd vagtopparna ir ball.

Varje niv4 varierar i lingd och den impone-
rande storleken pé en del av markanligg-
ningarna ir otrolig. En 4r en jittelik kupol-
formad byggnad dér kupolerna 6ppnas och
sluts. Nir kupolerna dppnas skjuts det ut
ljusblixtar mot dig och medan du férstker
undvika dessa dodliga stralar méste du skjuta
mot dppningarna och forstira innehéllet - inte
helt enkelt. Extra vapen, speed ups och
skoldar kommer i form av stora bubblor som
forsvarar din farkost. Ett annat problem som
du kommer att stta pa &r att néir du forstor
tigen eller andra maskiner kommer resterna
av dem ligga kvar p4 marken och man méiste
undvika dessa om man kor jecpen. Ett klas-
siskt attack vapen 4r den gigantiska bomben
som sprider ut dédliga projektiler i varje
riktning och enbart med snabba reflexer kan
man hélla sig vid liv.

Med 6ver 170 skdrmar och 40 minuter (n4r
man kér med fusk), i verkligheten merlikt tre
timmar, detta &r ndgot helt otroligt som man
inte borde missa.En vildigt humoristisk sak
drniir du reser i jeepen pé korn filten. Jag vili
inte forstora nojet for er att, men om ni undrar
hur dessa beromda ringar kom till i filten?
Detta kan ge dig ett svar - En fulltriff . Ge
eld....
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SHN testar spel

X re e

Overste Reynolds och Kapten Bannon stod
lamslagna och fixerade den punkt dér tvé ry-
ska (vad annars...) jetplan hade forsvunnit i
dalgdngen. Bannons hjima var nédstan av-
domnad. Han forsokte hela tiden att overtala
sig sjilv att han trots allt kanske inte hade sett
de tvd jetplanen. Han kunde ha tagit fel, han
kunde ha gjort ett misstag. Det méste ha varit
ett misstag.

Sean Bannon har dock inte gjort ndgot
misstag. Tredje virldskriget har brutit ut efter
en sammandrabbning mellan flera krigsfartyg
i Persiska viken. Bannon kommenderar fyra
stridsvagnsenheter som skall forstérka fronten
i Tyskland. Bannons enheter, Team Yankee,
forsvarar en dal som &r en viktig strategisk
punkt, Tar sig ryssarna forbi hir, sé &r mycket
forlorat. P& krigets andra dag avbryts den
nastan oménskliga tystnaden av en plotslig
explosion i dalen. Bannon fir en observa-
tionsrapport som beréttar att ryska stridsvag-
nar avancerar genom dalen.

Efter svira strider lyckas Bannon
sla tillbaka attacken.Bannon kla-
rade alltsd sin uppgift, men frégan
ir om du kan gora samma sak.

I Team Yankee tar du Sean
Bannons roll som kapten fér fyra
stycken stridsvagnsenheter. Varje

. enhet bestir av fyra Nato-fordon

* med olika eldkraft. Du kontrollerar
dessa genom ett fonster for varje
enhet. Du kan antingen ha alla fyra

Team Yankee

fonster pd skirmen samtidigt, eller
ocksé kan du koncentreradig paett
genom att forstora det. Skdrmen &r
J uppdelad i tvd halvor, varav den
ena visar din grad, speltid samt res-
pektive styrkas storlek, Den andra bestir
av fonstren. Spelet dr néstan helt ikonstyrt,
utom da du skall skjuta stnder nigra (helst)
ryska tanks.

Det finns tre olika ligen som man kan be-
finna sig i efter att ha inlett sin forsta strid.
Man har tillgéng till en karta pd vilken man kan
se var de flesta sovjetiska styrkorna finns (de

kan dock gomma sig i bl.a skog). Det &r &ven
dennakarta man nyttjar for forflyttning. Sedan
finns det ett liige d4 man ser en vy ifrén strids-
vagnens torn, och det &r ocksd i detta lige man
skjuter. Nér man skall skjuta en stridsvagn sé
kan man antingen ha en normal vy, eller ocksa
kan man sl3 pi ett infrarott lage vilket gor ait
man kan se stridsvagnar som gommer sig irok.
Man kan #ven fi en forstoring sé att man kan
skjuta stridsvagnar pé storre avstdnd. Det tre-
dje liget ér en skaderapport pé de egna fordo-
nen som ingér i enheten.

“Team Yankee bygger pd en bok med sam-

S& hiir kommer numera SHN
allt snabbare ut till sina
prenumeranter:

6000
TIDNINGAR
PER TIMME!

Att 3 ut fardigtryckta tidningar snabbt till
prenumeranterna ir viktigt. Om du prenumere-
rarsd vill du ju gérna ha tidningen lite innan den
finns att képa ute i butikerna.

Frén och med forra numret kan alla prenu-
meranter glidja sig 4t ait ha tidningen lingt
innan den finns att kpa som l6snummer. Orsa-
ken till denna snabbhet 4r en ny adresserings-
metod som Elanders Tryckeri i Kungsbacka nu
har borjat med.

Tidigare skickades en diskett med alla pre-
numeranters adresser till ett foretag som di

skotte var distribution. Efter det att tidningen hade
tryckts levererades prenumerantupplagan till detta
foretag som sedan-printade ut alla etikeiter och pla-
cerade dessa pi tidningens baksida. Hérefter sorte-
rades hela upplagan i postnummerordning, buntades
och limnades in till postverket. Hela denna apparat
kunde ta upp till en arbetsvecka vilket medftrde att
prenumeranterna ibland fick se den nya tidningen i
skyltfonstret innan de sjélvahade fitt deni brevlidan.

Vi pé redaktionen blev fullstindigt nedringda av
besvikna prenumeranter och insdg att nigot miste
goras. Samtidigt hade det tryckeri pd vilket SHN

goras. Samtidigt hade det tryckeri pd vilket SHN
trycks skaffat utrustning for att kunna bldck-
strilespruta adresserna direkt p4 tidningen i ome-
delbar anslutning till tryckningen.

6000 tidningar per
timme! '

Denna nya metod eliminerar etikettutskrifter helt
och i systemet finns fardiga rutiner for postnum-
merbunining och paketering.

Efter att tryckeriet ha fitt redaktionens diskett med

16
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ma namn av Harold Coyle. Scenariona bygger
till stor del pa scenarios ur boken, vilket bety-
der att det &r en fordel av att ldsa boken. En
engelsk version foljer med spelet.

Team Yankee &r en korsning mellan strate-
gi- och arkadspel. Man méste vara bra pd bida
delarna for att lyckas. Spelets mil &r att, med
livetibehall, fullfljade olika uppdrag man fir.
Det dr ett ganska svart spel, men det finns ett
Ovningsuppdrag pé vilket man lir sig att kon-
trollera sina enheter. Grafiken #r funktionell
vektorgrafik blandat med vanlig grafik men
bjuder inte pd ndgra extra Sverraskningar.
Ljudet &r den stora missen i detta spel. Jag
mirker ingen storre skillnad mellan en knall-
pulverpistol och de s.k. explosionerna nir en
hel pluton ryska stridsvagnar expedieras. Yt-
terligare ett misstag &r kopieringsskyddet. Man
méste ndmligen identifiera tre fordon innan
man borjar spela, och pga. nigot bristfilliga
identifikationsméjligheter 4r det inte det latta-
ste, och framforallt - det dr fruktansvért fru-
strerande och irriterande!

Yag hade ghrna sett en mdjlighet till att
konstuera egna scenarios samt att kunna vilja
sida. Det borjar ndmligen bli vildigt trottsamt
att fi budskapet “en bra ryss &r en dod ryss”
inbankat i huvudet varje dag...

Dessutom kan man fréga sig om den hir ty-

pen av spel behdvs idag - det 4r ju bara att 514
p4 teven sé far man “'the real thing”...

IMikael Pawlo

4 Titel:

i Tillverkare:
Datorer:
Version i test:
Testare:

Chase HQ I1
Ocean

Amiga, ST

Amiga (299:-)
Henrik Méartensson

Pa bilden t.v. syns den snabba adresseringsmaskinen. Ovan syns

de tva bliickstralemunstyckena som skriver ut adresserna

alla adresser matas denna in i systemets dator och
tidningarna bérjar rulla med baksidan upp8t utmed
ett Idngt band. Vid en viss punkt passerar samtliga
tidningar ett par sprutmunstycken och snabbare 4n
6gat hinner uppfatta sprutas adressraderna direkt pd
tidningen. Datorn héller reda p4 postnumren och
mellan vissa omrdden sker en markering som talar
om for systemet att hir skall det buntas. En etikett

liggs ovanpd tidningsbunten och det hela slis in i
plastfilm. I slutindan av bandet kommer alltsd
fdrdigadresserade buntar, inslagna och klara for
transport till inlimningspostkontoret i Goteborg.

Nigra timmnar efter det att tidningen har tryckts
ligger den allts3 p posten for transport ut till alla
ldsare. Tidsvinst: en vecka!

Hiir plastas en bunt tidningar med en automatiskt utskriven

adresslapp dverst. Klart ait posta!

En liten nackdel:

Nackdelen med detta nya sitt att skicka tid-
ningen &r att den annonsdr vars annons sitter pd
baksidan fér tyvérr finna sig i att hans annons har
ettvitt filt i hoger Gverkant. Vi firhoppas att detta
uppvigs av att annonsen numera kan 14sas fortare
#n tidigare.
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SHM tostar spel

Licensierade spel éir oftast lika
trevliga som nageltring eller foisvett.
Ettav de fa undantagen var Robocop.
(Och Batman, om sanningen skall
fram) Sévil filmen som spelet var
fullt OK, for att inte siga gorbra.

Efter att ha listrecensionerna av Robocop
11 beslét jag dock att inte 1dgga ned nigra
pengar pa den filmen. En recensent skrev
t.o.m. att den var lika kul som att se tva
matberedare i fullt slagsmal. Nar sedan
Ocean forklarade att de hade lagt beslag pé
licensen till filmen s8 fruktade jag det virsta.
Skulle det nu komma en ytterligare "rip-off"
p4 en usel film,

Tank si glad och nojd man blir nér ens
virsta farhdgor kommer pd skam. Visst dr
Robocop II &nnu ett av dessa Skjut-pa-allt-

som-ror-sig-innan-det-
‘ﬁ‘ffﬁd skjuter-pa-dig-spel, men
liksom del I sd finns det

vissa drag hos detta spel som gor
det till ndgot spelbart och sympatiskt.
Annars ir det inte sd mycket att
sdga. Sjalva grundidén 4r vilkind
sedan 1000-tals tidigare spel. Det

Robocop 11

giller att sl sig igenom ett stdrre antal mot-
stdndare tills dess man moter huvudfienden pa
siste nivén,

Spelbalansen dr dock Robocop IIs starkaste
sida. Spelet r hela tiden "lagom" svart for att
intresset skall héllas vid liv.

Gillar man skjuta-ned-spel av denna sort dr
Robocop II ett givet kop.

Prince of Persia

Besvirliga tider i Persien! Sultanen har rest
utomlands tillsammans med sin armé for att
konvertera otrogna. Storvisiren Jaffar tog ge-
nast chansen att 1igga sina klibbiga fingrar inte
bara pd riket, utan ocksé pa den underskona
prinsessan, din dlskade.

Prinsessan #lskar dig, vilket har orsakat en
allvarlig fértroendekris mellan dig och storvi-
siren. Nagra storvuxna vakter, troligen inte
dlskade av nigon, grabbarresoluttag i dig och
slanger ned dig i palatsets djupaste fingelse-
héla. For att gora det hela vérre, visiren kom-
mer att ginga (Dvs gifta sig med, vad trodde
du?) prinsessan om en timme. Nobbar hon, dor
hon och d4 ryker din chans att fi bdde prinses-
sa och Persien.

Du har en timme att ta dig ur fingelsehalor-
na, gora kebab av Jaffar och ridda prinsessan.
(Du dnskar bara att du kom ihdg vad hon het-
te. Snygg ir hon i alla fall och sikert vérd be-
sviret.)

18

Svenska Hemdator Nytt nr 2-1991



RECENSIONER

Skjuta-ned-spel finns det gott om
men nu for tiden krivs det verkligen
nigot speciellt for fangsla joysticks-
viftare. Fran Frankrike kommer ett
klassiskt spel med adrenalinpumpande
explosioner. En utmaning for de flesta!

Battlestorm #r snabbt sd 100% uppmirk-
samhet dr en nddvéndighet. Aktionmomenten
gor detta spel till négot for experterna. Battle-
storm utspelas pé 8 olika vildar och man sitter
verkligen fastklistrad vid skérmen i véntan pd
nista niva.

Dinaresorhar fért Clig till universums utkant
och nidrdu vil befinner dig dér sd upptécker du
att din hemplanet haller pd att bli anfallen av
en forenad grupp av utomjordingar.

Battlestorm ‘innehdller multidirektional
forflyttning, vilket innebér att det finns en
mycket stor yta attrora sig 6ver. Man kan &ka
savil horisontellt som vertikal eller diagonalt.
Nér man vil har et fiendeskepp i sikte sa 4r det
bara att avfyra och se honom forvandlas
till smasmulor, Missar man diremot si kan
man rékna med att han borjar en vild klappjakt

Battlestorm

och en strém av kulor nérmar sig ens skepp.

Beloningen for att forstora en fiendeflotta ar
ettextraliv i form av en liten markér/polett som
skall plockas upp.

Striden byggs sakta men sékert upp och snart
kan man inte flytta sig en tum utan att bli an-

Prince of Persia 4r egentligen ett plati-
formsspel, maskerat till dventyr. Lyckligtvis &r
maskeringen vildigt bra, vilket ger det hir
spelet betydligt mer dventyrskdnsla dn vissa
datorrollspel jag testat p senare tid.

Den blivande prinsen mandvreras med joy-
stick och klarar alla de mandvrer man viintar
sig av en prins, dvs han kan springa, gé, vinda
sig om, hoppa, plocka upp foremal (och dricka
ur dem om det ér flaskor), béja sig ned och sléss
med svard. All tanke och initiativférmaga stir
du for, som vanligt. ‘

Fingelsehdloma ér ett katakombliknande
system under palatset. Service och reparatio-
ner dr praktiskt taget obefintliga.

Diirfor tenderar delar av golv att
ibland rasa ihop nir man gar 6ver
dem. Kolla forresten noga in taken
ocksd. Ibland ar nimligen de
ocksé i rangligaste laget, vilket
kan vara en fordel. En géng i
spelets borjan hittade jag till ex-
empel en vilbehovlig likande
dryck genom att gora ett hal i taket,
kldttra upp dér och underséka vad
som fanns.

En och annan svirdsforsedd vakt finns det
ocks4 hir nere. Ser du en sddan, spring ﬁg%n-
dra hallet! Du har inte en chans att ta dig f6rbi
honom forrén du skaffat dig ett vapen.

Lyckligtvis finns det ett gammalt skelett
en bit bort i katakomberna som iiite langre
behover sin gamla kroksabel. Forsta steget
dr att hitta honom och ldna hans vapen.
Sedan #r det (néstan) raka spéret.

Vass argumentationsteknik tar dig forbi
vakterna, men se upp for féllor och délig
byggnadskonstruktion. Du har en timme pa
dig att ridda prinsessan.

Prince of Persia dr spelmaissigt ingenting
markligt, men snygg grafik, bra animation
och hyfsatljud hojer den 6ver genomsnittet.
Figurerna i spelet har ovanligt mjuka och

naturliga rorelser, vilket hdjer

- spelkénslan.
W&Qﬂ Saknar jag ndgot i Prince of
Persia sd drdeten Save-option.

(Borde finnas i alla spel.) I ovrigt
Kklarar sig spelet bra

fallen av patrullerande fiendeskepp. Det
galler da att forsoka hitta en stilla plats déir
man kan vila upp i viintan pé ny strid.

Vil tillbaka kan man snurra runt och skjuta
1360 grader. Forhoppningsvis triffar ndgon
kula sitt mal.

Som om inte detta vore nog s finns dethir |
och var gigantiska huvud-

> @ skepp att bekdmpa, Roda
pilar p& marken visar vigen

dit och har man vil gett sig in

en strid med en av dessa sé vet man
aldrig hur det skall sluta, Dessa ger
dock extra bonus i form av liv, styrka
och eldkraft. Intensiteten i spelet dr
dock konstant i och med att antalet
motstdndare, och dess styrka okar hela tiden.

Vid speletets borjan kan man vilja mellan
olika varianter, alltfrén traningsmode till den
svéraste av 3 nivéer. Det finns ocks tvi olika
styrsitt. " Absolute" ror skeppet i joystickens
rikining. Stir pinnen rakt upp sa &r skeppet
stilla.

"Relative" 4r en metod dir skeppet 1ot sig
hela tiden, tills dess man byter riktning.
Denna metod kriver storre skicklighet men
ar mer effektv,

Battlestorm dr superbt, behover jag siga
mer.

Derek
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Till att borja med kan bara konstateras att
Bergsala (som distribuerar Nintendo) och
HK Electronics (som distribuerar Acti-
vision) har kommit i luven pa varandra. Det
verkar som om Bergsala inte gillar att HK
importerar och siljer Nintendospel. Detta
vill Bergsala ha monopol pé. Det har upphér
aldrig att forviina SHNs skribent hur samma
grupper som talar om fordelarna med fri
konkurrens ocksé kimpar med nébbar och
klor for att behdlla missskétta monopol.

Misskotta, kanske négon undrar??? Jo jag
tycker det dr bedrovligt att det skall vara s&
svartatt fa tag i cartridges till Game Boy. Jag
trodde ex att spelet Castlevania fanns all-
maént tillgdngligt, annars hade vi ju aldrig
skrivit om spelet hér i tidningen (se Bak-
ddrren)

Nya megadrive-spel

Nu éver till ndgot betydligt trevligare. Det
damp ned tvé spel till MegaDrajjven hir i
brevlddan. Det var Electronic Arts som vi-

- sade att man tinker stodja konsollen genom
att konvertera klassiker till MD-format.
Spelen i friga var Sword of Sodan och
Zany Golf. Det dr inte sdkert att dessa spel
artillgéngliga i Sverige. Men jag hoppas att
alla Megadrajjvare fir en chans att ligga
dem till samlingama.

Jag skédms att erkénna det men jag har ald-
rig spelat Sword of Sodan tidigare. Jag vet
att det riiknas in bland de spel man "méste"
ha spelat men det har helt enkelt aldrig blivit
av. Att spelet dessutom ir kodat av en dansk
grupp gor ju inte saken samre. Man skall
hélla ihop i Skandinavien.

Spelet gér i korthet ut pa att styra en hjilte
eller en hjiltinna genom 15 faror och 500
bedrovelser fram till den slugiltiga kon-
frontationen med drkeskurken sjilv. Det ir
alltsd inte friga om ndgon revolutionerande
spelidé. Spelet dr dock vilgjort och med en
smaputtrig spelatmosfir.

En rolig detalj 4r att man kan plocka upp
flaskor med elexir. Dessa gér att klunkai sig

Zany Golf

som de ir men man kan ocksé blanda dem och
sedan se vad som hénder. Det kan bli allt frén
forgiftning till total radering av motstindarna
pé skidrmen. Att leta sig fram genom &ventyret
och sedan forséka klura ut vad kombinatio-
merna egentligen kan fixa gor spelet rekom-
menderbart.

Helt utan forbehall 4r inte rekommendationer-
na. Spel &ldras och sa dven Sword of Sodan. I
jamforelse med Obitus si stir sig spelet slitt.
Det ir dock betydligt bittre n ex Golden Axe
och liknande.

Bordsgolfspel.

Spel nummer 2 frén Electronic Arts var Zany
Golf, vilket dr ett bordsgolfspel. Bordsgolf r,
for er som inte vet, en form av golf som spelas
pé en bordsyta dar varje hél &r lagom stort att
rymmas pd bordet. Det &r alltsd en variant av
golf som 4r mindre &n Minigolf.

Zany Golf tar vil vara pa det faktum att datorn
erbjuder fler mojligheter &@n ett konventionellt
spel. Sabl. a. kastas man pd en banarittiniett
flipperspel medan andra banor innehdller de
mest sillsamma teleportationsmanicker.

Helt ut tvekan #r inte rekommendationen av
Zany Golf. Nagonstans har grafiken férsdmrats
nér spelet har portats frin dator till spelkonsoll.

Vill man ha ett valdsfritt, spinnande och roligt
spel dr nog Zany Golf det bésta man kan vilja
jamte Columns. -

Originalspel

Det kom ocksé en trave spel fridn Playmix.
Problemet med dessa r bara aft man inte dnnu
har bestimt vilka spel man vill slippa hér i
Sverige. "Hér har ni att titta pd", sa man helt
vanligt. Dérfor bugar man och tackar.

Nar det giller ett spel som ESWAT sé gor det
inget om detta spel stannar utanfor landets
granser. ESWAT &r ndmligen ett av dessa ur-
usla spel som aldrig borde ha fitt tillverkas.
Den som nu lider av starka behov att lisa om
detta sidscrollande slagssmaélsspel i stadsmil-
jo kan ju alltid s14 upp sidan 16 i SHN 1-91.

ESWAT

KONS

Spelet har inte blivit bittre sedan dess.

Truxton

Nu over till nigot betydligt roligare; Truxton.
Nej, jag har inte blivit gaggig. Jag ville bara
goraett ytterligare pdpekande om att detta spel
har funnits ut ett tag nu och att alla med Mega-
drive och ritt sinne for skjuta-ned-spel bérkolla
in detta spel. Jag har inte sett ndgot battre. Pa
hemdatorsidan slés det bara av Xenon II.

Columns skrev jag om férra gingen i samband
med Gamegear. Nu har det ocksd kommit till
Megadriven och det &r lika roligt dar. "Rip-
offs" pd Tetris kan bli en smula tradiga men
Columns har sdpass mycket egenvirde att det -
ar betydligt bittre &n ovriga pusselspel pa
marknaden. Tyvérr tycker jag, rent subjektivt,
att spelbalansen dr négot béttre i Tetris. Annars
har jag faktiskt roligare med Columns.

Ettlitet irritationsmoment ar den koppling man
forsoker gora till Fenisiska Handelsmin. Det
kan gott hinda att de spelade ndgot spel som
liknade Columns med fargade stenar och andra
ddla produkter. Jag misstinker dock att denna
historiska koppling dr mer fodd ur en PR-av-
delnings forsok att hitta nya infallsvinklar pé
siljande spel. Det behovs dock inte. Columns
dr bra som det &r.

Moonwalker

Jag har svingat méngder av svird i ordkneliga
spel. Jag har forpassat méngde av fiender till
en bittre virld med pistoler och gevir.
Aldrig forr har jag dock dansat ihjdl mina
motstdndare. Den som har sctt mind patcliska
forsok pa dansgolvet forstér varfor. Man dr
ingen Michael Jackson heller. Snarare ligger
jag mer &t Svullo-héllet.

Att f3 chansen att fly in ett dansspel var darfor
extra kul. Ar det s& hdr man gér om man kan?

Spelet heter Moonwalker och skall inte blan-
das ihop med det datorspel, med samma namn,
som kom for nagot ar sedan. Det spelet var en
katastrof. Megadrive-varianten &r en frojd att
spela.

Truxton
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OLLIDERAT

Det galler att ta sig igenom ett antal nivier med
skurkar, likplundrare och andra hemskheter.
Dessa forintas snabbt genom stjarnbestrodda
sparkar som mest liknar ndgot frin Walt Dis-
neys film Peter Pan.

Som extra attackform kan M.J. se till att alla
borjar dansa. De dansar tills dess de tar slut. Ja,
motstdndarna alltsd, inte M.J. Han héller hur
ldngt som helst. Gillar man Michael Jackson
ochhans musik s& 4r Moonwalker ett givet kop.
Dessutom passar Michael Jacksons utseende sd
bra for datormiljo.

Till dessa spel finns svensk brukanvisning och

det dr dessadversittningar som ar Megadrives
stora vaghet just nu. Det var linge sedan jag
ség nédgot sdpass klantigt. Ett exempel:

Moonwalker: Michael easily knocks out foeas
with stars that shoot from his fingertips and
feet.

Detta har man 6versatt med: Michael knockar
sina fiender ldtt med stjdrnor som sprutar ut
[rdn hans fingrar och tinder.

Ett odontologiskt unikum m.a.o.

Bruksanvisningens text skall inte bara férkla-
ra hur man spelar. Det skall ocksd férsitta
spelaren i ratt stéimning infér spelet. Helt osokt
kommier jag att tinka pd datorspelet Loom dir
man far hela forhistorien som teater pa ett ex-
tra kassettband.

Dett skall jimforas med Gversittningen av
Sword of Swodan vars spelbeskrivning endast
forsitter spelaren i ett fnisstillstind. I och fér
sig skall det vara roligt att spela, men nfigon
matta far det vl dnd4 vara!

Rolispel

Det finns en stark koppling mellan rollspel och
datorspel. Manga stora framgangar har byggt
pé dessa sillskapsspel ex Dungeon Master och
Phantasy. i :

Pé konsollsidan har det varit mer tunnsatt. Jod3,

Zelda finns ju alltid men i jaimforelse 4r det lite
patetisk.

Jag har inte haft mojlighet att spela Phantasy
Star pd Mastersystem. Haller det sammaklass
som Phantasy Star II till Megadriven s4 4r det
bra.

Phantasy Star II &r tillverkat i Japan, ellerdt-
misténe har det tillverkats av ndgon som har
sett mycket pé Japansk tecknad film. Rent
formméssigt pdminner det om Lucasfilms
Battletech som kom for nigra &r sedar. Mil-
jon @ SF och det giller att befria tre planeter
frdn en hotande fara och till sin hjélp har hu-
vudpersonen ett antal vinner med olika egen-
skaper .

Rollspel nummer 2 heter Sword of Vermilion
och &r ett fantyspel med méngder av magiska
formler och rustningsdetaljer. Det vimlar av
monster och mystiska grottgingar. Eftersom
jag dr mycket svag for denna typ av rollspel-
séventyr sd blev Sword of Vermilion min ab-
soluta favorit bland spelen till Megadrive.
Pahntasy Star &dr pd 6 Megbytes och Sword of
Vermilion har 5 Megabytes. Bigge har batte-
ribackup s4 att man kan spara pagiende spel.
Till badaspelen kommer det ocksd pdkostade
bocker med speltips. De ér i limpligt fickfor-
mat och innehdller méngder av férgbilder.
Ar detta Megadrives nya trend sa fir verkligen
datoridgarna se upp for detta ar bland det basta

_jag sett pd nigon maskin. Phantaztixt!

LYNX

Nu o6ver till ett mer deprimerande kapitel -
Lynx. Det gor en spelare verkligen ont i hjir-
tat att se hur méjligheterna hus denna fantasti-
ska maskin missbrukas. Det har kommit fem
nya spel till handkonsollen och fyra av dessa
dr fantasilosa pé gransen till det trikiga.

Forst har vi Paperboy. Jo, det 4r samma Pa-
perboy som fanns for 8-bitars datorerna for

Moonwalker

e

Swords of Vermillion

Phantasy Star I1

ménga &r sedan. Jag vetdem som har Paperboy '

som favoritspel, for dessa personer maste det
vara roligt atf spela denna klassiker.

(Forts. pd sid: 61) @

Bestallningstalong: e

Se vara annonser pa sidorna; 33, 47 & 59. & SH
a a
) ® Till:
- Chara' Data AB

Jag heter:
s Adress: Jungfrugatan 13
H Pnr/Ort: .
o e 375 31 Eksjo
g Dator:
a
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LOSNINGEN

av Clas Kristiansson & David Bergman

losning.

Loom dr ett av dventyrsspelen fran Lucasfilms. Det
miirks att spelet kommer frdn ett filmbolag. Det
vimlar av héindelser i spelet som man inte kan
paverka. Hiir kommer i alla fall ett forslag till

et finns en massa saker
mankan giraispelet som
t.ex fylla en binge med
ved eller tillverka guld av halmen
i cellen hos smederna. Detta &r
héndelser som inte paverkar spe-

- let och dessa har vi inte tagit med.

Lésningen innehdller endast et
nodvindiga. Det roliga fir niklura
ut gjdlva.

Spelet borjar med att man lyssnar
igenom det kassettband som

medfojer spelet. Dér fir man flera

ledtrdar som kan vara till hjilp
senare. Sedan ir det dags att lad-
da Loom.,

I 6ppningsscenen hittar vi spelets
hjilte Bobbin Threadbare pé en
bergskulle. Han fér ett medelande
frén det dldstes r&d att han skall
bege sig till Helgedomen (The
Sanctuary) med en gdng. Sadet 4r
bara att knata dit. Vil dir upple-
ver han de hindelser som sparkar
iging denna kedja av otickheter
som hotar vérldens existens. Han
adiptivmor, den gamla Hetchel
forvandlas av de dldste till ett dgg
och sedan dyker det upp en svan
som fér bort all innevdnarmaibyn.
Byns magiska slinda (Distaff)
ligger pa marken.

Bobbin plockar upp den och un-
dersdker dgget. Nu far han sin
forsta formel "OPPNA" (Ope-
ning) ,vilken han naturligtvis lig-
ger pé 4gget. Ut kravlar i Hetchel
i form av en svanunge (Cygnet).
Bobbin fér ett antal meddelande av
henne inna hon flyger iviag. Nu
skall Bobbin bege sig till kyrko-
girden och understka ett tagg-
busksnér. Gér han sedan in i sko-
gen strax bredvid och undersdker
de fyra hélen i tridden sa far han
"NATTSYN" (Night Vision) av
ugglorna. Nu &r det dags for en
promenad upp pd berget igen.

BILDJAKTEN 2

VINN ETT AV TIO PROGRAM I VAR
POPULARA BILDJAKTSTAVLING

Vi kér vidare med omgang tva av
Bildjakten. Som vanligt véintar 10 st
datorprogram pa att fa skickas till de
som har hittat de sju bilderna.

FINA PRISER!!!

Tio vinnare kommer alltsa
- attdras ochdarvaroch en far
ett.program for just sin dator.
Vinnarna presenteras i num-
mer 4/1991

SA HAR GOR DU:

| rutan hér intill ser du sju
smabilder. Varoch enbild ar
utskuren urnagon avde sidor
som tidningen innehaller.
Storleken &r exakt densam-
. ma som | verkligheten. Det

galler allisa att leta reda pa
den sida dé&r var och en bild
kommer fran.

Sidonumren fyller du i pa
talongen har intill och tav-
lingssvaret skall vara inskick-
at senast den 22 Mars

Lycka tilll

22

VINNARNA |

"BILDJAKTEN 10/90"

10datorprogram program har

redan skickats ut till féljande
lyckliga vinnare:

Henrik Andersson, 430
20 Veddige. Peter Borg,
Kungshamn. Hékan Béck-
strom, Trollhittan. Mats
Gjein, Finspang. Daniel.
Holmberg, Kristianstad.
Magnus Lundgren, Farsta.
Stefan Ridmonth, Visteras.
Bjorn Sjoblom, Borgholm
och Hans Ostberg, Krylbo.

GRATTIS!!

T E R EERERENNN R R RN N R RN E N RN S

® Nr 1 fanns pé sid |:] Nr 5 fanns pa sid [:]
Nr 2 fanns pé sid I:] Nr 6 fanns pa sid I:l
Nr 3 fanns pé sid ]:l Nr 7 fanns pé sid I:
Nr4fannspésid [ | I BILDJAKTEN 21991

(P.S. EN AVSKRIFT GAR PRECIS

LIKA BRA)

AATeSS N i

Dators {..o. ..

N e s i i e e el e

Postnr/Ort........ccovuverriveneene R R S

‘19MAAL YLX3L

IMOVL
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Ligger Bobbin nu Oppna pi
himlen s intriffar nigot stort.

Nu &r det dags for en promenad till
byns spinnkammare. Kastar man
Nattsyn p& morkret sd kan man
ta en nérmare titt pa spinnrocken.

Av den kan man léra sig "HALM
TILL GULD" (Straw into Gold)
genom en undersokning av rock-
en i friga.

Nu knatar man ivig till Hetchels
hus. Dir ligger formelboken och

antagligen skall man ta den med
sig. Vi har inte testa vad som hén-
der om man later bli.

Undersék sedan flaskan. Den
kommer att vilta och droppa ur sig
en formel som Bobbin inte &n kan
kasta. Det 4r "TOMMA" (Emp-
tying). Undersoker vi sedan grytan
s& fir vi "FARGA" (Dyeing).
Firgar man lite av ullen i huset far
man tonen: "F".

Bort & Ivag

Nu skall man bege sig bort fran 6n.
Det gér man med hjilp av grnen
som ligger vid bryggan. Det &r
bara atthoppa i vattnet, grabba tag
i grenen och paddla bort.

Ganska snart dyker det upp en
tromb. Undersoker man den sé far
man formeln "VRIDA" (Twi-
sting) och kastar man denna bak-
linges pd tromben s& forsvinner
hindret.

Den mystiska on

Nér man vil kravlat sig upp pé
stranden fir man tonen "G". Nu r
det dags for en promenad ini sko-
gen. 4 Herdar dyker upp och av

dessa kan man ldra sig den om-
vénda formen for "OSYNLIG-
HET" (Invisibility).

Det #r bara att promenera in i
glasstaden. Innan dess skall man
stélla sig till hoger om staden
och undersoka ett av tornen. Dér
finns det folk. Ligg Osynlighet
pé dessa och gé in. En telepor-
tationsklocka for snabbt Bobbin
upp i tornet och dir fir han
"SKARPA" (Sharpening) ge-
nom att undersoka lien. Gar man
till védnster om denna kommer
man till en klocka som for en
direkt till kristallkulan. Denna
undersoker man. 2 génger kan
man goradet men det ér baraden
forsta gingen man far nagot
anvindbart nimlige
"SKRAMMA" (Terror). Nu ar
det dags at sbka upp Gooldmold
om man inte gjort sé tidigare.

Hos herdarna ligger man nu
Skrimma och de springer sin
véag. Vart man sedan kommer
kan du ldsa i ndsta nummer av
SHN

Fyll i uppgifterna hir:
Har du prenumeterat tidigare?
Vilken dator har/anvander du?

Namn:

Commodore. Regelbundna sidor finns fér bl.a. S
om och f6r Commodoreégarna ocksa!

Gdr slag | saken: Skicka in talongen hadr nedan redan idag!!
(Portot dr betalt, du behéver bara fylla | uppgifterna och ldgga den pa nérmaste breviidda )

Vilket &r (endast rtal) dr du fodd?

TSALT??2

Forendast 175:- kan du f4 ett exemplar av Svenska Hemdator Nytt direkt i din breviad
Du riskerar med andra ord inte att missa ett enda nummer.

_Tidningar kgmmer, t!dningar gar. Svenska Hemdator Nytt bestar och &r Sveriges dldsta hemdatortid-
ning genom tiderna. Vi &r, dessutom, den ENDA svenska tidning som inte bara innehaller material om

pectrum, MSX, PC ,och Atari ST. Jovisst har vi artiklar |

Inom kort kommer sedan eit inbetalningskort pa posten

CdJa OINej

Adress:

a 10 ganger framat.

N D DN BN e S N N SO N I D DR DN G S O D D N SN N D N D N SIS SN VS S SN S D S e |
O Ja,Jag vill borja prenumerera p& Svenska Hemdator
Nytt. Skicka mig ett inbetalningskort snabbt sa att jag
hinnermed i utskicket av néista nummer.

Postnr/Ort:

Tel.or:

(Malsmans underskrift om du &r under 16 4r)
-(En avskrift av denna kupong gdr bra om du inte vill klippa i tidningen)
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Frankeras ej
* Moltagaren
betalar
portot
SELDA MEDIA
Svarspost
Kundnummer 410130000

448 01 Floda
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BAKDORREN
Speltips for fuskare

DORREN

Jaha, da kastar vi oss éver nya bakdirrar. Vi dr faxtixt helt
nedlusade med miingder av tips, men ge inte upp for det. Har
du tur blir just ditt tips presenterat och just du far
prenumerationen forlingd. Ersittning utgar beroende pa
hurpass "hett" tipset dr. I snitt ligger det vil pa c:a 1 friex |
tips men det justeras upp och ned beroende pa bakdirrens

3D Galax
Alt + Hogerpilkanpp for dig
direkt till asteroiderna

Back to the
Future

Pausa spelet och skriv
THE ONLY NEAT THING TO DO

Nu far man evigt liv, vilket kan
vara nog sa trevligt

Cybernoid

Den hir bakdérren maste vi ha
publicerat tidigare men OK, en
gammal favorit i repris:
RAISTLIN

ploppar fram en ny niva.

Denne i6gonfallande trollkar]
forekommer £.6. i Dragonlan-
ce-bockerna fran TSR om ni
inte visste det forut.

Double Dragon .

Jo, vi har publicerat bakd&rrar
till detta spel tidigare men Karl
Hékansson i Uppsala pastar att
foljande texter i High Score
Listan skall &stakomma en
massa kul saker. Inte for att jag
litar pa Kalle men man kan ju
alltid forséka

LEVEL ONE PLEASE

LEVEL TWO PLEASE

LEVEL THREE PLEASE

LEVEL FOUR PLEASE

1 DO NOT EANT TO DIE

GIVE ME MORE HEALT PLEASE
GIVE ME LOADS OF TIME PLEASE

Han péstér ocks att det hinder
négot kul om man trycker bide
1 och 2 och hller in Esc-knap-
pen nér man skall vilja mellan

M

- CUTHBERTNECK

alder.

1 eller 2 spelare!
F-n trot, sa Relling.

Empire Strikes
Back

Detta spel 4r sdpass gammalt att
vi séikert producerat nigot fusk
lingt innan Bakdorren var
uppfunnen men OK nu komer
det hir oxo.
XIMAGROTKEV

forenklar tillvaron

Fetiche Maya

Annu ett okdnt spel (och
otestad bakdorr) men ok. Alltid
fyller det ut nigra spaltmilli-
meter.

Tryck bagge SHIFT och + och

Hawkeye
Delete matar fram en nivé
Pause, Help, Start ger fler liv

IMPACT

Nagra koder

GOLD FISH WALL
PLUS HEAD FORK
ROAD

Leatherneck

ir en
gammal beprévad bakdorr.
Enligt Martin Akesson iMotala
s& behdver man inte starta pa
forsta banan. Det 4r bara att
vénta i c:a 2 minuter vid
titelbilden med commandosol-
daten

2

Cabal ¢

F2 for dig fram en niva

Cybernoid 1l
Skriv: NECRONOMICON
pa titelskdrmen

Dragon Spirit
Pausa spelet genom att trycka
ned F9, skriv DRAGON HEAD
Tryck sedan F10

Fusion

Skriv SWAMP THING i High
scorelistan och tryck sedan E.
Nu kan man hoppa mellan ni-
vierna med + & -.

Tlrycker man joysticken diago-
nalt uppdt till vinster och

trycker pa avtryckaren och se-
dan E sd kommer man till spe-

lets editor.

Gemini Wing

Hir 4r ndgra koder for att *war-
pa’” varje niva

classics
whizzkid
gunshots
doodguyz
d.gibson

N n AW

Goldrunner’

Skriv : EASYMODE p4 high
scorelistan. FO for dig vidare till
nista niva dir du dr osirbar. F8
tar bort bakdérren

Gremlins 2
Detta spel prydde framsidan pa

nr 9 forra dret och detta tinker
det fortsatta med.

SINATRA pé High Score
Listan gor formodligenndgon
nyita. Vilken vet jag dock
inte.

1K+

Blirdu triffad sd Kan du pausa
spelet. Nir du borjar spela
igen &r du oséarbar. Var bara
forsiktig. Detta giller dven
datorn

Jumping
Jackson
Négra koder

Game A
ROCKNROLL
NOISES
TENEBRE

Game B

SYNTHE
FUNK

Midnight
Resistance

Pausa p4 titelskarmen. Skriv
sedan:

ITSEASYWHENYOUKNOW-
HOW

P47

Skriv: ZEBEDEE i "High
Score” Nu kan du fi extra liv
genom att trycka F1

Trycker man didremot F2 si
hamnar man pé nixta nivi.
Pacland

Skriv Avalon pé titelskdrmen
for evigt liv
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BAKDORREN
Spoltips for fuskare

Lésningen till:

LEISURE LARRY |

Hej! Nu dr det dags for ménadens Sierralésning. Den hdr gangen
till Leisure Larry 1.Vi har ju tidigare presenterat bdade LL IT och 111
(SHN nr 3-90, 8-90) sa med denna lésning vintar vi barapa LLIV.

Vi tackar Mats Calborg for inskickat tips (samt givetvis alla andra
som kommit med motsvarande losningar)

Uanfér baren; G& in och bestill whiskey (drick det
inte), gd sedan in i dorren uppe till vinster.

Rummet med fyllot: G4 fram till bordet och ta
rosen. G4 sedan fram till fyllot och prata med
honom. Ge honom whiskey s4 fir du en TV-kon-
troll. G sedan in i dorren till hoger.

Toaletten: G4 fram till handfatet och titta i det (du
ser en ring) "Ta ringen" G4 sedan och l&s klottret
pé viiggama (tills det kommer ett meddelande som
lyder "Ken sent me") G4 sedan ut till baren
jgenBaren; Ga och knacka pd dorren till hoger.
Niren rost frigar efter 18senordet svarardu:"Ken
sent me",och ddrren Sppnas.
TV-rummet: G4 och sétt pd TV-n. Anvind TV-
- kontrollen for att byta kanal (fortséitt med det tills
ett porr-program borjar). Mannen gér dd och sét-
ter sig och tittar pd TV. G dd upp for trappan.
Hos horan: till bordet och titta pd det. Ta
chokladasken. G4 sedan ner till baren och ut ur
huset.

Utanfér Baren: G4 till hdger och in i grinden. G4
fram till soporna, kléttra upp i dem. Titta pd sop-
oma. Tag hammaren och ldmna soporna sedan. G4
ut ur grinden.

Utanforbaren: Ropa p4 Taxi och nér den kommer
glr duin i den.. I taxin, skriv: "SHOP" s4 tar f6-
raren med dig dit. Betala honom och gé sedan ut..
G4 ini affdren.. G4 till tidningarna och tag en. G4
sedan och betala den.. G4 sedan till hyllan med vin

& i 2 § *%. 2 .-." 3 SR §§\
X PV i ¥ & 3 3
S g § \i 0§- g g*‘ﬁu §§ 25 .;%Q\‘.?

S S I :

Giana Sislers

Hir &r ett nytt och enklare tips

till detta spel som inte gir att ligt.

klara av den r6da nivan genomatt
trycka pa Q och det liter ju trev-

och ta en flaska och betala den. St kvar vid disken
och kop kondomer av expiditen. Betala dem och gd
sedan ut.

Utanfér affdren: Vinta tills en man kommer fram
som frigar efter pengar. Ge honom inga. Vinta till
han frigar om vin. Ge honom d4 vinflaskan du kopt
s4 fir du en kniv. Ropa sedan pd en taxi.

Itaxin: Skriv "Casino”, betala mannen och gé sedan
ut. Utanfor casinot véntar du tills en man, kldddien
tunna, kommer. K&p det dpple han erbjuder dig, gd
sedan in i casinot. G4 till tjejen som sitter vid ettbord
till véinster och sitt dig pd en av stolarna.

Under spelets ging:Sluta spela nir du ha ca 200-
2508. (Spara spelet lite d och di for att fA behdlla
pengarna vid forlust) Sluta spela genom att
skriva:"Stand up".

Nér du har slutat spela: G4 rakt uppdt tills datorn
bérjar ladda. T hissrummet str en askkopp framfor
dig. Titta i den. Du ser ett kort, Ta det. G& sedan ut
ur casinot och ropa pd en taxi. I taxin skriver du
"Disco", betalar mannen och gér sedan ut.

Utanfér discot: G& fram till vakten som dd stoppar
dig. Visa upp kortet och gd sedan uppfér trappan.

I discot: g upp till den tomma platsen mittemot
tjejen. Sitt dig. Titta pd tjejen och ge henne choklad
vilket gliidjer henne. Ge henne rosen och hon blir lika
glad igen. Friga henne om en dans. Still digupp och
4 till dansgolvet, Larry dansar sjilvmant. Efter
dansen gér du till din plats igen. Sitt dig. Titta pd

tejen. Ge henne ringen
SR och hon vill dé gifta sig

§ e e ; SN meddig. Sedan frigarhon

‘% * R e‘%@‘& om 100%. Ge henne det.

ey “‘\t-%x\\k'\ 38 Ga sedan ut frin discot
3

och ropa pé en taxi.

I Taxin: Skriv "Casino"
betala sedan mannen och
g8 ut. GA in i casinot och
borja spela Black Jack

tills du har ca 200-2508 g& sedan ut ur casinot.

Utanfor casinot: G4 ner mot végen (inte ut pd
den) tills datorn borjar ladda. ;

Utanfér kyrkan: G4 till dérren vid kyrkan
(Oppna dorren) och g in. GA fram till pristen
och skriv:"Marry Girl" (lyssna p4 priisten) G&
sedan ut ur kyrkan och till casinot.

GAin i casinot. G4 upp till hissrummet, G till
hissens dppning (pd baksidan) G4 in i hissen.
Skriv "four” for vining fyra.

Vining fyra: G4 till dérren med ett hjirta
(Knacka pd dorren). I ammet: G& och siitt pd
radion (du fir reda pd ett telefonnummer, skriv
upp det) G4 och prata med tjejen som siger &t
dig att ktpa vin. G4 ut ur rummet. |

Vid hissen: G& ini hissen och skriv "One" for
vining ett. G4 sedan ut ur casinot och ropa pé
en taxi.

I Taxin: Skriv:"Shop" betala sedan mannen
och gé ut. Utanfor shopen: Ga fram till telefo-
nen och skriv: "Use phone" skriv numret du
fick frin radion.

En rost fripar vad du vill bestilla. Skriv:
"Wine". Sedan frigarrosten vartdu vill ha det
levererat. Skriv d& "honeymoon suite” limna

sedan telefonen och ropa pd en taxi.

1 taxin: Skriv "Casino", betala mannen och gé
sedan ut.

Utanfdr casinot: G4 in i casinot. G& upp till
hissrummet och dk upp till véning fyra.
Knacka pd dérren med ett hjirta.

I rummet: G4 fram till vinet (ta det och drick
upp det tillsammans med tjejen) Prata sedan
med tjejen. K14 sedan av dig, Efter det ldgger
du digi sdngen. Fortsittning f6ljer automatiskt
tills dess tjejen har plundrat dig,

Diir ligger du nu bunden. Anvind kniven och
skir av repet. Tag sedan repet och gi ut ur
casinot. Ropa pi en taxi.

I taxin: Skriv "Bar", betala mannen och g ut.
G4 in i baren och gd upp till horan.

Hos horan: G4 till fénstret, 6ppna det och
klittra sedan ut genom fonstret. P4 balkongen:
G4 fram till balkongens hogra kant. Bind fast
repet om dig. Bind andra 4ndan av repet i bal-
kongen. Héng dig sedan med hjdlp av repet
mot det hdgra fonstret. Krossa rutan med
hammaren och tag pillren. Klittra sedan upp
pébalkongen igen och kldttrra tillbaks genom
fonstret. Hos horan: For extra poéing- g till
horan och kldd av dig. Anvind sedan en

kondom och ligg dig i sdngen.

kopa. Tryck Shift LockochR A

M under spelets gang si

bléddras en ny bana in i bilden

Gl6m inte att ta av dig kondomen

efterdt. Ga sedan uturbaren. Ropa

pa en taxi. Skriv "Casino" betala
och gé ut. G4 in i casinot, gé till

Rick Dangerous

FLUFOMATIC pa Hight Score

hissen, skriv eight. gd fram till

tjejen vid disken, parat med henne.

Ge henne sedan pillren. Hon blir

listan gor att man kan vilja bana
bland de man redan besokt. I
alla pastar David Wennermark

vildigt glad men ldmnar dig. Titta
bakom disken och du ser en knapp,
tryck pd den. D& 6ppnas den stora

detta och han bér ju veta,

Thing Bounces

Back
Detta spel har jag i och for sig

dorren och du kan gd in. G& ut i

dérren till vdnster. Vid poolen: Ta

av dig klidderna (Larry hoppar i
poolen) Titta pA tjejen. Prata sedan

inte hort talas om men det kan

med henne (ge henne dpplet) sedan
gdr hon upp ur poolen. (Larry fol-
jer henne automatiskt) De gd in i
hennes rum

ju g att spela @nd4. Enligt Mi-

kael Levin I Jarfilla kan man

AND

YOU HAVE

DONE IT!!!
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COMMODORE 64 / 128

SPEL TILL PACLAND 129 179 = ..
PAC MANIA 129 179 .
COMMODORE 64/128 TROSEi0 aoventure 1 169 JATTEBILLIGT: 79 KR/ST FOR C64 KASSETTER
Sy o o | B A oD T S A R T Lt pm. o
KASS DISK g ] g g -
R D KASS pIsK ULTIMATE GoLe 19 249 PRIS: ENDAST 79 KR PER STYCK
JACK NICK COURSES V III * 149 EW KASS DISK
AMERICAN CIVIL WAR [ 340  HEAT SEEKER 149 199
i’s‘ﬂ‘ NICKIﬁ?g%O GOLF 5 ﬁg DELIVERANCE 159 199 AMERICAN CIVIL WAR II 299  SUMMER CAMP 149 199
SERVE & VOLLEY ® 120 IMAGE WORKS xass pisk  AMERICAN CIVIL WAR Il 24 THALION KASS DISK
TEST DRIVE I 149 1% BACKTOTHEFUTUREN 15 19 DBATILEFRONT = 3  ATOMIX 140 199
*-Kriiver Jack Nicklaus Golf BLOOD WYCH 149 199 TWAR. 4
ACTIONSOFT PASSING SHOT 149 CARRIERS A a9 TITUS KASS DISK
DISK EUROPE ABLAZE. 349 DICKTRACY 159 19
THUNDER COPPER 200 INFOCOM DISK  FIREKING 249 FIRE & FORGET II 4
UP PERISCOPE 299  BALLYHOO 199  HALLS OF MONTEZUMA 349 15
ACTIVISION KASS DIsk  BUREAUCRAZY C128 199  MAC ARTHURS WAR 249 UBI SOFT KASS DISK
DEADLINE 99 PANZER BATTLES 249 BAT 249
ATOMIC ROBOKID 149 199 STAR CROSS 99 REACH FOR THE STARS 349 IRON LORD 169
CITADEL 149 SUSPENDED 99  ROMMEL 299 SKATE WARS 149
DRAGON BREED 149 199 RUSSIA 299
HOT ROD 199 159 INFOGRAMES KASS DISK ooy US GOLD KASS DISK
MURDER ON MISSISSIPI 19  SIMOTY o T KASS DISK g yvoTION 159 199
SONIC BOOM ww > INTERPLAY KASS DISK  BATTALIONCOMMANDER 149 %\Xﬁ METAL e
TIME MACHINE 149 199 BARDS TALE Il 129 BATTLE OF ANTIETAM 369 ITALY 1990 149 199
WICKED 149 BARDS TALE Il 219 BATTLES OF NAPOLEON 349 LINE OF FIRE 159 229
ANCO DRAGON WARS 249  BUCK ROGERS 299 MEAN STREETS 229
KASS DISK NEUROMANCER 249 CHAMPIONS OF KRYNN 299 MOON WALKER 149
KICK OFF 11 149 19  TRACER SANCTION 199  CURSE OF AZURE BONDS 349
RALLY CROSS CHALL 149 WASTELAND 219  DEMONS WINTER 260 VIRGIN KASS DISK
AUDIOGENIC KAss DIsk KONAMI KASS DISK  DRAGONS OF FLAME 159 199  GOLDEN AXE 159 199
EMLYN HUGHES SOC. 149 199  BLADESOF STEEL 249 E{R{Rﬁf&ﬂﬁk o ﬂ’gﬁ%";‘%‘;{% 1B
HELTER SKELTER 159 19  TEENAGEMUTANTHERO 179 23  ERSTOVER GERMANY 349  RISK {-4,3 12
BLADE Kass pisk  KRISALIS KASS DISK  FORTRESS 179 SUPER OFF ROAD 159 199
LORDS OF CHAOS 149 19  MANCHESTER UTD L) QLT I L o 2%  WIZARDWARE  kass pisk
CAPCOM xkass pisk  KYODAI KASS DISK  GEOPOLITIQUE 1930 179  SUPERSTAR JCEHOCKEY * 199
DYNASTY WARS 159 199 CURSE OF BABYLON 249 HEROES OF THE LANCE 149 199 *=tidigare utgiven av Databyte & Mindscape
wﬂgzg&mn gg LUCASFILM HILLS FAR 269
159 229 DISK OVERRUN 349
o B B oo = o 2 COMMODORE &
269
CHALLENGE ¥ MICROLEAGUE Kass DISK  POOL OF RADIANCE 349 COMMODORE 64/ 128
MICROLEAGUE BASEBALL 399  PRESIDENT ELECT 88 199 2
T. BROOKING WORLDCUP 149 100% DYNAMITE Afterburner, Last NinjaIl, Wec
MICROLEAGUE FOOTBALL 349 QUESTRONI 263 e Mans ochDouble Dragon L. Pris kasseti 199 di
CINEMAWARE Disk  MICROLEAGUE WRESTLING 2%  QUESTRONIN . 20 ez B
WWF SUPERST. 1 ? DARK] 260
%}?gggg %;g *=Kriiver Microleague wrestling ROADWAR EUROPA 269 W };‘glx & inches, Fast
TV SPORTS FOOTBALL 299 MICROPROSE KASS DISK gﬁ"“ﬁ RDT&FSSPRH‘MEM Sl §§3 R i T
COSMI KASS DISK  ACROJET 149 199  SIX.GUN SHOOTOUT 199 BIG BOX Ghostbusters I, Enduro Racer, Hacker |
CHERNOBYL 149 AIRBORNE RANGER 179 STORM ACROSS EUROFE 349 Big Trouble In Liule China,Spindizzy, Rampage,
IDENT IS MISSING 149 199 349 orporation, Explorer, Champ Baseball, Dandy,
PRES F15 STRIKE EAGLE 149 TYPHOON OF STEEL C ion, E p y
SUPER HUEY Il 149 ggﬁ%g . %33 %:g WAR OF THE LANCE 299 - Mermaid Madness, Star Raiders II, Ace 2088, Park
D & H GAMES KASS PROJECT STEALTHFIGHTER 179 24 SUBLOGIC DISK  \ossartent K nightasts iy Fro e s
FOOTBALL DIRECTOR 149 RED STORM RISING 179 FLIGHT SIMULATOR II 499 facti Fi ¥ p
Football, Galactic Games, Firetrap, Super Hang-On,
DATA EAST pisk  SILENTSERVICE 149 199  NIGHTMISSION PINBALL 199 Real Ghostbusters, Guadsl Canal, Aliens, Kamov och
s N Yo MICROSTYLE KASS DISK  STEALTH MISSION 299 Gee Bee Air Rally. Pris kassett 229, diskett 249,
L2y BUSHIDO 149 19 SYSTEM3 KASS DISK  CHALLENGERS Kick Off I, Stunt Car Racer,
DIGITAL KASS DISK  RICK DANGEROUS II 149 199  DOMINATOR 149 Fighter Bomber, Super Ski och Pro Tennis Tour I.
FIECOMBATPILOT* 1% 24 MINDSCAPE KASS DISK  FLIMBOS QUEST 149 Pris diskett 249
=Fungerar ej pd 1571/0ceanic DAYS OF THUNDER 149 199 MYTH : 2 199 CHARTBUSTERS Agent x2, Ghostbusters I, FA
D OMARK KASS DISK DEJA VU 109 NINJA REMIX 149 199 cup Football, Kane I, LA Swat, Ninja Master, Ra-
o A NINJA REMIX (CART)* 299 269 sputin, Ollie & Lissa,Zolyx, Ricochet, Exploding
CASTLE MASTER 149 MNIPLAY HORSE RACING 199 TUSKER 149 199 Fist, Dan Dare I, Formula 1 Simulator, Brian Jacks
SPY WHO LOVED ME 149 199 NEW WORLD COMPUTING VENDETTA ; . 149 199 Superstar Challenge, Tau Ceti, I-ball I, ParkPatrol,
ELECTRONIC ARTS ik ;xépﬂa;méa; version av Last Ninja 1T Thrust 1, arvey HeadBanger och War Cars, pris
KASS DISK  KINGS BOUNTY 249 UM DISK ;
ARCHON COLLECT. 129  MIGHT & MAGIC Il 249 . AMAZON 199 ! izzy, Fast Food, Fantasy
CAVEMAN UGH.LYMPICS 120 0 CEAN DRAGON WORLD 199 W‘urld Dx;zy, Treasure Island Dizzy och Magicland
T pe i e KASS DISK Dizzy. Pris kassett 149
FERRARI FORMULA ONE G0 120 CHASEHQII(CART) 200 200 TENGEN KASS DISK Heathrow Air Traffic Control, Ace
LEGACY OF ANCIENTS 129 NARC 159 229 BADLANDS (CART) 209 299 I, Tomahawk,Spitfire 40, Strike Force Harrier och
MADDEN FOOTBALL 159 NIGHT BREED 159 229 ESCAPE ROBOT MONSTERS 149 199 AdvancedTactical Fighte'r Pris kassett 159
MARBLE MADNESS 0 2129 $ 5 CIUNIRICL CAISTANCE At M4, 199 SELAX Se 149 19 pOUR MOST FUNSrodgits, Everyone's a Wally
PERA’ THU 149 NER 149 199 = . ) »
MSI’FS.ESSAUS % }?g PUZZNIC 159 229 THALAMUS Rik the Roadie och Slug, Pris kassett 69
ELEaAT TOCKEY 155  RAINBOW ISLANDS 149 199 KASS DISK  FOURMOSTHORROR Rocky Horror Show, She
PROJECT FIRESTAR'T 109 ROBOCOP II (CART) 200 299 CREATURES 149 199 Vampires, Nosferatu Vampire och Neil Android. Pris
RACING DESTRUCTION SET 149 SN AR e o A -
SENTINEL WORLDS 199 "
TIE BREAK 149 199 o
SKATE R DIE o 13 ImBEAL 15 199 SUPERBILLIGT: 59 KR/ST FOR C64
STAR FLIGHT 199  ORIGIN DISK KASSETTER
STRIKE FLEET 129  OMEGA 369
EMPIRE KAsS DISK  SPACEROGUE 249 | ACE1 &2, ACTION SERVICE, ARKANOID I, ATOM ANT, AUSTRALIEN RULES FOOTBALL,
BALLON BUSTER, BATMAN CAPED CRUSADER, BLAZING THUNDER, BEYO|
AMAZING SPIDERMAN 19 19 RAINBOW ARTS KAsS DISK | BigFOOT, BUGGY BOY. CHAMPIONSHID BASKETBALL, CHOCABLOG CIARY 1. ALACE:
GAZZAT - 159 199  CURSEOFRA 149 GAMES, COBRA, CORPORATION, DOUBLE DRAGON 1, DRAGONS LAIR I, DRAGONS LAIR 11
EPYX kASS pisk  OIL IMPERIUM 199 | EMPIRE STRIKES BACK, ENDURO RACER, ENERGY WARRIOR, FALLEN ANGEL, FIGHTER
4 X 4 OFF ROAD RACING P TURRICAN Il 149 199 | PILOT, FIRST STRIKE, FRANK BRUNOS BOXING, GEMINI WINGS, GILBERT, GREEN BERET,
IMPOSSIBLE MISSION I & SIMULATIONS CANADA GUARDIAN ANGEL, HAWKSTORM, HONG KONG PHOOEY, IK+, HUXLEY PIG, ICE HOCKEY,
LACRACKDOWN 165 JAWS, KAMIKAZE, KENTUCKY RACING, KICK BOXING VIGILANTE, KWIKSNAX, MATCH
ORI o DISK | DAY I, MAX HEADROOM, MIAMI COBRA GT, NEMESIS, NIGHT RAIDER, OLLIE & LISSA ITI.
WORLD GAMES o FALL GELB 499 | OPERATION HORMUZ, OFERATION WOLF, OVERLANDER, PAPERBOY, PRESIDENT, PRO
FIFTH ESKADRA 499 | BOXING SIM, RAMBO I1II, RAMPAGE, RASTAN, RETURN OF THE JEDI, ROCKFORD, ROCK
GARDE DISK  GOLAN FRONT 499 | STAR ATE MY HAMSTER, RUN THE GAUNTLET, SALAMANDER, SILKWORM, SKATIN USA
HIGH SEAS 499  GREY SEAS, GREY SKIES 499 | SLAPFIGHT, STAR SOLDIER, STAR WARS, STRIPPOKER I, SUPER KID, SUPER TRUX, TARGET
GOLIATH IN HARMS WAY 499 | RENEGADE, TOMAHAWK, TOP GUN, TRACKSUIT MANAGER, TURBO KART RACER
oD A b SokiG lﬂﬁg DISK %ﬁﬁ-&lﬁﬂ‘ﬁa : 499 %%AT‘EF%OMBAT, US ALIENS, VECTORBALL, VINDICATOR, WORLD CLASS LEADER:
SG”;‘Z\”'&EBSL o Lo gﬁ&g HELEE] 1‘,33 BOARD, WEC LE MANS, WINTER OLYMPIAD, YES PRIME MINISTER OCH YOOI & GREED
Al KASS DISK GRAD CAMPAIGN 499 %
et R S T T Biic PRIS: ENDAST 59 KR PER STYCK
SN W Computer Boss International ORDERTELEFON:
Bl d Ll Box 503 631 06 Eskilstuna 016-13 10 20
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HARD BALL Il 299 WINGS(IMB)  ° 349
kusselt 69 1SHIDO 299 *_ Kriver It Came From The Desert E;IPOREOP IRD PEY
EQUR MOST SPORTS Run for Gold, End Zone, JACK NICKL.COURSE V.3%* 179 ** — Amiga ver kriiver IMB
Rally Driver och Soccer Boss, Pris kassett 69 JACK NICKL. UNLTD (1 MB) 369 ELITE 289 299
GAMES CRAZY Super Sports, Galactic Games, ~STAR CONTROL (1mb 299 COMMAND SIMUL.am1 ast  FRE&BRIMSTONE 209 299
California Games och Alternative World Games, Pris  TEST DRIVE I 349 BLITZKRIEG 499 FTL AMI  AST
Kassett 179 JE T 0 gmkﬂql?;hm 5 };; BLITZKRIEG 1 MB 499 CHADS ESE;%%S‘EACK g
GIANTS. Rolling Thunder, Gauntlet II, 720, Out WHITE DEATH 1 MB 499 CHA(
p . TEST DR I MUSCLECARS* 179 DUNGEON MASTER*** 349 299
Run och California Games. Pris huﬂ:!lo?ocop . EET C!?‘.lg‘[E SSUPERCARS * ;;g SAERE DESIGN 9 Azhggl Azg D.M. EDITOR* 149 149
HOLLYWOOD COLLECTION A -VUP *
Ghostbusters 11, Indiana Jones L.C. och BatmanThe  ijRD COURIER 200 200 CORPORATION 209 =200 u;i(ﬂk:;vrc?m Chgﬂcosansms:rﬁack
Movie, Pris kassett 199, diskett 249, »_Kriver Test drive IT %ﬁ?\?%%mﬂgg* ;g = wh%_Amiga ver kraver 1 mb
HOUSE MIX Dark Fusion, Techno Cop, Skate #**-Kraver Jack Nicklaus Golf ARRH GOLIATH
: ) H AMI AST
glaszly";m}::ftla’t?gmdu, Motor Massacre och Artura. ACTIONWARE AMI  AST kritver corporation e e e S
CAPONE 369 CP SOFTWARE ~ amr ast  §ouiteh e soxivg Man 26
Black Tiger, Forgotten Worlds, Stri-  ~ppyrpp 299 CHESS CHAMPIONS 2175 369 369
g:; och Ghouls & Ghosts. Pris kassett 229, diskett POW 380 D & H GAMES AR AwT GRANDSLAM AMI AST
. HUNT FORREDOCTOBER 299 299
QUATTRO SUPER HITS Super Stuntmas, Super ‘smé-?{ﬁ‘;lsmN 2 T D e GREMLI‘%
g‘gank, Super Hero och KGB Super Spy. Pris kassett fTOMlC SEOKE Azl\;l; Azsg'; SOCCER MANAGER MULTIPL. 299 299 ey e ) a2 A;;l; ‘Z‘g
SOCCER MANIA Football Manager 1T, Footbati  FIGHTER B. MISSIONDISK * 199 199 DELPENRSE A Any  COMBORACER 29 2%
Manager I1 World Cup, Gazzas ggper sgmx:ggm:h HOT Rggn %gg 299 OPERATION STEALTH 200 290 GREG;%RMA%%%GOLF %gg %ﬁ
W:““&m d:;b:“ . . SPINDIZZY WORLDS 2% 209 DIGITAL AMI AST  TOYOTACELICAGTRALLY 290 299
e e Dus on Tabaone  TIME MACHINE 29 29 aEq 200 200  VENUSFLYTRAP 249 249
R Pri Xaseett 325, dloken 249, o T POOUE  -Kraver Fighier Bomber och IMB Fi6 COMBAT PILOT 29 200 HEWSON AMI  AST
TEN GREAT GAMES Avenger, Future Knight, AEGIS AMI AST  DIGITAL MAGIC aAmi ast  FUTURE BASKETBALL 299 299
Bounder, Traiblszer, Footballer of the ﬂ:{e;r I, PORTSOFCALL 260 T e Ipﬁmgﬁn $0RKS 200 299
akout, Highway Encounter, Monty on the Run,
West Bank oo Tk toe Nipper 1. P Kusset 145 ANCO A Ay DOMARK o aer o TNIAGH WORKS (agganiseaeh
TEN PACK Hate, Skate Crazy, Dark Fusion, Super DEﬁme;;gm * 199 CASTLE MASTER 2B LS IcADAVER: 200 299
Scramble, Road Runner, Side Arms, Street Fighter, i%m:b 249 249 SEXWDCLOVETLME et S FLIP-IT MAGNOSE 299 299
Pootballer of the Year II, Butcher Hill och Gary KICK OFF 11 1 MEO 200 DYNAMIX AMISAST  GRAVITY, oo, o e
Linekers Hot Shot. Pris kassett 199 diskett 24 YER MAESAGER ;.44; 249 Al0TANK KILLER 1MB 359 SPEEDBALL I1 200 900
TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the ngs R.ALLY CRO!
och Shadows of Mortor. Pris kassett 179 *~Kriver KICK OFF 11 ELECTRONIC ARTS TEENAGE MUTANTHERO® 299 269
INT Xybots, Toobin, ABP, Hard Drivin och Dra- AMI  AST samma spel som Teenage Mutant Ninja a
gon Spirit. Pris kassett 199 diskett 299 Q\RI}DEXE?RX A:g; AST 688 ATTACK SUB 299 IMPRESSIONS AMI AST
WHEELS OF FIRE Turbo Out Run, Chase HQ,  CENTREFOLD SQUARES 249 UL AN % BLITZKRIEG MAY 1940 29 299
Hard Drivin och Powerdrift. Pris kassett 199 diskett DELUXE STRIP POKER 249 CHUCK YEAGERS AFT 259 FINAL CONFLICT 299 299
299 AVATAR T 1’ERRA"J“ FORMULA ONE ;;3 ;;g LEGEND OF THE LOST 299 299
R T 5;;?“;3;:;;’;’;‘ HEART OF THEDRAGON 399 HOUND OF SHADOW (EISTE) 149 149 %&Rﬁ? [DJRZ'PE :;i ::?r
LS E I e L TN M. 992 BRI 7 %  CHAMPIONSHIPRUN 299 200
WORLD OF FLIGHT Flight Simulator IT, Jet, AUDIOGENIC AMI AST  [NDIANAPOLIS 500 360 FBib THE DUCE - AR
iaf:l}tssc;;m Disk, Scenery Disk 7 och 11, Pris  EMLYN HUGHES INT SOCC. 299 299 INTERCEPTOR 149 INFOCOM Jeiubiys
o 149
BETHESDA AMLUASTE KSR THD TR 299 200  HITCHHIKERS GUIDE 149 149
NYTTOPROGRAM  DRAGONSLAIRI:ESCSING 499
DEACDNS, i POPULOUS 9 500  LEATHER GODDESSES 149 149
COMMODORE 64 / 128 HOCKEYLEAGUE SIM 599 POPULOUSPROMLANDS* 149 149 PLANETFALL 149 149
WAYNE GRETZKY HOCKEY 369 369  LOWERDROME R L e L
KASS DISK POWER MONGER 349 349 INFOGRAMES AMI  AST
ASSEMBLER MONITOR 64 3 BRODERBUND AME CASTY IROBCTIEE, X 2  EAGLESRIDERS 20 2%
BUDGET 1 R O S o e 2 % SWORDSOF TWILIGHT 149 FOOTBALL SIM 29 2%
DRUM STUDIO ] ZANY GOLE 149 149  LIGHT CORRIDOR 209 299
FIRMABOKFORING 64 795 AMI AST  ‘*_yriver Populous W%ECRA{N SPACE 2% 2%
FIRMABOKFORING 128 795 299 299 ELECTRONIC Z0OO
GRAPHIC ADV. CREATOR 29 TN SQUADRON Sooias AMI AST  SIMCITY 369 . 369
HEMBOKFORING I 279 209 TREASURE TRAP 200 299 _SIMCITY 1 MEG 399
HEMBOKFORING II ;s CCS AMI AST  XIPHOS . 239 209 IN® 199
OXFORD BASIC 19  ANCIENT BATTLES  ° 29 29  FLITE AMI AST A
ITANERNOSRALENDER 18519 OHATLENGE AMI AST  GREMIINSD 29 200 INNERPRISE AMI ST
TEXTREGISTER 64 (ORDBEH, TREBLE CHAMPIONS 249 249 FOURNAMENT GOLF 299 299 LOST DUTCHMANS MINE 1 MB 299
64 (ORDBEH) 279 299 LI LA e
JRATROLIIER 128 # 349 CINEMAWARE AMI AST o CLLAME SCCER A INTERPLAY
= kriver monitor ANT HEADS DATADISK * 189 EMPIRE AMI AST AMI  AST
DEFENDER OF THE CROWN 399 AMAZING SPIDERMAN 299 249  BARDSTALET 149
SPEL TILL MAC IT CAME FROM DESERT ** 349 G 209 200  DRAGON WARS 299
L g 369 A 369 369  NEUROMANCER (1MB) 209
I RIS SINBADTHRONEFALCON 30 349 AIR BROTHER  ami asr INTERSTEL AMI AST
THREE STOOGES B DRAGON FORCE (IMB 309
BALANCE OF THE PLANET 49 Ty SPORTS BASKETBALL 349 COURTROOM 8 REEL FISHIN 4 500 S
ESE‘.’{SLU%“ ;;'3 WINGS 512K 349 KOEI
AMI  AST
BRIDGEGD 39 o . ROMANCE 3 KINGDOOMS * 599
CURSE OF AZURE, BONDS 549 SPEL TILL MSX PA KASSETT *= Kriver 1 MB
DAILY DOUBLE HORSE RAC, 249 KONAMI AMI  AST
S S - 499 PRIS  KINGS VALLEY (CART) 199 | BLADESOFSTEEL 300
GRIBBAGE GIN KING 3% ARKANOID 76 MANCHESTER UNITED 160 | DOUBLE DRIBBLE ]
JACK NICKLAUS GOLF 549 BATMAN 79 HLICENER: % | KRISALIS AMI  AST
LIFE & DEATH 499 gngz o » Ok 79 | BOTICS 249 249
MIGHT & MAGIC Tl CAPTAIN S 70 PACLAND 165 | MAD PROF MARIARTI 249 249
99 PAC MANIA 169 MANCHESTER UTD 299 249
STRATEGO 499 Sl?rﬁsiﬁsugjlsxm) 225 ROBOTWARS 59 | ROGUETROOPER 299 299
SPEL TILL AMIGA & | s 2 Hlwov 2| B ' '
FOOT VOLLEY 59 BATTLEHAWKS 1942 290 299
FOOTBALLER OF THE YEAR ey i S 7 | INDIANAIONESLC.ADV 209 298
ATARIST FOOTBALL MANAGER I 79 SMACK WA LOOM 349 349
= FOOTBALL MAN WORLD CUP 169 §EQ€£ ﬁ&sgj‘gs 7 | MaNiacmansion 299 299
Alla Atari ST spel KRAVER SAUNTIET 7 SPAGETTIWESTERN 7 | THERFINESTHOUR 1 3
DUBBELSIDIG DRIVE.Endast | grogsreveEn 149 SPEED KING . 53 MI CRIOU‘ALE AGUE SPORTS
Aldre ATARI ST-datorer har IiImA%;EIY s»lrms SHOWJUMP 123 }';IUMII:}UT)REA?)PEFRD 139
enkelsidiga drivar. Alla ST/E- | pype L carn 195 TRAILBLAZER Al e ‘“;"6; 45Ty
modeller har dubbelsidig drive HYPER SPORTS [ (CART 19 THRMOIL i MICROPR 0‘ : iS{EE AR i
ACCOLADE AMI  AST mmmi%ﬁs’%gm OFDOOM 75 VESTRON 59 | AIRBORNE RANGER a0 A299
BAR GAMES 299 JET SET WILLY [ 99 WORLD GAMES 7
ELVIRA (1MB) 360 JET SETWILLY II 99 orts. pi niista sida &
v Ja ! o b e
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RAINBOW ARTS

AMIGA & ATARI ST

AN JATTEBILLIGT AMIGA & ATARI ST:
NNEDY APPROACH e 249
1 TANK PLATOON %  CURSEOFRA 209 299 79 KR/ST
599 EAST VS WEST 299 299 | CHAMPIONSHIP WATERSKI (END ST), CUSTODIAN, ELIMINATOR, FAST LANE, GRIM
299 ’EGENDR;)EAFZA%‘GHAU‘ g;g BLOOD, IRON TRACKER, ITALIA 1990, ROCKSTAR ATE HAMSTER, SKRULL, SUMMER
MASTE . | OLYMPIAD, OCH TURBO CUP CHALL.
MICROS ARCH AMI AST  OIL IMPERIUM 299 299
PRO FOOTBALL STM V3.0 (1MB) 309 READYSOFT a1 ast [ SUPERBILLIGT: AMIGA & ATARIST:
MICROSTYLE AMI AST  DRAGONSLAIRILTIMEWARP 409 499
INT SOCCER CHALL 299 299  SPACEACE 69 499 149 KR/ST
ORIENTAL GAMES 200 209  WRATHOF THE DEMON 3
RICK DANGEROUS II 299 29  SIERRA AMI AST | AFTERBURNER, BATMAN CAPED CRUSADER (EJ STE), COSMIC PIRATES, COUNT
SIMULCRA 200 299 ODDEN R ICEMAN % 169 DUCKULA (END AMIGA), DOUBLE DRAGON 1, FANTASY WORLD DIZZY, FAST FOOD, FC
MILLENIUM e AST SEOQUEST 390 359 | MANAGER, GAUNTLET II, GEMINI WINGS, HOLLYWOOD POKER PRO (END AMIGA),
3% 305 | HOSTAGES, JOAN OF ARC, MAYDAY SQUAD, OUT RUN, RINGSIDE, ROAD BLASTERS,
JAMES POND 299 299 340 340 ROTOR, SILKWORM, SPELLFIRE THE SORCERER, SUPER HANG-ON, SWORD OF THE ROSE,
MANIX 299 299 300 309 | THUNDERBLADE, WINTER OLYMPIAD, WORLD CLASS LEADERBOARD OCH XENON I
TEONDERSTR 1:10&1 2% 3% 3g 399 BLOOD WYCH, LOMBARD
THUN A POWER PACK
YOLANDA 249 249  WEISURE SUIT LARRY I 200 209 THALAMUS AMI AST R i AL PNON 11 OCH TV SPORTS
E LEISURE SUIT LARRY II* 399 399  VENOM WING 249 FOOTBALL. PRIS 209
MINDSCAP AMI  AST  LEISURESUITLARRYI* 3% 3% pgAj QN AMI AST  SEGA MASTER MIX SUPER WONDERBOY,
AMERICAN ICE HOCKEY** 299 MANHUNTERSF.* ag 29 " IR o A RO AR BLADE. DYNAMITE
M %33 2 ot e %33 DRAGON FLIGHT 349 349  DUXOCHTURBO OUT RUN. PRIS 299
200 299 i 349 WINGS OF DEATH 200 299 %g%m Fo%'{nAILL MANAGER II,
299 SPACE QUEST Il 349 AGER Il WORLD CUF,
299 SPACE QUEST IIT * 399 399 E&;g&c‘, “:;; "‘23979' GAZZAS SUPER SOCCER OCH MICROPROSE
GIN & CRIBBAGE 399 THEXDER 299 FIRE & FORGET II 200 200 SOCCER. PRIS 299
HARLEY DAVIDSON 360 369 * = Amiga ver kriiver 1Mb, SPORTING GOLD GAMES WINTER EDITION,
SHADOWGATE 299 ** _ Amiga och Atari ST/E ver kréver 1 mb UBISOFT AMI  AST GAMES SUMMER EDITION OCH CALIFORNIA
ULTIMATE RIDE 200 209 BAT 16 399 GAMES. PRIS 369
*=ST versionen kréver 1 mb SIMULATIONS CANADA NIGHT HUNTER 200 249 WHEELS OFFIRE TURBO OUT RUN, CHASE
**=Superstar Ice Hockey AMI ASE RANX 299 399 HQ, HARD DRIVIN OCH POWER DRIFT. PRIS
BATTLE OF THE ATLANTIC 499 SKATE WARS o 360
NEW WORLD COMPUTING BATTLE TANK 499 499 UNREAL 369
AMI  AST FALL GELB' 49 ULTRA NYTTOPROGRAM
MIGHT & MAGIC II 399 FIFTH ESKADRA 499 . AMLCAST
NUCLEAR W. 299 FLEET MED 499 499 TEENAGEMUTANTNINIA* 299 AMIGA & ATARI ST
GOLAN FRONT 499 = Samma spel som Teenage Mutant Hero frin
NOVAGEN AMISWASTIREES =i e 400, Enageworda e AMI AST
DAMOCLES 299 299 A
DAMOCLES MISSIONDISK* 149 149 %Rﬁﬁaﬁ’vﬁﬁ-“ e 499 333 US GOLD AMI AST  DELUXEPAINT 699
*-Krilver Damocles Db L Joai Y sy ESWAT 290 299  MASTER SOUND I 499
OCEAN RURSE CAMPATAN 459 450 GOLDOF THE AZTECS 290 249  PHOTON PAINT 1.0 109
CEA AMICAST  JKURSE CAME e R L ITALY 000 249 249  SOUNDEXPRESS 799
F29 RETALIATOR 200 299 SRR e e KNIGHTS OF CRYSTALLION 349 STOS 399
B MMAND 299 299 B ATTE TANEIN G Acs 49 | LINECRFIRE 200 299 STOS COMPILER * 249
200 299 eTOR SOt g, MEAN STREETS S 200 209 STOS MAESTRO * 299
200 2900 MMALOS(X)W i 499 455 MOON WALKER 299 249 STOS MAESTRO PLUS * 999
MIDNIGHT RESISTANCE 290 299 e 495  MURDER 290 249 STOS SPRITES 600 * 199
NARC 299 299 R 499 499 OPERATION HARRIER 200 299 T.C.B. TRACKER 799
NIGHTBREED (ACTION) %g %g Ry o ROTOXAN 200 249 * = Kriver STOS
NIGHTBREED (INT.ACT) SHERMAN M4 299 249
PANG 100[oo | SEUROVMES.ATGAZALA 49 g SNOW STRIKE 299 249 SPEL TILL SEGA
TTING 200 209 e 400 TENNISCUP 200 249
UZZNIC 299 299 VAXINE 29 299 PRIS
B %  SPECTRUM HOLOBYTE _ VIRGIN AMI AST  AGRIAL ASSAULT 12
200 200 Al 369
200 249 OLDEN AXE 209 209 ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD 369
B B e Erl N B A
; : P 4 BA! 369
OMNITREND AMI  AST wmssmw 1« 249 249 NEW YORK WARRIORS 249 BATILE OUTRUN 369
BREACH I 249 249 ACES: TETRIS 1T 299 RISK 299 CALIFORNIA GAMES 369
BREACH I 1MB 399 WELLTRIS 299 299 SUPER OFF ROAD 299 209 CHASE HQ 369
UNIVERSE III 200 299  *—Kriiver F16 Falcon SUPREMACY 360 369 COLUMNS 349
ORIGIN amMi ast  SSG AMI  AST QALALIEANCTE g
DOUBLE HAWK 369
OMEGA - 36 36  GOLDOFTHE AMERICAS 299 SPELPAKET AMIGA  pysasmie bux 360
SPACE ROGUE 369 360 REACH FOR THE STARS 200 TARIST ENDURO RACER 140
WIND WALKER 360 369 WARLORD 399 & A E-SWAT 7
PALACE amr ast  SSI AMI  AST . % AL )] o0
VOODOO NIGHTMARE 299 299  BUCK ROGERS (IMB) 369 Alla Atari ST spel KRAVER EKUNNTLET 360
PANDORA AMI  AST %&?&%Nfz%;ﬂmsgw;’)gm%gg PUBBELSIDIG DRIVE. Endast GHOSTBUSTERS 169
DEBUT 299 299  DRAGON STRIKE 360 dldre ATARI ST-datorer har gléonglﬁ gEXIEENCE ;gg
PANTHER GAMES am1 ast  HILLSEAR 2% 2 enkelsidiga drivar. Alla STE- gorramania 399
L S 349 ° 369 POOLOFRADIANCEIMB 369 modeller har dubbelsidig drive = IMPOSSIBLE MISSION 369
S PRESIDENT ELECT 199 CHALLENGERS KICK OFF I, SUPER SKI, INDIANAJONESL.C. 2
PSS AMI AST  QUESTRONII 349 340  FIGHTER BOMBER, STUNT CAR RACER OCH E&L" 90 a G
BATTLE MASTER 369 349 REBEL CHARGE 369 PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS). PRIS OPEEIAFF%SP{IVE
A 2 % mumme, 8 e 8 BRESREY L -
H N (1MB) 369 PAPERBOY, GHOST & GOBLINS,
HARPOON BATTLESET 2% 249 STAR COMMAND 360 360 GVERLANDER OCH SPACE HARRIER 1. PRIS gg{l%ﬁg%:i\ms 2
WOLFPACK 1MB 369 STELLAR CRUSADE 399 449 299 (AMIGA VER KRAVER 1 MB) RC GRAND PRIX 360
e R apion Geh LMY e L SO 0 ELIGHT COMMAND STRIKE FORCE HAR-  SECRET COMMAND 199
PSYGNOSIS AMI  AST w&R&%FOF 5-,%%5 (1MB) gg RIER, SKY CHASE, ELIMINATOR, LANCA-  SHINOBI 369
ANARCHY 240 AR OAME GONSTR SE0 5 STER OCH SKY FOX II. PRIS 369 SLAPSHOT 360
AWESOME 399 FULLBLAST CARRIER COMMAND, SPELLCASTER 369
CARTHAGE 200 STORM AMI AST Fi, P47, HIGHWAY PATROL 1I, RICK SUBMARINE ATTACK 360
CHRONO I 360 369 STDRAGON 299 299 DANGEROUS I OCH CHICAGO 90. PRIS 369 ggﬁ “hld_gNNNAlgxn GP ?gg
INFESTATION 200 200 HIGH ENERGY SUPER CARS, SKIDZ, :
KILLING GAME SHOW 299 SUBLOGIC AMIAST Sy TIGHBLADE = OCH AXELS® MAGIC  TENNICACE 369
LEMMINGS 250 FLIGHT SIMULATOR 11 499 499 HAMMER. PRIS 299 THE NINJA 149
MATRIX MARAUDERS 249. 249 SYSTEM 3 AMI AST NORTH & SOUTH, TINTIN ON E}‘(’}I‘]ﬁ?‘l}é ggg
ale 29 299 pLIMBOS QUEST 209 299 THE MOON, FIRE & FORGET I, TEENAGE  wONDERBOY I 36
OBITUS 3%9 LAST NINJA I 149 QUEEN OCH HOSTAGES. PRIS 369
29  NINFAREMIX* 29 299 ORI GAMES e
W OF THE BEAST 1T 399 TUSKER G HOLLYWOOD COLLECTION ROBOCOP I, WORLD SOCCER 349
SPELLBOUND A GHOSTBUSTERS II, INDIANA JONES L.C. 410
=Uppdaterad ver av LAST NINJA TI (ACTION) OCH BATMAN THE MOVIE. PRIS 369
RAINBIRD AMI Asi'; TENGEN AMI ST MIND GAMES WATERLOO, CONFLICT EU- SPEL TILL SEGA
BADLANDS 200 200 OPE OCH AUSTERLITZ. PRIS 299
[DWI A ggg ggg HARD DRIVIN II 299 200 PLATINUM BLACK TIGER, STRIDER, MEGADRIVE
L T oo STUN RUNNER 200 200 EOH%GS??;ERINS g;mms OCHNGHOULS| & \oNey b bat MER GOLE fios
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sk SEGA % PC % JOYSTICKS % BOCKER %

gGWAslsUADRON :;g SPEL TILL PC 35 525 ISR 528
CYBERBALL 420 JACK NICKLAUS UNLIMITED 499  SHERMAN M4 299
ESWAT 429 35 525 JONESINFASTLANE 349 ?:g gg.dam‘r SERVICE II ;;g ;;g

STERS 11 399 PORTS DRIVIN 369 369 KEEF THE THIEF CITY
gﬁg%TLBsU& GHOSTS 499 gBDSSATI‘ACK SUB 449 449 KICKOFFII 299 209  SIMCITY TERRAIN * 199 199
GOLDEN AXE 429 A10 TANK KILLER 499 KINGS BOUNTY 399  SIMEARTH 499
HERZOG ZWEI 429 ALTERED DESTINY 369 KINGS QUEST V 499 499  SKATEORDIE 149 149
ITALY 90 369 BAD BLOOD 449 KINGS QUEST V (VGA) 540 549  SNOW STRIKE 299
JOHN MADDEN FOOTBALL 479 BALANCE OF THE PLANET 459 KLAX 299 299  SPACE ACE 549
LAST BNm'ENDEk ﬁg BARDS TALE II 149  KNIGHTS OF THE SKY 499 43; ga;_gg& c%ﬁ% El 499 ggg
MYSTIC DEFE! ARDS TALE I 369 LEATHER GODDESSES 1
POPULOUS 418 ﬁ A‘l’l‘EETCl-[ESS it 369 LEISURE SUIT LARRY IIT 499 499  STELLAR7 349 349
RENRNER ORLINGRL 5 BATTLE OF AUSTERLITZ 249 LHX ATTACK CHOPPER 499 499  STORM ACROSS EUROPE 399
Shac Eﬁ%%%“ ﬁg BATTLE TECH II 449 LIFE & DEATH II 399 . 399 smm&o&gx 23
; LIGHT SPEED 490 499  STRATEGO
SUBER MONACOGE 429 BLIZKRIEG ARDENNES 29 LINKS 499 STUN RUNNER 369 369"
SUPERREAL BASKETBALL AL i 449 449 LOOM 449 449  SUPER OFF ROAD 299
SUPER THUNDERBLADE 429
449 LOST PATROL 369 369  SUPERSTAR ICE HOCKEY 199
%V&RSOO&%)DAN i %R%%%Rgp KRYNN ** 360 Ml TANK PLATOON 499 499  SWORD OF THE SANLURAI 369 gg
THUNDERF 420 CHUCK YEAGERS AFT 149 MEAN STREETS . 369 TEENAGE MUTANT NINJA
mgj?{‘;““‘,}zm o 425 CODENAME ICEMAN 499 499 MIDWINTER 449 449  TEST DRIVE Il 369 360
499 490 MONTY PYTHON 299  TENNIS CUP 299
P o OOLON%;Ls? ]c’)l;‘?%u.«ﬁrﬁm'r 499 400 MOONBASE 499  THEIR FINEST HOUR 369 369
CON )
covgllzj'r ACTION 459 499 MURDER IN SPACE 369 THUNDERBLADE 149
JOYSTICKS
DARK SPYRE 360 NIGHT BREED 360  TUNNEL & TROLLS ** 309
ma B @ B Saguosesmoun . s SOTANL L, 22
DAVID WOLF SECRET AGENT 499 OILS WELL
BATHANDEE ] DICK TRACY 200 209 OPERATION HARRIER 299 295 TV SPORTS FOOTBALL (EGA) 360
170 DOUBLE DRAGON 1 149 OPERATION STEALTH 369 369 ULTIMA VI 449
VGA) 399 OUT RUN 149 VETTE 399 399
iC 99 DRAKKHEN (VGA)
e o £ S SR s S -
0 IS FEURREAGLRT M e POLICE QUEST II 499 499 WAYNE GRETZKY HOCKEY 11 499 499
BO CKER F19 STEALTH FIGHTER 499 Foce o D e LR i
PRIS 51_“}5‘3;}‘&‘5 e %u%m igg 333 PRINCE OF PERSIA 369 WING COMMANDER 449
40 GRT FLIGHT SIM ADV. 149 GREMLINS II 369 369 QUEST FOR GLORY I 499 499 WINTER OLYMPIAD 149
688 ATTACK SUB CLUE BOOK 149 HARD NOVA " 369 RAILROAD TYCOON 449 449  WISHBRINGER 149
ADVANCED AMIGA BASIC 249 HARPOON 499 499 RED BARON (VGA) 499  WOLFPACK 449
AMIGA 3D GRAPHICS 249 HITCHHIKERS GUIDE 149 RISING OF THE DRAGON 499 499 WONDERLAND 449
AMIGA BASIC INSIDE & OUT 299 HOSTAGES 149 RORKES DRIFT 299  WORLD CLASS LEADERBOARD 149
AMIGA CFOR BAED%H;E(I%%% g:g IMPERIUM 369 SAVAGE EWERI?KEY D 5 gg ZAK MC KRACKEN 340 340
LAl - INDIANA JONES L.C. ADV 369 SECRET OF MO! a S
AMIGA DESKTOP VIDEOWORKBOOK 365 INTERCEPTOR 449 SECRET OF SILVERBLADES 399 EL[fRD (.E A.)
AMIGA DISKDRIVES I & O 349 366 =Kriver Sim City
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 249 INT.SOCCER CHALL, 0 SRR IE R *#~ Kraver hirddisk
AMIGA DOS INSIDE & OUT 249
AMIGA GRAPHICS I & O 349 NEUROMANCER HINT BOOK 130  SECOND BOOK OF AMIGA 249 TAKE OFF FLIGHT SIM IV 199
AMIGA HARDWARE MANUAL 299 OFFICIAL BOOK OF F15 IT 1499  SECRET OF SILVER BLADES CLUE 139 THE LARRY STORY _ 179
AMIGA INCLUDES & AUTODOCS 429 QFFICIAL BOOK OF LARRY 149  SENTINEL WORLDS CLUEBOOK 149 ULTIMA IIl HINT BOOK 139
AMIGA LIB & DEVS 429 OFFICIAL BOOK OF ULTIMA 149  SIM CITY PLANNING 249 ULTIMA IV HINT BOOK 139
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249 POLICE QUEST I HINT BOOK 99  SPACE QUEST IHINT BOOK 99 ULTIMA V HINT BOOK 139
AMIGA MAKING MUSIC 399 pOLICE QUEST I HINT BOOK 09  SPACE QUEST Il HINT BOOK 99 ULTIMA VI HINT BOOK 149
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 249 poOL OFRADIANCECLUEBOOK 139  SPACE QUEST Il HINT BOOK 9 WASTELAND CLUE BOOK 139
AMIGA PRINTERS 1 & O 369 QUEST FOR CLUES III 269  STARFLIGHT I CLUE BOOK 149 ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 138
RS S e At T i
e 3% SEARCH FOR KING CLUE BOOK 149 '
BARDS TALE Il CLUE BOOK 1 EEEEEEENEEEEEEEEEESEESEEENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
BARDS TALE Il CLUE BOOK e = %, .
BECOMING AN AMIGA ARTIST 249 ; :
gacg&%ﬁkgﬂ%ua 28 {ig : B S T NIN G S T 0 N G :
€64 CASSETTE BOOK 149
€64 GRAPHICS BOOK 40 W s u
o RS A Te ¥ =" MINSTA BESTALLNING =200 KR -
C64 PEEKS & POKES 119 =
= ’ u
N O N C1URRGOK 13  m Priserna ér inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage. Endast 40 kr exp.avg. tillkommer. Inga andra  m
R ORI TODE 1% e avgifter tillkommer.Till Norge, Danmark och Finland tillkommer dessutom en extra avgiftpa 25kr.  m|
COLONELS BEQUEST HINTBOOK 5o M [] Jag bestiller for mer 4n 500 kr och fir dé ett extra spel utan kostnad. Virde 129:- Jag viljerettayv =~ ®
OAUORGMISIIN, 2 T spelon har edan :
DESKTOF VIDEO PRODUCTIONS 249 y 3 ;
DRAGON WARS CLUE BOOK 139 ™[0 Games Winter (Atari ST) [ Stellar Crusade (Amiga) Q Nightmission Pinball (PC 5.25) :
R 1% g JPhobia (AtariST) 0 Red Lightning (Amiga) Q Inside Trader (PC 5.25) .
DUNGEON MASTER HINT BOOK 190 O Balance of Power (AtariST) - 1 Running Man (Amiga) QA The Cycles (PC 3.5) =
ELL%;E&TL%RJO.&[GA BASIC lg g - Omega(Atari ST) [ Third Courier (Amiga) O Thunderbirds (MSX) !
ELVIRA HINT BOOK 139 Q) Whirligig (Atari ST) O Sonic Boom (Amiga 4
LI Sl LRSS T | S gig (Amiga) O President Is Missing (C64 kass) m
LT 1 M | ARTIKELNAMN DATOR | KASSDISK | PRIS U Rally Cross (C64 kass) =
léglh_g gg;‘gﬂ( HIN[?‘ME“QOK jg : [ Archon Collection (C64 disk) :
E @ CAD] .
HEROES OF THELANCECLUEBOOK 99 M [ Legacy of Ancients (C64 disk) u
HEROS QUEST HINT BOOK % g ] =
TIDEAN A JONES HINT B > = BESTALL PER TELEFON: 016-131020 =
INDIANA JONES HINT BOOK 130 . oo Min Toc O80T o
mSEE%M_}%E gx}ﬁ;gggo 3 lzgg | ;ers%n]il’% (ix:gerénott:i%mlq]g. Mén-Tor: 9-21, L
KEE : 9- Or-Son: 14-17.
KINGS QUEST COMPANION 199 : L o LA &
KINGS QUEST I HINT BOOK 9% =
KINGS QUEST II HINT BOOK ®» m NAMN
KINGS QUEST Il HlltgrT ggglé 33 - =
KINGS QUEST IV HI
LE:SURQE SUITLARRY IHINTBOOK 99 ® ADRESS L
LEISURE SUIT LARRY [IHINTBOOK 99 m |
LEISURE SUIT LARRY Il HINTBOOK 99 g =
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 9 PNR/ORT
MANHUNTER S.F. HINT BOOK 00 ®m L]
MANIAC MANSION HINT BOOK 13 = TAREEONRINNER -
MAP AMIGA j
MARS SAGA CLUE BOOK 13g a n
T :
: “ (W-W-WH co ional :
omputer Boss International ,
BT "N Ml Box 503 631 06 Eskilstuna "
u n
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BREVET

Tjena SHN

Nu ir jag forb. Jag sitter och ldser er f.6. mkt bra
tidning (fler knappa in sidor) och blir mer & mer
arg pA dessa smé barnungar som inte begriper né-
gonting. Jag hoppas verkligen inte att mitt brev dr
unikt! Jag tinkte nimligen tala om vad jag tycker
om kampen Atari vs Amiga. Den ér16jlig! Helt och
héllet! LAt vara att Amiga ér biittre 4n ST:n pd nigra
punkter, det dr ju dmsesidigt! Eller hur? Jag tittar
igenom nigra gamla nummer och blir sd sur att de
dir hemma borjar kalla mig HCI. Saltsyra for
Spectrumigare (skamt! Har sjilv haft en gummi-
dator) I ett av numren har ST-redaktoren (Clas

J
=

Kristiansson?) tagit in ett Amiga-hatarbrev pd 8 k
(7. Barnsligt. I numret efter har Amiga-redax
(Henrik Mirtensson?) tagit in ST-hatarbrev. Ock-
s4 bamsligt. Varfor éver huvud taget jamfora?

OK, minsta modellen har 512 kB RAM, bida har
inbyggd drive, ungefir lika ménga och sorters ut-
gingar och, huvudsaken, bdda dr 68000-baserade.
Men dir slutar likeheterna . Jag tinker inte riskera
brevbomber genom att tala om vilka skillnader som
finns, men vissa skillnader finns dock. Nigra till
ST:ns fordel, och ndgra till Amigan:s

Nu dr det vil svért att vara helt opartisk, eftersom
jag dr dgare av en Amiga. Jag har 4 kompisar med
ST som forut forsokte vertala mig att képa ST,
men det blev Amiga. Jag trivs sjélv bittre med
Amiga men har absolut ingenting emot ST, som &r
en mycket fin dator.

En friga. Ni har tidigare sagt att Attle dr totalt
okontrollerbar. Ar han ett virus...? Fir jag rekom-
mendera VirusX 3.0? En mkt bra virushunter. Kan
ni foresten rekommendera ndgon virusdodare? Till
ST:n finns ju A.V.K. men vad finns till Amiga?

Jag har last for linge sedan att franska ERE
Informatique kopte rittigheterna till Jean-Michel
Jarres muzaxx. Vet ni om de kommerut med nigra
spel med denna ypperliga muzaxx? (Har bara sett
(Hort!!!) Captain Blood, som dessutom var en
"hoppsan!-vad-har-muspilen-for-sig-version)
Tips till SimCity till Amiga: Tryck pA CAPSLOCK
och skriv sedan FUND. Surprise!

Till slut: Sluta gnilla pd varandras datorer,
pappskallar, kndlsvanar och gronsvansade pape-
gojor (Haddock)  /Mikael Ohrberg, Ostersund

Svar: Hm! Ja Amiga | ST - kampen dr diminstone
avbldst hdr i tidningen. Jag hoppas att den ocksd
dr avbldst i dvriga landet.

En kommentar vore kanske pd plats. Det var inte
yours truly (= Clas) som fattade beslutet att sdtta
in Amigahatarbrevet for linge sedan.

Attle dr inget virus. Han dr en ohyra och sedan
DDT forbjéds sa finns det inget som biter pd ho-
nom. De gdnger hans kommentarer inte dyker upp
i spalterna dr ndr han har dtit vitlokskryddad drt-
soppa, dd kan vi spdra honom pd doften och spdrra
in honom i kylskapet. Det innebdr i och for sig att
viinte fdr ndgon lunch den dagen men vad gor man
inte for at fd lite lugn och ro.

Bdsta Virusdidaren pd Amiga dr enligt Henrik,
VirusX 4.01 vilken finns i Nordiska PD-biblioteket.
Hade du kipt ett orginal av Captain Blood sd hade
du fatt reda pd varfér markiren hoppar. Det stdr
ndmligen i bruksanvisningen.

Jag skall fraga gamla fru ERE om Jarres musik
ndsta gang honringer.I och for sig har hon aldrig
ringt hit men turen kan ju alltid vinda.
Bakddrren till SIM CITY fdr vil snarast riknas som
klassisk vid det hdr laget. y

Nej varfor hacka pd Amiga eller ST nédr man har
den nya och minst lika faniga fajien som borjar nu;
Det dar den stora striden: Spelkonsoller kontra

-2

%
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datorer. Ndsta insindare fdr val ses som savdl start-
som avslutningsreplik i frdgan.

Vad skall vi diskutera i stdllet? Viljans frihet eller
Tillvarons orsaker. Min dsikt ér och har alltid varit:
42

Clas
Tjo
Férutom att jag ldser C+VG s lidser jag ocksi er
blaska, for ni har med ndgot som inga andra svenska
tidningar har, nimligen spelkonsoller. Om ni tog ert
fornuft tillfinga och gav Sega och Nintendo c:a 4
sidor vari er tidning s 4r jag Gvertygad om att anta-
let ldsare skulle 8ka med minst 10 procent. D4 skulle
vi slippa kopa utldnska tidningar och i stillet kdpa
eran. Sjilv har jag bade Nintendo och Sega och jag
tycker de dr superbra. De som gnéller p4 att de bara

gératt spela pd kan ju fundera pd varfor vi képer dem.
Den frgan ér enkel att svara pi, se hir:

1 Anledningen #r att vi helt enkelt inte vill program-
mera, det éverldter vi 4t dem som kan.

2 Handkontrollerna dr mycket béttre och mer avan-
cerade 4n joysticks till datorer.

3 Ordet "laddningstid" existerar inte hos oss, inte
heller "read / Write error” eller "'Disk is full"

4 An 4 linge har jag inte sett en diskett med batteri-
backup.

'5 Grafiken har hog klass och ir betydligt bittre n

64:an som alla jimfér med. (Visst finns det nigra
déliga grafikexempel, men det &r oftast de ldre spe-
len)

6 Ljudet iir ocksd bra. Vi behover inga hiiftiga samp-
lingseffekter att dolja daliga spel med.

Ja diir ser ni, konsollerna #ir p4 stadig framging och
nu har dven Megadrive kommit med sina spel som t
ex Phantasy Star II som sikert skulle kriva 10
disketter pi en Amiga. Aven Game Boy ir kul. Nu
blir tigresan mycket roligare. (Slipa med din Amiga
pé tdget och se om du kan hitta ett vigguttag)

Och om ett dr eller mindre kommer Nintendos 16-
bit maskin, den blir inte att leka med. (Vad tdnkte du
dd ha den till - Attle)

Hoppas att ni som trivs med era datorer inte tar illa
upp av detta, men om ni bara ger oss plats och ac-

J o ‘iy
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EVHORN

9.

cepterar oss r jag siker pd att detta ordkrig kom-
mer att ta slut. Och for er egen skull: Sluta med pi-
ratkopiering, det &r ni sjdlva som hojer priserna som
ni klagar pd. Om det inte forekom kopiering skulle
spelforetagen ha rdd att forbéttra sina produkter i
stillet for att gd med forlust. Inte konstigt att fler
spelforetag viljer konsollerna.

N34 vad sdger ni som gor denna blaska? Ar det inte
virt ett forsok med ett par konsollsidori er tidning.

Halsningar frdn Konsol Kdmpen.

Svar: Jo, visst ér det. Och det kommer att bli. Fér
att nu svara pd din sista fraga férst. Jag tror att
konsollspelandet har ndtt den mognadsgrad som
gor det i dag mojligt att ta upp detta dmne § SHN.
Med Megdrive sa har TV-spelen gdit in i en helt ny
fas.

Ddremot stiller jag mig lite fragande till ndgra av
de pastdenden du gor i insdndaren. Personligen

anser jag alt programmering dr minst lika roligt
somai spe[a rmen man fdr vil acceptera att alla inte

dr lika.

Jag féredrar ocksa joysticks framfér konsollernas
Joypads men dven det dr en smaksak.

Betrdffande laddningstiden har du rdtt men alla 16-
bitars datorer + C64 har cartridgeport och da eli-
minerar man ocksd all laddtid.

Disketter har inte battribackup eftersom man kan
spara spel pd dessa utan batterier.

Grafiken pd Megadrive dr minst lika bra som
Amigans och bdttre dn STns. Din jamforelse mellan
C64 och Master | Nintendo haller jag med om.

Sampling dr inte sdtt att dolja daliga spel utan en
metod att ytterligare hdja kvalitén.

Férutom dessa smad radanmdrkningar hdller jag
med Konsol Kampen och dessa burkar har numer
en given plats i SHN, Orsaken till detta ligger inte
i forsta hand i det faktum att vivill flirta in oss hos
nya ldsargrupper, dven om detta ocksd dr trevligt.
Nej, den framsta orsaken dr faktiskt att spel-
konsollerna fyller en viktig funktion i dagens spel-
vdrld och vi komer inte att bdja oss infor den lilla
klick av inkrékia datorsnobbar som dr alltfor fina
i kanten for att ldsa om konsollerna.

Clas
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For din

[
Amiga:s
ROMBO productis Scotland
Vidi Amiga 1395:-
Frame grabber 1/50 sek,PAL
Vidi-Chrome 259:-

firgutility via filter/splitter

RGB-Splitter 1495:-

Automatisk splitter BILLIG

Hitachi HV720 s/v kamera
650 linjer, 8-LUX, 2995: -

zydec

512 Kb cmos + klocka 499:-
slim design, klart sfilvklart tillbehér AG00
1.5 Mb cmos + klocka 1695:-
ger mest for pengar, Maxa till totalt 2.0 Mb!
#RF302C 3.5" slim drive Citizen 799: -

A.L.F.
ALF2 SCSI Autoboot

AS00 1000 / 2000
Kontrollern Svenska I/ial:k redrar framftir andra
system. >800kB/sck, lwmplctt med flertalet utilitys.
bl.a. Harddiskbackup.

2995: -
Se vért erbjudande under tillbehdr
ang. SCSI drivrar till fantompriser!

AIf sortimentet Ar omfattande 1
Commodore A-590 Harddisk 20 Mb

Slim design med méflighet till 2.0 Mb minnes
expansion. BILLIGARE BLIR DET INTE !

Passa Pa %

Pris
SAMPLERS

kolla in vart utbud av samplers till Amiga |

Mastersound Amiga “‘“'“:9“;'_"}"“‘
i Med Midi, Stereo
AMAS 995: -
Mycket prisviird 1
Trilogic MONO 399:-
Printergenomfring
699: -
>100 kHr Rate 1

995: -

Trilogic STEREO
Golem STEREO

AMOS The Creator
Nut med 3 disketter SAMT endast Fos oss
AMOS DEMO disk, m.a.o. 1 4 Diskgster (1

Bl kreativ kép Amos 499: -

Bestill dilt egel exemplar av
Chara' Electronics AMOS PD lista
100 talet disketter idag !

Anvind bestillningstalongen
pa sid: 21

Chara' Data AB

Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjo
0381-10400, 10446, 10402

AMIG]

SKRIV TILL: AMIGAZINET, BOX 152, 448 01 FLODA

:,é
C 77

USERPORT()

Brev , brev och dter brev! Ni oférviagna frigare och tipsare,
skriv till: Svenska HemdatorNytt, Box 152, 448 23 Floda

Jag vill forresten efterlysa fler tips! Nog dr det
vil virt Kr 2.50 i porto att vinna evig &ra och
berdmmelse som en kunnig man/kvinna nir det
galler Amigan?

Forst i brevhogen den hér gdngen #r en friga-
re, Hans Nilsson i Stockholm:

Hejsan! Jag 4r en kille pa 14 4r med en del
frégor om Amiga.

1. Vad &r skillnaden mellan Amiga 2000 och
Amiga 500?

2. Gér det att kira samma program pa en A2000
som pd en AS500?

3. Ar det ndgon skillnad pd en ny A2000 och
en som &r ndgra ir gammal?

Midnight: 1. A2000 och A500 ér i grunden
samma dator, men det finns ndgra skillnader:
A2000 har inbyggda kortplatser for expan-
sionskort av olika slag. AS00 har en expan-
sionsbuss istillet, vilket innebir mindre ut-
byggnadsmajligheter till ett hogre pris. A2000
levererasmed1 MB RAM,mot 512 kB i A500.
Bdda maskinerna har numera det nya
chipsetet, men A500 maste byggas om omden
skall kunna nyttja det fullt ut,

2. Ja. Ndgot enstaka undantag bland spelp-
rogrammen finns.

3.Den gamla har bara 512 kB chipmem, mot
1 MB i den nya. Det iir ocksd troligt att den

gamla har Kickstart 1.2, vilket gor att hird-
diskar inte autobootar.

Rent allmiint skulle jag rada dig till att skaffa
en AS00 istillet for en A2000, savida du inte
behdver utbyggnadsmdjligheternai den stor-
re datorn. Pa det siittet far du rdd med min-
nesexpansion, extra diskdrive och kanske en
harddisk till datorn.

Niste fragare fattade sig kort:
Om MessyDos

Hej SHN! Jag undrar hur man installerar
MessyDos.

Hilsningar AL

Midnight: Fér dem av er som inte kinner till
MessyDOS, kan jag tala om att det éir ett Sha-

reWare filsystem for MS-DOS. Med Messy-
DOS kan Amigan bade liisa och skriva 720 kB
3.5" MS-DOS-disketter. MessyDOS finns pé
Fish #327. (Bestdll fran Nordiska PD-Bi-
blioteket. Adress finns pa annan plats i tid-
ningen.)

First mdste du placera Messydisk.device i
devs:. Ndsta steg dir att placera MessyFileSy-
Stem i L:. Steg tre dr att kopiera programmen
Die och Messyfimt till C:-katalogen. Fjirde
steget blir att redigera din Mountlist. Din
Mountlist finns i katalogen DEVS:. Anvind
en editor, tex Ed eller MicroEmacs for att
ligga till foljande sist i devs:Mountlist,
/* MessyDOS filsystem */
MSH: FileSystem = I:MessyFileSystem

Device = devs:messydisk.device

Unit =1

Flags = 0

LowCyl = 0 ; HighCyl = 79

Surfaces = 2

BlocksPerTrack = 9

Buffers = 5

BufMemType = 1 /* messydisk behdver
inget chip mem */

BootPri = 0

Stacksize = 4096

Priority = 5

GlobVec = -1
it
Detta forvandlar din yttre diskettstation till en
MS-DOS-enhet med namnet MSH:. Har du
bara en diskettstation, far du dndra fjirde
raden till:

Unit=0

Foratt kunna installera och anvinda Messy-
DOS bér du ha ganska goda kunskaper i
AmigaDOS. Henrik hir pa redax har gjort ett
skalprogram till MessyDOS som ger det ett
snyggt Intuition-grdnssnitt. (Dvs, du kan flytta
filer genom att bara peka och klicka med
musen.) Det kommer att slippas i Public
Domain inom kort.
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AMIGAZINET

Del 2 av 2:

Innan vi kor igéng, kan det vara en god
idé att fundera lite pa vad vi vill géra
med vir Desktop Video-studio.

Efter att ha rannsakat mig for att finna
mina innersta énskningar, och efter att
ha kollat mitt bildarkiv efter limpliga
bilder att jobba med, bestamde jag mig
for att gora ndgot pa temat rymden.
(Space, the Final Frontier...Where no
man has gone before. Spock Lives!)

Forsta regeln nir du borjar arbeta med
din egen desktop video-produktion 4r:

Hall det kort!
Andra regeln ir: Hall det enkelt!

Med de tvé reglerna i minnet, kastar vi
oss over forberedelserna.

Forberedelser
1 forra avsnittet bestamde vi oss for vil-

FATTIGLAPPENS

Av Henrik Martensson

ken utrustning vi skulle anvinda, sd nu &r
det bara att koppla ihop delarna. RF-
modulatorn pluggar du inidin Amiga, RF-
Out ansluter du till din TV och Video Out
gar forstds till videons antenningéng.
Koppla en ljudkabel fran din kassett-
bandspelare till videons audiodubb-in-
ging. Tanker du anvianda Amigans ljud
direkt, drar du istillet en kabel frin
Amigans ljudutgdngar till RF-modula-
torns Audio In.

Klart att kora iging? Inte riktigt.

Nir vi spelar in pa videoband kommer vi
for det mesta inte att gora alltihop i ett
svep, istillet spelar vi in i flera delar, en
liten bit i taget. Vi kommer alltsé att gora
klipp!

Det gér att gora ganska snyggaklipp pien
vanlig bandspelare, speciellt om man tar

DESKTOP VIDEO-STUDIO

I nr 9-90 satte vi ihop en liten Desktop Video-studio for lite drygt
tusen kronor. Pa grund av jul- och nyarsstok har fortsittningen
blivit fordrojd till nu. Nija, den som vintar pa nagot gott...

till ett litet trick. Later man en scen avslu-
tas med en Fadeout, dvs alla farger mork-
nar mot svart, och nésta scen borja med en
Fadein, alla firgregister gir frin svart till
sitt riktiga virde, sa gér det att gora néstan
helt omirkliga klipp. Om du dessutom
forbereder ditt videoband genom att
“blanka” det, du later bandspelaren spela
in pa bandet utan att ha nigon videosig-
nal ansluten till videon, si fir du bort
eventuellt brus fran bandet. Annars kan du
rika ut for lite storningar i klippen.

Planering

Oppningscenen i min video ar en intoning
av ett 0de, manliknande landskap. I bak-
grunden syns stjarnor. Titeltexten "Mot °
Nya Varldar” glider sakta upp bakom
bergen. Nir titeln nitt mitten av skidrmen,
stannar den och undertexten visas.

MOT NYA
VARLDAR
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Direfter hojs kameravinkeln upp mot
stjarnorna. Planetytan syns inte lingre.

En astronaut pa en “rymdcykel” glider in
i bild frin vanster. Nir astronauten kom-
mit helt in i bild, accelererar rymdcykeln
plotsligt bortat och snett it hdger. Den gar
ur bild.

Kameran foljer nu efter, stjdrnorna rullar
at vanster. En avligsen planet, tydligen
astronautens mal, (det finns ju inget annat
i bild, utom stjirnor,) kommer in i bild.

Sluttexten visas.

Hur omsitter vi nu allt detta i praktiken?
For det forsta har jag bestimt mig for att
spara vardefullt chip-minne (Bara 512 kB
chip-RAM i min Amiga!) genom att ndja
mig med 16 firger och 13gupplosning.
Att anvinda sexton farger har ocksa det
goda med sig att animationerna blir lite
mindre ryclu' sa.

I Deluxe Video delas scriptet som styr en
animation upp i scener. Jag anvénder tva
scener i den hér videon. Den forsta visar
fortexterna och flyttar "kameran” det vill
sdga den punkt vi ser det hela fran, frin
markhéjd och upp bland stjirnorna.

Stjarnbakgrunderna rullas en hel del. Hade
jag anvant en bild, hade jag behovt gora
den 640x512 punkter stor. Istéllet anvin-
der jag en bild for den forsta vertikala
rullningen, Den dr 320x512 punkter. Den
andra bilden dr 640x256, mao, den ir
dubbelt s bred som LoRes-skirmen den
visas pa. Eftersom bakgrunden #r s mork,
har jag struntat i att anviinda Overscan,
nagot som annars ofta ir nédvandigt om
man vill f bilderna att ga 4nda utikanten
pa TV-skiirmen,

Jag ville ha titeltexten att komma upp
bakom bergen i méinlandskapet. Med
Deluxe Video III 4r det enkelt, ordningen
spéaren laggs i bestimmer i vilken ordning
objekten visas pa skiirmen, Det var bara att
ligga sparet ritt, starta texten fran en punkt

2

under horisonten och lata den glida uppét.

For att fi animationen sa ryckfri som
mdojligt, sdg jag noga till att antal pixels
som texten skulle flytta pa skirmen, var
amnt delbart med det antal jiffies som
texten skulle flyttas under. (En jiffie 4r den
tid det tar for bildskérmen att uppdateras
en gang, dvs 1/50 sekund med en svensk
PAL Amiga och en 1/60 sekund med en
amerikansk NTSC Amiga.)

Detta giller forresten all animation. An-
talet pixels/jiffie, eller jiffies/pixel méste
gajamnt ut, annars kommer det att bli sma
ryck i animationen. :

Scen nummer tvd liter var
rymdcykelryttare komma in i bild och susa
ivig bort dir ingen ménsklig hand na-
gonsin satt sin fot.

Rymdcykeln och dess pilot 4r i sjalva
verket en animerad pensel, en
ANIMBrush gjord med Deluxe Paint III.
ANIMBrushen krymper ruta for ruta vil-
ket gor att astronauten ser ut att flyga bort.
Samtidigt flyttas hela ANIMBrushen snett
ned athoger tills den gér ur bild, vilket ger
den Onskade effekten.

Kameran foljer efter och planeten kommer
i bild. Slutttexterna gérs synliga med en
enkel Wipeln.

Till slut later vi hela skiirmen blekna bort
med en FadeOut.

Inspelningen

Just den hir sekvensen &r sa kort att den
utan vidare gér att spelainiettenda stycke.
Har du en videobandspelare med audio-
dubbning, kan du ligga pé ett ljudspar
efterdt, Till den hir miniproduktionen le-
tade jag fram Also Sprach Zarathustra, en
favorit inda sedan jag sag Kubricks 2001
En Rymdodyssé forsta géngen.

Saknar videon audiodubbning, #r det
enklaste att anvinda Amigan aven for lju-
det. Av en lycklig slump foljer faktiskt

S OCTEBNRNTTTRTUINGN .

Also Sprach Zarathustra med Deluxe
Video IIT som en IFF-SMUS-fil.

Anvinder du ett animationsprogram
utan ljudmdjligheter, kan du anvinda
en av de IFF-SMUS-spelarprogram
som finns i Public Domain. Det finns
ocksé gott om ljudspar att bestalla fran
PD-biblioteken, Tyvirr kan du da fa
lite problem att synkronisera ljudet
med bilderna, men det gar att gora
hjalpligt med hjilp av scriptfiler och
AmigaDOS Wait-kommando.

Kontrollera i handboken till det ani-
mationsprogram du anvénder hur du
skall styra det via tangentbordet utan
att behova kalla upp kontrollpaneler
och liknande. Jag utgar ifrén att du kan
koppla upp Amigans RF-modulator till
bade tv och video utan problem.

Satt i en ny kasset i videon, tryck pé
pause, tryck pd inspelningsknapparna,
starta din animation, sl4pp upp videons
pausknapp...Du har tagit dina férsta
steg mot att bli en ny George Lucas.

Ar din video for ling att kunna spelas
upp i ett enda stycke? Inga problem,
tryck bara pa Paus-knappen i slutet av
din forsta scen, ladda in nistascen och
kor vidare. S3 lange du inte trycker pa
stopp-knappen mellan scenerna, utan
bara anviander Pause, kan du fa sa gott
som perfekta klipp mellan tagningarna.

Starta med korta projekt, pé sin hojd ett
par minuter, inte mer. Planera alltihop
innan du startar, det l6nar sig i
slutdndan. Négra langfilmer lir du
knappast dstadkomma pa det hir viset,
men en fem-minuters kortis 4r ganska
latt att gora.

Hop to it! You can do it!
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Extradrivar till extrapriser!

Supradrive Amiga
Golden Image Amiga

T =
695 : -

Golden Image Trackdisplay 1195:-
995ﬂﬁvu "

Q-Tec Atari ST

MD DataKonsult
042-33 33 33

Besok gidrna var butik p4d Smaéltareg. 6
i Hogandis. Oppettider Ma-Fr 9-18 Lo 9-13.
Alla priser i annonsen &ar inklusive moms,

ndast frakt tillkommer.

MD DataKonsult
Smiltareg. 6

263 39 Hbganis
Fax 042-34

14 44

PC-virldarna.

AmigaVision dr ett Multimediaorienterat
forfattarsystem. Programmet foljer med vid
kép av Amiga 3000, men gér dven att kipa
separat till de andra datorerna i Amiga-serien.

Vad Ar Amigavision?

AmigaVision &r i grunden ett presentations-
system for grafik, animation, musik och lju-
deffekter, men det 4r ocksé betydligt mer.
Utover alla grafiska specialeffekter man
vintar sig i ett sidant hir program, finns det
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o
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Vilpolerat presentationsverktyg:

AMICAVSION

Commodore satsar nu hirt pA Amiga som multimedia-
och Desktop Video-dator. Ett led i den hir satsningen ér
att inte bara presentera nya kraftfulla datorer, som Amiga
3000, utan att dven forse Amiga-datorerna med pro-
gramvara som ir en match for det bista inom Mac- och

ocksé ett komplett ikonstyrt programmerings-
sprik. Det innehdller avancerade kontroll-
strukturer, If-Then-Else-satser, matematiska
funktioner, mm. AmigaVision hanterar ocksa
DBase I1I-kompatibla databaser, vilket gor det
lampligt att anvinda for att skapa system som
skall hantera stora datamdngder.

Programmet levereras tillsammans med driv-
rutiner for tio olika laserdiskspelare frén Pio-
neer, Philips och Sony. Dessutom finns en
drivrutin fér Sony Umatic 9, en professionell
videobandspelare.
AmigaVision fung-
erar pd ett 1 MB
system, men for ett
riktigt utvecklings-
system krivs minst 3
MB RAM ochen 20
MB hérddisk.

Skall programmet
anvindas med en la-
serdiskspelare, d&r
naturligtvis ett gen-
lock nodvindigt for
att man skall kunna
ligga datorgrafik
6ver bilderna frén
laserdisken.

Utfériiga hjélptexter underlittar | manga lagen.

Vad Kan Man Gora Med
AmigaVision?

De enklaste tillimpningarna man kan gora med
ett program som AmigaVision dr forstas olika
typer av slideshower, men det &r lite av att
skjuta mygg med kanon.

AmigaVision kommer bittre till sin ritt i in-
teraktiva presentationer dér programmet guidar
anviindaren genom en databas av négot slag.
Det kan till exempel vara en databas som
hjélper anvindaren att hitta pa kartor dver en
stad, en informationsdatabas som hjélper dig att
hitta bocker i ett bibliotek, en historisk databas,
eller till och med ett interaktivt dventyr.

Det &r ndr man kombinerar en interaktiv data-
bas med en laserdiskspelare och ett genlock
som AmigaVision verkligen kommer fill sin
ritt. D4 fir man plotsligt tillgdng till flera
hundra megabyte bilder animation och ljud i
databasen.

- AmigaVision kan blixtsnabbt styra laserdisk-

spelaren till exakt ritt bildruta och antingen visa
en stillbild pd en bildskérm, eller kora en ani-
merad sekvens med bild och ljud. Over bildema
kan AmigaVision med genlockets hjilp ligga
grafik och text for att fortydliga och forklara
bilderna bilderna. Delar av skdrmen kan goéras
till knappar, s& om AmigaVision till exempel
visar en bild av vart planetsystem, behover man
bara peka och klicka pé en planet for att fé
laserdiskspelaren att visa en filmad sekvens om
planeten:

Vi kommer snart att f4 se atskilliga sddana hir
databaser gjorda med AmigaVision. Amigan
och AmigaVision kan ndmligen anvindas for
att programmera Commodores nya CDTV,
vilket 6ppnar upp de hir produkterna for en
verklig massmarknad.

Att Anvanda
AmigaVision

Det finns andra multimediaprogram (tex De-
luxe Video III och programmeringssystem
(CanDo med flera), men AmigaVision har
ndgot som gor det unikt. Det inbyggda pro-
grammeringsspriaket i AmigaVision bestir
namligen helt och héllet av ikoner. Ett Amiga-
Vision-program byggs upp av bilder och lik-
nar mest ett flodesschema.
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Med hjilp av AREXX kan AmigaVision
kommunicera med manga andra Amigaprogram.

Detta gor det mycket litt att skapa presentatio-
ner med AmigaVision, 4ven om man inte har
négon tidigare erfarenhet av vare sig multime-
dia eller programmering,.

For folk med lite multimedia eller program-
meringserfarenhet tar det faktiskt inte mer &n
femton-tjugo minuter innan man kan bérja
skapa sina egna enklare presentationer, detta
trots att AmigaVision definitivt 4rett'av de allra
" kraftfullaste multimediaprogrammen,.

Jag hade under testperioden tillfélle att anvén-
da AmigaVision for professionellt bruk, dé jag
‘gjorde ett presentation av ett utbildningsfore-
.tags kursprogram. Det var en frojd att se hur
PC-folk flockades runt en Amiga 3000 for att
titta pd presentationerna.

Vad AmigaVision Inte
Gor

AmigaVision dr ett vilpolerat presentations-
verktyg, men det gor inte allt. Jimfér man det
med ett annat multimediaprogram som Delu-
xe Video III, sa gér nog AmigaVision det mesta
som det andra programmet gor, men inte alltid
med lika god precision. Fér fadeouts och
dvergdngar mellan bilder i AmigaVision har
man till exempel bara tre hastigheter att vilja
pé. Brushes p skiirmen gér inte att flyttai re-
altid, s& man kan inte gora lika avancerade

animationer. A andra sidan ir AmigaVision
otvertriffat bist nir det giller flodeskontroll,
att hantera stora dataméngder och vad det gil-
ler stod for laserdiskar.

Jamfor man med ett objektorienterat program-
meringssystem som CanDo, dr AmigaVision
med sina 18 olika typer av bildovergéangar,
hanteringen av IFF-SMUS musikfiler och det
lattanvinda programmeringssystemet betydligt
smidigare att anvénda for rena presentation-
sidndamdl.

Svagheter hos AmigaVision som programme-
ringssystem #r bland annat att det inte stdder
rullgardinsmenyer och att stodet for att visa
textfiler &r lite svagare dn CanDos.

En svaghet 4r ocksd att det inte foljer med na-
got player-program till AmigaVision. Det géar
alltsd inte att gora en presentation och sedan
leverera den enbart. Antingen mdste alltihop
foras dver pd video, eller om det giller en in-
teraktiv presentation, s méste dven kunden
kopa sig ett exemplar av hela programmet.
(Och en Amiga, {orstés.) -

Ar AmigaVision Nagot
Att Satsa Pa?

Ja, definitivt! Det hér dr det mest flexibla och
mangsidiga presentationssystem jag har sett.

AmigaVision ger full kontroll Gver manga sorters
laserdiskspelare.

Det gér att hitta andra program som gor
vissa saker bittre 4n AmigaVision, men
AmigaVision vinner dnd4 pa att vara sa bra
pa sd mycket.

Nir det giller att hantera stora presenta-
tionssystem med stora dataméngder och
dar det behovs styming av laserdiskspelare
ir AmigaVision det bista system jag sett.
Programmet 4r dessutom mycket tillfor-
litligt, jag hittade inte ndgra buggar under
testperioden.

AmigaVision dr definitivt ett mycket starkt
vapen fér Commodore i kampen om Mul-
timedia- och Desktop video-marknaderna.
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AMIGA

ZINET
Fior Amiga-ldsaren

' EMOPROGRAMMERING

Vilkommen till del 3 i min
programmeringsskola.
Programmet i forra num-
ret har sikert stillt manga
undrande. Det ér svart att
veta vilka typer av list-
ningar man ska ha med i
tidningen. En del vill ha
enkla, sma listningar som
askadliggor varje kom-
mandos eller hardvarure-
gisters funktion, medan
andra vill ha listningar pa
hela demos som de kan
skriva in och sedan dndra
i. Skriv till mig och tala om
hur ni vill ha det!

Senare ska jag gé in lite mer pa hur man pro-
grammerar hirdvaruregisterna, men forst
lite. programmering. :
Har ni kvar listan 6ver Custom-adresser frin
1:adelen? Bra! Nir man sldr upp ett register
iden anger CHIP vilket/vilka chip som regi-
stret pAverkar (Agnus/Denise/Paula) och R/
W lis/skrivmdjligheter (Read/Write).
R:registret kan endast ldsas

W:endast skrivas till

E:ldses av chipet (ett "arbetsregister”, s.a.s)
S:en process startar igéng nir man skriver till
den hir adressen(ex:man startar igang cop-

pern genom att skriva ett virde, vad som
helst, till register $dff088 (COPIMP1).

Custom-chipet Paula lagrar information om
joy/mus/ potentiometerportarna i adress
$dff016(POTGOR). Dir kan man bl.a. ldsa
av hoger musknapp (joystick 2’s 2:a
fireknapp om man har en joystick i
musporten). Knappens ldge lagras i bit 10 i
wordet som ligger pé adress $dff016. Har ar
ett program som vantar pa hoger musknapp:

Press: btst #10,$dff016 ;bit 10:0=
stryckt,
;1=slidppt
bne.s Press ;upprep.
tills ; ;hit
10=0

for att vinta tills man béde tryckt och sedan
sléappt knappen, lagg till:

PA AMIGA

Release: btst #10,$df016 ;viinta tills
;knappen inte
beq.s Release  ;ir nertryckt
slingre
RTS ;dtervind till
;Assemblern.

De flesta register som anger om saker ska vara
av eller pa (t.ex sprites av/pd, ljud av/pi etc.)
fungerar oftast pd samma sitt. Ta t.ex.
DMACON($dff096), som styr sprites/ljud/
interrupts etc. S& hir ser bittarna ut i registret.

15:set/clr bit

14:BBUSY ,'blitter busy flag

13:BZERO , resultat av blitter-maskning
= bara nollor

12:X , oanvind

11:X , oanvind

10:BLTPRI , Blittern har proritet dver
processorn

09:DMAEN , mojliggora allt nedan

08:BPLEN , bitplan av/pi

07:COPEN , copper av/pd

06:BLTEN , blitter av/pd

05:SPREN , Sprites av/pd

04:DSKEN , Disk I/O av/pi

03:AUD3EN , Ljudkanal 3 av/pd

02:AUD2EN  , kanal 2

01I:AUDIEN ,kanall

00:AUDOEN  , kanal 0

Bit 15 anger om det virde man matar ut till
registret ska cleara eller sétta bittar. Om man
t.ex vill stinga av spritarna och ljudet, méste
man clearabit5, 3, 2, 1 och 0. Bittarna som ska
paverkas anger man i ctt dataregister sahir:
move.w #$002f,d0
eller sahér:
move.w #% 0000000000101111,d0;binéirt

eller sdhar:

cir.w do

bset #5,d0

bset #3,d0

bset #2,d0

bset #1,d0

bset #0,d0

detta dr det virde som anger vilka bittar i regi-
stret $dff096 som ska PAVERKAS ndr man
matar utd0 till registret. Sedan maste man ange
HUR de bittar man angivit ska d@ndras. Det gor
man genom att sitta bit 15 till 1(Set) eller O(clr).
Sa for att rensa bit 5,3,2,1 och 0 i adr dff096
skriver man:

OFF: move.w #$2f,$dff096

shexadecimalt

;bit 15=0,bit
53,2,1,0=1
for att sitta pd dem igen skriver man:

ON: move.w #$802f,3dff096 ;bit 15=1!

Men om man ska gora det riktigt dr det bést att
man sparar undan $dff096:s gamla virde, och
aterstiller det ndr man ska sitta pa spritarna
igen (man vet ju inte alltid om ljudet ska vara

HAR KOMMER DEL 3 AV SHN:S KURS |
DEMOPROGRAMMERING SOM BORJADE |
NR 9/1990.

pé nér man éterstéller registret.) For att gora
detta méste man ju veta hur registret sg ut
innan man #ndrade i det. D& mdste man ldsa
registret, men det gér ju inte!(Se Custom-ta-
bellen).

Men register $dff002(DMACONR) kan man
dédremot ldsa fran, och det ser likadant ut som
$dff096 vad giller bittarna.

Hir kommer ett program som sténger av spri-
tarna och ljudet nir man hoppar till OFF och
aterstiller det “somdet var” nér man hoppar till

ON.

OFF: ;spara undan

;1 adressen
;Gamla

soch sting av
:sprites/Ijud
;dtervind till
;assemblern
shidmta gamla
jregister-
svardet
sSATT bittar
senl. gamla
svardet
sdterstill
sAterviind till
;assemblern.
Om du nu assemblerar och skriver ”j OFF”,
kommer pointern att forsvinna (det 4r en spri-
te) och eventuellt kommer du att hora ett klick
i hogtalarna nér ljudet sténgs av.

Om du sen skriver ”j ON” kommer allt att
atergd till det normala.

Detta kanske kan sprida lite ljus &ver vad jag
gori bildprogrammet i férra numret. Och, fiiar-
resten, det var nin som undrade hur man {4t
rasterbalkef att hamna FR AMFOR bilden. Det
finns 3 sitt:

1) Satt ALLA fargerna till balkfargen (32 fir-
ger per rasterrad alltsd, om du har en 5-bitplans
bild)

2) Satt antal bitplan till 0 nér balken borjar och
aterstill nér balken slutar (dc.w $0100,$x200,
x=antal bpl)

3) Rita tomrum dér balken ska vara p bilden i
Dpaint (32 att bakgrundsférgen “lyser igenom™)
Min adress &r som vanligt:

H. Erlandsson
Ekmans vig 24
57536 EKSIO
...och glém inte ah meditera

transcendentalt 5 timmar om da-
gen!

move.w $dff002,gamla

move.w #3002f,$dff096
RTS

ON: move.w Gamla,d0
bset #15,d0

move.w d0,$dff096
RTS
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GRATTIS KRISTER SAARELA!!

Nu har vi dragit ett namn bland de inskickade rostsedlarna i var lilla
"Rostsedels" -tavling. Vinnare den hiir gangen var Krister Saarela-Amigaigare
som gillar Bakdorren och Fattiglappens Desktop Video. Det enda han inte
gillade var att han kopte nr 10/90 for sent, vad han nu menar med detta? Hur
som helst slipper han tanka pa att kopa SHN fem nummer framét, de kommer
pa posten i stallet

Fortsatt att skicka in det rostkort som du hittar pa sidan 3 i varje nummer,
Med hjalp av u tycker eller ogillar styr vi Svenska Hemdator Nytts innehall.
Med andra ord: Klaga inte pa tidningen - klaga TTLL den i stillet.

Bland de inskickade talongerna (eller svaskrifterna) drar vi, i varje nummer,
en vinnare som far 5 nr framat av SHN gratis. Nasta gang vinner kanske DU!
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HemdatorNytt har testat.

haglanya ordbehandlare 6ver mig. I 4r har det
bara duggat in ett par stycken, men i gengild
har det varit rejéla doningar. Excellence! 2.0
recenserades i ett tidigare nummer. Nu &r tu-
ren kommen till ProWrite 3.11.

Vad Ar Nytt?

En av de storsta nyheterna dr utan tvekan att
New Horizons intligen satt in ordentliga fil-
rutor i programmet. De ser utsom tidigare,
*| men kan nu lista alla enhetsnamn s# att man
slipper cykla igenom alla enheter innan man
kommer dit man skall. Spara-rutan visar nu
filnamn, inte bara kataloger som tidigare.Det
forsta man miérker nidr ProWrite startas ir
annars att linjalen i dokumentfénstret har
blivit lite bredare. Nu har det tillkommit
symboler foér olika typer av tabulatorer,
textgruppering mm. Om man gillar det hir
eller inte ir en smaksak. Nér jag en géng i
tiden skrev mest med MacWord pd Macin-
tosh, tyckte jag absolut att det borde se ut sd
hir. Nu, efter iratal med de #ldre versionerna
av ProWrite, tycker jag att det tar lite for stor
plats pa skédrmen.Lyckligtvis kan man fa
linjalen att aterta ett for ProWrite-dgare mer
vilbekant utséende genom att dubbelklicka
med musen pd den. Naturligtvis kan linjalen,
liksom tidigare, stingas av helt via en rull-
gardinsmeny.

En liten innovation som kom redan med ver-
sion 2.5, ér att rullningslisternas pilar sitter
samlade i dokumentfonstrens nedre vinstra
hom. Det gor det enklare att rulla dokumen-
ten Gver skidrmen 4n tidigare, Nytt daremot ar
pilarna i det nedre véinstra hdrnet som anvinds
for att gd en hel sida fram eller tillbaka i
taget.Textredigering ir ett omréde dér Pro-
Write varit oslagbar. Jag har inte sett ndgon
ordbehandlare pd nigon annan dator som varit
lika smidig nér det géller att klippa, kopiera
ochklistra text. I version 3.11 har man faktiskt
lyckats forbittra redigeringen ytterligare.
Forst och framst har man lagt till en mycket
kraftfull &ngra-funktion, som inte bara
"minns” allt man skrivit sedan man senast

Jag vet inte varfor, men s& hir drs brukar det

New Horizons ordbehandlare ProWrite har linge varit
en av de absolut bista ordbehandlarna for Amigan. Med
den nya version 3.11 tar ProWrite ett rejilt kliv upp bdde
ifraga om pris och finesser. Ar det viirt det?

anvinde den, den kan ocksé gora mer 4n tjugo
olika operationer ogjorda, frdn klipp och klistrd
till omskalning av bilder och byte av teckenstil.
En liten féréndring som jag 4r glad 6ver, ar att
tangentkombinationen skift-vénster- eller
hégerpil inte ldngre flyttar textmarkoren till
radslut, utan till slutet av en mening. ProWrite
har dérmed blivit mer meningsorienterad, som
en ordbehandlare bor vara.Det har ocksd-blivit
mojligt att klippa och klistra textinstéllningar,
anviéndbart for att till exem%el enkelt gora
underrubriker eller liknande. Atskilliga andra
funktioner har tillkommit. Bland annat gar det
att &ndra redan inskriven text frin gemener till
versaler eller tvirtom. Det gir ocksd att gora
forsta bokstaven i varje ord till versal. Tecken

som #r lite svara att hitta direkt frin tangent-

bordet kan matas in via musen med hjdlp av ett

menyval Liksom andra tungviktare bland ord- -

behandlarna, hanterar ProWrite nu text i flera
kolumner. Det gér att anvinda upp till fem
kolumner, tyvérr med den begrinsningen att
alla méste vara lika breda.

AREXX

Varje Amigaprogram med sjilvakining har en
AREXX-port. ProWrite dr inget undantag.
Programmet anvénder inte AREXX bara for att
kommunicera med andra program, utan ocksé
som ett kraftfullt macro-sprik, Via AREXX
kan de flesta funktioner i ProWrite styras. Det

_ gér ocksé att géra sidana saker som att utvar-

dera matematiska funktionerien text med hjalp
av AREXX. Som de flesta av er vet, blir
AREXX standard under AmigaDOS 2.0, men
den som inte kan vénta kan naturligtvis knalla
ivig till sin datorbutik och kopa ett exemplar
redan nu.En begransning hos AREXX-moj-
ligheterna #r att ProWrite inte kan skicka ut
négon information om exakt var i en text text-
markéren befinner sig nér ett kommando ges.
Det hade gjort det betydligt littare att skapa
makron for sidana saker som indexgenerering
eller skapande av innehallsforteckningar.

Skonhetsflackar
ProWrite 3.11 har ett par mindre skonhets-

PROWRITE 3.11

Haller ProWrite forsprénget?

flackar, Hur pass allvarliga de &r, arupp till var

.och en att avgora. Forst och framst dr pro-

grammet och handboken pa engelska. Det
samma géller den inbyggda réttstavningen och
synonymordlistan. En svensk version av pro-
grammet &r dock pd vig.For oss som hingde
med négorlunda pa engelskalektionerna, bju-
der den mycket vélskrivna handbokeni alla fall
inte p& nigra problem.ProWrite #r inte riktigt
lika snabb som tidigare. Fortfarande trorjag att
den #r den snabbaste av Amigans WYSIWYG-
ordbehandlare, men fér den som &r van vid de
tidigare versionernas blixtsnabbarespons, kan
det bli lite irriterande i borjan. Det dr i alla fall
ingen risk attdu skall skriva ifrin ProWTite, det
dr bara dé hela skdrmen skall uppdateras, tex
nér du rullar den, som det mérks.ProWrite 3.11
har faktiskt allt jag onskar mig av en ordbe-
handlare, s& nar som pé tva funktioner: Gene-
rering .av index och generering av inne-
hallsforteckning.Det dr saker som borde funnits
med eftersom de kan vara mycket viktiga for
den som skriver lingre texter, som bocker av
olika slag. For oss artikelforfattare och novell-
ister, spelar det inte lika stor roll.

Utskrift

Niir ett ordbehandlingsprogram bérjar fa s&
avancerade layoutfunktioner som ProWrite, da
vill det till att utskriften 4r sd snygg att den
matchar resten. Hir stétte jag till min stora
forvaning pé ett ovintat problem.

ProWrite anvinder liksom tidigare i férsta hand
Preferences utskriftsrutiner. Normalt skriver
programmet ut text i grafiklage, vilket tar
mycket tid, men tillater att alla Amigans teck-
ensnitt anvénds och ger ett skapligt resultat.
Snabbare utskrifter kan fis med skrivarens
normala NLQ eller snabbskriftsldgen.ProWrite
3.11 har fatt flera nya teckensnitt. Det dr Pica
och Elite i nagra olika varianter. (Naturligtvis
fungerar dessa #ven med alla andra program
som anvinder Amiga-typsnitt.) Dessa 4r kon-
struerade for att matcha teckensnitten hos de
flesta skrivare i storlek. Detta fungerade ocksé
utmarkt, med teckensnittet Elite klaffade allt-
ing perfekt med min gamla Panasonic-skriva-
re. Diremot viigrade ProWrite anvinda NLQ-
ldget nér jag skulle skriva ut eit dokument med
teckensnittet Topas-11. Programmet anvinde
snabbskrift, @nda tills jag tvingade den att an-
vinda NLQ genom att koppla om sjélva skri-
varen. Det ér lite lustigt, eftersom Topaz-11 var
det teckensnitt som skulle anvindas om man
ville anvinda NLQ-ldget i tidigare versioner av
ProWrite.

ProWrite 3.11 har inte Postscriptinbyggt, men
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det finns en separat PostScriptmodul, Pro-
Script, att képa. Med ProScript kan
ProWrite skriva ut pd en postscriptskrivare
bara genom att man viljer Postscript som
utskriftsalternativ i en dialogruta.Jag har
sjdlv inte haft tilifille att testa ProScript,
men det14r fungera mycket bra, bortsett frin
att den nuvarande versionen av ProScript
inte klarar av utskrift i flera kolumner.

Till Slut

New Horizons har varit lyhorda for den
kritik som tidigare framkommit mot filrutor
och liknande. Enligt min mening behéller
ProWrite sin stillning som den ledande
ordbehandlaren for Amiga, mest tack vare
sin anvindarvinlighet, snabbhet och de
suveréna redigeringsfunktionerna.

Programmet dr, liksom tidigare, ett av de
stabilaste och mest palitliga Amiga-program
man kan f3 tag p&. Programmet har inte
kraschat for mig ndgon géng under test- -

perioden, och d4 har jag anvint det ganska
hért. Handboken &r lattldst och vilskriven,

men pa engelska, liksom sjilva programmet.
Avsaknaden av index- och innehéllsfor-
teckningsgenerering gor att ProWrite kan-
ske inte 4r riktigt perfekt for alla, men den
ir utan tvekan den ordbehandlare jag skulle
byta upp mig till om bara planboken tillit
det.

Te)hessnanal v Morianes
e it Mo aed wunst ¢ M BAM

ME R
mmet L BT rtengie

| A is\z*#:m orilbohandiore Feolnife

Lhor Linge warit m av e dssint

spdbehandlaren fir Aizan, wed
seril we 1 H e f"éff“é‘ié‘
3 xm gy s firiee o
negEer, gﬁ det m? dat?

tHidigare, sthoges @ lelt w
rullgardinmmeny. i
. En lites innovabion sow. Rew ve
asd o omepsian 25
P %a%;gsi isternas o pld

swdade 1 dckwentionsiesn

Tillverkare:
Systemkrav:

New Horizons
Amiga med minst 1 MB
RAM

Importor: PROCOMP
Tel: 0472 - 712 70
Recensent:  Henrik Mirtensson

SUPRARAM 500

/51INTERN 512 KB MINNESEXPANSION
MED KLOCKA FOR AMIGA 500

20 MB/512 KB

40 MB/512 KB .. 7 495:-

MEGABITEN

Tomegatan 1, 273 31 Tomelilla

GOLDEN AGE

OPTISK MUS PASSANDE TILL AMIGA OCH
ATARI. UPPLOSNING PA 250 DPI ...........655:-

HST MODEM

US ROBOTICS V 4.2
INKL. KABLAR OCH PROGRAM

SUPRADRIVE 500 XP

HARDDISK TILL AMIGA 500. BAST I TEST
..5495:- 105 MB/512 KB

TELEFON: 0417 - 126 10

AUKTORISERAD ATERFORSALIARE AVCOMMODORE, SUPRA, STAR OCH SEGA

MIDI IN,
4 MIDI OUT
MIDI THRU

429:-

BARS & PIPES

DET BASTA MIDI PROGRAMMET TILL
AMIGANE .. s e L 12095

KOP BADE MIDIMASTER OCH BARS &
PIPES FOR... ..2600:-

SUPRADRIVE 3,5"

EXTERN DISKETTSTATION TILL
AMIGA

AV/PA

KNAPP OCH

GENOM-_

GANG FOR

EXTRA

DISKETT-

STATIONER
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DMMODORE
Om och for Commodore 64

= | COMMODORE
| IN TOTO

FRAGOR OCH SVAR

Floden av kunskapstorstande har
okat i storlek till en insjo. Omdu vill
slicka din kunskapstorst och bidra
med att bredda insjon till ett min-
dre hav si sind dina fragor till :

Mikael Pawlo, 64 in toto,
SHN, Box 152, 448 23 FLODA.

Frigor kan inte besvaras personli-
gen, och ¢j heller frigor om hur
man klarar nivd tjugodtta pa det
nyaste spelet. Diremot emottages
tips och listningar tacksamt.

BBS-nummer och "_\
terminalprogram a

Tjaba Micke! Jag ir en C64 dgare som skulle
vilja ha svar pd négra frigor (utan att Attle
lagger sig i(omdjligt?(Ja... /Attle)).

1. BBS-nummer! Jag kan nidstan inga, sd den
enda mojligheten var att skriva till C64 in toto.
2.Kan du ndmna ett bra terminalprogram som
finns pd PD(STOCC)? b
3.Pdenskalapd 0-10, hur mycket skulle du ge
cartridgen Action Replay Mk VI?

Vore tacksam for svar. Hilsningar Killy/CCT.
Svar: 1. Hir far du ndgra nummer :
Attraction - 0755/84281(C64)

The Holy Graal - 08/7747818 (C64)

The Common Link - 08/7460883 (tre linjers
BBS, flera miirken)

2. Pd Manadens diskett 8/90 ligger ett pro-
gram som heter CCGMS, vilket fungerar bra
pd 64 baserade BBS ’s. Om du nidvindigtvis
skall ha ett program ifran STOCC ‘s bibliotek
sa hittar du nagra stycken pd STOCC disk
64 .1 samt 64T erminal pd 64.173 och 64.175.
Men jag rekommenderar Manadens diskett.

3.11.

Tiena C64 in toto!
Jag har ngra frigor: 1. Vad &r ett intro?

2. Hur startar man ett maskinkodsprogram

med Action Replay VI?

3. Finns det ndgon bra bok om demos och hur
man gor dem?

Frdn Goldman

* Svar:1.Ettintroreninledande delavt.e.x.

04

ett demo eller ett spel. Hir presenteras (of-
tast) spelet/demot och de som gjort program-
met.

2. G <startadress> om du befinner dig i
monitorn. Om du har laddat ett maskin-
kodsprogram och befinner dig i basic kan du
starta programmet med SYS $<startadress>.
3. Nja, om du vill lira dig vad det finns for
olika register och hur man kan utnyttja dem
sd kan du skaffa Mapping the C64. Ndgon
speciell bok om just demoprogrammering
Jinns dock inte.

Om cykler...

Hej Svenska Hemdator Hacking (det var ju
ndgot NYTT/Attle)! Jag undrar vad som me-
nas med cykler, och hur man anvénder dem.

Ingen signatur

Svar: Cykler ir ett slags tidsmdtt, Genom
att man vet exakt hur ling tid (hur mdnga
cykler) det tar att utféra en instruktion, sa vet
man exakt pad vilken rasterrad rastret befin-
ner sig, och éven var pad raden man ir.

Rastret tar 63 cykler pa sig att uppdatera en
av de 312 rasterraderna en skiirm bestdr av.
24 elleribland 25 av dessatar bara 20 cykler.
Varje sprite rastret skall ritaut tar 2 cycler per
linje, och en sprite tar upp 21.

Dessa kunskaper kan man utnyttja till ant
exempelvis ta bort ramen, rita ut fler spritar
etc..

TFC och ritprogram...

Hej 64 in toto! Hej vi &r tvd killar som har
varsin C64 och undrar om lite saker. OBS! Vi
har inte diskdrive.

1. Viundrar vad man gér med TFC I, II och I1I,
och vad man kan anvinda dem fill.

2. Hur gér man program som gar att styra med
joystick?

3. Finns det négra bra och billiga ritprogram
till 64 “an, i sddana fall vilkaoch vad kostar de?

Hiilsningar Niclas och Peter

Svar: 1. De innehdller blandannat utokad
Basic (dvs. kommandon som skall hjilpa till
vid programmering av Basicprogram), disk-
och kassettturbo, fiérprogrammerade
Jfunktionstangenter, maskinkodsmonitor,
spritekiller (dvs. spritekollision i spel kan tas
bort), kopieringsmdjligheter for spel m.m..
Min rekommendation dr att ni skaffar TFC
IIT om ni tinker programmera Basic. Om ni
skall programmera maskinkod ir det dock
Action Replay Mk VI som ér bista kipet.

2. Det dr bara att lisa av register

$DC00(#56320). Det kan ni gira med exem-
pelvisA=PEEK(56320).F oljande (decimala)
vélrden farnifirrespektive status pdjoysticken
(Frijdepinne heterdet!/Attle) iport2,lagrade
i variabeln A:

127-ingen dndring (joysticken star i sitt

grundlige)

126-uppadt

125-nerat

123-viinster

119-higer

111-knappen nertryckt

109-nerdt och knappen nertryckt

110-uppat och knappen nertryckt

107-vénster och knappen nertryckt

103-hoger och knappen nertryckt

Sedan finns det ett antal mellanldgen (de
diagonala rikiningarna etc.), men dessa kla-
rar ni av att ta reda pa sjilva om ni skriver in
Joljande rad, och kir den med RUN:

10 A=PEEK(56320):PRINTA:GOTO 10

Registret for port 1 dr #56321 ($DCO01).

3. Det finns faktiskt ett bra ritprogram som
Jortfarande siljs pa kassett, nimligen OCP
ADVANCED ART STUDIO/RAINBIRD.
Dettaprogramkan du hitta host.e x.Larkman
Computer Center for 299:-. Larkman’s tele-
Jonnummer ér 0223/20900.

Vilken cartridge??..

Hej 64 in toto! Jag har en friga.

Vilken cartrdige 4r mest prisvird, AR VI eller
TFC III?

Ingen signatur

Svar: Det beror pi vad du skall anvinda ditt
cartridge till. Liis svar pa fraga frdn Niclas
och Peter i detta nummer. Bada ér dock
mycket prisvirda.

Hjalp!!!

Hej Hemdator Nyit! 1,Jag hallcr pad med sk
spel till Commodore, men jag fatiar inte ett
dugg av demonstrationerna. Jag laste 10/90
och ddr stod det om en rasterstrle, men jag
forstar inte registrena.

2.Jag vethur man styr med joystickport2, men
hur styr man med port 1?7

Fredrik Lofman

Svar:1. Det ir sd att rasterstrdlen fungerar
som en visare pa en klocka med alarm.
Klockan representerar en hel skirm, och
delas inirasterrader somrasterstrdlen foljer,
likt en visare pd en klockaféljer siffrornasom
visar klockslagen (digitalur, da?/Attle). Nar
rasterstrédlen gatt ur skirmen bérjar den om
igen med att uppdatera skiirmen (da kommer
den uppifran) Detta kan liknas vid en klocka
vars visare gatt ett varv. Om man da sétter
alarmet pa att ulosas nér visaren har natt ett
visst klockslag sd kommer alarmet art utlosas
vid denna tidpunkt, men i ovrigt fortsdtter
visaren som vanligt. Det dr sd rasterinterrupt

Jungerar.
I'&E= (Forts. pd sid: 62)

40
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DMMODOR
Om och for Commodore 64

i]tnytﬁa RESTORE tangenten

I en artikel om interrupts (SHN nr 7/90) skrev jag att det utloses
ett NMI-interrupt varje ging man trycker ner RESTORE )
tangenten, samt att man kunde koppla egna funktioner till den.
Jag berittade dock ej jag hur man gir till viiga, vilket nigra
vetgiriga lasare lade mirke till, men det skall jag rada bot pa nu.

RESTORE ir direkt kopplad till CPU'n, och  att den pekar mot en egen rutin s& kommer
den ger upphov till ett NMI-interrupt varje =~ CPU’n att utféra denna vid ett tryck péd
géng man trycker ner den. Vad detta interrupt ~ RESTORE. Hur man gor detta visas i den lilla
skall utfora styrs genom en vektor pd adress  listningen hérintill, vilken &ndrar vektorn till
$318/$319 (#792/#793) . Denna vektor pekar  att peka mot adress SCF00 (#52992) var ett
normaltpé adress $FE47 (#65095),darCPU'n  litet program utfors som gor att pappret och
kontrollerar om RUN/STOP ir nedtrycktoch ~ ramen fir samma firg, samt att denna firg

ag, 1 DUO: NEY T
isddanafall utfor den enrad instruktioner vars ~ 4ndras vid varje tryck pd RESTORE. 80 DATA 142! Si 208.174,32, 208

.64

effektde flesta férmodligen harsett. OmRUN/ Jag hoppas att ni har fatt grepp om RESTORE READY,

STOP inte #r nedtryckt fortséitter CPUnbara  angentens mojligheter, och hur man kan ut-

att arbeta som vanligt. nyttja dessa praktiskt.
Detta innebir att man kan stiilla om vektorn s& IMikael Pawlo -

Hur far man svenska
tecken?

Mﬁ nade nsS L i Stnin gal“ Hiir kommer listningen som utlo-

vades i forra numret. Det gillde

Listning 2: hur man kan fd svenska tecken pd
Snabbf teri datorn med TFCIII. Knappa in
nabbrormatiering programmet och kor det varje
2 Den andra rutinen som du hittar p4 nista sida gadng du startar datorn sd har du
L,stn,’ng 1= iren mycket snabb formateringsrutin, Rutinen
- AR ligger mellan #49152-#50860 ($C000- 16 REM %% SVENSKA TECKEN xxx
Trace-rutin SC6AC), och startas med SYS 49152, Omni | 20 REM *#+ AV MIKAEL PAuLO i
Detta nummers forsta listning &r en TRACE-  skriver in listningen och kor den, s kommer 31 REM #xr (TECKNENS x4
rutin, vilken visar var i ett Basicprogram man  programmet att skota allt, och ni behver bara Pt R e e
befinner sig nér datorn kor det. Rutinen ligger ~ bytadisketter samt skriva in namn ochID. Om i el A b b
mellan#49152 OCH#49320($C000-$C0A8).  ni vill formattera flera disketter med samma 36 REM x%% DE NYA TECKNEN #x%
Rutinen startas med SYS 49152, och TRACE ~ namn, sd behover ni inte skriva om namnet | 37 REW 7+ DARRAR P2 FULS. - 2
aktiveras sedan nér ni skriver ett snabela(@), flera génger, det 4r bara att besvara frigoma 39 REW] AL s PARCNILSERNE it
foljt av RETURN. Stinger av den gor ni ge-  somprogrammetstiller érligt(Dikannoginte | 5o poeast s, Bvib-Nent1:G0Tad0
nom att utféra samma procedur igen. Attle anvinda det...). : Sggi’géNINAKTWERA SVENSKA TECKEN MED SYS
Rutinen visar vilken rad i Basicprogrammet ~ Onskemal, forslag och egna listningar ér val- S BATA o st e e
datorn befinner sig pa, uppe i hdgra hérnetav.  komna. Skickar ni in bra listningar och tips sd 120 DATA 238,9, 192,238, 12, 192, 208, 239
skirmen. kan det bli frigan om en liten beléning... s e IR S
7 ,88,76,68,229,173, 2,221
IMikael Pawlo 160 DATA 5.3, 141, 2,221, 173, 0,22}
170 DATA 41,252, 141, 0,221, 169,200, 141
1 : 180 DATA 138, 2, 168, 45, 141, 24, 208, 169

199 DATA 8,133, 44,32, 139, 192, 169, 89
200 DATA 141,24,3,169,192,141,25,3

AT 210 DATA 96,72, 138,72, 152, 72, 169, 127
) 165|E2‘2 220 DATA 141,13,221,32, 188, 246, 32, 225
N FEE 4,136,208, 2% ' 251 230 DATA 255,32, 163,253, 32, 24, 229, 16@
 TRACE RUTIN ‘3;‘: s‘:lN $RX 100 DAT gf@sdﬁ.'z‘ 165'5;'7‘3;2.24@'76'165 240 DATA 3,185, 48, 253, 153, 20, 3, 136
1 REM #% MIKAEL pAWLO N MED AXF o2 ‘55‘157'3 6‘155'56'1'25:2 169 189,84 2560 DATA 16,247, 160,25, 185, §4, 253, 153
o REM #r% MoTiiop RUTINEN VoD sax L DATA 208:5: o cq 134,299 (g @, 4, 260 DATA 26,3, 138, 16, 247, 32, 45, 192
:23e rem #3% SUC% 0152 OCH SgT At 1‘5‘?, i AL 4‘139“‘3";’2 & L) 270 DATA 108,2, 169, 160, 23, 185, 178, 192
40 REM F*% & 2 TRACE ME%\.Mp!pOKETsaYMp 20 DATA 925121;5.232-290';3.'24,121‘5\-""' ‘280 DATA 153,216,240, 153, 218, 259, 73, 255
co REM 1 Fiog00 READ v L258.160,0- 350 7c i 250 DATA 153,216,244, 153,216,264, 136, 18
aa FORT=4915 3 102, 141,9,3: 1 g pATA Q%B' 227,856,321 2% 004,160, 3% 3e@ DATA 236, 169,23, 185,202, 192, 153, 216
T e ey Lo e Spa, 234,208 220 (g, 254, 160, oy 310 DATA 248,73, 255, 163, 216, 252, 136, 16
70 DATA 169, 100 o2 115,@,20°0 15, 165,25 la DATA 132,00 g 165,50, 8,24, 10% 320 DATA 242,96
9,1,138,259, 20 o5, 17, 76, 464 250 Ko L 5a0,11,82 2% Han 330 REM #%% SVENSKA TECKEN %%
go DATA 189,700 e 228, 1671 1077193,141. 2 155 pATA 25510 40,255, 162 1510167 340 DATA 88,24,60, 102, 128, 102, 102,0
,208,5, 230 200" 187, 76,459, 3,166,254: 32000 11 21,0, 75 350 DATA 66,60, 102, 102, 102, 102,68, 0
9@ DATA -"B Gl cosoes 16o DATA 120 360 DATA 24, 38,60, 102, 126, 102, 102,08
201,4,208 7 370 DATA 36,09, 60, 6,62, 102, 62,0

382 DATA 36,0,60,102, 102, 102,60, 8
390 DATA 60, 36,60,5,62, 182,62,0, -1
!

READY.
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1060 DATA 2 , 76 , 45, 193 , 32 2200 DATA © , @ , @ , @ , ©
10 REM xx¥ FASTFORMAT V4.1 #xx 1090 DATA 66 , 246 , 76 , 171 , 255 1 2210 DATA © , ® , 0 , @, 0@
20 REM *%*% CA 11 SEKUNDER. #kx 1100 DATA 165 , 186 , 201 , 8, 176 2220 DATA © , @, @, @, ©
30 REM x*¥ AV MIKAEL PAWLO **x 111e DATA 4 , 169 , 8 , 133 , 186 2230 DATA © , @, 0, ¢, @
40 REM **% FOR SHN 2/1991. #xx 1120 DATA 165 , 2 , 141 , 171 , 198 2240 DATA @ , @ , @ , O
5@ FORT=49152T05086@ :READN:POKET, N:NEXTT 113@ DATA 165 , -3 , 141 , 172 , 198 2250 DATA @ , 8, @0, 0, 0@
60 SPACES$="":FORX=1T016:SPACE$=SPACES$+CH 1140 DATA 169 , 4 , 162 , 171 , 16@ 2266 DATA @, © ., 0. 08 . @
RS(160) :NEXTX ¥ 1150 DATA 198 , 32 , 68 , 192 , 169 2270 DATA @ , @ , @, @, @
. 7@ PRINT"ZSTOPPA 1 DISKETTEN SOM SKALL F 1160 DATA 5 , 162 , 71 , 160 , 199 2280 DATA @ , @, 0, 0 , @
‘ORMATTERAS" 117@ DATA 32., 68, 192, 162 , 2 2290 DATA @ , ¢ , 9,0, @
80 INPUT "DISKETTNAMN" ;NAMNS 118@ DATA 168 , 4 , 32 , 185 , 192 2300 DATA @ , @ , 0, @, @
80 IF(LEN(NAMNS)<1)ORCLENCNAMNS)>16)THEN 1190 DATA 32 ,°79 , 184 , 188 , © B 2310 DATA' @ , @ , 2 , @, @
GOTO 8@ 1200 DATA 133 , 253 , 162 , 44 , 16@ s 2320 DATA © , 0 , @, 0, @
100 INPUT*DISKETTID";IDS 1210 DATA 4 , 32 , 185 , 192 , 32 2330 DATA @, 0,0, 0, 0
110 IFCLENCIDS)<1)ORCLENCIDS)>5)THEN GOT 1220 DATA° 42 , 194 , 240 , 9 , 32 2340 DATA © , @ , @ , ® , 173
0 100 1230 DATA 241 , 193 , 230 , 253 , 23e 2350 DATA 121 , 5, 133 , 18 , 178
120 INPUT "AR ALLT KORREKTC(J/N)";AS 1240 DATA 252 , 208 , 235 ; 162 , 103 2360 DATA 122 , §, 133 , 19 , 189
130 IFAS<>"J"THENGOTO7@ i 1250 DATA 1é@ , 4 , 32 , i85 , 192 ' 2370 DATA 1 , 133 , 34 , 189 . 10
140 NAMNS=NAMNS+LEFT$(SPACES, 16-LEN(NAMN 1260 DATA 32 , 79 , 194 , 185 , 253 2380 DATA 133 , 186 , 120 , 173 , @
$)) 3 127@ DATA 248 , 9 , 32 , 26 , 194 2390 DATA 28 , 9, 4 , 141 , @
150 1D$=1D$+LEFTS(SPACES, S-LENCID$)) 1280 DATA 198 ., 253 , 238 , 252 , 208 2400 DATA 28 , 169 , 45 , 133 , 74
160 FORX=1T016:POKES®278+X, ASC(MIDS (NAMN 1290 DATA 243 , 96 , 32 , 215 , 192 2410 DATA 32 , 147 , 5 , 198 , 74
$,%, 1)) :NEXTX 1300 DATA 162 , © , 185 , 20 , 194 2420 DATA 208 , 249 , 162 , @ , 32
17@ FORX=1T0S5:POKES@296+X, ASC(MIDSCIDS, X 1310 DATA 32 , 168 , 255 , 200 , 192 2430 DATA 160 , 5, 32 , 189 , 5
, 1)) :NEXTX 1320 DATA 6 , 208 , 245 , 32 , 174 2440 DATA 169 , 238 , 141 , 12 , 28
180 SYS49152 1330 DATA 255 , 32 , 225, 192 , 16@ 245@ DATA 32 , @ , 6, 133 , 192
160 INPUT"FORMATTERA EN TILLCJ/N)";AS 1340 DATA © , 32 , 165 , 255 , 145 2460 DATA 173 , © , 28 , 41 , 251
200 1FA$<>" J"THEN END 1350 DATA 251 , 200 , 208 , 248 , 76 2470 DATA 141 , @ , 28 , 169 , 236
210 INPUT"SAMMA NAMN OCH ID";A$ 1360 DATA 171 , 255 , 77 , 45 , 82 2480 DATA 141 , 12 , 28 , 88 , 144
220 IFAS<>"J"THEN GOTO 60 1370 DATA © ,.3 , o, 169 , 3 2490 DATA 1 , 96 , 32, 148 , 7
230 INPUT"STOPPA IN DISKETTEN OCH TRYCK 1380 DATA 166 , 251 , 164 , 252 , 32 2500 DATA 169 , 18 , ]é3 : 5’ 169
RETURN" ; A% z 1392 DATA 68 , 192 , 162 , 121 , 160 2510 DATA ® , 133, 7 , 32 , '299
240 SYS 49152 1400 DATA 4 , 76 , 185 , 192, , a2 2520 DATA 7 , 32, 19e , 7 , 169
260 GOTO 190 1410 DATA 215, 192 , 160 , @ , 185 2530 DATA 255, 141 , 1, 3, 230
300 DATA 165 , 186 , 201 , 8 , 176 1420 DATA 73 , 194 , 232 , 188 , 255 2540 DATA 7 , 32 , 200 , 7 , 76
310 DATA 4 , 189 , 8, 133, 186 1430 DATA 200 , 192 , 6 , 208 , 245 2550 DATA 5 , 208 , 84 , 72 , 69
320 DATA 169 , 5, 162 , @ , 160 1440 DATA 32 , 174 , 255 , 32 , 225 2560 DATA 32 , 66 , 89 , 77 , 8@
330 DATA 196 , 32 , 68 , 192 , 169 1450 DATA 192 , 32, 165 , 255 , 72 2570 DATA. 32 78,778, 32 49
a4e DATA 6 , 182 , 232 , 160 , 195 1460 DATA 32 , 171 , 285, led , 96 - 2580 DATA &7 , 56 , 57 , 160 , 160
350 DATA 32 , 68 , 192 , 169 , 7 1470 DATA 77 , 45 , B2 , 9 , @ 2590 DATA 66 , 89 , 77 , 80 , 33
360 DATA 162 , 218 , 160 , 197 , 32 1480 DATA 1 , 169 , © , 133 , 251 2600 DATA 16@ , 160 , 180 , 16@ , 16@
370 DATA 68 , 192 , 169 , 1 , 162 1490 DATA 169 , 96 , 133 , 252 , 96 2610 DATA 2 , 174 , @ , 28 , 232
asa DATA 192 , 168 , & , 32 , 174 1500 DATA 169 , 4 , 162 , 65 , 16@ 2620 DATA 32 , 180 , § , 136 , 208
300 DATA 192 , 173, 167 , 2, 32 1510 DATA 200 , 32 , 68 , 192 , 162 2630 DATA 246 , 230 , 34 , 76 , 189 "
40e DATA 168 , 255 , 32 , 174 , 255 1520 DATA @ , 160 , 4 , 76 , 185 2640 DATA 5, 180 , 2 , 174 , @
41@ DATA 162 ,"@ , 1686 , 5 , 32 1530 DATA 192 , 169 , 3 , 162 , @ 2650 DATA 28 , 202 , 32 , 160 , &5
420 DATA 185 , 192 , 32 , 215, 192 . 1548 DATA 168 , 207 , 32 , 68 , 192 2660 DATA 136 , 208 , 246 , 96 , 138
430 DATA 756 , 174 , 256 , 141 , 119 1550 DATA 169 , 4 , 162 , 97 , 16@ 2670 DATA 41 , 3, 133 , 187 , 173
44@ DATA 192 , 134 , 251 , 132 , 262 1568 DATA 20@ , 32 , 68 , 192 , 162 2660 DATA @ , 28 , 41 , 262 , &
450 DATA ©16@7, @ , 14 , 118 , 192 1570 DATA © , 180 , 4 , 76 , 185 2690 DATA 187 , 141 , © , 28 , 160
460 DATA 32 , 215 , 192 , 162 , © 1580 DATA 192 , 169 , 4 , 162 , 124 2700 DATA 4 , 133 , 187 . 162 . @
470 DATA 189 , 115 , 192 , 32 , 168 1590 DATA 16@ , 20@ , 32 , 68 , 192 2710 DATA 202 , 208 , 253 , 108 . 187
.| 480 DATA 255 , 232 , 224 , 6 , 208 16@@ DATA 169 , 5§, 162 , 72 , 16@ 2720 DATA 208 . 249 . 98 . 165 . 34
400 DATA 245 , 162 , 32 , 177 , 251 . 1610 DATA 2e1 , 76 , 68 , 192 , 169 2730 DATA 32 , 75 , 242 , 138 , le
500 DATA 32 , 168 , 255 , 200 , 202 1620 DATA 1, 162, 9, 160 , © 2740 DATA 10 , 1@ , 1o , 10 , 133
510 DATA 208 , 247 ; 32 , 174 , 255 1630 DATA 32 , 174 , 192 , 173 , 187 2750 DATA 68 , 173 , @ . 28 " a1
520 DATA 192 , @ , 208 , 219 , 96 1640 DATA 2 , 32 , 188 , 255 , 32 2760 DATA 159 , 5, 68 , 141 2
530 DATA. 77 , 45 , 87 , 224 , 7 1650 DATA 174 , 255 , 162 , 88 , 160 2770 DATA 28 , 96 , 173 , 12 : 28
540 DATA 32 , 32 , 164 , 192 , 169 1660 DATA 5, 32 , 185, 192 , 169 278@ DATA 41 , 31 , 9, 192 , 14l
550 DATA 82 , 32 , 138 , 192 , 32 1670 DATA 7 , 162 , @ , 162 , 6 2790 DATA 12 , 28 , 169 , 255 , 141
560 DATA 174 , 255 , 32 , 225 , 192 1680 DATA 32 , 121 , 192 , 32 , 165 268006 DATA 3 , 28 , 141 , 1 , 28
570 DATA 160 , @ , 96 , 141 , 160 1690 DATA 285 , 183 , 167 , 2 , 200 2810 DATA 96 , 165 , 34 , 32 , 75
580 DATA 192 , 32 , 215, 192 , 1l&€@ 170 DATA 192 , 7 , 208 , 245 , 76 2820 DATA 242 , 133, 67 , 32 , 213
5906 DATA © , 185 , 188 , 192 , 32 171 DATA 174 , 255 , 169, @ , 76 2830 DATA 5, 169 , 255 , 141 , 1
600 DATA 168 , 255 , 200 , 192 , 6 1720 DATA 83 , 195 , 189 , 1 , 162 X 2846 DATA 28 , 169 , © , 133 , 188
612 DATA 208 , 245 , 96 , 77 , 45 1730 DATA 26 , 160 , & ;| 32 , 174 2850 DATA 17¢ . 188 165 57 165
620 DATA 87 , 192 , @ , 1, 141 * 1740 DATA 192 , 173 , 189 , 2 , 32 2860 DATA © , 3 , 165 , 188 .| 153
630 DATA 163 , 192 , 142 , 161 , 192 1750 DATA 168 , 255-, 32 , 174 , 255 2870 DATA 2 , 3, 165, 34 , 153
640 DATA 140 , 182 , 192 , 96 , 32 1760 DATA 1689 , 1 , 76 , 83 , 195 2880 DATA- 3., 3% 165, 19 , 153
650 DATA 164 , 192 , 169 , 87 , 32 1770 DATA 169 , 2 , 162 , 18 , 160@ 2890 DATA 4 , 3, 166 , 18 , 153
660 DATA 138 , 192 , lee , 0 , a8 1780 DATA e , 32 , 174 , 192 , 173 290@ DATA 5 , 3 169 , 15 , 153
670 DATA 142 , 213 , 192 , 140 , 214 1790 DATA 169 , 2 , 32 , 168 , 255 ZEARERES TC 5 3. S0 e D
680 DATA 192, 32 , 215 , 192 , 160 1809 DATA 173 , 17@ , 2 , 32 , 168 2920 DATAy 169, @, 89, 2 8
& i8 212 192 az 181® DATA 255 , 32 , 174 , 255 , 169 2930 DATAY 89 , 3 ,'3°, 89 , 4
588 BATA %es !%3ss ?'%0 ,"fo2 | 5 1820 DATA 2 , 76 , 83 , 195 , 169 2940 DATA 3, 89,5, 3, 193
710 DATA 208 , 245 , 76 , 174 , 255 1830 DATA 3, 76 , 83 , 195 , 169 2950 DATA 1 , 3 , 24 , 152 , 1es
720 DATA 77 , 45 , 69 , @, 5§ 1840 DATA 1 , 162 , 58, 16@ , @ 2060 DATA 8 , 168 , 230 , 188 , 165
730 DATA 165 , 186 , 32 , 177 , 255 1850 DATA 32 , 174 , 192 , 173 , 189 297@ DATA 188 , 197 , 67 , 144 , 193
740 DATA 160 , 111 , 76 , 147 , 258 1860 DATA 2 , 32 , 168 , 255 , 32 2980 DATA 152 , 72 , 232 , 138 , 157
750 DATA 165 , 186 , 32 , 180 , 255 1870 DATA 174 , 255 , 169 , 4 , 76 2990 DATA @ , 4 , 232 , 208 , 250
760 DATA 169 , 111 , 76 , 150 , 255 1880 DATA 83 , 195 , 169 , 7 , 1862 3000 DATA 169 , 75 , 141 , @ , 4
770 DATANWEZ 0 215 1924, 824 174 1890 DATA 129 , 160 , 204 , 32 , 68 3019 DATA 168 , 3, 133, 49 , 32
786 DATA 255 , 169 , @ , 133 , le4 1909 DATA 192 , 189 , 1 , 182 , 192 3020 DATA 48 , 254 , 1@4 , 168 , 136
79@¢ DATA 169 , 128 , 133 , 1e5 , 32 1910 DATA 160 , @ , 32 , 174 , 192 3030 DATA- 32 , 229 , 253 , 32 , 245
800 DATA 68 , 229 , 169 , 36 , 133 1920 DATA 173 , 189 , 2 , 32 , 168 3040 DATA 253 , 169 , 4 , 133 , 49
gle DATA 2 , 169 , 1 , 133 , 183 -1930 DATA 255 , 32 , 174 , 285 , 169 3050 DATA 32 , 233 , 245 , 133 , 58
820 DATA 133 , 184 , 169 , 96 , 133 1940 DATA 5 , 76 , 83 , 195 , 188 3060 DATA 32 , 143 , 247 , 169 , ©
83@ DATA 185 , 165 , 186 , 41 , 127 1950 DATA 4 , 182 , 193 , 160 , 201 3070 DATA 133 , 50 , 169 , 255 , 141
840 DATA 133 , 186 , 169 , 2 , 162 1960 DATA 32 , 68 , 192 , 160 , 5 3080 DATA 1, 28 , 162 , 5 , 8@
850 DATA © , 133 , 187 , 134 , 188 1972 DATA 162 , 181 , 160 , 202 , 76 3000 DATA 254 , 184 , 202 , 208 , 250
860 DATA 32 , 213 , 243 , 165 , 186 1980 DATA 68 , 192 , 169 , & , 182 3100 DATA 162 , 1@ , 164 , 50 , 8@
870 DATA 41 , 127 , 32 , 9, 237 1990 DATA 16@ , 16@ , 203 , 76 , 68 311e@ DATA 254 , 184 , 185 , @ , 3
882 DATA 1€5 ; 1B5 , 32 , 199 , 237 2000 DATA 192 , 72 , 169 , 1 , 162 3120 DATA 141 , 1 , 28 , 200 , 202
896 DATA 169 ,'2 , 133 , 144 , 160 2010 DATA 21 , 160 , 4 , 32 , 174 3130 DATA 2e8 , 243 , 132 , 5@ , 162
9e@ DATA 3, 132 , 183 , 32 , 19 2020 DATA 192 , 104 , 32 , 168 , 255 3140 DATA 8 , 80 , 254 , 184 , 169
gi® DATA 238 , 133 , 195 , 32 , 19 2030 DATA 32 , 174 , 255 , 169 , 2 31658 DATA 85, -141 , 1, 28 , 202
920 DATA 238 , 133 , 196 , 164 , 144 2040 DATA 162 , 8 , i6@ , @ , a2 3160 DATA 208 , 245 , 169 , 256 , 162
93¢ DATA 208 , 77 , 164 , 183 , 138 2050 DATA 174 , 192 , 173 , 187 , 2 3170 DATA 5 , 80 , 254 , 184 , 141
940 DATA ‘208 , 235 , 162 , 6 , 169 2060 DATA 32 , 168 , 255 , 173 , 168 3180 DATA 1 , 28 , 202 , 208 , 247
a5a DATA 32 , 32 , 21a , 255 , 202 2070 DATA 2 , 32 , 188 , 255 , 32 3192 DATA 182 , 187 , 8@ , 254 , 184
9@ DATA 208 , 250 , 166 , agE , 125 2080 DATA 174 , 256 , 162 , @ , 16@ B2e0LDATASSISOE S8 BT S 8
970 DATA 196 , 32 , 205 , 1 + 18 2090 DATA 5, 76 , 185 , 192 , @ 3210 DAT,
oo DATA. 32 , 32 , 22 , 231 , 32 2100 DATA @ , 8 , 0, @ , @ 3%0 DAT: 39 '3232 55399 19244 i_’;se
99 DATA 19 , 238 , 168 , 144 , 208 2110 DATA @, @, 0, @ , @ 3230 DATA 48 , 141 R e
1000 DATA 43 , 201 , @ , 248 , 6 2120 DATA © , © . © , 8, B 3240 DATA 208 , 245 , 168 , 85 , 162
1910 DATA 32 , 22 , 231 , 76 , 88 2130 DATA @ , @, @, 2,6 @ 3250 DATA & , 80 , 254 , 184 , 141
1020 DATA 193 , 32 , 225, 255 , 240 2140 DATA @ , @ , @, 0, @ 3260 DATA 1 . 28 . 202 . 208 | 247
1630 DATA 28 , 32 , 228 , 255 , 240 2150 DATA @ , @, @, 02, 0 3270 DATA 10B , 1BB , 208 , 154 . 80
1040 DATA 13 , 201 , 32 , 208 , 9 2160 DATA © , @2 , @ , 8, @ : L : ’
2170 DATA' @ , @, @ , 8 .0 ® s 2 curls
1868 DATA 201", 8 348 u d0rs 165 2180 DATA 0, @, 0. 0. 0 I'&E= (Listningen forts. pa sid:62)
1070 DATA 13 , 32 , 22 , 231 , 160 2192 DATA @ , @, 0, 0, 0
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COMMODORE

——— FULL KONTROLL!:"

ling tunga fakta om VIC. Kanske var

I forra numret fick vi oss en rejil sam-
det lite for mycket pa en ging, men

misstrosta icke. Jag kommer att repetera’

allti sma portioner allt eftersom vi st6ter
pé problem,

Jag har namnt att olika maskinkodsin-
struktioner tar olika l4ng tid att utféra och
att man utnyttjar detta for att tajma sig
fram enstaka cykler, detta for att kunna
synkronisera processorn medrasterstrilen.
Jag berittade ocksé lite om hur VIC laser
data ur minnet och en del om forvar-
ningscykler och annat smétt och gott. Jag
visade ocksa Exilons rasterkarta tillsam-
mans med en lista 6ver alla maskinkods-
instruktioner och hur ling tid de tar.

Vi fortsatter var
VIC-upptackts-
fard med ohejdad
fart.

Nu skall vi ant-
ligen utnyttja vad
vi lart oss och
borja sa smatt med
att lura VIC lite
grand.

Av: Linus Nielsen

Bordersprites

Jag lovade er att jag skulle bérja lira er
nagra demotricks for att belysa vad jag
menar med allt jag har malt om hittills,
Darfor skall jag borja med det enklaste
av alla: bordersprites i 6vre och undre
delen av ramen. Jag harredan berittat att

man kan krympa skéirmen sé att endast .

24 rader av den syns for att kunna scrolla
mjukt. Niar jag aktiverar 24-radersmode
krymper skidrmen 4 pixels dir uppe och
4 pixels dir nere och ramen vixer med
lika mycket. 4 rasterrader innan ramen
normalt borjar i nederkanten kontrolle-
rar VIC om 24-radersmode 4r p4 och om
54 4r fallet borjar VIC rita ramen redan
dér. Annars viantar 4 VIC rasterrader till
innan ramen aktiveras.

Det intressanta 4r att
VIC endast kontrol-
lerar en ging om ra-
men skall sattas pa.
Om man sitter pa 24-
radersmode efter att
VIC kollat om den ar
pa, di tror VIC att
ramen redan 4r pasatt
och sitter aldrig pa
den nir rasterstralen
nar kanten,

Vi gir ett rasterav-
brott pa t.ex rad $FA
och dir sitter vi pa
24-radersmode. Se-
dan vintar vi tills

rasterstralen kommit in i den fore detta
ramen och dir stiller vi tillbaka till 25-
radersmode. For att sitta pa 24-
radersmode slicker du bit 3 i $DO011,
och for att stinga av tinder du den igen.
Nir vi fir bort ramen mérker vi snabbt
att det 4r ndt skumt med grafikeni ra-
men, den &r oftast alldeles randig. Detta

. @r en ganska intressant effekt och den

uppkommer av att VIC ligger alla
adressledningarna hoga nir den inte ri-
tar grafik, och pekar pa adress $3FFF,

den sista adressen i videobanken. Alltsa |

blir det $3FFF, $7FFF, $BFFF eller
$FFFF beroende pa vilken videobank
du 4ri. Som sagt, rinderna uppkommer
av bitmonstret i adress $3FFF, Helst
lagger man da $FF eller $00i $3FFF for
att slippa oonskade effekter, men dven
har finns det utrymme for intressanta
tricks. De limnar jag emellertid darhan
tills vidare.

Fig.2 visar en rutin som demonsirerar

hur man tar bort den dvre och und:e
delen av ramen.

*=$1000 -
INT =$FA ;IRQpAradS$FA
START

SEI =
LDA #<IRQ ; Andra IRQ-pekaren
STA $0314 ; till att peka pd
LDA #IRQ  ; var egen rutin.
STA $0315

. LDA #INT 3 Still in rasterrad
STA $D012
LDA #3%01 ; Tillat raster-IRQ
STA $DO1A
STA $D019 3 For sikerhets skull...
LDA #37F “; Stiing av timer-IRQ
STA $DCOD
LDA #301 5 Liigg ett randigt
STA $3FFF ; monster | $3FFF,
CLI

, RTS

IRQ

LDA #8305 ; Morkgron skirmfirg
STA $D021
LDA #513 ; Aktivera 24-raders-
STA $D011 ; mode.
LDX #$16 ; Viinta tills raster-
DEX 3 strilen ir inne i
BNE *-1 ; den f.d ramen.
LDA #31B 3 Sting av 24-raders-
STA $D011 ; mode.
LDA #8306 ;s Morkbl4 skirm
STA $D021 ‘
LDA #$01 ; Kvittera raster-IRQ
STA $D019
JMP $EA31 ; Hoppa tillbaka

Flg-z Hir &r ett exempel pa hur man
kan gora for att f4 bort den 8vre och undre
delen av ramen. Vi vintar tills vi ir en
rasterrad ovanfor ramen, och di aktiverar
vi 24-radersmode. DA tror VIC attramen
redan 4r pésatt och glommer siledes att
rita ut den. Nir rasterstrlen ér en bit in i
den borttagna ramen (Och jag sitter och
gnager pd min uppdtna smorgds - Atile)
stinger vi av 24-radersmode for att skir-
men skall vara som normalt nér skiirmen
senare béqar om.
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COMMODORE

Om oth for Commodors 64

FLD

Vi glr genast in pa nista effekt,
som kan vara lite svérare in den
forra, inte minst att forstd. Den
kallas foér FLD och det stir for
Flexible Line Distance (AllaVIC-
effekter har alltid nan jimrans
forkortning pa tre bokstaver och
ALLTID har det nagonting med
Flexible att gora. Folk har ingen
fantasi...).

Vad jag redan berattat 4r att VIC
var 8:e rasterrad liser in de 40
skirmkoderna for teckenraden
som skall visas de foljande 8 ra-
sterraderna.

Under denna inlasning stoppas
processorn, sa det dr av storsta
vikt att vetanar inldsningen sker.
Annu bittre vore det ju att kunna
kontrollera nér inldsningen skall
ske. Det kan man, och ett sitt att
goradet aratt anvanda FLD. Med
hjialp av FLD kan man styra VIC
attinte lisa in teckenpekarna for-
ran man sjialv vill. D& bor man
veta vad som far VIC att 14sa in
teckenpekarna.

Varje rasterrad jamfor VIC de tre
l4gsta bitarna i $D012 med de tre
lagstai $D011, och om bitarna &r
lika kommer VIC att ldsa in
teckenpekarna. Detta sker da var
8:e rasterrad eftersom man med
tre bitar kan rakna fran O till 7.
Detta #r egentligen till for att
kunna scrolla skirmen 0-7 pixels
iY-led, men vi kan utnyttjadetta
till vara egna skumma syften,
Genom att 4ndra i $D011 hela
tiden kan man lura VIC att inte
lisa in teckenpekarna alls.

Principen #r enkel. Vi ldser av
$D012 varje rasterrad och utifrén
det virdet kan vi rikna ut vad
som skall std i $D011 for att VIC
inte skall lasa in teckenpekarna
nasta rasterrad. Var nagonstans
parasterraden vi dndrar virdet dr
inte speciellt kritiskt, bara vi ar
minst en rasterrad fore hela tiden,
Om man har ont om tid kan man
alltid lagga fardigutriknade vir-
den i en tabell.

Man behover faktiskt inte skriva
till $D011 VARIJE rasterrad om
man inte vill. Om du t.ex vill
skriva till $D011 endast var 4:e
rasterrad serdu till att $D011 och
$D012 inte kommer att stimma
overens de kommande 4 raderna.

Full kontroll (fForts fr. foreg. sid.)

Det ir baraattadderaolikamycket
till $D012. :

Nir nu VIC inte laser in nigra
teckenpekare, vad visar VIC da for
grafik pa skidrmen? Svaret ir, som
med borderspritarna tidigare, att
det ar bitmonstret i $3FFF som
bestammer hur skirmen skall se
ut. Ominte VIC fér lasa nigot kan
han heller inte visa ndgot. Obser-
vera att om VIC har list in tec-
kenpekare en géng fortsitter VIC
att visa alla 8 raderna i tecknet,
fastin du skriver i $D011. Dérfor
kommer $3FFF-monstret inte att
uppkomma férrin aktuell tec-
kenrad ér firdigvisad. Det 4r bara
inldsningen av teckenpekarna du
stoppar, inte uppdateringen av
skarmen. Om du vill testa sa ar det

$DO11
Hex Bin

e

bara attladdain Turbo Assembler _ Hérser du hur teckenpekama ldses in da de tre
eller niigot annat och knappa in lagsta bitarna i $D011 och $D012 stammer Gverens.
* listningen i fig.4. =
HAJ!
*= $1000 ; Startadress STA $D011 § ...och skriv.
NOP ; Spiid pd med NOP:ar s&
INT =3$3A ; RasterIRQ pd rad $3A NOP ; att summan av alla
NOP ; cykler i loopen blir 63,
START SEI n NOP d
LDA #<IRQ s Andra IRQ-pekaren NOP
STA $0314 ; till att peka pi NOP
LDA #>IRQ 3 var egen rutin. NOP
STA $0315 NOP
LDA #INT 3 Stéll in rasterrad NOP
STASDO012 NOP
LDA #8301 ; Tillat raster-IRQ NOP
STA $DO1A NOP
STA $D019 ; For sikerhets skull... NOP
LDA #87F ; Stiing av timer-IRQ NOP
STA $DCOD NOP
LDA #8501 ; Ligg in ett randigt NOP
STA $3FFF ; monster i $3FFF. zsior
CLI NOP
RTS NOP
IRQ NOP
LDA #8§05 ; Stiill om skiirmfirg NOP
STA $D021 ; till mdrkgron. NOP
LDX #3830 ; Riikna $30 rasterrader. DEX
LOOP BNE LOOP ; Loopa tillbaka
LDA $D012 ; Aktuell rasterrad 3
ADC #$02 ; liigg till 2 LDA #31B ; Aterstall SDO11
AND if$07 . ;s maska bort alla STA $D011 ; till normalt viirde,
; ; utom de tre ligsta LDA #3806 ; Morkbl4 skirm.
; bitarna. STA $D021
ORA #$18 sSkiirmen skall vara aktiverad LDA #8301 ; kvittera raster-IRQ
;och 40-kolumners mode °  STASD019
slikasd, JMP $EA31 ; Hoppa tillbaka
Fig.4

Hir #r ett exempel pa hur man kan géra en FLD. Vi viéntar tills vi dr en rasterrad ovanfor
inldsningen av den andra textradens teckenpekare. Dir borjar en loop som varje rasterrad adderar
2till $D012:s tre ligsta bitar och sedan ldgger in viirdeti $D011. P4 sa sétt kommer aldrig $D012
och DO11:s tre l4gsta bitar aldrig att bli lika, och dé laser VIC heller inte in ndgra teckenpekare.
Nir loopen ar klar stiller vi tillbaka $D011 till sitt normalvirde och VIC ldser in teckenpekarna
till slut. Prova att g& omkring med markéren och se vad som hént...
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Brevh

Hej och halla!

overstokat.

Jag heter Anders Svensson och &r 24 &r gam-
mal och kommer frén Osby. Eftersom alla vet
att denna metropol ligger i norra Skéne behd-
ver jag ej tala om det. Forsta gangen jag petade
pd en dator var pd hogstadiet. P4 Hassla-
rédskolan i Osby fanns nigra ABC 80 som vi
borjade pula med, med varierande resultat.
Sedan dess har jag provat ganska ménga typer
av datorer. Frain ABC 80/800/802/806 och
Apple II via Mac och PC till arbetsstationer.
Min férsta egna burk var en Atari 130XE. Efter
den blev det en 1040 som vixte till en MEGA
ST2 som har vixt.

P4 dagarna jobbar jag som programmerare pa
en IBM (nej) stordator (huga!) 3090 (va?).Jag
héller pd med registerhantering i Oracle och C.

" Oracle ir ett amerikanskt foretag som gor en

4GL databas som bygger pa SQL. 4GL star for
fjardegenerationssprak och innebdr att man
talarom for datorn vad man vill ha gjort istéllet
for att tala om for den vad den skall gora for att
fa det gjort som man vill.

Nér man sysslar med nigot sddant p& dagarna
maste man fi kompensation nar man kommer
hem. Dirfor har jag en ST. Det &r kul att ha en
ST. Det erkénner jag girna. Ja, naturligtvis ar
det roligt att spela spel, men det &r inte allt.
Vem blir glad av ett program till en PC? ST:n
daremot, ddr r till och med ordbehandlarna
roliga att anvénda. Detta vill jag skall komma
fram pd Atari-sidoma. Jag &r mest road av
programmering och nyttoprogram. De av er
som kinner igen mitt namn frén tidigare artik-
lar kanske kommer ihdg att det &r just sddana
artiklar som jag har skrivit.

Det jag vill ér att alla skall hitta nagot pa Atari-
sidorna. De som #r ute for att kipa ett nytto-
program skall kunna f& hjélp att ta sig forbi
minorna, 18s HyperPaint. Nyborjaren skall
kunnaskickain programsomej fungeraroch fa
hjélp av antingen mig eller en lasare och de

Oppet forum om och for Atari

Den hdr gangen dr Clas ej skyldig till denna spalt. Jag
som har infiltrerat tidningen heter Anders Svensson och
har fatt i uppgift att ta hand om Atari-sidorna i SHN.
Eftersom Clas helst vill halla pd med spel sd har han
limpat over detta pa mig. UIf vill att jag skall anvanda
denna spalt till att vika ut mitt ego. Det dr vil bast att fa det

som kan sin ST utan och innan skall kunna f&
en rutin med i tidningen for att visa hur duktig
han ir. Denna idé har jag stulit frin Pro-
grammers Clinic somtidigare fannsi ST World
men nu finns pé disken till ST User. Om man
harettproblemkommer det med bland frigorna
ibrevhérnet och forhoppningsviskannégon av
lasarna svara. Om jag vet hur man gor kanske,
jag svarar direkt. Jag vill &ven att man skall fa
med sé mycketnyanyttoprogram och hirdvara
som mojligt.

Det hir Iit vil bra? Vad finns det dé for pro-
blem. Jo, de flesta som koper SHN vill lisa om
spel, det skriver i alla fall de flesta att de vill
gora.Jag tyckerioch forsig attdet maste finnas
dven spel i SHN men detirroligare att spelaett
spel 4n att lisa om det. Om ni vill ha mycket
nyttoprogram och hérdvara méste ni skriva till
SHN och siga det, om ni vill ha spel skall ni
skriva och tala om det.

Jag arbetar dven och kan ¢j lagga hur mycket
tid som helst pd detta. Diarfor ber jag er om
hjélp. Omniharettbra program, eller ett daligt,
kan ni gott skriva en liten artikel om det och
skicka den till SHN. Om alla gor det kommer
tidningen att bli mycket béttre. Jag ber er dven
att skicka sd mycket som mojligt pd disk sd att
jag slipper knappa in det. Om ni skickar med
returporto kommer disken tillbaka till er, an-
nars hamnardeniUlf’s svartahél till diskettlada,
Detta tycker jag attjag kan kréva ndr tidningen
numera endast kostar 18,90,

Jag har dven en vild idé om att man skull kunna
recensera PD-program som lésarna skickar in.
Om ni har gjort ett héjdarprogram eller har fatt
tag pd ett pa négot sitt vill jag gdrna ha med en
recension av detta,

Ni skall dven skriva och tala om vad ni tycker
om Atari-sidorna och vad ni vill ha med.

Jag hoppas att vi skall komma 6verens.
Anders.
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ATARI ST

Atari har forsokt sl sig in pa programvarumarknaden
med ett antal program i Hyper-serien. Det senaste ar
HyperChart. Jag méste erkiinna att jag ej har varit
speciellt imponerad av de andra produkterna i Hyper-
serien. Fragan ir di: Innebir HyperChart en vindpunkt
bland Ataris produkter? Jag skall forsoka svarapa denna
briannande fraga.

fortjust i GDOS. Eftersom det bade finns pro-
gram som kridver GDOS och som ¢j fungerar
tillsammans med GDOS fér alla med hrddisk
problem. Ett annat problem med GDOS #r att
datorn gér markbart 1dngsammare med GDOS
installerat. Jag har 16st problemet genom att
skriva ett litet program som ligger i AUTO-
mappen och frigar om jag vill ha GDOS
inladdat. Om jag svarar positivt pd denna friga

Vad ar HyperChart?

HyperChart ér ett program for att framstilla
presentationsgrafik. I paketet hittar man sex
disketter. Tvé diskar med program och (ill-
behér, en med demonstrationer och GDOS
pé tre disketter. Ja ni ser ritt, ytterligare ett
program som kriver GDOS. Jag tillhor den
kategori anvindare som ej 4r sd vérst ver-

Dask File Edit Select Arrange SDEtial Help
perChart! BIZ,SL

. A small step
------- ¥(i) for man, a

great step for
mankind

5

HyperChart

Ett steg i rdtt riktning?

startar programmet GDOS 4t mig. Jag méste
dock erkénna att utskrifter med GDOS blir
vildigt bra om man har anvint sig av en font
som finns definierad och ej av en font som
GDOS har hoftat.

Det ryktas om att ATARI skall sldppa en ny
version av GDOS som skall anvinda sig av
vektorgrafik istéllet for bitmappade fonter. Om
man lyckas £ detta snabbt dr det ndgot mycket
intressant. Ténk att fi tillgéng till grafik av
Calamus-kvalitet i alla program som utnyttjar
GDOS. Omdetta blir verklighetkan GDOS bli
en riktigt intressant produkt.

Tillbaka till vad vi 4r hér for, HyperChart.
Presentationsgrafik, vad &r det d4? undrar si-
kertménga. Jo tink dig attduiettkalkylprogram
har heladitt multinationella foretags tillgdngar
presenterade som smé sota siffror. For att im-
ponera pd P G Gyllenhammar infér det plane-
rade kispet av 90% av Volvos aktier vill du, pd

ett dverskidligt sitt, presentera hur mycket du
tjanar pa dina olika foretag. En massa siffror i

ett antal kolumner ser ganska trakiga wi, Det
hade varit mycket trevligare om du hade kun-
nat visa hur rik du verkligen &r med hjilp av
grafik. Hur skall detta g4 till?

Det ar hir HyperChart kommer in i bilden.
Med hjélp av detta program kan man presen-
tera siffror pé fleraolika sitt. Hér finns allt fran
staplar och kurvor till snygga tirtor. Precis vad

"du behdver for att imponera pa PG.

Hur?

Programmet anvindersig av vektorgrafik. Alla
diagram kan visas bide tvad- och tre-
dimensionella. Man kan vinda och vrida pa
diagrammen hur som helst. Om man viljer att
visa ett diagram i tre dimensioner kan man
dessutom vilja blickpunkt och styrkan pa den
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tredimensionella effekten. Data till tabellerna
kan man knappainiprogrammet eller 14sa frén
enfil. Texter kan enkeltinfogas pd sidan for att
forklara diagrammen.

Eftersom allt &r vektorgrafik kan man flytta
runt objekten pé sidan tills man 4r ndjd med
resultatet. Objektens storlek kan dven modifie-
ras. De tredimensionella diagrammen kan
modifieras pd en mingd olika sitt. I stéllet for
att man har en ram som man kan flytta runtoch
ténja har man en kub som man kan leka med.
Genom att greppa i de olika htrnen kan man fa
diagrammet precis som man vill ha det.

Flera sidor knyts samman till ett bildspel som
man kan kora automatiskteller steg for steg. Pa
monokromskdrmen kan man vilja mellan ett
flertal monster som pa en firgskdrm kommer
att representeras av farger.

Manualen

Manualen till HyperChart, vilken &r pa ca 250
sidor, far vl betraktas som godkénd. Man kan
utan stérre problem hitta vad man séker. GDOS
behandlas ganska bra och man bor ej ha nigra
problem att installera ndgon del av program-
met.

Omdome

Jag maAste sdga att jag har lite svirt att ge
HyperChart nigot bra betyg. Programmets
funktioner ar bra och ganska létta att anvinda,
men jag tyckte dndd att programmet var lite
rorigt. Jag tycker om ST:n dérfor att program-
men oftast dr véldigt ltta att anvénda. Det ar
sdllan man behover titta i manualen for att
forstd hur man skall géra. Med HyperChart dr

detinte sd. Jag varmangagénger tvungenatt g
tillbaka till manualen for att forstd hur en
funktion skulle utféras. De felmeddelande man
fick vardven de ganskakryptiska. Jag lyckades
dven fi programmet att bomba nir jag skulle
ldgga in bakgrundsbilder.

Om man ldgger ned lite arbete pa att ldra sig
programmet kan det sdkert bli ett vildigt an-
vindbarthjalpmedel forden somarbetar mycket
med grafik avdenhirtypen. Jag tyckerdock att
granssnittet mot anvindaren kunde varit lite
mer genomtinkt. Vad som kunde &stadkom-
mas med ikoner och vad man kunde gora frén
menyerna var inte alltid helt klart.

Jag miste dock konstatera att ATARI fortfa-
rande ej har lyckats riktigt med att producera
ett forstklassigt program till sin i 6vrigt ganska
hyfsade dator. Jimfoért med HyperPaint dr
HyperChart dock ett steg framét. Det kan dock
ej betraktas som nagot jittekliv.

Omnégon pd ATARI l4ser detta ber jag denne
négon péapeka for sina kollegor i USA att det
viktigaste till en dator dr programmen. Om
ATARI skall lyckas med sin TT giller det att
man kommer med béttre program &n s hdr.
Som tur &r finns det andra som kan program-
mera ST:n béttre dn ATARL

Eder utséinde: Anders Svensson

For din
Atari ST

Antligen hir | Hanterar 512 farger pd
din ST_och Hula 4996 pa STE.

P.
Blixtsnabb digitalisering pa din ST med var
splitter. Aven rérliga bilder digltaliseras.

AMGE  195:-

bilden kommer fran Vidi PC
och har exporterats till PPM
i en Atari STE

Vidi - ST Frame Grabber
Fér dina egna demos eller fér Er som vill ha
biittre bilder 1 DTP. Anvdndningsomrédena
#r manga med denna produkt. Priset &r OK.

1395: -

NYHET !
zydec

. SIMM till alla ST/STE
Aven icke STE modeller. monteras litt pa
minuter - helt 16dfrl installation - Nyhet!

preSTE opopulerad 895: -
preSTE 512 Kb+ 1295: -
preSTE 2 Mb+ 2795: -
preSTE 4 Mb+ 4295: -

Tydliga och enkla installationsanvisningar

med .bilder... Pg.a. en miingd Atari underleverantirer
kan man bland behva Kda - detta ger vi anvisning om vid

.. Ring fér dagsférska priser |
STE dgare ring for SIMM pris!

GASTEINER

MEGA DRIVE

gﬁﬁmw&nt‘:ﬂt Véara alternativ

mpie! m
i
verk. Plats for 2 driv- 6995: -
verk, SCSI adaptern har
utvindig adm;s;ﬂn&bar
DMA omk v
kéras meda l::Pperaaﬂ\\r- 85 Mb
system som Spectre, PC 9995 -

och Alladin..

Host Adapter SCSI
Detta dr ett fynd f8r dig som vill géra slv.
Komplett med software.

945: -

Se vir annons under tilibehir, SCSI drive fymd!

MICRODEAL
MasterSound Two ST

Samplern som revolutionerar ST-anvéndaren
Upp till 80 kHz samplerate! Flertalet STE finesser.
Mingsidig programvara medftljer - KOP DEN NU 1

595: -

Anvind bestéllningstalongen
pa sid: 21

Chara' Data AB
Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjo
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ATARI ST

Microdeal har ju varit standardgivare for
samplers till essten. Det har dock varit si och
sd med tillgéngligheten. I och med attde (Ja
Samplarna alltsd, Inte Microdeal) nu har
blivit uppdaterade for att passa STE sé har
Prodata beslutat att marknadsfora dessa i
Sverige.

Helt kortfattat kan man beskriva dessa tre
burkar som tre olika metoder att plocka in
ljud i Atarin. Ju mer man betalar desto bittre
ljud fir man.

Vad ar Sampling??

Nagra ord om vad som menas med samp-
ling vore kanske forst pé plats.

I ménga program kan man hora ljud. Detta
giller inte minst spel men pa senare tid har
man ocksd borjat forska kring ljudens
betydlelse i anvéndarinterfacet. Man har
provat med att 13ta datorn generera smé
melodier nir man ex arbetar med ordbe-
handlare. P4 s sétt kan det ex ljuda en liten
falskt spelad melodi ndr man stavar ord fel.

(Ar det ddrfor det gnisslar sd bedrovligt frin
ditt rum sd fort du skall skriva ndgon artikel -
Attle)

Ar ddremot 6rdet rittstavat sd dr ordbehandla-
ren tyst. Att man pa detta sitt "lanar" effekter
fran spelens virld gor ju absolut ingenting.

Det uppstér dock ett litet problem och det &r
framstéllningen av ljuden. Den som har hort det
ynkliga pipet frén en PC i full frihet vet vad jag
menar. D3 4r Atarin béttre utrustad dven om
den "raktav" inte kommer upp i Amigansklass.

Det finns ndmligen tvi olika sitt att f datorn
att ljuda. antingen kan man skicka ut en signal
frdn ljudchippet, vilket ger den vanliga piplju-
den. Hurpass fortjust jag én ér i STn som dator
s miste jag indd medge detta inte &r datorns
starka sida. Det finns inte mycket som skiljer
den idetta fall frin en C64.

* En annan mdjlighet dr att anvénda sig av

samplade ljud. Dessa kan anviéndas "rakt av"

vilket dr limpligt nir man ex arbetar med tala- -~

de sekvenser och liknande. Som PD finns det
ett litet program til STn att ligga i Automap-

A
i e
o
i
&

L -

T COPYRIGHT 1890

Master Sound 2 for 495:- dr en bra nyborjarsampler utan extra
finesser..

"Nu dr det tut-"

SVENSKA HEMDATORNYTT TITTAR PA SAMPLERS TILL ATARI ST

pen vilket innehaller en samplad sekvens frén
filmen 2001. Denna lilla sekvens talar om att
datorn fungerar normalt och 4r fullt operati -
allt med samplerns hjélp.

Nackdelen med dessa sekvenser 4r att de dter
minnesutrymme. Skall man skapa musik ér det
dérfor battre att skapa en kort samplingssnutt
och sedan spela upp den med olika hastigheter
och pé sa sitt prestera olika melodier. Resul-
tatet av detta blir mycket bra och ljudkvalitén
ligger da helt i paritet med vad Amigan kan
prestera.

Det finns mingder av program som Astakom-
ma denna uppspelning. Eftersom jag foredrar
att arbeta med noter sé ligger nog Quartet mig
varmast om hjartat men férmodligen sd ir
Audio Sculpture mest lattanvint.

Att Sampla

For att ha ndgra ljud att arbeta med s& méste
man alltsd ha en sampler. Dessa tingestar r
l1&dor vilka pluggas in i Cartridgeporten och
sedan styrs via mjukvara.

Som synes av ovanstiende kan man arbeta med
tva olika typer av samplingar, beroende pé vad
man skall ha dem till. Det enklaste &r dessa som
spelas upp "rakt upp och ned". Dessa skapar
man bara genom att spela in dem. Man lagger

péa de effekter man kan skapa med styrpro-
grammet och sedan dr det bara att anviinda de

fardiga rutiner som medféljer varje sampler.
Slutresultatet stir dd i direkt relation till priset.
Replay Professional for 1395:- ger det bista
ljudet, titt f6ljd av Reply 8 och sist kommer
Master Sound 2.

Foér hemmaindamal, demos och liknade ricker
Master Sound 2 till, zven om slutresultatet blir
biittre med Replay 8. Har man rid sd bor man
satsa pd Replay Pofessional och skall man satsa
professionellt dr denna en nodvéandighet.

Anvancerad hantering

Skall man gora ndgot mer avancerat med
samplingarna sd kommer saken i ett annat lige,
men 13t oss ta en titt pa de olika burkarna och
se vad de kan prestera.

Alla tre kommer de i snarlika forpackningar,
papplddor med Microdeals logo pa framsidan.

Om férpackningen 4r av hogsta klass sa ligger
bruksanvisningarna division 2 ... eller 3. Det
verkar som om de inte ens ér tryckta. Férmod-
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ATARI ST

ligen ir det i.‘c.).tél_cqpiatom pé Microdeal som '

har gétt for hogtryck. Illa!

Innehdllet 4r det dock inget fel pa. Alla fakta
finns och alla manualerna &r vilformulerade.
Illustrationerna kunde dock varit bittre. Per-
sonligen hade jag nog sett en mindre pakostad
kartong ochen bittre manual men formodligen

ligger det marknadsforingsaspekter bakom -

detta val.

Master Soun& 2

Detta #r en utveckling av en tidigare sampler
till ST kallad Master Sound. Denna saluférdes
tidigare av foretaget Software Horizons som
dock gick i putten och Microdeal tog éver. Nu
har man utvecklat mjuk- och hardvaran s att
den ocksa skall fungera med STEns utveckla-
de ljudchip. P4 sa sitt har man ftt en sampler
som ger ett fantastiskt ljud och detta dr faktiskt
nog for normalt hemmabruk.

Tyvir ir det ocksd 84 att STE-installningen
inte tillater fler 4n 3 olika frekvenser och ing-
en av dessa har sin motsvarighet i programmets
sequenserdel. Detta gor att man inte kan till-
verkandgra STE-demos och anviénda sequens-
erdelen i dessa. Detta dr dock en mindre an-
mérkning eftersom sequenserdelen dr knappast
det frimsta skilet att k6pa Master Sound II.
Priset &r 14gt och man far mycket Sampler for
pengama. Har man endast en monokrom mo-
nitor till sin dator bor man inte vilja denna
sampler. Den kridver nimligen fargskdrm for
att fungera. Det visar symptomatiskt pd vilken
kundkrets den &r avsedd for.

‘Replay Vil

Denna sampler blev min personliga favorit.
Priset dr 6verkomligt och slutresultatet dr fullt
-godként. ‘
Samplern innehéller ocksa ett vilgjort styr-
program, vilket i&r mycket likt det som finns i
Replay Professional. Det dr ldttanvint, proff-
sigt och dessutom kréver det inte 13gupplos-
ning for att fungera.

Disketten innehdller ocksd programmet
Drumbeat . Tyvirr arbetar inte detta program
via monitorhégtalaren utan i stillet forutsitts
man koppla in en extern hdgtalare eller ett
MIDI-instrument. Eftersom jag féredrar att alla
ST-dgare skall kunna héra mina "mésterverk”
sd hade jag lika stort behov av detta program
som en fisk behdver en cykel. For trumgalna
MIDI-fantaster kan det nog vara nddvindigt.

Replay Professional

Detta #r programmet for dem som har sivil
higa krav som vilfylld planbok.

Det finns minga funktioner som &r verforda
mellan "Pro" och "8". Vid forsta anblicken kan
de verka identiska. Orat 14ter sig dock inte Iu-
ras och man mérker snabbt de ljudforbéttringar
som kommer till stind.

For den som endast soker méjlighet att géra

Replay Professional kostar visserligen 1395:- men tillgodoser de higsta krav.

snygga samplingar sd dr den extra kostnaden
som "pro" ger ganska meningslés. Aven om
man hor en viss skillnad s &r denna i praktik-
en ganska meningslis. Mycket av forbatiring-

. en gar forlorad nir man hanterar samplingen

for att anpassa den.

Till de bada 6vriga samplingsenheterna med-
foljde ocksé filer for uppspelning. Detta fir mig
att misstdnka att l3dan inte &r anpassad till
"normal"-anvéndaren (hur ndgon sédan nu ser
ut).

Den som har behov av Replay Professional har
nog ocksd kunskaper som gor det mojligt att
skriva egna uppspelningsrutiner.

Med denna sampler foljer ytterligare tva pro-
gram. Det ena &r en uphottad version av det
Drumbeatprogram som ocksd fanns till
Replay VIII

Det andra var ett program kallat MIDIplay med
vilket man kan spela upp de samplade ljuden
via en klaviatur (jo jag vet att alla andra kallar
det for "keyboard" men vad gor man inte for
att vara originell).

Sammanfatitning

Samplingar ir en av de mest spdnnande
sysselsittningar man kan ta sig for. Tillvaron
ar fylld av spannande ljud som bara vintar pa

att fa bli burkade.

Master Sound &r en bra plats att borja.
Samplern dr inriktad pa nybdrjaren och har inte
alla finesser.

Replay Pro ochkanske framfér allt Replay VIII
ir de bista. De extra finesser som Replay
Professional kan ge 4r vl inte helt nédvéndiga.
Skall jag dérfor rekommendera ndgon sampler
framfor de andra i denna samlinng s blir det
helt klart Replay VIII
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ar ni knappatin spelet fran forra
H numret nu? Henrik dok just pa spalt-

skrivaren och pipekade attlistningen
INTE skulle fungera korrekt om man upp-
daterat sin AMOS till 1.2. Det bryr jag mig
egentligen inte om fér jag kor ST. He he!
Jag vet fa ting som &r roligare &n att pro-
grammera. Det dr sdvil avkopplande som
spinnande. For att det skall bli négot vettigt
gjort bor man dock férbereda sig noga. Dessa
forberedelser kan vara en smulakéimpiga att
sifta med men man méarker snabbt att halva
arbetet dr gjort om man har spaltat upp allting
nir man slir sig ned vid datorn. Denna
uppspaltning 4r egentligen en omojlighet att
ldra ut. Det dr en omdjlighet att sitta be-
stimda granser och lamna absoluta regler.
For varje regel man skapar finns det méngder
av undantag sa se denna artikel som en pre-
sentation av undertecknads erfarenheter, mer
dn en samling av absoluta fakta,

Subrutiner

Nér Basic var ett nytt sprak var subrutiner ett
sdtt att spara plats. Behovde man t.ex. ett
tirningskast pé flera olika stillen i ett pro-
gram s gjorde man en subrutin och kallade
den ex for Dice. Lag rutinen ex pa rad 9010
sd vimlade sedan programmet av en mangd
GOSUB 9010.

Senare kom man p4 att subrutiner var bra att
ha #ven om man inte behévde anropa dem
flera génger i ett program. Det blev helt en--
kelt ett praktiskt sitt att stycka upp ett helt
problemkomplex i en méngd mindre pro-
blem. Sedan kunde man anropa varje delrutin
fréan ett huvudprogram med en meny.

Nir Basic bérjade utvecklas som sprak och
ndrma sig Pascal sd pdverkade detta ocksd
systemarbetet. Nu slapp man ange varje an-
rop i form av radnummer utan kunde ge dem
namn. Grinsen miellan Subrutiner och Pro-
cedurer blev ocksi mer flytande. Man kunde
anvinda sig av sdvil in- som utparametrar
samt lokala variabler. I GFA Basic skulle en
procedur DICE ex kunna se ut sd hir:
PROCEDURE dice(a,s,VAR t)
LOCAL i

SKRIVA SPEL.-

SYSTEMTANKANDE

AV CLAS KRISTIANSSON

Vi har nu natt den punkt di vi skall sammanfoga vira
ideér till forberedelser infor programmeringen. Detta

kallas for systemering och ér vél kanske inte det roligaste

man kan ta sig for. Tyvirr édr det dock ett nédviandigt ont
om man skall fa den slutgiltiga produkten att fungera.

t=0
FORi=1toa
add t, RANDOM(s)

NEXT i

ADD ta
RETURN
Nu kan vi ex anropa proceduren med
dice(3,6,t)
Vilket &r det samma som att s13 3 st 6-sidiga
tdrningar och lagga resultatet i variabeln t.
PRINT t

skriver naturligtvis ut detta resultat.

Att pd detta sitt dela upp programmet i ett an-
tal procedurer #r en knepig konst. Man méste
veta exakt vilken nivd man skall ligga pd. Att
skriva en procedur som anvénds i stillet for
PRINT AT(X,Y) ir t.ex. helt onodigt i ett van-
ligt program. Skall programmet ddremot an-
vindas i modemsammanhang kan en sidan
procedur vara mycket praktisk. Det dr oméjligt
att stilla upp exakta regler men en viss del av
programmeringen skall ju ocksd vara skén
konst.

Det finns dock en del smiknep man kan ta sig
till. Nagonstans i programmet s& har man en
huvudsnurra som oftast ar kopplad till en meny.
Man kan bérja med att skriva ned alla delarna
av menyn. Om vi glommer WIMP-systemet s
kan ex en meny ha foéljande delar

1 LADDA FIL

2 SPARA FIL

3 SKRIV PA FILEN
4 RADERA FILEN
5 SLUTA

I'loopen finns det nu en sekvens som véntar pd
en tangentnedtryckning och sedan finns deten
rad som hoppar till ndgon av de 5 olika ruti-
nerna, beroende pé vilken tangent som tryck-
tes ned. Rutinerna #r procedurer s huvud-
strukturen kan ha foljande utseende.

PROCEDURE ladda

RETURN
PROCEDURE spara

‘RETURN
PROCEDURE skriva

RETURN

PROCEDURE radera

RETURN
PROCEDURE sluta

RETURN

Nu har vi grunden fardig. Nu 4rdet bara att fylla
i varje procedur. Den sista dr den enklaste s&
den kan vi ju ge ett exempel pa:
PROCEDURE sluta

EDIT
RETURN

De tivriga r kringligare men 6verkomliga for
dem som behérskar Basic.

Denna metod har ocksd en annan fordel. Oftast
behdver man samma procedurer i olika pro-
gram. D4 kan man &teranvidnda en gammal
procedur. Den ovanstdende proceduren DICE
ar ett exempel pé en del av mitt eget procedur-
bibliotek. Andra exempel &r errortrapping vid
ladda/spara och liknande.

Arbetsgang
Arbetsgingen ir alltsi féljande:
1) Definiera vad programmet skall pora.

2) Dela in det i mindre procedurer ev, via
menyn.

3) Skriv namnet pé varje procedur och
dess definitioner atfoljt av procedur
slut.

4) Spara detta,

5) Skriv varje procedur separat samt
testa den fristdende.

6) Still samman procedurerna och se hur
de samarbetar,

T Testa.

8) Leta fel.

7 & 8 upprepas tills dess allt flyter normalt och
inga flel uppstar.

Detta var lite om bakgrundstdnkandet, Mycket
kan tilliggas i form av ISP eller flddesdiagram
eller annat smatt och gott. Jag férmodar dock
att de flesta vill se hur detta fungerar i prakti-

“ken. Nista gdng skall vi dérfor borja skriva ett

enkelt strategispel i GFA-Basic och forhopp-
ningsvis kan vi dd anvinda de kunskaper vi har.
P4 dterseende
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7O POSTORDER

Nu introducerar vi Sﬁﬁﬁ’ Megadrive
TV-spelet med den absolut vassaste grafiken och med 10-kanalers
stereoljud. Nu till det basta priset!

Introduktlonsprls .SEGA Mega Drive:

Inklusive spelet Altered Beast + gratis
joypad

Megudrlve-spel.

Thunder Force Il.................... EOOI hievinivianisihs unrtoe et r s 320:-
Ghouls'n Ghosts................... : TRUXTON ;. occoocoioii b o) 340:-
Alex Kidd Erch Castle . z Golden AXe .....cccivmeeveeresneannanns 360:-
Mystic Defender.................... : Basketball .......c.. 5. oy 340:-
Super Thunderblade - Super Monaco GP......ccoceeunies 360:-
Super Hang On......... Phantasy Star Il .......c.covvieiennn 550:-
Space Harrier Il ........ z CONIMNS oo oreens sk v snses avesnns 320:-
Arnold Palmer Golf ............... z Ghostbusters ......cc.cceeeeeiceneen. 340:-
World Cup ltalia ......ccscciveneneae

Forgotten Worlds..........cuu...

Servicesup'port - Nytt nummer: 071-56 85 00
) j din Kaggensgatan 37
\ Kalmar

0480 - 248 52
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GOTEBORG - MALMO

TVA FORETAG I SAMVERKAN ERBJUDER KVALITETS-
PRODUKTER TILL FORMANLIGA PRISER!!
Nagra exempel:

NU FRAN MASTER COMPUTER AB:

AT 286, 12 MHZ MODERKORT MED BORDSLADA
1 MB INTERNMINNE
42 MB HARDDISK
1,2 MB FLOPPY
HD/FD KONTROLLER
SERIELL/ PARALLELL PORTAR
HERCULES/CGA KORT
14" MONITOR DUAL PAPER WHITE ELLER AMBER
TANGENTBORD 102 TECKEN KEYTRONIC STYLE
MS DOS 4.01

Pris inkl. }noms

STAR LC 20

180 TECKEN PER SEKUND

9 NALAR

GENOMSLAGSKRAFT, 1+2 KOPIOR

9NALAR

(

STAR LC 200
225 TECKEN PER SEK.

GENOMSLAGSKRAFT, 1+3 KOPIOR
LIGGANDE A4 | LOSBLADSMATAREN
BOTTENMATAD MED DRAGANDE TRAKTOR
SKJUTANDE TRAKTOR MED
PARKERINGSFUNKTION

Férskottsbetalning:

Master Computer AB

AT 286, 12/16 MHZ MODERKORT MED BORDSLADA
42 MB HARDDISK

2 MB INTERNMINNE

1,2 MB FLOPPY

HDIF D KONTROLLER

SERIELL/PARALLELL PORTAR

HERCULES/CGA KORT

14" MONITOR DUAL PAPER WHITE ELLER AMBER
TANGENTBORD 102 TECKEN KEYTRONIC STYLE
MS DOS 4.01

Pris inkl. moms
& frakt:

STAR LC 24-200

222 TECKEN PER SEKUND

24 NALAR

GENOMSLAGSKRAFT, 1+4 KOPIOR
PARKERINGSFUNKTION
DRAGANDE/SKJUTANDE TRAKTOR
BOTTENMATNING

Vid férskottsinbetalning till PG 8 15 83-7 géller féljande priser inkl. moms, frakt & kabel.
Glom EJ att ange leveransadress! LC 20 2390:-

LC 200 3490:- LC24-200 4490:-

PG 81583-7
PG 612895-3

Hans Brutsner consult ab:
Master Computer AB

Fosievigen 29, 214 31 Malmo
Tel: 040-19 08 65 Fax: 040-96 33 85

Med faxkortet RipeFAX véxer din PC till en grupp Ill
telefax| Du far snabbare dveridring, mindre
pappersatgang och 1agre inkdpsptis jamidn med en
traditionell fax. Nu med svensk manual.

(rls. 2490:- inkl. moms & frakt! J

Hans Brutsner consult ab

BADGIvN NG yTBILDNING

DATOR SYSTEM Tl geiom

Datavigen 55 436 32 Askim
Tel. 031-28 46 60 fax 031-28 46 63

Vill du silja din dator? Ring Master Computer
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SPALTEN

Redaktdr: Ahrvid Engholm
Adress: SHN, Box 152, 448 23 Floda

Mark kuvertet med "PC"

 PC. SIDAN

_Om oth for PC

Nytt inom DTP

Ventura for Windows har jag ocksa
tagit en titt pa sedan sist. Det uppfyller
alla loften, men dr tyvarr dnnu for
ldngsamt. Det ir inte Venturas fel, utan
Windows. Aven om Windows 3 blev
nagot snabbare ér det fortfarande inte
anvandbart pa vanliga 8088-PC:s och
med knapp nid acceptabelt pa 286-
PC:s.

Négra nya stora finesser finns inte i Ventura
for Windows. Déremot dr grinssnittet rejalt
uppsnyggat och en del kommandon har bytt
plats i menyerna. Sidokanternas verktygsldda
har ocksd omorganiserats. Sjilv kor jag nog

Medan stillhet och frid séinker sig over
det vinterformorkade landet, flammar
alla databaser och dataniit upp i hiftiga
diskussioner. Knappast lysande dis-
kussioner dock. Formorkelsen blir om
mojligt bara dnnu djupare.

P4 de flesta databaser finns det anvindare med
samma intellektuella kapacitet som 7-&ringar.
(Eller ér jag ordttvis mot de skolmogna nu?)
Folk som #lskar att kasta glpord pa varandra.
Och har man som administrator for en bas el-
ler ett mote tekniska méjligheter att dndra
flaggor for korprivilegier, 4r det normalt att
meningsutbyten foljs upp av att man sinker
alla flaggor man kan.

Jag har forstkt undvika att beblanda mig med
sadant hir tjafs, men nyligen blev dven jag
utesluten fréan ett E-méte fér att jag dristat mig
attifrdgasitta hur det skulle skotas. Det var et
Fritt Forum-moéte utan &mnesbegransningar, sa
ett par dagar senare blev jag insldppt igen se-
dan ndgon insett det orimliga att forscka un-
dertrycka drliga asikter med uteslutningar.

Jag skulle kunna nimna hur manga exempel
som helst pd dumskallar i databaser. Det finns
en bas i Stockholm som enbart gér ut pa att
gomma sig bakom pseudonymer (Skulle det
va' ndt fel me' de' - Attle) och sedan foro-
lampa allt och alla. Det dr sjdlva basens bd-
rande idé, och den idén anses oerhort spiritu-
ell. (Gisp!)

I en annan bas forsoker vissa anvindare upp-
ritta enregering dver basen, som skall gna sig
at att kontrollera alla andra anvéndare. Vilken

Rorigt i ndatvarlden

ATARI ST, STE

Minnesuppgradering m.m.

fortfarande med GEM-Ventura ett tag till.
Ventura for Windows r litet for slott.
Ett riktigt intressant DTP-program #&r
Deskpress (siljs av Worksoft i Angered)
som #r uppféljaren till den gamla succén
Timworks, som nu siljs av SPCS. Jag har
inte hunnit titta sd noga p& Deskpress énnu,
men #r det bara aningen bittre 4n sin fore-
gangare sa dr det definitivt virt att satsa pa.
Grinssnittet pAminner om Venturas, men
finesserna r till vissa delar fler. Program-
met gér under GEM och #r darfor snabbt
som attan. Bide Ventura och PageMaker lir
f& se upp for denna pigga nykomling.
/AE.

originell idé.

Jag borjar bli alltmer dvertygad om att vi
maste etablera en sarskilt natetik, eller som
jag kallar det "netik” (net ethics), Hér &r
négra grundplatar till en netik:

1. Netiken skall bygga pa fornuftet. Det och
INGET ANNAT skall sanktionera den. Den
skall bestd av tumregler som 4r s naturliga
att 98% av alla anviéndare foljer dem auto-
matiskt, frivilligt. !
2. Inga hot eller patryckningar skall tillatas
mot nétanvindare. Om det finns 2% anvin-
dare som inte foljer netiken, sé far de gora
det. Resterande 98% kan alltid vilja att ig-
norera det som bryter mot netiken.

3.1 alla diskussioner, styrs diskussionen av
anvandama sjédlva. Ingen skall tekniskt in-
gripamotnagons asikter ellerinlagg, vad det
an giller.

4, Var och en ansvarar sjélv for det man
skriver. Av detta foljer att det inte &r ldmp-
ligt att skriva sddant som tex innebir lagbrott
(jfr fallet Wechselmann-Block). Men av det
foljer inte att det ndgon anser “olampligt”
inte skall f4 ségas, for det finns kanske né-
gon annan som anser motsatsen.

Mina tankar bygger pé en sjdlvsanering, som
sker INUTI anvéndaren. Folk har i evigheter
med maktmetoder forsékt genomdriva sina
egna dsikter om hur man skall upptradai E-
media, och det har alltid bara lett till mer
dumska. De metoderna ar oframkomliga och
kontraproduktiva.

/A.E.

MIDIBIT AB

Agnesbergsvagen 21
424 38 Angered
Tel: 031-31 29 02
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PC-lisarnas brevspalt
Redaktor: Ahrwid Engholm

\\-.

Till PC-brevlidan har en massa
brev ansamlats. Tack alla som skrivit!
Endel av de programlistningar som kommit
in presenteras separat. Allt kan intec komma
med, tyvirr, vare sig det giller brev eller
program. Chansen for att en programlistning
skall komma med okar om ni skickar pro-
grammet pé disk. Tank pé det!

Alla som skickar en disk fir dessutom en
specialdisk med PC-shareware i byte. Jag
kan ldsa alla PC-diskformat. Brev vill jag
helst ha som ASCII eller MS Word-filer.
Svar foljer direkt pa breven.

Jag kan absolut inte lova att svara pa brev
personligen. Det blir normalt svar i denna
spalt. Skickar ni E-brev till mig s& okar dock
chansen for personligt svar (Fido-adress
2:202/202, Usenet-adress ahrvid@stacken.
kth.se). :

Ett tack till Staffan Jonsson i Jondker som
skickade in 16sningen till Kings QuestII. Jag
villdock inte trycka den hir. Nagot kul skall
vil alla andra ldsare ha...

Harald Hammarstrom i Stockholm
skickade med en handskriven (!) program-
listning, men den maste utgd. Jag vagar ju
inte ens lova att jag skulle skriva av din
handstil rétt!

Martin Welén pa Havrestigen 21 i Véster-
haninge skrev och ville borja medverka i
Svenska Hemdator-Nytt. Tyvirr ér jag inte
ritt person att kontakta. Hor av dig till tid-
ningens redaktion, Martin! (Eller redaktio-
nen, som nu har adressen, kan ju hora av sig
till dig!) Jag 4r en enkel frilansare som gor
den hér PC-spalten for mig sjélv, och be-
stdimmer inte ¢ver vilka medarbetare tid-
ningen skall anlita.

Amstrad

Hejsan! Jag har ndgra fragor jag vill ha svar
pa:

1) Pé spelet "Guardian Angel” stir attdetkan
anvindas till Spectrum, Amstrad, C64, Atari
och Amiga. Jag undrar nu om Amstrad PC
ir en dator for sig, och om Amstrad-spel gér
att anvinda pd en vanlig PC?

2) Kan man fortfarande fa tag pa "Ancient
Art of War at Sca” och i sé fall hur?

3) Vad rekommenderar du for program om
man skall géra ett spel?

4) Vad ir en demo?

Sign "En nybliven PC-#gare”

* Svar: 1) Amstrads PC dr en vanlig IBM PC-

kompatibel, sd spel till den kan anvindas pd
alla andra PC:s. No problems! (Forutom att
man behéver ha rdtt grafik, CGA, EGA eller
VIGA.) Séirskilt i England har Amstraden ett tag
varit sd populdr att mirkesnamnet ibland va-
rit synonymt med PC-begreppet. (Det dr inte
Amstrad PC som anges under beteckningen
" Amstrad” i spelrecensionerna. Skall man
kéra ett program pd Amstrad PC sd skall det
std "PC" i datorforteckningen - spelreds. an-
mdirkning)

2)Ja, det kan man, men jag vet inte var. Frdga

- speldistributérerna. (Se t ex vdra annonser.)

3) Programsprdk, menar du? Basic eller Pa-
scal torde vara enklast for nyborjaren!

4)En"demo” dr en datoriserad reklamfilm for
programmerare eller programmerargrupper,
med text, grafik och musik. Demon annonserar
avsiindarens existens och demonstrerar hans
duktighet. Det dr tanken.

Turbokort

Jag funderar pd att skaffa ett turbokort till min
sloa Commodore PC40 AT, och undrar om
man kan kéra Windows i 386 Enhanced mode
om man skaffar ett 386/386 SX-kort och 2 Mb
minne? Hur mycket kostar det? Hur kommer
det att fungera om jag pluggar in ett sidant
kort? Du skrev i nr 8 att man kan skaffa ett nytt
moderkort, men blir datorn d snabbare dn med
eit turbokort? Och méste man byta BIOS eller
négot annat? Hur mycket snabbare blir datorn
med ett sédant turbokort?

Finns det ndgra andra sitt att skruva upp ha-
stigheten pé datorn och hirddisken? Vet du om
det gér att utdka minnet pé det grafikkort jag
har (VEGA VGA)?

Sign "Skriv namnet s jag vet vad du heter”
Svar: Det var mdnga frdgor pd en gdng, du
vars namn jag slarvade bort. Du avslutade med
ndgra mer programmeringstekniska fragor
som jag fdr hoppa forbi. Men i ovrigt skall jag
svara s@ gott det gar:

Ja, du kan kora din dator i Windows 386 En-
hanced mode med ett turbokort och mer minne.
Kostnad vet jag inte, men Idt mig gissa4-5000:-
. Funktionen blir niistan densamma som om du
hade ett 386-moderkort. Den enda skillnaden
dr att du kanske fdr noja dig med en 16-bitars
databuss, sd i vissa ldgen kan det gd marginellt
langsammare. Hastigheten jamfért med ditt
nuvarande system bor dka 2-3 ggr. Jag skulle
rekommendera att du byter moderkort, dock.

Det ir inte dyrare, men du fdr enmer dkia 386-
PC (med 32-bitarsbuss). BIOS:et behéver inte
bytas. Det sitter ju pd moderkortet. Det finns
inga supergenvigar att snabba upp en dator,
annat dn att kira ett bra cache-program (ett
diskbuffert-program som snabbar upp lisning
frdn harddisken). Det cache-program som
medfoljer Windows torde du redan ha, och det
anses allmént som ett bra val. Till sist: frdga
din leverantéir av grafikkortet om och hur dess
minne kan utokas.

Turbotrassel

Hej! Jag har ett problem med min 4,77 MHz
PC. Den kan ocksa koras pd 8 MHz, men nér
jag anvinder den hastigheten (turbon) fér jag
ibland felmeddelandet ”Parity Error”! Vad
beror det pa?

Hur mycketkostarett VGA-kortochen VGA-
skirm och hur mycket kostar ett klock-kort
som géri 12-16 MHz?

Sign "Lill-Lingon”
Svar: Tyvdrr kan jag inte ge mer exakta svar
pd allt som hr med kostnader att gira. Dels
lusliser jag inte alla annonser - men jag skulle
vilja féresla dig att gdra det, om du dr pad jakt
efter prylar. Dels dndras priser hela tiden. Ditt
paritetsfel beror med all sannolikhet pa aft du
har en eller ett par minneskapslar som inte
hiinger med. Det dr litet krdngligt att forklara,
men sd har ligger det till:

Minneskapslarna i ditt internminne, s k
DRAMS (Dynamiska RAM-kapslar), dr speci-
ficerade for vissaMHz-hastigheter. En DRAM-
kapsel mdste uppfrdschas med jamna mellan-
rum for att behélla minnesinnehdllet. Ar kap-
seln specificerad fér 4,77 MHz gdr datorn
kanske for snabbt vid 8 MHz, och det blir lds-
feliinternminnet. Uppfrdschningen hinner inte
ske vid den hogre hastigheten. Det behéver inte
vara ndgot fel pd din dator for den skull. Le-
verantidrer lovar inte att en turbo-PC alltid
skall gd att kra i hogre hastighet. Jag har ett
litet tjuvtrick att tipsa om, som kanske funge-
rar (och som i vdrsta fall bara gir att datorn
hdnger sig).

Har du majlighet att koppla bort paritetskon-
trollen av minnet, sd gor det. Jag vet inte vad
du har fér instillningsprogram du kan kéra,
men finns ndgot som talar om " parity” sa lu-
slds manualen kring vad det gdller och forsok
koppla bort. Paritetskontrollen dr den inter-
nminnescheck datorn gor for att kolla att min-
net dr OK dven vid hogre hastigheter. Nu dr
det dock sd att minnet kan vara OK, dven om
paritetskontrollen signalerar fel. Kopplar du
bort denna siikerhetskontroll kan du inte ska-
da datorn, men du kanske far lasningar. Far
du mdnga ldsningar beror det pd att paritet-
skontrollen signalerat réitt, och da dr det béist
att koppla in den igen. (Jag har sjalv kort en
gdng kort en PC med bortkopplad paritets-
kontroll, utan stérre problem.)

Forresten: jag tror inte att du kan hitta 12-16
MH?z turbokort till en vanlig PC. I den hastig-
heten dr turbon en AT! Satsa hellre pd att
uppgradera direkt till en 386-processor.
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— Macintosh

OM OCH FOR MACINTOSH

Sedan en tid tillbaks har vi fatt
allt fler onskningar om att fa in
en Macintosh-spalt i SHN. Nér
sq prisraset pa Macintosh-
datorer gjorde att denna dator
nuligger pa en rimlig niva har vi
nu valt att, pd prov, kora en
sddan spalt ett tag framat.

I den hér spalten kommer vi inte att g4 in pa
tunga programrecensioner eller tester av dyra
laserskrivare etc. Det finns s& mycket annat
att skriva om denna speciella men mycket
trevliga dator.

Du som har synpunkter pa vad en Mac- spalt
kan och bérinnehalla ér vilkommen att skriva
direkt till oss. Adressen dr:

Svenska Hemdator Nytt,
Box 49, 448 21 Floda.

Mirk kuvertet med "MAC" i hmet, tack.

Varning for Virus!

Denhér ménadsspalten skall jag dgna dt virus.
Sadana dr namligen ganska vanligt férekom-
mande inom Mac-virlden och pdredaktionen
far vi s gott som dagligen in disketter som ér
smittade.

Virus p Mac ér en mycket irriterande forete-
else. Som tur &r sé 4r de flesta Mac-virus
ganska oskyldiga och dessutom ldtta att av-
lagsna. Ett ganska vanligt tecken pd en virus-
infektion dr att systemkraschar blir allt van-
ligare ndrmansitteroch arbetar med sindator.

Det finns ett ganska stort antal olika virus i
omlopp for ndrvarande. De allra flesta som
inte rdkar ha ndgon form av virusskydd kan-
ske har virus pa sina disketter utan attens veta
om det.

Sékerhetsatgérder

Alla virus sprids genom kopiering frén filer
som ar infekterade till andra, friska, filer.
Dock kan ett virus inte spridas frdn.en diskett
till en skrivskyddad d:o eftersom filerna pa
den skrivskyddade disketten inte kan dndras..
Diremot kan virus spridas fran en last diskett
till ex en hirddisk eftersom denna ej kan
skrivskyddas.

Det finns ett antal olika saker man kan gora
for att skydda sina filer.

@ Skaffa ett virusdodarprogram och anvind
detta regelbundet. Det &r ju ingen nytta med
ett skydd om man inte anvinderdet, eller hur?

Virusdodarprogram finns i tvA modeller. Den
ena kontrollerar varje diskett som fors in i

€ File Edit Scyn Disinfect Protect

I=——=—-—————— Disinfectant WEEL

8 |

Disinfectant 2.4
Please read the “Quick Start * section of the manual
before running Disinfectant for the first time. It will
tell you how to use this program to check your system
your system, and protect your system against future

Help * command in the Apple menu.

for viruses, remove any ¥iruses which you may have on

infections. To read the manual, select the "Disinfectant

& —| SELDA MEDIA »
O
D

Files scanned: O
Infected files: O
Errors: O

[ mwe ] [ Ejest

[ scan ] |

)
[Ilsmfel:t ]
)

[‘CE;!HS,!E ] [ Quit

Il

S |

Nér du startar Djsinrecianr kommer du till denna meny dér du kan valija mellan etf antal olika

"undersdkningar”

datorn och ger en varning nér en infekterad
diskett upptécks. Den andra modellen scannar
igen om diskett forst nér man begir en under-
sokning.

De flesta kommersiella program innehéller
bada modellerna och det finns ett antal olika
program att vilja mellan. Tvd av de mest
vanliga ir SAM och Virex som béda finns
hos de flesta programvarudterforsiljarna.

Tyvirr sd kommer det hela tiden nya virus och
for att dessa virusdetektorer skall kunna fung-
era krivs att man graderar upp sin program-
version. Detta tar tillverkarna betalt for. Vissa
programforfattare erbjuder ett annat alternativ
med en &rsavgift dir man hela tiden fér sig
tillsdnt den senaste versionen. En sédan avgift
ligger p4 ca 600:- eller mer.

Skaffa Disinfectant.!

For den som vill ha hjdlp utan att betala skjort-
an for det finns dock en 16sning i form av ett
program som heter Disinfectant. Detta pro-
gram &r skrivet av John Norstad och anses vara
ett av det bista som finns att fa tag pa. Pro-
grammet #r fritt for distribution, s.k. PD-pro-
gram och du kan skicka efter det frén tid-
ningen. Se talong nederst pa denna sida.

Disinfectant innehaller en INIT-fil som ldggs

i systemmappen. Efter omstart kontrollerar
Disinfectant automatiskt alla disketter som
fors in i datorn och du kan dven begéra en
hérddiskunderstkning med mojlighet att av-
ldgsna alla virus.

Den version av Disinfectant som just nu ar
aktuell heter 2.4 men nya uppgraderingar sker
hela tiden.

- Litainte pd attnya programvarudisketter dr - |
"rena”! Kontrollera dem alltid.
@ Om du uppticker att du har ett virus pd

négon diskett - varna alla som du vet har haft
dennadiskett dd de férmodligen inte vetom att

de har virusi sin dator. Om du har mojlighet
sd se till att de dven fér en kopia av t.ex.
Disinfectant eller att de skaffar annan form
av virusdetektor.

Trojanska hastar

Detta dr en annan form av otrevlighet som
kan drabba en Mac. Dessa program verkar
inte utféra ndgonting alls dven om de utger

sig for att gora det. Forr eller eller senare -

kors dock det egentliga programmet igang,
kanske initierat av en viss datum, och orsa-
kar d& betydligt storre skada. Den mest
kindatrojanskahisten dren Hypercardstack
som kallas "Sexy Ladies". Visserligen vi-
sas ett antal damer i mer eller mindre avkltt
tillstdnd men samtidigt kraschar din hard-
disk! Ett hogt pris att betala for nyfikenhet-
eller hur?

Ett annat trojanskt virus heter ATM 3.0.
Litt att forvaxlamed Adope Type Manager
{ATM). Detta program har dock version 2.0
sd om du ser 3.0 &r det ndgot som &r fel.

Ja, det hér var allt for den hér géngen. Glom
inte att dranka oss i brev till ndsta nummer.
Du far skriva vad som helst: fragor, tips,
efterlysningar, ja vad som helst som har
anknytning till Mac. Visynsinistanummer
igen.

JUIf Selstam/
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Supradrive 500 XP - den nya generationens hdrddiskar.
Tyst, ingen flakt, snabb, 1iten och billig.
BirsissiiExE

20 Mb m. 512 Kb Ram-exp

40 Mb m.
105 Mb m.

bl2 Kb Ram-exp
512 Kb Ram-exp

MD DataKonsult
042-33 33 33

AT b e
e
1QF =

Besok gédrna_var butik pa Smiéltareg. 6
i Hogands. Oppettider Mé&-Fr 9-18 Lo 9-13.
Alla priser i annonsen &ir inklusive moms,

endast frakt tillkommer. ;

MD DataKonsult
Smailtareg. 6
263 39 Hoganis

Fax 042-34 14 44

For att anvinda detta
program behover du
veta dessa saker:
GOTO 0 eller RUN
ldser in dataoch utfor
sjdlvascrollen,idetta
fall det lilla medde-
landet som star i
REM-satsen pa rad
10. GOTO 270 liter

DAGEN GRYR...

...Och med den aven denna sida.
Hej och vilkomna till ett nytt
Spectrum Polkat (Urlojligt namn,
firresten). Idag ska vi hinna med
-endel demorecensioner och annat
smatt och gott, men férst en rutin:

8x8 Characters
Attributscroll

For er som inte vet vad en
attributscroll #r, s8 &r det en scroll
dér varje pixel i t.ex en bokstav
motsvarar en attributruta pé skér-
men. Huga, sé stort och klumpigt
tinker val ni. Men icke! L4t gi for
att scrollen ticker den &vre
tredjedelen av skdrmen, men
snabbheten och mjukheten ar det
nog inget fel p&, Man kan natur-
ligtvis viljakul attribut att scrolla,
t.ex som The Octopus i Demo God
Forgot (Recenserat pa denna sida
ndgon gang under tidiga sten-
ildern). Mitt val irrod ink pé svart
paper.

Tyvirr finns inte plats dver for
den assemblerlistning jag hade
ténkt presentera. Foljande BA-
SIC-program kan du dock knappa
in. Initiera med CALL (ev Ran-
domize Usr) <init> och scrolla
med CALL <scroll>. For den
maskinkodsvane bor vél detta inte
varandgotproblem, sigasbordock
att ett HALT eller annat sync-
invéntande kommando bor an-
vindas mellan varje anrop, jamfor
BASIC:ens PAUSE 1 (Vinta1/50
sek). Om négot fortfarande &r
oklart, dissekera BASIC- list-
ningen.

dig gora ditt eget meddelande.
Andra bara innehéllet i strangen
AS$. Observera att du méaste ha last
in koden eller laddat in den ifrén

band minst en ging innan du kor
denna del av programmet, annars
hénder ingenting. Om man gor
GOTO 380 s saveas bade pro-
grammet och koden. Langden hir

‘#r 280 bytes, men observera att

minnet mellan 49431 och 49494
méste hllas fritt fordatabufferten.
Den egentliga lingden blir alltsd
344 bytes.

Ja, det var allt pd programmer-
ingssidan fér denna géng. Hall till
godo sd ldnge! Nésta ménad har vi

40 RANDOMIZE USR 49152

230 REM

250 REM

350 GOTO 40

380 SAVE ”ATTSCR.P”LINE 0

10 REM Det hiir ir ett testmeddelande...
20 CLEAR 32767: FOR N=49152 TOQ 65535: READ A
30 IF A<>1991 THEN POKE N,A: NEXT N

50 RANDOMIZE USR 49154: PAUSE 1: GOTO 50

60 DATA 24,4,24,45,33,208,92,17,32,0,1,23,193,62,8,34,42,192

70 DATA 237,83,44,192,50,46,192,237,67,47,192,33,23,193,17

80 DATA 24,193,1,63,0,113,237,176,201,0,0,0,0,0,0,0,221,33,1,88
90 DATA 17,31,0,1,8,0,221,229,221,126,0,221,119,255,27,221,35
100 DATA 122,179,32,243,221,225,62,32,221,35,61,32,251,17,31
110 DATA 0,11,120,177,32,224,42,47,192,17,30,88,1,8,0,126,18
120 DATA 125,198,8,111,123,198,32,95,11,120,177,32,241,237
130 DATA 75,47,192,3,237,67,47,192,58,46,192,61,50,46,192,192
140 DATA 33,23,193,17,24,193,1,63,0,54,0,237,176,62,8,50,46
150 DATA 192,1,23,193,237,67,47,192,42,42,192,126,111,38,0,41
160 DATA 41,41,124,198,60,103,221,33,23,193,1,8,0,126,203,127
170 DATA 40,4,221,54,0,16,203,119,40,4,221,54,1,16,203,111,40
180 DATA 4,221,54,2,16,203,103,40,4,221,54,3,16,203,95,40,4,221
190 DATA 54,5,16,203,87;40,4,221,54,5,16,203,79,40,4,221,54,6
200 DATA 16,203,71,40,4,221,54,7,16,62,8,221,35,61,32,251 35
210 DATA 11,120,177,194,178,192,42,42,192,237,91,44,192,35,27
220 DATA 34,42,192,237,83,44,192,122,179,202,4,192,201,1991

240 REM -Kor denna rad fir att definiera eget meddelande-

260 LET A$=" Hir kan du siitta din egen text. Den hamnar pd adress
32768 och framat. Fullt reglerbart genom variablen ADR. Din text
maste starta med ett mellanslag. Hej di...

270 POKE 49157,201: LET ADR=32768: FOR N=1 TO LEN A$

280 POKE (ADR-1)+N,CODE A$(N): NEXT N

290 POKE 49157,ADR-256*INT (ADR/256)

300 POKE 49158,INT (ADR/256)

310 REM -Ovanstéende tvi rader dndrar startvirdet-

320 POKE 49160,LEN A$-256*INT (LEN A$/256)

330 POKE 49161,INT (LEN A$/256)

340 REM -Ovanstdende tvi rader dndrar lingden-

360 REM -OBS! Dumiste ha kirt programmet en ging-
370 REM -innan du gor GOTO 270!!!-

390 SAVE "ATTSCR.C”CODE 49152,280

en 8x8 pixels studsande scroll
att se fram emot.

Jag beklagar frdnvaron av
spelpokes och fusk, men tyvérr
ir det lite tunnsatt med sddant
justnu. Nildsarekan vil horaav
er?

Hir kommer i alla fall tva de-
morecensioner:

BERUSKA
DEMO

Dettademo kommerifrin Polen,
vilketgor atttexten inte drav det
lasvinligare slaget, men den
grafiska delen dominerar detta
demo. Det #r skrivet av King-
fishers, och skriver ut “King-
fishers... ... Presents...
...BERUSKA?” under tiden det
laddar, till mycket snygg effek.
Vélinladdat blinkaren del stjér-
nor pd BERUSKA-logon, och
en verikalscrollande horison-
talavldsande (snart slar tungan

knut. ahem.) scroll rullar pi.
Efter ett tag hors ett par fériju-

sande BEED tonat och e Johan
Hagelbickfigur dycker upp pd
skdrmen. Han tittar nerisin hand
och sdger nigonting samplat pa
polska. En ruta med en nyckel-
pigasittande i hans hand dyker
upp, och nyckelpigan samplar
tillbaka. Varpd Hagelbéck-
figuren krossarnyckelpigan med
den andra handen och ler.

Ett ganska roligt demo, som
dessutom fungerar pé 48:an.

DEMO DE LOO
(OP DE PLEE DEMO)

Annu ettdemo ifrén The Lords,
denna ging en konverterad
samplingifrdn C64:an. Vid start
kommer en meny upp.

(Forts. pa nista sid)
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Disketter till

ettiketter.
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Besok girna_var butik pd Smiltareg. 6
i Hoganés. Oppettlder Ma-Fr 9-18 Lé 9-13.
a a O I l Su Alla priser i annonsen #r inklusive moms,

dast frakt tillkommer.
MD DataKonsult
Smiltareg. 6
263 39 Hoganis
Fax 042-34 14 44

Hmmmmm!

Vint nu, ska jag ligga
namnen i en hatt och dra
eller ska jag kora RND pa
datorn. Ni, jag svarar pa
lite brev istallet. Forst lite
fragor fran Jon Runheim.

Var kan man kipa spel och MSX-
tillbehor?

Jag har kontakt med DELTAtronic
iMoheda, Men jag har sett att NHE
och CBI ocksd annonserat om
MSX-spel.

Har ni resencerat spelen Nemesis
L, 11 och Maze of Galious?

Japp, Nemesis I i nr.5-87 och Ne-
mesis II i nr.1-88. Men inte Maze
of Galious.

Hur ser MSX-datorernas framftid
ut?

En mycket bra friga. Jag har ju
sjalv byggt om min SVI-738 tillen
MSX-2 och hir verkar det ginnas
en hel del nyheter. Den mesta in-
formationen har jag fatt frin
Henrik Gilvad som jobbar med
MSX-bruger klubben. I Danmark
och framfor allt i Tyskland verkar
det finnas bade spel och hirdvara
till MSX-2, 2+ och Turbo
datorerna.

MSC-2:an har hogsta upplis-
ningen pa 512%212 punkter med 16
firger som man viljer frin en
palette pd 512. Man kan ocksa
vilja 256*212 med 256 farger. Den
har tre ljudkanaler och 256 sprites,
mest 8 i bredd. Kostar ca 3500:- i
Sverige men gér nog att fa billi-
gare.

MSX-2+ har sikert bittre upplos-
ning, den har i alla fall 19268 fir-

ger (troligtvis inte samti-
digt) och 9 ljudkanaler. Med
digitalizerade bilder far man
nistan TV-kvalitet. Datorn
kostar ca 6000:- och kan
bestillas frén... Japan.

MSX Turbo R &r (idag)
troligtvis den senaste ver-

sionen. Den har en 16 bits RISC pro-
cessor som ir Z-80 kompatibel. Den har
en klockfrekvens pd 20 MHz och utfor
de flesta kommandona snabbare. Ex
Add HL,BC tar pa SVI-738 11 T states,
pé Turbon tar den 4 T states. Jag vet
inget om grafik och ljud men den borde
ju vara bittre eller lika bra som MSC-
2+.

Det gir ocksd att fi harddisk till
MSX:en fran HSH i Tyskland. HSH
Computervertriecb GmbH, Romberg-
str.16, D-4715 Davensberg (West)
Germany. Kataloger gér att bestlla. 49
Mbyte kostar 1577 Dmark och 21
Mbyte kostar 1314 Dmark.

Det finns
musikcartridges

Ar man intresserad av musik s finns
det ménga musikcartridges till MSX-2.
Det finns ocksé mojlighet till MIDI-
koppling.

Tycker man det 4r kul att spela sd finns
det titlas som Bubble Bobble, Ikari-
warriors, R-type, Rastan , Saga och
Nemesis III. Daremot ser det dystrare
ut for MSX-1 datorerna. Det verkas inte
komma ut s8 mycketnya spel till dessa.
Deltatronic har fatt listor fran England,
det enda nya verkar vara ett fotbollspel.
Forhoppningsvis sd kommer kanske
Deltatronics kontakt i Tyskland som
har kontakter i Japan att f& fram en del
nya spel.

Inom hirdvarubiten s har Deltatronic
tagit fram en produkt som gor det littare
att hitta ritt volym vid inladdning av
spel, ett problem som ménga tydligen
har. Denna kostar 95:— For de sominte
har volymkontroll, bandspelare SVI-
767, finns en annan variant som kostar

(Forts. pa néista sida)
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Utan MUSEN inget nOJe
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Genius
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Image

042-33

Spectrum-pokat, forts.

Man kan vilja mellan Play, Reverse Play och

Mixed Play. Play gor precis vad man vintar

sig. Samplingen da? Jo, loo (se titeln) betyder
judass (och en massa andra otryckbara ord) pa
engelska. Samplingen bestar av en person som
tar i mycket ljudligt, en ohygglig ljudeffekt
och en till héres mycket nojd toalettbestkare.
Reverse Play spelar samplingen baklanges och
Mixed Play spelar samplingen kérd genom en
sequencer. Tyvirr fungerar inte detta sirskilt
bra eftersom det finns ovanligt f4 variationer
pd ovanndmnda samplingstema. Ndr samp-
lingen inte kérs puttrar en Dan Dare 2 sprite
omkring pa skdrmen.

. Onekligen en rolig (om nédgot vulgér) samp-
ling, men inte s& mycket mer. Laddningstiden
kompcneeraq (:3 Idealdemo for disk eller M/D

Till sist denna madnad: En titt pd ett
PD-kopieringsprogram.

BS COPY 128=

Detta ir ett kopieringsprogram enbart for
128:an, vilket syns pa laddaren. Istdllet for
rander i bordern, som p& normala laddare, s&
kommer det fram rinder ¢ver hela skdrmen,
ungefir som vissa C64 laddare och Atari ST
uppackare. Dock drendastdennaladdare aktiv
under inladdning, inte vid start av sjdlva pro-
grammet. Man presenteras en meny, BS COPY
128=och antalet lediga bytes. Under den finns

ett fonster dar tidigare inladdade filer stir: ev.

namn, ldngd och typ. Med piltangenterna ste-
gar man upp och ner bland dessa nummer, och
L laddar in en kodsnutt. Man slutar ladda med
BREAK (Programmet fortsatter ladda ocavsett
uppehéll p& bandet) och sparar med S. Pro-
grammetsparar ifrn det nummer som ér aktivt
just nu fram till det sista numret. Detta fung-
erar mycket vil, och programmet rekommen-
deras till dem som (med all ritt) ogillar akus-
tiska kopior.

Ja, det var allt fér denna géng. Vi ses och hors
om c:a en ménad!

Marcus Ehlin, SHN
Ehrenstrahlsv. 7
161 54 BROMMA

58

Image Optisk
GM-F 301

MD DataKonsult
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345
695
595: - R

" Alla som koper

en av dessa mdss
~erhdaller en gratis

MUSMATTA!

Bestk gidrna vér butik pd Smailtareg. 6
i Hoganis. Oppettlder Ma-Fr 9-18 Lo 9-13.
Alla priser i annonsen #r inklusive moms,

endast frakt tillkommer.

33 33

MD DataKonsult
Smaéltareg. 6
263 39 Hoganis

Fax 042-34 14 44

AAQY Q. ¥
IVIDA=D1UdIl

145:-. I annat fall verkar de inte komma sa

mycketnytt, bortsett frén alla ombyggnationer
som jag kommer att ta med i kommande
nummer.

Vann Maze of Galious?

Ja dé kanske vi skulle knyta an lite till inled-
ningen. Som ni sakert forstitt sd giller det
utlotiningen av ett MSX-spel. Nistan alla ros-
tade pa the Maze of Galious, vilket jag ocksd

tycker ér ett mycket bra spel. Tyvérr sd lycka-

des inte jag komma si 1angt, detta borde givet-
vis hoja betyget men jag blev férbannad. Jag
hade ocksd tdnkt att vilja ett spel som inte
ligger pAMega-Cartridge ochhar 8 ljudkanaler.

Fraga:

Nir jag dnd4 skriver om detta spel s4 hade Ola
Svensson en fraga: Var kan man hitta dockan,
sabeln, dolken och vasen? Ja detta mysterium
lever kvar. Dockan hittar man 1 World 2, tror
jag. Sabeln finns tre rum under ingdngen till
World 7. De andra tva sakerna r som sagt ett
mysterium. Kan man lita pd Konami? Jimmy
Wiklund rostade pa Thunderbirds vilket jag
tycker var ett jattebra forslag. Thunderbirds &r
ett spel som jag rekommenderar, framférallt for
sin annorlunda spel idC (se nr.9-89).

Nej, det gjorde Kung Fu

Master!

Vilket dr d& mitt favoritspel for tillfdllet? Jo det
ar Kung-Fu Master frdn ASCII-Corp. Detta
gamla arkadspel som jag sjilv och framforallt
mina kompisar slésat en hel del pengar pa.
Meningen var att vinnaren skulle fa detta i jul-
klapp sé jag ringde upp Deltatronic och fragade

(Korts fr. foreg. sida)

om de hade detta och givetvis svarade han nej.
Nu &r det si att vinnare i dragningen blev
Jimmy Wiklund och eftersom bide han och
jag gillar Thunderbirds s& tycker jag att videlar
ut detta spel i pris. Grattis och mycket noje.

Ménadens listning far tyvirr ansta till nista
nummer p.g.4. platsbrist. Den utlovade kartan
till Starquake kommer dock med, du hittarden
pé nista sida.

Till slut: nagra speltips:

Wizards Lair

10 ' *#*%* (C) 1990 BY OVERDOSE*#**

20 CLEAR 200,& HSFFF

30 BLOAD "CAS:",R

40 POKE &H1D3C,0

50 BLOAD"CAS:":DEFUSR=&H102:A=US
R(0):DEFUSR=&HD29D:A=USR(0)

60 BLOAD"CAS:":POKE&HDI101,63:DEFU
SR=&HDI102:A=USR(0)

70 BLOAD"CAS:"

80 POKE&H9178,255 (ANTAL LIV)

90 POKE &H9172,255 (ANTAL NYCKILAR)
100 POKE&H9173,255 (ANTAL RINGAR)

110 POKE&H9174,255 (ANTAL DIAMAN:
TER

120 DEFUSR=&HCIBC
130 A=USR(0)

Skyjaguar

10' "' (C) 1990 BY OVERDOSE#***
20 BLOAD"CAS:"
30 POKE&HS8A 00,255 (ANTAL LIV)
40 DEFUSR=&HS87D2
50 A=USR(0)
Tipstack till Typhoon of Overdose

Hej da spalten, vi ses i morgon.
Jonas Lindstrom

Nista nummer av

Svenska Hemdator Nytt

utkommer den 21 Mars
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OPEN FILE

SVENSKA HEMDATOR NYTTS
RADANNONSER

For endast 10:- far du en annons i denna
tidning. Skicka bara in den ifyllda rad-
annonskupongen tillsammans med an-
tingen ofrankerade frimarken (ej ra-
battmaiirken) eller sedel/check i ett ku-
vert och skicka till:

Sv. Hemdator Nyit, Box 152,448 23 Floda

Du disponerar 120 tecken. Tar din an-
nons mer plats dn sa tillkommer 10:- per
ytterligare pabdérjade 30 tecken.

OBS! Pa grund av attmanga annonsmanus
uppenbarligenhandlarom piratkopierade
spel tar vi bara emot annonser dar det
tydligt framgar att det handlar om ori-
ginalprogram och ej kopior. Lis villkoren
i annonstalongen.

Annonser som inskickas fore pressldagg-
ning inféres automatiskt i néistkommande
nummer. Selda Media ansvarar ej for fel

eller riktigheten i annonstexten. Avaift

for annonser som refuserats pga Bl upp-
fylida bestimmelser aterbetalas ej

Manusstopp till nr 4/91 ar 22 Mars
Manusstopp till nr 5/91 ar 26 April

BREVVANNER

Hej! Atari 520ST kontakter sokes for byte av spel
och tips. Skriv till ' Roy Gunnarsson, Lakeberg,
570 16 Kvillsfors

ST igare soker brevkompisar forbyte av PRG och
tips. Skriv till: Henrik Andersson, Agovigen 4,
770 12 Sunnansjd

Atari. Jag vill byta jirnet med er. Skriv till Berra
Karlsson, Kvistvidgen 22, 961 44 Boden, Alla
kluriga far svar. Skicka lista.

ST/STE dgare soker kontakter for bete av
div.program. ST-0503/12781 Gustav, STE-0503/
10455

Atari ST &gare sikes for byte av prog spel mm.
Skrivtill Jan-Erik Eriksen, Sommarevégen 1,671
41 Arvika -

AtariST dgare sdkes for byte av prg, tips, mm.
Skriv eller ring till Andreas Malmquvist,
Agnesfridsv. 99, 212 37 Malmo, 040-213809

14-8rig ST-Agare sdker kontakterforbyte av spel,
prg mm. Skicka lista. John Lindh, Stallméstareg.
117, 582 63 Linkoping

Atari ST-Polare stkesférbyteav spel mm. Skicka
en lista pd dina PRG.Till: Jens Montell, Lillekdrr
§.152, 425 31 H-Kérra

Atari brevkompmar sokes for by[e av program,
tips mm, Skriv till Mattias Cantzler, Artgriind 10,
595 54 Mjolby. Skicka lista.

Amiga kontaktersokes!!! Skl:iv till: Pontus Fuchs,
Snipgatan 5, 23442 Lomma. Tel:040-412800
(Pontus)

C64 brevvinner sdkes for byte av program. Skriv/
Ring till Fredrik Engdahl, Storg.96, 432 75
Trislovslage. Obs! Bandstation. Tel:0340-41627

MSX-brevvinner sokes for byte av tips mm. Jag
har 3.5 drive. Skriv till Mikael Magnusson,
Ostanvigen 70, 603 75 Norrképing 1

Har du PC, heta tips, prog. mm. Sitt dig pd
telefonen och ring! Erik Joelsson 090-118080
5.25 eler 3.5 HD-disketter

PC-vinner sokes for byte av progratﬁ och tips.
Skriv till Patrik Wallén, Aspvigen 15, 137 45
Fagersta, 0223 - 16898

Jag vill ha PC kompisar med modem. Skriv till:
Anders Librand, Turkosg. 40, 421 50 V-Frolunda.
OBS! Ni skall boi Géteborgsomridet. Skriv snarast!

Data klubb Bad Boys stker medlemmar. Bifoga
svarsporto och skriv till: Bad Boys, Otto Lindbladsv
21, 553 11 Jonkoping

Hiftig STE-dgare soker kontakter foratt byta demos
mm. Skriv till: Henrik Algestam, Stormvigen 58,
951 49 Luled.

Amigakontakter sokes for byte av prg, demos osv.
Skicka med disk for sidkert svar (Ej lamer, svarar pd
s& minga jag kan) Johan Englund, Kastanjevigen
16, 244 41 Kévlinge.

MSX MSX MSX MSX MSX MSX MSX MSX
MSX-vinner sokes. Stellan Moss Nilsson,
Loftasgriind 81, 931 50 Skellefted. T:0910-894 33,
Vakna MSX-igare: G& med i vir MSX-klubb UMF.

Du fir program, tips, medlemsblad alldeles gratis.
Ring nu: 031-30 33 53, Magnus.

SALJES ATARI

Atari 520STEM med mus, joystick, sampler, STOS;
spel mm. Pris 3000:- (kan disk.) Tel 0281-22189
Fréga efter David.

Minnesexpansioner till Atari. Gradera upp din 520
till 1040 billigt!!! Endast 500:-. OBS! Giiller ST och
STE mod. Ring: 011-14 16 68 tisd. torsd. 17.00 -
20.00.

Tillbehiir for

din dator:

JOY/MUS - Omkopplare 229: -

Oumbirligt tillbehér for alla datorer.

4-W Hoégtalare Amiga stereo 575: -

SCART Amiga/ST 18 met 195: -
4-Joy Adapter Amiga 175:-

Spelfynda hos Oss 1!

Teenage Mutant Hero Turtles 295: -
Power Monger 375:-
F-19 Stealth Fighter 345:-

Ui kas apslen UE! Dix debex, Amiga/ST /C-64 Ds sax dom |
Dalexmapazin, Su Hemdalexnpll, Amige Ulislden = RIKGI

SCSI drive till fynd - pris !!

MICROPOLIS 1375, 28 mS, 170 MB
5.25" fullhdjd, TILLFALLET DU EJ FAR

MISSA!
4495: -

OBS| MYCKET BEGRANSAT ANTAL Ii
PASSAR A.LF. & GASTEINER KONTROLLERS

Atari 520S T+ 2st diskdrives, spel, joystick. Pris 3000:-
Tel 0586 - 37461 Peter

Org.spel AST Fire Brigade 175kr. Iron Lord, Middle
Earth, Millenium 2.2, Uninvited 115kr/st. Henrik:
0755-377 06.

Atari 520 STE, Powerpack (17 spel), mus + musmatta,
tvd joysticks med forldngaren, 10 diskar, garanti,
3000:-. Ring 018-357189

Extraminnentill Atari STE: 520 till 1040 500:-
simmar 650:-, 4MB 2500:- Tel: 018-558593

Mastersound ST siljes 250kr. Russia till CBM64
disk siljes for 180 kr. OBS! Ej anviint. Ring 0583-
50434 (Stefan)

Originalspel till ST siljes. Balance of Power 1990
170:- Chase HQ 140:- Stunt Car Racer & Pro Tennis
Tour 150:- 031-993174

STOS original till ST 190:- STOS 600 Sprites och
STOS Compiler 150:-/st Tel 031-993174 (Stefan)

STOS 200:-, Comp+Maestro 250:-, KQ 1-3 200:-,
Gr.Monster Slam 100:-, Cap.Blood 100:-, Cosmic
Pirates 100:-, Original. Tel 0300-45088 Mattias

Atari 1040, Endast anvénd i 1 &r + 80 disketter, mus
med musmatta, 4 joysticks, diskettboxar. Pris 4500:-
Tel 0303-36300

Minnesexpansion Atari 520STE till en 1040. Tvi
simm-moduler om 256Kb for endast 500kr. Telefon
033-89111

SALJES: AMIGA

Amiga 500+CM8833II 2 joysticks, Diskbox, ca 40
disketter, Garanti. Of6rskdmt billigt: 6200:- Tel 08-
7718606 (Michael)

Amiga: X-Drive, X-Minne, Stereo Sampler, Pana-
sonic-Skrivare, 3.5 diskar, org.spel mm. Bra Pris!!!
Ring och hor sjilv! 0920-61423 %

Amiga 500 med skrivare och med spel, joystick,
mus. Billigt! 6000:- Ring 0325-32471

Atari 520 STE siljes. Golden Image mus med
musmatta, diskettbox med 70 disketter, 7 min ga-
ranti kvar, joystick och tidningar virde 500 kr, pris
4000, ord pris 6500. Tel: 035-535 57.

(Forts. pa sid: 60)

IMB
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coLbeN IMAGE
produkier hos oss

&  Optisk Mus

Ja det ar sant det du ser !
495: -

Optisk Mus ger kiinsla av klass !

Hand Scanner Amiga / ST
100-400 dpi extra bred 105 mm scanner med
64 halvgraskalor. Inklusive TOUCH UP !

2595: -

Basta betyg | ST-Format nr: 18
*Colden Format" - perfekt #r
DTP arbeten. Kép Golden Image

Ersidttnings MUS Amiga / ST
En ergonimisk upplevelse { lagprisklass -

favisst |
299: -
EPP-1, Eprom-brinnare for alla
Datormirken. 976: -

PPM publishing Partner Master
Denna annons ér helt gjord 1 PPM, pa en
Atarl STE m 2Mb, utskriven pa en laser.PPM
Levereras med postscript och hela 22 typ-
snitt | B kreatlv med PPM, Du lyckas med
PPM igen och igen.

4365: -

NYHET!

PPM rubishing Partner Master 1. |
Samma som ovan men med "bara” o
typsnitt och inte postscript.

2995: -
Anviand bestallningstalongen

pa sid: 21

Chara' Data AB
Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjo

0381-10400, 10446, 10402




OPEN FILE

(Forts. fr. sid: 57)

Amiga St.sampler: 800,Joy/musomkopplare: 200,
Deluxe Print II:200, Org.spel fr.30 Kr/st 3.5"
disk:6.50/st 0920-61423 (Reine)

Amiga 500, RD-mod,mus+matta, joy:4600, X-
Minne:500, X-Drive+50st disk:900, Skrivare:1400,
Modem:600 ,mm.mm. 0920-61423 (Reine)

Hikans Amiga PD. Se Amigazinet, SHN 7-90.
Infodisk inkl. Spel och nytto 15:- PG 56 30 51 - 2
H.Vikander

Amiga Minnesexpansion 1Meg, utbyggbar till
1.5Meg 900:- Tel 090-191536 Johan

SALJES: C64

Spel: Bards Tale 1-2 100kr/st, Bards ;Fa]e 3 150 kr,
Ultima V 200kr, Guilds of Thieves 100 kr, Knight
Orc 100kr. Tel: 0415-126 19, Martin

Commodore 64 med bandspelare + disk. Ca 50
disketter + bandspel. 3 joysticks, manualer, bocker.
Pris 3000:- eller hogsby 031-573500 (Jonas)
C641,Diskdrive, Bandstation, 2 joysticks, diskettbox
+ spel pd disk, kassett mm. 3000:- Tel:031-306678
(Mikael) (Orig-spel)

Ord.diskar C64 Roadwar Europa, Colonial Conquest

S0kr/st. Flight SimulatorIT 150kr. Henrik: 0755-377
06.

SALJES SVI/MSX

ASSAM Assemblerdisassembler debugger fér MSX.
Band/Disk/MSXDOS. 100:- + porto. Ring 0755-
.73719 Mikael

S§VI728,bandst,13 org-spel 600:-, VIX 20 och 1 spel
400:-, Boken om MS-dos och PC-dos 100:- 5.25"
Skr, 3.5" 7 kr 0920-61423 (Reine)

SALJES PC

Extraminnen till IBM+kompat. Frin 600:- per MB
(simmar) Tel: 018-558593

Org speltill PCsiljes: Gryzor, Earl WeaverBaseball,

Mirk kuvertet med:

SVENSKA ATARIPROGRAM

Redovisa Version 1.0 #r ett bokféringsprogram med rappoﬁgenerator avsett for firmor, bolag, furemngar eller lant-
bruk. Svenska BAS-kontoplanen anvandes. Ligpris inkl moms . ..1450.00

Kontakt Version 1.0 &r ettadress-, telefon- och fodclscdagsrcglstcrprogram avsett for prwatpcrsoncr f(}[‘ulmgdr
eller foretag med behov av ett pcrsonregtster LAgpris inkl moms: : .. 145,00

Mini_OLF Version 1.1 &r ett order-, lager-, fakturenng:pmgmm avsett for dcl 11114 r‘orclagct cllcrhcmmdkomorct

Radannonser tas endast emot per brev
Skicka kupongen till: Selda Media, Box 152, 44823 Floda.

Endast for monokrom skirm. L. égpm inkl moms: .......

Leverans mot postftrskott.

Demodiskett. Mot retur av disketten i oskadat skick wd kop av Mlm OLT‘ avdragc.s kostndden
Foreningspaket (Redovisa + Kontakt). Ldgpris inkl moms:
Foretagspaket (Mini_OLF + Redovisa). Lagpris inkl moms:

PRIMAR-DATA

Box 11032, 291 11 KRISTIANSTAD
Tel 044-716 75

...498.00
35.00

....1590.00
...1890.00

Programmen finns dven i den vélsorterade fackhandeln.

4x4 Off Road Racing, Charlita Chaplin, Action
Service 100kr/st Battlehawks 130kr tel:0150-15952

Org spel till IBM-PC siljes: SecretofMonkey Island
5.25 (Oanv) 250:-, Red Storm Rising 3.5 200:-. 090-
193003 Andreas

Esbjom Sjogren, Odengatan 1, 361 00 Emmaboda.
Tel:0471-11423 Alltav intresse!!!

Dubbe151d1g diskdrive till Atari STF kdpes for max
500:- dven printer kopes. Tel: 016-127832 Roger.
Eft kI 17.

SALJES: DIVERSE

KOPES: AMIGA

Disketter av mirket POWER!!! 5.25 DSDD 2.95/st,
5.25 DSHD 5.95/st, 3.5 DSDD 6.95/st, 3.5 DSHD
13.95/st. 1 8rs gar. Frakt tillk. 0144-10714 (Erik)

Svenska Handbockertill Ammiga Basic A2000, AS00,
Amiga Dos 1,5 Amiga 2000. Tel:0240-81018 An-
ders Amiga SO0 med tillbehor. Tel: 0550-70297

LAMBOA 2MB 3.5" HD Disketter. Pris: 5-pack
75kr, 10-pack 140kr. Ring 0175-73203, kvillstid.
Disketter! 3.5" DD 5.90, 3.5" HD 12.50. Porto +
postforsk. Tillk. 1 &rs garanti!! Jonas Bjoérkert,
Hogmarksv. Wallby, 614 00 Soderk.

DTP-tj4nster utfores, laser el. fotosittning. Aven
laserutskrifter av firdiga filer frin Timeworks el.
Calamus. Prisex. 15.-/st 0171-278 07 Lars

Problem med tyska PD-Program? Jag &versitter
Atari readme filer etc. Prisex: 65:-/A4. Ring Johan
for Info. Tel 090-191536

KOPES: ATARI

Atari ST tidningar (ST World) och annan ST-littera-
tur (bocker och manualer). Ring eller skriv till :

SCHACK program fér C64. Tel: 0303-70550 Ons-
kar kopa kass eller cartridge med schackspel C64
dven andra program. Tel: 0521-14317

Kopes : Motsvarigheten till Tape Turbo 250 p4 disk.
Aven Pd Prg bytes. Tel: 0753-39324

MSX och CP/M. Tillbehor, bicker, nyttoprogram
kopestill SVI738 X’PRESS. Jan Hansen, Sturevigen
SA, 737 47 Fagersta

BYTES: MSX

Bytes Arkanoid mot Batman eller Zoids. Vill dven
kopa Alien till MSX. Tel: 0613-14000 Jimmy

OBS! Manusdagar hittar du pd sidan 59

memmﬂ
SKRIV TYDLIGT!!

"Open File"

[] Check vifogas
[ insant pi postgiro 470 50 430
O

Namnunderskrift:

Inféres under rubrik: [JKOPES [ SALIES CIBYITS [CIBREVVANNER

VILLKOR FOR ANNONSERING: '

Ja, jag &r medvelen om att [ag endast kan annonsera om originalprogram. Annonser som uppenbarligen avser kopierade program refuseras och erlapd avgift
Aterbetalas ¢j. Min annons infares | forsta mijliga nummer av Sv. Hemdator Nytt vilket innehir att manus och betalning miste vara insant senast fem veckor fire
aktuellt nummers utgivning. Med min namnteckning hekraftar jag desea villkor. Om jag dir under 16 Ar sthr hir min mAlsmans namnteckning.

TEXTA TYDLIGT!
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Vi har hela NINTENDO sortimentet.

Nintendo Action Set 1245
Nintendo Game Boy 745:
Vi har 20% rabatt p& alla Nintendo spel!

Ritna e Seirintin e ARAT (G

Bestk girna var butik pd Smiéltareg. 6
1 Hoganis. Opp8ttld9r Ma-Fr 9-18 Lo 9-13.
a Su Alla priser i annonsen #r inklusive moms,

endast frakt tillkommer.

042-33 33 33 =i

Fax 042-34 14 44

DISKETTER M s x

3.5" MF2DD IMB
1 5 ARS GARANTI
10-ars

Garanti! 42503_

i 4:a farger

/forpackn. - i
Spel och tillbehor

LEVERERAS INOM 24 TIMMAR! : 2 T

24-timmars Kr DISK1 g e KVANTITETSRABATTER Seikosha skrivare till Iigpris
: ke ) & 2 .
0300, (alla )\ Ge-Ef Gratis prislista
625 00 608 90
T RCET | Dataprodukter -
Er lev: ES-‘ Erfaosrfs oﬂu ron[c
D Is K1 it Bergsgatan 52 Tel: 0570-138 35 VA DELT 0472:740 40
Box 179, 439 00 ONSALA 67151 Arvika Fax: 0570-802 43 34036 Moheda
)
= ABACUS bbcker frén

KONSOLLIDERAT ¢ors. . sia: 20 [ W
Personligen har jag aldrig forstittvitsen med  Rygar ir ett sidscrollande binka-och-sla-spel PANASONIC skrivare
spelet men smaken dr olika... av biista sort. Hjélten skall dunka sig igenom KX-PI124 24ndilars 192tkn/sek 3695,
Rampage ir ocksd en urgammal idé med nd- 23 nivéer och 6verallt dyker det upp méngder G&r dina egna demos och spel med
gra jittelika monster som krossar stider. av monste. Min favorit blev nog "Huvudlo- DEVPAC ST 2.23 Den basia ossemblern fil
Spelet bygger p4 de monsterfilmer som till- singarna" p.g.a. deras festliga utseende. Alari ST, endast 595~ (Ord pris 895.-)
verkades i Japan p& 50-talet med Godzilla "Rushers" var de tuffaste. Atminstone pi de ST program & bdcker, RING...

som huvudaktér. Tyvirr hillerinte dettaspel  6versta nivderna. Senare kommer en massa

nir tidens tand har fitt gnaga sig ini spelidén.  fladderméss och de 4r heller inte att leka med. M N_DATA M EDIA

Robosquash var en ny idé for mig. Spelet & Allt utspelas mot en viligt tjusig parralaxbak- BOX 6029, 461 O6 TROLLHATIAN
ganska enkelt. Det #r frigan om Squash i grund. I och for sig dr det bara 2 bitplan men Tele O520 - 837 84
Welltrisperspektiv. M.a.o. skallman meden  &ndd... Det skulle var kul att f4 reda pa hur- oo Eiaer I e et Tcrarriar
racket {riffa en liten boll som farande moten ~ pass manga Lynxen klara av. Tack och lov fér
pé skiimen. Spelet ir lagom svért och timli- Rygar. Det gav mig tillbaka tron pd Lynx som
gen roligt. Dessutom fir Lynxens skal- handkonsoll.

ningsmojligheter fira triumfer och det & ju  Det har varit méssa i Las Vegas och pé ett OSTERMALMS DATABUTIK:
kul. hemligt mote pa Rio Hotell visades for forsta

Shanghai kommer sékert inte att bli nigon gé&ngen Panthern for en utvald skara. Denna N H E
storséljare men for dem som tyckeromdenna  spelkonsoll, som INTE blir ST-kompatibel,

Mah Jong-patience kan det vara roligt att kommer formodligen att slippas i Spetember. Stora Allén 27, 612 40 Finsping

kunna spela dverallt. Portabel patience blir Man tippar att priset kommer att ligga runt

niistan som p "riktigt”. Ett smputtrigt spel.  1.500:- och dess prestanda lir bli nagot i hiist- Postordertel: 0122-188 42

vig. Telefax: 0122-122 96
Rygar Raddaren Det ryktas ocks4 om kraftiga prissénkningar pa Kontors - Hemdatorer - Videospel
Jag skulle blivit helgalen pd Ataris brist p4 Lynx i USA. Priser runt $99 (C:a 600:-) fore- Kringutrustning - Program
kvalitetsspel om det riddningen kommit i Kommer i samma ryktesflora. HYRA KONTO LEASING
form av en stridis vid namn Rygar. S4 hir Detta var allt just nu - vi terkommer, samma . T o
skall ett bra spel se ut. Visserligen hardetett tidning och samma spalt. Vara affarstider: M3 -Fre 9-18
par ar pé nacken men spelidén ér klassisk och Clas Lunch 12-14
genomf6randet dr superbt. Begiir gratis katalog. Ange datortyp
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Star
Star
Star
Star
Star
Star

LC-10 9 ndlar S/V

LC-20 9 ndlar S/V,

snabb

LC-10 Color g nalar firg

LC-24 24 natar s/v

LC-200 9 natlar férg.

supersnabb

LC-24-200 24 n&tar S/V, supersnabb

1995; -
2222 -
2666 -
35555
37T T 2=
4995 -

STAR-skrivare, skr-ivar'e fran virldens storsta tiHverkare!.,

Alla som kBper en STAR-skrivare
fore 910230 far gratis
Extra fdrgband och kabel

VARDE CA 300:-

Star

LC-24-200 Colorsom ovan fast m. firg5495:-

Besok girna var butik pé Smaltareg 6

i Hoganés. Oppettlder Ma-Fr 9-18 Lo 9-13.
Alla priser i annonsen #r inklusive moms;
endast frakt tillkommer.

MD DataKonsult

042-33 33 33

Commodoi‘e 64 in toto (Forts. fr. sid: 41)

MD DataKonsult
Smailtareg. 6

263 39 Hoganés
Fax 042-34 14 44

STA$DO019 pd. Om du stiller denna att peka pd o
STASDOIA din egen rutin kommer alltsi den att EKSJO DU SOM HAR BUTIK:
LDA#$XX utforas vid rasterrad XX. ' . . ;
Missa inte chansen att
STASDO12 Din rutin skall startas med Chara Data AB e A Si
Dar XX skall ersittas med den  INC$DO19 (initialisera IRQ) och | pooo oo oo Y . p a.
rasterrad ddr du vill utlésa avslutarutinen med JMPSEA3I (dit b g R Rlllg Yvonne,
“alarmet”. pekar IRQ vektorn normalt). Skrivare, Tillbehor
Nér rastret (visaren) kommer 2 G tillviga p4 samma siitt som nir Commodore Atari ST 0302'355 50 :
till rasterrad XX kommer nu  du liser av port 2, men anviind istiil- Jun
f 5 gfrugatan 13 o T,
ett interrupt att utlosas, och letregistreti adress#56321($DC01), 575 31 Eksjo , pa Tls“e“er TooorSd??"r
datorn liser IRQ-vektorn pd observera att virdena du fdr genom Tel: 0381-10400/10402 mellan 08°-12
$0314/30315 och hoppar till port 1 inte iir lika dana som de i port :
den adress som vektorn pekar 2, =
IMikael Pawl GOTEBORG GOTEBORG
_ ' Pawlo
!Listning 2 (Forts. fr. sid: 41) ‘ i e
3280 DATA 254 , 184 , 80 , 254 , 184 Y e L
3290 DATA 76 , @ , 7, 32 , © Hans Brutsner consult ab
3300 DATA 254 , 185 , 192 , 208 , 3 &= N Bt o
S T Komplea eaningar o skoloroct || ebadma s
3330 DATA 188 , 169 , e , 133 , 5@ L. foretag till mycket intressanta priser.
SR ADATATE 92 B L e g BGRE Y Niitverk B 286 M 3865X M SXLaptop B 386 B 486 b
Sgég gﬂ: i?; ; ;e’ '239‘ '2f§4, ,9194 8 = et TillbehorM Skrivare B SERVICE M Monitorer Datavagen 55
- -3t ON _ wO
33;2 g::: S@‘_QSSQ"ASQQ '%23._5, ?322 S g % > Diskettltsa nétverksstationer m.m. 436 32 ASKIM
3506 oATA 204 | 1sh 178 P B G gMLSIe Scheelegatan 6, 416 60 Géteborg Tel. 031-28 46 60
| 3416 DATA 217 , e, 1, 208 , 28 LGNS B e T Tel: 031-19 46 34. Fax: 031-19 47 84
3420 DATA 200 , 208 , 242 ‘1;22 ), S oo
A 8 . ngdl IS T = = ==
3435 DATA 28 200 ; 48 ,'ze8 , 11 SRR ee GOTEBORG KALMAR
2450 DATA 200 , 202 , 208 , 242 , 198 i Co o e BRI B oo TR
3460 DATA 188 , 208 , 193 , 76 , 103 - mm e e i \\ )
3470 DATA 7 , 198 , 189 , 208 . ;;e et eaNgo v !E%jr" \
3482 DATA 198 186 , 240 , 3 , ) vl i |
" : coliie i Es WO = N ®N M ‘
U R R i s MIRAGE DATA AR
(= &R o il A EiE e i = =
ggég 8212 ?Ze, Eol cg 169 J 1 o e U fod ot e (o £ P PC :;‘;f;ﬁv:;g;:sﬁgﬁp. electronic
3532 g:;: gé. _235! ; ‘EEQ! ,32[ delt 2 88828888 .UP.?GRADERINGAR- Kaggen§galan 37,390 03 Kalmar
3550 DATA 5, 24 , 16, 12, 44 R R R ® FORETAGSPAKET 7 Tel: 0480-248 52
iy 2o mas . 178 ® MONITORER @ SKRIVARE®TILLBEHOR i . ,. .
22:: 3:?2 | 28, 184 , 160 , @ ® PROGRAM @ SPEL @ LITTERATUR VIAR STORST OCH BAST PA
2233 B 36'4‘;;@4 o s ol NYTT @ BEGAGNAT ® REPARATIONER =619 Amigad (a9 SceRe kG
3ce0 DATA 3 'iéa", 110, 958,5 a3 Plantagegatan 9, 413 05 Gbsg. Vilagal; din hcmdatorinom?.'zs ti113!
3610 DATA 238 , 168 , 27 , 185 , Tel031 - 12 00 76, FAX; 031-14 75 61 VENPOSTORDER, DE' DU!
LINKOPING NORBERG T_Q_II!_E_I:I_I_.L.A UPPSALA
e o Praga‘ Kan vi verkligen <
DATAMASKINEN AB I-AR!gﬂAlg_ fram allt till Din hemdator? r&
U
i el Svar: TESTA OSS!!!
AMIGA DEr Av > STA DATORAF F AREN
Mt 2 Oy b 2 * JOWI SYSTEM e ATARI  SKRIVARE
& ’—_\—Es‘/“_s\{!%/ﬁ- M E EA B IT E N + LASER » PROGRAM  REPARATIONER
ARCHIMEDES T on "= ¥pat0® ORDERTELEFON
~ Tel.nr Co64/128 ATARI ST, AMIGA
Nygatan 22, 580 02 Link(")ping 5 Butik: 0223:203 80 POSTORDER 018 131515
Tel: 013-11 25 77 Fax: 013-11 06 16 Postorder: 0223-209 00 BUTIK O18-122445, FAX O18-153586
Spéannarhyttan NORBERG 0417-126 10 DROTTNINGG. 11, 750 O3 UPPSALA
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e ARIT GE 1MEST HANRELSORAA ¢
MITE LIV, (NFE ™Mo (1€P ATT 76 KAMAT
MOT KEISAR DING CeH GErOMEATT

EN PUASTIOPERAT IOV 1

HAROP RIan Pk Jfe Ren pFATT
JAC ARVT €V HeRRAARD | 6L6M5LEY
Av (v RQNDE MOKPRER ...

ToRSTEN

:

SevsTE VA
AFEQVA fee

= s ot

_——

¥ SAMTIDIsT.,,

ASCRI &Y pec (e oM
m’ BRUNO#:

"o BoY/
B \AsTAceN KoM
[ AT BLI RUKUT

ARV & |
Hovor €11 VARMT |
MOJTACANDE 1, ‘
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POSTTIDNING

SPELTYP

1 Populous uimanar du gudomo. Nu i manniskan
din mofstiindare som fre vildsamma krigsherrar.

SEGA's senaste orkad konvertering.
Ares bista ction shool em up?

"(OWA-BUNGA", De grina halv-skalade
hjdHtorna nrunllsgenghu

Ditt namn dr Bond. James Bond
(91% C+VG)

Lekfullt shoot"em up. Allas favorir.

Briinn gummit med din egen Lotus Esprit.
(8%% #le One) i =

* Pang pd €64 finns enbart pd Cartridge.

MARKE
Flectronic Arts
U.S. Gold
Image Works
Domark
Ocean
Gremlin

C-64K C-64D AMIGA ATARI - IBWF

"BM.’»‘.S 3

miedlems| imehillande tivlingar, nyhetsinformation, speltips somt miingd

ORDERSEDEL

CHAK C6AD AMIGA ATARI [BM” IBM™ PRIS

NR TITEL

SoftHouse d, for atf kvana hilla nere priserna pd olika satt sponsrat av flera svenska grossister och utlamdska speltillverkare. Som mediem i
SoftHouse s kommer du, borisett frin de lign ?ve!puserna, att ha minga #ordel'urﬂu ommer varje minad att

hdnm‘q ligpriser ‘m spel savil som pa ,vﬂ‘upragmm och hirdvara.
Def enda d ﬁzrbmder ig atf gm, som medlem, &r aft !mpu ytterligare minst po spel fill klubl

d en 12 till 20-sidig

pns under forsta medlemséret

Nomn

Adress

i Fosto/Ort

Dator

Persnnﬂr| 1 \

Malsmans namnteckning.
{Om du dr under 18 dr)

SHN 1

Tl

SoftHouse/Jacob Christensen

FRANKERAS EJ
SOFTHOUSE |
BETALAR PORTOT |

SOFTHOUSE

SVARSPOST
630206200

-641 01 Katrineholm

LEOMARDO REM




