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SFEMDATOR

Succe for Mac Som du sdg i forra numret har vi

numera inforlivat Macintosh i SHN. Ménga, médnga lisare har
reagerat pd forra numrets Macintosh-sida med bre, fax och
telefonsamtal. Reaktionen var visserligen vintad men att den, till
100%, skulle vara sd postiv hade jag kanske inte trott. Det ir mycket
kul att se hur bred hemdatoriigarnas lisekrets tycks vara. Vi har
prenumeranter som fortfarande har kul med sin VIC-20 och nu har
vi funnit atf dven en Mac kan anses som en dator att ha kul med.
Jag vill betona just det hiir med att ha kul med datorer. Det dr ju annars
en fendens att se sd enormt seridost pd datorer. En tidning med
sjilvakining skall helst forkasta allt oseridst (lis: spel) material och
hdlla sig till recensioner av bokféringsprogram och senaste
nétverkskortet etc. P& SHN har vi satt det roliga i centrum varfor du,
i allt stiirre omfattning, kan lisa om spel for hemdatorer och nu éven
om spelkonsoller.

Jag vet att mbnga lisare inte riktigt accepterar att vi skriver om dessa
spelkonsoller, samtidigt nér vi ut till en ny , stor och vetgirig liisekrets
med information om att detfinns maskiner som kan erbjuda dem ndgot
mer din aft bara spela spel. Detta innebir att SHN kanske kan hjalpa
till med att bredda hemdator-Sverige och en sddan chans vill jag inte
missa eftersom vialla har gott av att allt fler ungdomar blir intresserade
av datorer-.

Att siitta likhetstecken

mellan spelkonsoller
och spel iir inte heller
helt korrekt. Nu kom-
mer det f.ex. serids
programvara for Ga-
me Boy. Joda, du liiste
ritt! Ett amerikanskt
[foretag har utvecklat
program som giir Ga-
meBoy till en slags
fickalmanacka, en

sprdkiversdttare eller t.o.m. en fardbeskrz var7 ULF SELSTAM,

Mer om detta i ndgot kommande nummer. CHEFREDAKTOR
NYTT & PLOCK: Nyheter fran néroch figran 5.7
ARKADREVYMN: Speltester, se rutan till héger 9-25
NTERVJUER: Derek pratar med Mark McCubbin ~ 10-11
TAVLINGAR: Bildjakten 3 22
¥ Judg Dredd 33
BAKDORREN Speltips for olika datormérken 24
BREVHORNET: Lasarnas skrivkladesida 31
AMIGAZINET: Amiga-agarnas egen sektion 32-36
COMMODORE 64 C64 in Toto mm 38-42
ATARI 5Ten: Sektionen fér Atari-lasarna 43-49
PC-SPALTEN: Fér din PC & Mac 53-55
MSX-SIDAN: Brev och tips 56
OPEN FILE: Lésarnas radannonser med brevvanner 57
PECTRUM-POKAT: Spectrumaégarens sida : 62
SERIE: Torsten tar sitt arv i besittning 63
Annonsorer | deﬂu nummer:

Abris Data ......... Deltatronic .. Playmix ...

Alfa Soft .... ....64 Disk 1. 59 anardata

Beckman ... ... 51 Hans Brulsner .52 RTD .. e
CHI ........ vee 26-29 J&M Enterprise Tomas Eklunci Data .42
Chara’ ..o 19,31,47,57 Larkman ........................ 2 Vera Electronic ........... 59
Datacenter 6 Megabiten 59 Woksoft...........

Dataldtt ........covrereene 60-61 [ S 59 Foretagsrutor

Dataprint .......co.ceceurvenee 45 Pandora .......cmcsessess 8

1991

(21 Mars- 25 April)

UR INNEHALLET bl.a:
INTERVJU:

SHN samtalar med Mark
McCubbin, programmerare p
Eldrich the Cat

Sid: 10-11

2z ¢ ARKADREVYN:
Massor av spelrecensioner bl.a.
vért omslagsspel denna ménad:
Judge Dredd

Efter denna sektion hittar du
Konsolliderat och Bakdorren
Sid: 9-25

MACINTOSH:

Vsitter med vir Macintosh-sida.
Den hiir géngen prsenterar vi ndgra
PD-spal som du dven kan skicka
efter frin oss

=5

Sid: 55

Spelrecensioner i detta nummer:

Tarrican IT1...12
Warlock........16
Wolfpack......13
m.fl.

Betrayal........19
Judge Dredd 14
Logical..........12
Mig-29 ..........18

TEMDATUS rosTkORT

Vinn en 5-nummers prenumeration/forlingning genom att
skicka in detta rostkort (eller en avskrift). Lds igenom
detta nummer och tyck till!

Fyll sedan bara i uppgifterna nedan och skicka in din rost
till redaktionen fére den 16 April Adressen dr: SHN, Box
152, 448 23 Floda. Mirk kuvertet "Jag tycker-2" och
klistra ej ihop fliken. Av de inskickade rosterna dras en
vinnare som presenteras i nr 5/1991.

Detta tyckte jag om:
1
2 ;
Detta tyckte jag inte om:
1
7
Namn:
Adress:
Pnr/Ort:
Jag har en:

(Ange dator)




ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF.
Narmare verklig goif kan du inte kommal!

ALEX KIDD ENCHANTED CASTLE.

Grabben som inte ar radd for nagonting,
& pa nya aventyr! Hur langt kommer du?

WONDER BOY ill. Wonder Boy och kompisen
Tanya i ett nytt dventyr — nu galler det att : . : y ;
stoppa en invasion fran rymden! -
SUPER MONACD GP. Ett nktlgt
Nya, héaftiga spel till MEGA DRIVE héjdarspel! Tavia pa varldens tuffaste

— TV-spelet som har bétire grafilc Forme! 1-banes
och battre ljud an nagot annat! '
Vi presenterar flera nya spel

varje manad. Bade till

MEGA DRIVE och till

marknadens béasta

8-bitsspel: MASTER SYSTEM!

Kolla darfor laget pa

spelfronten ofta!

| din butik vet man alitid

vad som ar senaste nytt!

Du kan ocksa ringa 020-74 40 41 for att
fa senaste spelnytt. Eftersom det ar ett
020-nummer kostar det inte mer an ett
iokaisamial. Marknadsiors av FlayMix, 283 00 Osby

-
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Racer pa PC
Under Mars har Electronic Arts kommit ut med
ett racer spel for PC. Spelet som heter Mario
Andretti's Challenge #r inte bara eft snabbt
racerspel utan dven en strategisk utmaning. Det
giller att leta sponsorer och vinna de tivlingar
som betyder négot for att klittra mot toppen.
Spelet foljer faktiskt Andrettis egen karriir.

Sex olika banor finns att tréina och tivla pd och
man kan vilja att kéra med allt frin Stock Cars

fll Formula 1-bilar. Priset ligger pd ca 329:-
TV-modulator till Sega

Sega Gamegear har #nnu inte sléppts 1 Sverige
men redan nu har ett antal exemplar letat sig hit
frin Japan. Forutom att kunna spela spel pé
denna konsoll skall man snart dven kunna se
vanliga TV -program pd den lilla men naggande
goda fargskirmen. Med hjilp av en tillsats for ca
600:- kan man anvianda GameGear som en liten
fickTV. Det ni!

Virgin kommer med ny
samlingspaket

Fyra stora spel i ett och samma paket har Virgin
nyligen presenterat. Samlingen som heterFists of
Fury finns till C64, Atari ST, och Amiga Priset
ligger pd ca 163:- for 8-bitars och ca 269 for 16-
bitars. I paketet finns Dynamite Dux, Ninja
Warriors, Double Dragon II samt Shinobi.

sammanhang.
- 1 prenumerationspriset ingdr moms med 31:70
SVENSKA HEMDATOR Redaktion: samt porto: 16:60. Det tar ca fem veckor att regist-
NYTT Ulf Selstam: Ansv. utgivare, Chefredaktor reany prenumerant.
Henrik Mirtensson: Redaktor, Amiga. Aldre nummer kan efterbestallas for 13:-/st. An-

Mikael Pawlo:

Clas Kristiansson:

Jonas Lindstrom:

Henrik Martensson:

Marcus Ehlin:

Anders Svensson:
Prenumerationer:

Box 152,448 23 Floda
Tel: 0302-354 50. Fax: 0302-347 49
ARGANG 6, NUMMER 3. 1991,
ISSN 0283-3115 © 1991 Scida Media AB
Tryck:Elanders Tryckeri, Kungsbacka
Satning & layout: Datastugan, Floda
Distribution: PRESAM

' Lynxspel till Amiga

Att spel konverteras fran datorer
till spelkonsoller ar vanligt. Tvart-
om forekommer dock inte sa ofta.

Nu har i alla fall US Gold knott in Chips
Chalenge 1 Amigan. Detta tillhér ett av
de biittre Lynxspelen sa det ir inte Gver-
raskande att man valt just detta.

Spelet kan nérmast beskrivas som en rad
med datapussel vilka skall l6sas i tur och
ordning. P& obegriplig datavokabulir
skulle man kunna sdga att spelet ir
sekvensiellt upplagt.

I och for sig finns det en bakgrundshis-
toria till Chips Challenge men den ir
sdpass tontig att vi inte vill utsatta er for
den.

Konverteringen dr prydligt gjort och
slutresultatet dr identiskt med Lynx-
versionen vad betrdffar grafiken. Hur

Iférra numret berittade vi om hur ameri-
kanska PC-datorer drabbats av virus. Nu
nér oss nyheten om att Intel, en av viirldens
ledande kretstillverkar, beslutat att flytta
hela sitt tillverkning av kretsar for 486 fran
Israel till USA.

Eftersom Intels tillverkning sker i Tel Aviv

ljudet later har vi hir pd redaktionen faktisk
ingen aning om. Vi fick en férhandskopia med
en nivé och den var tyst som en grav. :
Det skall i vilket fall som helst bli kul att se
Chips Challenge - alla nivderna - pi Amiga.

har man nu ansettrisken for en nedfallande
Scud-robot vara sdpass Overhingande att
man tagit detta drastiska steg att flytta
produktionen till en sikrare plats.
Huruvida dven tillverkningen av 386-kret- -
sar kommer att flyttas r dnnu ej bestamt,
inte heller 1 sé fall vart.

Se pa TV under arbetet

Arbetar du med PC och
under Windows 3? Da kan
du se pa TV under tiden

Ett foretag 1 USA, New Media
Graphics, har borjat siilja en hird-
ochmjukvarubaserad tillsats for PC.
Med hjilp av denna kan man se sitt
favoritprogram 1 ett fonster som
Oppnats under Windows 3.0. Egent-
ligen ir detta inte tinkt att fungera
p4 detta vis utam programmet har
tagits fram for att man skall kunna

klippa ut bilder ur videofilmer och
sedan anvinda dessa 1 multimedia-

Redaktor Commexdore 64.
Redaktor, Spel

Redaktor, MSX-material .
Redaktér, PC-material .
Redaktér, Spectmmmaterial,
Redaktér, Atarimaterial

Lopande 10 or (175:-) 5 nr (90:-)

vind postens inbetalningskort och ange namn,
adress, postnummer och ort samt vilka nummer
som 6nskas. Porto tillkommer med 8:50(1 tidning)
13:- (2-3 tidningar) eller 18:- (4 tidningar). Inbe-
talning till postgirokonto: 470 50 43-0.

Telefontider under 1991 #r Tisdagar och Torsda-

TV-bilden syns i ett fonster pi bildskidrmen

kan ej besvaras per telefon utan skall ske skriftligen.
Medsand adresserat svarskuvert med porto. -
Selda Media ansvarar ¢j for insant, ¢j bestillt ma-
terial. Retumering av disketter, band och manus sker
endast om frankerat svarskuvert medfoljer.

Manus till tidningen skall vara maskinskrivna och
till eventuella listningar méste en diskett/inspelat
band medfolja. For eventuell beskattning av vinsier
frin, av tidningen Svenska Hemdator Nytt anordna-
de, tivlingar svarar pristagaren sjilv for kostmaden.
Eftertryck av text- eller bildmaterial utan skriftligt

Annonser: Selda Media AB Yvonne Buonassisi
Tel: 0302-355 50. Telefax: 0302-347 49

kan ske genom insittande av beloppet pi postgirokonto
nr: 470 5043-0. Glémejatt ange namn och adress tydligt.

gar mellan kl: 10.00 - 12.00 samt 13:00 - 14:30,
Forfrigningar om prenumerationer, artiklar ete,

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1991

tillstind frin Selda Media forbjudes.
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Cinemaware slutar gora
spel for hemdatorer

Cinemaware, mjukvaruforetaget
bakom program sisom Rocket
Ranger och The Three Stooges hop-
par av programtillverkningen for
hemdatorer.

Foretaget har sedan en tid dragits med betry-
dande forluster och har krympt sin personal till
nuvarande 13 i antal och enligt féretagets chef:
Bob Jacobs kommer man nu i stiillet att satsa pd
konsoller och videospel i stillet.

Anledningen till detta beslut var att man hade

forvintat sig ett utlovat samarbete med ett
annant storre programvaruhus men da detta
inte blev av sig man om sitt hus och eftersom
konsollmarknaden ar pd kraftig tillviaxt sd har
man nbu tagit det sikra fore det osiikra.

Cinemaware har, den senaste tiden, dgnat stor
moda 4t att utveckla CD-baserad teknologi.
Spelet Defender of the Crown gavs ut 1987 1
denna form. CD-satsningen gav dock aldrig
forvantat ekonomiskt resultat. Nér allt kom-
mer till kritan s& handlar ju all tillverkning om
plus eller minus i kassan.

Kor Mac pa
en PC

PC-anvindare kan snart kéra Apples popu-
lira operativsystem tack vare en hittills
hemlig utveckling frin Apple.

Rapporter antyder att Apple arbetar pi eft
system som kan portas Gver till vanliga 386-
maskiner och om PC-anviindarna skaffar sig
speciellt utvecklad programvara kan de se-
dan kora sina datorer i den miljd som gjort
Macintosh si anvandarvinlig.

Apple fornekar dessa rapporter men ameri-
kanska killor hidvdar att detta projekt, som
kallas Mac30, hela tiden fors vidare.

Hort fran Sovjet:

Ett stort svenskt (bretag tillverkar bl.a. elek-
tronisk styrutrustning. Sedan en tid har man

levererat sddan utrustning tillsammans med
PC-datorer till ett storre foretag i Moskva,
Vid installationen, som utférdes av svenska
datortekniker, lirdes deryskakollegornaupp
och efter en tids ink6rning fungerade allt till
omsesidig beldtenhet.

Nigot &r senare kom ett telefax skickat frin
Moskva: "En av vdra PC-datorer krdnglar,
vi behdver personlig hjiilp av Er personal.”

Efter en telefonkontakt dir felsymptomen
beskrevs kunde de svenska teknikerna snabbt
konstatera att felet 1&g 1 ett felaktigt motstind
pé den kringlande PC:ns moderkort. Exakt
beskrivning pd hur felet kunde avhjilpas
telefaxades tillbaks till Sovjetoch mantrodde,
pa svenskt hill, att saken var utagerad.

Efter nigon ménad kom fterigen ett fax med
en ny begiran om att f4 personlig hjilp med
samma problem. Det sovjetiska foretaget
skulle girna betala sdvil resa som uppehille
for den tekniker som skulle komma Gver.

Aterigen forsokta det svenska foretaget 1sa
problemet genom att fotografera av moment
for moment i reparationen och sedan faxa
dessa bilder tillsammans med beskrivning
hur det hela skulle g till.

Inte heller denna géng blev resultatet for-
vintat. Ett nytt ryskt fax kom med samma
begiran som tidigare. Antligen skickades nu
ensvensk tekniker dver forattbytadetmycket
riktigt konstaterade, felaktiza motstindet.
Arbetstid: ca 10 minuter, kostnad: oéver
15000:-!

Varfor hade man dd, i det ryska foretaget, valt
att 1dta en utlindsk tekniker utfora ett sa pass
enkelt arbete? Jo, anledningen visade sig
efter nigon ménad. Den person som var an-
svarig for datorenas underhall 1 detsovjetiska
foretaget vigade helt enkelt inte ta risken att
misslyckas. Ett enda felgrepp skulle kunna
kosta honom sévil ett vilbetalt arbete som
social status.

Ny joystick:

®
Sting-ray
Spectravideo har startat ett joysticksforetag
som heter Logic 3. Dess forsta produkt: Sting-
ray, har nyligen kommit ut 1 butikerna. Denna
joystick finns i fyra olikamodeller varav en for

Nintendo och en fér Sega och siigs vara den
biista bland alla handhillna modeller.

Den stora fordelen ar att den kan anviindas av
sdvil hoger- som vinsterhiinta spelare. Man
har dessutom bestyckat Sting-ray med mikro-
kontakter av mycket hég kvalitet. Vid detta
nummers presslaggning hade vi dnnu ej fatt
uppgifter om priset.

Bdttre

kontroll:

Amiga-igare som vill ha en liten praktisk
mus/joystick till hands kan nu skaffa en

sadan for ca 600:-.

Det dr SunCom som har tillverkat detta tillbehor fér
den som har tréttnat pd att ha en stor mus slingrande
omkring pé skrivbordet. Icontroller, som denna
minijoystick kallas gér det mojligt att féra omkring
cursorn med ena handens tumme. Icontroller fists
vid tangentbordets sida och finns alltid till hands.

Tuffare tag for Laptoppare:

Hade du tinkt ta med dig en port-
foljdator pa flyget niista gang du sticker
over till England? Glom det.

Aven om du lyckas klara dig 6ver dit kommer
du vid hemresan att fi problem med den eng-
elska sikerhetstjansten vid flygplatserna. Den
som prompt vill ha med sig sin dator pi ett
flygplan maéste bevisa att datorn fungerar ge-
nom attsld pdden. Dessutom kan datorn mycket

vil demonteras av sikerhetsfolk for kontroll
och det blir sedan upp till dgaren att sétta
samman bitarna igen vilket inte dr nigot enkelt
arbete.

Anledningen till de héjda sikerhetsbestim-
melserna dr att flygbolagen inte vill ta risken
for att en datorliknande bomb skall kunna
smugglas ombord. S4 nu fér de stackars
flygresendrerna noja sig med manuella ordbe-
handlare (pennor)

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1991
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EG, Pirater & ‘
Privatkopior

Hoy!

S& trevligt att se just Dig hir i min spalt. (S4"

skriver nimligen alla som vill stiilla sig in hos
sina lasare. Kiin dig instilld.)

Orsaken till att jag, pd detta publikfriande sitt.
stryker dig bista lisare s mycket medhérs som
mojligt r att denna spalt kommer att kunna
uppfattas som stétande och otrevlig. Jag skall
nimligen tala om ett imne som kan uppfattas
som politiskt, och det finns ju ingenting som
man som lésare kan bli mer forbannad pé 4n
skribenter som inte har samma politiska upp-
fattning som en sjilv.

Jo, det gillde det hir med privatkopiering
kontra EG. Nu ir inte Sverige med i detta illu-
stra séllskap @n men 14t oss enda titta pd hur det
kan piverka den enskilde datorigaren.

Forst dr det dock pd plats att titta pd olika typer
av kopiering. Enligt lagen #r kopiering forbju-
den forutom mellan goda vinner.

Det betyder i praktiken att man inte fir sdlja
kopierad programvara. Det 4r detta som jag
kallar Piratkopiering i fortséttningen.

Att diiremot ta en kopia av ett spel och ge bort
spelet till en god viin #r faktiskt tilldtet, s linge
dety 10r sig om privatpersoner. Man har jim-
stilllt detta med kopiering av skivor och kas-
settband. Det &r ju s4 att jag, idag, kan kopiera
en skiva till band och ge bort bandet till nigon
god viin. Detta kallar jag Privatkopiering.

Privatkopiering ar alltsd lagligt. Till detta re-
sonemang runt juridiska spetsfundighether

méste man ocksé ligga ett resonemang kring -

| de moraliska aspekterna. Det tinker jag gora
nigon géng i framtiden. Helt kortfattat kan jag
bara péstd att; Det man vill ha skall man ocksé

betala for. Enligt min moral &r ocksé privatko-

piering stold. Nuff said!
Nu till huvudfragan: EG!

Det #r s att Sverige, innom kort, kommer att
ansbka om medlemskap i den Europeiska
Gemenskapen. Det har talats vitt och brett om
detta och for de flesta har det varait en ganska
abstrakt friga. Nukan vi i praktiken se hur ett
sddant medlemskap kan pdverka Sverige.

I Europa ir Sverige timligen unikt, i och med
att lagstiftningen har, medvetet, limnat en stor
lucka som tilldter privatkopiering. Detta gor i
och for sig den nackdelen att programféretagen

inte ser pd Sverige med andra 6gon dn de
missndjda, men det hér egentligen inte hit.

Idén med EG iir att de olika lindernas lagstift-
ning skall anpassas till majoritetens. P4 s satt
forenklar man de internationella kontakterna
for savil foretag som enskilda personer.
Bérjar ni fatta vart jag vill komma? Bra!

Skall Sverige anpassas till EG s maste vi Bla.
ocksd anpassa vira upphovsrittslagar s att de
Svensstimmer med dvriga Europa, och det dr
dessa lagar som reglerar frigan om privatko-
piering.

M.a.o. ir kontentan av detta; G&r vi med 1 EG
sé blir det forbjudet for "Lelle Nesse" och alla
ni andra att ta en kopia av Powermonger och
ge den till kompisen.

Resonemanget ir en smula tillspetsat. Det kan
ju hiinda att Sverige kan paverka de 6vriga
medlemslinderna s att de anpassar sin lag-
stiftning efter den Svenska. Man méste dock
tanka pa att Storbrittanien ir en av de ledande
linderna och spelutveckling #r en storindustri
i detta land. Det ar darfor inte troligt att de
skulle g& med pa ett Svenskt krav pd en libe-
ralisering av upphovsrittslagen.

Sedan Aterstér ju ocksd fragan om vilken poli-
tiker som har kunskap nog att ta upp en friga
av den hir typen internationellt.

Vaira politiker har inte tidigare visat nigon
storre vilja att bry sig om datorspel eller lik-
nande. Okunskapen i dessa frdgor ar oftast lika
kompakt som oviljan att Jdra sig.

Sé péverkas vardagen av de stora obegripliga
besluten pé hog niva.

Visesi TV

Att arbeta med SHN innebdr stindiga dver-
raskningar. Nir jag satt och skrev detta sd
ringde det p telefonen. Det var Derek som
ringde frén England och Kent. Nej det sist-
ndmnda &r ingen ny bekant. Det 4r grevskapet
dér Derek bor.

Han berittade att han just borjat arbetamed TV.
Ni som har Superchannel och Text TV kan sld
upp Supertext sid. 250 och lisa hans nyheter
och skvaller frin nir och fjdrran. v
Nyheten &r alldeles farsk och jag har inte hunnit
kolla den dnnu i detalj. Man kan se det som ett
exempel pé fungerande Europasamarbete.

Clas
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Hur blev du medlem av Eldrich The Cat?

Jag dren av de fyra som grundade bolaget. Jag
ir faktiskt VD for Eldrich the Cat. (Och ocksa
en av de yngsta direktorerna i branchen)

Hur gammal dr du och hur ldnge har du pro-
grammerat? ;

Jag 4r 18 &r och jag har skrivit spel i 6 av des-
sa. Jag fick mitt forsta spel publicerat nér jag
var 12.

Ar "Tentacle” ditt forsta riktiga spel.

Nej, ST-versionen av Shadow of the Beast var
det men Tentacle &r det forsta spel jag skrivit
utifrén en egen orginalidé.

Du samarbetar med en grafisk konstndr. Skul-
le du vilja berdtta lite om honom?

Han heter Jimmy Savage och har inte arbetat
med spel tidigare s4 detta r hans forsta egna

verk. Han gjorde i och féir sig lite av arbetet med
négra av véra tidigare spel men detta ir, som
sagt var, hans forsta egna projekt.

Vilka maskiner arbetar du med?

For tillfdllet sa sitter jag med Amiga och ST
men jag hoppas att kunna jobba med Megdri-
ven snart.

Vilken maskin foredrar du och vad dr skillna-
den mellan dem. Ar det besvdrligt att pro-
grammera i olika format?

Jag foredrar Amigan p.g.a. dess programvara.
Amigaversionen av Tentacle kommer att bli
mycket smidigare att spela med fler fargeroch
mingder med samplade ljud. Férmodligen
kommer den ocksa att ha snabbare laddtid.

Detta kommier inte att innebira att ST-versio-
nen blir dalig, 1angt dérifrén. Frontgrafiken och
spritarna kommer kommer att ha alla de farger
som finns p& Amiga. Det blir bara bakgrunds-
parallaxen som blir enfirgad och nagot ling-
sammare.

Nej, jag tycker inte det &r svart att arbeta pa-
rallelt med tvd olika format. I grund och bot-

Denna gang har Derek dela Fuente sokt upp en
programmerare som grundat en katt. Foretaget dr bl.a.
skyldiga till spel som Flimbo's Quest och Stormlord.

ten dr det ju samma kod. Detta giller ocksé
Segan. STn #r lattare att gora ndgot snabbt med
eftersom man inte behover arbeta med hird-
varuregistren.

Du har precis avsiutat ST-versionen av Shadow
of The Beast. Var detta ett spiinnande program
och vilka var de storsta problemen vid dver-
foringen? ‘

Att arbeta for Psygosis var fantastiskt. De for-
sokte alltid knuffa fram bésta tinkbara produkt
utan att bry sig om deadline. Jag gjorde bl.a. en
parallax pa ST;n med alla fargerna frén Ami-
gan, Foretaget reagerade genast genom att be
om firre firger och storre spelbarhet.

Forst blev jag lite ledsen men nér jag vil for-
stod vad de menade sd blev jag imponerad Gver
deras instillning.

Det storsta problemet vid overforingen var att
jag inte insdg att vissa rutiner skull gd lika bra
att anvinda p& ST;n. Jag tror jag skrev om
fiendens rorelsemonster 7 ggr innan jag fick
det att fungera perfekt. Efter det upptickste jag
attdethade gdttlika braatt anvinda de data som
ldg i Amigan.

Var deita det storsta problemet? Hingde det
thop med den succé som spelet gjorde pd
Amigan och att man forvintade sig lika myck-
etpd ST;n
Jo, jag ville bevisa att man kan gora stora spel
dven pd ST;n. Det finns inte manga spel pd den

maskinen som har spritar som dr 220%*150 med
parallaxscroll och dessutom hog hastighet.

Ar du nijd med slutresultatet? Hur blev du

inblandat i projektet och dr konverteringar
ndgot du skulle vilja syssla med i framtiden.

Javisst dr jag n6jd. I och for sig finns det en och
annan liten lus som jag borde sorterat bort. Det
hade ocksd varit kul att kunnat fir musik un-
der spelets géng men jag upptickte forsent att
minnet var slut.

Jag gick till PC-Show for att leta efter nagot att

gora. Jag sdg Shadow of The Beast pd Amigan
och tyckste att spelet var snyggt presenterat. Pa
miissan traffade jag ocksé Ian Hetherington och
han berdttade att de letade efter ndgon som
kunde gora en ST-version av spelet. Jag visa-
de dem dé en demoversion av 16-fargers pa-
rallaxscroll och alla sa bara "AHHHH! hér har
vi The Beast till ST;n". De erbj&d mig ettkon-
trakt och jag accepterade eftersom jag visste att
Shadow of The Beast var mitt spel.

Man kan ocksa notera att jag blev erbjuden att
gora ST-versionen av Flimbo's Quest men jag
tackade nej. Nu, 8 ménader senare sitter jag och
skriver det spelet tillsammans med flera andra
i bolaget.

Man har inte lika mycket press pé sig ndr man
gor en konvertering som nir man gor ett orgi-
nal. Det ir ddrfor manga programmerare fore-
drar detta. P4 kort sikt ligger det ocksé myck-
et mer pengar i konverteringar.

Hur bdr man sig dt ndr man ,som ni ,arbetar i
en stor utvecklingsgrupp? Hdller man sig till
sina egna ideér eller delar man utgdngspunkt,
ideér och teknisk kunskap?

Vi forsoker att i gorligaste man dela Pé sd
mycket kod som mdjligt. I Flimbo's Quest ST
s& gjorde en kille alla diskrutiner, en gjorde
musiken och spriterutinerna och jag gjorde
parallaxrutinen med 16 férger. Sedan kodade
vi resten av spelet. Allt som allt tog det tvé
maénader. Till vira kommande spel skall vi
anvinda mitt sprik OCCAI som jag skrev till
Tentacle. Jag tror att man nér bist resultat om
man delar sd mycket som mojligt.

Hurpass linge har du programmerat 1 6-bitars
och hurpass duktig dr du?

Jag har arbetat med 16-bitars i 20 ménader nu
och ir sépass duktig attjag kan gora vad jag vill.
Jag tillbringar mer tid med att designa spel dn
med attkoda dem. De flesta programmerare nar
dithén efter ett par spel.

Ditt forsta orginalspel dr Tentacle for Mille-
nium. Skulle du vilja berdtta lite for oss om
spelet och dess idé?

Jag fick idén nér jag hade kopt en ny penna och
en videofilm, Nér jag kom hem satt min hyres-
vird och sdg samma film pé sin TV. Eftersom
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jag ville se filmen frdn bérjan sa gick jag upp
pa mitt rum och satte mig att skissa p4 ett nytt
spel med min nya penna medan jag vintade.
Det tog en timme och dagen dirp silde jag
idén till Tony Beckwith pa Millenium.

Spelet kommer att innehélla 8 gigantiska ni-
vaer med multidirektionell rérelse. Man méiste
utféra vissa saker for att fa tillging till den
exakta vagen. Mitt i spelet kan man upptiicka
att man varit pé fel vag. DA fir man arbeta sig
tillbaka igen. Jag ville skriva ett spel som var
sé tufft att folk skulle spela detom och om igen.

I Tentacle skall det finnas ménganya finesser.

Ju djupare in i spelet du kommer desto bittre
blir grafiken och fler och fler sprites dyker upp

pa skirmen. I vissa sammanhang kan det vara -

upp till 40 sprites sammanlagt. Tack vare denna
mingd av sprites s& kommer skirmen att
uppdateras 25 ggr/sek pd Amigan. Sedan kan
man bara ténka sig storleken pé viktaren i
slutet pa varje niva!

Dat par aft ckaffa extra utrustning pé olika

platser och @ven om man har en viss pryl s kan
det vara virt att plocka upp ytterligare en av
samma sort. Den hamnar namligen pé nista

skepp man far - om man skulle férlora det man
sitter med.

Vi har ocksd kontaktat programmeraren bak-
om Stormlord som skall géra en speciell ani-
meringssekvens medan spelet laddar, Vi
hoppas att detta skall bli det difinitiva skjuta-
ned-spelet.

Spelet beriknas vara firdigt i april och néir vi
&0r denna intervjuv sd dr du precis klar med
nivd 1. Hur ldng tid tar det att bli klar sd hér
ldngt och hur bérjar du nir du skall skriva ett
spel?

Normalt s4 tar det 3 ménader innan jag har en
nivé fardig. Till Tentacle skrev jag ett sprik
som heter OCCALI for att flytta skurkarna och
hjélten. Med detta sprék kan man géra dessa
hurpass intelligenta som man vill. Vi anvinder
OCCAI for att skriva Last Ninja 3, Myth, ett
hemligt spel for EA och naturligtvis Tentacle.
Négot som verkligen gor spelet anvindbart 4r
de mojligheter som spréket ger skurkarna att

“"Tentacles kommer aft bii 1991 ars storsta
spel" siger Marc Mccubbin

kunna kommunicera med varandra och att
reagera pd omgivningen. I mitt nésta projekt
kommer det att ta ungefir en manad att fa fir-
digt en nivé.

Vilket dr den svdraste biten av ett spel? En
genomidnkt idé eller mjuk grafik?

. Béda delarna 4r viktiga men det beror pa spe-

lets utformning. P4 vissa spel skéter sig grafi-
ken nistan pa egen hand och dir kan man
koncentrera sig pa designen.

Blir arbetet littare eller svdrare nir du dr klar
med forsta nivan?

Ur programmeringssynpunkt blir det natur-
ligtvis ldttare men det dr svérare att designa.
Det ér vildigt latt att falla i den fdlla som gor
de sista nivierna vildigt lika de forsta.

Finns det ndgra programmerare som du verk-
ligen beundrar och finns det ndgra program du
nyligen sett dir du har reagerat med ett
"Wow"?

Ja, framfor allt dr det Jeff Minter for han gor
vad han vill. Jag kopte Trip-a-tron till ST och
Jjag har ocksé flera av hans gamla spel - verk-
liga klassiker. Felet ér vil att han bara forde
6ver sina gamla spel till 16-bitars format i
stéllet for att gora ndgot nytt och kreativt. Jag
ser verkligen fram emot Defender II pd ST;n.

Sensible Software 4r ocksd ett géing som jag
beundrar. Deras version av Wizball pi 64an var
helt fantastisk och nir 16-bitarsversionerna
kom si var de inte alls lika bra. Det var inte
programmeramas fel. Med ett sidant spel s
skulle de fatt 12-16 manader p4 sig att rekon-
Struera det.

Shadow of The Beast II 4r det enda spel som
far mig att siga WOW och det #r darfor att att
bitari spelet passar s bra ihop. Reflections vet
verkligen hur man sétter samman ett bra spel.

Jag forsoker verkligen fi in WOW-faktorn i
Tentacle men jag vill ocksé ha spelet spelbart.
Shadow of The Beast sélde inte i forsta hand
darfor att det var villprogrammerat. Det sélde
nédr man sdg skérmbilderna i annonserna. Paul
Howarths programmering kom senare in i
bilden nir folk sag spelet i krbart skick.
Vilka verktyg anvinder du dig av?

Vi anviéinder pennor, papper, disketter och vad
heter detnu igen... Jovisstja! Datorer oxo! Och
Dpaint3. Nér vi programmerar anvinder vi for
det mesta OCCAL Sedan har vi NOO och CU
som komplement.

NOO &r en objektorienterad kompilator som
snabbar upp vissa OCCAI-instruktioner som
exempelvis ELSE-kommandon. CU stir for
Command Unit. Det ér en Kernal till OCCAL

Detta har vi skrivit pd SNASM korsassembler/

debugger som vi anvint i snart ett 4r.

Vi anviinder oss ocksa av ett kartediteringssy-
stem som vi kér pa en PC men som downloa-
dar skirmar i realtid till Amiga eller ST med
hjilp av SNASM LINK. Detta ger oss den
biista av biigge virldar. 33Mhz iir en program-
merares drdm och ligger miltals frn gamla Art
Studio.

Vem gor ljuden pa Eldritch?

Steve Wetherill skriver den mesta musiken
med hjilp av en 4-kanalig samplingsuppspe-
lare for ST och Amiga. Vi har gjort musiken
till méngder a v spel. ex Projectyle, Time
Machine, Flimbo's Quest, Tusker. Hinner han
skall han ocksi gora musiken till Tentacle.

Ar livet somprogrammerare sé glamordst som
man forestdller sig? Har du ndgonsin fart lust
att ligga av?

Livet &r verkligen glamordst, speciellt p4 Ca-
sablanca Club i Liverpool. Det ir det stillet déir
man hénger om man #r cool.

Nej, s vildigt glamordst dr det inte. Under det
senaste &ret s har jag arbetat 7 dagar i veckan
och minst 12 - 16 timmar per dag utan ledig-
het nér jag skrivit Shadow of The Beast, Flim-
bo's Quest och Tentacle. Inte heller har jag fatt
s8 vildigt mycket pengar for det men jag hop-
_pas att det skall 4ndra sig i och med Tentacle.
Jag skulle inte vilja rida nigon att bérja skriva
spel. Det dr en mycket arbetsam tillvaro,
Alla far vl lust att ldgga av. Det ar ju alltid
programmerara som fér ta alla smillarna nér
producenterna inte klarar av sitt arbete. Det
finns ingen verksamhet som skits som spe-
lindustrin. Som programmerare har man var-
ken timpeng eller §vertidsersittning och det
innebdr att programmerarna oftast blir vildigt
misslynta.
Problemet med deadline uppstir nar produ-
centerna vill ha ett spel skrivet pé 16jligt kort
tid. Programmerarna gér med p4 detta eftersom
de vet att annars fir ndgon annan kontraktet och
nir hela projektet blir en omojlighet s slutar
det hela i en massa strul. .

Psygnosis och Electronic Arts 4r de enda for- |
etag jag vet som verkligen betraktar program-
merarna som vanner. De fattar att dven pro-
grammerare &r manniskor som behover kopp-
la av ibland.

Vissa foretag behover ldra sig att uppfora sig,'
som vuxna ménniskor annars kommer bran-
chen att forlora &nnu fler programmerare.

Efter det hir kanske du undrar varfor jag fort-
farande arbetar med att skriva spel.

Det ér for den kinsla som uppstr nar man ér
klar med ett spel, det ligger pd hyllorna i affé-
rer 6ver hela virlden och man vet att det spe-
las pd méngder av platser runt jorden.

Vad tror du skiljer dig frdn évriga program-
merare?

Jag snapparnya ideér snabbt, Istillet for att sitta
ned i flera timmar och funder dver ett problem
sd kasta jag mig 6ver datorn och bérjar knap-
‘'pa in tédnkbara Idsningar. Fungerar det inte s3
spelar det ingen storre roll. Det tog ju bara fem
minuter att knappa in och jag sparar alltid
gamla forsék. Man vet aldrig nér man kan be-
hova dem igen.
Nir jag har hittat I6sningen p3 problemet si
siitter jag mig ned och snabbar upp koden for
att den skall bli s& snabb som méjligt.
Detta gor att jag kan arbeta snabbt. Det gir
alltid fortare att skriva kod pa tangentbordet 4n
~ med hjilp av papper och penna och d4 har man
ocksd en bittre koll p& om det funkar eller inte.
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Morgul, den trehévdade ondskan,
blev forstord till slut. Men du i skep-
nad av Turrican fir inte vila,

For lange, linge sedan forstorde modiga
krigare den tyranniska satellitens maskiner.
Den onda ménen har férsvunnit, men maski-
nerna harskar fortfarande pi Landorin. Lan-
dorianerna blev bortfosta frén ytan ner i un-
derjorden dér dom inviintar sitt 6de. Innan de
forsvann hann de skicka en nddsignal som
fingades upp.

En man modig nog att méta maskinerna,
enman for att frita de sista 6verlevande Lan-
dorianerna - TURRICAN, skickades dit. Om
man jimfor den hér och ettan s& marker man
inga storre skillnader ibdrjan, men ju mer man
spelar desto mer mérker man. Istillet for att
bara springa omkring med Turrican sé kan
man styra ett rymdskepp, dessutom 4r varje
level en hel del mycket storre bide i hijjd och
bredd. Samplade roster som talar om vilken
bonus man just plockade upp, 14ngt forbiittrad
grafik och giftig musik. Grafiken
och musiken giller bara Amiganoch .

som man inte bara miste skjuta

ihjil. Det gir dven lika bra att
stampa lite férsiktigt pd dem, plus en

néve dolda bonusrutor att leta efter. 0
Alltdet hiir gor att detkiinns helt nytt

att spela, inte som de vanliga hori-
sontelt scrollande shoot-em-up’sen

ST'n. Nya och lite roligare monster 9‘?

TOPPEH,
overleva.Slit tag i joysticken och sldss

for friheten, din 6verlevnad och deras fred.

. Tekniska Fakta: 5 virldar, 12 nivéer,
2 Mb, grafik, 1500 skirmar, parallax-
scroll, 500-1500 Kb ljud,120 ljudeffek-
ter. En disk = korta laddningstider.

Turrican  § |

dir det giller att trycka s snabbt

som mojligt pa fireknappen for att
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RECENSIONER
SHN testar spel |

Stanken frin mer An ttio svettiga,
skriimda mén gor luften tung att andas.
Alla ér tysta, ridda att den fientliga
Jjagarens hydrofoner skall plocka upp
minsta ljud.

I det svarta vattnet pd trettio meters djup
trevar jagarens soniska fingrar, forsoker fi
grepp om ubéten. Berger dr din sista chans;
kommer hann att hinna fram i tid, sitta en
torped 1 jagaren innan sjunkbomberna krossar
ubdtens skrov som om den vore ett dggskal...

Wolf Pack ir en ubdtssimulering satt i an-
dra viirldskrigsmiljé. Du kan vilja pA att spela
en tysk ubétskaPtcn, eller chefa for en allierad
jagare. Grabbarna p& Mirrorsoft har tydligen
ldst pd ordentligt innan de satte igdng med det
hér spelet.

Grafiken &r ritt s& bra, utom nar man kom-
mer nira nog att se fienden 1 vitdgat. DA blir
de uppférstorade bilderna pd skepp, vapen och
explosioner lite vil grova. Ljudet dr medel-
mdttigt, men & andra sidan &r det vil ganska
svart att gora sd mycket av ett sonarping, det
mest frekvent (Ha, Ha!) férekommande ljudet
1 spelet.

Spelkiinsla och realism? Jo tack, det finns det
gott om. Det &r faktiskt en ganska hyfsad
ubdtskinsla i spelet. (Inte for att jag ndgonsin
varit i en riktig ubdt forstis, men jag kan ju
tinka mig...) (Du har en pd museum i Malmé

Wolfpack

annars - Attle) Spelet styrs med joystick, frén
tangentbordet eller med mus. Tyviirr finns det
bara en huvudskérm att skota alla kontroller pd
ubdten frin, vilket blir lite viil plottrigt i bor-
jan. Navil, speldesigners brukar junormalt inte
vetandgonting om interfacedesign och jag har
faktiskt sett betydligt virre.

Ett litet plus blir det for att Wolf Pack ver-
kar bete sig ganska snyggt under Amigans
operativsystem. Hir finns en liten miss dock.

Enligt handboken ér spel-
disketten autobootande. S4
iricke fallet! Man behover
starta upp med en vanlig
Workbenchdiskett innan
man kan bérja spela.

Wolf Pack har tolv fardiga uppdrag i olika
skeenden av kriget, frin 1939 till 1945. Nar
man spelat igenom dem, kan man skapa sina
egna uppdrag. Beroende pd i vilket &r man liter
det hela utspela sig, har man olika teknologisk
utrustning till sitt forfogande. Detta ger ubdtar
ett stort Overtag i krigets borjan, medan bittre
sonar och vapen gor jagarna betydligt farliga-
re mot krigets slut.

Miljéerna &r begrinsade till fem olika om-
rdden i Atlanten, men i Svrigt har man mycket
stor frihet att skriiddarsy scenarion till sig sjilv,
och till kompisar.

Apropa kompisar, s kan Wolf Pack faktiskt
spelas av tvd personer. Det blir dd i form av en
duell mellan jagare och ubdtar. Det finns ing-
en split-screen, utan man fir turas om att géra
sina drag.

Detta éir pd intet siitt "The Ultimate” inom
ubdtssimuleringar, men det ir dnd ett bra spel
som bjussar p& mycket kul spelande.

Kul for den som gillar att blanda upp sitt
pangande med en del strategiskt tinkande.
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RECENSIONER
i

SHN tostar spel

“Ingen ir oskyldig,
medborgare - Vi dr hir
bara for att bestimma hur
skyldig han &r.”

Jag har en hemlighet
att bek#dnna: Jag #r en
Judge  Dredd-ldsare.
Trots att jag inte sjilv.
dger ett enda seriealbum
om denne stenhérde fu-
turistiske supersnut,
ldser jag alltid vad jag
kan komma 6 ver hos
kompisar som inte
skéms for att g till
pressbyrén och képa
Dredd-album.,

Jag tilltalas inte sdrskilt mycket av den
halvfascistiska livsdsk&dning som serien ofta
geruttryck for. Diremot gillar jag den raka, ria
berittartonen.

Det var allts3 inte tal om att ndgon annan
skulle f recensera den hir lilla godbiten frin
Virgin Games.

Denna méinads

OMSLAGSSPEL!

Judge Dredd #r definitivt det bésta arkads-
pel jag testat den hér ménaden, en sex nivaers
arkadspelsextravaganza dir du, i Dredds
skeppnad fér méta ménga av Dredds klassiska
motstidndare, frén Fatties och den galne pro-
fessor Fribb pa de lagre nivderna, till de fruk-
tansvérda Dark Judges pé niva sex.

Dredd har sin Lawgiver med tre typer av
ammo, vanlig, laser och sjélvstkande missiler.
Han har sin Lawmaster for att kunna pa-

' trullera i Megacity One och soka ef-
@ ter perps.

Det finns ingen vanlig po#ngriikning

i spelet, istéllet galler det att hélla brottslig-

heten sé l4g som méjligt genom att arrestera

perps (eller gora hdl i dem). Dredd har ocksa

en energinivd, som det naturligtvis giller att
hélla s8 hég som mojligt.

Grafiken dr mestadels rétt snygg, animatio-
nen fullt godkéind och ljudeffekterna ir inte s&
pjdkiga. I stort sett #r Judge Dredd ett bra
arkadspel, 4ven om jag gérna sett att instruk-
tionerna till spelet varit négot lite utforligare.
Att skjuta eller arrestera en perp ir inget pro-

I dag kan vi skratta it Liderlappen niir
tonteriet blir alltfor patagligt. Pa 50-talet
var detta en forutsittning for dess existens.
Serier var némligen ett medium vars enda
syfte var att forfora den oskyldiga ung-
domen och gora dem till potentiella
brottslingar. Har vi hort debatten forr?

Skulle ndgon av dessa "moralens viktare"
fatt se Judge Dredd, skulle de nog avlida av
rent fulslag. Som hjilte har nimligen inte
Judge Dredd nigra forsonande drag. Han &r
en brottsbekdmpare med klart paranoida-
fascistoida drag. Judge Dredd dr polis i en

Judge Dredd i

SERIEFORM

Av: Clas Kristiansson

Serier priiglar allttd sin samtid. Pa 50-talet varalla hjiltar
lika rakryggade som det samhiille i vilket de skapades.

framtida vidrld dir alla medborgare 4r presum-
tiva skurkar och alla fortj4nar att gripas av
Judge Dredd och hans kollegor.

Dessa &r poliser, domare och bodlar i ett.
Denna dystropiska framtidssyn dr en konse-
kvent tolkning av 80-talet som egotrippandets
och sjélviskhetens artionde.

Som en karikatyr

P4 detta kan det 1ata som om Judge Dredd
vore outhérdlig i sin vidrighet men som i sd
ménga fall av satir si fungerar serien som en

karikatyr och en skrattspegel infor ett samhille
som blir alltmer ménniskofientligt.

En replik av den hér typen kan inte tas pA
allvar:

- Ldter man en Judge upptréiida som en van-
lig medborgare bérjar han snart tinka som en.

Judges 4r Judge Dredds alla kompanjoner
och de betraktar sig som dvermiin. Kan man,
genom Judge Dred 11 &t detta s har man
snart flabbat ut en fascistoid sammbhillsyn.
Dredd en god serie - bara

14
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blem, men det finns en del andra mandévrer i
spelet som 4r mer dn luddigt beskrivna.

I stort sett gillar jag i alla fall Judge Dredd.
Skulle jag vilja ut ctt arkadspel att ha sjalv den
hér ménaden, d4 dr det ingen tvekan om att det
skulle bli det hér.

Watch it, perp!

Vinn
ett
JUDGE
DREDD-
spel till
din dator:

Vi har tio st
Judge Dredd
spel som vi nu
lottar ut till vira
lisare. Dessa spel
har skinkts av
Virgin och vi har
fem st Atari ST-
och fem st Amiga-
format. Reglerna
for var lilla tivling
ir enkla.

Hoppa direkt till sidan 33 s
kan du lisa mer om hur
tivlingen gir till samt nir vi
senast vill ha alla tivlingssvar,

Serien

I england finns en serietidning vid namn
2000 A.D. Dess "motor" Pat Mills skapade
1977 JUdge Dredd. Genom ménga turer ham-
nade manuskriptet p4 tecknaren Carlos San-
chez bord och det var han som skapade figurens
alla attribut; Den svarta uniformen med kedja
och spénne samt de kndhdga laderstdvlar och
neddragna mungipor som har blivit J.D. sig-
num,

Miénga tecknare har sysselsatt sig med J.D.
genom dren. Egentligen skall dessa analyseras
ndrmare av nagon som studerar serien i detalj.
Fran Pandora Press har det kommit ett album
som ger en god 6verblick 6ver Judge Dread i
ett antal olika versioner.

Naturligtvis blir det Brian Bolland som av-
gér med segern. Denne forndmlige tecknare
lycas skapa en vilgjord och trovirdig I.D.
Extra tydligt blir det i serien Maskeradrinarna
dir ett antal skurkar ranar banker efter att ha
skaffat en maskin med vilka de kan fortindra
utseendet. Konsekvent nog 4r det Helan,
Halvan, Charlie Chaplin samt Broderna Marx
som rénar bankerna och det verkar som om
Brian Bolland har haft vildigt roligt nér han har
fatt teckna dessa personer.

Det dr 6verhuvudtaget ans:ktcn som ir Brian
Bollards starka sida och i det férsta Judge
Dreddalbumet finns det ménga goda exempel
pé detta.

Vann pris
Thud-priset 4r en lasaromrostning, 1990 ars

Thudpris vanns av Judge Dredd. Serien har
under léng tid presenterats i Magnum med
bimagasin men den 14/2 kom det forsta num-
ret av dommarens egna blad.

Och nu &r det ocksd ett dataspel. Judge
Dredd &r hér. Och hor sen!

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1991
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Warlock - The Avenger

I begynnelsen var Druid och detta hyllade spel kom fir c:a 3 ér sedan.
Uppfoljaren Enlightment kom pd Firebird niir detta bolag var som mest upptaget
med ait byta dgare. Dirfor blev det ocksa en stor besvikelse.

Nu kommer del tre - Warlock som for spe-
laren djupt ned i den mystiska atmosféren och
det Belomns farliga virld. Den onde Lord
Acmantor har dtervint for att hilla Belorn i sitt
jérngrepp. Darfor 4r det dags for en hjlte att
dterfd sina méktiga formler och med dessa
kémpa sig genom 8 fillbestrodda grottsystem,
Endast genom ait sléppa kaos urildriga mak-
ter fria kan man vinna den slutliga striden.

Warlock liknar i méngt och mycket ett klas-

siskt spel som "Fairy Tale" men omrédet man
utforskar &r inte lika stort. Spelytan #r dock
tillréckligt stor for att men skall kunna till-
bringa en stor del av speltiden med utforskning.

Spelet innehdller ménga delm4l. Hir finns
nycklar att hitta. Dessa leder till dérrar som
Gppnar sig mot nya virldar. Mystiska gdngar
leder fram till landskap i vilka egendomliga
smé hyddor ligger utspridda. P4 resa ge-
nom landet anfalls man av hogvis av
fruktansvirda monster. Dessa dyker
upp ur marken, ur luften och frén skyn.
Dessa expidierar man ldmpligast med
hjélp av diverse eldkulor vilka man
kan spruta omkring sig.

Det finns fler formler &n dessa och
Iéngre fram i spelet uppticker man att
vissa monster 4r mer motagliga for
vissa formler si det giller att vilja ratt
formel mot ritt fiende.

Formlerna #r av olika slag. Det kan vara allt
frin "Chaos", som ér en slags smartbomb som

22 (@,
KA M
‘s“."‘.

utpldnar allt pd skirmen till "Golem" som 4r
en liten extra spelfigur som hjélper dig att
overlista dina fiender. Dett 4r den enda "vin"
du finner i spelet och han kommer att attacke-
ra dina fiender tills dess han g& mot sitt ound-
vikliga slut.

Spelidén ir inte sarskillt ny. Att styra en li-
ten gubbe genom skogar och
genom labyrinter och di-
verse terrangtyper 4r ingen
nyinnovation. Efter ett tag
upptécker man dock att man sitter
helt absorberat med att lira sig vissa se-
kvensiella rérelser som skall till for att
komma vidare.

Den som gillar att rita kartor kan
verkligen f3 sitt lystmite och for
arkadréttorna &r det spAnnande att se hur
anfallen kommer i vigor som blir mer och
mer intensiva ju lidngre in i spelet man

kommer.

Aven om grafik, animering och scroll inte

4

mmm

WHITEDEATH

HIVIQILIHM

£ WHITE DEATH

or Velikive Luki, November 1942

det simulerar ett av slagen
som stod kring Stalingrad,
vintern -42.

Spelet ar tufft! Man skulle
kunna kalla det fér andra

Foretaget dr grundat av tvd personer; Keith
Wadham, som bl.a. designade Accolades
Elvira samt John Ingram, dterforsiljare,
distributér och marknadskonsult. Tillsam-
mans anser de sig ha tillrickligt stor erfa-
renhet av mjukvarumarknaden for att
kunna erbjuda kunderna vad de vill ha. Det
verkar somom detta drkrigsspel och simu-
leringar och dérfor 4r Storms tva forsta spel
av denna typ.

White Death

Detta ér spelet for de som vill spela Sovjet
under andra virldskriget. Det dr en datori-
serad variant pa ett prisbelont bradspel och

generationens krigsspel.

Har man bara en Amiga med 1 meg eller en
PC sé kan man spela upp ett av de sex medfol-
jande scenariorna. Digitaliserade ljud, vider-
parametrar, forflyttning per jarnvig och kom-
mandostyrkor &r bara ett par av spelets fines-
ser.

Action Stations

Spel nummer tva heter Action Stations och dr
en simulering av de fakta man skulle fa fram
pé en skirm om man verkligen befann sigien
stridsledningscentral ombord pé ett fartyg.

Miljon for Action Stations dr ndmligen béljan
den bla. Detta &r en simulering av flottenheter
1922 - 1945. Spelet 4r designat av en ameri-

KRIGS-

& STH
STORM I ETT

Det ir inte ofta ett programvaruforetag grundas
Storm Computers Ltd ar ett sidant foretas

kansk officer i flottan och kommer pé 4 olika
disketter till PC. Spelet finns dven till 1 mega
Amga, men di ar disketterna férre.

Till spelet horocksd en handbok pé 6ver 180
sidor dér programmet beskrivs in i minsta de-
talj.

30 olika scenarion medféljer och skulle dessa
inte récka till sa finns det ett editeringsprogram
med vilket man kan skapa sina egna. Man kan
t.0.m. matain négra parametrar i programmet
och datorn skapar sjilv nya scenarion.

Dessa tva spel kommer pé Storm Computers
mirke "Internecine".

Besok

Det ir ovanligt att nya mjukvaruhus borjar sin
karridr med denna typen av spel, sd dérfor
besokte jag John Ingram och fick f6ljande
intervju:

Forsta fragan blev naturligtvis vad "interne-
cine" betyder.

16
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B G o B e e e e A

héller hégsta klass sd glémmer man 13t bort
detta ndr man kommer in i spelet.

Warlock é&r fyllt av éveraskningar. P4 ett
stille hamnar man t.0.m. i orginalversionen av
Druid. Kul! Rekommenderas!

Derek

!

T A N o B R

ATEGISPEL -

' NOTSKAL

s av tvd personer som inte kan programmera.
g och Derek Dela Fuente besokte dem..

For de flesta ménniskor betyder detett féltslag
som forstor bégge styrkorna. Den egentliga
betydelsen ar dock ett slag mellan jambérdiga
styrkor dir endast en soldat 6verlever och
darfor segrar. Eftersom vi har ett hogt utveck-
lat Al-system s dr vér spel mycket tuffa. De
ar till for den erfarne krigsspelaren som soker
motsténd. Internecine var faktiskt detenda ord
vikunde anvinda. Naturligtvis ser vi dock till
att spelen dr anvéndarvinliga.

Varfér strategispel?

Vi anser att denna del av marknaden dnnu inte
ir tiickt. Aven om strategispelen kan verka vara
en férsvinnande liten del av spelmarknaden s
ir vi sdkra pé att det finns ménga krigsspelare
vars spelbehov dnnu inte ér tillfredsstéllda. Vi
kommer alltid att vara lyhérda inf6r de krav
som dessd stéller och se till att producera pro-
dukter vilka ticker deras behov. Vi noterar
ivrigt all kontakt mellan oss och spelarna. Vi
besvarar ocksd alltid de registreringskort de
skickar in. ;

Vilka dr era planer for de
kommande 12 mdnaderna?
De dr ju de forsta under
vilka ni kommer att ha spel
pa affirshyllorna.

Under 1991 kommer det

_ miéngder av spannande saker. | januari sldppte

vi ett rymdstrategispel vid namn "Worlds at
War". Vikommer med en tilliggsdisk till Ac-
tion Station och vi hr planer pé ett spel som
skall heta "Decision at Gettysburg". Det dr be-
tydligt béttre 4n SSI gamla spel om samma
slag. Vi kommer dér att ticka en spelyta pa Gver
147 kvadratmiles och i spelet kan man kombi-
nera trupper, man kan éverféra mén eller ut-
rustning, Man kan ocksa skicka ut patrulleroch
mycket dartill. Detta &r ett spel som jag verk-
ligen ser fram emot,

Jagkan tyvirr inte beriitta mer om kommande
produkter men s& mycket kan jag séga att vi
kommer med ettrollspel i SF-milj6 som skrivs

avenkille pd NASA. Vikommer ocksé att
sléppa ett roll-, managementspel i historisk
milj6 déren av programmerarna hade en an-
fader som slogs i féltslaget.

Under detta kvartal hoppas vi ocksé pa att
Oppnaen filial i USA. Vi har redan tvé rep-
resentanter i New York och Huston. De
flesta av véra programmerare bor ju faktiskt
i USA och det dr ocksé dér vi upplever att
vi har den stérsta marknaden

Med dessa ord lamnade vi Storm och det
skall bli spinnande att se Internecines fram-
tid. Vi 6nskar dem bara lycka till.

(0 Derek dela Fuente
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Denna ménads pris for dilig timing gar till
Domark som nu kommer med ett nytt
flygsimulatorprogram: Mig-29 Fulcrum.
Nija, man kan knappast kriva att pro-
gramvaruhusen skall matcha sina pro-
dukter mot utvecklingen ute i den stora
virlden...

Fulcrum dr NATOS beteckning pé Sovjets
senaste attackflygplan: Mig-29. Domark har
alltsd valt att vénda pd trenden och lita
spelaren spela rollen av en Oststatspilot.

I Mig 29 Fulcrum startar man som flygelev
som, steg efter steg, skall triinas upp till att bli
en fullfjidrad stridspilot. I spelets borjan
Ovar man bombfillning motrorliga och fasta

- mél pd en sj6 och att avvirja attacker frin en
4ndlos rad fientliga flygplan. Du trinas hela
tiden hért tills dess du &r redo att séttas in i
verklig strid. Har 4r du dock inte osirbar,
varje uppdrag mdste fullféljas innan du kan
g4 vidare, Ett misslyckande och du méste
borja om frén borjan.

MIG-29 drett 14t plan att lira sig hantera och
en drom att flyga. Nyborjaren gér bist i att
starta pd den enklaste nivan eftersom spelets
mer avancerade delar erbjuder och simulerar
flygning nér den ir som absolut svarast och
mest realistisk.

Man kan vilja mellan ett antal olika kon-
troller- mus, tangentbord eller joystick. Mu-
sen ger bist respons och exaktare utslag,
Dessutom har man ena handen fri for att
kunna anvindade olikakontrollorganen inuti
kabinen. Joystickens begrinsning #r att man
endast kan avfyra maskingeviiren med fire-
knappen. Raketer avfyras med mellanslags-

tangenten vilket gor det besvirligt att kunna
hantera joysticken precist om man samndlgt
skall skjuta.

Speletinnehaller fem olika uppdrag, det sista
tilldrar sig ironiskt nog i Mellanéstern. De
olika uppdragen #r vildigt varierade. Allt

Enav de bista Slygsimulatorerna hittills:

MIG-29 FULCRUM

frén ett spaningsuppdrag for att identifiera en
NATO-ubét som fastnat i havsisen, en ut-
flykt in i Kina (ja, man kan SE Kinesiska
Muren nér man flyger éver den!), en at- 2
tack mot en terroristkonvoj eller attacker
mot oljeraffinaderier och kdrnkrafts-
reaktorer.

Fientligt flyg hotar ver allt men ditt plans
forfinade stridledningsmijligheter gor det
mdjligt att 14sa mélradarn mot sd gott som
varje nytt mil som kommer inom radarns
rickvidd. Du kan t.ex. styra radaravstkningen
i en viss riktning, hitta ett fientligt flyg pa
kontrakurs, flyga tills du ser planet passera dig
och sedan gora en skarp sving for att laggadig
bakom hans stjirt. Din mélradar 13ses sedan
mot malet och du har en god chans att fullfélja
ditt uppdrag.

Mig-29 &r ett av de mest realistiska flyg-
simulatorer jag h1tl;111s har sett. Klart i klass
- med F-19 Stealth Fighter

Uchelms Bitvn
Camisal Teaiver

ANt i < Y

och F-16 Combat Pilot.

#n Falcon, Fighter Bom-
ber och F-29 Retaliator.

Programmets brister dr
dock bristen pd detaljerad
grafik och fler spénnande
uppdrag av den typ som
t.ex. Stealth Fighter er-
bjuder. Men kénslan av
riktig flygning dvertraffar
de flesta andra likande
program.. S& gott som
varje aerodynamisk moj-
lighet finns med, t.0.m.

For den flygintresserade ar den medféljande boken en

Mig-29:serkdntsuveridna
guldgruva

Ja, t.o.m. mycket bittre °

datorkontrollerade flygegenskaper av den typ
som vir egen JAS skall kunna erbjuda.

Ljudeffekterna utgors av explosioner,

ett konstant vinande ljud frin motor-

erna, varningstut vid t.ex. overstegring

samtdéckstjut vid landningar. Férutomdessa

finns en musikslinga vid introduktionen
som &r mycket trevlig -forsta géngen.

Nyheten av att fa flyga en sovjetisk kirra
glr snabbt 6ver och man tinker knappast pa
vilken sida man dr. (vi: ryssar - dom: NATO).
Man koncentrerar sig i stillet pa att hélla sig
vid liv och kunna utféra sina uppdrag. Grafi-
ken #r av vektortyp och 4r mycket jimn och
snabb. Uppdragen 4r spannande och varierade
iven om de ir ganska standardiserade. Totalt
sett s& kommer Mig-29 inte att gora den
flygbitne besviken. Hartill dr den superba
animeringen och flygkénslan for bra att missa.
Samlar du pa den hdr typen av spel sd skall du
kopa Mig-29. Har du aldrig tidigare flugit
simulator sa &r Mig-29 den du skall borja med.
For den som inte alls har intresse av datorer ar
faktiskt bara den faktabok som medfdljer spe-
let virt pengarna. I denna 130-sidor tjocka
volymen hittar den flygfrilste ett unikt bild-
och textmaterial om Mig-29:an.

Betyg:
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Ar du en av dem som ser *Ivanhoe”
varje ging det gir i repris pa TV?
Ar du en av de lomska typer som
alltid fuskar i ”’Fia med knuff’?

Ar det inte si att det ocksa ir du som
skriker dig hes ochslér sonder TV:nvareviga
ging som det dr val? Isdfall sd har du tvé
mdjligheter:

1.Kop spelet!

2.Lis foljande redovisning!

Betrayal betyder forriideri vilket ér en av
de faktorer som finns med i spelet. Det ir
némligen ett spel i medeltida miljo dér man
méste Ljuga, sliss, tinka (var det nigon som
slutade lisa?) och mycket mycket mer. Lan-
dets kung och péve borjar komma i pan-
sionsdlder och ett antal framgangsrika rid-
dare (4 st) tar tillfallet 1 akt...

Dessa maktlystna individer som kan spe-
las av dig, dina kompisar eller datorn skall
forsoka sétta sitt eget folk pi maktens troner.
Spelet @r ett strategispel av typ:"Defender...”
fast mer komplicerat. De fyra riddarna har
representanter hos bide kungen och péven.
Dessa harstort inflytande for det dr baramed
dem man kan avsitta regenterna. Andra sa-
ker man kan ha dem till &r rattegdngar som
man genomfdr med hjilp av bevis som man
hittar utspridda 6ver landet.Vinner man en
rittegdng ser domaren snart till att motstin-
daren fir ett par representanter avrittade.
Dettaisintur gor si attdu farstorre inflytande
i rdtten. S4 sminingom inebdr detta att du
blir placerad som kung eller pdve. Men i
detta grymma spel kommer man ingenstans
utan pengar, Antaletrepresentanter somman
har hos pdven och kungen beror helt p hur
mycket skatt man har betalat.

Pengar fir man bara igenom att ta éver
byar med bybor som vare sig de vill eller inte
ska betala skatt. Om byborma blir missnojda

Betrayal /7

pé grund av skatten eller négot annat behdver
man bara spela tyrann en stund s blir de
fromma som lamm.Man kan #ndra om byns
uppbyggnad och forbdttra den om man har
1dd. Enda sittet att fi soldater pd ir faktiskt
ocksd att ha en by. Fast, som 1 alla andra lik-
nande spel sd har man konkurrenter som ocksé
vill &t byarna. “Defender..”delen igen.

Om man vill kan man se pd en karta var alla
byar ligger Nir man reser ser man det frén
ovan som man sjilv, i form av en stétlig rid-
dare, rider omkring pa olika stigar ochidiverse
byar. Stéter man pd en vaktad stad, motspelare
eller barbarer fir man sliss. D4 hamnar man i
en stridssituation déir man om man vill fir styra
sina egna olika soldater ut i strid. Detta #r en
arkadsekvens dir man fir lov att avreagera sig
pA sina motstindare.Det ir den enda sekven-
sen av detta slag i spelet men det finns ménga
andra trevligt elaka inslag sdsom lénnmord

och mutningar. (Du har séillsam smak - Attle)

Grafikenispelet dringet att

ropahdgt for men den fyller

gott och vil sin funktion,

Ljudet @r en del bittre med histliten och
stridsljud. Men varken grafiken eller ljudet
kan mita sig med spelbarheten som hamnar p&
de absolut hogre poéingen.Och sé ett klokt ord:

Om dagens politiker genomf6rde sina be-
slut hilften sé fort och bestimt som de gjorde
pd medeltiden skulle virt samhille se helt
annorlunda ut. Och s dnnu ett klokt ord KOP
SPELET!

Bestallningstalong:

Se vara annonser pa sidorna: 31, 47 & 57.

=

- Franke-
E ras med
Va brevporto
==t

7

Till:

0|0|0|0|0|0|0|0|0

Jag heter:

Chara' Data AB

Adress:

Jungfrugatan 13

Pnr/Ort:

Telefon

575 31 Eksjo

Dator:
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Aker man motorvigen frin Géteborg, séderut
mot Varberg och Halmstad sd kommer man
ganska snart till Kungsbacka. Dir strax bred-
vid motorvigen ligger Bergsalas huvudkontor.
Vad man ser forst drdock en jéttelik Mario som
lyser som ett rott stopptecken vid vigkanten.
Och somstoppteckenlyserocksd denna Mario.
Otaliga semestrande fader har tvérnitat bilen
och tvirvint bara for att baksétet ar fullt av
konsollspelare som absolut vill ta en titt pd
Nintendos svenska representant.

all jag tidigare varit med
om.

Banans kanter bestir av
ett mjukt material, vil-
ket gor att man studsar
om man forsoker ta sig
av vigen. Attspeladetta
spel kinns ungefar som
attsittapéen flipperkula
som far omkring i hdg-

‘'sta hastighet.

Mario 4

Besvikelsen har da varit fullstéindig nér portar-
na varit stingda och mycket lasta.

- Detta ar faktiskt ett problem for oss, berdttar  pet andra spelet dr nog

Jens Ohlin frin Bergsala. Vi skulle gdrna vilia  4etsomkommeratttala

visa véra produkter for bestkare men Vi har poq; o sjg. Detirnamligen den beryktade del
varken utrymme eller personal till att g6ra fyry ay Mario. Det finns tva syften med detta
detta. . spel. Det forsta ar naturligtvis att ge Mario-
For Nintendoégare &r Jens kiind som den per- vidnnema ytterligare ett ett dventyr. Det andra
_ son somir Nintendoklubbens ansikte utdt. Det syftet med spelet &r att visa vad Super Famcom
4r oftast ocksd Jens man fir prata med ndr man gér fér. Och det gér den ju!

som medlem i denna klubb ringer upp for att nfan behsver inte vara Islindsk Volva for att

fd spel och programtips. forutspd en blomstrande framtid for SF. Dire-
mot skulle man behéva denna sierskas forma-

Super Famcom gaforatttaredapddatum fordenna fortraffliga

Det var inte for att diskutera Bergsalas lokal- manick.

problem som vi drog ned till det vilda Halland. 1 spalten har vi tidigare nimnt september 1991

Detryktades att Bergsalahade ftt ettexemplar Som et tinkbart datum men detta forneckades
av Super Famcom och det var detta 16-bitars bestdmt av Jens Ohlin. Pormodh_gen blir det
underverk vi vill ta en titt pa. nigon gang under 1992 som maskinen hamnar

/ i affdrerna.
Super Famcom #4r Nintendos svar pd Segas

Megadrive. Det #r en 16-bitars maskin med guze ae =
200% firger och 12 ljudkanaler. Den har in- Fargskarm till
byggd hirdvaruscroll, skalning och objekisro- Gameboy?
IGHg: I och med att Nintendo nu har utvecklat savil
Det finns bara tvd spel klara &n sd lange. Det GameBoy som Super Famcom si 4 nista
ena @r ett racerspel, ddr man inte kor vanliga produkt pa ritningsbordet. I samarbete med
bilar. I stéllet fardas man pé ett slags luftkud- flera stora elekironikforetag hller man pé att
defordon och kénslan i det spelet slar faktiskt forstka fa fram en batterisndl kristallskirm i
farg. Denna skall anvéndas i
deras kommande portabla
spelkonsoll, vilken varken har
fitt namn eller Gvrig definition
fardig @n. Den framsta anled-
ningen till att GameBoy blev
monokrom var nidmligen att
man pd sd sdttkunde behéllaen
normal livslingd pé batterier-
na. En uppsittning batterier
skall hélla i minst 10 timmar
om Nintendo skall vara intres-
serade.

Nya Spel

Det var inte bara forhandstittar som drog oss
till Kungsbacka. Frin Bergsalas hall hade man
ocksé slappt ett antal nya titlar till Game Boy.
Nigra gamla, osynade spel fick ocksa folja
med.

Till att borja med skall ndmnas négot om The
Castlevania Adventure, Detta spel har jag
haft lyckan att kunna testa en langre tid hér pd
redaktionen. Denna tid har faktiskt varit sipass
léng att jag trodde att spelet hade funnits linge
ute i butikerna, men s vist 4r tillvaron inrétted
att det #r forst nu som detta sidscrollande
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arkaddventyr gr att fi tag i. Jamte Super
Marioland #r det nog Castlevania jag sitter
{frémst.

Talar man om arkadiventyr sd bor man nog
nimna Wizards & Warriors X; Fortress of
Fear samtidigt, men helst sige jag att jag
sluppe. Det & min gamla favoritgrupp Rare
som slar till igen. Jod4, det var de som kallade
sig Ultimate p& Spectrumtiden och presterade
de verkliga hjdarspelen. Hur dessanumerkan
istakomma sidana kalkoner som detta 4r sir-
eget men s4 4r livet.

Spelet @r en variant pd samma tema som

Castlevania men med en minimal 3D-teknik.
&pelet 4r varken spﬁnn’an&e eller kul.

Balloon Kid

Nu gir vi éver till nigot betydligt lustigare.
Balloon Kid #r ett av dessa spel dédr man inte
behdver gissa speciellt linge innan man kom-
mer pé att det ar tillverkat i Japan. Det finns en
speciell japansk stil som gér igen i sdvil teck-
nad film som dataspel. De som undrar vad jag
menar kan ju kolla spel somex Battletech eller
Phantasy Star.

Spelet handlar i alla fall om en liten flicka;
Alice, pé ballongfird 6ver ett fientligt sidrul-
lande landskap. Hir finns sédllsamma fiender att
besegra, ballonger att finga och hinder att
dvervinna. Det enda man skulle kunna anmdér-
ka pa ir att spelet scrollar frdn hoger till vin-
ster och inte tvért om, som man 4r van vid. Vill
man ha ett mindre blodigt dventyr dn Castle-
vania s& &r spelet perfekt. Brisien pé blodiga
slagsmal férsdmrar inte spelet. En del skulle vil
t.0.m. siga att detfa forbittrar spelet.

Double Dragon

Ar ett spel som kan sigas vara Balloon Kids
motsats . De som har dator kénner vl till detta
spel. Det riknas som en av milstolparna. Det
var inte det forsta slagsmélispelet, men det var
det férsta som gav binka-&-slé-spelen ett ge-
nombrott. Gillar man denna typ av spel sd ir
det klart att man skall ha Double Dragon pé
Game Boy. Det enda som forvinar mig &r att
inte Melbourne House krediteras i spelet, det
var ju i alla fall de som skrev det. Kan detta ha
att gora med att Virgin dger Melbourne House
och att Virgin ocks &r engelsk representant
for SEGA.

Flipper

Datoriserade flipperspel har aldrig slagitigen-
om ordentligt. Datorerna har aldrig lyckats
skapa den kinsla man har nir man str framfor
ett bullrande, blippande tutande fipperspel.
Nir nu Revenge of The Gator kommer till

OLLIDERAT

GameBoy s dr det under exakt samma forut-
sittningar som tidigare. Det 4r inte som "The
Real Thing". Déremot #r det som nigot helt
annorlunda. Ett normalt flipperspel tar stor
plats och det drar mycket strom. Revenge of
The Gator 4r litet och ger en mycket mysig
stimning. Att sitt pd ett tig och spela flipper &r
timligen coolt.Enda problemet &r att man,
ibland, har svért att hinga med i alla
skirmbyten. Annars ir det en fullt godtagbar
flipper.

Yuppie-user

I USA, dir GameBoy har blivit en storséljare,
finns det en stor grupp med anvandare dver 25
ar. Det 4r affarsmin som vill kunna koppla av
pa ett limpligt sétt. Denna grupp, som knappt
existerar i Sverige, vill ha en annan typ av spel
#n ex Double Dragon. For dessa anvindare r
det trevligare att kunna fi gnugga genikndlar-

. nai stillet for at binka folk i huvudet. Det dr

denna grupp som ofta ngjer sig med Tetris. For
de som vill ha kluriga tankespel har det kom-
mit tvl nyheter. Qix &r det ena. Detta &r ett
Klassiskt spel. det giller att "skdra ut" delar av
en stor fyrkant samtidigt som man jagas av tvd
eller flera fiender. Innuti fyrkanten far det
omring en "Qix" vilket mest ser utsomnégon-
ting frin Jeff Minters Tip-a-tron. Speleidén &r
lika enkel som svarforklarad och idén dr ung-
efirjimngammal med Tron. Stors man inte av
spelets dlderdom sd kan det vara na't.

D4 ar Kwirks betydligt roligare. I ett stort
monsterfritt grotisystem har en tomat forlorat
sin hjéirtas dam. Nu géller det att ta sig igenom
detta system av knuffbara block, snurrande
grindar och ogenomtringliga murar. Kwirks ér
ett gigantiskt system av tankepussel som roa-
de mig oerhdrt mycket. Det finns tvd olika
spelvarianter 100-tals rum och tre olika své-
righetsnivéer s att spelet ricker ladainge.

Kwirk vinner!

Av alla de spel jag fick frin Bergsala var nog
Kwirk min absoluta favorit. Det var stort, ut-
manande och mycket vanebildande. Hade jag
inte fAtt Castlevania tidigare s hade det blivit
détt lopp men nu blir det Kwirk som vinner.

Efter att ha utnamnt "segraren” i denna bunt s&
kinns det lite avslaget att titta pa ytterligare ett
spel och det ir Golf. Aven deltblev en favorit.
Golfsimulator 4 en golfsimulator &r en
golfsimulator, for atttravestera Gertrude Stein.
Men 4ven detta spel vinner en Gverldgsen
seger genom Sitt portabla format. Att sedan
spelet gér att spara &r dnnu béttre. Det var ett
par tillbehor till Game Boy oxo, men de sparar
vi till nésta avsnitt av Konsollidérat.

Clas
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LOSNINGEN

Del Il av Clas Kristiansson & David Bergman

1 forra numret foljde vi Bobbin Threadbares
dventyr fran on Loom diir han foddes tll .
Glabldsarnas och Herdarnas o. Har fortsatter
losningen pd Lucasfilms spel Loom.

Hos Draken

Draken ir en ganska sofistikerad
varelse. Ligger man Guld till
Halm (Halm till Guld baklinges)
pé hans skatt s3 fir man tonen "A".
Nu kan man kasta Sova pé draken
och elden fridn hans nisborrar
tinder di eld p4 halmen och han
flyr i vild panik. Nu kan man van-
dra ned i grottorna under drakha-
lan.

Vid dammen

Forr elelr senare kommer man till
en damm. Undersoker man vattnet
s& fir man formeln "REFLEK-
TION" (Reflection), vilken gér att
man kan skapa en illusion av att
man bytt klider med en viss per-
son.

Hir kan man ocksd tomma dam-
men for att titta pd kristallkulan
som ligger dir. Sedan kan man gd
ut. Strax stoter man pé en bro som
stoppar all framfart. Den omvin-
da formen av Vrida gir det méj-
ligt att ta sig vidare.

Smeder & Stid

Strax hamnar Bobbin pd en kyr-
kogérd som tillhér nigra smeder.
~ Dir ligger Rusti Nailbender och

obbin kommer nu ut pd en
dng dir faren betar. Un -
dersoker han nu dessa s&

ger de honom den motsatta formen
av "SOVA" (Sleep).

Han gér d4 vidare till stugan déar
han hittar ett litet lamm. Under-
soker han detta dyker herdinnan
Fleece upp och ger Bobbin for-
meln "LAKA" (Healing). Hon
berittar ocksa att en hungrig dra-
ke héller pa att éita upp all firen.

Naturligtvis ligger Bobbin for-
meln Firga p fren och dessa blir
grona. Draken ser dem inte men
hugger tag i Bobbin i stillet.

BILDJAKTEN 3

VINN ETT AV TIO PROGRAM | VAR
POPULARA BILDJAKTSTAVLING

Vissa gor vad som helst for att vinna! En tiaviare
till forra numret (Vi avstar att beritta vem) har

skickat in 23 (!) talonger, alla med olika fornamn
men med samma adress. Han dr numera diskad!

FINA PRISER!!
Tio vinnare kommer att
dras ochdarvaroch en farett
- program fér just sin dator.

Vinnarna presenteras i num-

mer 4/1991 ;
SA HAR GOR DU:

| rutan har intill ser du sju
smabilder. Varoch en bild &r
utskuren ur nagon avde sidor
som tidningen innehaller.
Storleken ar exakt densam-
ma som i verkligheten. Det
galler alltsa att leta reda pa
den sida déar var och en bild
kommer fran.

Sidonumren fyller du i p&

talongen har intill och tav-

lingssvaret skall vara inskick-
at senast den 26 April
Lycka till!

22

VINNARNA I

"BILDJAKTEN 1/91"
10 datorprogram program har
redan skickats ut till foljande 10
lyckliga vinnare:

Thomas Bergsten, Kal-
mar. Mattias Carlsson, Fal-
kenberg. Mikael Forsblom,
Grabo. Fredrik Ljung,

.| Haninge. Bengt Nisses, In-

sjon. Anders Persson,
N&ssjé. Dennis Persson,
Malmé. Stig Rasmusson,
Bara. Leif Tillberg,
Osthammar. Séren Wilsson;
Staffanstorp.

GRATTIS!!

: Nr 1 fanns pd sid I:] Nr 5 fanns pa sid I—:,
(]

e Nr 2 fanns pa sid l:' Nr 6 fanns pa sid :'
Nr 3 fanns p sid [:I Nr 7 fanns pa sid l:l
Nrdfannsphsid [ | IRTGIAKTEN 371991

(P.S. EN AVSKRIFT GAR PRECIS

LIKA BRA) =

>

5

.......................................................................... =

[~}

TGRS s PNt SR - 2 o R =
=

S T e 0 s B etutass aeraanesnandecenmanoss =
Datorin e S

Kupongen skickas till Selda Media, Box 152, 448 23 Floda.

Mark kuvertet med: "Bildjakten 3" men Klistra inte igen det.
000 0COOOSOIOSNONOIONOSIOEOIOTROOIROROSROSTOROROSDBRTESEDS

eo 0GOSO OOGOOOOOTTPOES

Z

8

=

=
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sover. Honom kan man vicka.
Han talar lite, sedan somnar han
om. D4 lagger man Reflektion p&
honom och gér in i Smedernas
borg.

Hiir séker man upp eldaren Stoke
och sedan intraffar en rad med
hindelser diir man inte kan géra
mer in att sova i en fingcell. Un-
der tiden dter bl.a. Draken upp
Rusty och Slindan hamnar i eld-
staden. Den sistnimnda réddas
dock av Hetchel. Nu kan man
oppna celldorren och gé ned i kal-
laren dér ett svérd till Biskop
Mandible haller pd att smidas. N4r
smeden héller upp svardet i luften
s lagger man snabbt den omvin-

da formen av Skirpa pa det och:

retar d upp biskopen till den mil-
da grad att plockar med Bobbin till
sin borg.

Hos Biskop
Mandible

Hir finns f6ljand personange:
Biskopen, Hans assistent samt en
odefinierad best.

Med hjilp av slindan kan man
oppna buren man sitter i. Biskopen
gér ut pid balkongen for nigra
mycket ohilsosamma experiiment.

D4 ar det dags for Bobbin att un-
dersdka en kristallkula som finns
i samma rum. Assistenten begdr
ettkatastrofalt misstag. (Vilket far
du reda pd om du spelar Loom)
och nir han dr borta kan man gd ut
pd balkongen till Biskop Mandible
som begdr ett dnnu storre misstag
och féljden av detta 4r ett
gigantiskt hiliverklighetens viv.
Vandrar man in frin balkongen
och sedan gér utigen s4 jagas man
ratt in i hélet av besten.

Utanfor
verkligheten

Nu ér det dags for Bobbin attkasta
den omvinda formen av Oppna
pAett antal hal i verklighetens viv.
Det forsta &r det hél han kom in
igenom.

Nista hal for Bobbin till smeder-
nas gravfilt. Hir stéter han pd
Rustys lik och ande. Ligger han

_ Hela pé dessa s blir Rusty levan-

deigen och sedan ér det bara raka
spiret ut i overkligheten igen. Nu
stinger man detta hal

Nista hal leder till herdarna. Ef-
tersom Kaos dven har sligit till har
sd behover dven dessa Likas.
Sting hélet och ik vidare.

Nista hél leder till glasblasarna.
Hir finns det inte mycket mer att
gora &n att lyssna till Goodmold
sista ord, bege sig ut i overklighe-
ten, stinga hélet och knata vidare.
Genom att stinga det sista halet fir
Bobbin ocksé tonen "B". (Kallas
for "H" hér i landet)
Undrens kust

Bobby anlidnder nu till den plats
diir doda och trancenderade vivar
vistas som svanar pi en stor sjo.
Han talar med en av svanama som
berittar "allt" for honom, inklusi-
ve det faktum att Hetchel befinner
sig 1 fara. Bobbin beger sig vidare
och hamnar pd Loom igen.

I helgedomen ir allt lugnt till en
borjan men snart dyker Hetchel
upp med demonen Kaos i sléptig.
Kaos lagger en tystnadsformel pd
Hetchel men bobbin lir

sig "TYSTNAD" (Silen- .

ce) via Vivstolen (The

Loom) och kan kontra.

D4 férvandlar Kaos
Hetchel till en smaklig
maltid. Vivstolen lir
Bobbin "FORMANDE"
(Shaping). Han forvand-
lar Hetchel till den svan

hen var och kampen upptas pd
nytt.

Nu ar det dags for Bobbin att lig-
ga "ANGRA" (Undo) pa vivsto-
len och det verkliga kaos utbryter.
Bobbin far ocksd den sista tonen;
Hoga C. Genom att trancendera
(se sista sidan i formelsamlingen)
kan Bobbin nu férenas med sina
slaktngar, en erfarenhet rikare.

‘Hiir slutar LOOM. Det finns dock

en massa skaer vi inte tagit upp i
denna lésning. Det kan t.o.m. fin-
nas formler vi inte listat ut. Des-
sutom ér vi inte helt siikra pd att
den sista formeln verkligen ér
Forma. Det finns ingenstans an-
givet att det skulle var just den som
det &r frigan om. Men egentligen
spelar det ju ingen roll.

UTSALT??

For endast 175:- kan du f4 ett exemplar av Svenska Hemdator Nytt direkt i din breviada 10
Du riskerar med andra ord inte att missa ett enda nummer.

ganger framat.

Tidningar kommer, tidningar géar. Svenska Hemdator Nytt bestar och &r Sveriges adldsta hemdatortid-
ning genom tiderna. Vi &r, dessutom, den ENDA svenska tidning som inte bara innehaller material om
Commodore. Regelbundna sidor finns fér bl.a. Spectrum, MSX, PC ,och Atari ST. Jovisst har vi artiklar
om och fér Commodore&garna ocksa!

{(Portot ar betalt,

0 Ja, Jag vill borja prenumerera pa Svenska Hemdator
Nytt. Skicka mig ett inbetalningskort snabbt s att jag
hinner med i utskicket av nista nummer.

Fyll i uppgifterna hir:
Har du prenumererat tidigare?
Vilken dator har/anvénder du?

Vilket ir (endast artal) dr du fodd?

Namn:

Ja [INej

Adress:

Postnr/Ort:

Gér slag i saken: Skicka in talongen hir nedan redan idag!!

du behdver bara fylla | uppgifterna och léigga den pa ndrmaste breviida)
Inom kort kommer sedan ett inbetalningskort pa posten

”EMDA’W@

Frankeras ¢j

* Mottagaren
betalar
portot

SELDA MEDIA

Tel.nr:

(Malsmans underskrift om du 4r under 16 &r)
(En avskrift av denna kupong gér bra om du inte vill klippa i tidningen)

Svarspost
Kundnummer 410130000
448 01 Floda
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. ”
BAKDORREN

s -
s L

En ny bakdorr med nya tips.Vill ni vara siikra pa att komma med
s4 kan jag ju beritta att vi viljer ut bakdérrar enligt foljande:

1 Ju yngre, desto biittre , 5 Fraga inte mig. Hor

2 Skriver du inte vad bakdorren efter med nr 6
dstadkommer s kan du inte rik- 6 Jagvet inte heller
na med att bli publicerad. 3 Hir 4r jag.

4 Var ar nnmmer 3

Hall ut tills niisaicn‘
- SHN! Fler fusk ko
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BAKDORREN

Losningen till:

Camelot

Du bérjar inne i Camelot vid ditt rum, g4 till Merlin’s
rum. Friga om riddama. "ASK ABOUT LANCELOT”,
"ASK ABOUT GAWAINE”, "ASK ABOUT GALA-
HAD?". Gé till drottningens rum. G& fram till rosen och
ta den "GET ROSE", friga om rosen "ASK ABOUT
ROSE” och om Lancelot "ASK ABOUT LANCELOT”
och kyss drottningen "KISS QUEEN". G till ditt eget
rum, och byt om "CHANGE CLOTHES". Ta birsen p&
bordet "GET PURSE”. G4 tillbaka till Merlin's rum.
Friga om Grail "ASK ABOUT GRAIL”, "LOOK BIG
RUG", ASK ABOUT RUG”, gi fram till kartan,
"STUDY MAP". Tryck p4 alla stéllen p& kartan och lis
EXIE, appna Kistan, “GET LODESTONE", Gé sedan
till skattkammaren. G4 fram till mannen och skriv "GIVE
PURSE", "GOLD”, "SILVER", "COPPER”, Friga se-
dan om Gawaine, "TASK ABOUT GAWAINE”. Ga till
kapellet, gé fram till den ena guden och skriv "KNEEL”,
"GIVE MONEY” (ge alla guldmynten), g fram till den
andra guden och skriv "KNEEL”, "GIVEMONEY" (ge
alla silvermynten). G4 och fyll pd mer pengar (upprepa
samma sak som forrut i skattkammaren). G& till
girdsplanen och gi fram till vakten lingst ner till viin-
ster. "TALK GUARD”, "YES”, "ASK ABOUT
HORSE”, "ASK BOUT GALAHAD?"”. G4 till hiistens
viinstra sida och kliv pd "MOUNT HORSE”. Rid ut ur
slottet, mulan kommeratt folja efter. Rid till Glastonbury
Tor.

Glastonbury Tor

G4 fram till trollet och ge honom ett kopparmynt. Rid
vister och g fram till jigaren. Ge honom lite pengar och
frdga honom om Gawaine "ASK ABOUT GAWAINE”,
"ASK ABOUT BLACK NIGHT”, "ASK ABOUT
MONK?", kiip ett skin och ett spjut "BUY SKINS”,
"BUY SPEAR”, Rid viister (bry dig inte om att mulan
flyr). Nu gilller det att doda vildsvinen, det kan varasvirt,
siink isdfall svdrighetsgraden (men dé fir man mindre
poiing). Ett knep ir att man hugger innan vildsvinenhar
kommit fram till spjutet.

Rid sedan visterigen. Prata med krikan "TALK
CROW", "YES". Rid fram till stenen och titta pA ske-
lettet "LOOK SKELETON”, "GET SILK". Folj efter
krdkan. Den hir gingen skall du vinna dver Black Night
for att Gawaine skall kunna dverleva. Svara ja pd hans
friga. (Ett tips dratt forst styra skélden och sedan inrikta
sig pd att forsdka triffa honom p# axeln. Efter du har
didat honom skall du g4 4t 6ster, déir hittar du Gawaine.
G& fram till honom och skriv "LOOK GAWAINE",
"USE SWORD ON SHACKLES”, foratt befria honom.
"GET GAWAINE ON HORSE”, och Gawaine rider i
siikerhet till baka till Camelot. G4 sedan 4t oster, gd sd
l&ngt du kan och skriv sedan "GIVE SLEEVE”. 54 fort
du kan réra dig skall du gd fram till stenen och skriva
"LOOK PEDESTAL”, och lds sedan inskriptionen
"READ INSCRIPTION".

G4 sedan norrut. Nu kommer du till fem stenar. Mellan
stenamna finns det en barriir som inte gér att komma
igenom. Foratt komma igenom mdste man 18sa gdtoma
som varje sten har. G4 fram till nigon sten och skriv
"TALK STONE", stenen kommer nu att beréitta sin gita.
Det finns en massa olika gétor, men hiir kommer iallafall
ndgra svar.

KEY =ITURN AROUND ONCE...

BLUE =1 AM SEEN IN WATER...

ECHO = YOU HEARD ME BEFORE...

AIR = ALL ABOUT, BUT CANNOT BE SEEN...
MIRROR = YOU CAN SEE NOTHING ELSE...
FIRE =1 AM ALWAYS HUNGRY...
MUSIC = AT SOUND OF ME, MEN MAY DREAM...
GRAPE = WHEN YOUNG, I'M SWEET IN THE
SUN...

THE SEARCH
FOR THE GRAIL

Det har kommit in flera losningar till detta Sierra-spel for PC, Atari
och Amiga. Av dessa har vi valt bidraget fran Henrik Gronvall

SHADOW = EACH MORNING I APPEAR...

WATERFALL = BRIGHT AS DIAMONDS...

ICEBERG = LIGHTER THAN I AM MADE OF...

NET =1 AM ONLY USEFUL...

WATER = THREE LIVES HAVEI...

RIDDLE = TO UNRAVEL ME...
G4 sedan viister. Du kommer att dyka upp bland ruiner, dra
fram sviirdet och leta upp Mad Monk och filj efter honom.
Det kommer att finnas tre Mad Monk och tvd av dem éir bara
illusioner. For att déda honom fir du hugga honom ett par
ganger. Nir du har dédat honom skall du g4 till altaret och ge
fem silvermynt till de gamla. Ta nyckeln pd altaret och gé till
brunnen. G& fram till brunnen och skriv "USEKEY", "OPEN
WELL”, "PUT HAND IN WATER". Nir dussiitter nerhanden
i vattnet hittar du ett hjirta. G4 sedan norr, 6steroch Sster. Dir
hittar du mulan, g& sedan stderut. Res till Ot Moor.

Ot Moor

G# dsteroch norrut, men gé inte pd isen. Skriv "LOVE IS MY
SHIELD" och f6lj efter virvelvinden Sver sjon. G in i slottet.
G# fram till Lady of Lake och ge henne hjirtat "GIVE
HEART”, foratt hjilpa Launcelot skall du skriva"RELEASE
LANCELOT”. Svara ja for att borja testet. (The language of
flowers finns i manualen). Efter du har klarat testet kommer
du tillbaka till Ot Moor. gd viister och vister. Res sedan till
Southampton. G4 fram till mannen och friga om Galahad
"ASK ABOUT GALAHAD", "ASK ABOUT GAZA”, PAY
FOR GAZA". Ge honom tre guldmynt.

Gaza

Niir du har kommit fram till Gaza och gétt ur béten skall du
lyssna vad mannen och den lille pojken séger. Foljmed pojken
"FOLLOW BOY”, Lyssna vad Al-sirat siiger, och skriv se-
dan "EAT”, "DRINK”, och friga sedan "ASK ABOUT
GALAHAD”, "ASK ABOUT GODDESS”, "ASK ABOUT
SIX GODDESSES”. Anteckna namnen ach symbolerna for
gudinnoma. Friga sedan "ASK ABOUT GUARDIANS”,
"ASK ABOUT TEST". Stiill dig upp "STAND" och gd ut
genom dorren. Sedan kommer du upp ovanftr Gaza, skriv
"HIRE MAN" och folj efter Hamid tills du kommer till vatt-
net. Drick inte av vattnet , det dr forgiftat. Dra istéillet fram
svirdet for att skrimma ivig Hamid, Stall dig direfter pd
EXAKT samma stille dir Hamid stod. och gd i samma rikt-
ning som honom. G4 sedan norrtills du kommertill en bygg-
nad med en plattform. G4 nedfor trapporna.

Nirdu har kommit ner, skriv dd "DRINK", Skriv sedan"ASK
ABOUT POOL”, "ASK ABOUT AQUEDUCT". G4 uppfor
trapporna och gd norrut tills du kommer till Jerusalem. P4
vigen mellan plattformen och Jerusalem finns det risk att bli
overfallen, men dra i sd fall fram svirdet och hugg nertjuven.
Nir du har kommit till vakfemna skall du ge dem fyra kop-
parmynt. G sedan lings muren tills du kommer fram till
ingdngen. Dra fram svérdet niir bedragaren kommer emot dig.
G4 in i staden. ;

Jerusalem

Du kan inte hindra tjuven frdn att rina dig. G& fram till
Mohammed. Silj &snan "SELL MULE”. Lyssna vad
Mohammed sdger om pengama, gl séder, vister. G4 fram till
Tamra (kvinnan med #pplena) och titta pd henne "LOOK
WOMAN”, "TALK WOMAN"”. Kép ett #pple "BUY
APPLE” och betala med ett guldmynt. G4 tster och tala med
Ibrahim (mannen med tygema) "TALK MAN”. G4 till kvin-
nan till hoger och skriv "TALK WOMAN”, "BUY FEL-
AFEL". G4 till den lille pojken och skriv "GIVE FELAFEL
TO URCHIN. G4 sider, viister och g fram till Farabi (den
fete mannen). Prata med honom "TALK MAN", "BUY
MIRROR”, "PAY” (2 silvermynt). G& viister och ropa pd Mari

"YELL FOR MARI”, "TALK MARI”, "ASK ABOUT

VEIL”, "THROW MIRROR”. G4 siider tillbaka till Ibrahim
och ge honom sldjan du fick av Mari "GIVE VEIL". G4 viister
och prata med Tariq "TALK MAN”, "BUY HERBS”, "PAY",

(1 silvermynt). G4 sdder till Hayam och skriv "GIVE
HERBS”. G4 stder, vister och gd fram till Fawaz
(kdtthandlaren) "TALK FAWAZ", "BUY LAMB",
"PAY?", (6 kopparmynt). G4 dsterer och gi fram till
Sarah "GIVE LAMB", G4 viéster, vister och gd fram
till Ismail (den plétslige mannen) "TALK MAN",
"BUY RELIC”, "PETER”, "PAY” (1 guldmynt). G4
ster och prata med Tariq "TALK TARIQ”, "GIVE
RELIC”. G4 stder, dster och knacka pd dbrren
"KNOCK”, "GIVE BROOM". G4 in i Caupona och
sov dir. Niir du harsovit ut skall du g éster och prata
med tiggaren "TALK BEGGAR". Ga sider, dster,
tster och gd fram till Tariq och skriv "BUY
CHARCOAL”, "PAY", (2 kopparmynt). G4 séder,
dster, dster och gi fram till tiggaren och skriv "GIVE
CHARCOAL”. G4 vister, vister och prata med
flickan "TALK GIRL”, G4 ster och g fram till Ali
(mannen Lingst till hger), "TALK ALI”, "BUY
GRAIN","PAY", (3 kopparmynt). G4 vistertillbaka
till flickan, G& fram till buren och strd ut frona
"SCATTER GRAIN". G4 s6der, viister och pratamed
kvinnan"TALK WOMAN". G4 sedan viister, véster
och titta p dérren “"LOOK DOOR”, "KNOCK". G4
in i huset och tala med Fatima "TALK FATIMA”,
svara nej pé alla hennes frigor. G4 sedan fram till
Fatima och skriv "LOOK FATIMA”, "ASK. ABOUT
GRAIL”, "ASK ABOUT TEST”, "ASK ABOUT
GALAHAD”, "ASK ABOUT CATACOMBS”,
”ASK ABOUT HIEROPHANT". Ge henne sedan
bérsen "GIVE PURSE”, och g in genom dérren till
hoger for att g4 igenom ytterligare ett test. Efter du
har klarat testet skall du gé ut genom den stora dor-
ren du first kom in genom och sedan skall du g till
tiggaren igen. G4 fram till honom och skriv "TALK
BEGGAR", "ASK ABOUT GALAHAD", "OPEN
CATACOMBS".

Catacombs

Nu har du kommit ner till katakomberna. Forst skall
du leta reda p4 en mumie av ett barn med en medal-
jong om halsen, néirdu har hittat de skall du stilla dig
bredvid honom, (men inte allt f6r néra for dd kan du
bli biten av rittorna), ta medaljen "GET MEDAL-
LION WITH SWORD".

Sedan skall du hitta en sarkofag och gd fram till den
och lidsa pd den "READ INSCRIPTION”, gd fram till
tppningen och skriv "LOOK IN SARCOPHAGUS”,
"GET GOLDEN APPLE"”. G4 sedan vister, dster,
tster. Niir du har kommit in till det ram déir Galahad
ligger blir du biten av en ritta, men du kan inte gira
négot 4t det. Nu méste du snabba dig sd att du inte
dir, bara en enda sak kan ridda dig; the Grail.

Gé fram till Galahad och skriv "GIVE ELIXER". G&
vister, norr, norr och séder ner genom viiggen. G4
fram till statyn "LOOK STATUE”, "PUT GOLDEN
APPLE IN PALM”. I manualen hittar du svaret pd
frigoma du fdr. Niir du har klarat testet skall du g4
exakt som Aphrodite sa: Viister, dster, stder, dster,
stder, nor. For att veta vad som #r viister/oster res-
pektive norr/sder méste du anvinda kompassen i
varje rum du kommer in i. For att anvénda kompas-
sen skriver du "USE LODESTONE”, (glém inte att
kompassn&len alltid pekar &t norr). Nir du har gtt i
de ritta riktningarna kommer det att falla ut en déd
soldat ur en dérr i det ram du befinner dig i. G& fram
till skelettet och skriv "LOOK SKULL”. G4 direfter
uppfor trappoma. :

The Saracen fight

G4 omkring till Saracen dyker upp. At éipplet foratt
fi krafter "EAT APPLE” och ta hjilmen. Fdratt vinna
mot Saracen skall du s14 honom ett antal gdnger med
sviirdet (ett tips dr att sikta in sig pd benen). Nér du
har vunnit skall du slippa duvan “"USE DOVE" och
fo6lj sedan efter den tills Aphrodite uppenbarar sig.
Lyssna vad hon har att siga om Grail. Skriv sedan
”ASK MERLIN ABOUT SPIRAL”. G4 dsterut och
gd fram till den tredje pelaren och flytta pi den
“PUSH PILLAR”. Nu har du intligen hittat Grail.
Vad 4r det som hiinder 21?1?12 Tjuven sldr till &nnu
en ging. Dra fram svéirdet och spring efter honom tills
han ér fast i en grind. Du kan doda tjuven med ett
enkelt hugg med sviirdet, eller ta Grail "GET
GRAIL”. Om du tar Grail kemmer tjuven att férstka
dida dig, men som tur ir du bepansrad. Nu kommer
Grail att avgora den lille tjuvens dde. Folj sedan
slutepisoden.
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COMMODORE 64 /128

ACCOLADE KASS DISK
HARD BALL 59
JACK NICK COURSES V.4 * 149
JACK NICKLAUS GOLF 229
PSI-5 TRADING CO 59 120
SERVE & VOLLEY 60 129
*=Kriver Jack Nicklaus Golf
ACTIONSOFT DISK
THUNDER COPPER 299
UP PERISCOPE 299
ACTIVISION KASS DISK
ATOMIC ROBOKID 149 199
CITADEL 149
DRAGON BREED 149 199
HOT ROD 149 199
MURDER ON MISSISSIP 199
SDI 199
SONIC BOOM : 149
TIME MACHINE 149 199
WICKED 149
ANCO KASS DISK
KICK OFF I 149 199
RALLY CROSS CHALL 149
AUDIOGENIC KASS DISK
EMLYN HUGHES SOC. 149 19
EXTERMINATOR 150 199
HELTER SKELTER 159 199
BLADE KASS DISK
LORDS OF CHAOS 149
CAPCOM KASS DISK
STREET FIGHTER 59
STRIDER IT 159 229
UN SQUADRON 159 220
VIGILANTE 79
CHALLENGE KASS
T.BROOKING WORLDCUP 149
CINEMAWARE ‘DISK
ROCKET RANGER 249
THREE STOOGES 199
TV SPORTS FOOTBALL 249
COSMI KASS DISK
CHERNOBYL 149
PRESIDENTIS MISSING 149 19
SUPER HUE 149
D&H GAMES "KASS
FOOTBALL DIRECTOR 69
DATA EAST DISK
ABC MONDAY NIGHTFOOTBALL 369
DIGITAL KASS DISK
F16 COMBATPILOT* . 199 249
*=Fungerar ej pd 1571/Oceanic
DOMARK KASS DISK
SPY WHO LOVED ME 149 199
ELECTRONIC ARTS

KASS DISK
ARCHON COLLECT. 129
CAVEMAN UGH-LYMPICS 129
CHUCK YEAGERS AFT 6 129
FERRARI FORMULA ONE 120
LEGACY OF ANCIENTS ' 129
MADDEN FOOTBALL 199
MARBLE MADNESS 6 129
MARS SAGA 199
PHM PEGASUS 6 129
RACING DESTRUCTION SET 149
SENTINEL WORLDS 199
SKATE OR DIE 6 129
STRIKE FLEET 129
EMPIRE KASS DISK
AMAZING SPIDERMAN 159 19
GAZZATI 159 199
EPYX KASS DISK
4X 4 OFF ROAD RACING 50
IMPOSSIBLE MISSION II 59
LA CRACKDOWN 199
LEGEND OF BLACK SILVER 19
SNOW STRIKE 199
SPORTING NEWS BASEBALL 199
SUBBATTLE SIMULATOR 199
WORLD GAMES 59 89
GARDE DISK
HIGH SEAS 499
GOLIATH KASS DISK
WORLD CHAMP BOXING 149
SUBBUTEQ 149 199
GRANDSLAM KASS DISK
HUNT FOR RED OCTOBER 199 249
PACLAND 120 179
PAC MANIA 129 179
TERRYS BIG ADVENTURE 149 199

THUNDERBIRDS
GREMLIN mss DISK
SUPER CARS 159 199
ULTIMATE GOLF 199 249
HEWSON KASS DISK
DELIVERANCE 159 199
IMAGE WORKS kass DISK
PASSING SHOT 149
INFOCOM DISK
BALLYHOO 199
BUREAUCRAZY C128 199
DEADLINE 99
HITCHHIKERS GUIDE 149
LEATHER GODDESSES 149
STAR CROSS 9
SUSPENDED %
INFOGRAMES KASS DISK
SIM CITY 249
WELLTRIS 159 29
INTERPLAY KASS DISK
BARDS TALE Il 129
BARDS TALE Il 219
DRAGON WARS 249
NEUROMANCER 249
TRACER SANCTION 199
WASTELAND 219
KONAMI KASS DISK
BLADES OF STEEL 249
TEENAGE MUTANTHERO 179 22
KRISALIS KASS DISK
MANCHESTER UTD 149 199
LUCASFILM DISK
ZAK MC KRACKEN 199
MICROLEAGUE Kass DISK
MICROLEAGUE BASEBALL 299
MICROLEAGUE FOOTBALL 349
MICROLEAGUE WRESTLING 299
WWE SUPERSTARS * 199
*=Kriver Microleague wrestling
MICROPROSE KASS DISK
ACRO JET 149 19
AIRBORNE RANGER 179
F15 STRIKE EAGLE 149
GUNSHIP 179 249
PIRATES 179 249
PROJECT STEALTHFIGHTER 179
RED STORM RISING 179
SILENT SERVICE 199
MICROSTYLE KASS DISK
RICK DANGEROUS IT 149 199
MINDSCAPE KASS DISK
DAYS OF THUNDER 149 199
DEJA VU 199
OMNIPLAY HORSE RACING 199
‘NEW WORLD COMPUTING

DISK
KINGS BOUNTY 249
MIGHT & MAGICTI 249
OCEAN KASS DISK
CHASE HQ Il (CART) 299 299
NARC s 159 229
NIGHT BREED 159 229
MIDNIGHT RESISTANCE 149 199
PUZZNIC ~159 229
RAINBOW ISLANDS 149 199
ROBOCOP I1 (CART) 209 299
SHADOW OF THE BEAST 200 209
SHADOW WARRIORS 149 199
TIE BREAK 149
TOTAL RECALL 159 229
RAINBOW ARTS Kass DIsK
CURSE OF RA 149
OIL IMPERIUM 199
TURRICAN II 149 19
SIMULATIONS CANADA

DISK
FALL GELB 499
FIFTH ESKADRA 499
GOLAN FRONT 499
GREY SEAS, GREY SKIES 499
IN HARMS WAY 499
LONG LANCE 490
SEVENTH FLEET 499
SIEG IN AFRIKA 499
STALINGRAD CAMPAIGN 499
SSG DISK
AMERICAN CIVIL WAR I 349

_ AMERICAN CIVIL WAR It 299
AMERICAN CIVIL WAR I 249
BATTLE FRONT 349
BATTLES IN NORMANDY 299
CARRIERS AT WAR 349
EUROPE ABLAZE 349
FIRE KING 249
HALLS OF MONTEZUMA 349
MAC ARTHURS WAR 249

JATTEBILLIGT: 79 KR/ST FOR C64 KASSETTER

BARBARIAN II,CALIFORNIA GAMES, DEFENDERS OF 'I'HEEAR'I‘H DELTA. HUNTERS MOON,
LAST DUEL, OUT RUN, QUEDEX, SUPER SCRAMBLE, THUNDE|

PRIS: ENDAST 79 KR PER STYCK

CAT, VIGILANTE.

RBLADE, TIGER ROAD, TOP

REACH FOR THE STARS
ROMMEL
RUSSIA

SSI

50 MISSION CRUSH
BATTALION COMMANDER
BATTLE OF ANTIETAM
BATTLES OF NAPOLEON
BUCK ROGERS
CHAMPIONS OF KRYNN
CURSE OF AZURE BONDS
DEMONS WINTER
DRAGONS OF FLAME
DRAGON STRIKE
ETERNAL DAGGER
FORTRESS

GEMSTONE HEALER
GEMSTONE WARRIOR
GEOPOLITIQUE 1990
HEROES OF LANCE
HILLS FAR

OVERRUN

PANZER STRIKE
PHANTASIE III

POOL OF RADIANCE
PRESIDENT ELECT 88
QUESTRON I

QUESTRON II

REALM OF DARKNESS
ROADWAR EUROPA
SECRET OF SILVERBLADES
SHARD OF SPRING
SIX-GUN SHOOTQUT
STORM ACROSS EUROPE
TYPHOON OF STEEL
WAR OF THE LANCE

SUBLOGIC
FLIGHT SIMULATOR IT
NIGHTMISSION PINBALL
STEALTH MISSION

SYSTEM 3
DOMINATOR
FLIMBOS QUEST
MYTH (CART)

NINJA REMIX *

NINJA REMIX (CART)*
TUSKER

VENDETTA

149

*=Uppdaterad version av Last Ninja II

TELARIUM
AMAZON
DRAGON WORLD

TENGEN
BADLANDS (CART)
KLAX

STUN RUNNER
THALAMUS

DICK TRACY
FIRE & FORGET.IL

UBI SOFT -
BAT

IRON LORD

SKATE WARS

KASS
299
149
149

KASS
149

149
149
KASS

159
159

149

349
299
299
DISK
199

US GOLD KASS DISK
CHIPS CHALLENGE 15 22
E-MOTION 159 19
ESWAT 159 229
HEAVY METAL 149

ITALY 1990 149 199
LINE OF FIRE 159 229
MEAN STREETS 229
VIRGIN KASS DISK
CLUEDO 149 199
COMPUTER DIPLOMACY 149 19
GOLDEN AXE 150 199
JUDGE DREDD 149 199
MONTY PYTHON 149 199
RISK 179
SUPER OFF ROAD 159 199
WIZARDWARE  kass msx
SUPERSTAR ICE HOCKEY *

*=tidigare utgiven av Databyte & MlndAcape

100% DYNAMITE Afterbumner, Last Ninja I, Wec
le Mans ochDouble Dragon I. Pris kassett 199 dis-
kett 229
ACCOLADEIN ACTION 4th & inches, Fast
Break, Blue Angels och Grand Prix Circuit. Pris dis-
kett 249 .
Ghostbusters I, Enduro Racer, Hacker I,
Big Trouble In Little China,Spindizzy, Rampage,
Corporation, Explorer, Champ Bascball, Dandy,
Deee.Coarnp Bosetoal, gy 159, Super Sent
H thall, Prodigy, ISS, Super Sprint,
‘Wonderboy, Knightmare, High Frontier, Champ
Football, Galactic Games, Firetrap, Super Hang-On,
Real Ghostbusters, Guadal Canal, Aliens, Karnov och
Gee Bee Air Rally. Pris kassett 229, diskett 249.
CHALLENGERS Kick Off I, Stunt Car Racer,
Fighter Bomber, Super Ski och Pro Temnis Tour I.
Pris kassett 199, diskett 249
CHARTBUSTERS Agent x2, Ghostbusters I, FA
cup Football, Kane I, LA Swat Ninja Master, "Ra-
I::[:mtl.n Ollie & Lissa ,Zolyx, Rlcochct Expleding
ist, Dan Dare I, Formula 1 Simulator, Brian Jacks
Supersmr Cha.llenge Tau Ceti, I-ball I, ParkPatrol,
Thrust I, Harvey HeadBanger och War Cars. pria
kassett 149
FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace
I, Tomahawk,Spitfire 40, Strike Force Harrier och
AdvancedTactical Fighter. Pris kassett 199
EQUR MOST FUNSnodgits, Everyone’s a Wally,
Rik the Roadie och Slug, Pris kassett 69
Rocky Hormr Show Shc
Nosferatn Vampire och Neil

V.

kassett 69
EQUE MOST SEQRLSRun for Gold, End Zone,
Rally Driver och Soccer Boss. Pris kassett 60
ERANK BRUNOS BIG BOX Commando, Scooby
Doo, 1942, Airwolf 1, Batty, Ghost & Goblins,
Saboteur 1, Battleships, Frank Brunos Boxing och
Bomb Jack 1. Pris kassctt 179

GAMES CRAZY Super Sports, Galactic Games,
California Games och Alternative World Games. Pris
kassett 179

GIANTS Rolling Thunder, Gauntlet II, 720, Out
Run och California Games. Pris kassett 179

SUPERBILLIGT: 59 KR/ST FOR C64
KASSETTER

AFTERBURNER, ARKANOID I, ATOM ANT, BATMAN BLAZING THUNDER, BEYOND ICE PA-
LACE, BIG FOOT, BUGGY BOY, CAPED CRUSADER, CAVEMANIA, CHAMPIONSHIP
BASKETBALL, CHOCABLOC CHARLIE, CIRCUS GAMES, COBRA, CONTINENTAL CIRCUS,
CORPORATION, DOUBLEDRAGON I, DRAGONS LAIR I, DRAGONS LAIR IT, DRILLER, EMPIRE
:| STRIKES BACK, ENDURO RACER, ENERGY WARRIOR, FALLEN ANGEL, FIGHTER PILOT,
FIRST STRIKE, FRANK BRUNOS BOXING, GEMINI WINGS, GILBERT, GUARDIAN ANGEL,
HAWKSTORM, HUXEEY PIG, ICE HOCKEY, JAWS, KAMIKAZE, KENNY DALGLISH SOCCER
MANAGER, KENTUCKY RACING, KICK BOXING VIGILANTE, KWIKSNAX, MAX HEADROOM,
NEMESIS, OLLIE & LISSA I, OPERATION HORMUZ, OPERATION WOLF, OVERLANDER, PA-
PERBOY, PRESIDENT, PRO BOXING SIM,
GHOSTBUSTERS, RETURN OF THE JEDI, ROCK STAR ATE MY HAMSTER, RUN THE
GAUNTLET, SALAMANDER, SILKWORM, SKATIN USA, SLAP FIGHT, STAR SOLDIER, STAR
WARS, TOMAHAWK, TOP GUN, TRACKSUIT MANAGER, ULTIMATE COMBAT, VECTORBALL,
WORLD CLASS LEADERBOARD, WECLE MANS, WINTER OLYMPIAD, YES PRIME MINISTER

OCH YOGI & GREED MONSTER.

PRIS: ENDAST 59 KR PER STYCK

RAMBO III, RAMPAGE, RASTAN, REAL

WS- N Computer Boss International

Bl d L Ll Box 503 631 06 Eskilstuna

ORDERTELEFON:
016-13 10 20
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COMMODORE 64 /128 « MACINTOSH .« AMIGA '« ATARI ST

GO CRAZY Bedlam, Side Arms, Desolator, Bad
Cat, Jinks och Shackled. Pris kassett 149
HOLLYWOOD COLLECTION Robocop I,
Ghostbusters IT, Indiana Jones L..C. och Batman The
Movie, Pris kassett 199, diskett 249.
HOQUSE MIX Dark Fusion, Techno Cop, Skatc
Crazy, Night Raider, Motor Massacre och Artura,
Pris kassett 179 /

Black Tiger, Forgotten Worlds, Stri-
der och Ghouls & Ghosts, Pris kassett 229, diskett
249.

QUATTRO SUPER HITS Super Stuntman, Super
Tank, Super Hero och KGB Super Spy. Pris kassett
9

SQCCER MANIA Football Manager IT, Football
Manager IT World Cup, Gazzas Super Seccer och
Microprose Soccer. Pris kassett 199, diskett 229,
SEGA MASTERMIX Super Wonderboy, Crack-
down, Thunderblade, Dynamite Dux och Turbo Out
Run. Pris kassett 229, diskett 249,
IEN GREAT GAMES Avenger, Future Knight,
Bounder, Trailblazer, Footballer of the Year I,
Krakout, Highway Encounter, Monty on the Run,
West Bank och Jack the Nipper I, Pris Kassett 149
TEN PACK Hate, Skate Crazy, Dark Fusion, Super
Scramble, Road Runner, Side Arms, Street Fighter,
Footballer of the Year II, Butcher Hill och Gary
Linekers Hot Shot, Pris kassett 199 diskett 249
TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings
och Shadows of Mordor. Pris kassett 179
WHEELS OF FIRE Turbo Out Run, Chase HQ,
Hard Drivin och Powerdrift. Pris kassett 199 diskett
299

Thundeblade, Led Storm, Indiana Joncs

Temﬁc of Doom, Bl:\xtemds och Impossible Mis-
sion I1. Pris kassct 199

WORLD OF FLIGHT Flight Simulator II, Jet,
Japan Scenery Disk, Scencry Disk 7 och 11,

1. Pris
diskett 699
NYTTOPROGRAM
COMMODORE 64/128
KASS DISK
ASSEMBLER MONITOR 64 399
BUDGET 179 199
FIRMABOKFORING 64 795
FIRMABOKFORING 128 795
GRAPHIC ADV. CREATOR 299
HEMBOKFORING I 279 299
HEMBOKFORING IT 399
OXFORD BASIC 199
PLANERINGSKALENDER 179. 199
PROGRAMMERS TOOLBOX 229
TEXTREGISTER 64 (ORDBEH.) 279 299
TEXTREGISTER 128 * 349
* = keiiver monitor
SPEL TILL MAC
PRIS
ARMOR ALLEY 399
BALANCE OF THE PLANET 499
BASEBALL I 549
BLOCKOUT 399
BRIDGE 6.0 399
CHESS MASTER 2100 499
CURSE OF AZURE BONDS 549
DAILY DOUBLE HORSE RAC. 249
FALCON V.2.2 549
GLOBAL DILEMMA 499
GOLD OF THE AMERICAS 449
GRIBBAGE GIN KING 399
HALLS OF MONTEZUMA 449
ISHIDO 499
JACK NICKLAUS GOLF 549
LIFE & DEATH 499
MAC SKI 599
MIGHT & MAGIC 599
PANZER BATTLES 449
ROMMEL 449
STRATEGO 499
TEST DRIVE I 499
SPEL TILL AMIGA &
ATARI ST

Alla Atari ST spel KRAVER
DUBBELSIDIG DRIVE. Endast
dldre ATARI ST-datorer har
enkelsidiga drivar. Alla ST/E-
modeller har dubbelsidig drive

ACCOLADE AMI  AST
BAR GAMES 299
ELVIRA (IMB) 369
HARD BALL II 299
ISHIDO 299

JACK NICKL. COURSE V.4 ** 179
JACK NICKL. UNLTD (1 MB)

STAR CONTROL (1mb 299
E e B 2z
F16 COMBAT PILOT 209 299
TEST DR I EUROPEAN (1MB) * 179
gg‘_lr_ B]é g ggJPsEthngAsk:s * };Jg DIGITAL MAGIC am1 asT
ESCAPE FROM COLDITZ 369
THIRD COURTER # 2 DOMARK AMI AST
*=Kriiver Test drive II M R 299 . 249
**=Kriiver Jack Nicklaus Golf MiG 29 CRU Wit gzg ggg
ACTIONWARE AMI AST r
CAPONE 369 DYNAMK AMI AST
CREATURE gg A10 TANK KILLER 1MB 399
Q
R eiow 500 ELECTRONIC ARTS o
ACTIVISION AMI  AST ! AMI A
ATOMIC ROBOKID 200 09 e OB ALIACK SUB el
SPINDIZZY WORLDS 290 R0 e AGIHRS AT 9
TIME MACHINE 299 29 EERRARI FORMULA ONE 149 149
ARG Ao AT HOUND oF sHADOW @ISTE) 149 149
PORTS OF CALL 299 D OF sHAr 19 1%
ANCO AMI AST  IMPERIUM 209 209
DEATH TRAP 200 299  INDIANAPOLIS 500 299
FINAL WHISTLE * 199 INTERCEPTOR 149
KICK OFF II . ~_-240 249  KEEF THE THIEF 149
KICK OFF II 1 MEG 299 MAGIC FLY 29 299
PLAYER MANAGER 249 249  OPERATION COMBAT 299
Pyl POJI;ULSES PROM LANDS* ﬁg 323
POl
ARTWORX AML AST  pOWER DROME 149 149
BRIDGE 6.0 369 POWER MONGER 349 349
CENTREFOLD SQUARES 249 PROJECTYLE 299 299
DELUXE STRIP POKER 249 249 SWORDS OF TWILIGHT } :3 s
ZANY GOLF
QMUL?N:'[ I?ufﬁlmg socc., a9 2y “oksiverPopulous
EXTERMINATOR " 299 299 ELECTRONIC ZOO AMI AST
BETHESDA AMI AST  TREASURE TRAP 299
GRID TRON 200 XIPHOS 299 209
HOCKEY LEAGUE SIM 299 AMI  AST
WAYNE GRETZKY HOCKEY 369 369 200 249
GOLF 299 299
RI;?EI%E&E&ND A;;; A;; WORLD CHAMP SOCCER 299 299
WINGS OF FURY 299 EMPIRE AMI AST
APCOM AMI AST  AMAZING SPIDERMAN 200 249
CCS FAIR BROTHER  aM1 asT
AMI AST
ANCIENT BATTLES 299 299  COURTROOM 39
CINEMAWARE  amt ast FIREBIRD AMIEUASE
T CAMEFROMDESERT ¢ 349 LITE - 20 29
SINBAD THRONEFALCON 369 349  JIRE &BRIMSTONE 299 299
&Hﬂr\%{a& g}'gg}oﬁs ggg FTL AMI AST
CHAOS STRIKES BACK *** 209 299
WINGS (1IMB) 349 CHAOS EDITOR ** : 199
*= Kriver It Came From The Desert DUNGEON MASTER*#* 349 299
** = Amiga ver kriver IMB D.M. EDITOR* 149 149
e
COMMAND SIMUL.AMI  AST oo e et ek
g%m& o ig ***=Amiga ver kriiver 1 mb
WHITE DEATH 1 MB 499 g&lﬁhﬁgﬂ A;:; “ZT;
CORE DESIGN AMI AST  WORLD CHAMP BOXING MAN 269
CAR-VUP 209 299
CORPORATION 29 209 GREMLIN AMI  AST
ON MISSION* 199 199 BSS JANE SEYMOUR 299 299
SR AN RIOk> 3% %  COMBORACER 2 2
RBO 299 299
habeer copoation - SIPARENICA GTRALLY 300 209
DATA EAST AMI AST  VENUS FLY TRAP 249 249
MONDAY NIGHT FOOTBALL * 499
< kehverl M ; FI-IIJE'UVRVESB?ES{ETBALL A;g; Azg
D & H GAMES AMI  AST INSECTS IN SPACE 299 299
ORI B 5y i L
: IMAGE WORKS  am1 ast
DELPHINE AMI AST  CADAVE 209 200
FUTURE WARS 209 209 FLIRTI MAGNOSE 209 209
OPERATION STEALTH 299 299
SPEL TILL SPECTRUM 48/128K
PRIS THUNDERBLADE 99
BATMAN CAPED CRUSADER 79 [AST DUEL 99
OPERATION WOLF 79 TIGER ROAD 99
RETURN OF THE JEDI 79 REAL GHOSTBUSTERS 79
RASTAN 79 SILK WORM 79
WEC LE MANS 79 RAMBOOIII 79
CALIFORNIA GAMES 99 GEMINI WING 79
DRILLER 79 OUTRUN 99
DOUBLE DRAGON I 79 BARBARIAN II 99
AFTERBURNER 79 VIGILANTE 99

GRAVITY 29 299
OLMCRON CONSPIR ACY 299 200
SPEEDBALL 299 299
TEENAGE MUTANT HERO* 209 299
*samma spel som Teenage Mutant Ninja frin Ultra
IMPRESSIONS AMI  AST
BLITZKRIEG MAY 1940 299 299
FEUDAL LORDS 5 299 299
FINAL CO] 209 299
LEGEND OP ’I‘HE LOST 299 299
RORKES DRIFT 299 299
STRIKER 29 299
IMPULZE AMI  AST
CHAMPIONSHIP RUN 299 299
EDD THE DUCK 299 299
INFOGRAMES AMI  AST
EAGLES RIDERS 299 299
FOOTBALL SIM 299 299
LIGHT CORRIDOR 299 299
MURDER IN SPACE 299 299
MYSTICAL 299 299
SIM CITY 369 369
SIM CITY 1 MEG 399

SIM CITY TERRAIN* 199
*=Kriver Sim City

INNERPRISE AMI  AST

LOST DUTCHMANS MINE 1 MB369
THE PLAGUE

INTERPLAY AMI  AST
BARDS TALE I 149
DRAGON WARS 299
NEUROMANCER (1MB) 299
INTERSTEL AMI  AST
DRAGON FORCE (1MB) 399
REEL FISHIN 399
KOEI AMI  AST
ROMANCE 3 KINGDOOMS * 599
*=Kriver 1 MB
KONAMI AMI  AST
BLADES OF STEEL 399
DOUBLE DRIBBLE 360
KRISALIS AMI-  AST
BOTICS 249 249
MAD PROF MARIARTI 249 249
MANCHESTER UTD 299 249
ROGUE TROOPER 299 299
LUCASFILM AMI  AST
BATTLEHAWKS 1942 299
INDIANA JONES L.C., ADV 299 209
LOOM 349 349
MANIAC MANSION 299 299
THEIR FINEST HOUR 349 349
ZAK MC KRACKEN 299
MICROLEAGUE SPORTS
AMI  AST
MICROLEAGUE WRESTLING 369
MICROPROSE AMI  AST
AIRBORNE RANGER 209 299
F19 STEALTH FIGHTER 39 369
GUNSHIP 349 299
M1 TANK PLATOON 369 369
PIRATES 209 299
RED STORM RISING 299 299
SILENT SERVICE 200 299
MICROSEARCH AMI AST
PRO FOOTBALL SIM V3.0 (1MB) 399
MICROSTYLE AMI  AST
INT SOCCER CHALL 299 29
ORIENTAL GAMES 299 299
RICK DANGEROUS II 200 299
RVF HONDA 299 299
SIMULCRA 299 299
MILLENIUM AMI  AST
HORROR ZOMBIES 299 299
JAMES POND 209 299
MANIX 200 299
RESOLUTION 101 200 299
MINDSCAPE AMI  AST
AMERICAN ICE HOCKEY ** 299
CAPTIVE 299 299
CHESSMASTER 2100 (IMB) 399
DAYS OF THUNDER 200 299
DEJA VU I 299
DEJA VU II 299
GIN & CRIBBAGE 390 :
HARLEY DAVIDSON 360 369
SHADOWGATE 299
ULTIMATE RIDE 200 299
*=8T versionen kriver 1 mb
**=Superstar Ice Hockey

Forts. pa nista

sida S
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AMIGA & ATARI ST

N WORLD COMBUTING. = . s irovrs 4 SUPERBILLIGT - AMIGA R \/
MIGHT & MAGICTI 399 AT B AANK A ATARI ST: -
SHCEEALIAR =2 FIFTH ESKADRA 499 AFTERBURNER, ARKANOID I (REVENGE OF DOH), 1 49 ‘
NOVAGEN AMI  AST FGJBEET y}:%% = 499 :g AXELS MAGIC }MNMER.BA%BA%.AR% IL BATMAN
OCLE LAN CAPED CRUSADER (EJ STE), BLAS ;
DAMOCLES MISSIOND2* 149 149  ORANDFLEET 499 | GAMES, COLORADO, CONTINENTAL CIRCUS, kr/ st
*Kriver Damocles GREY SEAS, GREY SKIES 499 | COSMIC PIRATES, DEFENDERS OF THE EARTH, FALLEN
N IN HARMS WAY 499 499 | ANGEL, FANTASY WORLD DIZZY, FAST FOOD, FC MANA-
OCEA AMI AST  KRIEGSMARINE 499 4%  |GER, FORGOTTEN WORLDS, GAUNTLETII, GEMINT WINGS,
;3\9 fklﬂ%&ﬁl‘ ggg gg fgﬁf;li %MGN jg 233 HOLLYWOOD POKER PRO (END AMIGA), HOSEﬂGﬁS ggﬁ
AND ‘ OF ARC, KENNY DALGLISH SOCCER MANA A
CHASE HQII 299 299  MAINBATILETANKCG. 499 SQUAD OPERATION WOLF, OUT RUN, RINGSIDE, ROAD BLASTERS, ROTOR, SDI,
LOST PATROL 209 299 MAIN BATTLE TANK N.G. 499 499 PELLFIRE THE SORCERER, SUPER SCRAMBLE, SUPER GRAND PRIX, SUPER GRID
mlgc‘vm RESISTANCE %gg %x mgls,gg “SrTg:-NLgPMGN m 133 m& %g&g SPTHEROSE , THUNDERBLADE, WINTER OLYMPIAD, WIZBALL, WORLD
NIGHTBREED (ACTION) 299 299  NORTHERN FLEET 499 i
;JIA%E({}TBREED (NT.ACT) 299 299 OPERATION OVERLORD 499 499
NG S R S R b IS LIWAD 299 209  SHAOLIN, SEVEN GATES OF JAMBALA,
PUZZNIC 200 299 SEVENTH FLERT 499 F THE AZTECS 209 249  WARP OCH LEAVING TERAMIS. PRIS 299,
ROBOCOP IT 299 299  STALINGRAD CAMPAIGN 499 249 249 WHEELS OF FIRE TURBO OUT RUN, CHASE
SECRET AGENT 290 200  TO THE RHINE 8, Lfettelo oy R S HOEARD DRIVIN OCH POWER BRI, IS
SHADOW WARRIORS 299 249 )
TOTAL REGALL 20 209 SPECTRUM HOLOBYTE MEAN STREETS 2 2% NYTTOPROGRAM
OMNITREND AMI  AST AMI - AST  <OpPRATION HARRIER 299 299
BREACH 249 249  FISPALCON 34 34  rorox % 20 AMIGA & ATARI ST
BREACHI 1MB 399 F16 FALCON MISSION II* 249 249 SNOW STRIKE 299 249
FACES: TE.'['RIS 299 AST
UNIVERSE I 200 IR T s, \'I:ENNIS CUP 599 249 s 599
ORIGIN AMI AST *=Kriver F16 Falcon VIA: il GEIN 9 29 op UXE PAINT 699
OMEGA 39 30 §SG e AR AMI AST  MASTER SOUNDT 499
WIND WALKER 369 369 e G 4s GOLDEN AXE 209 299  PHOTON PAINT 1.0 199
PALACE “AMI AST  REACHFOR THE STARS 299 MACICIGHNSONBASKET> 4y o Spe s 1R i
VOODOO NIGHTMARE 299 299 WARLORD 399 MONTY PYTHON 249 249 STOS COMPILER * 249
PANTHER GAMES ami ast  SSI AMI AT  NEWYORKWARRIORS e IO eriiss 3%
FIREBRIGADE® A0 S0 U LR ROGE RS(TMED) o0 SUPER OFF ROAD 299 2 STOS SPRITES 600 * 1%
* = Amiga ver kriver 1 Mb . CHAMPIONS OF KRYNN (1MB) 369 99 299 99
CURSE OF AZURE BONDS 1MB369 369  SUPREMACY 369 369 T.CB. TRACKER 799
PSS AMI AST  DRAGON STRIKE 369 *= T:dlgar: utgiven som OMNIPLAY BASKET-  * =Kriver STOS
BATTLE MASTER 369 349  HILLSFAR 290~ 209 BALL
ARG BT M 9 SPEL TILGERE S
HARPP%;: }Saéxﬂrhﬁg 15613;1; 1%1-;01( ‘33?9 " PRESIDENT ELECT 199 SPELPAKET AMIGA PRIS
HAR UESTRON II 349 349
e o £ N * & ATARI ST SR i
* & Kriver Harpooniochl Mb RED LIGHTNING 360 369 . i ALEX KIDD IN SHINOBIWORLD 369
PSYGNOSIS AMI  AST SECOND FRONT 1MB 369 Alla Atari ST spel KRAVER LT CITY oo oy
ANARCHY 249 g%ﬁﬁ%%ﬁfm gg 323 PUBBELSIDIG DRIVE. Endast gAE] IGHTMARE? gg
AWESOME 399 STORM ACROSS EUROPE 360 dldre ATARI ST-datorer har
CARTHAGE 299 SWORD OF ARAGON 360 s 3 ORNIA GAMES 369
CHRONO QUEST I 360 360 TYPHOON OF STEEL (1MB) 369 enkeISIdlga drivar. {&]_la S:TE- e 9 ggg
INFESTATION 299 299 WARGAME CONSTR SET 369 modeller har dubbelsidig drive ;
KILLING GAME SHOW 299 CHALLENGERS R 369
LEMMINGS 299 STORM AMESASTSS FIGHTER BOMBERIE%KIN%};:FAii RACER OCH DOUBLE HAWK ]
ko Kb AUDERS B S DR 299 . 299 pRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS). PRIS  DYNAMITE DUX 369
OBITUS 399 SUBLOGIC AMI AST 369 URO RACER 149
SHADOW OF THE BEAST I 29 TLIGHTSIMULATORIL 4% 490 R o SPACE HARKIER 1 PRIS  EIREA FORGET 36
SHADOW OF THE BEAST II 399 SYSTEM 3 a AMI AST 399 (AMIGA VER KRAVER 1 MB) d 360
SPELLBOUND 249 29 FLIMBOS QUEST 299 299 EISTS OF FURY DYNAMITE DUX, SHINOBI, 369
RAINBIRD AMI AST LAST NINJA IT 149 NINJA WARRIORS OCH DOUBLE DRAGONH 369
CORRUPTION 349 NINJA REMIX * 299 299 ppyg 299 199
MIDWINTER 369 369 TUSKER 299 299 TRIKE FORCE HAR- =0
TOWER OF BABEL SO0 U ek s vermy DA T RINGAT R Ry CH A MINATOR, LANCA- 2
UNIVERSAL MILITARY SIM 299 TAITO _AMI AST  STER OCH SKY FOXII. PRIS 369 369
RAINBOW ARTS AMI AST  BUBBLEBOBBLE 249 CARRIER COMMAND. FERRARI 390
APPRENTICE 249 TENGEN AMI  AST Fl, P47, HIGHWAY A’ 369
BLOCK OUT 249 249 A A DANGEROUS I OCH CHICAGO 90. PRIS 369 760
EAST VS WEST R e it 50 209 HIGHENERGY NORTH&SOQUTH, TINTIN ON 369
LEGEND OF FAERGHAIL G Rk R e 300 309 THE MOON, FIRE & FORGET I, TEENAGE 369
MASTERBLAZER 299 QUEEN OCH HOSTAGES. PRIS 299 PARLOUR GAMES 249
MUDS 299 THALAMUS ~ AMI AST pHiT MACHINE SUPER CARS SKIDZ, PSYCHO FOX 369
?E-R%‘EM ig ég VENOM WING 249 SWITCHBLADE  OCH MAGIC ?69
ZOUT 249 THALION AMI st HAMMER PRIS 209 e e
READYSOFT AN R ARt s OGS 39 3% GHOSTBUSTERS I INDIANA JONES L.C. 4
DRAGONS LAIR IETIME WARP 499 499 . WINGS OF DEATH 299 299 (ACTION) OCHBATMAN THE MOVIE. PRIS 369 SUBMARINE 369
SPACE ACE 499 TITUS MIND GAMES WATERLOO, CONFLICT EU-  S{jpER MONACO GP 369
WRATH OF THE DEMON 369 AMI  AST  ROPE OCH AUSTERLITZ. PRIS 299 SUPER TENNIS 149
) © AMI AST g 2%  PLAIINUM  BLACK TIGER, STRIDER, TENNIC ACE 369
399 399 FIRE & FORGETII 20 29 ClosTS.PRISHe o GHOULS & %‘ e
COLONELS BEQUEST ** 399 399 i 1 449
1 X 399 399 UBISOFT AMI AST POWER PACK BLOOD WYCH, LOMBARD WIG - 369
) . 349 349 BAT 369 399 RAC RALLY, XENON II OCH TV SPORTS WONDERBOY I 369
399 399  FINAL COMMAND 299 200 FOOTBALL. PRIS 299 WORLD GAMES 349
: 399 399  MASTER DRIVE 200 299 SEGA MASTER MIX SUPER WONDERBOY, “Wﬂl‘m SOCCER) 349
RE § AR 299 299  MORTVILLE MANOR 249 249 CRACKDOWN, THUNDERBLADE, DYNAMITE 419
BReIENES o p papom o9 oawpeoiimnmes  SPEL TILL SEGA
CE QUEST - 39 39 SKATEWARS 29 GAZZAS SUPER SOCCER OCH MICROPROSE MEGADRIVE
sy 333 399 TOME&A EHE GHOST gg 299 SOCCER. PRIS 299 ARNOLD PALMER GOLF 429
SPACE QUEST IT 245 g SPORTING GOLD GAMES WINTER EDITION,  BATTLE SQUADRON 479
SPACE QUEST III * 39 399 ULTRA AMI AST  GAMES SUMMER EDITION OCH CALIFORNIA ~ BUDOKAN 479
el 2% TEENAGE MUTANT NINJA & 200 GAMES. PRIS 369 CYBERBALL 420
= Amiga ver kriiver 1Mb., *= Samma spel som Teenage Mutant Hero frin' SPQRTING WINNERS BRIAN CLOUGHS ESWAT 429
#% = Amiga och Atari ST/E ver krtiver 1 mb Tmageworks FOOTBALL FORTUNES, STEVE DAVIS gﬁgﬁg‘fgﬁgﬁls ig
SIMULATIONS CANADA US GOLD AMI AsT WORLD SNOOKER OCH DALY DOUBLE TEORLS&H 4%
CHIPS CHALLENGE 299 299 HERZOG ZWEI 429
B THALION FIRST YFAR CHAMBERS OF
S-S Computer Boss International ORDERTELEFON:
Bddedll Ll Box 503 631 06 Eskilstuna 016-13 10 20
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% SEGA * PC % JOYSTICKS % BOCKER *

ITALY 90

JOHN MADDEN FOOmML 479
LAST BATILE 429
MYSTIC DEFENDER 429
POPULOUS 479
REVENGE OF SHINOBI 429
SPACE HARRIER IT 429
SUPER HANG ON 429
SUPER MONACO GP 429
SUPERREAL BASKETBALL 429
SUPER THUNDERBLADE 429
SWORD OF SODAN 479
TECHNO COP 479
THUNDERFORCE II 429
TWIN HAWK 429
ZANY GOLF 479
PRIS
279
BOSS 179
QIHCKSHOT I TURBO 179
SLICK S 99

" BOCKER
PRIS
40 GRT FLIGHT SIM ADV. 149
688 ATTACK SUB CLUE BOOK 149
ADVANCED AMIGA BASIC 249
AMIGA 3D GRAPHICS 249
AMIGA BASIC INSIDE & OUT 299
AMIGA C FOR BEGINNERS 3 249
AMIGA C FOR ADV PROGR. 349
AMIGA DESKTOP VIDEOWORKBOCK 369
.LMIGA DISKDRIVEST & O 349
MIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 249
A.M'.IGA DOS INSIDE & OUT 249
AMIGA GRAPHICSI & O 349
AMIGA INCLUDES & AUTODOCS 429
AMIGA LIB & DEVS 429
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249
AMIGA MAKING MUSIC 399
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 249
AMIGA PRINTERSI & O 369
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 249
AMIGA SYSTEM PRG GUIDE 399
BARDS TALE I CLUE BOOK 139
BARDS TALE II CILUE BOOK 139
BARDS TALE Il CLUE BOOK 139
BECOMING AN AMIGA ARTIST 249
BEST OF TRICKS & TIPS 299
BUCK ROGERS CLUE BOOK 139
C64 ADVENTURES 149
C64 CASSETTE BOOK 149
C64 GRAPHICS BOOK 149
C64 IDEA BOOK 149
C64 PEEKS & POKES 119
C64 PROGRAMMERS REF GUIDE 229

CHAMPION OF KRYNN CLUE BOOK
CHAOQS STRIKES BACK CLUE BOOK
CODENAME ICEMAN HINT BOOK. 9
COLONELS BEQUEST HINTBOOK 99

CONQUEST OF CAMELOT HINT 99
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 139
DESKTOP VIDEO PRODUCTIONS 249
DRAGON WARS CLUE BOOK 139
DRAGONS OF FLAME CLUE 139
DRAKKHEN HINT BOOK 139
DUNGEON MASTER HINT BOOK 139
ELEMENTARY AMIGA BASIC 199
ELITE HELP BOOK 99
ELVIRA HINT BOOK 139
F19 STEALTH FIGHTER HANDBOOK 139
FALCON AIR COMBAT 199
FIRST BOOK OF AMIGA 249
GOLD RUSH HINT BOOK 99
GUNSHIP ACADEMY 199
HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK 99
HEROS QUEST HINT BOOK 59
HILLS FAR CLUE BOOK 99.
INDIANA JONES HINT BOOK 139
INSIDE AMIGA GRAPHICS 249
KEEF THE THIEE CLUE BOOK 139
KINGS QUEST COMPANION 159

_KINGS QUESTI HINT BOOK 99
KINGS QUEST Il HINT BOOK 99
KINGS QUEST Il HINT BOOK. 99
KINGS QUEST IV HINT BOOK 99

LEISURE SUIT LARRY I HINTBOOK 99
LEISURE SUIT LARRY I HINTBOOK 99
LEISURE SUIT LARRY NTHINTBOOK 99

MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 9
R S.F. HINT BOOK 99

MANTAC MANSION HINT BOOK 139
MAPPING THE AMIGA 269
MARS SAGA CLUE BOOK 139
MIGHT & MAGICI HINT BOOK 149
MIGHT & MAGIC II CLUE BOOK 149
NEUROMANCER HINT BOOK 139
OFFICIAL BOOK OF F15 II 149
OFFICIAL BOOK OF LARRY 149
OFFICIAL BOOK OF ULTIMA 149
* POLICE QUEST IHINT BOOK 9
POLICE QUEST I HINT BOOK 9
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139
QUEST FOR CLUES III 269

SPEL TILL PC ; 35 525 35 525
35 526 INTERCEPTOR 449 sgg{’r SERVICE IT g;g ;;g
: INT. SOCCER CHALL, 369 369 SIMTY
4D SPORTS DRIVIN 369 369  JACK NICKLAUS UNLIMITED 499  SIM CITY TERRAIN * 199 199
688 ATTACK SUB 449 449 JONESIN FAST LANE 349 349  SIM CITY ARCHITECTI* 199
A10TANK KILLER 499 KICK OFFII 299 299  SIM CITY ARCHITECTIT * 199
ALTERED DESTINY 369 KNGS BOUNTY 399  SIM EARTH 499
ﬂ% AitD 499 ﬁ‘; KINGS QUEST V 499 239; ggg&z OR DIE 149 149
: KINGS QUEST V (VGA) 549 STRIKE 299
BALANCE OF THE PLANET 499 g1 Ax aQ 299 299  SPACE QUESTII 499 499
BANZAI 399 KNIGHTS OF THE SKY 499 499  STAR CONTROL 369
BARDS TALE IIT 369 LEATHER GODDESSES 140 STELLAR7 349 349
BATTLE CHESS I 369 | RISURE SUIT LARRY I 499 499  STORM ACROSS EUROPE 399
BATTLE OF AUSTERLITZ 449 . T1Y ATTACK CHOPPER 499 499  STORMOVIK 369
BATTLE TECHIL 449 1IFE & DEATHII 399 399 STRATEGO 369
BLADES OF STEEL 249 1IGHT SPEED 499 499  STUN RUNNE 369 369
BLITZKRIEG ARDENNES 449 1INKS 499 499  SUPER OFF ROAD 299
BLUE MAX 49 449 1ooM 449 449  SUPERSTAR ICE HOCKEY 299 299
BUCK ROGERS oz 449 © 1 0ST PATROL 369 369 SWORD OF THE SAMURAI 369 369
CHAMPIONS OF KRYNN 399 Mi TANK PLATOON 499 499  TEENAGE MUTANT NINJA 369
CODENAME ICEMAN 499 499 MEAN STREETS 360 TESTDRIVEII 369 369
COLONELS BEQUEST 499 499  AIDWINTER 449 449  TENNIS CUP 200
COLORADO 149 M1G 29 FULCRUM 499 499  THEIR FINEST HOUR 369 369
CONQUEST OF CAMELOT 499 499 MONTY PYTHON 299  THUNDERBLADE 149
COVERT ACTION 499 499 MOONBASE 499  TUNNEL & TROLLS ** 399
DARK SPYRE 369 MURDER IN SPACE 369  TURBO OUT RUN 369
DAS BOOT 449 | 449 NTGHT BREED 369 TV SPORTS BASKETBALL 449 449
DAVID WOLF SECRET AGENT 499 NOBUNAGAS AMBITION IT 549 TV SPORTS FOOTBALL (EGA) 369
DICK TRACY 299 299 QPERATION HARRIER 209 299  ULTIMAVI 449
DRAGONS LAIR I 499 499 OPERATION STEALTH 369 369 UMSII 499 499
DRAKKHEN (VGA) 449 oUTRUN 149 VETTE 2 399 399
DUCK TALES 299 pGA TOUR GOLF 299 299 WARLORDS 399
ELVIRA 499 pOLICE QUESTII 499 499  WELLTRIS 360 .
F15 STRIKE EAGLEIl 449 449 popyULOUS 349  WAYNE GRETZKY HOCKEY I 499 499
F19 STEALTH FIGHTER 499 PRINCE OF PERSIA 369  WHITE DEATH 449
FIREHAWK THEXDER II 349 349 GyEST FOR GLORY I 499 499  WING COMMANDER 449
FLIGHT OF THEINTRUDER 499 499 RaAjr ROAD TYCOON 449 449  WINTER OLYMPIAD 149
GREMLINS II 369 369 REDBARON (VGA) 499  WOLFPACK 449
HARD DRIVIN T 369 369  pRICK DANGEROUSII 349 349 WONDERLAND 449
HARD NOVA 369  RISING OF THE DRAGON 499 499  WORLD CLASS LEADERBOARD 149
HARPOO 499 499 SAVAGE EMPIRE 449 ZAK MCKRACKEN 349 349
fHTCiﬂﬂKERS GUIDE 149 SECRET OF MONKEY ISLAND 369 369
HOSTAGES 149 ZELIARD (EGA) 299
SECRET OF SILVERBLADES D e
IMPERIUM 369 SEARCHFOR THE KING 360 ypover SmGity
INDIANA JONES L.C. ADV 369 SHANGHALT 499 490 “r=Kriver hirddisk
QUEST FOR CLUES II 269  SPACE QUEST IHINT BOOK 99 THE LARRY STORY 179
QUEST FOR GLORY I HINT 99  SPACE QUEST Il HINT BOOK 99 ULTIMA Il HINT BOOK 139
SEARCH FOR KING CLUE BOOK 149  SPACE QUEST Il HINT BOOK 99 ULTIMA IV HINT BOOK 139
SECOND BOOK OF AMIGA 249  STARFLIGHT I CLUE BOOK 149 ULTIMA V HINT BOOK 139
SECRET OF SILVER BLADES CLUE 139  STARFLIGHT II CLUE BOOK 149 ULTIMA VI HINT BOOK 149
SENTINEL WORLDS CLUEBOOK 149  SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK 139 WASTELAND CLUE BOOK 139
SIM CITY PLANNING 249  TAKE OFF FLIGHT SIM IV 199 ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139

BESTALLNINGSTALONG

= MINSTA BESTALLNING = 200 KR

. Priserna #r inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage. Endast 40 kr exp.avg. tillkommer. Inga andra
m avgifter tillkommer.Till Norge, Danmark och Finland tillkommer dessutom en extra avgift pa 25 kr.

B 3 Jag bestiller for mer &n 500 kr och fir d4 ett extra spel utan kostnad. Virde 129:- Jag viljer ett av

: spelen hir nedan:

B (] Lords of Conquest (Atari ST)
' [ Rally Cross (Atari ST)
® 0 DeLuxe Strip Poker (AtariST)

0 Wind Walker (Atari ST)

[ Chambers of Shaolin (Amiga)

1 Microprose Soccer (Amiga)

[0 Fiendish Freddy (Amiga)

O Hunt for Red October (Atari ST) 0 Kick Off I (Amiga)

[ Hot Rod (Amiga)

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK PRIS

BESTALL PER TELEFON: 016-13 10 20
Personlig ordermottagning: Man-Tor: 9-21,

T Bad Blood (PC 5.25)

QO UMS I (PC 5.25)

O Inside Trader (PC 5.25)
0 Pink Panther (C64 kass))
O Rock n Roll (C64 kass)
0 Dark Side (C64 kass)

O Spindizzy (C64 disk)

O PSI-5 Trading CO (C64 disk)

Fre: 9-17. Lor-Son: 14-17.
NAMN
ADRESS
PNR/ORT
TELEFONNUMMER s
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BREVET

Hejsan SHN

Jag tycker ertidning ér jéttebra, Det dr bara en sak
som jag tycker dr trikig och det dr att ni recense-
rar alldeles f6r mycket Amiga versioner av spe-
len. Recensera fler Atari ST versioner.

Dra dven ned pd Amigamaterialet. Det har blivit
alldeles for mycket pa sistone. Hoppas att ni inte
héller p4 att bli en Amiga tokig tidning som alla
andra tidningar.

Och sd en friga: Armusikprogrammet som forljer
med Ataris Power Pac bra.

Daniel Eriksson, Rejmyre

Svar:Tja, vad skall en stackars recensent ta sig
till. Om ett spel tillverkas sdvdlfor ST som Amiga
sd féredrar spelféretagen att skicka enbart
Amigaversionen. De mérker att Amigan har lite
bdttre mdjligheter att ta var pd spelfinesserna. Fdr
vi spelet i flera olika versioner sd férséker vi att
testa alla: :

Atarimaterialet och Amigasidorna dr numer
ganska jambdrdiga. Det rér sig om C.a § - 6 si-
dor i varje nummer och det tycker vi ar lagom. Det
dr mest Amigadgare som klagar éver att det dr for
mycket ST-material och tvdrtom.

Amigatokiga dr vi inte, med undantag fér Henrik.
Resten av ginget dr enbart tokiga, det tycker vi
dr bra.

Nija, musikprogrammet i Power Pack dr viil OK
om man inte skall anvinda musiken till ndgot extra
som demo eller spel. Annars foredrar jag Quartet.
Men smaken ér delad. Audio Sculpture dr ocksd
DRAIE

: Megabord

Jag skulle vilja ddmpa er iver Gver att Sega
Megadrive skulle bli behiiftad med tangentbord
och diskdrive. Eller har ni redan glomt det "utlo-
vade tangentbordet och alla underbara pryttlar som
skulle fi den snart urgamla PC Engine att bli en
ikta hemdator?

Samma snack fanns nar Megadriven kom for tvd
dr sedan och finns det ndgon dnnu i Japan som
siljer bra? Gamla Atari 400 vinder sig nog'i gra-
ven av skratt. ‘

GG Sinclairhacker

Svar: Jo, sé kan det férmodligen gd. Jag kom-
mer personligen ihdg ndr spelkonsollen Adam
Coleco utrustades med tangentbord runt 1983.
Den dverlevde inte trots det.

Nu dr det vil ocksd sd att marknaden har tram-
pat ur de vdrsta barnskorna och det finns mdnga
bud om framtiden. Jag tror att konsoll och dator-
marknaden mdste ndrma sig varandra och dvrig
hemelektronik i framtiden. Om detta komer att
innebdra tangentbord till spelkonsollerna, CD-
Rom till Hemdatorerna eller ndgot helt annat - ja
dérom dir det helt omdjlig att sia.

Pirateri
Efter att ha forsokt f6lja med debatten niir det

foljande inlagg:

Jag dr en stor fantast av hemdatorer och ir sjilv
agare till en Atari 1040 STFM. Dock befinner jag
mig 1 en 8lder dd jag skulle kunna vara far till de
flesta av SHN s ldsare.

Jag minns forndgra dr sedan dd debatten ang vira
skatter att skattefifflare var ddliga minniskor,
osolidariska och som snyltade pd sina medmin-
niskor. Idag presenterar sig ex vira "ilskade"
statliga Tipstjinst att alla vinster ir skattefria.

giller piratkopiering skulle jag vilja komma med

EVHORN

Nu ondgor sig spelbolagen over att piratkopieringen
ir s utbredd. The Bit Brothers sager i artikel i SHN
4/90 att de vore glada om de kunde {4 ut tillrickligt
for sina spel sd det ricker till det nédvindigaste.

Min direkta reaktion dr att det ar frdgan om mycket
délig foretagsplanering kontra prissittning. _
Hurkan spelbolagen ha ha samvete att kréiva mellan
300 - 500:- for ett spel som bara bestér av en diskett
och en manual som mer eller mindre bara dr ett
ihopvikt A4 papper? Tillverkningskostnaden ér bar
ndgra kronor

Mitt tips till spelbolag och importdrer - SANK ERA

PRISER

Ett pris pi ett spel skulle ligga pd samma nivd som
en normalpris LPskiva. D v s runt 80 - 90:-, men s
ldnge prisnivén liger pd det femdubbla s dr jag si-
ker pd att piratkopieringen kommer att 6ka dessutom
Crackers kommer alltid att finnas! Det dr deras stora
passion att knéicka kopieringsskydd. Ju svérare ko-
pieringsskydd - desto storre utmaning.

S4 varfér inte satsa pd en ny line - prissiitta spel och

nyttoprogram sd lagt, sd det dr mindre intressant att
kopa piratkopior, samtidigt som manualen liiggs ner
lite mer arbete pd! Har det aldrig kommit spelbolag
och importorer den tanke att det dr, bittre att silja
manga till 1dgt pris dn fa till hogt pris?

Jag kan 6ppet erkénna att jag endast 4r figare till ett
originalnyttoprogram - First Word Plus - och detta
medféljde min dator vid inkpstillféllet. Didremot har
Jjag drygt 300 piratkopior av nyttoprogram och drygt
det dubbla nir det giller spel.

Anledning - Jo den extremt héga prisnivin i samband
med de miserabla manualerna

En Crackergrupp marknadsfér sig under parollen
Piracy is a Crime - Crime is our Business.

Mitt r&d dr Handla innan det ér frsent.
Karl-Gunnan Lundgvist, Kalmar

Svar: Jo det sista kan jag hélla med om. Man bér

inhandla programmen innan det dr férsent.

Jag dr ocksd gammal nog att var far till de flesta av
SHNs ldsare om jag bara hade visat lite mer initia-
tivkraft i unga dr (inte mycket att skryta med) men
Jjag har dragit helt andra slutsaiser av piratdebatten.

Det komer alltid att finnas folk som kopierar pro-

gram. Om vi vill kalla dem for pirater eller inte
dr en smaksak. De vet att deras handlande dr
moraliskt felaktigt. De vet ocksd att de lurar en
massa programerare pd pengar genom sitt
handlande. Ddrfér mdste man ha ett svepskdl att
ta till och vad dr limpligare én att skylla pd de
hdga priserna?

Diskettkostnaden fér 900 disketter dr c:a 9000 :-
For denna summa skuile K-G kunnat ha képt 10
-30 program.

30 program tdcker mycket vil en normalany-
dndares behov. (Behover man 20 olika ordbe-
handlare?) och dd hade branchen fitt de pengar
den behdver for att utvecklas.

Men visst ér priserna pd tok for héga. Jag har en
teori. Den dr i och for sig otestad men jag har en
svag misstanke att en av.de stérsta kostnads-
dtarna ligger i dessa gigantiska kartonger som
man utrustar alla program med. Det mesta dr ju
dndd bara luft men jag undrar vad dessa kosrar
i framstdiliningskostnad och hur mycket de ékar
fraktkostnaderna? De tar ju bara onddig plats i
hyllan nér man vél képt spelet.

Men diven om priserna dr hoga sd dr detta inget
skdl att stjila programmen. Inte gdr jag och stjgl
en BMW bara fér att den dr dyr. Och att stjila
en bil bara for att man vill ha den dr ocksd fel.

Ndja, moralisera kan alla. Jag skulle bli forvd-
nad om inte alla datordgare har ett eller annat
piratprogram i gémmorna.

Jo, forexten sd heter gruppen Bitmap Brothers
och inget annat.
Clas

Antligen!!!
Antligen harni som gér tidningen fattat att det ir
viktigt for oss prenumeranter att vi fir tidningen
INNAN den kommer ut i butikerna!! De senaste
numren har kommit féredémligt snabbt och kan
ni nu bara hélla detta dven i fortsittningen sd har,
dtminstone jag, inget mer att klaga pa.

Klas Jansson
Svar: Vi har arbetat pd detta problem linge och
det dr skont att se att allt nu fungerar som det dr
tankt att gora. Vi lutar oss dock ej bekvéimt till-
baks utan jobbar vidare med andra problemlds-
ningar 1U.S.
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For din

Amigas
ROMBO  products Scotland

Vidi Amiga 1395:-

Frame grabber 1/50 sek,PAL
Vidi-Chrome 259:-

fargutility via filter/splitter

RGB-Splitter 1495 :-

" Automatisk splitter BILLIG

Hitac-hi HV720 S/v kamera

650 linjer, 3-LUX, 2995 :-

zydec
512 Kb cmos + klocka 499:-
slim design, klart sjalvklart tillbehér A500
1.5 Mb cmos + klocka 1695 :-

ger mest f5r pengar, Maxa till totalt 2.0 Mb!
RF302¢ 3.5" slim drive Citizen 799 :-

CUMANA coM 201
HD-kontroller + 512 Kb
interfacet med dubbla

funktioner, till halva priset!
MFM ST506 kontroller m 400 kB
transferrate. Klocka & kalender ingar.

1995 :-..... e
e -[normalpris 2495:-)
Commodore A-590 Harddisk 20 Mb
Slim design med méjlighet till 2.0 Mb minnes

expansnon BILLIGARE BLIR DET INTE 1|
 Ph
Pl

‘SAMPLERS

kolla in vart utbud av samplers till Amiga !
: Enormt komplett
Mastersound Amiga : mﬁ?&'
Me , Stereo
AMAS 095 :-
Mycket prisviird
Trilogic MONO 399:-

Printergenomféring
Trilogic STEREO 699:-

>100 kHz Rate !
Golem STEREO 995 :-

AMOS The Creator
Nu med 3 disKetter SAMT endast fios oss

AMOS DEMO disk, m.a.o. nu 4 Diskester 11
Bli kreativ kép Amos 499 :-

Bestdll ditt eget exemplar av
Chara’ Electronics AMOS PD-lista
100 talet disketter idag !

Anviind bestéllningstalongen pa sid: 19

Chara' Data AB

Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjo
0381-10400, 10446, 10402

SKRIV TILL: AMIGAZINET, BOX 152, 448 01 FLODA

USERPOR’I’()

Brev , brev och ater brev! Ni oférviigna fragare och tipsare,
skriv till: Svenska HemdatorNytt, Box 152, 448 23 Floda

Om modem
Henrik Almaquist i Munkedal vill veta mer om

modem:

Hej! Jag dr enkille pa 18 &r som har ndgra frigor
angéende modem. 1. Kan jag som har en Amiga
koppla upp mig mot min skolas databas som kérs
pé en IBM PS/2 och lésa filer som finns dir?
2. Kan jag 1 s fall kopiera ned filer till min da-
tor?

3. Vad menas med automatisk uppringning?

4. Ar Supramodem 2400 ett bra kop?

Midnight: Ja. Sé linge ditt modem klarar den
hastighet modemet hos skolans dator har, och
du har tillgéng till lisenord som liter dig
kommain i basen. Du kan f& experimentera lite
med olika parametrar som overforingshastig-
het, paritet och antal stoppbitar, men i pricip dr
det inget problem. .

2. Ja, sdvidda inte filerna dr spirrade pd ndgot
Satt.

3. Att modemet sjiilvt kan ringa upp ett nummier.
Du behiver alltsd inte sjiilv sld numret pd din
telefon.

4. Ja.

Diverse:

Tomas Dunker frén Sandviken: Hej, hej! Jag #r
Amigadgare sedan tvd ir och vill stilla nigra
frigor.

1. Varfor méste Am:ga ha en extra utanpalig-
gande transformator? (Atari ST har det inte.)

2. Varfér finns det inte professionella notedite-
ringsprogram till Amiga? Ar Amigan ointressant
for programhusen nér det giller noteditering med
lyssning och utskrift?

3. Varfér méiste jag standigt byta mellan pro-
gramdiskett och spardiskett pd Amigan? Atarin
pA mitt jobb laddar in hela Notator-programmet
en gang for alla, sedan kan spardisketten i lugn
och ro vara kvar for att spara pa. (Jag har ett ex-
minne = 2 MB pi Amigan.)

4. Programmet Tiger Cub tycker jag ir jittebra,
men hur fir jag ut noter pd min printer via
Quickscore? (Printerdriver saknas) Jag har ringt

" noter?

till generalagenten for att fi hjédlp, men icke.

* (Trott pa telefonsvarare.)

5. Finns det ndgon pa redaktionen som laser
Som forstdr problemet med
noteditering?

Midnight: 1. En utanpdliggande transfor-
mator minskar virmeproblemen i datorn. Om
man bygger ut en A500 mycket, vilket éir gan-
ska vanligt, kan det bli nodvindigt att skaffa
en starkare transformator. Det ér da littare
om den inte érinbyggd i datorn. (Fa vill séiinka
sd mycket pengarien Atari ST att de behdver
skaffa en ny trafo.)

2. Gott om notediteringsprogram till Amiga éir*
det ont om, det medges. Enligt var Atari-ex-
pert, Clas, finns det egentligen bara ett riktigt
anstindigt notediteringsprogram pd mark-
naden, Finale for Macintosh. Det enda som
finns till Amigan dir ett antal MIDI-program
med mer eller mindre utvecklade notations-
mdjligheter. Har du tittat pd Steinberg Pro 24,
Bars & Pipes, Musik X, Deluxe Music och
Music Studio? Kanske finns det ndgot som
passar bland dem.

3. Troligen diirfor att programmet ér kon-
struerat i flera delar med sd kallad Overlay-
teknik for att kunna kioras i Amigor utan
minnesexpansion. Det kan ocksa bero pé att
flera olika bibliotek behdver lisas in frdn
Libs-katalogen. Prova att flytta éver pro-
grammet till RAM-disken innan du startar
det. Det kan eliminera diskbytena.(Du bér ha
tillréickligt med minne i datorn for att det skall
fungera.)

4. Ledsen, jag har inte anvint vare sig Tiger
Cub eller Quickscore. Jag firstdr inte riktigt
hur printerdrivern kan saknas. Det &r vil
samma printerdriver som du anvinder till alla
andra Amigaprogram, eller hur? Har du
Workbench 1.3, s& hittar du de flesta
printerdrivrutinerna pd Extrasdisketten. Titta
i Enhancer-manualen, dir stir vilken
drivrutin du skall ha till din skrivare.

5. Clas, vdr residente Atari-expert.

Midnight Programmer
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SIS 2 R el

System Sound

5 =3
AR AN

Detta ir programmet som kan ge Soundtracker en
match. Mark II Sound System har utvecklats av det
tyska foretaget Cachet Software och fran Derek som
har testat godbiten har bara lovord att ge

bor du inte f& ndgra stérre problem med de
vilbekantaikonerna i programmet. Du bor utan
problem kunna fa igéng en kort demo utan att
ens titta i instruktionerna,

Jag forstkte nirma mig programmet som nd-
gon som aldrig har anvint Soundtracker. Alla
som har erfarenhet av sidana hér program,
kommer férmodligen inte att ha ndgra problem,
och undra vad jag klagar Gver.

Pa tre disketter

“Sound System kommer p4 tre disketter och 4r
inte kopieringsskyddat. S& snart programmet
laddats in (och du har lyssnat till den utmarkta
introduktionsmusiken,) kommer huvudmenyn
upp pé skérmen. :

Menyn #r gjord i vit och gré relief-stil, det lik-
nar gré sten. Det finns inga rullgardinsmenyer
och alla undermenyer véljs frin huvudmenyn.

Att tasig igenom menysystemet gér snabbt och
1tt. Jag dr mycket glad att Cachet lyckats
dvervinna ett av mina favorithatobjekt. Nér en

en mycket 1éng tid var det Program

met med stort P for att skapa musik och
ljudeffekteri praktiskt taget alla Amigaspel.
De senaste minaderna har det gjorts &tskil-
liga forsok att forfora de trogna med andra
produkter. For det mesta utan ndgon storre
framgéng. Det 4r med Soundtracker som
med ett par gamla tofflor, nir man vil vant
sig vid dem, vill man inte ha nigot annat.
Den senaste utmanaren, frin Cachet, ser ut
att kunna lyckas dér andra har misslyckats.
Sound System forhéller sig till Soundtracker
som en Ferrari till en Fiat 126.

Recensionsexemplaret jag fick, var den
tyska versionen, med en engelsk handbok pa
disk. Nagra av finesserna var dirfor lite svéra
att forstd sig p&. Cachet behover skaffa n3-
gon som forstdr bdde programmet och
engelska for att skriva steg-for-steg-in-
struktioner, istillet fér den lista av funktio-
ner, som handboken nu bestér av.

Fast det inte kommer ndgon svensk handbok,

I Begynnelsen var Soundtracker. Under

katalog lasts in och sorterats, kommer namli-

 genprogrammetihdg den, s att nista géng man

viljer den katalogen visas den 6gonblickligen.
Niér du laddar in en melodi ber programmet om
instrumentdisketten, eller laddar automatiskt in
instrumenten om du har en extra diskettstation.
Liksom Tracker kan Sound System spara mo-
duler som bestér av melodi och instrumentda-
ta kombinerade i en fil. Dessa kan laddas och
spelas som separata program med hjilp av
kiillkoden som levereras med systemet.

52 instrument

Du bérjar komponera en melodi genom att forst
bestdimma storleken av melodin eller sekven-
sen i instillningsmenyn. Sedan laddar du in
instrumenten som behévs fran instrumentme-
nyn. Upp till 52 stycken kan anvindas samti-
digt. Du fr inte 1ast till de instrument som f61-
jer med, eftersom programmet har méjligheter
attredigera vilket instrument som helst genom
att sitta start- och stopp-punkter i samplingar-
na. Detta later dig skapa dina egna instrument
genom att jonglera med samplingarna som
varje instrument innehéller.

Ljudeffekterna du skapat kan spelas upp direkt
frin Amigans tangentbord, som emulerar ett
fyra oktavers tangentbord genom att anvinda
en kombination av skift och alfanumeriska
tangenter.

Attredigera en melodi kan goras pé tva sitt. For
det forsta kan du, om du spelar tillrickligt bra,
mata in stycket direkt frin tangentbordet som
pA ett piano eller en orgel med hjilp av scan-
nerskirmen. Fast den beskrivs som ett avlus-
ningsverktyg i handboken, tyckte jag att den var
Iéttare att anvédnda dn metoden rekommende-
rad av forfattarna. Scannerskérmen visar de
fyra ljudkanalerna som grafiska linjer fran
vénster till hoger pa skdrmen, ungefir som ett
oscilloskop.

Lings den hogra kanten av skirmen sitter
scannermenyn. Denna har allakontrollikoner-
na for att stilla in kanal, instrument, sektion 1
sekvensen och volym innan du borjar spelain.
Tycker du att hastigheten &r for hog, kan du
halvera den genom att trycka pa F2. F1 &ter-
stéiller den till foregdende instilining.

Stegfunktionen later dig stega igenom en me-
lodi ennot, eller enrad, i taget, beroende p hur
instillningama var nér du borjade.

Den andra redigeringsmetoden anvénder Ar-
rangemang- och Sekvensmenyerna, vilket ger
dig en mer exakt kontroll 6ver de data som
redigeras. Arrangemangmenyn kontrollerar
vilket spar som spelas pd en viss kanal och 4r
delad i tva sektioner. Arrangemanget sjilvt,
som representeras av fyra vertikala sifferko-
lumner och menyraden som ligger lingst ned
pé skdrmen. Dir finns redigeringsverktygen for
att klippa och klistra, Fyll finns hir, liksom |
Spela osv... ‘

. Siffrorna i varje kolumn 4ri hexadecimalt for-

mat och refererar till sparnumret, fade, vilket
behdvs for att dndra volymen pi ett spar utan
att paverka de andra och till slut transpone-
ringsvirdet. Transponering later dig flyttaen .
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sektion av musiken upp eller ned en oktav, el-
ler del av en oktav, Detta kan ibland fullstin-
digt #ndra hur musiken later, utan att #ndra
musiken sjilv.

Trycker du pé retur-tangenten medan markd-
ren stér pi forsta siffran i en kolumn, trans-
porteras du till Sckvensmenyn. Varje sekvens
delas upp i spér, storleken beror pa instill-
ningarna du gjorde i borjan.

Skirmen ser ndstan exakt likadan ut somiden
foregéende menyn, men siffrorna har andra
betydelser. Forsta virdet &r instrumentnumret,
sedan foljer noten. Notbeteckningama fdljer
den tyska standarden, som anvénder bokstaven
H dir vi anvander B. Direfter foljer volymen
och sist men inte minst, ett virde som talar om
om en not skall avslutas eller ligga kvar. Alla
dessa virden kan #@ndras §gonblickligen frén
tangentbordet, eller &ndras en masse med
klipp- och klistra-funktionen. Det 4r bara en
fraga om att stélla in start- och stopp-punkter
genom att klicka med musen och flytta mar-
Kkoren till det stille dér instéliningarna skall in,
Play-funktionen finns i alla menyer utom
LaddaInstrument-menyn och liter dig spelaen
melodi, sektion eller sekvens i bide vanlig och
snabb takt.

Den sista finessen Cachet har tagit med i pro-
grammet &r lite underlig, inte sd mycket for vad
den gor, som for indamélet den var avsedd for.
Den bestir av en grafisk representation av
tangentbordet. Nar du spelar markeras den
korresponderande tangenten pa skirmen. Du
kan anviinda alla fyra ljudkanalerna, eller, ge-
nom att trycka p4 en funktionstangent, spela
melodin pé tva kanaler, vilket limnar de andra
tvé fria for dig att spela en melodi p4.

Du kan vilja olika melodier genom att trycka
pé plus- eller minustangenterna, men du kan
inte spela in frin den hir optionen. Atminsto-
ne s4 tror jag inte det!

Med undantag av de kommentarer jag gjort,
tyckte jag att programmet holl en vildigt hog
standard, och formodligen kraftfullare #n né-
got av Tracker-programmen som kommit fére.

For att locka lisaren att bestilla en kopia frén
tyskland, listar jag hér nigra av finesserna;

Fritt justerbara spérstorlekar, 255 6beroende

programmerbara spdr, hela spir kan skiftas,
kanaler kan s14s pd eller av oberoende av var-
andra, IFF-kompatibla samplingar, portamento
och vibrato, noter kan bytas mellan kanaler,
inspelningslige, stdd for keyboard, intelligent
filsystem, 14tt att l4gga in i egna program, st5-
der Fast-mem.

Produkt:  Mark IT Sound System

Tillverkare: Cachet Software

Adress: Ostendstr. 32, D-7524
Ostringen, West Germany

Telefon: 009-49 72 53 22 411

Fax: 00949 72 53 22 450

Dator: Amiga

Pris: £24.95

Recensent: Derek dela Fuente

[ T | Ledtradar:

1: Finns det 10 st av i denna tévling
2: Ként datormérke

3: Ej hexadecimala tal kan vara...

4: Utfér snabba berikningar

NoOthAWN=

5: Utdvar t.ex. Jan Boklow
6: Lagringsmedia
7: Apman
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ASDG SCANLAB 100 och

SHARP JX-100
FARGSCANNER

Tillsammans med mjukvaru- och interface-
kombinationen ScanLab frin ASDG, blir
dettaett mycket spinnande scannerpaket for
bdde semi- och fullt professionella
layoutarbeten, reklam osv.

Sharp kallar JX-100 for en ”Handy Color
Scanner”, men med yttermétten 31X16X4

. em ir den definitivt inte en scanner att hilla
i handen. Déremot visade den sig snart vara
en mycket behindig scanner.

Den storsta yta som gér att scanna dr unge-
far 16X 10 cm. Scannern placeras ovanpd den
bild som skall scannas, om ytan ér stor och
plait nog for detta. Vill man scanna mindre
och tjockare foremdl, bocker
tex, dr det bara att vinda pd
scannern och ligga boken
ovanpé.

Scannerhuvudet flyttas auto-

matiskt nir en bild scannas, s&
man behover aldrig oroa sig

for ojimnheter i scanningen som annars litt
kan uppstd med en liten handhéllen scanner.

ScanLab arbetar med tre olika upplosningar,
50, 100 och 200 punkter per tum. Scanning kan
ske svartvitt monokromt eller med 6 bitplans
griskala (64 firger). I firg kan scanningen ske
antingen 1 6 bitplan (8 firger), eller med hela
18 bitplan, vilket ger 262144 firger.

Scannern kopplas till Amigans serieport via
ASDGs adapter. Data 6verforingen sker med
s hog hastighet som 115200 Baud, vilket gor
att en firgscan #r klar pd mindre an 3 minuter.
En griskale-scan tar bara cirka fyrtio sekunder.

Ofta ir det som gor,
eller forstdr, en
scanner dess pro-
gramvara. ASDG
har, tycker jag, gjort
ett mycket bra jobb
med, ScanLab. Pro-
gramvaran #r inte
bara lattskott och
driftsiiker, den inne-
héller ocks4 ett antal
kraftfulla funktioner
for bildbehandling.
Det gdr att ligga till,
eller dra ifrén rida,
grona och bla firg-
komponenter i en
bild, ljusstyrkan i
bilden kan #ndras
och gammakorrige-
ring utféras. Gam-
makorrigering &r ett

sitt att dndra Ljus-
styrkanien bild utan

En scanner ir ett nistan nodvindigt verktyg for alla som ir intresserade av Desktop
publishing eller datorgrafik. Tidigare har scanners antingen varit begrinsade till svart-vitt,
eller ocksa har det varit mycket dyra. Sharps JX-100 ar den forsta firgscanner som
spriangt prisvallen, utan att behéva offra professionella prestanda.

att lusa partier blir verexponerade; eller mér-
ka delar underexponerade.) Det finns ocksd
fem olika ditheringmetoder att vélja pa.

ASDG SCanlab hanterar alla Amigans grafik-
format, IFF-ILBM, IFF-EHB, IFF-HAM och
3 specialformat, A-HAM, ARZ0 och ARZ1.
Det tvd sistnéimnda dr specialformat fér att visa
upp till 4096 farger p& en HiRes-skdrm. Bide
ARZ0 och ARZ]1 #r bakatkompatibla med
NewTeks Dynamic HiRes-format. Aven A-
HAM nyttjar NewTeks Dynamic HiRes-for-
mat, men visar bilderma endast 1 LoRes. Alla

formaten stider interlace och Overscan. Bilder
med en storlek av upp till 1280X800 pixels kan

laddas in i programmet. Utéver detta kan

Scanlab ocksé spara kompletta 18-bitplans-
bilder i 24-bitplansformat for bildbehandling
eller firgseparering i program som Publishing
Partner 2.1 och Professional Page.

Nir en bild skall scannas gér man limpligen
f6rst en snabb provbild. denna visas i svartvitt
i ett fonster pd skiirmen. Genom att peka och
klicka med musen kan man rama in det omré-
de i bilden man &r intresserad av. Nér man se-
dan gdr 6ver till den slutliga scanningen, ldses
bara det utvalda omridet in i datorn. P4 skér-
men visas hela tiden alla nddvindiga uppgif-
ter, som till exempel hur mycket minne en
scanning kommer att ta med den valda upp-
losningen, den scannade ytans storlek med
mera.

Med ett musklick kommer man till SL 100s
huvudkontrollskérm dir man har full kontroll
over den slutliga scanningen. Efter att en bild
scannats, fir man klicka pd en knapp igen for
att rddata frin scannern skall konverteras till
det valda bildformatet,

34
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~ Den hir konverteringen frén arton bitplan
till ett av Amigans displayldgen kan ta
nigra minuter, sd jag hade girna sett att
man haft méjlighet att utfora dem i ett
enda steg om man sé 6nskat. Som det nu
#r fAr man starta scannern, pyssla med
ndgot annat ett par minuter, gora ett litet
musklick, aterviinda till pysslet och till
slut komma tillbaka till datorn.
Névil, bortsett frin detta, och att jag hade
velat kunna viinda bilder som blivit
inscannade upp och ned ritt igen, si har
Jjag faktiskt inget att kverulera over.

Hur blir resultatet di? Med ett ord, fan-
tastiskt! Under testperioden har jag
scannat praktiskt taget allt som inte
springer undan nér jag ndrmar mig (Som
tjiejer och liknande dd - Attle)och resul-
taten blir for det mesta mycket, mycket
bra. Aven svéra, morka bilder med sma
kontraster blir bra efter att ljusstyrkan
kats lite och bilden gammakorrigerats.
8canl.ab genererar cle bﬁsfa HAbeilder

jag ndgonsin sett. Tack vare dithering-
funktionerna blir #ven ganska svirabilder
mycket lika originalet &ven i HiRes-ldge.
'A-HAM och ARZ-ligena ger #ven de
mycket fina resultat, mycket vl limpa-
de for den som till exempel skall gora
diabilder fran firgskirmen.

ScanLab ger ocksd mycket fint resultat
med gréskalade bilder. Diiremot har jag
inte natt pd 1dnga vigar lika bra resultat
med monckroma eller 3 bitplansbilder,
ndgot som ju heller inte var att vinta.

Négot man méste vara viil medveten om,
dr att ScanLab kriiver rejilt med minne.
For att kunna nyttja scannem fullt ut, gér
det &t minst4 MB RAM. Min egen 3 MB
Amigarickte ganska vil till i testet, men
jag kunde inte scanna 6ver hela den till-
gingliga bildytan med 200 punkter per
tum och 18 bitplan. Minnet ricker bara
inte. Jag skulle knappast rekommendera
négon att forstka anvinda ScanLab med
mindre dn 2 MB RAM tillgéangligt.
ScanLab 100 (och dess storre syskon i
ScanLab-serien) 4r ett mycket starkt kort
attha pé hand for seriosa DTP-anvindare
och andra som arbetar med datorgrafik.
Detta dr den starkaste scanner i det min-
dre formatet som jag har sett. Detta ér en
av de testprylar som det kommer att bli
mycket svdrt att skiljas ifrén.

PA AMIGA

Den hir gdngen skall jag géigenom flerkomman-
don 1 68000 Assembler. Det finns négra stora

grupper:
SKIFTKOMMANDONA

Skiftkommandon 4r sddana kommandon som for-
skjuter innehéllet 1 ett register eller en adress med
ett visst antal steg, och pa ett visst siitL.

ROL och ROR stér for ROtate Left och ROtate
Right. De “rullar” bittarna i ett register it viinster
resp. hoger ett visst antal steg. De bittar som
“skjuts ut utanfor kanten” kommer in igen vid
andra kanten, de "wrappar”. Efter dessa rader:

move.w #%1011110000010000,d0

1% = binért
rol.w #3,d0

;jrotera ligre halvaﬁ (-w)
;3 steg At vinster, med "wrap”
kommer d0attinnehallabinrt 1110000010000101.

LSL och LSR (Logical Shift Left resp. Right) gor

samma sak som ROL och ROR, men bittar som

skjuts utanfér wrappar inte. Istéllet skjuts nollor in

i andra #inden. Det 4r anviindbart om man t.ex vill

férdubbla eller halvera virdet 1 ett register. Ett

exempel: Efter

move.b #$83,d0 ;$83 = binirt 10000011

Isr.b #2,d0 sforskjut byten till hoger 2 ggr,
;d.v.s halvera 2 ggr.

kommer d0’s 8 ligsta bits (d0.b) att innehilla $20
eller binirt 00100000. d0.b har halverats (med
avrundning nerit). '

Det finns 2 skiftktommandon till: ASL och ASR
(Arithmetic Shift Leftresp. Right). Dessa fungerar
som LSL och LSR, men BIBEHALLER TEC-
KENBITTEN. Teckenbitten dr den Gversta bitten
i en byte, ett word eller ett longword (bit #7, 15
resp. 31) och anger om talet @r negativt eller
positivt. Men for att den 6versta bitten ska betrak-
tas som en teckenbit, miste den anvindas som en
teckenbit, d.v.s talet $ffffkan ANTINGEN betyda
+$£fff (decimalt 65535) ELLER -$0001(decimalt
-1) beroende pé vilka kommandon man anvénder
for att dndra i registret. Efter denna programsnutt:

move.w #$fif0,d0 ;dec. 65520 eller -16

move.w d0,d1 ;kopiera lidgre wordet i d0 till
;ldgre wordet i d1

Isr.w #1,d0 ;halvera d0 UTAN TECKEN
s(utan +/+)

asr.w #1,d1 shalvera d1 MED TECKEN
3(MED +/-)

kommer dO att innehélla $7ff8 (decimalt 32752)
medan diremot d1 kommer att innehdlla
$EFF8,(decimalt -8).

Alla skiftkommandon péverkar en flagga i status-
registret, ndmligen Camry-flaggan. Om du skiftar
ett register ett visst antal steg, kommer den bit som
"skits utanfor” sist att hamna 1 Carry-flaggan.

__For Amiga-agaren

EMOPROGRAMMERING

Sa dr det da dags for
del 4 i var demo-kurs.

D.v.s efter nedanstiende

move.b #%00001000,d0
ror.b #4,d0 ;d0=%10000000, carryflaggan=%1

kan man anvénda ett relativt hoppkommando
(som t.ex BEQ eller BNE i foregdende delar),
i det hir fallet BCC (Branch if Carry Clear)
eller BCS (Branch if Carry Set). Om man
lagger till

bes Etta

rts

Etta:clr.b d0

rts ¢
s kommer processorn att hoppa till adressen
(labeln) Etta dir den rensar den ldgsta byten i
d0, och sedan #tervinder till Assemblerpro-
grammet. Om man har ett annorlunda utgings-
varde i d0 kan processorn lita bli att hoppaoch
istillet bara dtervinda.

De éterstiende och ocksd minst anvianda skift-
kommandona heter ROXIL. ochROXR (ROtate
eXtended Leftresp. Right). De gor samma sak
som ROL och ROR, men de har en “extrabit”
till vanster resp. hoger. Alla bittar som “skju-
tits ut” gér genom denna extrabit, P detta sétt
kan man tex rotera ut en bit frin dO in i
extrabitten, och sedan rotera in den i d1.

Observera att' man kan skifta hogst 8 steg i
taget!

Multiplikation och division

Man kan dividera och multiplicera mycket
enkelt med Motorolas 68000. Kommandona
heter MULU, DIVU, MULS och DIVS. MULU
och MULS multiplicerar tv& words och lagrar
resultatet i ett longword, MED resp UTAN
tecken. TvA exempel: :

move.w #5,d0

move.w #7,d1 :

mulu d0,d1 smultiplicera d1 med d0 och
slagraidlL

Resultat: d1.L=35

move.w #-5,d0

move.w #7,d1

muls d1,d0 smultiplicera d0 med d1 och

4 slagra i dO.L
Resultat: d0.L=-35.

DIVU och DIVS dividerar ett longword med
ett word och lagrar resultateti det 13ga wordet.
RESTEN av divisionen lagras i dethtgawordet
(bits 16-31 av ett register). Om talet blir for
stort foér att rymmas i ett word nér det har
dividerats, dndras inte registret 6ver huvud
taget. Exempel:

move.l #-253,d0

move.w #-16,d1 (Forts. pa niista sida)
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divs d1,d0 sdividera d0 med d1, lagra
;resultatet i 1dga wordet och
sresten i higa wordet

Resultat: d0.W=15, htga wordet=13 (15*16

+13=253).

Man kan anvinda SWAP DO for att f ner

resten i dO.W, om man skulle behéva an-

vinda den till nigot.

Adressregister och
adressing modes

For att lagga in en adress i ett adressregister

(A0-A7) kan man antingen skriva

move.l #<adress eller label>,Ax

dér x ir ett viarde mellan 0 och 6 (a7 anvinds

till den s.k. stacken, dér systeminformation

lagras tillfdlligt. Darfér bér man inte #ndra

pdal.)

ELLER

lea <adress eller label>,Ax

LEA stir for Load Effective Adress, d.v.s

man behover inte skriva nummertecken (#)
. framfor. Man ser ocksa bittre att det &r ett

adressregister man ldgger in ett virde 1.

S.k. Adressing Modes finns for att gora livet

littare for programmeraren. Adress Modesen

ar ungefir "dtkomstsitt” for att t.ex. himta

ett varde 1 minnet ellerien tabell i minnet. Se

hur jag menar:
ORG $31000  ;ldgg programmet pd adress

;LOAD $31000 $31000 och
sframat

Start: .

lea Tabell,a0  ;stoppa adressen “tabell” i
;a0

move.w 6(a0),d0 ;himta wordet i adressen

\ ;"tabell+6”

rts soch dterviind

EVEN sfor att wordsen ska hamna
;pa en jimn adress! Tabell:
;dc.w 3,7,2,9

Resultat:

a0.L innehéller den adress som labeln Tabell
motsvarar, i det hér fallet c:a $31000+12, d.v.s

$3100c.

Om man tittar i minnet p adress $3100c efter
att man assemblerat, kommer det att se ut si

hér:
03100c: 00 03 0007 0002 0009

eftersom ett word dr 2 bytes (dc.W i tabellen).
d0.W kommer att innehélla innehéllet i adres-
sen $3100c+6, dvs $31012. Dir ligger det ett

word som har virdet $0002.

Parenteserna runt "a0” betyder just att man ska

ta INNEHALLET i adressen som angivits.

Detfinns ménga adressing modes. Hir érndgra:

move.w 24(a0,d0.w),d1 ;ta wordet pd adress
;7’a0.L+d0.W+24.B”
soch stoppa det i d1

move.l (a0)+,d0 ;ta longwordet pi
;adress 7a(0”, stoppa
;i d0 och dka a0 till

;nista longword, dvs
;a0=a0+4
move.w (a0)+,(al)+ ;ta innehdllet i adr
;7’a0”, stoppa i adr
:”al” och éka bida
still nasta
sword (a0=a0+2,al
;=al+2). Anvinds
;for att kopiera
sminnesareor, t.ex.
Man kan kombinera dessa nistan hur man vill,
t.ex:
move.w d0,-(a5) ;minska a5 till foregdende
:word (a5=a5-2),stoppa d0.w i
;adress “a5”,
move.b 25(al,d3.L),-(a2) ;ta byten pé adr “al
;- L+d3.L+25.b” minska a2
;med 1 och stoppa byten i
;adressen “’a2”,
man kan #ven anvinda adressing modes nir
man vill &ndra sjélva adressregistren: i stillet
for
move.l al,al
add.w #74,al
kan man skriva
lea 74(a0),al
(ligg mirke till att parenteserna runt al ir
borta.)
Det var allt for den hiir ghngen. Nu kanske ni
bittre forstdr hur listningen i del 2 fungerar.
Nista ging tar vi de sista mest anvinda
kommandona och borjar med di Avancerade
Programexemplen (woo...). Tillsdess:May the
Source Be With You!

/Henrik Erlandsson

NPD drarnuigéng en efterldngtad service, NPD Hot-
Line! Hit kan alla Amigaidgare ringa och fi svaren
pé sina frigor varje torsdag mellankl 18.30 och 22.00
De som skall svara pi samtalen har 14ng erfarenhet
av Amiga och skall forsoka svara pd frigor efter
bista formaga.

En regel finns: Inga spelfrdgor! Tiink igenom vad du
vill ha svar pd INNAN du ringer.

‘NPD har for detta dandamadl satt samman en expert-

E Nordiska PD-Biblioteket, BOX 2011, 580 02 LINKOPING, TEL 013-72026 Tel

HEMDATORNYTTS PD- ERBJUDANDE

: Nordiska PD-Biblioteket ar nordens strsta programbibliotek for Amiga. NPD skoter
1 distributionen av s.k. fri programvara at de stérre Amiga-foreningarna i Sverige och
'Norge. Normalt pris per diskett ar 20:-/st, men medlemmar i dessa foreningar
'hetalar endast 15:-/st. Nu har &ven Hemdatornytts lasare denna mojlighet. Det
-som kravs av dig ar att du bestéller med denna kupong. LISTAN &ver
: PD-programmen ligger pa tvé disketter. Med pa dessa disketter finns det ocksa, i
:mén av plats, nagot eller nagra sma nyttiga program. Ett par nybdrjartexter finns det
' ocksd med. LISTAN-disketterna kostar 20:- for bada tva. Fyll i kupongen och lagg
! den pa brevladan bara. Du behéver inte betala nagot porto' - Det gor vi!

| (] Ja jag il estala LISTAN [ Ja, jag il bestlla flande isr:

grupp bestdende av: Mikael Karlsson - C-program-
mering, ARexx, algoritmer, AmigaDOS. Nils-Ame
Dahlberg -Kommunikation, programmering, Ami-
gaDOS. Per Tengdahl - Matematik, assembler, fort-
ran, algoritmer. Andreas Almroth - AMOS, Pascal,
Basic och C, svammel... Lasse Wiklund - PD-pro-
gram, klubbfrigor, MIDI, diverse. Hikan Etzell - C-
programmering, kommunikation, hirddiskar . An-
ders Hartman - Databaser, CAD, kalkyl, mm. Carl-
Erik Reidler - DTP, layout. Mikael Nordell - C-pro-
grammering, Assembler, DTP, mm. Claes Tegenfeldt
- Modula-2, grafik, raytracing, AmigaDOS. Ronnie
Johansson - Matematik, fraktaler. Bjém Svensson

———————————————————————————— Namn

- PD-program, Pascal, Basic, AMOS, SoundTracker

Alltsd: Torsdagar 18.30 - 22.00. Telefonnummer:
013-112380.

Samtidigt med NPD Hot Line startar ocksd Fri-
gelddan. Nils-Ame Dahlberg, som ocks4 sitter i
HotLine-panelen kommer att svara pd breven. Till sin
hjilp har han de andra i expertgruppen. Svaret
kommer i form av ett brev efter maximalt tvd veckor.
Denna service ir endast tillgiinglig f6r medlemmar i

NPD.Skriv till:
NPD:s Frigelida, BOX 2011, 580 02 LINKOPING
Med viinliga NPD-halsningar, Lasse Wiklund

Frankeras sj.
NFPD

betalarx
pertot

NPD

Svarspost
Kundnummer 580015200 §

580 02 Linkoping

____________________________ Adress
Postadr.

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1991




RTD POSTORDER

Nu introducerar vi sem Megadrive
TV-speIet med den absolut vassaste grafiken och med 10-kanalers
stereoljud. Nu till det basta priset!

Introduktlonsprls SEGA Mega Drlve

1795:

Inklusive spelet Altered Beast + gratis
joypad

Megudrlve-spel.-

Thunder Force Il.........ccccieeeee. 340:- ZOOM it inasnsuniiseinnssinditians donnotbs 320:-

Ghouls'n Ghosts............ POCCT 410:- LT b Lo A PR R e 340:-
Alex Kidd Erch Castle .......... 320:- Golden AXe......cccccermennesnnnanenns 360:-
Mystic Defender......cccoecvinenne 320:- Basketball........c.ccceeecmriiiinnenees 340:-
Super Thunderblade.............. 360:- Super Monaco GP................. 360:-
Super Hang On.........couvimmeenens 340:- Phantasy Star Il..................... 550:-
Space Harrier Il ..................... 320:- CoOlUMNS oo i anes 320:-
Arnold Palmer Golf...............360:- Ghostbusters ..........ccceeeaenannne 340:-
World Cup RItalia .......ccceeuunee. 320:- ‘
Forgotten Worlds................. 320:-

8 bitars SEGA MASTER

795:;-

= —— :
- Kaggensgatan 37
& Kalmar

0480 - 248 52
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' UDUK

Om och for Commodore 64

IN TOTO

commonon:6 4

FRAGOR OCH SVAR

Frigefloden strommar vidare, och en
del lyckliga(?) lisare far sina fragor
besvarade. Om ni undrar éver nigon-
ting s ér det bara att skicka era fragor
till : Mikael Pawlo, 64 in toto, SHN, Box
152, 448 23 FLODA. Om ni dessutom
vill ha frigorna besvarade si bor de
handla om sextiofyran.

Musik i assembler

Hej Mikael! Jag har hort att man skall kunna
kora en musikkassett i datorbandspelaren och
* fA utljudet ur tevens hogtalare. Ar detta sant?
Om det #r mojligt, kan du ocksd forklara hur
man gor (i assembler)?

The anxious hackermate
Svar: Nu behiver du ej vara orolig lingre,
hackerfrinde. Det du har hirt ér sant, men
ljudkvalitén ér inte den biista.

Sd& héir kan man t.e.x. gora :

LDX#$00

STX$00 ;Bandspelarmotor igdng
STX$D011 ;Skirmen slicks

SEI ;IRQ-flaggan siitts
LDY#$0F

START :

LDA$DCOD  ;Ljud pi bandet?
AND#$10 ;Endast bit 4

BEQ BRANCH ;Ej ljud pé bandet
STY$D418 ;Ljudet siitts pd
INC$D020 ;Skirmfirgen dndras (ej
nodvindigt)

JMP START ;Hopp tillbaka
BRANCH :

STX $D418 ;Ljudet stings av

JMP START  ;Hopp tillbaka

Den diliga ljudkvaliten beror pa atf rutinen
endast nyttjar en bit ljud pdlav. Musik med
mycket sdng rekommenderas dirfir ej.

Mer om musik

Goddag Mikael! Jag har nigra frigor som jag
har gatt och grubblat pé.

1. Hur startar man en musiksnutt som ser ut si
hér :

Location $C000-$CA00

Init $C000

Play $C006

2. Har man en linker till att sétta ihop olika
demodelar eller till att sétta ihop t.e.x. logo,
scroll och sprites till ett demo.

3. Om man skall linka ihop nigot, méste man
cruncha ihop det forst?

1 det fallet bérjar ju alit pd $0801.

4. Hur gér man for att fa ett sinus som ér frén
$2000-$C01D och en musik som éirfrén $1800-
$2CE4 att funka samtidigt?

Som du ser pd adresserna si gir adresserna
dver varandra, Skall man crunchaihop delarna
foor sig eller?

Jag skulle vara vildigt tacksam for ett svar.

Jocke .

P.S. Du gér ett utomordentligt jobb. D.S.

Svar: 1. Med "location” for du reda pé var i
minnet du hittar musikrutin samt sjilva mu-
siken. Dessa adresser far ej skrivas dver om
du skall kunna spela musiken. Om du skall
spara musiken sd skall du spara mellan de
adresser som "location” talar om, limpligen
med en maskinkodsmonitor.

Med init forbereds (initieras) SID-chipet for
att spela musiken, dessutom "nollstills” mu-
siken, dvs. musikrutinen blir forberedd att
spela musiken fran den avsedda birjan. Detta
dr det forsta du skall géra om du skall spela
musiken. .

Play anvinder du fir att spela musiken.
Musikrutinerna ér anpassad for att spelas ett
visst antal gdnger per skiirm, dvs. tar en viss
rastertid. Ett enkelt sitt att spela den musik
som du tog som exempel kan vara (i Basic) :
1 SYS 49152

25YS 49158 : FOR T=1 TO X : NEXT T : GOTO 2
Déir X ér ett heltal som beror av hur snabbt
musiken skall spelas, X=10 é&r vanligt.

2. Du kan anviinda en linker till bade och.

3. Nja... Om du skall linka ihop en demodel

(text, grafik, rutiner etc.) skall du inte cruncha
delarna forst, sdtillvida att du inte har upp-
packningsrutiner i sjilva demot (om du t.e.x.
har packad grafik som senare packas upp vid

- anviindning). Diremot om du skalllinka ihop

tvé demodelar, sé kan de vara crunchade
forst. Med de flesta crunchers hamnar bdda
delarna firvisso pd $0801 (eg. ndgot hogre
upp dd basicraden ligger forst) men du kan ju
flytta dem med en enkel rutin. Se bara till att
det forsta programmet inte skriver tver det
andra néir du packar upp det.

4. Se svar pd liknande fraga i nummer 1/91.

Massor av diverse

Hej 64 in toto! Jag har ett par fragor.

1. Vilken cartridge &r mest prisvird - AR6
eller TFC II?

2. Ar det stor skillnad pd noname och miir-
kesdisketter?

3. Kan man bygga en egen minnesexpansion
till 64an och 1 sddana fall hur?
4. Vilket dr det bista strategispelet till 64an?
5. Hur kniicker man spel? I

; Crazy Hacker
Svar: 1. Action Replay 6.
2 Intetillriickligt for att motivera prisskillna-
den. Bra noname-disketter dr ofta minst lika
bra som miirkesdisketter.
3..Ja, men den tekniska biten limnar jag dver
till Linus.

4. Spelen frin SSI och SSG hdller en hig
kvalité, men eftersom de har varierande svd-
righetsgrad, sé ér det svart att utse det biista
strategispelet, eftersom spelglidjen beror pd
spelarens skicklighet.

5. Inte nu igen...

Om CD-Rom

Hej 64 in toto! 1. Har CD-ROM till 64:an
kommit uti Sverige? Om det finns, vad kostar
det?

2. Kan man anvinda vilken vanlig CD-spelare
som helst till CD-ROM?

Fredrik P.
Svar: 1. Det har hittills kommit ut tvé CD-
ROM rill 64:an i Sverige. Det finns en frin

Codemaster for 399:- med 50 spel samt en
Jrén Rainbow Arts for 249:- med 30 spel.

2.Ja.
Hur packar man upp
bilder?

Hejsan! Jag behover hjidlp med ett program

som “’packar” upp Koala Painter bilder s att

man kan anvénda dem i basicprogram.
Martin Rosquist, Ljungbyholm

Svar: Skriv in foljande program med t.e.x.
Turbo Assembler, assemblera och spara det,

sd kan du packa upp en Koala bild med ST
49152 ($C000).

; Visa Koala Bild LDA#$DS
*=$C000 STA$DO16
LDX#$00 LDA#$3B
Loop : LDA$7F40,X STA$DO11
STA$5C00,X LDA$8710
LDX$8040,X STA$DO021
STA$5D00,X LSR
LDA$8140,X LSR
STAS$5E00,X LSR
LDA$8240,X LSR
STA$5F00,X STAS$D020
LDA$8328,X RTS
STA$D800,X

LDA$8428,X

STA$D900,X

LDA$8528,X

STA$DA00,X

LDA$8628,X

STA$DB00,X

INX

BNE LOOP

LDA#$02

STA$DDOO

LDA#$78

STA$D018 IMikael Pawlo

38

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1991



VMU LU R

Om och for Commodare 64

Denna méanads

LISTNINGAR:

.

Detta nummers listningar uigors av
tre mer eller mindre nyttiga program.

Den férsta listningen #r en rasterrutin som ger en

mycket ovanlig effekt. Det ir ndgra firgbalkar som -

mjukt glider upp framfér pappret, sedan vinder de
halvvigs uppe pd pappret och kerneroch girunder
pappret dir proceduren sedan upprepas. Effekien
ger ett ganska imponerande intryck. Rutinen ligger
mellan $4000-$41C0, dvs. 16384-16832 decimalt.
Starta rutinen med SYS 16384, eller ett anrop till
$4000.

18 REM xx% RASTER EFFEKT GJORD AV #*x*x

20 REM xxx MIKAEL PAWLO FOR SHN  x#%

25 REM *** BE COOL... BE BYMP !!! xx%

30 FORT=16384T016832:READBYMP :POKET, BYMP
4@ NEXTT ]

so INPUT *"VILL DU HA EN DEMONSTRATION AV
RUTINEN" ; AS

€0 IF AS="J"ORA$="JA"ORAS="Y"ORAS="YES"T
HEN GOTO 1e@e

70 PRINT"ZRUTINEN LIGGER MELLAN 16384 OC
H 16832"

8@ PRINT"DVS. 3$4000-%41C0."

9@ PRINT"STARTA DEN MED SYS 16384. " :END
192 PRINT" J=EN RASTERRUTIN GJORD AV MI
KAEL PAWLO"

110 PRINT"5FOR 64 IN TOTO / SVENSKA HEMD
ATOR NYTT"

12e PRINT"NMmZIANVAND DEN TILL ATT LIVA U
PP DINA EGNA"

130 PRINT"3PROGRAM, OM DU VILL..."

142 SYS 16384

310 DATA 120, 169,55, 162,64, 141, 20, 3, 142,
21,3,169,241, 141, 26, 208, 169

320 DATA 127,141,13,220,169,27,141,17,20
8,169,112, 141, 18, 208, 162

33@ DATA 19,189,4,65, 149, 2, 202, 16, 248, 16
9,9, 133, 249, 133, 250, 141, 32

340 DATA: 208, 141, 33, 208, 88, 96, 169, 31, 141
, 17,208, 230, 18, 165, 18,41

350 DATA 28,74,74,170,189,24,65, 32,240,6
4,24,101,19,133, 19, 56,233

360 DATA 3,141,18,208,169,117, 205, 18, 208
,208,251,173,22,208,41, 247 o

370 DATA 141,22,208,160, 148, 190, 2, 207,17

-3, 18, 208, 205, 18, 208, 240, 251

380 DATA 142,32,208, 142,133,208, 169, 0, 153
, 2,207, 136, 208, 231, 169, 14

390 DATA 133,22, 166,22,138, 1@, 10, 24, 105,
48,141, 165, 64, 246, 2,181, 2

400 DATA 41,120,74,74,74,1868, 185,32,65,2
4,117,3,149,3,170, 160, 8, 185

41@ DATA 48,85, 157,0,207,202, 136, 16,2486,
198, 22, 198, 22, 165, 22, 201

420 DATA 254,208,704, 165,3,201,78,144,9,
169, 230, 162, 0, 160, 16, 76, 205

430 DATA 64,169,198,162, 14,160, 254, 141, 1
74,64,141, 176,64, 142, 129

440 DATA 64,140, 181,64,76,49,234,173,119
, 64,201, 208, 208, 6, 169, 160

450 DATA 141,119,864,96, 169,208, 141,119,6
4,96,96, 201, 3, 208, 15, 230

460 DATA 249, 185,249,201, 16, 144,7,32,220
,64,169,0, 133, 249,96, 0, 34

470 DATA 4,36,8,38,12,40, 16,42,20,44,24,
46,28,48,0, 72, 255, 54, 253

480 DATA 254,255,0,0,1,2,3,0,1,2,3,4,3,2
,1,9,255,254, 253,252, 253

490 DATA 254,255,0,0,0,11,12,15,90,0,0,9,
Ll sl AR B TR ) L LS I

See DATA 7,1,7,15,9,11,12,15,7,1,7,15,0,
11,12,15,7,1,7,15,90,11, 12

51@ DATA 15,7,1,7,15,0,0,11,12,15,7,1,0,
9,0,0,11,12,15,0,0,0,0,1

520 DATA 2,3,4,3,2,169,9,133,253,169,4,1
33,254, 169, 0, 133, 251, 169

530 DATA 9,133,252, 160,0, 177,251, 145,253
,200,201,0,240,11, 192, 0, 2e8

540 DATA 243,230, 252, 230, 254, 76, 138, 65, 1
62,@,169,1, 157,08, 216, 157

550 DATA ©,217,157,9,218, 157,232, 218, 232
,208,241,76,0,64,0,0,0,0

560 DATA 9,9,0,0,0,0,0,0, 254

(Fler listningar pd sidan 42)

= Manadens 64 disk

SHN diskett service for C64/128 kor vidare. Det fanns ingeﬁ annons i

SHN 1-91 eller 2-91 men tidigare kopare visste att jag kor som forut.

P4 ménadens disk finner du det program som
publiceras i tidningen som listning. Orkar du
inte knappa sjélv sd ar det bara att ladda frin
vér disk.

P4 resten av utrymmet pa disken finns alle-
handa nyttoprogram fér den som programme-
rar. Sarskilt demo programmerare. Dir finns
ett PD spel eller tvd, diir finns en disk tidning
frdn hacker virlden och det kan finnas en del
andra trevliga program. Det kan ocksé finnas
ndgon enstaka demo pi Manadens Disk.

P4 disken kommer att finnas dtminstone en s
kallad SOURCE FIL till TURBO ASSEMB-
LER. Det &r en fil frdn Mikael Pawlo och ett
program som tidigare varit listat i SHN. Den
hir filen har alla kommentarer som du kan
behova for att kunna forstd vad Mikael har
~gjort nir han programmerade den. Kopte du
disk 7-90 men inte férstod hur TURBO
ASSEMBLER fungerar sé far du nu chansen
att lattare siitta dig in i det. Jag hoppas att det i
fortséttningen kan bli en eller tvd sddana filer
pé varje disk.

P4 disken finns en liten kontakt horna for er
som vill ha kontakt med likasinnade. Det #r
bara att skicka in din lilla text till mig sd
kommer den med pé nasta disk.

Till Manadens disk kan du ocksd kopa en
sérskild demo disk. Dir finns ett urval av de
allra nyaste och bista som kommit pA markna-
den nir disken sitts samman. Ofta har demos
idag formen av ett flertal filer, s& det blir inte s&
mdnga titlar pd disken. Fast egentligen kan
varje del betraktas som en demo for sig, disken
4r minsann proppad med demos i alla fall.

Billigare é@n tomdiskar

Om du undrar varfor jag inte talar om mer
exakt vad som finns pa disken sd #r det for att
det bestimms forst i sista minuten. Priset &r
med flitsatt s8 1dgt att ingen skall ha anledning
att klaga om inte allt pd disken &r nytt. For 30
kr kan du f tvA diskar med program. Det finns
tomdiskar som kostar mer!

Jag har tidigare antytt att det kan bli nigon
form av kurs for programmering av demos i
forsta hand.
Det visade sig
att Mikael RBGEELTEIL]

: in vad du vill ha { L
Pawlo inte RARRIRTIFT Menadens

kommer att FRETHVAN

hinna med det. pOﬁlglrtg?:{rirrt.\gn;er
ocC e -

Jag ha_r pratat mottagare

med Linus och AR

han har klimt RGELGOECTRD]

INBETALNING / GIRERING A

diskert 3~

(tar, st o, [T amn Wamnsson

{demodisk + /0 | 23 45 orrew
Tomma diswetier [~
¥

vi tyvérr vénta ytterligare en tid pa den.
Varfor inte skriva en rad till SHN och
adressera den till LINUS och tala om for
honom hur ni hoppas att en sddan kurs skall
vara gjord. Det kan kanske ge honom vissa
idéer om vad som ir mest angeliget. Detdu
tycker ar skrimmande behoverinte varadet
som verkligen 4r svirt.

Pé tal om svart s gjordes det en undersdk-
ning om BASICkontra maskinkod. Under-
sokningen visade att det ar mycket lattare
for nyborjare att snabbt bli bra pd maskin-
kod éin BASIC. Det ir vl nigot att ta it sig
av.

Jag vill veta om du saknar ndgot alldeles
strskilt program som du vill se p ména-
dens disk. Du behdver inte veta vad det
heter. Tala bara om vad du vill att det skall
gora. Nér du skriver ett vykort eller ett kort
brev till mig om disken eller nigon friga du
har, 54 dr adressen:

Gunnar Kélbick
Box 66
640 60 Aker

Minadens Disk ska finnas att skicka nir
SHN finns i affirerna. Vill det sig vil s dr
den klar redan till den allra ivrigaste prenu-
meranten somrusar till posten med inbetal-
ningen, men det ir inget jag lovar. Det ar
sjalvklartmin strivan att allaskall f4 disken
genast utan problem, men du fir den inte
fore utgivningsdagen bara for att du betalt
flera veckor i forvig.

Det dr viktigt att du skriver stort och tydligt
pa postgiroblanketten nir du bestiller dis-
karna. Jag fir bara en ratt dilig kopia. Det
ricker gott att ni anviinder BARA diskens
artikel nummer. Postgirot for bestillning &r
#814968-4.

Manadens disk 3-91 20kr Demddisken D3-
91 10kr *

*Demodiskar kan bara kdpas tillsammans
med Mdnadens disk. Tidigare diskar finns
hela tiden att kipa for dem som missat

forut. 6-90 och D6-90 var de tvd forsia.

Gatap /23

Thetfers

i sig ett Mjaa, adress TYDLIGT

4: Skriv in
kanske. beloppet du har

Om det nu blir iR
en kurs s far
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Om och for Commodore 64

I FULL
. KONTROLLM"

I forra numret férklarade jag (jaja, jag forsokte
i alla fall...) hur man tog bort den Gvre och
undre delen av ramen. Nu nir vi vet det skulle
man kunna tdnka sig att forsoka med nigot
liknande med viinster och hoger del. Jod3, det
gér, men det éir en aning svarare och tar lite mer
rastertid i ansprik. Populirt kallar man det for
Sideborder-sprites, och principen r densamma.

Forst lite dammig teori: Ett tecken (en cykel)
innanramen ritas ut till hoger kontrollerar VIC
om 38-kolumnersmode #r aktiverad. Om den
dr det sitts ramen p& annars vintar VIC en
cykel till och sétter sedan pd den.

Genom att sitta pd 38-kolumnersmode direkt
efter att VIC kollat detta kan man Iura VIC att
tro att ramen redan dr pasatt. Vad vi skall gora
ar alltsd att aktivera 38-kolumnersmode en
cykel innan ramen borjar till hoger.

Men hur tajmar jag mig fram till den positionen
da? Borja med att skriva av det tajmade raster-

i1 Lﬁ*?ﬁﬁﬁﬁ
ﬂi??d’gﬁ TECKER F R‘M‘E Kh?ﬂiﬁa e

Linus Nielsen
fortsatter har

med sin pro-
grammerings-
serie for C64.
Den hiir géingen
hehandlas bl.a.
Sideborder-
sprites

interruptet pd nésta sida (Det dr samma som jag
publicerade i nummer 1/91). Sedan foljer du
mina anvisningar:
Forstav allt skall vistillainkonstanterna INT1,
och INT2 till $2F och $31, detta for att VIC
skall gora férsta avbrottet pArad $2F, andra pd
$31 och sedan tajma till rad $32, rasterraden
innan inldsningen av férsta teckenpekarna. Sen
fortsétter vi med att skriva in vér kod vid labeln
"START”. Dir borjar vi med att ligga dit
instruktionerna:
. LDX #20

WAITLOOP

DEX

BNE WAITLOOP
Detta gér vi for att vinta tills rasterstrilen skall
hinna till rad $34, raden nedanfor den forsta
inl#sningen av teckenpekarna. Sedan lagger vi
dit instruktionerna INC $D021 f6ljt av DEC
$D021. Varfordet, ochvadi $D021? Jo, $D021

fH YEAH!1!

ir VIC:s register for skdrmens bakgrundsfirg.
Genom att #ndra i det ser man var rasterstrilen
dr nir bakgrundsfirgen dndras.

INC:n 6kar fargen med 1 och direkt efter mins-
kar vi den igen med en DEC och eftersom en
DEC Absolute tar 6 cykler kommer det att bli
en 6 tecken 14ng linje pd skérmen. Ligg nu pd
minnet var pd skirmen éndringen sker: Ligg
sedan till en NOP framfér INC:n och starta
rutinen igen. Nu har strecket flyttat sig 2 tecken
till hoger, eftersom en NOP tar 2 cykler att
utféra. Enkelt, eller hur?

Jaha, och vad var det som var sd himla fréckt
med det dd? Svaret ir: -Inget alls, men det &r
mycket kvar... Innan vi borjar kéra omkring
sprites i ramen krivs det lite mer kunskap. Vi
fortsdtter med vér kira firgindring i $D021
och ser till att fargéindringen sker nénstans i
mitten pd raden. Sedan lagger vi till foljande
rader forst i programmet, efter SEL:instrukti-
onerna.

LDA #$02
STA $D015
LDA #580
STA $07F9
LDX #3500
LDA #$FF
FYLLSPR
STA $2000,X
INX
CPX #$40 ; 63 bytes
BNE FYLLSPR
LDA #$01
STA $D028
LDA #$50
STA $D002
LDA #$33
STA $D003  ; Y-position $33

Med dessa rader har vi satt pd sprite nummer 1
och lagt den pd rad $33, precis nedanfor forsta
teckenpekarna.

Om vi nu startar programmet ser vi en stor vit

blaffa pé skidrmen tillsammans med vért lilla
fargstreck. Vad du kanske inte lade mirke till

ir att strecket flyttat sig 5 tecken till hoger.

Varfor det? Jodd, jag skall ta fram det dir
obegripliga rasterkarteléndet igen:

Om vi kikar pd spritarna s tar de 2 cykler att .

; Siitt pd sprite 1

; Spritedata pa $2000

; Fyll spriten med $FF

; Spriten ar vit

; X-position $50

Un e DRYHYY

40
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Om och for Commodore 64

ldsain, mende tar dessutom 3 férvarningscykler
om det vill sig illa. I vért fall har vi endast en
sprite psatt och dirfor tar VIC 5 cykler av oss.

+ Ldser man av rasterkartan ser man att om man
sitter pd tvd sprites som lises in direkt efter
varandra anvinds fortfarande bara 3 forvar-
ningscykler. Den andra spriten lases in direkt,
utan extra férvarningscykler.

Det ir endast om VIC startar om processorn

igen som forvarningscykler behovs. Later det
kringligt? Sitt pd sprite nummer 2 ocksd ochse
att fargstrecket endast flyttas 2 tecken till &t
hoger. Innan du borjar experimentera for myc-
ket méste jag upplysa om vad jag sagt tidigare
om forvarningscykler, namligen att VIC inte
kan stoppa processomn niir den utfor en skriv-
cykel. Dirfor kan en sprite ibland bara ta 4
cykler och i vissa fall endast 3. F3 diirfor inte
panik om dina cykelberdkningar inte stimmer
langre, utan kolla med rasterkartan och se efter
om processorn har “snott” en eller ett par
cykler av VIC. Ligg nu till NOP:ar och even-
tuella BIT:ar s& att firgéindringen sker en cykel
(ett tecken) innan hoger skiirmkant, da har vi
kommit fram till ritt stille for att tabortramen.

Bytnu ut INC $D021 mot LDA #300 och STA
$D016 samt byt ut DEC $D021 mot LDA #$08
och STA $DO016. Ser du hur ramen férsvunnit
till hoger pa den rasterrad du var pé och dven
till vénster pd rasterraden efter? For att vara
sdker kan du flytta ut spriten till hdgra ramen
genom att lagga till STA $DO10 efter STA

Listning: Tajmat Rasterinterrupt

*= $1000

INT1 =$2F

INT2 =831

TMP =$FC
SEI 3 Forhindra IRQ
LDA #<IRQ1 ; Lat vektorn
STA $0314 3 peKa pé var
LDA #IRQ1 ; forsta avbrotts-
STA $0315 3 rutin,
LDA #INT1 ; Forsta rasterraden
STA $D012
LDA $D011 s Hogsta biten=0
AND #§7F
STA $Do11 5
LDA #$01 3 Aktivera raster-IRQ
STA $D01A
STA $D019 3 For sikerhets skull
LDA #$7F
STA SDCOD .  ; Sting av timer-IRQ
CLI ; Tilldt IRQ
RTS

IRQ1
LDA #8$01 s Kvittera
STA $D019

. LDA #INT2 3 Still in andra

STA $D012 s rasterraden,
LDA $D011 s Hogsta biten
AND #§7F
STA $DO011
LDA #<IRQ2 3 LAt vektorn peka
STA $0314 ° 3 plden andra
LDA #IRQ2 3 IRQ-rutinen.
STA $0315
TSX 3 Stackpekaren till X
STX TMP ; Lagra undan
CLI ; Tillat IRQ
LDX #$04

WAIT
DEX 3 Vinta lite...
BNE WAIT
NOP
NOP ; Assd en himla
NOP s massa NOP:ar

NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
BLINK
INC $D020 s Hit kommer vi bara % - P,
JMP BLINK 3 om vi missade NOP:arna av spriten tar 5 cykler. Ténk ocks pd att ju
fler sprites du har pésatta, ju fler cykler
IRQimP : Vintal 19 cykler "snor” VIC frdn processorn, se pid
NOP ’ rasterkartan.
NOP ; 3‘"’3“ Laddm’ :’i 5 Nej, nu orkar jag inte mer och antagligen
ﬁg; iy jg.‘;n'f’f;rﬁ;';f, o inte ni heller. Det Aterstér endast att talaom
NOP ; aktuell rad | $DO12. attinastanummer fortsitter borderspritarna
:g; i ;’vlgri;ztr l“::i ‘;‘;T]:' och di skall vi tillverka en sprite-scroll.
BIT $01 : di hoppar BEQ:n och Tills dess: HAJ!
LDA #INT2 ; fordrajer 1 cykel.
CMP $D012 ; Om det kom 1 cykel for
BEQ START ; sent hoppar inte BEQ:n,
START 3 och vi har tajmat!!!
END
LDA ;sﬂl ; Kvittera IRQ
STA $D019 y START
LDA #<IRQ1 ; Stiill in vektorn : Vi
STA $0314 ; pi den forsta rutinen ggg sV icTher
LDA #>IRQ1 ; igen.
STA 50315 A gl(')rpsol
LDA #INT1 ; Forsta rasterraden LDX #23 ; 23 loopvarv
STA $D012 LOOP i
kg?) 22_?%1 ; MSB:n LDA $D012 ; Ladda rasterrad
CLC
STA $D011 ADC #3502 s Lige till 2 och
= gg och spara
LDX TP ; étl:z;:)ael:‘ S AND #3507 ; bara de 3 ligsta
JMP $EA31 EIT"{':)‘”:_‘::J:“ Kernals 'ORA #$18 : "ﬁ:ﬁ"ﬁ;am och 25-
’ g 2 sradersmode
. STA $D011 ; Lagra i $D011
3 NOP ; Viinta | 25 cykier...
$DO015 dér du sitter pa spriten. DA tinder du Nop
MSB:n si att spriten kan komma #nda ut till ﬁg;
héger. Om du misstinker att du inte riktigt NOP
fattat sd tittar du bara pd bilderna och férundras :g;
over att‘ :iag har lyckats gora det... NOP
Jaha, JATTEKUL, och HIMLA fiffigt! Jag kan :g¥
Jju inte fa bort ramen om jag har sprite 0 pdsatt NOP
och vad gor jag ndr teckenpekarna skall ldsas BIT $01 5
in? Dd hinner jag ju ndstan inte. LDA #$00 ; Andra till
STA $D016 : 38-kolumnersmode
Lugn, lugn, det finns svarpd de frigornaocksd. | och 3
Vad det galler problemet med sprite O tinker g?:gggi B sandra genast Gibaks,
Jjag inte ta upp det forran i nidsta nummer, men DEX
déremot tinker jag tipsa om hur man slipper BNE LOOP ; Hoppa tillbaka.
Lok opoe _ . M7, LDA #$1B ; Aterstill $DOL1 gl
Om ni laste forra artikeln mirkte ni att jag STA $D011 ; normalvérde.
* talade om FLD (Flexible Line Distance). Med | END
hjilp av FLD kan jag forskjuta inldsningen av s )
teckenpekarna och det kommer ju vil till pass Ha; i" f';" rungLsgf;; di’_"""sfrg ar hur man
nu. Med andra ord gluttar vi pa listningen i till mea ey fSuiaasnmped et
hé hsertitcoe senl BAds fuskre T teckenpekarna fér att kunna tajma sina
Oger och Ser ur jag1en loop uskar bort bordersprites léttare. P4 grund av att spriten
teckenpekarna och tar bort ramen i 21 tar 5 cykler 4r loopen bara 58 cykler lng.
rasterrader. Rutinen légges mellan labeln "START" och
Jag skall inte g in p detaljer, men ligg miirke ’Eé’;{r’;’? ’i’;‘g ;;:;?’g;‘;ﬁfﬁ‘g’?”p‘fgg
till att loopen inte léngre &r 63 cyklerling, utan $33 som jag w’sgde tidigare,
bara 58. Detta beror forstds pd att inldsningen
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Om och far Commodore 54

DELETE-rutin Memory-snatcher

Den tva andra listningarna dr mer anvindbara. Den forsta avdessadren  Dep tredje och avslutande listningen i detta nummer ir en liten
DELETE-rutin. Genom att skriva SYS 49243 ,x-y raderar du rader med  rytin som gor att du kan spara en bestiimd del av minnet till valfri
borjan parad x t.o.m. rad y frén ett Basic program. Rutinen ligger mellan  enhet. Rutinen liggermellan $CB20 och $CB48 (#52000-#52040).
$CO5B-$C100 (#49243-#49408). Anvinder den gér du genom att skriva SYS 52000,start-
adress,slutadress+1,”Filnamn”,enhet.

SRENE S L SENSDELE TERLIT LN GIOED S AVEA £ Om du skulle vilja att rutinen sparade ut sig sjalv till diskett (8)
Al e S | N T e s4 skulle du alltsa skriva : SYS 52000,52000,52041,"Memory-
4 REM xxx DAR X AR START OCH Y AR ¥¥* " snatcher”,8. For att spara till kassett skall enhetsnummret vara 1.
¢ en 1 e sis mave son 1 Lyckaillmed inkeappringen
10 FORT=49243T0494@8:READ BYMP IMikael Pawlo

20 POKET, BYMP :NEXTT
300 DATA 32,191,192, 185, 95, 186, 95, 133

319@ DATA 251, 134,252,32,19, 168, 165,95 16 REM %%% DECIMAL TILL HEXADECIMAL *xx*
320 DATA 166,96,144,10,160,1,177,95 20 REM *%% TALKONVERTERARE GJORD AV *x%
330 DATA 24@,4,170,1356,177,95,133, 122 30 REM %*% MIKAEL PAWLO FOR SHN3/91 *¥x
34@ DATA 134,123, 185,251, 556, 229, 122 40 REM *x% ANVAND MED SYS 49152,DEC #*x%x
350 DATA 170, 185, 252, 229,123, 168, 176 S0 REM x%% DAR DEC AR ETT TAL I  **¥x
360 DATA 30,138,24, 101,45, 133,45, 152 60 REM xXx DECIMAL FORM * kK
370 DATA 101,46, 133, 46, 16@,@,177,122 7@ FORT=49152T049208:READBYMP : POKET, BYMP
380 DATA 145, 251, 200, 208, 249, 230, 123 tNEXTT

390 DATA 230, z52 165, 46, 197,252,176 SO0NDATAS 232 1B = @l S 3P 138

400 DATA 239,32,51,165,165,34,166.35 S DATAR: 73 0 G2a oA Silisa s A ah,
410 DATA 24,105,2,133,45, 144, 1,232 20l DATARE 2515 5 @28 8 028 192 165

420 DATA 134,48,32,89, 165,76, 116, 184 23O DATA T 251, L 328o DRG0 75

430 DATA 32,253,174,32,121,0, 144, 22 SAPEDATAT 121 S TS 7NN NS 74

440 DATA 240,14,201,171,208,19, 169, 1 REALMATIAS 745 S74 PaRaoie s Tde s 11aP

450 DATA 133,95, 169, 8, 133, 96, 208, 21 360.DATA 170 , le4 , 41 , 15 , 32

46@ DATA 76,8, 175,234,234,234, 32, 107 S7OE DATAL 46, 1920 27 S ags Sis0

479 DATA 189,32,19, 166,32, 121,80, 242 ISCLDATAR 210 © Z558EQAN S 7 2l
480 DATA 12 ,2061,171,6288,235,32,115,0 390 DATA 255 , 24 , 1@5 , 248 , 144
498 DATA 32, 107, 169, 208, 227, 165,20, 5 400 DATA 2 , 15 , &€ , 1B5 , 58

50@ DATA 21, 268,6, 169,255, 133,20, 133 A1ORDATAY 96 . @ . Ui a0

519 DATA 21,98

DISKETTER 3,5"
Maxell, Nashua
LITTERATUR TILL C-64 79:- for 10 st

Adv Games Co4

Busines Applict DISKETTBOX

Business lication 64
C-64 Machine Code Master  Software 64 . 3,5", for 80 st: 99:-
Commodore 64 Adventures Strategi Games on C-64 o :
Mapping C-64 VIC-64 i teori o Praktik
MODEM, T-miirkt, inkl.

MULTITERM PRO
Mono Sampler 195:- Supra 40MB 512k  6995:-

- ; videotextprogram....... 1095:-
Minigen 1995:- Amiga mus 395:- ‘.
Amigadrive 695:- Printerstill 125:. MODEM + MULTITERM ..

B s Ty L o i e D

AMIGA 500-PC!!!
AT ONCE ...3895:

TEL: 0457 80512
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Dagens brevhérn bérjar med ett brev
fran Johnny Andersson i Huddinge:
Hej Hemdator Nytt! Har skickar jag en
listning pd ett anvindbart program i GFA-
Basic 3.0 som jag sjilv tycker kan vara
ldrorikt for hobby-programmerare i
ATARINS bista basic. Forklaring till
programmet ligger i .GFA-filen och jag
tror inte det &r s svért att forstd.

Jag harocksa en frigasom jag skulle vilja
ha besvarad. Den handlar om .RSC-filer.
Minga andra program som man ser an-
viander RSC-filer, men dom har ingen
separat .RSC-fil pd disken. Da har jag
kommit fram till den slutsatsen att filen
méste ligga inne 1 .PRG-filen Men hur
skall jag biira mig &tfor att £ dit mina filer
nér jag programmerar i GFA-Basic. Om
det gér i andra sprik méste det vil dven
kunna gi i GFA-Basic ocksa.
Hur gor jag...... Hilsningar: Johnny An-
dersson

Svar: Vi borjar med att titta pa ditt
program Johnnyhér ovan ochtack for
attbade programmet ochbrevet lag pa
disk. Det sparar mycket arbete 4t mig.
Nu till din fraga:

En resursfil innehdller de objekt som
man har gjort i en resurseditor. Nir en
resusrfilladdas medrsre_load fir man
en pekare till ett trid. Detta trid kan
man bygga upp sjilv inne i program-
met. Tridet bestir av structar, och de
4r enkla att bygga upp i C eller ma-
skinkod ochdeborde gé att gorai GFA
ocksd. Jag tycker dock att det kinns
lite fel att gora nagot for hand som man
kan gora bide enklare och snabbare
med en resurseditor.

I vissa fall kan det dock ge en storre
frihet om man gor sitt trad sjalv. Man
kan fa ned antalet anrop till GEM om
man vet saker fran borjan. Jag tycker
dock ej att detta skulle motivera att
man ej anviinde resursfiler. Ett annat
béttre skilskulle kunna varaatt detir
enklare att stjila saker ur en resursfil
an ur programkod.

Jag har ett program som dversitter
resursfiler till kod. Om man gor en
enkel resurs med en meny och en
blankett kan man fa foljande resultat:

ﬁxhﬁc Domain-listning RAM_COPY.PRG i GFA_Basic 3.0 av Ju@
Andersson 1960, ;

Har ar ett mycket praktiskt program som automatiskt laddar in
samtliga filer frén en folder RAM_COPY p diskdrive A till en ramdisk
D. Det ar stor fordel att arbeta med program och filer frin ramdisken,
det gir mycket snabbare att starta programmen och [isa in filer

 dirifrdn 4n frén diskdriven tom. snabbare &n det dr frin en hirddisk.
Arbetar manmedatt byta program ettilertal gdnger el.dyl. ochattman
har en dator med tillrickligt minne bér man knappa in nedanstéende
listning och kompilera det | compilern. Sedan géra ordning saparata
disketter for ARG-packning, programmering mm. med RAM_COPY i
AUTO-foldern. Ramdisken méste forst gdras med ett annat program
ex.MEGAMATIC som installerar ramdisken automatiskt frin AUTO-
foldern.RAM_COPY kan anropas manuelt eller ligga | AUTO-folder
och di bli anropat automatiskt. Men di mdste allts ramdisken forst
hainstallerats.Alla filerna som man skall anviinda laggs i en foldermed
namnet RAM_COPY nér sedan en kallstart utfdrts ligger filerna i
ramdisken firdiga att kéra. Det finns inte ndgra epeciella felkontroller
i programmet om ramdiskens minne racker till el.dyl. Den som vill kan
ligga in det sjélv.

$m20000 ! styrkod for kompilatorn som regerverar minne
CLS
PRINT CHR$(27)+"p";

PRINT * RAM_COPY.PRG Gfa-Basic 3.07 JOHNNY ANDERSSON
1990 Public Domain "

PRINT CHR${(27)+"q";

a=DFREE(4) ! {ritt minne p4 ramdisken D

PRINT " Koplerar filer A\RAM_COPY\"." - DA™.* (";a;") bytes
ledigt”

PRINT

' ser filnamnen i foldern RAM_COPY pa diskdrive A
* gkriver in filnamnen | en tillfillig fil RAMFIL.DAT pa ramdisk D
DIH "ANRAM_COPY\".*" TO "DARAMFIL.DAT"

OPEN "I"#1,"D\ARAMFIL.DAT" | dppnar RAMFIL. DAT fér ksning
REPEAT

INPUT #1,28 | Bser ett namn | RAMFIL.DAT
copy("ARAM_COPY\'+a$,”D:\"+a$) ! till PROCEDURE copy()
UNTIL EOF(#1) | repeterar tills slut pd filen
CLOSE #1 | stinger RAMFIL.DAT
KILL *"DARAMFIL.DAT" | suddar RAMFIL.DAT

CLS
PROCEDURE copy(filStill$) ! koplerar frin ™fil$” till "till§"

OPEN "I" #2.fil$ 1 6ppnar “fil$" for l4sning
a=LOF(#2) | storleken pé "fil$ i bytes
CLOSE #2 1 stiinger "fil$”

PRINT TAB(20);"DA\";a$;TAB(40):"  "ia;" bytes”

RESERVE -a | utrymme ‘gors tillgingligt | minnet
adr=MALLOC(a) | utrymme reserveras from. “adr®
IF adr=0- | finns inte sd stort utrymme som (a) | datorn
PRINT * "a$;" dr for stort.”
GOTO ret
ENDIF
BLOAD fil$,adr | laddar in "fil$” till minnet "adr”
BSAVE till$,adr,a | sparar filen till "thi$” fran "adr”
x=MFREE (adr) | utrymmet limnas &ter
RESERVE
ret:
RETURN

ot

TEDINFO ted0 = {
“Detta dr en text i en blankelt’,

3,6,0, 0x1180, 0, i, 31, 1 L

OBJECT obj0[} = {

-1,1,5,G_IBOX,0x0,0x0,0x0L,0,0,80,25,
5,2,2,G_BOX,0x0,0x0,0x1100L,0,0,80,513,
1,34,G_1BOX,0x0,0x0,0+0L,2,0,10,769,

4,-1,-1,G_TITLE,0x0,0x0," *,0,0,4,768, o -
(Forts. pa sid: 49)
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Hej pa er alla ATARI-vénner !

Hoppas att ni har tid att slita er fran datorn
fiir att léisa denna artikel. 1990 har varit ett

kimpigt menkul &r och vi | SAK har hirjat att

fa ordentlig snurr pa hjulen. Vi har deltagit |
diverse méssor, dppnat en kiubblokal (som vi
delar med CCS), startat en sk BBS (tel 031-
820304), tippnat en telefonlinje dar klubbens
medlemmar kan viinda sig med fragor (tel 031-
880810) mm mm.

Var forhoppning r att 1991 skall bli &nnu béttre. Om
ni har lustatt hjélpatill med klubbarbetet s& horaver
till var klubbtel 031-880810 sé far vi talas vid.

Hur blir man mediem i Svenska
Atari Klubben?
Anvind postgiroblankett och ange namn, adress samt

din bestéllning. Du kan vélja mellan foljande alterna-
tiv:

1.1 &rs medlemskap 100:-
2.1 &rs medlemskap+Startdiskett 125:-
3. 1 &rs familjemedlemskap+familjediskett ~ 125:-
4.1 &rs medlemskap+SAK-TSHIRT 150:-

Postgiro till Svenska Atari Klubben &r 491 75 44-1

CCS-medlemmar far fa del av vira medlemserbju-
dande och tjanster.

PUBLIC DOMAIN

Var fdljetong med disketter frin Svenska Atari Klub-
bens PD- bibliotek fortsétter och priset per diskett &r
40:- for medlem samt 50:- for icke medlem med re-
servation for prisandringar. Observera att merparten
av vira disketter & dubbelsidiga och &r verkligt
vilmatade med program. Anvand postgiroblankett vid
bestilining och ange namn, adress, eventuelt med-
lemsnummer samt bestllningsnr pé den diskett du
tinskar (bestnr=Den beteckning som star innan disk-
titeln ex SAKOO1 osv.)

SAKO047 NYTTODISK Nr 14 (oubbels.)

ADRESS Adressregister med nummerséndare och

utskrift av adresser pé brev

CONTEXT Texteditor (ordbehandlare)

DATECOPY Kopieringsprogram

DC COPY Kopierings/ Formaterings-program

DISKSCAN Diskeditor

LOTTO Slumpméssiga lottorader, GFA-prg

SVENSKA Andrar till svensk desktop for er med engelsk

dito. GFA-prg

WRITER En liten svensk ordbeh. GFA-prg

CANFIELD Patiens-spel. GFA-prg

KLONDIKE Patiens-spel. GFA-prg

KID PUBLISHER DeskTopPublishing-program for barn
~ SET TIME Stller klockan i datorn

SHEET14 Sk Spreadsheet-program som hjalper dig med

matematiska kalkyler. Accessory

VIRUS Virus-dddare som accessory

SAK048 GRAFIKDISK Nr 10

(Dubbels., s/v)
GRAPHIC ARTIST DEMO  Demo pé grafikprogammet

ST-virlden har berikats med innu en databas, EDEN. Denna gang
frdn Sverige. Féretaget bakom EDEN heter Breakout Software. Det
dr en filur som heter Benny Johansen som har skrivit programmet
och manualen har Magnus Garpefiilt skrivit. De ay er som har anvint
sig av Heaven kinner till Breakout Software.

Eden ir ett intressant program. Man kan
pa ett enkelt satt bygga upp en blankett
som sedan anviinds nir man skall mata in
data och soka. Blankettbyggandet 4r inte
lika smidigt och snyggt som Mac:ens
HyperCard men fullt funktionsdugligt.
EDEN irioch forsig inte ndgot HyperCard
heller, tyvarr,

Néigonting som jag, som GEM-hacker,
blev glad 6ver var att man anpassade
blankettens storlek efter hur manga och
1anga rader som var definierade. Detta ir
visst inte négot svart men man har ju sett
ett och annat program...

Inmatning

Alla funktioner kan nas bade med musen
och med funktionstangenter. Detta gor att
man som nyborjare har latt att anvinda
programmet och atf man som erfaren
EDEN:ist kan arbeta snabbt. Man har
skrivit en egen blanketthanterare s att
man kan hoppa till nésta rad med retumn.
Denna knapp anvinds oftast till att vilja
den knapp som #r default. I EDEN har
man inga knappar i blanketten utan de
ligger i en rad langst ned pé skirmen. Om
man star pa sista raden och trycker return
sparas posten man holl pé att mata in och
man kan borja mata in nista. Detta gor att
programmet dr vildigt smidigt att arbeta

med. Négot som jag dock héngde upp mig

lite pa var att programmet ibland slédpade

efter lite nar man skrev. Det var dock inget

allvarligt. En smart sak 4r att man med ett

mustryck kan infoga bade datum och tid i
posten.

Nu kommer det intressanta, till posterna
kan man knyta bade bilder och texter. For
detta aindamal finns bade en bildredigerare
och en textredigerare. Programmet klarar
dock endast av bilder av Degas-format
eller biock. Om man viljer att haknytaen -
biid till en post kommer endast sokvagen
till bilden att lagras i posten. Vill man titta
pA bilden fir man vilja visa bild. Man far
déupp bilden pé skérmen tills man trycker
nigon knapp. Man kan knyta upp till atta
bilder, med extension .1 - .8, till samma
post.

Jag tycker dock att man i kommande ver-
sioner kan ligga in support for fler bild-
format. IMG, IFF och PUF borde man
kunna anvanda. Detta ar dock inget stort

problem eftersom de flesta program kan
anvanda sig av DEGAS-formatet.

Sokning

Jag maste siga att jag blev fortjust i
sokfunktionen i EDEN, Man fér upp en
blankett dir man kan mata in det man vill
sokapa. Omman vill kan man fA EDEN att

dédr du kan spara dina egna bilder.

SAK049 GRAFIKDISK Nr 11 (Dubbels Farg)
NEOCHROME SAMPLER Ritprogram och visnings-
program samt 8 st Neo-bilder.

ALITE 10 St bilder med 10 st melodier. Kan kopplas till
synthesizer.

SAKO050 NYTTODISK Nr 15 (usteis)

HOMEACC Fungerande demo av eft program for
hushdllsbudget. ;

TURTLE 3 Ett program fdr backup av hérddisk

SUPERBOOT Ftt superbra prg som till&ter dig att
vilja vilka prg du énskat vid boot av harddisken.

HDUTIL Diverse hérddisknyttigheter tex hitta filer.
Accesory

SAK051 NYTTODISK Nr 16 (Dutteis)

Digitaliserad musik, "Foreign Affair”

SAK052 NYTTODISK Nr 17 (pubbels) |

Digitaliserad musik, "Oxygen" M. Jarre "
SAKO053 GRAFIKDISK Nr 12 (oubbels,
Sviv)

CALLGIRLS En kavalkad med vackra kvinnor

SAK054 GRAFIKDISK Nr 13 (ubbels,
Férg)

CYBER FAMILY DEMO Grafikdemo av Cyber-program

SAKO055 SPELDISK Nr 12 ¢nkels., 1)
CUBE WORLD Tredimensionellt labyrintspel

SAKO056 MIDIDISK Nr 4 (Enkels, Firg)

SYNTH SAMPLES Ett program att anvéndas ihop med
din sythesizer. Spelar upp firdiga melodier. OBS att ace-
filerna dr ej accesories.
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leta efter ett sokord i samtliga falt i posten.
P4 s satt kan man soka efter nigot som
man gj riktigt kommer ihig var man skrev.

Nirjag val kommit pa att man var tvungen
att skriva en stjarna (*) for att f3 med alla
poster i en sokning var det vildigt enkelt
att bladdra runt bland posterna.

Testresultat

Jaha, vad tycker jag d& om EDEN? Jo, for
de som behdver ett program for att lagra
tex adresser &r EDEN helt perfekt. Mojlig-
heten att 1anka text och bilder till poster
gor att man dven kan anvianda programmet
til lite mer krivande uppgifter. Om man
daremot skall bygga nagot mer avancerat
4n valdigt enkla saker' bor nog vilja en
relationsdatabas. Att programmet endast
fungerar i hdgupplosning édr dock ett mi-
nus, det borde nog gétt att kéra 1 medel-
upplisning. Detta minus &r dock valdigt
litet eftersom de flesta som vill anvianda
detta programnog har en monokromskéarm.

Jag tyckte om att programmet arbetar mot
minnet och ej mot disk. Bilder och texter
ligger dock pd disk, men all $vrig hante-
ring sker mot minne. Detta 4r dock en
nackdel om man har lite minne. Jag tror
dock attdeflestaej kommerattha problem
med lite minne utan att de kommer att
uppskatta att allt finns tillgéngligt i min-
net.

Mitt rad till dig som funderar pa att kopa
ett databasprogram 4r, titta pA EDEN. Om
det riacker for dina behov kommer du
sdkert att trivas med programmets ut-
formning,

[ Anders
Svensk Distributér: Atarispecialisten
Tel: 08-32 05 00
Pris: 6935:- inkl moms

o

FUNKTION > VISA BILDDATA SOM AR KOPPLAD TILL POSTEN l 03: 3:25

Annica Andreasson
Storgatan 68 B

123 43 Tagelstad
B8987-54321
Sverige

[A:\BILDDATANAKNICA.PICI
.03.1390

12:80:38
Fyller ar den 18/8
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VISA

Blanketterna dr tydiiga och menyerna létta att anvénda

AR ROPPLAD TILL POSTEM $os: 8:48

ica Andreasson
rgatan 68 B

43 Tagelstad

7-54321

rige
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SPARA F MAILING| REDI BAKEA
vCKNING

F9

| [EXTT] |

FRAMAT

.+ MUSKNAPP ELLER TANGERTNEDT! .

Man kan &ven koppla Degas-bilder till sitt register

SAKO057 NYTTODISK Nr 18 (oubbeis)
YOUR2MAN Valda delar ur Andreas Ramos utmérkta bok
med tips och nyttigheter.

TEMPUS Demoversion av text-editor

WP-CONV Konverterar till olika textformat

GLMASTER Ett toppenbra glosprogram. OBS! Det
fungerar endast pa fargtv och i [agupplésning

Om nivill se snygga ut sa kan vi ocksd erbjuda en tuff
SAK-Tshirt for 50:- (strl L, XL) . Anvéind postgiro-
blankett nar du bestéller (pgnr 491 75 44-1).

Det var allt fér denna gdng. Ha det bra och hor aver !
Ingemar Isaksson Sysop SAK-BBS

SVENSKA ATARI KLUBBEN

BO '

wzx 54: %?i}ellorg Klubbtel: 031-880810
Postgiro: 491 75 44-1 BBStel: 031-820304

Psoriasissjuka :
behéver Ditt stod ATARI DATORER
& Tillbehor, prg, PD.

PS = | DATAPRINT

Svenska Psoriasisforbundet

Box 9019
Rl B 291 09 KRISTIANSTAD
|§Ga9 : go gg 1 Tel: 044-22 92 82
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Om & for Atari

ATARI-DEMOS -

Gammailt & Nytt

Lars H Johansson tar en titt pd

ndgra av de biittre

megademoprogrammen till ST/STE

Decadé Demo

Decade Demo ir ett megademo skapat av
Inner Circle. Inner Circle bestir av 5 grup-
per: The Resistance, Electronic Images, The
Fingerbobs, Hotline och ST Squad. Decade
Demo dr mycket vilgjort och det forsta som
kommer upp pd skiirmen vid boot ir lite
informerande text som &r distad med en
horizontellt scrollande bak- grund. Nir man
trycker pd mellanslagstangenten s kommer
en mycket snygg inledning fram. Den bestir
av ordet the som snurrar runt(3d kinsla), en
distad logo, en stjirn- himmel och spritar
som dker omkring.

Sen #rdet dags att trycka pd mellanslag igen.
Och vips s& kommer en mycket snygg meny
fram. Menyn #r i fullscreen(full overscan),
det finns alltsd inga bordrar! Man styr en
hmmm... udda liten varelse mellan olika
demos(ett demo bakom varje dorr). En
scrolltext med snygg font scrollar i neder-
bordern.

Allt som allt finns det 16 olika demoskiirmar
(varav en visas vid reset och en &r gomd).
Nér man gdr in i olika dorrar sa fir man se
en massa effekter.

Jag tdnker nu namna négra: minga firger,
distar, sprites, storscroller och alla méjliga
sorters scrollar, parallax scroll, solida 3D
objekt som dker omkring, stjarnhimmlar,
mycket snygga spritar och scrollar gjorda av
Hotline, bytebender, 3D prickar, 3D vek-
torgrafik, mixa YM 2149 chipldtar, en
wowscroll som utklassar den i Union Demo,
fullscreen, softscroll med hela skirmen, en
scroller som verkar gd runt en tunna med
mera.

Demot har ocksd en avdelning med 90 minu-
ter digital musik (25 Quartetlatar). Namnas bor
vil att Count Zero gjort den mesta musiken.
Detta demo bér finnas i din samling! Demot
fungerar #ven pa Atari STE!

Delirious Demo 2

Overlanders och the Alliance sldr till igen! Det
finns bide en fransk och en tysk Alliance. Det
ir den franska Alliance som ligger bakom
Delirious Demo 2. Det forsta som méter dig vid
boot #r en fargglad bild. Nir man &r totalt ut-
led pé bilden trycker man pa mellanslagstang-
enten och efter en stund kommer en logo med
végeffekt upp pé skidrmen. Den dr ganska trd-
kig sé 1t oss gd vidare.

Efter nigra sekunder framtrider en ganska ro-
lig demoskirm. Den bestir av en klassisk
stjairnhimmel, en logo som siiger "Delirious
Demo 27, enratt bra digital 14t med spoken som
hoppar i takt med musiken(ett spéke per kanal).
Sen trycker man mellanslag(det borjar bli tja-
tigt nu...) igen! D4 hors en slumpméssigt vald
Soundtrackerlt och en text som talar om att

menyn laddas(inte sista gingen den skiirmen

kommer fram). En massa spritar kommer upp
pé skdrmen och de kan man reglera med olika
tangenter.

Ett sista tryck kréivs for att kunna viilja mellan

de 11 olika demoskédrmarna och kopierings-
programmet. Man viljer genom att styra 5
spritar med musen och trycka pa valfri siffra(1-
10), copy eller MCS. En scroller med kanske
den snyggaste fonten som existerar scrollar i
nederbordern.

Miénga olika saker hinder pd demoskirmarna
bland annat finns: reglerbara sinusprickar,
storscrollar, saker som hinder i bordrama,
stjarnhimlar, sprites, landskapscroller (schack-
bride), distar, 6 st reglerbara 3 bitplans spri-
tar (bollar) som &r 64*58 pixels stora, snabb
solid 3d, bildshow, musikdemo med 15 litar,
négon sorts hdrdvaruscroll och mycket mer.

Nir man nu blir trétt p& de olika demoskir-
marna och trycker reset s kommer 136 spritar
i form av bollar fram. Detta demo fungerar
ocksd bra pd STE! Du borde definitivt taen titt
pa detta demo och om du inte sett Delirious
Demo’1 sd kan du ju ta en titt pd det ocksa.
Nimnas bor vl att ettan ligger pd tv diskar och
tvian pd en. Dessutom gér ettan bara pA ST men
tvéan gdr dven pd STE.

Mindbomb

Lost Boys(TLB) har skapat detta megademo
som #r mycket bra. TLB kommer frén samma
land som Inner Circle nimligen England. Det
har rétt delade meningar om vilket av Mind-
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bomb och Cuddly
Demos (frin Care-
Bears) som dr bist.
Den diskussionen ska
jag inte ta upp hir
utan jag tinker beritta
vad Mindbomb &r for
ndgot. Bland det for-
sta som hinder &r att
en gullig nallebjorn
med texten TCB pd
magen blir slagen av
en boxhandske och ett
ratt skratt hors. Sedan
kommer en stor, stud-
sande, vildigt snygg
TLRB logo fram och
hirefter &r det dags
fér menyn.

Man viljer demos
genom att styra en li-
ten gubbe (som verkar
va:ra Erusen) mEHal‘l de
olika ddrrarna. Me-
nyn scrollar mjukt
med hjilp av en hérd-
varuscroller. En scrol-.
ler scrollar i neder-
bordern och ndgraen-
formiga spritar finns
pé skérmen. Det finns
21 olika demos (inkl.
reset + loader). Vissa
skiirmar dr gistskdrm-
ar gjorda av Digital
Insanity och Foxx.

Négra effekter som
demot bjuder pd &r:
snygga 3d bollar, pa-
rallaxscroll, distar, in-
formation om TLB’s
PD bibliotek, regler-
bara spritar, stjirn-
himmlar, 6 digitala
litar, storsprite, sinu-
sprickar, landskaps-
scroller, mingder av
scrollers, saker som
sker i bordrarna och
mycket mer.

Lost Boys driver det
som nog dr virldens
storsta demobibliotek
och dessutom gor de
en disketttidning med
tester, artiklar, rutiner
med mera. For mera mfo kontakta TLB pé
foljande adress:

TLB, 12 Cambridge Road

Teddington , Middx TW11 8DR

England

Mindbomb demo fungerar bide pd ST och STE
men pé vissa STE datorer maste man bérjamed
att viilja BBC i menyn innan man kan vilja
ndgon annan demoskdrm.

Overdrive Demo

Den svenska motsvarigheten till the Union &r

Phalanx vilken bestér av grupperna Vector
och Ghost. Och nu ér det sd att Phalanx ir
tillbaka med ett nytt megademo som #r su-
verint! Overdrive kallas ocksd Phalanx
Demo II. Har du sett Phalanx Demo 1? Om
inte s titta pa det nu.

Overdrive Demo ir flera mil bittre men det
kan vara intressant att se ettan! N4, hur ser
Overdrive demot ut? Det forsta som kommer
fram &r en hand som héller 1 en diskett(den

fula Amigahanden).
(Forts. pd niista sida)
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For

din
Atari ST

Vidi-Chrome ST

hiir ! Hl.ntenr 512 ﬁ.rEer pi
pch P96

Blixtsnabb digitalisering pa din ST med var
splitter. Aven rorliga bilder digitaliseras.

Kép bada for ;.
enﬁast 1695 1495 :-

bilden kommer fran Vidi PG
och- har exporterats till PPM
isen Atari STE

Vidi - ST Frame rabber

For dina egna demos eller for Er som vill ha
bittre bilder i DTP. Anvindningsomradena
ar manga med denna produkt. Priset ar OK.

1395 :-
NYHET !

zydec
SIMM till alla ST/STE

Aven icke STE modeller, monteras litt pa
minuter - helt 16dfri installation - Nyhet!

preSTE opopulerad 895 :-
‘preSTE 512 Kb+ 1295 :-
preSTE 2 Mb+ 2795:-
preSTE 4 Mb+ 4295 :-

'I‘ydh%ﬂ a och enkla installationsanvisningar

med der... Pﬁ a. en mangd Atarl underleverantsrer
; kan man ibland behova Toda - detta ger vi anvisning om vid
everans.

Ring for dagsfarska priser !
STE &gare ring fér SIMM pris!

Harddisk till ST'n

GASTEINER  SUPRADRIVE
Lyxalternativ = Lagprisaltemnativ
50 MB 40 Mb
6995 :- 5995 :-
Flaktlés, extremt Full SCSI genom-
snabb. DMA féring + DMA

GE Host Adaeter SCSI
Bygg din Egen Harddisk till ST/STE med
detta interface. DMA in/ut.
Komplett med software.

945:-
Se vir annons under tillbehtr, SCSI drive fynd!

MICRODEAL

MasterSound Two ST

E]cm som revolutionerar ST-anviandaren
Il 90 kHz samplerate! Flertalet STE finesser.
Mangsldig programvara medfoljer - KOP DEN NU |

595 :-

Anvind bestillningstalongen pa sid: 19

Chara' Data AB
Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjo

0381-10400, 10446, 10402
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ATARI-DEMOS

(Forts. fr. foreg. sida.)

Efter ett tag kommer en gubbe som rider pd
ett monster in och skjuter sonder disketten.
Sen kommer laddningsskdrmen fram. Den
bestdr av en mingd farger och saker som
hinder. Iriterande sirener hors hela tiden
(néstan).

Menyn ir bra gjord. Man styr ett cybernoid
skepp mellan olika dorrar. Bakom varje dorr
finns ett demo. Demot innehaller 17 skiirm-
ar (inklusive den vid reset). Kanske finns det
négot gomt demo ocksa...

Néija, vad bjuder de olika demoskéirmarna
pa? En skirm innehéller de bésta sprite-
rutinerna pd ST hittils. Det ir sex 64*62
pixels, 4 bitplans spritar vilket kldr Omegas
1Swedish New Year Demo 2!! Omega har 5
spritar som #r fyra bitplan och 64 pixels hog
men alla 4r inte 62 pixels bred.

Qverdrive innehéller ocksa: distar, scrollers,
landskapscroll, sprites, ‘stor flipdist(?),
stjarnhimmlar, 3d prickar (Overlanders),
docdemo, Audio Sculpture demoversion
(SYNC), héardvaruscroller, rastrar, byte-
bender, digital musik av hog kvalitet, snur-
kelscroller, fullscreen, 3d scroller med boll-
font, demoskarm med 7 Chris Mad litar.
Demot innehéller mycket mer men lite ska
vil ni fa utforska sjilva. S skaffa er en
kopia av Overdrive Demo. Demot fungerar
dven pd STE!

So Watt Demo -
ett svenskt party demo
Detta ir ett Copy Party Demo och det &r

CareBears(TCB) som gjort det mesta. Flera
grupper : Omega, 2 Life Crew, Ghost, Flex-
ible Front, SYNC, Fashion, ST- Force, No
Crew, Vector, Icaruz, Visualizers, Over-
landers, Nordik Coders och 1:st Crewhar gjort
varsin demoskérm. CareBears har gjort tre!
Demot ir varierande och roligt att utforska.
Menyn ir mycket snygg.

Menyn dr fullscreen och man viljer demos
genom att scrolla mellan olika logos. Allalogos
arvildigt snygga! Tanis frin TCB har hér gjort
vildigt snygg grafik. Nir man valtett demo och
det laddas sé fér man se en riikknare som riknar
ner, en stjirn- himmel, en scroller och sa far
man hora en digital 14t

De olika demoskirmarna innehéller bland an-
nat: storscrollar(horizontella och vertikala),
fullscreen, landskapsscroll, sprites, twistscroll,
rastrar, stjarnhimmlar, distar, instéllbara si-
nusprickar och mycket mer. TCB har gjort
en suverin konvertering av ett Amiga demo,
det gir inte att beskriva i ord!

Om du inte har So Watt s skaffa det genast!
Nir du #nd3 skaffar So Watt s kan du skaffa
Whattaheck Demo eftersom det &r fore-
gingaren till So Watt. Whattaheck gdr bara
pd ST men So Watt gir bide p4 ST och STE.
Bada dr copyparty demos. Némnas bor vil
att TCB har gjort menyn och loadem.

Swedish New Year
Demo 2

Uppfoljaren till ettankom for ett &r sedan och
det var Sync, Omega och TCB som gjorde
demoskirmarna. Har du inte sett ettan s4 titta
pé den nu. Ettan gir bara pd ST men tvdan gér
dven pa STE. Precis som ettan s ir tvdan vil-
digt haftig. Nir man laddar tvdan sd kommer
forst av allt en snygg Spectrum 512 bild upp.
Sedan kommer menyn.

- avseenden! Demot gér béde p ST och STE!

Imenyn finns 5 stycken 64*62 pixels, fyra
bitplans spritar. Vissa av spritarna dr smalare
4n 62 pixels. Spritarna &ér snabba. En scroller
finns ocksd didr. Menyn #r programmerad
och designad av Omega, de satte ocksi
ihop demot. Man kan med F-tangenterna
vilja mellan 6 olika demos. 3 Omega demos,
1 TCB demo och 2 Sync demos.

Vad innehéller demot?? (En snorpvad? -
Attle) Ménga hiftiga effekter, bland annat:
en stor scroller som gir runt en boll, en su-
verdn dist, bytebender, instillbara spritar
(bollar), stjarnhimmel, scroller som scrollar
(Ja, vad trodde du den skulle gira? Spela
Bondtolva och dricka kaffekask - Attle) 6ver
hela skirmen (#ven i bordrarna ), 3d bollar
(typRed Sectors pd Amiga) och en sampling
samtidigt, stora spritar mm. Detta demo &r
klassiskt numer, det var revolutionerande
nér det kom och #r det fortfarande i minga

Lars H. Johansson
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 HACKERENCE IV den 10-12 Maj

Nu anordnar Unga Forskare Hirno-
sand ett nytt konvent. Nu béttre in
nagonsin(lis om Hack III i SHN nr.
10,1990 p4 sidan 16). Den 10-12 Maj
ska Hackerence IV éiga rum i Folkets
HusiHarnosand. Man raknar med att
minst 400 besikare kommer denna
géng (230 besikte Hack ITI). Och som
vanligt 4r alla datormérken vil-
komna.

Allmédnt om "hacket"

Ordet HACKERENCE iir en sammandrag-
ning av ordet HACKER och KONFERENS
dvs ett tillfille nér datorintresserade triiffas,
umgés, byter erfarenheter, knyter kontakter
och roar sig.

Pa HACK III fanns det deltagare i &ldrarna

1245 &r, alla &ldrar &#r vilkommna! De van-
ligaste datortyperna var ATARIST, AMIGA
och PC '

N

Vad erbjuds?

P& Hackerence IV kommer ni ha tillgéng till
bla:

* PD-bibliotek, 40000 PC, ATARI, AMIGA
och MAC filer. /

* Ménga tivlingar, bl.a demo, grafik(bild),
musik, nyttoprogram, Matematisk/program
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Brev

(Forts. fr. sid: 43)

2,1,-1,G_TITLE,0x0,0x0," File *4,0,6,769,
0,6,15,G_IBOX,0%0,0x0,0x0L,0,769,80,19,
15,7,14,G_BOX,0x0,0x0,0xff1100L,2,0,22,8,
8,-1,-1,G_STRING,0x0,0x0," Testav meny*0,0,22,1,
9,-1,-1,6_STRING,0x0,0x8,"

" 0.1,22,1,
-1,G_STRING,0x0,0x0," Desk Accessory 1 02221,
11,-1,-1,G_STRING,0x0,0x0," Desk Accessory 2 *03,22,1,
12,-1,-1,G_STRING,0x0,0x0," Desk Aocessory 3 *04,22,1,
13-1,-1,G_STRING,0x0,0x0." Desk Accessory 4 *05.221,
14,-1,-1,G_STRING,0x0,0x0," Desk Accessory 5 *,06,22,1,
6,-1,-1,G_STRING,0x0,0x0," DeskAccessory 6 *,07,22,1,
5,16,16,G_BOX,0x0,0x0,0xff1100L,6,0,11,1,
15,-1,-1,G_STRING0x20,0x0," Avsluta"0,0,11,1,
b
OBJECT ohj1f}={
-1,1,2,G_BOX 0x0,0x10,0x21100L,1,1,36,8,
2,-1,-1,G_BUTTON,Ox7 0x0,"Knapp",135,8,1,
0,-1,-1,G_TEXT,0x20,0x0,&4ed0,3,1,30,1,

B
TEDINFO och OBJECT ir C-structar som
beskriver olika typer som man kan triffa pa
i triaden. :

Problem i GFA

Nista brev kommer frin en kille som heter
Fredrik: Hej! Hér 4r en kille som har kort fast
med ett problem i GFA-BASIC.

Jag har klippt ut en bit av skirmen med kom-
mandot

GET x0, y0, x1, y1, A$

och nu vill jag spara blocket pa disk och sedan
ladda det. Hur gor man? Jag har provat med
BPUT och BGET, men fér det ej att fungera.
Tack for en bra tidning!!! (Heja Attle !?!)
Hilsningar Fredrik Karlsson

Svar: Jaha du Fredrik, Jag kan ej GFA. Jag
hoppasdérforatt nagon som liser dettakan
hjilpa Fredrik. Om nigon vet svaret, skriv
till mig och beritta.

10,
1

.]I
.1I
-1,
.1.
-1,

Hack i STOS!

Nista brev ér ganska ovanligt:

Dettaiir vad jag kallar for etthack!!! Dettalilla
hack kom till virlden nir jag satt och lekte i
STOS. Jag hade tankt mycket pd att réra nigra
spritisar vertikalt fram och tillbaka, ett mycket
enkelt program alltsd. Nir jag sedan tryckte pa
den lilla knappen som kallas F6 fick jag en
overraskning. For did borjade dom smé
spritisarna studsa i viggarna, det som jag gdtt
och tiinkt pd sd linge. Det ir bara en sak som
kénns lite konstig, att skrivaetthack utan attha
den blekaste aning om vad man gor. Penning
from "The Hapes”

5 rem ™*** Till precis denna listning skall du ha 5 sprajtisar *****

10¢ls : mode 0 : key off : hide : curs off
20forG=1 to 5: rem ***** Detta & hur manga sprajtisar som movas

ARRRK

30 sprite G,315,0,G : move X G,"(1,-2,150)(1,2,150)L" : move y
G,"(1,2,90)(1,-2,90)" : move on : wait 20 : next G

40 walt key : put key "DEFAULT™ : end

50 rem AV PER HENNINGSSON 12-30-90

Reserved memory banks:

1 sprites S:$0C5C00 E:$0C6400 L:000800 .

Till Penning from “The Hapes” vill jag bara
sdgaatt man skall akta sig sd att man inte fér ett
HACK, i pannan,

Hur sparar man en bild?

Nista brev kommer frén "Hoppas pa svar!”.
Han/hon vill veta hur man sparar en bild i
DEGAS fran GFA. Hir tycker jag éter att det
kan vara dags for den forsoffade lisaren att
aktivera sig. Vem ir snabbast med att forse
mig med ett svar pd denna friga. Detkan vara
intressant ett se vem som kan gora den kortaste
versionen av programmet ocksa.

Det var allt for den hir gdngen. Hacka lugnt
Anders

algoritm, C-robots  (fina priser delas ut!!!)
* En storbilds TV.

* Pizza bestillning i princip dygnet runt.

* Ett vilorum diér det dr garanterat tyst!
*Div. evenemang och visning av nya datorer.
* Plus en del 6verraskningar.

Om man blir hungrig:

Blir man hungrig & torstig sd erbjuds manbl.a
kopa: Nybryggt kaffe, Chips, Godis, Frukost,
Coca Cola, Pizza mm. OBS! Berusningsme-
del firej fortaras eller pd ndgot annat siitt intas
1 Hackets lokaler.

Vad du bor veta:

* Hacket borjar den 10 Maj kl. 18.00 och slu-
tar tyvirr den 12 Maj k1. 18.00(48 timmar allt-
sil)

* Alla datortyper ér vilkomna(Dator medtages
ifall du vill ha ndgot att knappa pé under hel-
gen, dven TV eller monitor ska tas med).

* Sovsiick och liggunderlag bor tas med.

* Skarvdosor ska tas med.

* Intrédet &r 50 kr.

* Disketter siljes pa platsen mycket billigt.

* Vissaregler for allas trevnad finns (Visste det
var en hake ndgonstans - Attle)

Foranmalan k)

For att vara riktigt sdker att ni skall fa en plats
till hacket s& kan ni kopa intridesbiljett i for-
vig. Detta medfor att ni &r garanterade en da-
torplats nir ni anlinder. Ring: 0611-11057 och
tala in ditt namn och adress etc sa fir du ett
informationshifte och en fribiljett!! Fér mer
info ring: 0611-23055 och prata med Hugo
Wikstrém, dd far du ocksé veta vad du ska gora
for att komma in gratis!!!

Hur du kommer hit:

Ring 0611-11057(ev. automatisk telefonsva-
rare) och limna adress och sig att du vill ha
info+tidtabell. Du fir dd tdgtidtabell och
eventuell flygtidtabell. Aker man parid avgang
sd blir inte resan sd dyr. Du fir ocksd en karta
dver Harnosand sa du hittar ritt. Unga Forskare
hjélper dig gérna och svarar pd alla frigor.

Till sist:

Hoppas du kommer for det hiir ér verkligen
drets grej som ingen datordgare bor missa.
Vilkommen till Himésand pd Hackerence V!

LarsJ.

Svenska Hemdator Nyttnr 3-1991
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AARI ST NeoDesk 3

Trott pd GEM?
Vill du sjilv be-
stimma din
G F A desktopp?
NeoDesk 3 heter

losningen! En

Assembler [Jiesid

Data Media UK

GFA Assembler ST

Finessrik simultanassemblering.

é;sgn;}l::;n for dig s&m ar?etar med 3;2 ;g}‘j-
The Guide to Calamus
i Den

definitiva
guiden for
dig som
arbetar med
Atari - DTP
- Calamus -
Outline Art

GFA Basic MS DOS

For 286 och 386. Losningen for dig som vill skriva
Samtliga priser &r inkl. moms program for saval ST, Amiga som PC

= : :‘ - B e FET A Storis Industrigataﬁ

- A
VVOURRIUr | #2%5
Tel: 031 - 3008 30 Telefax: 031 -302011
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GOTEBORG - MALMO

TVA FORETAG I SAMVERKAN ERBJUDER KVALITETS-
PRODUKTER TILL FORMANLIGA PRISER!!
Nagra exempel:

NU FRAN MASTER COMPUTER AB:

AT 286, 12 MHZ MODERKORT MED BORDSLADA

1 MB INTERNMINNE

42 MB HARDDISK

1,2 MB FLOPPY

HD/FD KONTROLLER

SERIELL/ PARALLELL PORTAR

HERCULES/CGA KORT

14" MONITOR DUAL PAPER WHITE ELLER AMBER
TANGENTBORD 102 TECKEN KEYTRONIC STYLE
MS DOS 4.01

Pns inkl. moms
& fi

STAR LC 20

180 TECKEN PER SEKUND

9 NALAR

GENOMSLAGSKRAFT, 142 KOPIOR

STAR LC 200

225 TECKEN PER SEK.
9 NALAR

SKJUTANDE TRAKTOR MED

Férskottsbetalning:

AT WED D

GENOMSLAGSKRAFT, 1+3 KOPIOR
LIGGANDE A4 | LOSBLADSMATAREN
BOTTENMATAD MED DRAGANDE TRAKTOR

AT 286, 12/16 MHZ MODERKORT MED BORDSLADA
42 MB HARDDISK

2 MB INTERNMINNE

1,2 MB FLOPPY

HD/FD KONTROLLER

SERIELL/PARALLELL PORTAR

HERCULES/CGA KORT

14" MONITOR DUAL PAPER WHITE ELLER AMBER
TANGENTBORD 102 TECKEN KEYTRONIC STYLE
MS DOS 4.01

Pris inkl. moms
& frakt:

STAR LC 24-200

222 TECKEN PER SEKUND

24 NALAR

GENOMSLAGSKRAFT, 1+4 KOPIOR
PARKERINGSFUNKTION
DRAGANDE/SKJUTANDE TRAKTOR
BOTTENMATNING

Vid férskottsinbetalning till PG 8 15 83-7 galler féljande priser inkl. moms, frakt & kabel.
Glém EJ att ange leveransadress! LC 20 2390:-

LC 200 3490:- LC24-200 4490:-

PG 81583-7
PG 612895-3

Hans Brutsner consult ab:
Master Computer AB

Fosievigen 29, 214 31 Malmo
Tel: 040-19 08 65 Fax: 040-96 33 85

¥

Med faxkortet RipeFAX vaxer din PC till en grupp Ill

telefax| Du 2:9 snabbare dveridring, mindre
pappersétgang och lagre inl ris jamfort med en
traditionell fax. Nu rrg% svekr:les ngandaj

Pris: 2490:- 5 !
\ inkl. moms & fraki )

Master Computer AB

OATOR SYSTEM Tiigg, o
Hans Brutsner consult ab

FADG)v NG yTBILDNING

Dataviigen 55 436 32 Askim
Tel. 031-28 46 60 fax 031-28 46 63

Vill du silja din dator? Ring Master Computer

.52
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Pi- iIDMI
Om och for PC

Tysta din PC med:

NOISE KILLER

Brummande datorer dr ett
eliinde. Speciellt om man har
datorn hemma ddr det kanske dr
tystiavrigt. Foren billig peng kan

s o0 Noise Killer tllverkas i Norge och levereras i en
du dock tySta din dator f 01“ gOtt liten plastpdse i vilken en liten dosa, en s.k.
oavsett om du har en Atari ST, "sockerbit", och ett par sladdar medféljer. En
: . monteringsanvisning (pd norska) medféljerocksa.
Amlga eller PC For er som inte behérskar detta ddla tungomél
& o A . k hi lit dogd 6
| Som dusikert vetsa ir det inte datorn efEdihon gl bl S
| isig som vasnas. Det vinande ljud Som  _ Ayjigena alla sladdar och elanslumingar frén
horsorsakasav den kylfliktsomsertill  datom.
atttemperatureninutidatorskalethills 2. Lossa datorhéljet (Har du en dldre XT kan

nere. Nu iir det ju si att en dator oftast  oftastlocket fallas upp).

2 . .. " 3. Lokalisera flikten. Denns sitter oftast i sjilva
inte blir s& varm att fliikten behover g nitdelen. Demontera holjet. Mellan flikt och

hela tiden. I ett svalt rum behover den  yreqkor garen tvi-ledad (bla/rdd el svart/iod)
kanske inte g alls. kabel.

| Medenenkeltillsatskanmannufifliktenattendast 4. Kapa fliktkabeln med en sidavbitare och skala
| rorapdsignérochomdenverkligenbehdvs. Enliten ~ av isoleringen pé de fyra kabelindoma ca 5 mm
-| termostat placeras inuti datorhéljet och denna ger in.

signal till flikten attarbetaom temperaturen dversti- 5, P4 baksidan om Noise Killer-boxen finns tyd-
1| ger et forinstéllt viirde. : liga anvisningar om vilka kablar som skall skru-
| Den lilla tillsats jag pratar om heter "Noise Killer"  vasfastvar. Denroda kabeln frénkretskortet skall
| och kostar 612:- inkl moms att inférskaffa, Arbetet  t.ex.in pi PC + (RED) och den svarta kabeln frin
attmontera den tarenkvart om man hartummendir  flikten skall in pd FAN - (BLACK).

den skall vara, dvs inte mitt i handen. 6. Montera ihop flikten igen, Noise Killer kan |
io | Sommedallaandraclektronikbyggenbérmandock  liggas 16st utanfér men man bor linda ett lager
7= | vetavad man gérochframféralltvadmanINTEbsr  isoleringstejp runt kontaktanslutningama. Sjilva
| gora imnnan man plockar i sir sin 10'000-kronors boxen fistes sedan med dubbelhiftande tejp pi
dator. Den som #r osiker pd ingrepp bor i stillet  bista plast. Montera slutligen ihop datom igen.

overldta detta pd vant folk. Sddana kan man t.ex. 7 Stilltillbaks datorn och anslutalla kablar, starta
hitta i ndirmaste radioaffir. upp.

Du mirker nu att flikten varvar upp
precis som vanligt men efter ndgon
minut avtar varvatalet och sjunker
successivt till den nivd vid vilken
termostaten dr instilld. Oftasthorsbara
en svag viskning fran flakten.

Detta ér en av de mest praktiska till-
behér jag har sett pd linge. Utan att
vara medveten om det har man
terroriserats av flisande flikter tills
dess vi pd redaktionen monterade in
Noise Killers pd vdra maskiner. Efter
kontaktmed den svenske representan- |
ten kan vi nu erbjuda alla SHN:s
lisare 20% rabatt vid kop av Noise
Killer. Skicka bara in talongen nedan

._: Monteringen ér enkel och gar snabbt. Det enda som behévs i ¢ft frankerat kuvert.
‘| &r en sidavbitare och skruvmejsel /U.S.

| ---
- i Ja, jag
L AOr

sats for min PC. Skicka den mo

ha en Noise Kill
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PC- SIDAN

SKRIVKLADAN

PC-liisarnas brevspalt

alla de brev som har kommit in till
PC.sidans brevldda. Tack alla ni som har
skrivit! En del av de programlistningar som
kommit in presenteras separat. Allt kan inte
komma med, tyvirr, vare sig det giller brev
eller program. Chansen for att en
programlistning skall komma med ékar om
ni skickar programmet pd disk. Vill du ha
tillbaks din diskett maste du bifoga porto
samt tydligt skriva ditt namn och din adress
dven péa diskettens etikett. Tank pa det!

Ericsson Portabel

Hej! Jag har en Ericsson Portabel PC. Jag
undrar:

Kan jag koppla stereon till den?

Kan jag koppla in en extern monitor till den?
Kan jag kara Music Studio 3.0

Vad betyder MIDI-instrument och MIDI-
granssnitt?

Svara snalla!

Peter Appelin, Huskvarna

Svar: Ack, nu séitter du mig pd det hala. Det
biista dir att kontakia en Ericsson-distributér
for att fa svar. Men jag skall forsoka ge
ndgra tips. Om jag inte minns helt fel dr
Ericsson en av de birbara datorer som
faktisk har 1-2 koriplatser. Och det betyder
att du kan koppla in det du fragar om, men

du mdste skaffa och installera ritt
grdnssnittskort!

Stereon kan du inte koppla in som det nu dr.
Skaffa ett MIDI-kort med minst en analog
stereoulgdng, sd skall det nog ga bra. MIDI
dr en signalstandard som gor att en dator
kan styra externa enheter och ldta dem spela
upp musik. MIDI-kortet innehdller elektro-
niken som gor detta mojligt. Ett MIDI-in-
strument dr ett instrument som forberetts for
att kunna styras av ett MIDI-kort (oftast en
synth). For att koppla in en extern monitor
behover du ocksa ett kort, ett kort for den
monitortyp duvill koppla in (CGA, EGA eller
VGA). Har du bara en ledig kortplats kan du
inte ha en extern monitor och MIDI-styrning
pd en gdng.

Music Studio kan rent formellt koras med din
Ericsson PC:s interna hégtalare, men det dr
verkligen inget att rekommendera.
Mattias J har ocksa fragat om musik-kort till
hans XT. De flesta frdgornarérde priser och
vilka kort som finns. Titta i annonserna! Det
du skall ha dr dock ett MIDI-kort. Det finns
mdnga ljudkort som inte dr MIDI-kompati-

" bla, men min dsikt dr att det dr bortkastade

pengar att skaffa nagot annat dn ett kort som
leverantdrern garanterar klarar MIDI.

Cyberspace

Jag laste om Cyberspace i SHN, och jag har
ocks8 list om det i tidningen Prat. Det cyber-

space som dér beskrevs liknar dock inte alls det -

som beskrevs 1 PC-spalten. Det var mer som det
"riktiga” cyberspace som beskrivs i William
Gibsons bdcker. Man tar pd sig ett par tittslu-
tande glasdgon och kan sedan rora sig som om
man var "inne” i en datorgenererad verklighet.
Man ser viirlden i 3D-grafik. Man kunde sitta
pé en testcykel, och lata datorn generera ett
landskap att réra sig genom. Nir man cyklar
tillréckligt fort lyfter cykeln och man bérjar
flyga!

Man kan ocksé anvianda cyberspace till nytti-
ga saker, som t ex att konstruera arkitektrit-
ningar i 3D. En arkitekt kan gd omkring i sitt
hus innan det dr byggt. Det gir inte &nnu att vra

. tvd personer inne i cyberspace och kommuni-

cera, -
Utrustningen #r fortds vildigt dyr, men om tio
ar kommer arkadhallarna att vara hiftiga. En
ljusnande framtid!

Lite frigor:
1. Kan man fi tag pa en sampler till PC:n?

2. Nagon som vet hur man laddar in och visar
en bild i Turbo Pascal, frin t ex DP II eller
Painbrush?

Greetz to Iceman, Uzi, Stoffe, Rodtjenko och
Hermelin!

Sign "Cyborg of the Plaguebearers”

Svar: Frdgornavidarebefordras till lisekret-
sen. Vad gdller " cyberspace” dr det ju sd att
det dr ett begrepp, och ingen firdig standard,
inget system, ingen programvara. Allade olika
utrustningar som finns dr olika sitt att forsoka
forverkliga begreppet. Man kan sdga att cy-
berspace = en datorgenererad, konstgjord
verklighet. Ett avancerat E-postnditverk kan ses
som en cyberspace, fast utan grafik. Rorliga
modeller med 3D-grafik man kan gd iniiti dr
ocksd cyberspace.

Nej, jag skall inte forvixla dig med den andre
"Cyborg” som skrivit i brevspalten. Han har
dock bytt pseudonym, och dyker upp hdir...

Mattet ragat
Vadan detta?
Nu ir faktiskt méttet rigat. Vad ir det for snack

du haller p4 med, Dan Carlsson, att det finns
sd minga fardiga rutiner i QuickBasic? Jag tror
inte att du tittat s mycket p& nigon av de Pas-
cal-versioner som finns pd marknaden. Ej hel-
ler p& de C-versioner som finns.

Jag kan ju nimna ndgra bra programsprik a la
Pascal: Modula 2, Quick Pascal, Turbo Pascal.
Eller berémda C-versioner: Lattice C, Quick
C, Turbo C, och min favorit Power-C frin
MIX-Software.

C eller Pascal kan ge mer #n alla Basicar till-
sammans. Jag vet mycket vil vad bdde Quick-
Basic och Turbo-Basic gir fér, men vill inte
man utvecklas eller komma négonstans kan
man ju inte hanka sig fram i Basic. Inget ont
sagt om Basic, men du har missuppfattat
poingen med hognivasprik.

Med viinliga hilsningar,

Sign “Lightman - the power within the sun”

Svar: Lightman vill podingtera ait han numera
inte kallar sig Cyborg, och ait han inte skall
férvixlas med en annan Lightman som tydli-
genflorerar. Jag dr inte sjilv programmerare,
men vill poiingtera att jag dr neutral i strids-
fragorna om vilket programsprék som dir biist.
Jag vill dock nimna ait jag haft mojlighet att
titta pa det senaste inom Basic, MS Basic 7.0
Professional Development System, som verkar
klart hdftigt. I det kan mant ex kompilera pro-
gramfor 286.ans protected mode, dvs program
som dr upp till 16 Mb stora! Det lir réicka en
bra bit. Men Basic dr forstas ként for att vara
ldngsammare dn C och Pascal.

Basic

Hej Ahrvid! Jag tycker att PC-SPALTEN. ér
valdigt bra, men tycker att det dr vildigt f
listningar. Darfér skickar jag med nigra
listningar i Basic. Jag hoppas att du gillar dem.
Jag har dessutom ndgra fragor jag hoppas fi

svar pd.

1. Ghr det att listskydda program 1 GW-BA-
SIC/BASICA? I sa fall, hur?

2. Gér det att f4 datorn att tala i GW-BASIC/
BASICA? I s4 fall, hur?
3. Giér det att visa bilder frdn DeluxePaint 2

eller PC Paintbrush i GW-BASIC/BASICA?
I sé fall, hur?

4. Finns det ndgon kompilator till GW-BASIC/
BASICA? I sa fall, var kan man f4 tag i den?

Finns det nigon i PD?

Daniel Hofverberg, Ursviken
Svar:

Fragorna vidarebefordras till ldsekretsen.
Men du hade lyckats listskydda dina bifogade
Basic-program, sd de kan inte presenteras hdr.
Music gillade jag dock. (Det gor PC:n till ett
enkelt piano.) Du hade anvind pseudokod-
slistningen i GW-Basic, och jag vill ha pro-
gram som ASCII-text. En text som dyker upp
omman skriver " Type [filnamn!” . OK, jag vet
metoder att ga forbi detta, men jag orkade inte
just nu. Normalt skall de flesta GW-Basic-
program ga att kompilera i t ex Quick-Basic.
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PC- SIDAN

Om och for PC

acintosh
OM OCH FOR MACINTOSH

Hoppsan! Det blev respons pa
denna sida redan dagen efter
forra numret kom ut! Kul att se
att Hemdator Nytt inte bara
attraherar Atari ST- och
| Amigalidsare. Mac betyder ju
inte bara PageMaker och kon-
tor, man kan ju ha mycket roligt
med en Mac ocksa!

Ménga har bestillt Desinfectant-disketten frin

forra numret och jag hoppas att de som nu har
Desinfectant installerat i systemet ger disket-
ten (eller en kopia) vidare till ndrmaste Mac-
anviindare. Tillsammans hjilps vi itattskydda
véra filer.

Manadens diskett: Mac-2

I det hiir numret tiinkte jag presentera nigra
roliga spel for den som gillar lite forstrielse.
Samtliga program ér s.k. PD ochkan bestillas

frén oss for en kostnad om 235:- vilket inklude- -

rar porto, diskett och hantering. Anviand bara
talongen.

Brickles

Ja,somdusersd drdettaen Mac-variant av det
berémda Arkanoid. Fanga upp bollarna med
skivan och forsok bryta genom muren.

& Flie ESit Speed PaddieSize BaliSize
] CLICK 70O BEGIN
= e —

& i Edil_Dplioas (I 19 Enit) Y

Brickles

Spelet dr underhillande och vettigt utfort.
T.o.m. en fungerande High-score-lista finns
med och man kan variera svérighetsgrad.

Stunt Chopper

Detta ér det andra spelet pd manadens diskett.
Stunt Chopper &r ett precisions- och re-
aktionsspel som #ven det kan ge lindring &t
trikiga stunder. En man hiangerien helikopter.
Det giller att styra helikoptern till ett lige fran
vilket mannen kan hoppa och sedan, pi ett
tryggt sitt, kan landa i ett holass som kor pé
viigen under.

For att f& maximal poing skall man lata heli-
koptern stiga hogt upp vilket givetvis gor det
svirare att bedéma var man skall sldppa.

Office Attack

Hiir ir ett annat kul reaktionsspel. Det giiller att
pricka de forbifarande Mac-symbolerna med
sin muspekare for att i poiing. Efter hand som
spelet gér blir de forbipasserande féremélen
allt fler och allt snabbare och efter ett tag blir
det otroligt svart att pricka in dem. Kan varmt
rekommenderas under regniga kvillar

Stunichopper

Biorythm

Paménadensdiskettligger dven programmet
Bio rythm. Hir kan man mata in sina fodel-
sedata och sedan fa fram roliga om &n onyt-
tiga fakta om sig sjilv. Som t.ex. att man
rékar vara 6095 dagar gammal.

Dessutom kan man f& en graf uppritad dar
man kan avlésa hur man mér. (Gor det INTE
Clas!!!/Attle) Programmet ligger pA ména-
dens diskett. Hur du bestiller denna ser du
lingst ner pd denna sida, I nésta nummer
kommer flera program att presenteras.

" & fie Skiti Lewel Tick Limit  Menu help  Previous Sceres . 3
T e Ui oo o D —

.

score:2  skill level:1  missed 0  ticks lefl3ddd

Office Attack

sA HAR BESTALLER DU:

I varje nummer av SHN presenteras
Mainadens diskett. Varje diskett kostar
25:- vilket inkluderar sjélva disketten,
porto och hantering. Sitt in kr 25:-/
diskett pa postgiro: 470 50 43.0 och ange
pa talongen den/de disketter du vill ha.
Glom inte att Aven ange din adress och
postnr/ort.

Din diskett/dina disketter skickas inom
ett par dagar till dig.
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MSX SIDAN

Howdy! Ingenting dr omojligt sdger man,
men att skriva en artikel idag som ska vara
klar igir. Hmm. Jag far vil kalla mig Orjan
Sniis om jag skall klara det hér.

I dag ska vi penetrera ménadens brevhég. Forsten
friga rérande POKES. Poke kommandot stoppar in
ett angivet viirde pd den address man uppgivit. Ex
Poke &hFBBO,255.

Adressen dr &hFBBO och virdet dr 255. I ovan
namnda fall aktiveras en *break’ -funktion. Jag an-
viinderdenom jag lyckas *hinga’, 13sa datomnirjag
programmerar. Fér att inte datorn ska hoppa tillbaka
till BASIC nir jag programmerar maskinkod sd
brukar jag skriva &hE000 C3, 00, EOvilket motsva-
rar 10 goto 10, men i maskinkod gir det inte att bryta
med CTRL-STOP utan tack vare ovan nimnda poke
kan jag bryta med CTRL-SHIFT-GRAPH-CODE.

Oftast anviinds nog poke, forutom att stoppa in mina
program i minnet, till att dndra en variabel i ett spel.
Nérman programmerar spel sd liggerman oftasttex
antal liv pd en viss adress, om har eller inte har
nyckeln pd en annan osv. Genom att dndra pd dessa
viirden kan man 'lura’ datom att man har 99 liv och
redan tagit nyckeln. Pokes ska allts3 skrivas in efter
man laddat in spelet, antingen frin kassett eller disk.
Hir dr lite spelfusk frin Peter Lindahl.

Knight Mare

10 Bload”’cas:” - Ladda in del 1, nu ir alla
vérden som de skall vara.

20 Poke &h89CA,0 - Andra en variabel, i detta
fall evigt liv.

30 Defusr=&h87D?7 - Siitt exekveringsadress
for att kunna starta delen

40 a=usr(0) - Kor igenom delen, nu med det
nya virdet.

50 Bload”cas:”,r - Ladda in resten och starta
spelet.

Allainstruktionerna gér givetvis att gora direkt utan
problem. For de som har spel pé disk sd stimmer ju
tex. inte Bload''cas:”

Evigt liv till Yie Ar Kung-Fu Il

10 Bload”cas:”

20 poke&h8A10,0

30 poke&h8A18,0

40 Defusr=&h87A0

50 a=usr(0)

60 Bloadcas:”,r

Eftersom jag inte ndmnt brevskrivarens namn si
behdver personen inte skimmas allt férmycket men
ett gott rid, Stoppa forslagsvis inte i cartridgen med
strommen pé.

Start- och siutadress

Fredrik Lundqvist undrar hur man tar reda pé start
och slut adress. Ndrman laddat in maskinkodsdelen
sd sparas dessa adresser pd &hF607 - &hF60C, For
att fa fram ritt adress skriver man:

START = peek(&hF607) + peek(&hF608)*256
SLUT = peek(&hF609) + peek(&hF60A)*256
EXEK. = peek(&hF60B) + peek(&hF60C)*256

Hiranvinder man poke-kommandots motsats peek.

S DEFINTA-Z

DE=LHCO00
FORI=0TO&3: READA
POKERHAQQO+I, Az NEXT

FORANT=0TO1 : HL=kHAOOO+ANT%32
FORJI=0TO15

FORT=0TO1

A=PEEK (HL+J+T¥14&)
E=128:FORI=0TO?

DE=DE+1:NEXT:NEXT:NEXT
NEXT:POKEDE, 2: POKEDE+1, 2
248,120,240, 140,0, 160, 160,224, 192

1| 248, 120,240, 160, 160, 150, 224, 192, 0

IFA-E>=0THENPOKEDE, 1 : A=A-E:E=E/2ELSEPOKEDE,0:E=E/2

DATAS, 31,63, 123,97,97, 115,63, 61,31,10,0,10,10, 15,7, 192,240,248, 188, 12,12, 154,

95 DATA&,31,63,123,97,97,115,63,61,31,10,10,10,15,7,0,1%92,240,248,188,12, 12,154,

Listning 1

15 POKE&KHFBBO,255:DEFINTA-Z

16 INPUT*BAK";B

17 INPUT"FRA";C

/1 10 COLOR15,1, 1:SCREEN2, 2

| 1S GOSUBS000

420 &

| 25

| 30

il 25

1 40

| 45

1486

47

1 48

1 49

| s0

4 55

| 60

{65 :

4 400 A=USR(0)

{1 500 GOTO S00 :
5000 RESTORES030

FORI=0TO6
VPOKES+1I, 127: VPOKE2056+1, 127
VPOKES200+1,C¥16+B
VPOKE10248+1, C¥16+B: NEXT
FORI=0TO7
VPOKETI, 128: VPOKE2048+1, 128
VPOKES192+1,B¥16+1
VPOKE10240+1, B¥16+1 1 NEXT
VPOKEO, 255: VPOKE2048, 255

VPOKE®145, 2: VPOKE&145+8%32, 2
VPOKE&144, 2: VPOKE& 144 +3%32, 2

Listning 2

FORI=0TOS54 :READAH
POKELHDOOO4+ T, VAL ( "&H" +Ai)
5015 NEXT:DEFUSR=&HDOOO

5020 RETURN

5025 :

5030 DATAi1,00,CO

5035 DATA?4,21,08,18

5040 DATA0&,10,CS

5045 DATAO&, 10, 1A

=¢55 DATACD, 4D, 00

5040 DATAL3,23,10,F8

5045 DATAZ3,23,23,23,23,23
s5070 DATAZ2,23,23,23,23,23
5075 DATAZZ,23,23,23

5085 NDATAC1,10,EZ2

=090 DATAOS,04,76,10,FD

=095 DATA1A,FE,02,20,083

S100 DATACS,00, DO

5105 DATAC3,G3,D0

S

5005
5010

Peek talar om vilket viirde som ligger pd den
angivna adressen. For att f4 en 'break’-funktion
skrev jag poke&hFBBO0,255, precis nir ni startat
upp datorn kan ni kolla vad som ska ligga p& adress
&hFBBO genom att skriva Print Peek(&hFBBO).

PD-program till MSX

Fredrik undrar ocksé om det finns PD-program till
MSX pé kassett,

Svar: Ja. Jag har just fatt brev frin Magnus Karlsson
som ér ordférande i UMF - United MSX Freaks en
forening som har ett PD-bibliotek. Medlemsav-
giften &r mycket human, nimligen ett anvindbart
program/médnad. Som medlem fir man givetvis
tillgdng till alla andra medlemmars bidrag och
program som finns i biblioteket, Medlemsansokan
skickas till:

UMF c/o, Magnus Karlsson, Gunnaredsterassen
9%

424 66 Angered, tel : 031/30 33 53

Vill man bli medlem vill UMF helst veta: Namn,

Efternamn, Personnummer, Telefonnummer,
Adress Postnr / postadress, MSX-dator + Ovrig

utrustning, Médlemsskap i annan klubb/grupp (Vil-
ken), Anonymitet? : :
Ingenavuppgiftemadrobligatoriska, sjilvfyllde jag
bara i anonym -JA. (Jag tycker deras svar drgjer...)
Det dr sjalvklart att ni ska g& med i UMF.

MSX

Spel och tillbehor
Seikosha skrivare till lagpris
Gratis prislista

A DELTA%c/

34036 Moheda
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OPEN FILE

OPEN FILE

SVENSKA HEMDATOR NYTTS
RADANNONSER

For endast 10:- far du en annons i denna
tidning. Skicka bara in den ifyllda rad-
‘annonskupongen tillsammans med an-
tingen ofrankerade frimirken (ej ra-
battmaérken) eller sedel/check i ett ku-
vert och skicka till:

Sv. Hemdator Nytt, Box 152,448 23 Floda
Du disponerar 120 tecken. Tar din an-
nons mer plats én sa tillkommer 10:- per
ytterligare pabdrjade 30 tecken.

OBS! Pa grund av attmanga annonsmanus
uppenbarligenhandlarom piratkopierade
spel tar vi bara emot annonser dar det
tydligt framgar att det handlar om ori-
ginalprogram och ej kopior. Lés villkoren
i annonstalongen.

Annonser som inskickas fore pressligg-
ning inféres automatiskt indstkommande
nummer. Selda Media ansvarar ej for f_el
eller riktigheten i annonstexten. Avgift

fér annonser som refuserats pga ej upp-
fyllda bestammelser aterbetalas ej

Manusstopp till nr 5/91 &r 26 April
Manusstopp till nr 6/91 dr 24 Maj

BREVVANNER

Anvindare av Chessbase och NIC Base (Atari)
sokes for byte av schackpartier och for bildande
aven intresseférening. Jan Malmstrom. Tel 0240-
21879, SR s
Lynx brevvinner sokes, for byte av spel, 14n av
spel och tips. Skriv till Niklas Pivic, Havrevigen
12 bv, 145 68 Norsborg

Amiga brevvanner sokes for byte av spel och
demos mm. Skriv till Erik Skoog, Domherrev. 11,
585 95 Linkoping

Amigakontakter sokes for byte av prg, spel mm.
Skriv till 100% Svar, Hogloftsg.9 502 53 Boris

C64 kontakter med diskrive sokes for byte av
demos och spel. Skicka en disk till: Johan Eng-
strom, Ostra Rosenlundsv. 26, 663 02 Hammart

C64 grafiker soker grupp 100% svar: Philippe
Ramkvist-Henry, 178 34 Ekero

Atari ST kontakter sokes for byte av demos mm.
Skriv till: Magnus [jis, Fjillrosv. 47, 982 35
Gillivare

idéer. Mattias Gustavsson, Mdsta 7817, 824 00
Hudiksvall. Tel: 0650-931 32.

STE idgare sOker brevvinner for byte av pro-
gram, tips mm. Skriv till: Jonas Andersson,

Flsjtsv.2 245 00 Staffanstorp

Atari ST dgare sokes for byte av prg. Skicka lista
till Mikael Eklund. Folksingsg. 178, 215 79
Malméo

Atari ST kontakter sckes for byte av prg, tips
mm. Skickaev lista. Johan Andersson, Skolvigen
9,610 41 Ringarum

ST-Agare sokes for byte av prg, Demos mm.
Skriv till Kristian Brohoff, Ortugsgatan 62, 603
79 Norrkoping. Tel: 011-181358

ST-STE brevvinnersokes férbyte av prg/demos
mm. Bifoga lista. Adress: Gustav Tidman, 618
00 Kolmérden. Tel: 011 - 92624

ST-Agare sokes for byte av prg, spel mm. Skriv
till Jimmy Hosio, Puddelugnsgatan 14, 724 73,
Visterds eller ring tel: 021 - 354326

Hej jag dr en Atari figare som vill byta spel och
prg. Skriv gdma till: Bjorn Wennerborg,
Lindirva, Hagaborg 531 91 Lidkoping
14-4rig ST #gare soker brevvinner for byte av
program, tips mm. Skriv genast till: Andreas
Kronvall, Storegatan 14, 230 20 Klagstorp
Atari ST-Agare sokes for byte av program, spel
mm. Fjirlstigen 62, 197 00 Bro. Skicka lista
ST-Kontakter sokes for byte av spel o prg. Ga-
ranterat svar. Johan Gustafsson, Hogésvigen 32,

934 31 Kdga, Tel 0910-20062

PC-brevviénner sdkes for byte av prg, tips mm.
Endast 3.5", Alla fir svar. Hans-Johan Hiland,
Fjallbraden 94, 424 50 Angered

PC-Agare sdker brevviinner f6r byten av spel
och prg.mm. SKriv till: Magnus Andersson,
Slobyn, 671 96 Mangskog

PC-Agare sokes for byte av program och spel.
Skriv till Mathias Nyman, Bredablicksv. 4, 731
41, Koping

IBM-PC kompisar sokes for byte av program,
spel mm. Skrivtill Anders Géransson, Gdngviigen
12, 940 25 Nomfjérden

PC-Agare soker brevvinner for byten, tips mm.
Skriv till: Ola Stiby, Fack 99, 780 61 Ose. Tel:
0280-70077

Datortidning fér dig som har ST, Amiga,
Commodore, PC, Sega, Sega Megadrive.
Datortidningen som har allt frin listningar,
spelrecensioner, skolar mm,mm. Om du vill

Tillbehor for

din dator:

JOY/MUS - Omkopplare 229 :-

Oumbirligt tillbehér for alla datorer.

4-W Hogtalare Amiga stereo 579 :-
SCART Amiga/ST 1.8 met 195 :-

4-Joy Adapter Amiga 175:-
Spelfynda hos Oss !!

Wonderpack samling ST/Amiga 249:-
Power Monger 375:-
F-19 Stealth Fighter 345:-

Ui ko apelen Gl Din duden, Awige/ST /O Du son dam i

Delsrmageziv, So Hewdsbovsgll, Amipe Ulinbien - RMGH

SCSI drive till fymd - pris !!
MICROPOLIS 1375, 23 mS, 170 MB 5.25"
fullhéjd, TILLFALLET DU EJ FAR MISSA!

4495 :-

0BS! MYCKET BEGRANSAT ANTAL !l
PASSAR A.LF. & GASTEINER KONTROLLERS

GOLDEN IMAGE
produkter hos oss

i Optisk Mus ST/Amiga
Ja det 4r sant det du ser !

495 :-
Optisk Mus ger kiinsla av klass !

Hand Scanner Amiga / ST

100-400 dpi extra bred 105 mm scanner med
64 halvgraskalor. Inklusive T

Bésta betFyg i ST-Format nr:18
"Golden Format' - perfekt f6r
DTP arbeten, Kép Golden Image

Ersdttnings MUS Amiga / ST

En ergonimisk upplevelse i lagprisklass -
javisst |

299:-

EPP-1, Eprom-briannare fér alla

Datormarken. 976 :-

PPM Publishing Partner Master
Denna annons ér helt gjord i PPM, pa en
Atari STE m 2Mb, utskriven pa en laser.PPM
Levereras med postscript och hela 22 typ-
snittfamiljer ! Bli kreativ med PPM, Du
lyckas med PPM igen och igen.

3995 :-

Viért absoluta ligpris |

SALJES: NYWIEIET §

—— ] f’
Saljes till Atari: Mark Williams C v 2.09 inkl PPM pusiishing partaer Master LAgint

S d 10 itt-
Tempus 2. Orginalinkl. handbocker: Pris 900 kr. hﬂﬁg_ S%ng?g:p br';?:tni !Bgs /prgfaﬁﬂ] a.
0141-18278 Ove

2995 :-
Originalspel till ST: Pink Panther: 150kr. Zak s allni O
McKracken, Indiana Jones 3: 200kr/st. TE1 040- Anvand bestallningstalongen pi sid: 19

e Chara' Data AB

Minnesepansion till Atari, Gradera upp din 520
till 1040 billigt!!! Endast 500:. OBS! Giller ST
och STEmod. Ring 011-141668 tisd, tors. 17.00-
20.00.

Gillar du att géra musik pa datorn? Gillar du att
gora snygga bilder? Vill du téivla med dina egna
demos. Gd med i ST Frontline, en Atariklubb med
méinga mojligheter. Tel: 0521-57189 efter 17:00

Tvd Atari ST-dgare soker kontakter for byte av
program mm. Ring till: 0650-30138 (Erik) eller
018-134933 (Emil)

ST-Agare se hit. Mycket bra graf ikcr/ST()S-pfo;
grammerare sokes. Jag vill bilda "Foretag™! Ring
Waldemar 021-331554 for info.

Atari ST brevvinner sékes for byte av program
mm. Skickalista, Skrivtill David Sundén Nipv.15,
961 44 Boden. Alla far svar.

Atari ST-dgare sokes for byte av program, spel
mm. Skrivtill Dan Andersson, Gunnarsbergsv 12,
713 32 Nora

Amigabrevvinner sokes for byte av spel mm.
Skriv till Jorgen Andersson, Rosenlundsvigen 28

3tr, 151 30 Sodertélje. Alla far svar.
STOS-anvindare sokes for utbyte av prg och

kopa ett nummer sd séind Skr + returporto till Ola
Vedin, Danska Vigen 28, 412 74 Goteborg

Atari tidning finns, nu nummer 2 och 3 inom
kort. Stor upplaga pé nr 1. Pris 7 kr. J Hannis,
Salstag 36, 642 00 Flen

Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjé

0381-10400, 10446, 10402 -

Forts, pd sid:
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(Forts. fr. sid: 59)

Orig spel till Atari ST. Their Finest Hour: 200kr.
King’s Quest 4: 300kr. Police Quest 1: 100kr. Maniac
Mansion: 200kr. RIng Dennis tel: 0753-79143 Helst
efter 17.00

Glosprogram pé svenska till Amiga. Fér alla sprik.
Littanvint. Manual medf. Extraminne kriivs. Sittin

65kr pd PG:4565652-7

Atari ST Original 250kr: Dragons Lair 150kr: Loom,
Shadow of the Beast, Cadaver, Windwalker, Triad 3,
Dragons of Flame, Sim City, Sorcerer Lord 100kr:
Willow, Ooze, Leather godess, Imperium, Jorden
Runt, Rosa pantem, Elite, Baal, Captain Blood. 08-
339497

Minnesexpansion till Atari 520 STE. Utdka minnet
till IMB. Pris ca 450 :- For aktuellt pris, ring : 031-
551121, Mattias

Printerinterface till C64: 200 kr, orig. spel t. C64 pd
diskett 6 spel (en samling.) 250 kr. Ring f6r info, tel:
042-20 63 09, Jesper.

Speldemos till Atari ST, ca 5 spel per disk, skicka
disk + 10 kr till: Christer Andersson, Babordsgatan
11, 652 27 Karlstad.

Siiljes till C64. Bards tale 1-2 100kr/st, Bards Tale 3
150kr, Ultima V 200kr, Guilds of Thieves 100kr,
Knightorc 100kr. Tel 0415-12619 Martin

C64+Diskdr o bandspelare. Diskbox 60 diskar, spel
och ljuspenna+disk, 4 joysticks, bocker, TFC 3. Pris
2250:- 0525/20903

C64 med kassettstation, 2 joysticks, minga spel. Nya
modellen allt i nyskick och original férpackning.
Programmeringshandbok del 1. 1500:- 046-157197,
Kalle

IBM Komp. PC-XT. 40 MB HD, 640 KB,2*5 1/4
disk. 14"s/v HERC-CGA-EGA Monitor. Mus och
mkt. nytto och spel program. Pris 6900:- Tel 0750-
218 66

Atari 520 ST med 2 joysticks, mus, diskdrive (dub-
belsidig) 24 spel ochndgranyttprogram tex. Dungeon

Master och Master Sound Sampler. Obs : Orginal.
Pris 4500kr Tel: 0381-91086

Mirk kuvertet med:

Atari 520 STFM pedantiskt vilvirdad med mus och
musmatta + power pack + bra nyttoprg och manga
bra spel. Endast 2600:- Kan diskuteras Tel: 0506-
124167

ST-Spel: Starray 60:-, Terry Big 125:- inkl. frakt,
FoOrtress of Fear till Gameboy bytes mot Kwirk.
Ring Klas. Tel: 0760-19702

Atari 520ST + skdrm + diskettbox + litteratur + 30
spel + ord behandlare + tidningar. Org pris 6000:-nu
3500:- Tel 046-133969 1 ir gammal

Amiga orig spel. Might and Magic 2: 280kr Ope-
ration Stealth: 200 kr Tower of babel: 160 kr. Alla
for 500 kr. Tel 0293 - 30131

Amigahérddisk, fardiginstallerad, inkl.controller.
Knappt anvind. Siljes eller bytes mot A500. Ring
0381-11344. Henrik

Spectrum  48K-+tangentbord+interfacel+2st
microdrive+nyttoprogram. Skrivare Seikosha 1000.
Siljes forménl. Ring 0660-42064

Nintendo TV-Spel med 8 spel och 2 Zinger joystickar.
Nypris 3700:- nu 2000:-. Eller byte mot Sega
Megadrive, Tel: 0501-12491

DTP-tjinster utféres, laser eller fotositning. Aven
laserutskifter av fiardiga filer frin Timework el.
Calamus. Prisex 15.-/st 0171-278 07 Lars.

Disketter 5.25" DSDD 3:05/st. 5.25" DSHD 5:85/st.
3,5" DSDD 6:75/st. 3.5" DSHD 13:75/st. Ovanst4-
ende priser giller vid kdp av jimna 10-tal. Frakt
tillkommer. Ulf Engstrém, Jacobyvigen 8, 263 58
Hogands. Tel: 042-34 02 70.

Atari 1040 STE, 95 disketter + GFA-Basic, ordbe-
handlare, STOS, ritprg. spel, musmatta, bécker med
mera, Garanti kvar. Pris: 4000 kr. Ring Micke nu!.
Tel: 08-668 52 13.

PD's till ST(E): 20:- styck. Ring for info: 0910-543
03, Simon. el. 0910-200 62, Johan. Viharnytto, spel,
demos, grafik mm.

PD-program till Atari ST till 1dgt pris. Egen import.
Nyheter varje manad. Ring for gratis lista: 0490-199
06, Borje.

Harddisk till Atari séljes, defekt pd 30 MB (Seagate)
komplett med ICD kontreller fér SCSI hirddisk
(med inbyggd klocka) Perfekt f6r hempularen bara
att képa en billig SCSIdrive. Billigt vid snabb affir.

SVENSKA
ATARIPROGRAM

Redovisa Version 1.0 ér ett bokforingsprogram med
rapporigenerator avsett for firmor, bolag, foreningar eller
lantbruk. Svenska BAS- komoplanen anviindes,
Légpris inkl moms: ..1490.00
Kontakt Vcr‘smn 1.0 Hr ett adlcss- telefon och fo-
delsedagsregisterprogram avsett fir privatpersoner,
foreningar eller forctag med behov av personreglster
Lagpris inkl moms: . .. 145.00
Mini_OLF Vcrsmn 1 2 ir ett order— lager faktu-
reringsprogram avsett for det lilla foretaget eller
hemmakontoret.

Ligpris inkl moms: By ..498.00
Foreningspaket (REdovma + Kontakt)

Lagpris inkl moms: ; ..1590.00
Foretagspaket (Mm1 OLF+ Redoma}

Ligpris inkl moms: Rt ..1890,00
Demo av Redov:sa och Mml OLF

Sjilvkostnadspris inkl. moms: ..50.00

PRIMAR-DATA

Box 11032, 291 11 KRISTIANSTAD
Tel 044-716 75

Leverans mot postforskott. Programmen finns dven i
den viilsorterade fackhandeln.

031-95 42 92, Henrik. (Kvillstid)

Disketter DSDD 3.5" 5:60/st. Géller vid kop av
jamna 10-tal. Hikan Ferm, Box 259, 520 10 Gallstad.
Tel: 0321-164 08.

KOPES:

Atari Lynx kopes (Helst med medféljande spel) -
OBS ej krav) Ring Mario: 0910 - 76771

OBS! Manusdagar hittar du pd sidan 59

m
Radannonser tas endast emot per brev SKRIV TYD LIGT I I

Skicka kupongen till: Selda Media, Box 152, 44823 Floda.

"Open File"

Namn:

[ Check bifogas

[ innatt ph postgiro 470 50 43-0
0O =

NamnundersKrill.. o icnererseeesresin s seissseaen

VII.LKOR FOR ANNONSERING:

Jn, jag Er medveten om att jag endast kan annonsera om originalprogram. Annonser som uppenbarligen avser koplerade program refuseras och erlagd avpift
Aterhetalas ej. Min annons Infares | forsta majliga nummer av Sv. HHemdator Nytt vilket innehér atl manus och belalning mAste vara insiint sennst fem veckor fare
akluellt nummers ulgivning. Med min namnteckning hekraftar jag dessa villkor. Om jag dir under 16 Ar stAr hir min mAlsmans namnteckning.

...................................... (MAIsmans namRleckniNg. ..o vmeverrimmsmermmseersamsrens

Infores under ubrik: L1 KOPES (I SALIES CIBYTrS [CIBREVVANNER

TEXTATYDLIGT!
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DISKETTER

NONAME

3,5"MF2DD 425
Livstids Garanti

NONAME

3,5"MF2HD 8 = 90

Livstids Garanti
t & M ENTERPRISE

Priserna galler vid kép
av minst 100 st. En-
dast frakt tillkommer.

HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

TEL 046 - 818 14 FAX 046 - 80 200

10-ars

i4:afa .
il Garanti!

/forpackn.

24-timmars

g KI‘/D'SKI Faxa in din
o0 ACUYCIN o P
625 00 608 90

PS: Endast perio
och postidrskott
tilkommer.

""DISK1

Box 179, 439 00 ONSALA

OSTERMALMS DATABUTIK:

NHE

Stora Allén 27, 612 40 Finspang
Postordertel: 0122-188 42
Telefax: 0122-122 96
Kontors - Hemdatorer - Videospel
Kringutrustning - Program

HYRA KONTO LEASING

Vara affarstider: Ma -Fre 9-18
Lunch 12-14

Begir gratis katalog. Ange datortyp

PD-PROGRAM ATARI ST/STE

Bestdll var katalog &ver
tusentals prg.S&tt in 15
‘kr pA P @ 987711-9.Varje

disk kostar 40 kr inkl.
porto.Titta dven pd vara

andra produkter.Prisex.:
Protext v4.4
1235:- inkl.moms

VERA ELECTRONIC HB
Tel.0921-656 22

JUBILEUMSPRISER

1 BOK3.0 Svenskt bokfiringsprog(512kb)235:~

2 BOK3.0 DEMO-diskett........ccovvunn. 25:~

3 Ormet Kruper 2.0 (Masken).......... Lxfe

4 Riknegunga 2.0 (Trina matte) 0=

S Svar P4 Tal 2.0 (Trina matte)....... 85:- M
& Glosexperten 3.0(Trana Glosor)..... 115:-

7 Lisgunga (Lir Ditt Barn Lisad....... 95:-

8 Al (Artif Intalligans pd skoj)...... 95:- @
9 KALAHA 2.0 (Mattespell......c..ocnee 95:-

10 Multipl-experten (Trina matte)..... 95:-

11 Skrivmaskinstrining......cccciiieuan 95:-

12 BOK3.| Svenskt Bokfdringspreq{INb}.385:-

13 Dedriknesatten-.....coovvivenenennn. 115:~

14 Meny (kompanerar din Middag)........ 85:~ @
15 Fektural.0 (Faktureringzprog)......185:=

Paketerb 4 prog (ej nr | elleri2),....285:~(?4Kr/3tl)

Paketerb J prog inkl nrl2 ............ 385:~
Paketerb wlla prog C(15disk)...o..iuee 795:-(53Kr/st 1 1)
Prieer ink| mome.Endast 40 Kr axp tillkoamer.

ABRIS DATA HB

Celsjusgatan 8 AMIGA PROG
43142 MsIndal 53 Krsst!!

Tel 031-873131

SUPRARAM 500

/S1INTERN 512 KB MINNESEXPANSION
MED KLOCKA FOR AMIGA 500 .......... 665:-

SUPRADRIVE 500 XP

HARDDISK TILL AMIGA 500. BAST 1 TEST
....5495:- 105 MB/512 KB

20 MB/512 KB ...
40 MB/512 KB

MEGABITEN

Tomegatan 1, 273 31 Tomelilla

e 7 4952

OPTISK MUS PASSANDE TILL AMIGA OCH
ATARI. UPPLOSNING PA 250 DPI ...........655:-

HST MODEM

US ROBOTICS V 4.2

INKL. KABLAR OCH PROGRAM

6 395:;-
C

10 795:-

TELEFON: 0417 - 126 10

AUKTORISERAD ATERFORSALIARE AVCOMMODORE, SUPRA, STAR OCH SEGA

MIDIMASTER

MIDI IN,
4 MIDI OUT
MIDI THRU

429:-

BARS & PIPES

DET BASTA MIDI PROGRAMMET TILL
TV [T 31 e s S——" 2295:-

KOP BADE MIDIMASTER OCH BARS &
PIPES FOR..... 2600:

SUPRADRIVE 3,5"

EXTERN DISKETTSTATION TILL
AMIGA

AV/PA
KNAPP OCH
GENOM-_
GANG FOR
EXTRA
DISKETT-
STATIONER
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Tel. 0413-125 00

Sveriges ledande p4 datatillbehdr. 2 ars garanti pA Commodore originalprodukter.

Terminalbord

;grés:- U 1495:'

DISKETTBOXAR
10 st 3,5" NASHUA
179:-

80 box

12 st 5,25" NASHUA+reng.,

penna & 50 box 1 19__
L}

Pae Setter II

Desktop Publishing
Gér trycksaker pd din egen
matrisskrivare!

-
=" Ord pris 995:-

A 500 HARDDISK |

A 590

20Mb, expanderbar till 2Mb
RAM, svensk handledning,
2 drs r1ksgarant1

4995:-

med 512Kb RAM 5395:-

Scanner
400 dpi,
16 griskalor

EXTRA DRIVE

3,5" extern drive till AMIGA
slimline, on/off kna
dammlucka, ljudlas, Vl

koppling, ling kabel

specmlp*

e Universalmus nCIH)hCI

TS, M 0 USE
Atari, ST

S HAG Drecisian
(28[? BPI)

¢ Musmatta
* Mushallare

NU

HAALEDTINI

STEREOSAMPLER

Amiga ljudsampler av hog
kvalitet. Mikrofon kan kopplas
direkt till samplern. Lev kom-
plett m. programvara o kablar

595:-

SQ e

3 drs garantil!
LC20

2295:-
LC 10 Farg

2795:-
LC 24-10 3595:-

Amiga 14" fairgmonitor
Philips 8833-11

2995:-

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1991

NU I LAGER!

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Serie II A 500-HD +
42 Mb Fujitsu

6995:

52 Mb Quantum

komplett med
programvara & kablage

Paketpris:

TEKNO-
AMIGA

Elektroniklidan
for tekniskt intresserade.

Endast 8991~

MPS 1270
Ny blédckstrileskrivare
' frdin Commodore.
* Helt ljudlos
e Frontmatning

2495:-




20 Mb/512 Kb RAM
20 Mb/2 Mb RAM
40 Mb/512 Kb RAM  6895:-
40 Mb/2 Mb RAM 7995:-
52 Mb/512 Kb RAM  7895:-
52 Mb/2 Mb RAM 8795.-
ot! 40 Mb Harddisk ST  5695:-

5395:-
6495:-

Sypralyive XP 500

Auktoriserad Supradealer

NYTTOPROGRAM p4 svenska!
Bokféringsprogram f8r mindre foretag

| Amiga Bok 1595:-
| (ord pris 1845:-)

| Kalkylkprogram

| Maxiplan 500 995:-
(ord pris 1395:-)

j Nyhet!

| Spar Hemekonomi 395:-

| Atari ST litteratur
! Logo users guide
i Diskdrive inside and out
| Presenting the Atari ST
| 3D graphics programming
GEM programming reference
Atari ST for beginners

Atari ST basic to C

| Pris per st
| GFA basic quick reference
Tricks and Tips

| Deluxe Paint III
! Det klassiska ritprogrammet fér Amiga-

| konstndrer. l ‘ ‘

LV F_ V¥ BN

= =" Nya
SR - B> W vesionen

,Gor dina egna spel och demos

=

Extra minne
| med On/Off knapp

Svenska utbildningsprogram

¢ Glosbehandling

» Matematik (mellanstadiet)

* Sveriges geografi
Paketpris 369:-

Digiview 4.0 Gold
1495:-

Bars & Pipes
2295:-

Multiterm videotext

1095:-

495:-

Amiga &
AT/PC 1 ett!

Amiga 500
590 Harddisk 20 Mb

AT Once
IBM kompatibelt AT kort

1 Mb minne
(MS DOS systemdiskett
tillkommer)

Paketpris
12495:-

Litteratur Amiga
Libraries & Devices 1.3
Includes & Autodocs 1.3
Amiga Maskinspriksboken
Programmering i C
Hardware Ref Manual 1.3
Nyhet! Amiga handaboken

Abacus Bicker
1 Amiga for Beginners
2 Amiga BASIC1& 0
3 3D Graphics Prog. in BASIC
5 Tricks & Tips
6 System Prog. Guide
7 Adv. System Prog. Guide
8 Amiga DOS Inside & Out
9 Disk Drives Inside & Out
10 C for Beginners
11 C for Adv. Programmers
12 More Tricks & Tips
13 Graphics Inside & Out
14 Desktop Video Guide
Datadiskar till Abacus backer
Amiga printers Inside & Out
Making music on your Amiga

PC/AT-emulator till A 500

AT once

intel 80286 monteras utan 16dning.
Din internminnesexpansion
kan sitta kvar.
CGA /MDA grafikemulering.
Harddisk support

3750:-

Ring for info. Produktblad finnes.
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Speltips till Amiga
MIG 29
A-10 Tank Killer
Lsmmins
Harpoon
Elvira
Speedball 2
Operation Combat
Horror Zombies
Lotus Espirit
Bat
Obitus
M 1 Tank Platoon
Wings (512 K eller 1 Mb)
Power Monger
F19
Chaos Strikes Back
Their Finest Hour
Wolfpack
Golden Axe

Spelsamling Challenger
Bomber, Kick Off, Stuntcar Racer, Pro Tennis Tour,

POSTORDER

DATALATT

Box 119, 241 22 Eslov
Tel. 0413-125 00

ESLOV ' = _
SATALAIT
Bruksgatan 32

Vard 10-18, Lord 10-13
Tel. 0413-125 00

MALMO __
GATALATY
0. Forstadsgatan 20
Vard 10-18, Lord 10-14
Tel. 040-12 42 00

GOTEBORG __
SATALATT
Backaplan, Fargfabriksgatan 1
Vard 10-18, Lord 10-14

Tel. 031-22 00 50

AUKTORISERAD
SERVICEVERKSTAD
Lamna | valfrl butik

Box 119, 241 22 ESLOV
Vard 8-17

Tel. 0413-612 05
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SPECTRUM

Om & for Spedtrum

Sam Assembler,
SC-Assembler
512k, Flexipage,
PCG Desk-topoch
Tasword 2.

Pé hdrdvarusidan
finns SAMbus,
parallell inter-
face/RS232,1 Mb
externt minne,
Voicebox samt

He;j!

Detta nummers Spectrum-spalt
dr inte bortglémd, bara lite min-
dre dn vanligt. Orsaken till detta
dr att ordinarie spaltredaktor be-
fann sig pd sportlov och hann ej
med béde fritid och skriverier.
Han ir dock tillbaks till nista
nummer $om vanligt.

Nu har jag fitt chansen att hirja
ispalt en i stillet. P4 sd sitt kan
jag beta av ett brev som kommit
in frin en trogen ldsare:

SAM lever

Bara for att det inte har statt
ndgot om SAM i de senaste
numren betyder inte defta att
SAM inte lingre finns.

MGT har ombildats och sévil
produkter som forsiljning sker
Jortfarande (igen om ni sa vill).
Tyvéirr kommer SAM aldrig att
bli ndgon stor dator i den be-
miirkelse att den kan ta
marknadsandelar frén Atari el-
ler Commodore. For entusiaster
dr dock SAM en mycket trevlig
bekantskap. Hiir kommer vi in
pd denna mdnads brev:

Hej! Férra sommaren skrev ni

att SAM var déd. At MGT hade
klarat krisen och att SAM var i

gdng igen skrevs dock aldrig.

Detta tycker jag dr diligt med
tanke pd tidningens namn:
Hemdator Nytt.

SAM Coupé iir en riktigt bra
hemdatoroch programmen som
kommer dr bra, dven hdrdvara
har borjat komma. Detta kunde
vél vara ndgot att skriva om i er
tidning.

Till SAM finns idag spelatt kipa.
Bl.a. Sphera, Pipemania,
Multipack 1, Defenders of the
Earth, Five on a Treasure Is-
land, Mind Games 102, F ootball
Director 2 och med SAMtape
fran foretaget LERM éir ca 90%
av vanliga 48k Spectrumspel
anvindbara pd SAM.

Nirdetgiiller nyttoprogramkan
ndmnas MaserDOS, SAMtape,

Joystick splitter.

Fullt utbyggd har
SAM 512 Kb, tvd diskdrivar om
vardera720 Kb samt med SAMbus
och externminnet plus 2Mb och
detta dir bra for en hemdator.

Jag hoppas att detta kan vara in-
tressant och kommer att presente-
ras i er tidning.

Fred Pinjegdrd

Hej och tack for ditt brev. Anled-
ningen till att vi inte har namnt
SAM pa lange har varit just den
osikerhet som ratt en langtre tid. Vi
har vintat pd att nigot svenskt fo-
retag skulle intressera sig for pro-
dukten.

Hittills har vi inte sett ndgot bevis
pa att ndigon seridst tanker dgna sig
4t SAM. Om sddan information
kommer till oss @r vi villiga att
sévil presentera som testa tillbehor
och programvara for SAM

Till slut nagra tips:
Hir ar et fusktips till spelet Dra-

gon Breed for Spectrum: Knappa
in, sparaochkorrutinenmed RUN:

10 CLEAR 3E4:FOR N=23496TO
23526

20 READ A'_P_O_K_E_ NANEXTN
30 PRINT"STARTA BANDET";
USR 2349

40 DATA 221,33, 155, 238,17

50 DATA 115:16,62,255, 55

60 DATA 205,86,5,48,241

70 DATA62,214,50,52254
80 DATA 195,250,238,62,120
90 DATA 50,23,146,195,223,254

Mumface poke 'l‘l" GOI’.DEN
46652,0
T:ps tm Blazmg Thumfor'

skarmen

Teenage Mutant Ninja
= Turﬂes. e

Gor din skoldpadda ododhg gcnom
att trycka ner knapparna 5.6,v.2,b,
och Space samtidigt. Du kommer
déini fuskmodemen kanbaragora
detta nir skoldpaddorna dr ute pﬁ
gatorna.

Vi syns i ndsta nummer igen
[UIf Selstam
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- FORETAGARFORUM

BRAKNE-HOBY

TOMAS EKLUND
DATA AB

Gamla Haradsvigen 2
370 10 Brikne-Hoby
Tel: 0457-805 12
Butik: 0457-800 55
Fax: 0457-805 12

EKSJO

Chara' Data AB

Datorer, Programvara,
Skrivare, Tillbehor
Commodore Atari ST

Jungfrugatan 13,
575 31 Eksjo

Tel: 0381-10400/10402

GOTLAND

DIN DATORBUTIK PA
GOTLAND

Visiiljer all du l}ehﬂ‘()ver till din dator....
MYCKET LAGA PRISER!

Ring sa far du veta mera....
Vi siiljer Amiga, Panasonic, Philips,
Star, Wico, Microbotic. Aven
postorder.

Fardhem, 620 12 Hemse
Tel: 0497-804 74

GAHMS DATA KB

GOTEBORG

nﬁog SYSTEM THLBENg,
Hans Brutsner consult ab

A, - G
A0Giy NG yTRILONNG

Datavagen 55
436 32 ASKIM
Tel. 031-28 46 60

GOTEBORG

——
MIRAGE DATA

PC @AT @286 @386 @ LAPTOP @
@ FLERANVANDARSYSTEM
@ UPPGRADERINGAR
® FORETAGSPAKET
® MONITORER @ SKRIVARE®TILLBEHOR
@ PROGRAM @ SPEL @ LITTERATUR

NYTT ® BEGAGNAT @ REPARATIONER
Plantagegatan 9, 413 05 Gbg.
Tel:031 - 12 00 76. FAX: 031-14 75 61

KALMAR

RTD

electronic

Kaggensgatan 37,390 03 Kalmar
Tel: 0480-248 52

VIAR STORST OCH BAST PA
C-64¢ Amiga®Atari® Sega®PC

Vi lagar din hemdator inom 24 tim!
AVENPOSTORDER, DE' DU!

LINKOPING

DATAMASKINEN AB

AMIGA
&
ARCHIMEDES

Nygatan 22, 580 02 Linkoping
Tel: 013-11 2577 Fax: 013-11 06 16

NORB EBG

AI!I(MAN

Computer C-nler

P st A ey pSTA

Yo M Hpp708
el.nr

Butik: 0223-203 80
Postorder: 0223-209 00
Spéannarhyttan NORBERG

TOMEL ILLA

Friga: Kan vi verkligen skaffa
fram allt till Din hemdator?
Svar: TESTA OSS!!!

DATORAF » AREN

MEGABITEN

C64/128 ATARI 8T, AMIGA

POSTORDER

UPPSALA

JOWI:

¢ JOWI SYSTEM » ATARI = SKRIVARE
* LASER * PROGRAM * REPARATIONER

ORDERTELEFON
018-131515

BUTIK O18-122445, FAX O18-153586
DROTTNINGG. 1. 750 O3 UPPSALA

0417-126 10  °

Nista nummer utkommer den

25 April
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POSTTIDNING

"SUPRA AR BAS "

MARKESPRODUKTER &
TILLRATT PRIS. 8

Néar Du koper tillbehor till
Din dator se till att kopa en
miéirkesprodukt till ritt pris.

Vi har sdilt Supra sedan
1987 och har drygt 20.000
nojda anviandare i Sverige!
En trygghet for Dig.

SUPRADRIVE 500XP:

20Mh/512Kb 3.495
20Mh/2Mb 6.495
A0MI512Kb 7495
40Mh/2Mb 8.495
3ZMb/51Z2Kb 3.495
52Mh/2Mb 9.495
105MI512Kb 10.995
105MhvZMb 11.995

Datormagazin skrev ocksa...

"Supra iir drets bista harddiskkép tll Amiga 500"

SUPRADRIVE ATARI ST. "Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken och att man kan

expandera minnet till 8Mb".
Standard DMA-intel'faee, "...den iir minst, rymmer mest, drar minst siréom och har ett trevligt pris".
kopplas direkt pa. Exira  TEKNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE 500XP:
SCSI"'“P‘O lact att koppla till ¢ Otroligt snabb SCSI harddisk (Quantum 1 1ms).
extra SCSI-enhet. Qualltllm * Autoboot frin Workbench 1.3 och uppat.

drivverk. ¢ Standard Amiga bussgenomging vilket gir det enkelt att koppla till
40 11 = 095 andra tillbehér. Méjlighcternas harddisk.
( mS) o o ¢ Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne.

105Mb (11ms) 8.995
44R (léstaghar) 8.995

Expanderbar inda upptill 8Mb.

» Genomkoppling for flera SCSI enheter vilket gor att Du t ex kan
ansluta flera harddiskar eller CD-ROM.

* Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k.halvhéjdsharddisk) behovs
AI FASOF I ingen fliikt. SupraDrive 500XP &r nistan helt ljudlos.

AlfaSoft AB, Véstanforsgatan 32, 214 50 Malma

Telefon 040-804 50, Telefax 040-880 82 ‘, Supra Corpor ation




